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INTRODUCCION

i 6vo1uci6n dé la ciencia y i# tecnoTbgia durlﬁfé‘lbs‘
aftxmos aKos, repres.nta un €en6meno de trascend-ncia.
!acial,beducatxvo, e industrxa], que no podemos excluir

‘“di: 1a-rea1idad contemporanea.

L;’.-'i};pansioh" de ‘l1a industria -electrénica ha traido
kconsiqo 1;_' me;anizacibn y aﬂtamaﬁizacidn; o La
'autOMCtiZICXOn :dntiene 1a  nueva. tecnologla f1§mada‘
{pformtt:cn,“qﬁe ha creado aparatos 'que €On . una

si6n de 1a mente humana, 1as computadoras.

'ohpldO‘d-'la computadora. le permite a las bersdna§ '
mu!tip!icar su capacidad mental ;  se logra L upa
.stimulacxén int.\ectual muy importante. ‘Es una nueva

'd- analizar y organxzar el trabago.

.Rdh }ﬁ;@htﬁrior,‘se planteé la necesidad de incluir-.
istoif”lvancss al :ampO' édu:ativo para incrementar
.cualxtntivnment. Y cuantitatxvamente e} conocimiento,

‘ beneficianda al proc.so}ensenanza—aprendxiaje.‘"




‘Eéte'" tranads pr‘ésenta, cesde el . punto . de’ vxsﬁ:a h
. adhinigtr_‘*ati‘vc,' a la ‘computacién  como ‘un__a Vﬁa’ctivia»a'{:;lﬂ
cnmbfeimentaria en e} campo de la énseﬁan:é,rd‘ei' idioma .
‘ihlsl éz en los niveles  de presscol ar ', ’pﬁimarfi é,»,[

sgoundaris vy preparatoria,

En . e-.;:-c(;le} as Vpért icu'l'ar*es‘b incor‘porfadatysr a 1%\ SEF‘ o a "ilrla
UNAMF, la ensefanza de una lengua ektr-an.jer'.ar (Ibg_l é‘é’";
"c‘cnstituyre un verdadero enr.iquet:imie'nto de la ed.uca'c;rién:‘; 5.,)1 :
ya que. desarrol !é en . el alumno lan "_coﬁ_ciep:‘.'ia;:_
9 inguistica, y cultiva actitudes favorables Hacia otr?a‘s;

.culturas y pueblos. Es un componente esencial 'y no

accesorio “de la sducacién - fundamental de l1as nuevas ©

Georges Mounin S=Rala gue “los especialistas distinsu

; én&r-e ~bil ivnguismo "~ subordinado, v’casoy del. -1 enyguaqe,
‘aprendideo con 12 mediacién.de otra lengus;. o 'ﬂietbd‘p:.

indirecto (se pasa de la cosa libro a la palabral:

éspaﬁn]a libro, y desoués de ésta a Ja palabra Pusé_,:

o i_;'_higa) y. bilinguismo purc, caso de lenguade ab‘r‘endi‘dci

sain - ta ;mediacv:ibﬁ de otra lEngua, o método - dir‘ectd, j"‘(s:-:-‘

pasa. de la cosa libro a la palabra rusa  kniga s:n

referencia ni- siquiera mental a - 1a& palabra: espafiola

1ibro) .. Este ‘analisis  susiere " due el - sistema " de




.éomdnicacién no linguistico constituido por las cifrié
Ty los. signos matematicos se podria estudiar de la misma
 fqrma; y mostrar una etapa de adquisicién ﬁbr el método
VaiFncto mediante el lenguaje hablaao; despu&s_d- uﬁa.
-iég;ﬁg QQ’ dominio, en ciertos casos, sin recurrir al
i!énéuade hablado (como cuando sé a]canza la etapa-
g‘ggg; en lengua extranjera). Ello explicaria o qQue
;dicen fas l6gicos vy los propios matematiﬁaérécbrc su
uso de dichos sistemas de comunicacién -téﬁa!mente-no
;11ngﬁ£s£icos entonces- sin recurrir ai‘ \engugje'

hablado." (1}

k_.Al_ana‘izar el procesco de enseﬁanza_aprendizéde defuﬁé
: s;éhﬁdh léhgﬁa, 1nvestzgadnr¢s -de, 1a Unidad d e
’?Investigacxon 'y Desarrol\o del Centro  de Estudio- d.
Longuns Extranjeras de 1a Universxdad Nlcinnal Autﬁnoma
3q; ﬂix;co, (Char1es Alderscn, Stephen 9', Easticn, 
  éﬁiiii Brera Val1e, Fernando CastaWos), . Harilyn Chasan Y
rotféi)(z),sana‘an que a la Psica!xngulstxca, como parte"
_ d¢ kli‘ Linggi.txca - Aplicada, e ;ntcresan ‘algpn§!  '

' cuestiones basicas como:

cBue mecanismos internos y externcos iﬁi-rvicnen7nn
®). proceso dc adquisicion vy npr-ndxzaae de una

lengua?



U= LCrall es lx forma en cus opEran tal ss mecanismosT

ZuE  nemejsrzas y. diferencias - existen Cen la.

zidn de Ta lenaus materna ¥ el aprendizaje;

de una segunda 1engua??

IPERS TV emwiver.  £STas . iNterrogantes, la - Linguistisa
Aplicads Zarte ©: ta observasidn y el andlisis de Tos:

problemas gue se originan =n el proceso de adquisicidn
o aprendizaje de umna lengua, por o gue no  =seria
conveniente usar como libro de textc una gramatica qus-

intente describir un idioma a partir de una serie de

-ppstu1ados esteblecidocs con bre:isidﬁ v ﬁigcr
x Ciént1+ico. M4s bien, deben extraerse ﬁé 'a gramatica:
iéﬁ' §uéstian aléénbs— elementné-vexplicéﬁxvcs“.éﬁé ie
:héﬁmitan 2! alumno resolver las tipicas duestidn;s éﬁé‘

L se le presentan en el proceso as aprendizaja.’ Al

. traducir estos slementos explicativos & un’ l@nguaje

Sl.menog tégcnicn  y convertirlos en eJercios, el alumno
puede reccver las difidultzdes y el tedio gque.se hacen

prezentes al estudiar una cegsunda lensual

Desde ! punto de wvista de ‘la Psicolinguistica), sebhén'”

desarroilado dos tendencias o teorias cpuestas par;

exnlicar &l procese de sdguisicion de sla lengua




‘materna. - La ‘primera . de e}1a¢ aseguﬂa”_qué{,,'"

fapréhdi:aje de un ididda depende totalmente del

‘Hextcrno Y que por la twnto. v aprendxﬁaae de un- ~daomau
depende préctxcgmente de1 contacto Yy la exposzczan del

.1nd1vxduo a lo que se dice en su comunidad.

La atra tendencxa seﬁa|a que cada nxno tzene dote
"mec;nismaa 1nnatos para adquxrxr e! lenguaae desde

;ﬁ?cimienfo. Esta dltima teoria con51dera que-el'niﬁo

utiéné‘lé capacidadfpara formul ar hipateéisfyfbrbﬁiffnﬁ

_constantemente hasta adquirir el lenguaje ﬁaternb

fDeébués" de analizar ambas ‘tenriéé, ‘resu1ta‘_m
fra-onab]e con=iderar una pc=1c1an moderada, -s dacir;

ccnﬁxcerar que el nino eve;tkv-men LT ,pf

“cunocimiento espe:if::o 'del'v1enguagé\, sznolr

capacidad dg organizar exp-rxenc;as. pcrcxbp

:eIacxones,n;ccmpwender v prnducxr xnstan:iasu

'Izngulstxcas estructuradas Y por tantu aplxcar cn to,

‘;iu extansxén ta dob!e artlculacian ‘de un- lenguadn ;Eﬁ
Zresumﬂn,:FQE' considera entonces vque 'e{v dasarrntloﬁ
:l:ngq}stxcp infantil es el Pesu]tado de una 1nt9hauC16n‘f

;bérmanénte entre las capacidades ;nnatas:del 1nd1v;dun¥‘

'Fy la,ekperienciékque va adquiriendo en el mundo.
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‘Desde hace mas de &0 aBos se bhan. desarrollado’ variasg
T teorias para explicar 1a snselanca de segundas lenguas, KR

_pera aan no hay consenso- entre. 10s. estudiosos- para’

:‘expricar' claramente este fendmeno. Sin 'embargo,_

recientemente varios autores (Carrol, Lambert,‘Gacdnerj

vy “Choasky) (3} . han preferido considerar larprnducéjdﬁ:v
linguistica del alumno como un 'ﬁnterlenguaie";;gl£d 
es, ‘consideran  que el aprendizaje de  una leﬁgug T

extranjera es . el desarrollo de una serie  de

‘Yinterlenguajes” o “sistemas aproximativos" que parten
" de la lengua materna y se acercan cada vez mas a la .7

1engua extranjera.

'E{ "1nterlenguaJe" de un a1umnn no sclamente depende de

;Ja lenguas materna ' extrangera que esta aprendi.ndo,.{_
*isino t-mbxén de la serie de estrategxas de’ aprendizaaeA
”ty :omunl:acxbn' que . siga. En  este sgntzdp.,yé;vfﬁ.f
 ¢omputadora.es una herramienta muy,ﬁtii para IIEVaF”if'
Eéﬁo estas estrategias.. 'Esto es critico ﬁbrqué és mqy.:

‘importante la actitud del alumno ante 1a lengual que

esta ‘esfudiando'wy Ta consecuente motivacion 3qué fsé}r

-.desarrolla en el  proceso  de aprendizaje; en este’

sentido, 1a computadora es um elemento formidable. -
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Las' di-fe?*erit-sr :onrlentes que se  han desar-r-o”adc; :
.'t“r-avés‘ del tiempc han modxh.cado substan:za]mente e!'
e‘nfo'qlue Y 1_'::5 puntos pradomxnant?s que.. 1s‘ev bus:ar‘.i
"_en'fa,tiz“.;yr e;-n el proceso de aprendizaje. . De: aqu! que ‘@
'plgn "de estudios qus - se siga, ‘ deber-é" atender ’ t:.\ertos
;putﬁlﬁtos ‘para’ poder ‘identificar las necesxdades de ”!'b
~;1'gr;:nos en tér}m’inas dé su manejo termz_nfl_ -de- BIEY Iengua

' téanjera.  Far 'tanvto, seriav'impcrta‘nte_ gue dicho pla
‘dé' 'e:—;tudios busque c:ontest:ar.“ pfeguntas_' cotrié: i

¢Para qué se va a utilizar Ta lengua extranjera?

= &Cual es el contenido informacional . . de [ su

discurso?

< "¢Con - guiénes  lo -realizard y. en qué situacién;

o

-i 13

Hay que adaptar los - axstemas de educac;dn a las nuuvas»_

‘,‘engencxas tecnolégxcas. Utilizar ccmp‘utador‘a en’ una"

‘clase de lengua extr‘anuer‘a tIngtlés) abr-e un camlno par*a :

' ,1 .‘a_" Dbtencibn de mejores: resultados que 1_ os v qug B
. obtienen vc.isando— los métodos tradicionales. A]_,g’\.in:ék\lé. de!.y
: l‘és‘ \)eﬁﬁ.ajas que ‘podemcs.fobten’é‘r{ sonz: més hp'l;*e‘hdiz;}Jté-
- mas ,:oani:;;ibn entre  al umnbs .o @53‘ cbmuh i’C@ﬁié,

alumno—maestro, mas. tiempo  para .los alumnos que .-




~s;-'*'-"’

necesitan ,aydda extra, amplia posibilidad. para( E!?im:«

'Vévance personal de alumnos talentcsbs,'y,merréQ.Q.mAS'ﬂ'

répidos siastemas de evaluacidén.

E1 maestro puede  elegir  programas fcompqtaﬁi;adbsv de. 1.

“acuerdo s los objetivos del curso qde'imparte-«»Existén
para casi' todas las disciplinasg al. utilizarlos se:
. debe ‘analizar cuales son 10s que mejor se adaptan ‘a sus

programas . ’ s

Mediante este apoyo, el alumno tiene mayofégi
-prqbabilidades de aprobar €1 curso,.ya que el qsq‘déﬂ)a
'comput;dara permite reforzar conocimientos; “al Hécér 
'ejercicias que resultarian tediosos  :cn eliﬁméﬁédd;;
‘}thadiciqnél,' si el estudiante 'se equivn;é,L~f$f H
. Je da otras @pobtuhzqadésfpgbafcénfééﬁa

‘correctamente’ v si no 16 logra, le dai _]af’héspgbéﬁa~

‘Corraecta  explicandosela, ~lo que hace -que  los
aﬁﬁénﬂi:ajes, sean -mis duraderos que eh las,»c;sds;

‘ {tEadﬁEiona1eS;:

ViLa computadora brinda al profesor opcfongsldiﬁtiktaéf

U para 1levar al‘cabO'su:tarea’do:énte,
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Muchoas de- ios 'pfogrémas que se utiii:an' en  las
computadoras estan’ hechos 'en inglés, por lo que‘ el

‘alumno estd oblidado a utilizarlo.

La gran diversidad de programas existentes (diariamenfé

Vsl Druducen mag) conducen a aprender el idioma, y al .. °

mismo . tiempo -a obtener conocimientos de  cultura

geneaeral .

Una explxcac;én deT por qué . se debe fomentar el uéo dé
las computadoras en las escuelas es porque sii uﬁé‘
‘escuela persigue fa formacidn inﬁegra1 del feduégndo}p
!debe considerarse que el uso deo las’combutadoras es una’
fpractxca que. hoy dia se utiliza en la maybr1a qe:}as

enpresa ‘e 1nst1tucxones.

RPakavintegrar,1a Utilizacion de -1os equipos de cdmpgtb'”
'jeh ‘Tas- escuelas, ees. necesario ccntar con recursnsr
’humanos capacitadOS para conduc1r esta‘tarea dentro de

las aulas.

‘En instituciones educativas mexicanas en los nxveles da:
,’preescoiar, primaria, secundaria 'y pheparator1a,,'e}
percentaje de computadoras instaladas es muy baJD;'ek’

cpsto de- los equipos impide el accesoc a l'a computadora, -




informatica en la tarea educativay; no en cuanto a’los

‘equipos, ya que el rango de precios de las equipbs S

;-'1‘0'_ i

‘porgue . esta ‘]imitado a las escuelas con suficientes

recuUrsos economicos..

CExisten varios problemas para la implantacion de ~ta oo

‘adecuados para la ensefanza varia de $600,000 _a -

ﬂ“$2000.000 cada uno aproximadamente, vy 'se requiergn

‘adminis{rarén d2stos  en los planteles.  Hay quém

‘capacitar a los proféesores y ‘sobre todo .analizar .y.

Codiferentes discisd

Cada . dia son mas las instituciahes que cfrecenran_sus:, 
programas . de estudio, clases con  -apayco  ‘de  la’

.computadora y ensefanza de computacién. como herramienta’

‘varios. El problema reside en la. manera do2 como .se.

evaluar los .programasﬂ que se utilizardn ‘en ,laé;f

vy

n&c .

“educativa.

~Reéu1£a légico que a los‘padras'de familia Yes interese:

que sus hijos asistan a una  escuela. dande 'se les .

intdeuica al- conocimiento de 1a ‘computacidn. Un buen
numero de ellos estd& involucrado de una manera o de
éﬁratcon el uso de las computadoras en. los centros |

donde "ellos trabajan. Hay quienes cnnsideraﬁ,que ser .
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versade en 21 emplee v utilizacidn de estas maquinas es

ﬁéquisito indispensable para el proareso personal.

El cuadro adjunte sefala las . principales corrientes que:

o

_se. han desarrollzade en 1os matodos de enselanza de una .o

segunca lengua, asi como, ius puntoss prodominantes de

cada una. De este cuadro se desprende gue la corriente

‘comunicativa debe prevalecer en todo caso, y es la qué'

pefmite abtener mejcreé resul tados practicos.. Desde .

este'enfoqua, el apoyo de 1la computadora coadyuva a1
'proceso enseranta-aprendizaje fundamentado enlquhceptqs

‘pedagdgicos s4lidos.




CFRINCIPALCS CORFIENTES QUE _SE_HAN DESARROLLADC EN LOS

HMETZO0S

CORRIENTE

Tradicional Gramatical-—---

 55tructura1/Canductistav-v

,Cngncsc1t1v1sta———-—————ff_

‘Situacional

Comunicativa

CE _EnNSEMANIZA DE _UNA _SEGUNDA L.‘:NBUA‘4\

PUNTOS PREDOMINANTES .

Aprendizaje de reglas
gramaticales

Traduccion basada en- Ya
1H1 irmacydn Hn ==+=us r\a—

9135.

Enfasis en 1os patrones
gramaticales de oracio-
nes aisladas.
Ejercicios mecénicos
para internalizar habi-,
tos (aprendizaje . xnduc—‘
tivo de patrones).

Gramaticalidad de las
formas.
Adquisicion de reglas

~de generalizacién y

transformacion - :
Interrelaciédn farma*,
sentidao.

Situacion: determina el
lenguaje. : e
Adquisicién de la forma
carrecta. e
Sentido.

Comunicacion.

- Funciones.
S Nociaones.

Situacion.
Forma aprnpzada.




ANTECEDENTES

~»A'r‘xt.‘&s‘t de éxistin' 1a posibilidad .de . utilizar 1a .
o ';’c'crampx‘.ltador‘-a‘f‘:umd ,épvoy'D 'J-_‘.jv V2 enselanza, en 1926 Sidnéy
;Pressey contm.;yé' una méquiha cuya f\incivé‘n er;a 1a de .
,-Aexaminar a sus ajlumncs(5>‘. Era una méquiﬁa semEJanté a_"v'
".-\V.;na' sumadora mgcénica due cohtéﬁia un - examen de opcidn
maltiple; ‘ los alumnos seleccionaban 1a respuesta. '
opriniienda un. botén. Si 1la respuesta era la correcta,
“pasaba a IHa siguiente pr*eguﬁta; si se equivocaba, el
Vl’e‘r.-r'-ur"‘ s registraba y continuaba haciendo intentos
‘:r‘rars\:a enc‘ontr‘ar“ la ‘Pespuésta correcta. PE:ESeyv 5?7 di‘q
vvt‘:u'e’ntn~que ademas de examinar a 1os estudi'an{;es, leshf‘

. enseXaba tambien.

Como &' no se respaldaba  con una teorfa  del
‘a'pret:\.dxzaje; y debido 'a la cultura de esa épcéa, Tsa

aesfuerzo no trascendid.

Mas tarde aparecid la maquina de ensefar de Skinner RUé,' ‘
sé diyfer‘enciaba de ia de Préssey en qué no c:fr-e.cta!alr
Talumno  una- lista de r‘espuestas' a escoger; tenia qg.te'
,ve}'s:r;ib'i.r‘la‘ en e'spa:ios en blanco qde» apar'ecian"en 'un.a_

Lexpresian incompieta. Despuds - de contestar", 1a
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maquina ofrecia ia respuesta correcta y el estudiante

revisaba si se habia equivocade o no.

UEn’ el caso ds la computadora, la propia maquina revisa

las respuestas.

;A,fﬂpgleﬁ de los afos cincuenta, en sus invcstiéacicnesu”
‘y.@scritos, B. F. Skinner establecié las bases e ia-
‘enseRanza programada, (¢) narcando como caracteristicas

-las siguientes:

B S - ensefanza es principalmente . en forma
individuai
- E) ‘material a estudiar se descompone . en

‘éegmehtos. generalmente ccrtos,.klladadGS‘
“éuaﬁrqs"‘ o ‘ ] : i
R é\keétudiante avanza a. través del matnr{aiﬂdéi?i
: .yeséudiO' respondiendo paéoA a ‘pésm, es tdeéif;f

siempre se halla en actividad h;cia sﬁ prcgrcéég;‘?
.= . Hay wverificacién de 1a5’respuést;5

— " El estudiante avanca de acuerdo a su propio paso.

Al materia)l - de estudia que contiene los.fdatog
'"anférioresv se -le 1)amé 'pﬁograma; “15 pbeseniaciﬁh de
-@stos elementos en una maquina, la coenvigrten en una

PR N
'

omaguina de ensedanza programada.




Lo  anterior ' es un . antecedente: del . uso’ de- las i
ccmputadcr‘as en la actividad educat iva, el r:.ua1 se
refisre hcy en dia a maguinas de enselar cada vesz N m&s'

. complejas.

'P‘orfr tos ofigénes de las computadorass anc "“;'i:'::x;‘_{
‘considerar qué existe una rel acian directa, ccr.:’j
' -nseﬁlanza . Nacieron dentro de universxdades. kL;_Y
k,'Pr‘i’mer‘a 11amada ENIAC, nacid en Ja Unxverszdad : do‘
v Pensilvania en 1944, y en 1746 1a JONIAC en 71 a_‘ dcv’jy-,"
Princeton, ingl,aterré. En 7 México, 1la p'r"im_.e?ra"
comﬁﬁtador‘a se instaldé en un centn;o de invéstigaciéﬁ" d :

- Ya.UNAM en 1958.(7)

Anctualmente en las 1nst1tucinnes educat;vas existen_

cuatrc Areas de apl u:at::.on de ’la técnxca cnmputacionll
PO Compu;adofas en lad educacion .. :

2) Computagoras en 1a investi}gacibnv.

3). ﬁomputadoras en: lqs ser‘vici‘ds.VEduéai.:ivé“s»;p L%

4y Cdmputadoras en la -~ administracion de.  aa

.educacién .y la investigaci'cn.




o La computadeora en la educacidn se dirige hacia:

a) La'énseﬁanza de la computacion en si.

‘ﬁb)' La computacidn como instrumento ds enSeﬁanéa:té

cual se ha ido aplicando: en casi tadas-las §peésf

" del conocimiento.

ﬁib También se utiliza coma instbdhentﬁ{‘doi
evaluacidén educativa; abarca - :ualqui.r n;ve{
académico. En 1a UNAM se usa desde 1969

1os examenes de admisidn. ()

LCuando se  habla de la  computadora ‘camd ‘teqhdl
4f:educa:iya, se refiere a  la admznlstrac10n
'enéeﬁané;‘ :an.,apoyo de  l1a computadora,

7estudxante se camunxca con una computadora a’ trave

ﬁpn dxspositivc de : entrada v otro de salidagj la .ntrad
'fqgnsiste en un teclada sxmxlar al de una - mdquina 'd'
gfibif y' Ig salxda & una —pantalla de televxsxbn
'fﬁﬁhiﬁor). En algunos casos la salxda qs un dp:umcqtoy

:qﬁiérifb;




—-17=

El “uso de la-computadora en educacion ofrece un gran.
nﬂmera de posibilidades didActicas.
,E'VSE relaciona. con 1a enseﬁanza’programada,,yé~quefi‘

 ia forma ‘en que se aplican  los materiales °de

| estudio es programada. Esto es.. se presentan

"medio de uwuna secuencia de cuadros.

- .Utiliza el formato preéunta-respuestai el a]umﬁth

‘:onteséa mediante el teclado; 1la méquina‘confige. N

La evaluacion es formativa:; evalua varias veces, . .

lo due sirve para corregir fallas, retroal imenta

durante todo el proceso.-

Bl - tiemps es  filexible.  en término de -las

.necesidades” individuales.

Los contenidos . son - variados : con eénfasis en el

procesamientc y la solucién de problemas.

L= Sé‘Abasa env el proceso del bensamiento,

ereacitn.

 -"Ofréce ‘una  base ' concreta para el pensamiedto : S
‘cqnceptuaﬁ' Y por consiguiente, reduce las
‘respuestas de ‘los  alumnos, puramente vérbales Yy

“carentes de sentido.




—-. Hace qua el aprendizajs sea mas perménente.‘- S

— Brinda una realidad de experiencia que estimula la

actividad espontanea de parte de ‘los a]umnos;f V

inclusive promueve. que el nifio aprenda juaando.

-  Dba lugar. a la  continuidad ”de pénsamiento;‘
&ontribuye al aumento del sentido vy por.

consiguiente, al desarrollo del vocabulario.

kpomo consecuencia de todo lo anterior, los
conocimientos adquiridos se coﬁpiementan mediante
prograﬁés de repaso, aéi como el alumnb ejercita nuevns,i:
con¢epfos y procedimisntos, v a travéé_aé,autoégamenééi
vEri?i:a ta competen&ia” que Qa alcanzanao véﬂ '13"

‘materia.

Por medio ‘de los programas ~de  simulac$én, se hacen
cbmprensibles_las reiaciones causa-efecto vy se conéibg
,visuélhente Ta cdncatenécian tiempn—asha:fo de Vins:
eventas durante el  proceso. Se crea una situacion
experimental en 1a que el alumno puede elegir datos y”
énndi:iones' iniciales, modificar paramentros,  tomar
decisiones durante el proceso y estudiar los efectos. de

estos cambios.




bt S

Los programas de r*e'smucian de problemas describen dds
tipos de v.ék[':er’iencias ae aprendizaje. Una 'és 1a
ensefanza de las reglas de eleccién que permite optar
Cpor un pracédimiango en particular-y no otrro, en un».'ar
situacién nueva Y desconocida de . blsquedas :"e]‘
estudiante trata de reconocer 1a clase de informacidn

gue necesita para. resoiver &3 gprohlem2 nlanteado. La

otra consiste en 1a ensenanza explicita de las-

’cc'mductas que se requieren en la bésqueda de

informacidn adecuada oportuna.

Gracias a esta tecnologia, se da el aprendizaje por
.exploracién; ya que se fundamenta en l1a psicologia
.cognoscitiva y en sus derivados pedagégicos. ‘ Se‘

interesa’ por  la interpretacion v ~e‘xp1icaci0n de las

relaciones del individuo = con su. mundo - exterior...

Inspir;a el apréndiiade por expl oracién a tr-aveg de los '
diferﬁe‘ntes ‘estadios ‘de‘l ‘desarrollo de la intel igeﬁ:ia ’
k_térbﬁtor en la nifez como en la adolescencia: la etapa de .
las ~ operaciones concretas vy de las operaciones

formales. (9!

Al usar la. computadora como maquina de ensefanza-en la

1 . . - B - - E
etapa de las operaciones concretas, se permite

ménipul ar- objetos figurados en la pantalla. Lés_
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‘iﬂstﬁu:éicnés que. £iene el nido .a . su disposiéién
ﬁnrhesponden la acciﬁneé que podrian  realizxarse ébn*
bbjetaé reales, al moverlos de un Tugar a otro. Par -
éjemp!o; Abarécen coemo Extensioneé naturales de  l1a-

Tactividad psicomotera del nifo.

En la. etapa de las. coeraciones formales) =l -d=p de Yo -
ensefanza’ con el apoyo de la computadora puede adquirir3

dos formas s
a).  La computadara como “caja negra'
b). La proaramacién

f La computadora funciona de manera and&)oga a . la

‘des¢rip:ién que se hace de las operaciones 46bmaigs,da 

‘ﬁLa:'henté,- buede serVir_lder éhfrenéﬁora' de ‘gstés
 5r6;esps.k ‘El - profesor intrndu:g en. la  mAqun§ Qﬁ:
faﬁhégfama " geterminado ’y el alumno tiene ‘ccho‘ktéb-aﬁ
vféxblor;r éigunos .de los = componentes ‘dgleé“‘Eernagkua
'éhtrédé—éccién*salidaf La ‘maquiﬁa‘ actqé  comd" ﬁaSa‘
ﬁegra: nd-importan ios pasas déAla programac;éﬁi éf
.alumnag. Jé perhité eﬁtender' que . “Si en;ré tal ...,

 7-ntoncés75a1e'§al;..“, €1 alumno induce.lés‘reélaé dei
ﬁfahsfqrmacibn =) quifica 1a a:qian de la méqdina

mediantg'la’inclus;éh de un nuevo céd{go; ‘




_:’1‘_‘

Gtra qp;iénveskﬁue el é1umno, aparte de usar phbgrahas:
ya elaboraaas, aprenda él mismo é proéfamar. Esté
”aprendizaja"sé héce .pcr exo\oraéicn, ‘para  lo cua1
'!reéuieﬁe de circunstanc;as cuxdadosamente p!aneadas y
qonﬁrp1adas que estan implicitas en ta estructura del

“lTenguaje de pragramacxon{ - por EJemplo, en @l lenguaae

" 'BASIC, el "if then” coloca al estudiante ante la~

posibilidad de experimentar y explorar a partib:de'uninf'
' sxtuac:én per#ectamente p]aneada, mientras que éIf-
1enguaae LOGO dispone de los graficos de la tortugé qqe

-al dar]e al alumno una orden ala tnrtuga, la eJecuta y

Love el resﬁ!tado inmediatamehte;.1a p\anifxcac1an de ja

actividad no es siempre necesaria..

y Desde Cel pdnto ‘de  vista didactico, tos Jucgos

feducatxvas se ofrecen“'tomo Tun . mecanismo con gra

:apacxdad para adaptarse al comportamiento de! Jugadqﬂ’~

y, de esa forma, ayudarlo a _maJorar una’ haBilldad
intelectuaT o motora. Se puede cambiaf el grado de

‘dificultad de 1os juegos segdn el ritmo del Jugador.

'Ei primer proyecto de computacién para‘ia enselanza fue
promovidc >por ia Caontroil Data Corporation en
VCDMbinacién con Ia‘Universidad de Illinois. E1,5i5tehé,-

PLATD {Frogrammed Logic for Automatic. . Teaching




Dperatxons), iniciadcr a 'principios de las aﬁas'

itxene va cuatrc nuevas versiones vy puede cons:derarse:;

Leome la matriz sabre 1a que se mcntaria el futuro
i”deparrollo de esta tendencxa en 1a ensenanza. IBM puso~
fen marcha el ”IBM 1500 Instructiona] System" y la NCR

fzde xnglaterra el "Cnmputer Assited Instructxon" (10)

"Dﬁrahte ‘a década de 1os 70 ltos princxpales 4abricantl

desarro11aron camputadoras para uso escolar-'aparecié

Té ‘computadnra personal .’ ‘A finales QEJ‘19BO,;*f
J‘princ1pxos de’ 1?81, éa,inﬁtaléfon mas computadoras eni
'aulas én Estadqg Unidaos, qu en toda"léi decada 
anterior. Se -vendieron en  ese :periuao)f?o.oooi

t‘c@mhutadorasrpgrsnnate!‘para educécién.‘ll)

En 1980 -casi todos - 195 grandas ed;tores ‘de Estados

Ddidas,’entce las que se- encuentran S:ott Forcsm;n,

~M¢Grhw—Hill Y. Ramdom House. empezarnn a Vproducir'”

' “idftwaﬁeﬁ (es decir prdgﬁamés) para uso en las aulas.

tLas . marcas lideréi en el mercado de compﬁgpdcﬁgp.
wpensonales destxnadas ala enseﬁanza, eétin cbhtrhtaﬁdo’
 :maestros cnmo vendednres especialxzados en esta :Tas

‘de mtqu;nas.
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Las tendencias  de incorporar la ensefanza de - la

‘computacién en. todos l1os niveles de la educacion, en

realidad. no hace  otra cosa que pr;oveer\_ de un
inrstvrumento_ con el cual. el individueo dyebér.»i

pragresi#amente enfrentar la realidad que 1o rodea.

' Estamos - viviende un procesc global de cambio de ‘la

fsccﬁiedad y.de ta relaciegn de los individuos éntrﬁe af Y. )

‘de . la. vida de cada uno. Esta nueva “revolucion

anunciada desde todas partes tieme en 1a informitica su
instrumento . decisivos debemos aceptar que estamos
viviendo en espacios transformados por 1a nueva cultura

impregnada de informatica.

‘Algunos autoraes han destacado el riesgo de jdotﬁinacién

. cultural que antrara 1a adopcidn de ' tecrolagias

;ﬁ#orméticés basadas en el Ingles. . E£ilos sedalan’ gue

",‘e:'| hecho de gque sea pr‘ecisamente al vacabul ario -
’dérivadque‘l iﬁg1és de Estados Unidos, el idioma que se Sl
util ice, .réprgsep.ta potencial mente uh‘al am'enazg «:u'l't'ura’lv“
al- tratar- de irnteqr':\r* su sistyemav de v#lofes "a -155
,‘exii;e“ncia's de- la ’innovac;u:n cientifica y teénica a?'.
nuestra ,siciiciddad. - Esto se - piénsa que mermrai la
capacidad creadora de ‘nuestro‘ pais vy en cdnsecugncié,
fé\/orece el brote de una estr‘uctura‘ centréi'izada de

r_pmder‘és._que coloca a 1oz centros de mando de dicha
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Lpotencia- inform&tica en algunece. puntos S elave del

mundo . (12) . - = ) . ’ o

‘Esta posicidén radical no - es aplicable al  trabajo que

~ aqut -se describe, ya gque s&lo se esta aprovechando una

.

técmica  universalmente conocida . para - mejorar | lal

- T - . N . . . - - - S RUREAP SR
enseRanza ge un 1910ma, por demas necesario en:. la.epoca.’

actual. La técnica puede aplicarse a otras asignaturas

sin afectar ideoldgicamente los valores espec!ficoskae

vcada ﬁa{s.
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cAPITULO I

fv LCRITERIOS GENERALES PARA SELECCION bE FROGRAMAS

;\Para evaluar el “software" disponible para el tjpdlda'

- micro¢omputadora con. que. se :uenta, se deben considerar

Jos siguientes puntos:

. ‘Selé:cién de actividades de snselanza-aprendizaje

(practica de la teoria, resoluciétn de problemas,

"tutorials" y simulaciones) .

s+ - Recursos. programaticos.
. iCriterios de seleccién de paquetes bﬁogramatidos.~;
‘f;yrFadilidad para :onséguirA!oé programas eﬁ—@iquetg."

)
i

; _Gré¥icas_ -factores de sonido y color en la

aeleccidn de los programas-—,

€l abjetivo de usar '~ microcomputadoras . como una -

.(;:?Héhhahienta' de apoyo en é1"'prutdhb.

- ensenanza-aprendizaje es s4lo eso: una herramienta de
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apoyec: es decir que no se cambien las prioridades

instruccionales de un maestro.

Es  uma herramienta de enarme importancia ‘en &l

mejoramiento del proceso . ensefanzta-aprendizaje;’  como

tal es npecesaric que los alumnos vy los  maestros

i aprovechen Tas ventajas que esta maquina ofrece.

Es  un  e£ce1ente medio de estimulacidn gue -peﬁmite,
; entrevctras cosas, descubrir talentos dormidos enrlos
alumnos; el desarrollo de 1a habilidad de
;ancrétiza:ién vy @ ardenamniento de ideas; 'asi como el

desarrollo de su imaginaciédn.

E1l material gue se ha enserado en clase se practica con
‘©i’ apoyo de la microcomputadora., Los alumnos encienden

el “programa, . siguen . instrucciones escritas. en la

Apénta!la y practican con el material. Despierta al

ﬁﬁterés en los estudiantes ya que tienen varias'

VOpartunidades para responder antes  de encontrar 1a
respuesta. correcta y si no l1a saben, se las da con una

explicacioén.

Existen paquetes programiticos que los maestros pueden

elegir, dependiendo del material que hayan enseﬁadd v
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‘det ‘coHmo - quisran gue sus  alumnos  refuercen “estos

‘conocimientos.

En caso de utzlxgar el  apoyo de 1a ccmputadara—en']aSFQ.

;clases, todos o casi todos i1os profesores "necesitan

capacitacisn.

Se necesita un ana11515'cuxdadcso de quien.s‘lij

;necesxtan, basado en la demanda :urr:cular.

Ademas de 1os cursos de capacitacién~"que_,s§‘

*iMpartan’ a 1os maestros, ‘éstos ‘deben

“famxlxarizarse Yy practxcar hasta lograf :iérta;
'maestriq con la computadora.
ATFre&fBork‘en:su articulo dd’Ia Pevzsta Journal‘Isﬁ

'nncxona algunos resuitados negat;vos que, pu.denp

bbtenerse cuando el disefo. de programas para maestrosfﬂ

'fde lenguas no es adePuado-

“. Fracaso para el uso de ‘las capacidades

intéra:tiVas de 1a cbmpdtadora;

. Mal Usa de Ias capa:zdades de la computadora para '

xndxvxdualx’ar 1nstrucc1mnes,




Usa de -formas d= interaccién extbemadaméhte

\dtb;les,, tal como las - preguntas de-Ebpcjﬁnz;

" maltiple;
- Fuerte dependencia sobre el texto;

. Dependencia . muy marcada en Yos dibuqqs,"'Qquhq
“éstos no tienen ningdn papéf imﬁértante ﬁue‘aQQdeif

'a;los'estudiaﬁtes para aprender el material§4“--

Uso de material que entretiene o es atractivo para

1os alumnos, pero que, sin embargo, es vagamente

" eduacativo;

Contexto que no entra aen ningan lado' de  un’
"curhicﬁjumgbv '7

' Enfoque en juegos.sin ningdn valor educativos

ﬁ;Usa‘de gran cantidad de instrucciones al brincipib.

- deun: programa que son dificiles de entender ..

“~hasta para 10s mismos maestros-

. Dependencia en material auxiliar impresoj;

’,Preséntaciﬁnr'de-'segmentos de coﬂtgqido. que’ npsk'n

ehtfaﬁ en el contexto, y




,;Q»Usa dé-meteria\yque na lpgrafméntener la-aten:iéqk

iodelvestudiantel®

n. 13 ensefanza de lenéués, 1a mx:rccomputadora puede

pé éﬁaﬂfuﬁa atanc én’ 1nd1vidua] como un-tutor. G ia 11

alhmanV‘hdqifiéé‘el material presentadp,defachghan[il‘

;oppartamientd.del #ariicibante.r

Can la novedaH de los Juegcs de vidéag‘la 4ascxnac16n
ide 1o5 efectos visuales y co1oreh se han aplzcado a” lo-'

jjprngramas de -nsenan.a de 1a 1engua del ingl&s.

th\ dlféhentes tipos- de  programas;. . - 10s cu;lés><ik
”ilahan;paquetes,de apli:acian. Lo mas_importinté‘a?f

: usarlas,‘bes e adaptar?os de la manera mas adccuada

bpl & 1ntegrarlos a\ prcgrama de ing1és. Tambxﬁn hay

paquetes ccn editores donde el.maestrn puede mutur el

tnrial da c\ase;. un eaemplo de nste nltxmo

llamldov“Square pa;rs" (conJuntos nxveladns) donde

lalumnc tienu quo escoger ‘pares -de paTabras que sea

quxv.l.ntes,:apuestas o re!aczanadas entre 51; 

m .stro puede pcner Yas palebras que el qu;era._

' Lcs t:pos de programas u:ados para la enseﬂanza do una

gua se pueden c\as:f:car de acuerda al t;pp de

m;inf-rédciOD.




CEJERCICIOS Y PRACTICA

‘Esfcéﬂejerciciaé; ademas . de proveer pvéctica, rev1sidn, '
'repaso v e»tensxén de actxvzdades para- alnmn :, ;;&3«552
: éeb’,muy efect voas | aen 'ja clase como . parte de :ﬁné'
leccién. Un buen. ejemplo es “English Basic Vo:ébulaéy{f
‘iéuijdef on Campuﬁer" hecho por Passport Booﬁs}‘(Podhxa

ser utilirado en pre-escolar .y primaria)

TUTORIAL

" Estos . programas guian al  estudiante  a travé:» d=

Mlecciones ‘ preprogramadas;  le da . la - xnformacx &nl Yy

§después"sé 3e "hacen - preguntas. L Unaf,rggpueétaf
ncorrecta~regfésa al alumno a 1a misma jnforméﬁiép. 7
“':La cpmpptaqcra se cdnyierte én.tutor; se~encaégé’dé,1$
tutela jnﬁividgél de cada'pehsbna en éonceptﬁs‘gugbéi
‘;alumncA no maneja - bien. Brinda al’ ;stqdiant.;
"retroalimentacibn'inmediaté v Elavei para ayudar?oHA
" encontiar 1a réspuesta correcta.  Un ejemplo -de este
'ﬁibo de programas es "Transal askan Pipe1ine" eladeadp
por Scott Foresman: Co. (Este programa podria ufjliéarse

en los nivelee Secundaria y Freparatoria)l.



SIMULACION

SoAliutilizar)as ose introdu'cen nuevas experiencias ‘dent‘ro

- de una clase. Fr‘esentan una cxtuaczbﬂ de la- v1da r‘eal" S
don'de' el resu]tado, unzc:amente, depende de ila‘s

~

: ,deczslones que tomen los n:tﬁdiantg:. AT vivie roe.
a'l umnos el . len_g‘ua.ie se da el aprendizaje porque es un
“:'Iengua.je vsignificativo.' Un ejemplo es "Oregon Trjajl»'«':'”'k,.k g
de MECC . (Podria util izat;'sg en -Secundariva‘;; y

Preparatorial .

" RESOLUCION DE_PROBLEMAS

- ,Eﬂtos programas. ayudan a desarrol tar 1la 'habi! idad. p;-.r"'-‘.

wnal izar un prnblema‘ dado.- Prapxc;an grandemente el
ﬁroce-u ens.nan‘a—aprendzzaje. - ya ‘que laos estudiqnte:{
ut:l izan gran variedad de conoc;micntas. "Bumble Games"]‘* o
Kle s un e;;emplo, pr-ogr-ama' h.cho par the Learnxng Co. :
"",(Para utilizario en los niveles de @Quinto Y Sexjto, d-v‘:’

. Primaria, Secundaria y F‘reparétoria) .
. PROCESADOR DE PALABRAS
‘Eii:e tipo ‘de programa permite al alumno preséntar sus -

‘trabajos bien redactados y mecanografiados. Es de sran

ayuda, "ya que sirve para editar; facilita hevisar‘,
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j“guardarfe‘ Aimprigir un texto. “81 et a'lum‘no ‘dL‘xier‘é

hacer . cémbios, " basta . con ‘sofo oprimir unas B cuantas

‘"Lte:las 'y el trabajo "ésﬁé hecho. ‘Se cor-rxge en"

pantal!a. Es un recurso muy pr‘actu:o par‘a llevar .a!
ﬁ;-cabo cua) quzer- txpo de r‘edaccxén.- (Ex:sten var:os tipas.

i ,de prccesador‘es de pa\abras para cada- nx_vnl ) H



S cAFITULG IT

,;TIPD ne: paasnmaa _DISPONIBLES A NIVEL ~PREESCOLAR Y-

,En este capitulo se des:r;be la for-ma en que .se tr‘aba.ja

'con ‘la computadora como apoyo en 'la enselRanza d. B

l,-ngua inglesa.

‘La"upﬁq{esi:;r'-a,dél' grupo’ se pone de -acuerdo ‘con

.f»éaovrb-dinador de computacién para indicarle cua! 'elsv,'.'

"'contonido de‘l témario de su curso. E1 :oor‘dinador-i‘k
propone los programas que tiene dlspon1b!e= p ol 7‘;:

sus alumn_os vrnfuer:enn!os g:onpcimxentas,, .adquxridoii',

Um i'v.z sclcccxonadol los. programas.

',coor-dxnador dn camputo :apacxta ‘al ma-stro p-r‘a qu. é

'~.1mgrta _una_ve: ‘a  la  semana la clasc computariza.a
(éad‘a élase“dﬁré cxncuenta mxnutos).‘ Este proc.so

f,'_r.‘nnsta de tr'es pahtesx

a) .,‘Virgt':Eoducg:ién al br‘ggr‘ama,

) "»ﬁmﬁ‘l i‘écilaﬁi sobre’ el mismo tema yv

s e)

repaso de clases anteriores.
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“al principid'e} coordinador asiste a’' Ya clase can;éf.
vpfofesoﬁ.‘pero a hedidé qu e\vérpfesor sé.famitiéfiéif

convIa comput§dora aqﬁél'lc va dejando qafo. La linr ]&
de!'alumndnes'atender a la explicacién dn~fa mééétfé:T
para po&er utilizar et progfama. Es re:omén&aﬁiéuqui;"
Q;ﬁ,dxécfxﬁuya e  dos  atumnos poe :qmpgtgdgﬁi;
‘Dependiendo de 1a lonsitud o interes del prdgrgma:;f

J¢d§1vgrado que se esté impértinndo. se pueden uti?izar:;"

uno, dos o tres programas por clase.

- Los’ programas propuestos para utilizarse en los niveles.

preescalar y primaria son las siguientes:

"EL AL?ABETQ ABCH “Stickybéaf. ABCJ —fuwiékly‘l
Reader  Family s°‘t@a""-:‘Présénﬁéciah;fﬁé;
letras del alfabeto en forma iéhidib{éva‘“
divértida. N Lo R
-OBJETIVOS. ESPECIFiC°5=' Préctica? ;,pif§ “"
idEAtifican repssar y reforzar el cbnééimiéhto.

de las 1étras‘de1 al fabeto.

“Anivel s preescolar. y primer afo)




."“READOF _DE  CUENTOS" (Story Machine = -

Spinnakef).f Con este’ programa sa’estimuravaT

alumne  a escribir en ingles. Usandorfun"k

7Tvocabular:u de 40 - palabras, el Aalumno puede}:
”tcmbxnarlas y escfibir  un cuento’_que, serazr
;presentadc anxmadn con diferentes personaaes de;

f]a pantalla.

OBJETIVOS ESFECIFICOS:: Estimular 1a campbsicion:‘-"

de cuentos en inglés.

fnivel: segundo a cuarto afo devprimaria),}v

“CONEJO LECTOR"  (Reader Rabbit - Learhing 'Cawf

*cgrama Es'ida 1 para aiumnos que pueuen:

 1enr por 1o menos- la mltad de lTas letragmde!

.alfabcto.
7 Los prxmeros tres juegos se preasentan aum.ntandoh
4la dif;cultad, los prxﬂcxpiantes d.ben Juglélo_‘
v:én ﬁ?deh. Primeru aprenden a ldentificar rlis_‘

,!éfras, daspues a’ acomndarIas en palabras. RV

ykdespues a una secuencia de palabras de acuerdo af i

kcxertas reglas. En el dltimo Juego,.los alumnos!
‘hacen pares de figuras con palabras, y partés de

palabras. Lcs principiantes . necesitan
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7 ayuda para aprender las claves que:debéniusahf

Zcdmo jugar cada ‘Ju=go.
| OBJETIVOS ESPECIFICOS:  Mejorar su. lectura,
* memoria y concentracién de una manera divertida.:
Conocer a que fami!iasrpérteneceh las pé1§5?éé, 

édemp?o: hot, hat, hit, hut.

'(nive}: preescolar, primero,  segundo’y “teh:er'

- afo de primarial) .

."ANroNings" (Stickybear: qppossites. ?y‘Wéqkiy:?:‘
Reader Family Software). E] estudiante ﬁbaéfié#i:
qéhr 6bdestb§v como por ejéhbloﬁ‘.ért?bé*éﬁﬁﬁq.
foéga—vaéiu,r adentro—a#qeré, ’lejééfcifcéﬂp
::ééahde—ﬁhiéd etc. Abarécan{&iﬁuﬁos aﬁi@%&éhfgﬂ.i

-

V& pantallé-rapresengandp 1;9 paigbfﬁﬁ.v
. OBJETIVO ESFECIFICO: Practicar  los antonimos’
idhséﬁadcs‘en‘una clase previa. '
(nivel : preescolar a tercer amo)
r*CREADOR DE CARAS" (Facemaker - Sp 1nnaker€) -

Este programa permite a los -alumhos. Hé;er'?'

‘diferentes caras, cambiando ‘ta nariz,:.ocidos, |
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caos & boca. Las caras pueden hacer gestos.

ccmpk sacar la lengua o 'snnrexr.' Avuda a 'I':
al umnos a ‘pract:ncar- el vncabul arig. y . a eq.r‘cita
1la memoria.
' ',‘_LDBJETIVDS ESPECIFICOS: Pr-.ctica'r- el vocabulario

wensenado en c:l ase y eJercxtar la memoria.

S tnivel: preescolar a quinto afo de primaria),'f,v

4 AHORCADROY (Hangman . -~ Apple Ca.). Tlenl P
listado de palabras que Mmas causan . faltas de'

ortografia.

VDS EsPEC CIFICOS:. . Guiar a1l atumno L

7'*escr-xbxr- palabras con ortograf ia corr‘ecta.

(ni'v‘erl‘a ‘segundo a sexto afo iq!a primari'a"_~".‘ o

. "nggr-‘n:g Q ng EQQS“ (Hop Town' F'ar-ade - Learn xng
Co. Este pr‘oqrama prescnta cr1atur~as 11amadal
"_V“gr'xbbits y. blbbits" ccm var‘;as -stru:turls
‘».:"c:aract'ek-i;st'i;as: ’ gordo/-‘l aco, » fa1tc/baq;o.

?*oja/azu’l s etc.




-ag-

"ORJETIVOS ESFECIFICOS: Que el alumno - aprenda-a

. asociar. similitudes, y ‘diferencias;  y " a -
desarrall ar @strategias para resoiver problemas '4:;
: (nivel z. ‘;:er_*cero a quinto afo de ‘pr'imaria)'

"AHPLIACIDN DE___VOCABULARIO  FUNDAMENTAL ' EN

k NGLES" (English Basic Vocabulary Bdiider' bn\

. Computer -~ Passpart) | Contiene :33 Iecc:u:nes que '
. refuerzan’ 272 nombres comunes , ad.jetxvos Vy
. Yérbds. Este programa ofrece al alumno. trns,‘v :

“"Aiveles de dificmtad.. E1 alumno pr*incip:.antE—

."pdede :omp'letar‘ una leccxén en apr‘owxmadamante“

G - m.mu:c:s,- esta ccmtenido en: doﬁ diskettes.

bisg,i:-:fwos ESF’ECIFICOS: Que. el alumno- beb’é;sé‘ v
.':r'_e_#’ué-r'c'e‘ e.l vaéabul a’rio, gr‘amética y ortografia:
g 'd“ue‘ ‘compone el . éursa de Inkglas como :segunqaf E
- 1'en‘guia‘x.r - RO

(hivel: del cuarto afo.de primaria en adelante)’
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"EL_TALLER DE _EDICION® (The Frint Shap -

"Brdderﬁund). Es- un programa muy facil de usar,

permite al alumno escoger y ensamblar. varios.

elementos de mensages decorados personalizados e .

‘imprimirias en pap=l regular de computadora en
Vﬁuéﬁiian de m:nutga. Sz puede diseXar. . e
imﬁrimiéi -

- tarjetas de felicitacion
invitaciones vy anunciés
— papeleria y membretes

- letreros

OBJETIVOS ESFECIFICOS: Desarrollar .13 

.creatividad sobra temas tratados. en clase.
tnivel : cuarto aio de primaria en adel ante) .

“GIRADOR DE PALABRAS" (Word Spinner - Learning .

Co.) . Este brdgrama ayuda a los niRos ‘en @l

abhehdizaje de 1a lectu—es:ritura.
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‘Las 'pafaﬁras' tienen patrones, tales comd @»‘
paiabras~riﬁmi:as y gue terminan con e1kﬁi§m6‘
sonida (bat), cat, hat) ;v paiabrés~qué'§QGdéﬁ

empezar -con’ las mismas dos. letras. pero  gue’

suenan  diferente porque -la términéﬁian; es
:'dist@nta (cén, cap, carl). Cdn palabras dé':&atrag
v:Jeghas hay  patrones de vacal lahgé;-gjéépiQ;
‘make’y ‘fake’s ‘hike’y ‘1ike: Hay combinaciones
'de vocales que suenan"parecidas en algdﬁ%ﬁlr»
‘palabras tbead, . meal, seht),«,p156M §9.ﬁaﬁ?.
diferente en otras pal#bras'(béad; head}}béé;if;
‘Algunas palabras se ven casi 'iguéfgs fsaﬂéi

" sank, sand) difieren por una sola letra y ven la:

‘diferencia en . las palabras.

OBJETIVOS ESPECIFICOS:  Aprender  a.  leer
escribir  .nuevas paiabﬁas..‘Disqubhir Q§Q§ntps
: pa1ébras. se  pueden hacer camﬁiando Uﬂi~fﬂ;Jd6§x

S letras, -
(nivel: quinto afo de primaria en. adelante)
1“CRUCIGRAHQ.MAGICD" (Crossward Magic - HindscapéT“

Ine.) Estewpbograma'es‘uh crucigrama\consﬁruido

por 1a maestra usando el vocabulario ya dominado.. L




por los alumnos. El alumno bus:a*las,resouéstas

dependiendn de las pisﬁas o sig}nifidadcs'_d}ados- R

por el ﬁrograma.

" OBJETIVOS ESPECIFICOS: Practicar el vecabulario

- 'que se ha ensefado.

v&El: 6é puece el aborar en todos l1os niveles)
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TIFD. LE _ FPROGRAMAS DISEFONIELES EARS LES:

SECUNDARIA_Y FREFARATORIA

La $mrms on o Qus Dz Liabdda. con o1& combutadbra."caﬁéii
,‘apcxo‘ en la ensefanza de la lengua inglesa -en los
niVe]es de secundaria vy preparatcrié 25 la misma que‘ée
ﬁtilizaveﬁ 1os niveles de preescoiar v prlmaria, Lo
que ‘es diferente es el nivel de los praéramas, Lus~_
,a;!,umncs épar-te de asistir a clase con el maestro,

pueden utilizar 1as computadoras durante horas libres. o

‘a la hora del descanso sin gue estén guiados pér el:, 

. profesor. Asi- mismo es pdéible Y ra;bmehdable imbarfir

';ursdé .de refuaerzo entre' pariodos IE:tiyos para

”;preéentan examenes extraordinarios.
" OBJETIVOS GENERALES:

S = LBl alumne  empleard progreanas de  computacidn .

para legrar un  mejor aprepdizaje de 0 lal

gramatice inglesa.




A

;r’: Al terminar el cursd, el alumnc podré“ha:er,uso"'
~de Ya computadora para apovar 1¢ agrendido en
-clase.

= El alumno usara la computadora para‘desafﬁc]lar"
‘proyectos sobre conacimientos dados onelicurso

‘escofar. ¢ - .

‘Los programas propuestos para utilizarse en el nivel

?setuhdaria v preparatoria son los siguientes:

Apﬂlé Co.) .~ Programa en el cual el alumno sé;"
familiariza con el techado 'y manejo  de- la -

‘computadora.

SLIMONADAY (Lemonade — Apple Co.).— Simulacidn
" ’sn donde el alumno Juega haciéndose éargd:déﬁgnt

expendio de limonads, pudienda alterar- algunas .

T variables.

"ARTILLERIA". (Artillemy © — Publie ' Domain) .—

'*H*Proérama qué,'pérmife al:. alumno  elegir ;laSi

. mejores opciones para.lograr su obietivo. '

- 105 SECRETQS CE GERTRUDIZ" (Sertrudsd’ Secrets .

SLA MAGUINA  QUE COMEINA" (The Match,. Machine “~— ..

= Learning Co.).~ En este programs familizriza. @ °




JRRr. . DU

al. alumno con. Jas. teclias de ta computage~x o
una: - meta definida v. Je hsce razonar  para;

resolver problemas 1dgicos.

C w08 ROMPECABEZAS _ DE.  GERTRUDISS ~(EéF£rudééﬂ
- F‘Ll:z'l é’s - Learning Co.) .-; - En este praéra;bé -'e! s
a‘. a'_‘“_;u' ‘pracrica ) a1 inglés ’ yv I"a"s"'-" tec‘(as
jédé;u‘adas para lograr el objetivo de :;éscﬂ \.fe‘r»‘—‘

'pfdb'l emas ldgicos.

“BUSCA  _BEGERAFICA" (Beocraphy - Search =

Mindscape, Inc.). Este  programa . da Llar
é;tgd‘iante ta oportunidad de viagaéf En - bka;-c:'_ps‘, SR
descubriendo e1 Nuevo undo, - ha:vi‘endv(:‘n é;:- :
responsables ide . 1a ’navegé\cxan‘.‘ l__:;uanda‘i do :
o 1 n%nir‘fﬁa;i [=1s} ., diéf:(nibuyen‘do las . 'p’rﬁov‘vi s‘i«::').n»%é's
yf_;'émal"idq las - de;iéiones ~.<:or;"rect‘as Vpanf-é\ I’ié'v'é;r'r
con exito o fracaso el viaje. Se -pr*a:ti{:.'a",e-l"l ’

vocabulario especifico de navegacisn.

OBJETIVOS ESFECIFICOS: A1 terming

apticaciéon —de 1os  preogramas: antericres.’

alunne gebers  comccer =l mansio o
conputadora coms . instrumento de apovo
distinguird  laz rutinas necesarias | Dara,

=amplec dE' e computadora.




“rEL . AHORCADOY . (Hangpersch . ~ < Apple

Frograma  gue aufa Al alumno & eseribir

‘. palabras-’ con .ortografia‘ correcta.
. Tistags -de palabras gqus mas causan fattas de

orlogratia.

'"ORDENADDR _DE _PALABRAS" (Unscramble words . -

Publtic Domain).— En este programa el alumno’
anal1 a una palabra escrlta en desorden ]n cua]'

¢sbe escribirla correctamente.

“VBUSCA LA PALABRA® (Search word puzzle ~ Fublic

uDoma;n). —El alumno tlene que encontrar 135»] 
E pa]abras- escondxdas : dentro de . una’ tabla?‘

desordenada._

ESLABDNESrFALTANTES" (Missing Links — Sunbrust

.Communicatxons, fnc PR 3 alumno éomﬁléta 1a

) pa]abra escr&ta con ltas IEtras que fattan.

:OBJ:TIVDS ESFECIFICDS- EJEPtitar Y. -practicar

la ortogra‘ia basandose en 1m 115 'de ﬁa{ébréé

‘perteneclente al materza! de cla:e.
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"EL‘JUEGD DE VOCABULARIO" (Vocabulary Game’—_:
émanuel Jinich, Cocrdinadbr de'Comeﬁa;ian déi
ja  Escuela  Secundaria y 'Preparatcrig de la
éiudad de México) .- Este programa ayuda  al

alﬁmno a practicar el vocabu\ar;n.*~1am7
'computadora ad;v:na Ta pélabra escogida pof [

alumno (% le informa su signxfxcaac.

STCONJUNTOS EQUILIBRADOS" (Square Pairs -
Scholastic Wizware) .— Este prdgn;mi ayuda al -
alumno a escoger pares de paltabras que sean:

iguales, . opusstas o relacionadas entre si.

*aMPLIACION DE VOCABULARIO FUNDQHENTA;" (Basit

Vacabu!ary Builder - Passport Bocks). ] En e:t.

. programa cada pa\abra -sta repreientada por un_“7

dibujo. El  alumno ‘tznn.f-qu. cs;r:b;r_‘{a

patabra que corresponde ”llffdibujof én 'lhfmy

pantaila, ampliiando asi LITRN donintn dcl
vocabulario.

“CRUEIGRAMA MABICO" - (Crassword - yyla'qic‘”“-

Hindsgipe Inc.) .~ La maestra conntruyc ~Qn».V
cru:iébama; usando et vacibularioJVa qb@inaQoL

por  sus  alumnos. €1 alumno busca : las’

.




“ressaestas  dependiends os  jas

v eignificados dadeos por el programa.

SPJUEGG. BE BN =NEAT (The Snow Game ~ H

arcourt

Bré;e Jovanovich) .— £l maestro 1o programa

21 ma+torial  dado - en.

. OBJETIVODS ESPECIFICOS: Como hesuftado de:las .
actividades correspondientes a e@sta unidad, el
Catumno débe mostrar una notable mejora en su

‘vazabulario.

" WEL_SENDERD TE DREGUN"anregan‘Trsi1,ﬂ"MEc‘
:Péb _medio  de éste péogEéma el alumﬁo e
fpgﬁv{efta‘en un exp?&raaé del ‘Oeste de éstaqﬁé‘f
‘Qnidosieﬁ el siglo pasado "viviendo":todg; fas:i1
bﬁeripecias v fcgros de esé_siti&uy ép;daflgEJ:ii
V?alumnﬁ hace ;ué propias ﬂeéisicnes;’depehd;eﬁdb
”dé:éstﬁ st triunfo o fracasq de  su ayeﬁtura.
‘Eﬁtendiendolﬁomq ara }a_vida de los p{cﬁé5as-

‘del Osste de los Estados Unidos.

"FIELES® (Furs — MECC ).- ‘Bl aluvmne’ se-

cqnviérte en  un xplorador  en Ia épcca  del..
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trueque 'y hace sus propias decisiones ‘que

,detéﬁminan,su éxito y Ffuturo.

.;VIngéén“ (Voyageur — MECC) .- En este prograﬁa:
éi;ugjumno explora un territorio ¥y hace sus

» pr‘op- xas dec 1sixdnés N V

DBJETIQDS ESPECIFICDS E}l alumno a .traveés de

actividades de simulacion, vivira 1las

,experiencias praviameﬁte désarrolladas' ‘an

clase, facilitando un amb;eﬁte 'para crear

~excusas para usar el inglés.

"MANIMALES" (Animals —. MECT) .- Eh  este
pfogrémat’ql alumno’ debe constfuirr orécionesi
‘ u$ahdu los verb&s : TO.DO vy TO BE. ‘
_QEBEQ&QE_ELQ_ '(Airpbrg‘ - Felipe. Gonzalez,
vm;.stro,dé Computacion de la Es;uela Secundaria..
MQQéheparatdria de la Ciudad de Meéxico) .- En
;sﬁé,phqgrama el alumno debe raspandeh a las,
iprcguntaé hechas por un reportero'dﬁrante Lm;

. entrevista en el aereapuerta.




EBEJETIVOS ESFPECITICOTS: © Come resultado Hg)

C

actividades corresspondisntes, =1 alumnc

dominara las <2iferent?s conduascionss de. ged

.verbos: TO DG v TO BE.

1BUIAR FE*.~ <{Felipe Gonzalez,  maestro de

Computacion de 'a Secundaria y Preparatoria de’

Ta Ciudad de Méxicol .- Facilita al alumno g}
'Vdibujar en e caentotlix - de 1a ccmpu:;d:fa

rapidamente. Este programa puede archivar =

trebajo gel alumroc pudiendo. am@var!o

posteriormante a cualquier otro programsa.,

CEJETIVOS ESPECIFICOS: Al concivir el
'desaPPDIID de los. programas. anteriares, ‘el
alumno - ‘habra = ejercitaco su ingenio,

inmaginacidn v conocimiento para hacer dibugjns
en Ta pantalia relacionades con 'as actividaoges

que se llevaren a cabo en ¢l salon da clase.

E1l uso ¢zl dibuioc en 1a zomputadors coordina

. astructuras visuales, conceptos geomgtrics
reafirme comprenzién del idioma y asacia temas

dados .m=r el Tibr»s de  texto, relacionanco
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'ldiré;tamente"el vacakio en  ingla&s, con - un

pbjetm:o'tema.

"CcAUsa Y EFECTD",‘(Cause’and\e#%ect - Har:qurt.

~Brace}vaancvi:h).—' El alumno tendrd que leer.
y‘ contestar ﬁreguntas sobre hatéﬁiéf
preéentadc‘ practicando 1a lectura Y

desarrol l'ando lectura de comprensidn.

,FINEERENCIA" {Inference — Learning Co.).~ ~ En.
este proérama el alumno desarro\!a.Ia lectura,
kfectura de comprensidn -y wocabulario sobre‘
" aspectos de la vida diaria. .

1PACERTiJOé" (Ama:er C - ‘Har:nﬁné' Bb;;é
LJnQAnuvi;h).— Este programa refuerza los

'conocimientos de )iteratura clasica.

VESLABON FALTANTE® (Missing Links - Sunburat)A-rr
En este programa el alumno tiene que descubrir’

108 és{abonesrrfaltan;es en un fragmentu_'de '
i(literatura.r ‘Fara -esto el ’aiumno, tiene gue
- seguir el hilo de l1a narracién en forma activa,
con una comprensisn  integral para ﬁndéh

resolver enigmas.
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COBJETIVOS ESPECIFICOS: Actividades dgdécticas
que - -al aplicar‘se‘ prcvd:an' que el alumno

'édcﬁ.xi,ér-a mayor  ‘fluidez y. comprensicn . -en la

Yoodectura del ingleés.

;‘éRQCESADOR DE__PAl_ABRAS" ‘(Applé Works. = vaple ‘
Co.).F E1 a'iuthnc debe apreﬁder‘\ a usar este‘
prdgr‘ama‘ péf;a escribir _pr*eguﬁtas Y respu;stas
sobre méteria! relyacianado con das acti?idadé_ﬁs ‘
aé clase. Presentar a sus cumpaﬁ‘eros de c'l.lyase
progr‘an.las textos sobre temas estudiados _‘y

: ”dvisi:urt i;ﬁjé_:ysv en clase. Redadﬂtarr cumposiciﬁnes 7
p;nr;at expresar ideas v séntimienéc;.:;.._ E‘vs‘;:r‘ii:irf”
‘fs_o‘»'bkr'éb" tgmarias del libr‘ov de t;e‘)e.t-o. -,Ha;;ér

'_’_tvr"nb‘ad» os de i nvéét igacién.

"OBJETIVOS ESFECIFICOS: E1 alumno aprenderd’ a
util izar el ‘“procesador de palabras'"  con ta
. c:;impu_tadbr‘a para.  desarrollar la "exbpr‘esi'nh_r:

S escrita.




CONCLUSIONES Y

RECOMENDACIONES

A]kconsiderab la utitizacidon de 155 coméuﬁadbrés-m
como apoyo en la édministracian de 1a eﬁseﬁéﬁﬁé,

%é éétima convéniente organizar uﬁ 'cufso de 7
tapacitacibn para profesores de las discipﬁinas_y
nivg\es en las gque se usard inicialmente la

magquina para que tos maestros involucrados

aprendah'a usar la computadora dentro y fuera: de

la clase, 'y para darles a conocer los programas

‘f.("sdftwareﬁ) aue pueden utilizar como apoyo en . sus

_‘materias.

‘Lbs' objetivos del curso pddrian _seb Tos

siguientess:

- Formar. recursos humanos en el .4rea de la
computacidn como apoye. en las clases ce Tas

diferentes disciplinas en todosg los niveles.

— . Dar a conocer como se usan Yy aplican los
pragramas ("software") que pueden utilizarse

para apoyar las clases en cada caso.




T EY

Motivar el useo de 1a computadora . coma apoyc
educativo en los . profesores y —‘en-..los

estudiantes .

programa se desglosaria de la siguiente forma: - ..

.

v Introduccién al curso:

:difebenteaktemas}'

" 2:i30 horas:

2

:SOv

horas:
horas:

horas

horassz

horas:

. 7330 horas : Objetivo especifico:

 Fré$ehtaciOn v aplicacién de programas . sobre |

Adguirir cono:imientbs.generales¢.”
sobre el funcicnamiento ‘de la
computadora. 7
Conocer programas de l1as

distintas Areac.

Ciencias Naturales.

Ciencias Sociales.

Llisero

Matematicas




sac

/1 2:30 horas: . Inglés

" .Considerar’ para respuestas a consultas de los
participantes 3¢ minutos en cads sesién.

Eq las escuelas que quieran utilizar el apoyo de4
la ccmpufadcba, seria conveniente  crear un:
‘Departamento de Apoyo Académico, cuyo objetivo

B geheral fuera:

" Dar apoyo a los maestros 'para que usen. la-
'computadcﬁé,' tanto . dentro como fuera -de la- -
clase.
;'E:té ;depértamenﬁo estard . formado #on. tcesk‘:x
,§ecc§onésis

‘AY Programoteca y'biblioteca'

7':;5}” Sistema “soft" (lenguajes Logo, Basic, ygwy
-Pascal) '

'5Cf’ Sistema "hérdware"‘(equipa)

y4fA)ﬁ.SecEign Frogramoteca v Qibiidtecél‘” 

’,Estg_Seccibn se encargara de:
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7~ controlar los  programas aque tiehe la
escuela..

=" Benerar lista de programas agrupados por

materias para el uso de 105 masstros.

- .Controlar manuales de.  uso de ~equipo vy

programas; asil - coma de 1a demas' 

| iteratura relacionada con computacion.

- Coordinar el uso - det 1aboratorio de.
'computa:ion y de las computadoras dentro

de las diferentes materias que se’

Ampartan en la primaria, secundaria.

preparatoria.

B) Seccién._ _Sistema tsoftware® (1enguajé;x

Logo, Basic y Pascal)

Esta Seccién se encargarad dé:

T~ Desarrollar programas en colaboracién con -

los maestros de las diferentes materias.

- Coordinar a los  alumnos  interesados en

" colabaorar en el desarrollo de-brdgrémas. 




- Fijar, estandares de documentacién v

programacion.

~ . -Supervisar el ‘desarrollo de los

programas .

.= .investigar - acarca de los' - programas

existentes.

— Proponer compra de nuevos programas.

.C) Sistema "hardware' (Equipo)

Esta Seccidn se encargard de:

~. Desarcoliar sistemas de “hardware!.’

el - apoyo de 1os maestros y para &l uso de.

1a escuela en general .

—  Realizar proyectos. Los alumnos 1o haran

bajo 1a supervision de la seccidn.

.= Asesorar a los maestros en el uso de
7,diferentes proaramas  disponibles en - la

escueta.
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= Crear . un Area de Computacién o
Activicadas Egpeciales, con el. siguiente

Jobdetivo generatl:

~ ‘Coordinar 1a utilizacién del’

Taboratorio de computacidn y do-t 3g

- computadoras..

Objetivos especificos de esta 4rea:

~ Impartir cursos -optativos @de

computacion.

-~ Promover conferencias. relacionadas

con el tema.

:— ‘Uistbibuir el tiempc‘ dé. méqdina'
para alumnos: v
- ‘libre
; >téreas
=~ Flanear y proponer los cursos . de
‘computacién vy actividédes
: -egpeciales  para el ciclo escolah,
en cbobdinécién con los demas

departamentos
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S BRGANTGRAMA ..

Direccién 1' o ’Direccidﬁ
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. Seccion
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_"Hardwares']
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ANEXO 1

BREVE RELACION DE_PROGRAMAS PARA OTRAS MATERIAS(14

Biglogia

jfgdabtacian e Identificacion (Adaptation: and"

‘Identxfxcatxon)

'Cuerpo transparente (dey Transparent

 Hgmbrana celular tcel Membrane)v

‘:éstFUCtura vy funcionamiento de 1a celuta (Ce]i.ff

'Str0cture and function

Sxmulaclanes ecolég1cas (Ecolagy Simulations):

Discccxén de 1a rana (Operation Frog)
,Pestef(Pest). v
‘fFotosintesis Y Resﬁifacion (Phb:osyntheﬁis : an#.

Respzrattan)

U‘Ciencigs'Sc:ialgs

',Guébrasfﬂuﬁdiaies,(GTdba1 qérss
’7‘Desierto de Hammurabi (Hammurabi)

“Historia




Mexi:a, ‘U.S., World)

. Gemputacidn

; Léﬁéque ;gén para;ﬁbple (Appfe LogaQ)

éqggéjg Pgscal’para Apple (Applé'Pasca])

_Filoto Apple (Apple Filot)

:fcbneéptas de Vprcgramacién Baséc (Conéepté
':’ Pbpgrémming Basic)

Simdiacibnvde una.computadora (Simulated Computer):

_.Paso por Paso: (Step bylstep)

Programac1én con lenguaJe LOGO (Terrapin Logo)

Ff;;gé

(Airfoxl)

*(Baffl-g) ‘ o
‘Eiectricidad bagica (Basic,Electricity)
(Co\!;de) ’

‘ Dxfusion (D:ffusxun)

 :thqu1na (Engxne)

<1Vectures de vuelo (Flight Vector)
‘(rcan) ‘

ey ideal del-gas (Ideal Gas Law)

. Hapas: ﬁéxi:o, Estados Unidos, Flanisferio (Maps:

of
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éignizéje,kLuhar Lander)

.ﬁéiob de éuatro,fiempos

~B;o§r$fiévde Newton (Newton)

'imqiaciOn Nu:lear (Nuciear Simutation)
~ﬁ{;ﬁez_;
.xsadar :
' {fgas bbtas de Rocky {Rocky Boéts)
fLéx.dgTEefréccién (Snell)

iﬁq13 dél firmamento (Star BGazer’s Guida)
jigfé'de tres millas (Three Mile Island)

TEiteratura

fLéférgnJa de ios Animales (Animal Farm)
:ﬁﬁkqo #éfiz-(ahave New Worid)

(Cask of Amontillado)

fbiérip de Ana Frank (Diary of Anne Frank)
}Aﬁfds a las Armas (Farewell to Arms)
R—Floﬁés para Algernon (F]owers for Aléernon)

’;JQlio Cesar (Julious Caesar)

:EfﬁSeﬁor de  ‘tas ﬁos:as (Lard.of the Flieé)'k

{0 ‘Human Bondage)
,Lgiﬁerla (Pearl)

Romeo y-Julieta (Romeo and Juliet)
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'natematfcag'

Suma B resta 3 (Additxan and Subtracticn 3)

rea baJo ‘'una curva ‘(Area under  a ‘curve}

Fqnczones nritmeticaa (Arithmatic functioﬁé)
‘5Aﬁéii{ér!ai(ﬂrtilléry) . ’

’iBases »

‘Y‘Mu1t;p11cacibn de binomios (Binomial Multiplication)-

lJuegos de Bumb]e (Pumble Games)

Graficando con Buble (Bumble Plot)
'fCanibafes

 HatehA£;Ca§ en.colores (Calorrnath)
'Cunns.I“(Cunxcs I

Conos.II (Ccnics II)

‘Dncima]cs»(nn:xmals)v

D-c;maIes 1 (Decimals 1

i‘!f)ar‘lvada«.-. de Senc (Darxvatxve of Sined.
xv:sxan 1 (vaxsxnn 1)
~ Forma excentrlca- de un cono (Etcentr;city farm af a

:on;c)

:'E#téd,“.h,c!s

.Fiﬁ;A;as\‘
#ra;ciones‘(Fractibns)
; #ﬁééciones 1 (Fractions 1)

Funciones graficas (Function Grapher)




~&3~

;Sﬁpostciéﬁes ’ Baqméfricas .—», triangulm. ?Géométric "
1Su§pcseF-Triangtes) ‘ v v
ZQGP&flca de 1a teoria de .1a integra&idn (Grépﬁi: ”
Integrat;an Theory) - : e
' Ecua:iaﬁes graficas (Graphic Equatzon:)

Adivina la regla (Guess the Rule)

Intgrpretando‘gréficas (Interpreting graphs)

—fLimaionqs'y sus Adreas (Limacons and Their Areas)

“‘Limftlk de secuencias (Limits of Sequences)-

“degﬁamas de limites para cdalculo (Limits Prngrams fcr‘

"Célculus)

it 1o i

| Matematicas

Disce da ‘matemiticas '(nath‘ Disk)
fNatemAtxcas mdgxcas (Math Magic) ‘
Curso »d. Activxdades MatemAticas (ﬁatheﬁaticé'

A:tlvxti-s Caursewara)

;'Hntemati:as Heteor!cas <nethe§r‘na£hi

:ngla del punto medic y regla del trapecio  (Midpoint
Rule and TrapezaxdaY Rule) : s i
,‘Hultxplxcacxan 2 (Mult:plxcatxon -38

\f‘Numeracxén 1 (Numeration 1)

Gféfica‘ecléb'(Polén Graphing?
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:1Gbéfica de 1l1a ffunci¢n racionaf (Ratinﬁal Function

kGhapheE)

1Bec§ask :

Figﬁrés dé rotacién 5y Srbitas fﬁotating'and Orbiting
;Figuhes>- ' 7 ’

i;Paéueté cientifico (Scientific Package)

Sisteﬁas lineales éimultaneous, (Simul taneous Linear--

‘V:Systems) '

FGraFiﬁa de Seno y Coseno (Siné and Cosine Grapher)

selides de rgvolucioﬁ (Solids of Revolution)

Resolucién - de ecuaciones 1lineales (Solving Linéaﬁ

: 'Equations) ‘

_Faguete de estadis;ica‘(Statistic Pa:kagé)~

 §;§eE Matematicas (Super Math) o

'.jqego'deu(Taxman)

‘ Séﬁies de Tafior (Taylor’s Séries Appbpximafions)-

.Torres de Hanoi (Tower ‘of Hanai)

sica

v Teoria musicai Apple (Apple Music Theory?
Masica » ‘
" Composicion de masica (Musicomp)

‘Es:ribidor de canciones (Song Writer)




u&n'_li‘c“a" organica (Organic Chemistry)

Analisis cualitativo Dualitativa Analysis)

NDTA Los pragr‘amas en lnglés. tignen su respectiva

tr'aduccidm entre paréntesis.

v‘}'E‘I’ costd de los programas que se han mencionado. en e1
presente tr-aba,;a txenen un coJ.c aproximada de $35 00 a

tlBO 00 db'l ares americanos . (el costo se puede reduc:r{‘

vmediante el. intercambio entre escuelas) Y cper-an ‘en

'I‘.‘:omputadoras Apple e con un minirﬁo ‘de [-2:1 4% A1gunas

programas se pueden conseguxr en versiones :umpatib'l es

ar-a mxcrocomputadnras marcas. - \..omad...rc 5 E’C' ~.dAevn~ IBH R

tar‘:. y ntr‘a:.



B o7 RACTERISTICAS BASTCAS DE UNA CDMPUTADORA:

Esta formada por un: cxrcuxto electrénico,inpﬁtiéne

npartes mﬁvzb!es.

’imucno mas rapida v mas ccnf;ab!e que cualquxer,;w

VIm&quxna mecéni:a.

'AES‘;muyf compacta, considerando fa 'cant?dad ~yl;]é
" velocidad enla .que hace el trabajo-.
7(;Elf§istemé operative de. la:computadora es‘Simplefy.:l
“H;bbéﬁévmﬁy rapido."
Pueﬁci;:anbiiﬁ ‘#e " tarea  con ,56197 cém5iaEié
instruccianes.. 7

'Se‘ pué&e'Jdecir' que la parabra computadcra' est3~ Ma1"

.fempleada- va. que las. computadores no sbla pueden llevarf“
R cabo tareas computacxonales, las pr;meras se usaron

f‘.para harer célculqs.

E] usn de la ccmputadcra es muy ampl1o, sé,puédép”uéar,f

para eaecutar varias tareas:
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e Deéarro]]a'aperacicnes aritméticas rapidamente y 5iﬁ  H

ﬂ-l;erroé}
rTrébaja con letras, palabras vy pérﬁafas.
;;dﬁds por las gque éebusa la camputadora:

“é]?upas tareas, -si. las hace una pecsdnéiie'£d 

“mucho tiempo.

‘= Algunas’ . tareas son tan repetitivas que .es

. desperdicio de recursos humanos.

';f' Hay actividades que no pueden ser hechas 415i¢éhenté:~ 

“por el hombre; si se  hacen pueden resul tar muy  :

arriesgadas.

iLot l.nguaaes que usan ios :amputadores se expresa :on.
"é lenguaae - caman 1.pero Jusandolo con dx*erento
signlfzcado. Al gunas pal abras son | art1f1ciales :

»cra;das por compafias fabricantes de equipo.vb

 Ex1sten abreviaturas Y palabras formadas por RE- prlmera-:‘
lgtra -] de las: pr1meras letras qe,,otras,_vahxas-

‘rpalabras{ se pﬁeden usar cnmnkuna #prma‘de taquigbaf!afg'

"al escribir y hablar. Normalmente se deben escribir

© con maydsculas..




}:‘Lds éampbnéhtes:bésicos de‘unaécdméugédor; soﬁ;>:
1—“;P&ocesgdor

'—‘ ﬁgmnfia pﬁincipél

:Tééladéw

gttavoz

}Di;pnsitivn de visualizacién
‘Ubidéa de diséo (una n‘dés)
Discos (flexibles o duro

?PﬁbQESADDR} El brbcesador ejecuta las- éet@ép#iééf.dé—'
“instrucciones (denominadas programas) almacenadas en un.

; faﬁea‘de la memoria principal del computader.

F'HEHDRIA FRINCIFAL ¢ Agqui _ES' donde - la- computadora"”f
'f“almacena l1os . programas cuahdo 1cs'ésta eJe&utahdc."La

qurciahbde la. memoria principal que no-estA ocupada por - -

f ‘programas de”edecucibﬁ, estd disponiblerpafa almacénar

informacién que’ se. ingrese por el  teclado u .otra -

informé:ién coan la que esté trabajando el programa.
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Los programas  com@nmente ccupan Areas de la memoria

pr:int:ipa'l -separadas. de la infcrmaciéh con Ta que estian
tlﬁvét.:xajanda, para reducir la posibilidad de t:cmfu‘ndir-
"'.'inétrucciones con  infurmacion. For ejemplo, si en
AY":’a'ltrgL’uj programa se ‘produ.jera un error podria ser gue e;I
;,‘,:'_pr-ogr-ama ;'ntetprete un ndmero telefonico como si fuera

L UNR  ANSEruUccion.

VV.Qtro factor significante acerca de la memoria principal
‘_"fes que. cuando usted ‘apaga el computador todo lo que
“,Ve-_stu‘\vo usando se pierde, a menaos que por medio, del .
;_softwarg ;:lel sistema, aspecificamente un sistema

operativo, hava guardado la informaciédn en un disco.

"TECLADoszstE es el medio mas importante para el envio

4dve;, informacidn al combutador.‘ Usted puede escr‘ibir"ﬂi.

. texto f(car‘aét:er‘es que huéde ver) o teclear caracteres

“‘de control.

“alTAvoz: E1 computador emplea el altavoz para efectos
s’cincr-os T por ejempl o‘; un "bx_'.p" ' par?a indicar un’ buen
comienzm o un comando desconocido. El altavos también

puede producir. tonos musicales.




=70~ R

DISEDS‘TIVQ DE = VISUALIZACION: For  éste R medio el

;omputadof exhibe la informacidn para usted{_ya sea . en

: psrabras,y nameros {(texto) o en dibujosi{graficos).

tUNIbADj‘DE, DISCO:. Una unidad de disca lee 'y escribe

informacién. en un- disco con superficie magnética. para

U uso repetido, tal coimz un - arabador maaretofonico

t;gfabé vy reproduce sonidos.

'V',k_p"i‘s(cos FLEXIBLES O DUROS: Estos son para la unidad de
.ﬁiéco” o que las cintas san  para el grabador
;;énétaféniéﬁ. Algunos discos. ya fieneﬁ grabédas
“ pro5rémas u . otras informaciones {como en 1as cintas

K prégrabadas). Otros discos vienen en blanco.

'kﬁfé ﬁ‘wa}A R E:  Comprende el computador .en silmiSmékQ
i)as dispositivcs'¥isicos anexados a éi.vLaskpahtes maé
'Liéportentes del hardware son la memoria principaf y:e]

-procesador. ' S v b
Le sighén en impor;ancia los circﬁitos que adaptan Y
katrinspo?tan las seRales entre é] computador ‘y dos
dispositivds“ perifericos. © Estos circgitoéirse

denominan: interfaces.
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: f-\] UNos  ya  estdn incorporados; otros, como la tarjeta.

el controlador de la unidad de disco, se instalan en

=.las ranuras’ de expansion del computador.

‘Fi?r‘\_.i‘lfment‘g, e ke'stén 1os . d:‘xé,positivns periféricos
,éxt’;érf-;géz' aispositivos de entrada. qus 'e:;n;lian
informncxén o :r‘oveni_ente, del computador . Al gunoé’ ’
‘.Vd‘i‘s\.pas_it'ivcs.' tales . como L! a unidad de di‘sco.r son una
"~:-Vc9mkbink$:i6n de dispositivos de entrada/salida empleados

‘para’almacenamiento.

'k_. SD F' T N A R E: Esta compuesta de secuencias de
ih-Sﬁ:r_uccianes (programés) . Que puede 'e.jec:uta:r el

‘A."p:rfdcevsg_d‘c:r cuando  esas instrucciones estan en la

lli'i.‘éfrr;dhi"&'\‘lprir‘\c'iéa! . ‘Las’ instrucciones pueden cambisarse .

faciimente. Co " N L

I'NFORMACI O N: Comprende toda 1o que se escribe i

: i_.’mbr%es(:ﬁa.' o“—'l’o que el pr‘égrasﬁa el aboras. - El computador
trata .t'ada "Vesa infbrmacién en forma de mﬂmer‘lcs.," de’
‘:hm:'h‘o:. en" forma de cadenas de un‘r:vssl y ceros. ‘La. forma’
“»;:Vﬂ'm.d, el : ﬁbmpufadar ha de i‘.ntkerp‘r'etér‘ eso0s "m:\m'eros‘,'
- depende de .dénde: l»bs encuentré y de lo q\.ie»'fh'arfa “eon

S ell as.

N ._;en e‘l : tc:l’adn; 1o que se ve en la pantalla o kpcr" 1af .




Procesamienteo  dea  dat eos-

Al trabaac que  hace la ccmpu*adora ‘=e fe 11ama
vpro:esamzento de datos porque ‘ala computadora s Ie da
;una 1nformac1én hecha por un conaunto de datos.

ilos: datos ‘en. la- ccmputadora se nnane;an por med:a de o

's.nalﬂs electrdnicas.
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S ANEXO 3

. ALBUNAS TEORIAS DE AFRENDIZAJE Y LA COMPUTADORA =

"E1 ;pcﬁemento en el uso de las computadoras durante 1@51 :

.

Mtimos 2¥oe; - ha . tenido _‘varios efaectos: ‘en

i pwicopedagogia.

‘Las - computadoras  se usan para analizar datos,"paré
- generar. estimulos, para experimentar en varxus campos;'

‘para presentar programas xnstruccxuna1es, etc.

S Winfred F. Hill1(15) dice que los tedricos han tratado

. de drobnr que existe una analogia entre la operacion-de

~‘Vas computadoras y la operacion dei intel&cts human

Li:co@Putaqua ejecuta varios procesocs antes de’¢EPZUH9if
‘—Ecspuesti. ‘Se asemeja con el aprendizaje human6-~lL°57l
”t@dr$cafﬂ 591 preguntan‘ si la ‘manera como »Jaélﬁi
cdmputadorasvrééli;an este procesc nos dice atso acerca .

de :émo'\o hace €1 ser humana?.

Ei hccho de que  una. computadora pueda ser progranadaa
para aprender o pensar por medio de ciertos procesos,;

no demuestra que 10s humanos aprendan o pxensen por el




S, 7, I

-7 . .mismo proceso. Lo que nos demuestran 1o0s programas, son -

- Yas implicaciones ~‘c¢e ciertas proposicicnes de. cémo

aprenden 105 organismos.

 LA1éR0PqE5TA DEL MODELO DE B.F. SKINNER

}La teoria do aprendx.aJe de Sklnner se basa en eIJ

) estlmalo—respuesta, incorpora elementos cqm 1a

instruc:ion programada que se ensefa yﬁdﬁ*ﬂ

K"QPdenadores". Concibe a la. ense®anza. como.- una
accidn, contraola condu:tas de - una . accidn: .
predeterminada; - aprende -a controlar acciones -

e posibles ‘de aprendizaje. Estab1ece abaetivos ﬁe'f

a aprendizade, que—la.maquina‘puedé,ir ;antﬁolanda:én]>’
-jsu cumpiimiento ‘al reg;strar resp

mfalsa ‘en la "ccnsulta" de cada alumno.

vh‘iujtebria'se’Je ha 11amado “Condu:tibmqﬂii,
*Edhtra‘ en 1a conducta da %tipo- vc!uﬁﬁabic dﬁé; &Y
Vllama operante. qde actda sobre el‘mundd‘extériorr'~

‘para alterario, mediante aprendizajes. EI dbfendiz R

‘,aparece con "anélogo" a la maquxna y éste ‘con un:

“mude]o sxmplificadb“ del! aprendiz.

Skinner no- trata de explicar 1o que sucede en la

‘menta - del | individuo  durante el "'pthesoi de




;”apréhdiiajé. : Sé preocupé . det cantrcln,‘691-53f
campnrtam;ento k abservable por @edic— 'de Ias>g
‘respuestas"(saridas) del individuo, y no .dé}M
‘procesa’ que. 1o 1lavd a la respuesta. Afirmavﬁﬁé '
lbéithCESQS,xntermpdxcs son neurc?égicos. (Céjasgﬁi

“inegras, de. las que no saben casi nada).

Da jmportancia al analisis de estimulus, o
(ih—pﬂts) datos de entrada, (1nformes) xnstruccldn‘
de’ | proceso de- esa infcrmacién, 'archxvd;ﬁ
(memnrizaciéﬁ), impresidén (reséuesta‘ escrita)Q'
diﬁujo’(respuesta grafica), realxzac1dn de acticﬁ

'(reso]uclon de probTemas), etc.

‘LA PROPUESTA DEL MODELO DE BRUNNER -

Induce aliaprendiz ala pérticipacién activa enjeﬁ*

aprendizaje por descubrimiento.

‘La.solucién  a problemas depende dér’un desafia
“constante & la  inteligencia del atumno.  E)
jch?cimientq intelectual = depende de : que 7165
’iﬁaividudév dominen = tdcnicas de sn!uciéa‘ de
p#pblemaé: este dominio  comprende: hadurécién, e:

ihfegra:ibn.
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H“ é;bFéya‘1§ fqﬁéion'de?’érbcésb:cdénﬁscitivo,‘eh.ét
‘;:ugf{fpugde  :cn£ribuiE7‘1a maquina ‘tomputadarai
déniéhtﬁndoifalkbgbbgndizade;wﬁya' que‘:el"a\umnb(
‘iadddieré élhpoder oara pﬁocesar'infbrmacidn, déndbéf
fcnmn resultada esfuerzos de sclucién de probtemas

mis inteeradas Y duraderas.

Bruner - plantea tras tipos de representacion dael:
mdndé: enativo, icéni:a Y simbdlico.‘17)‘

.+ “Enativa: representécién del mundc hof

medio de Ias revpuestas motoras i

Icénicos practica de hab:]zdades mutara=
‘ para\elamente al"desarrp11c
5§mu1taneo de 'imaééﬁég\~qée&
repfes;ﬁtah Ta secuencia, fdé
actos :ombfendidns en aque\!x
:  habilidad. :
“];. jéiﬁb&f%:o$  s fenguajé’ prupﬁéciaq;’k.las:fg;

medxas para  representar la
experiencia del mundo . y . para’.’

transformarla.




 1‘;#unc16n de estimu]os Y respuestas. Consxderan qu.

e
TEORIA DE LA GESTALT .

,La'téoria'debTa Gestatt se debe é Max werthe1mer,“
Kurt Koffka 'y a Walfwang Kohler/ en AIemanxa.'
koffka -y Kohler 11evarcn estas teorias a Estadosﬂ
Unidos ‘en 1925- El antecesor~.de ellos ffué?'
. Christian Von Ehrenfels (1859-1932) quien. . ..
iﬁtrddddb gi términorgesta1£ (#ormé, estrgétﬁﬁa,i

configuracién) en psicolaogla.

Los psicédiogos de la Gestalt  se. opnonen . al
pr:ncipxo de Titchenear reFerente a deﬁcamponer la,f'

experiencia mental (conciencia) en sus componantes>

‘has sencillos v & Watson gque afirma que se puedé

dnscribir un trnzc de conducta que.’serwve en

fes ma!a psxcoTDgia pretender que 1a cnnducta dIY 5;?

hambre o .de los anxmales se puede explican'”fm,J§

‘geneticamente camo’ . una acumulacien - de

encadenamientas estimulo-respuesta especificos.
Asimismo opinan que carece de validez aplicar un’

analisis estr1~to a los compleaos datos.

" sensoriales con la esperanza de enccntrarv algun
"atomo" psicolag;ca fundamental a partir del ;ual

- e construye la experiencia. Los elementos
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sehsariales aparecen sclo después de que se ha -
efectuado una. cuidadosa’ y  hasta cierto  ounto )
‘ antinatural introspeccidn. Los datos de . la .

experiencia son todos organizades vy exténsos,

nunca mosaicos. El nino de muy corta edad puede.
responder sin - un previo aprendizaje a un cierto

.grado ' de disposicién = ordenada  en .  los. datoé:-- S

Séﬁsarihles. -Los adultos no reaccionan 'a los
.stimuics’especificos sino a la configuracidn u
‘organiza:idn total de los dba‘ef.os que los rcdéaq .
. Eitas configuraciones . son 1os verdader.osf’ E
"'cl émenﬁos mentales™. ’ chrf esta razon 'lra‘;,
";Vaslicc:logli de la Gestalt estudia 1a organizacid‘r_ﬁn’f,
‘de estas experiencias uhitafias:rcémo se prddur:_e_n'r,'v.
qué'n,:: gcbgiéhan sus cambidn y de que faétbbo§

: depénden -

_Ademas de dedicarse  al ‘estudio de la berceptidh,.

los  pmicélogos de .la Gestalt hicieron

"-investigactones de los problemas de aprendizajé._

FSQV p!antéahon 1a cuestién de si. al agrender

h-s'pondnmos a estimulos especifocos de 1o que.no’s"

; : rodia b s"i !és rel acionés que guérdan en;:i-e sl
: aichbs . es;!: imul os es de caracter .tanto pré:i:iycn
fcomo‘r tedrico. Kohler‘ en sus experirlﬁentos," con
‘gallinas y .ﬁnnus- concluyd que el aprendizajé n‘o

""es‘;,,' ‘pues, un atado ‘rde




A

est I@ul os—respuestas . especif icamente adqu iridos N

d;scernlmxentn cuando sus d:.versos etementos  se
VVEI_'\_ qe una sola bnieza y no. en. partes. - El
k ’c“i‘s»‘cern in‘wignt'p segun esta teoria; aparece 'cughdo E
‘ un’ hombre'o kar‘n'.mal capta plenamante lic's pr”:'.ricirpi'us
. envu-l Q-n= en' UnD ESFEa, O ven d'ei :nméﬂliantd' "1 as - :

rejaciones ade:uadas. ’

Jlas, léyes aplicadas para sq1 u:il:).nar los prnb‘i'em'as-v
‘de 'abréndizaﬁe son ias mismas leyas de - l‘}a‘ -
. ofganizé;:ién utilizadas en a1 campo’ ’ de la-
. lazeﬁcepcién‘ ya. que " la observacion. del’ qﬁe ést«;

aprendiendo, la . facilidad ‘o dificultad Arl'dé'l'

,pr;pbi ema es una cuestion  mas ‘:ue ‘otra cosa, ,-':cie‘ﬁi .
tper-::ibéiﬁn . (19’ R 7

- Léy'kde 1a @xactitud (bragnénz)

"'Es una ley de equilibrio.’ Toda experiencia tiende

a_ completarse a si misma y a. ser "lo mejor

r‘ea! 1za:xén de un fin trae consigo &} cxerre y

,..'_pon‘e témruno a la;bﬁsqu_'eda activa del apr'endx

'sinc‘ una situacion exper:mentada . 'ton' o

‘posxble" ‘La “solucidn. ‘de . un prbb]_ema ‘o t1a
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 Dénfro.de_1a ley de la Fragnan:.encohtrambs otfas

‘mieyes. que cada una, dentro de su émbitc,5é5 dné"

,i!@straciah del principio mas geﬁeral:'.;

Tsituacidn—estimuln

canduct a T ase orienta

-~ Ley de 1a’ semejanza: _Es wna . s

-4

tzstaly-  las caosas-

T gsemejantes tienden a formar Qrupos o0 a ser’

percibidas como wun tado. Kohler mostré. gue .

los pares simi)lares (homogénens) se
aprendian. mucho mas raPidameﬁte' que los®

disimiles (hetereogeénaos).

Lé{,dé la proximidad: Las cosas u abjetos!

! gue estidn muy cerca nos do otres en el
- espacia (o tiempo) tiéhden'a-agruparse“CQma
“unidades. Cualguier casa que favarezca©la’

“organizacien ‘favorecera tambien . al

aprendizaje.

ey del cierre: Las 4reas cerradas son mds

estables que las no cerradas, 46rman~€dés'

“«‘rApidamente'figuras en la percepcidn. -Esta

aplicada al aprendizaje es una alternativa a

la ley del efecto. La direccidn de la -

hacta
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la situacion de +in. que. trae consigo el

cierre.

— Ley de.  la buena continuidad: La
vbrgan izacisn en ta . percepcidn tiende . a
cu:ur_-rj.r- de una forma tal gue un trozo de
‘1inea recta parece continuar -como 1inea

recta,  una parte .de . circuto, - como  un

circula, etc.

"<¢:‘F~Fl‘<a énContrb la forma de tratar“ problemas  .de
ébﬁéndié abje.k Plantea una solucion Ee;urwiendq i‘ar-'
'iﬁflue:nci'as de las experiencias anteriores sobre
Via ejecucion presente (teoria de 1a huella)d. La
modific;cibn porJy a traves de la ex'pebien:ia es
: pa_f-i:é de la de?inic_i'én aa aprendi;ajé. :‘yka 'ql.i_é el
':{:inéd.n fi,i;@r-}a’ de una u otra forma en el pré‘éer{t"e;,_ﬂ

'Otra solucién a problemas. de .aprendizaje es  1a

-transformacion gradual que tiene lugar & medida-. -

que -se dominan las habil iaades ‘que necesita. el
',aprgndizaje por ensayo y error. Finalmente, af ir‘mal
'qu= ej prcb‘llema de la r‘eestr‘l.u:_tur‘ac;ién del campo
presente . subsiste. ye :t':nue en e}. apreﬁdi:aje B
) c(amnr‘er)'lde =1=To8 » di;_scer‘n-imienta v aansamier‘\.’co;

- .:rcc.h_'._ct ivo,
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