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1NTRODUCCTION

Desde que el hombre comenzé a estudiar la naturale
za, maravillado por la belleza de la misma, ha intentado -
plasmarla en diversas formas. En un prihcipio representan-
do cuanto veia en pictografias y petroglifos, posteriormen--
te en pinturas y esculturas'y ahora médiénte.ingenidsos pro
cedimientos en su forma mis real,'el‘animal disecado.

Al arte que con. tanta gracia reproduce-y_conservaj
a las especies anlmales se le llama. Tax1dern1a, 'pa;abra ;-
que deriva del griego y 51gn1f1ca. Tatls. tratado;‘arie -
glo; Dermis. piel, es declr es el arte. de dlsecar a los -
animales muertos para conservarlos con- aparlenC1a de vivos.
Arte que exige de sus cultores no: solamente una habllldad -
manual y buen gusto,‘51no conoc1m1entos bloléglcos y dotes-
de observacién no comunes, que Gnicamente se pueden lograr-
con una gran VocaC16n Yy amor a. las crlaturas que nos acompai
fian durante la vida. |

El médico veterlnarlo, debldo a las caracteristl -
cas de su profe516n es uno de los mas aptos para desarro -
llar tan maravilloso arte, ya que por un lado conoce a fon-
do las estructuras anatémicas, fisiolégicas e histolégicas-
de los animales y por otro, la convivencia diaria con los -
mismos le permite ademis de profesarles un carifio muy espe-
cial, conocer las diferentes manifestaciones de su caricter
y sentimientos, los cuales son expresados en su rostro y en
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las diversas posturas que adoptan seg@n las distintas cir
cunstancias que los afectan, pudiendo distinguir en ellos -
la agresividad o el miedo, la alegria o la tristeza, la bra
vura o la nobleza, expresiones fundamentales al momento de-
armarlos y montarlos.

Sin embargo por la deficiente informacidén sobre el
tema, 'las mis de las veces se ve 1mp051b111tado a realizar-
este tipo de trabajos, no por falta de capacidad o deseo de
hacerlo, sino por la falta de conocimiento.

El presente manual pretende cubrlr todos los pun -
tos al respecto, tratando de formar una guia préctlca con -
los conoc1m1entos adelantados en Taxldermla, para. que: todo-
aquel que- 1nteresado ‘en el tema y desee practlcarlo, pueda-
hacerlo con las bases suf1c1entes. Desde luego, a1 1gua1
que todo trabaJo manual no seré sino.1la prﬁctlca la. que -
permltlré perfecc1onar los trabagos que se ‘vayan reallzando.

No es pox demis recordar que ‘el 1ngen10, la pac1en
cia, 1la dellcadeza y la habllldad son cualidades necesarias
para el,buen_taxldermlsta.

Entre los animales que. pueden ser dlsecados estén.
1los 1nsectos, los anflblos, los peces, los- reptlles,'Ias -
aves y los mamiferos,_como puede verse la gran mayoria de -
loszanlmales pueden ser conservados utilizando las-técnlcas
adecuadas.

El material empleado dentro del campo de la Taxi -
dermia, es de lo mids ficil de adquirir en droguerias, farma
cias, tlapalerias y tiendas, y puesto que las técnicas de -
preparacién y el material utilizado varfan de acuerdo al -
grupo zoolbgico de que se trate, éstas se explicarén amplia

~
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mente al tocar cada uno de los temas.

En general la Taxidermia comprende cuatro operacio
nes sucesivas que son:

1. Separar la piel del animal (despellejado).

II. Preservar de la putrefaccidén y de la voracidad de-
ciertos insectos mediante sustancias quimicas (cur
tido)

III. Fabricar el maniqui

Iv. Montar la piel (acabado).

Despellgjér.él,animal, es una de laévmés delicadas
y diffciles fases del proceso, ya que separar la piel es -
una operacién que debe‘reaifzarse,con el mayor cuidado, pa-
ra que se deforme lo menos posible.

Con afilados bisturies y tlJeras hace el artista -
una incisibn‘en el lugar 1nd1cado, generalmente a lo largo-
de la regibn géstr1ca, separando la piel poco a poco, hasta

. lograr que salga entera 51gu1endo los cortes adecuados para

la técnlca a utilizar, dependlendo del animal que se esté -
trabajando. B

Inmedlatamente después, las pieles son tratadas pa
ra conservarlas y evitar su descomp051c16n ya que como es-
bien sabido, una piel que es retirada de un animal y no es-
debidamente preparada, se desCohponé r4pidamente.

Aquellas personas que héyan visitado un museo de -
historia natural habrin observado hermosos ejemplares de -

-



aves, mamiferos, reptiles y otros animales conservados y mon

tados en sus actitudes naturales rodeados de ingeniosos es-
cenarios que reproducen su habitat normal. Habremos visto-
colibris suspendidos sobre racimos de flores airosas, gru -
llas dnrmidas entre cafiaverales con una pata encogida, mons
truos  antediluvianos que asoman sus cabezas entre hele -
chos arborescentes mis altos que 10s Arboles corpulentds de-
los tiempos aCtuales; la leona dormida en la selva con sus-
cachorros alrededor o grandes boas enroscadas en ramas de -
drboles en espera que un incauto venado pase cerca de -ella,
etc.

Tales triunfos se deben a la Taxidermia moderna. -
Ant1guamente 1os e;emplares se montaban 11nplando su p1e1 'y
rellenﬁndolos de paJa o aserrin 'sin llevar una comparac16n-
anat6m1ca que, Junto con 1a perdlda de’ una p051c16n natural”
daba como resultado un bulto con p1e1 pero ‘hoy la taxlder—
mia se ha transformado de una. burda y tosca manlpulac16n de
orden secundarlo, en un elaborado arte. Un h4bil taxlder -
mista debe estar familiarizado con la anatomia, c1rugia, la
zoologfa, la escultura, el dlbuJO, el curtldo, la tlntore -
ria y la pintura, todo lo cual se- aprende en la prictica -
del fasc1nante arte de d;secar animales.

bl \
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La ‘Taxidermia moderna ‘ha modlflcado las técnicas
antiguas con ut11123c16ﬂ de moldes con. ]as ‘medidas y p051 -

ciones adecuadas a. los e%pecimenes que se traten.
' N

]

Ahora se estudia cuidadosamente al animal que va a
ser montado y se le compara con los ejeémplares.vivos de la-
misma especie o con fotografias de ellos. Se sefialan los -
principales mfisculos, superficiales, todos los grandes va -
sos sanguineos y detalles orgénicos importantes.
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Sobre este maniqui, o molde como se le llama den -
tro del medio de los taxidermistas, se coloca encima la -

piel y después se ajusta y moldea cuidadosamente siguiendo-
los contornos.

En caso de los grandes mamiferos, se reproducen -
fielmente la nariz, 1la boca y la lengua o en su defecto pue
den ser comprados ya fabricados en casas especializadas de-
taxidermia, donde es posible adquirir, ojos, 1enguas;vmol -
des, bases, materiales quimicos, y todo el material necesa-
rio para realizar los trabajos.

El tax1dermlsta debe ‘reconstruir laborlosamente -
las. partes que hagan falta para 1o cual neces1ta un extenso’
,acop1o de conocimientos c1entif1cos y técnlcos, as{ como --
una gran 1mag1nac16n, lo que en conjunto le retr1bu1r5 gran
des satlsfacc1ones y benef1c1os.

La taxidermia, como ya se ha expuesto, diseca a -
los anlmales muertos para ‘conservarlos como v1vos, hecho -
que‘t1ene varladoq flnes, que van desde el ornato hasta el-
dldéctlco y el. cientifico.

Por un lado proporclona anlmales para la decora -
c16n, como son 1os trokeos de’ caza ‘0 b1en an1ma1es que por-
haberse dlStlngUldO en alguna func16n zootécnlca o belleza-
o por el.carifioc de sus duefios son disecados para conservar-
los durante mucho tiempo.

Por otro lado, al conservar a los animales tal co-
mo son realmente creando artificialmente su habitat natural
alrededor de ellos, permite mostrar especies que jamis po -
drian ser observadas por pertenecer a regiones de la tierra
muy alejadas ¢ inaccesibles, o bien por haberse extinguido-
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tiempo atrés.

Desde este punto de vista la taxidermia juega un -
papel muy importante, tanto para la enseiianza como para la-
conservacién de las especies animales, puesto que aunque -
desaparezcan de la faz de la tierra o estén en peligro de -
desaparecer se pueden tonservar en forma artificial.

De esta forma tanto las especieS’aﬁn"existentes co
me las ya desaparec1das ‘pueden ser’ observadas .en museos o -
expos;c1ones, donde ante todo se pone de man1f1esto la im -

portancia del conoci mlento y preservac16n de 1a. naturaleza-
y de quienes 1; habitan.

La. tax1derm1a tamblén colabora ampllamente en estu
dios c1entif1cos como por: eJemplo para 1la c1351f1caC16n de-
espeC1es anlmales en 1a Zoologia y de 1nsectos en la Entomo
logia, pudlendo ayudar tamblén a la Med1c1na Veterlnarla, -
no solamente para estos estudlos sino para otros como por -
ejemplo para por medlo de anlmales dlsecados ver caracterls
ticas de espec1es, conf1gurac1ones anatémlcas, etc. cuando-
més médicos veterinarios dedicados a la taxxdermla preparen
animales con estos fines.

Qulzé una dc las ap11cac1ones préctlcas que mis se
solicitan es la del curtldo de 1as pleles y aquel que haya-
trabajado en el campo no podré desmentir. ‘el hecho de que -
gran cantidad de pieles se pi erden diariamente debido a que
no existen personas capacitadas para tratarlas y curtirlas.

En este punto la taxidermia le permitirfa al Médi-
co Veterinario principalmente al de campo, obtener una se -
gunda fuente de ingreso econbmico y una satisfaccién de con
tribuir al mejor aprovechamiento de los productos de origen




animal.

Se puede observar que la taxidermia ademis de ser-
un arte, proporciona gran cantidad de beneficios no colamen

te a quienes la practican sino a quienes tienen oportunidad
de gozar los resultados.

El Médico Veterinario Zootecnista dispondri ahora-
con este manual de¢ los medios necesarios para poder desde -
curtir hasta armar y montar cualquier tipo de animal o piel
de tal forma que a la vez de contribuir a la conservacién -
de las diversas especies animales, obtendri beneficios eco-
némicos y grandes satisfacciones personales.

Por todas estas razones. antes dichas, no se debe -
olvidar al estudiante de M.V;Z.,1ya'que la mejor forma de -
preparér personas en esta rama, es'impartiéndola en el cu -
rriculo de la carrera, teniendo en cuenta que la desercibn-
escolar a nivel licenciatura es grande,yvde suceder ésto, -
la persona tendria una oportunidad de vivir decorosanente, -
aprovechando el potencial académico que adquirid durante - -
los semestres que estudib: ;cdmo? siendo taxidermista.




1. PUNTOS GENERALES

1.1 LUGAR DE TRABAJO

El lugar de trabaJo, no necesanamente t1ene que ser
un lugar grande, s1no que solo basta un pequeﬂo cuarto techa
do, donde se pueda tener una mesa de trabajo con’ banco,_re-
-plsas para materlales y herramlentas.

La mesa- que cuente: con una prensa y una buena lﬁmpa
ra, con esto se podré trabaJar c6modamente dentro del cuarto
de trabajo. (Tax1dermy t1ps by A.C. Murph Berndt)

8, 10

HERRAMIENTAS Y MATERIALES (EN GENERAL)

Generalmente se utilizan herramientas y materiales-
de fhcil. adqu151c16n en tlapalerias, droguerias, tiendas de-
autoservicios, sederias y otras. Y. conforme vaya. avanzando-
este manual, se irin explicando para qud sirve cada material
o sustancia, cémo se prepara y para qu€ fin se utiliza.

Entre las herramientas que son Gitiles con que se -
cuente dentro del taller estd lo siguiente:




Bisturi con hojas

Tijeras de diseccibn

Pinza de Diseccibn

Legra

Erinas (Juego de 3 ganchos metélicos)
Soporte universal y anillo

Red. entomolbgica

Alfileres entomoldgicos

-Réstifadores para mariposas

Vitrinés entomolbgicas

Banco para descarnar

Cuchilla para descarnar
ReCipientéste"pléstico‘o‘de madera de dif. vold-
menes |

B4scula

Martillo conm saca clavos
‘Pinzas de mecénico

Serrucho

Jeringas con agua

Pinceles y brochas

Alicate

Taladro'y brocas de dif. largos y grosores
Sierra circular

Cintas métriéas y metros

Tornillos, clavos

Desarmadores de dif. tamafios y medidas
Prensas de varios tamafios

Madera de diferentes grosores y largos
Virutas

Hilo de céifiamo

Alambre de diferentes gruesos

# Alambre

16-18 - Tuzo ardilla, rata, etc.
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13-15 - Cuyo visbn, etc.
11-12 - Conejo, gato, liebre

9-10 - Zorra, tejbén, castor, gato montes
7-8 - Coyote, nutria, lobo
4-6 - Lince, perro

(Recordando que a mayor grosor menor nGmero y vi
ceversa)

Cepillds»y peines (de aluminio)

Algodén y ‘estopa

Pinturas de diferentes colores (aceite, oleo, -

agua)

Thiner y aguarras

.Hllo de nylon (trenzado) y agu;as

yeso,'cemento

Cartonc1110 para preparar pasta

Colas de patos (para. colgar cuadros)

Ojos - Art1f1c1ales (Taxldermla ‘Jean Labrle)

Los ojos que se. ofrecen para el tax1derm1sta son fa-
espec1almente para lograr 1mpr1m1r en las plezas -

termxnadas una expre516n natural que. reproduzca el aspecto -
de v1talldad de cada anlmal en cuest16n.' Se tiene una ga-
ma de colores Y una: d1vers1dad de tipos de o;os que varian -
_dé~acuerdo a la’ clase de an1ma1 en que. .se emplean y el gradokv

de acabado y perfeCC16n que se desee. .se cuenta a51m1smo,
con. 0305 espeC1ales para algunos an1males en partlcular Los
principales tipos de ojos son 4 y: se descrlben a contlnua -

cibn:

TIPO I. Estos ojos son los que se emplean en todas

las aves y en los animales pequefios; constan de una pupila-
central negra y redenda y de un iris que puede ser café, cas
tafio, amarillo, amarillo claro, rojo, anaranjado, verde. En-
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este tipo de ojos se tiene la alternativa de conseguirlos su
jetos a un alambre lo cual facilita la operacibén de colocar-

los sobre la base de arcilla en las cavidades oculares (Jo -
nas 1978).

TIPO II. Los ojos de este grupo, son aptos para -
animales medianos y grandes teniendo la ventaja de que el -
iris lleva varios colores en lineas radiales a manera de ve-
teado representando a los ojos naturales en forma mis realis
ta. Para los animales grandes la pupila es ovalada y tiene-
en el centro un tono especial de azul que imparte cierto bri
1lo natural. |

TIPO III. Los ojos de este t1po son 51m1lares a] -
Tipo II con 1la salvedad de ser concavos lo cual reproduce de
una manera mis fiel la impresibn de una mirada.

TIPO IV. A este grupo pertenecen los: 0jos con es -
quinas blancas para simular también la parte blanca del o0jo;
son concavos y similares a los del Tipo III.

Existen: tamb1én ojos de V1dr10 .para peces los cua -
les tienen 1la puplla en la- caracteristlca forma de gota hor13
'zontal. Estos ojos se tienen con el 1rls coloreado para uso
general c bien, con el iris sin colorear para ‘que el tax1der
mista pueda colorearlos a su gusto y ‘de acuerdo a los colo -
res originales del pescado sobre el cual esté trabajando;
el iris se colorea con pinturas de aceite.

En general los tamafios de los ojos varian desde 3 -
37 mm de difmetro § y las dimensiones reales se pueden apre-
ciar en la figura que se muestra a continuacién: (Dibujo 1)




37 m
3
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0JOS ARTIFICIALES PARA AVES

Los 0jos que se emplean para las aves son los del -
Tipo I excepto en los casos para los que se seflalan 0jos es-
peciales, (posterior un iris de color variado). El tamafio-
del ojo se sefiala en milimetros de ¢ y los diferentes colo -
res se indican mediante las siguientes iniciales:

A: Amarillo R: Rojo C: Café N: Negro H:Castafio
P: Amarillo Claro An: Anaranjado V: Verde

Aguila; 18C - 18 H
Aguila Dorada; 18C
’Aguilé Marina; 14A
Aguililla; 16C
Alcaravén; '11A
Alondra;'vSC'
Azulejo; 7H
Bﬁho;Cornudo; 20A
Buho Mochuelo; 14A
Buitre; 12C
Canario; 3C
Cardenal; 5C
Censontle;: 5C
Cerceta ala verde; 9H
Cerceta ala azul; 9C
Codorniz; 7-8H
Colimbo; 8R
Correcaminos; 10A
Cuclillo; 7C
Cuervo; 11C

Cuervo Marino; 12V
Estornino; 5C
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Faisan; 10 Especial
Gallina doméstica; 10 H-R
Gallina Silvestre; 10H
Gallina de agua; 7C
Ganso; 12C

Gatza Americana; 11A
Garza pequefia; BA
Gaviota; 10A, 10C, 0,10R
Golondrina; 4C
Golondrina de mar; 6C
Gorrién; 3€

‘Guajolote ‘silvestre; 12C
Halcén; 11C, 12C

Halcbén cobrizo; 12P
Haleén Nocturno; 8N
Lechuza; 14C, 15C
Martin pescador; 10C
Mirlo Americano; 5P
Mirlo ala roja; 5C
Negreta; O9R

Pdjaro Carpintero; 5-7C
P. Carp.'éabeza blanca; 6R
Pijaro Migratorio; 5C
Paloma doméstica; 8AN
Paloma ala blanca; 8AN
Paro americano; 4C

Pato mallard; 11C

Pato negro; 10N

Pato Cabeza peluda; 10C
Pato pico azul; 10A

Pato ojo dorado; 11A
Pato Arlequin; 10C

Pato lavanco; 11C

Pato marino tipo cuervo; 11R

i



Pato colorado; 11H
Pato cabeza roja; 10A
Pato golondrino; 10C
Pelicano; 17P - 17A
Perdiz; 10H
Patirrojo; 6C
Picogordo; S5C
Pinz6n; 4C

Pinz6én real; 6C
Pollo doméstico; 8-10 H-AN
Somorgujo; 14R

Tordo; 5C
Tortola; 7C

Urraca; 8C

0JOS 'ARTIFICIALES PARA MAMIFEROS

Alce - 33C

Antilope - 25-39 C
Ardilla Gris - 11C
Ardilla roja - 10-11-H
Armifio - 3N

Borrego de monte - 27 Esp.

BbftégO‘dpﬁésticd - 22 Bsp.

Cabra Doméstica - 22 Esp.

;Cabta:salvaje - ZSFEsp.

Castor - 11 C

Comadreja - 6N

Conejo de Campo - 14C

Conejo blanco doméstico - (New Zeland) - 13-15 Esp.
Coyote - 18A

Cuyo - 10 N

Gato montés - 16-18A
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Gato doméstico - 12-16 Esp.
Gato Siamés - 12-16 Esp.azul
Gato Algalia - 8-10 N
Hurén - 8C

Jabali 18-20 C

Pecari - 18-19 C

Liebre - 16H

Lobo - 20-C-H

Mapache - 14C o H

Marmota - 11C

Nutria - 9N

‘Gso café o negre;

Pequefio - 16C

Mediano - 17C

Grande - 18C

Oso gris - 20C

Perro - 14-18 C o especial
Puerco espin'il-lz c

Puma - 22A

Rata - 4N R

Rata almizclera - 8N
Toro - 4 N

Tuza - 7C

Venado

Joven  20-23C

Pequefio - 25C

Mediano - 27C

‘Grande 29-C

Visbén - 8C

Zariglieya - 11C

Zorra Gris - 14-16 H - C
Zorra roja - 16-18 H
Zorrillo - 11N



MATERIALES Y SUBSTANCIAS

- Borax
- Polvo blanco de arsénico
- Formol
- Sosa caflstica
- Cal viva-
- Arcilla
- Cianuro -de Potasio |
- Yeso de dentista
- Naftalina en bolas
- Alumbre de potasio
- Alumbre de Cromo
- AC Oxalico
- Ac Férmico
- AC Fenico
- Ac. Citrico
- Ac Sulférico
- Carbonatq=dé Na
- Nitrato de P
- Clorurd‘de Ca.
- Jabén neutro }
- Extrdgto de Quebracho
- Aceites suavizantes para cuerc
a) Aceite de Bacalao-Esperma
b) Aceite de recino sulforado.
c) Ac. de manitas
- Sulfato de aluminio
- Sulfato de amonio
- Sal comOn para cocina (granulado o en polvo)
- Aserrin
- Detergente de uso doméstico
- Nigrosina
- Nitrato de potasio
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2. AVES

2. TOFOGRAFIA DE UN AVE

1. Frente
2. Corona
3. Nuca

4, Cuello (testuz)
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5. Lomo

6. Rabadilla

7. Cobijas superiores {cola)
8. Cola

9. Cobijas inferiores (cola
10. Vientre

11. Pecho

12. Garganta

13. Mandibula Inf.

14. Mandibula Sup.

15. Pata

16. Remeras primarias

17. Remeras secundarias

18. Cobijas Sup. (ala)

19. ddbijas»lnf;‘(ala)

20. Zona auricular

21.. Ceja

22. Escapuearios

23. Flanco

Es muy importante conocer la topografia de las aves
tomando en cuenta que de eso va a depender-la,apariencia de-
nuestros especiméhes, conforme la especie que se trate y a -
‘1a longitud de todas sus plumas.

También es importante saber aplicar que de acuerdo
a la posicibén y el ave que se trate, se tendri que imprimir-
la caracteristicas del ave en comparacibén con actitudes natu
Tales.



W 0 N N Ut BN

(2)
. Maxilar Sup. 10.
. Maxilar Inf. 11.
. Crdneo 12.
. Vert.. cervicales 13.
. Clavicula 14.
. Coracoides 15.
. Costillas 16.
. Esternon 17.

20

(1)

. Vert.Coccigeas 18.

Vert.Lumbares

19.,. Dedo externo

Dedos 20. Dedo medio

CGbito 21, Dedo

Radio
HGmero
Omoplato
Fémur
Tibia
Tarso

interno
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2.2 OBTENCION Y CUIDADO DE LAS AVES HASTA LLEGAR A
TRABAJARLAS

La obtencibén de las aves. Pueden llegar a nuestras-
manos de diversas formas, entre las cuales podemos enumerar-
las siguientes: resultado de alguna caceria, obtenerlas -

mediante algén amigo cazador, o sacrificarlas nostros mismos.
0 si se tiene 1a p051b111dad de ir al campo obtenerlas por -

ese medio. (Respetando las restr1CC1ones que marque el Depto.
de Fauna Silvestre).

Coleccionar aves es una de las partes‘més interesan
tes de la taxidermia, en donde podemos plasmar de diversas -
formas aves en sus caracteristlcas posiciones.

Lo que- se. recomlenda para el primer trabajo es un -
ave que sea de féc11 “adquisicibn y que represente lo minlmo-
de dificultades para el practlcante. Para que se pueda ha -
cer préctluo y obJetlvo tomaremos como eJemplar una paloma -
como primer trabajo, aunque con esto no se’ quiera decir que-
no se puedan hacer otros especimenes, como podrfan ser aves-
de cabeza grande y cuello delgado, como (gansos, patos), o -
51mp1emente de cuello y patas largas como. las garzas, todo -
‘1o podremos hacer pero‘con un poco més de préctica.

Hay que recordar siémpre que entre menos maltratado
esté nuestro especimen més fécil seré su dlsecc16n y mAs na-
tural quedari nuestro trabaJo, por 1o tanto es necesario uti
lizar el método de sacrificio para cada caso, podemos utili-
zar eter, cloroformo, descarga eléctrica, anestesias.

Cuando se trate de aves de caceria utilizar las pos
tas adecuadas para cada caso, asi maltrataremos al minimo -




nuestros especimenes.

Con lo que resmecta al cuidado de las aves es impor
tante saber que acabada de obtener el ave resultado de una -
caceria, debemos de inspeccionar los orificios de bala o pos
tas para aplicar algGn secante como podria ser: yeso, hari-

na, borax, sal, etc. para evitar que siga sangrando y manche
las plumas.

Tapar con algodén el pico y la cloaca.

Esto se hace si la distancia al taller no es muy -
larga, en caso que sea 10 contrarlo tendriamos que desvise-
rar al ave para que’ no. se descomponga répldamente esperando-
que transcurran 12 horas, ‘pues de ser lo. contrar1o corzeria-
mos e1 pellgro de que se ensuc1aran las plumas -de sangre, coO
sa que serfa muy d1fic11 ha;erla desaparecer.

Debemos recordar que nunca debemos de trabajar-a un
ave de inmediato de abatlda hasta que transcurran minimo 12-
horas, por lo que ya se explicd.

Si después de dlsparar a un ave no se con51gu16 ma-
tarla sino solo herirla, sacrlfiquela medlatamente, a fin de evi
tar sufrlmlentos innecesarios, rodeando el torax con la mano,
colocada de bajo del ala y opr1m1éndolo algunos segundos con
los dedos asi conseguirf detener la circulacién y la respira
cibn, se conseguird la muerte.

Si no se tiene tiempo de ponerte a trabajar de inme
diato, mete el animal al congelador (2.13).

Cuando un animal (ave) esti o no en condiciones de-
trabajo:
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Cuando las plumas no estin demasiado sucias, grasa,
lodo, sangre y arrancadas.

- Cuando la pluma se sale de su base con facilidad 1lo.
que quiere decir que esta descompuesto. Principal-
mente alrededor de los ojos, pico, nuca, tbérax y -
abdomen.

TRANSPORTACION. Es importante que las aves que han
de ser destinadas al trabajo de taxidermia no deben de trans -
portarse confinadas porque se pueden manchar una con otra.

Transportarlas en un lugar seco y fresco y con las plumas-
bien acomodadas es lo 6pt1mo, para que se. maltraten ‘10 menos
p051b1e.

2.3 TECNICA DE DESPELLEJAMIENTO PARA AVES, DEPEN -
DIENDO DEL AVE QUE SE TRATE Y LA POSICION DE -
MONTADO QUE SE DESEE

Antes de comenzar a explicar la técnica de despelle
jamiento se debe de estar seguro que el ave, esté descongela;
da de un dia para otro, ‘en caso de que estuV1era congelado
Por ..el contrallo no despellejar al an1ma1 recién muerto, has
ta después de 17 :24 horas para esperar a que se coagule la -
sangre y asi ev.tar que se manchen las plumas lo que nos -
provocaria mé’, trabajo. La limpieza influira en la calidad-
del tratajo.

Cuando se desarrolle esta operacién, conviene armar
se de paciencia y muy buena luz, aunada a una mesa de traba-
jo y un banco.

Se debe tratar que nunca la visera del foco esté por




encima del nivel de la vista. Asi esta no recibiri el refle
jo de los rayos de luz que a la larga cansan la vista y por-
lo tanto cultivan la desesperacidn.

Deberemos seguir disciplinadamente todas las ins -
trucciones. Si bien no es una tarea dificil; si lo es muy-
delicada, pr1nc1pa1mente cuando se trata de un pijaro peque-
fio (colibrie) o un pijaro de piel delgada (Huilota y Quet -
zal).

Cuando trabajemos con alguna pieza grande o mediana
la operacibn es menos delicada, pero siempre se tienen los
mismos cuidados.

Hay que tener presente que en este arte, no se hace
el buen taxidermista de la noche a la mafiana, si no'que se -
necesita pac1enc1a, ded1cac16n y conoc1m1ento de las aves: a-
tratar. Y no desmorallzarse o que se 1nduzca abandonar esta
cienéia, por causa de los prlmeros trabaJos, sino al contra-
rio a estimularse cada vez mas para lograr mejores .resulta -
dos y perfecc1onéndose de manera individual dentro de l1a -
préictica.

OPERACION DE DESPELLEJAMIENTO

e manera preventiva se debe colocar algoddén en los -
orificios naturales (pico y cloaca) con objeto de evitar la -
salida de liquidos (contenido estomacal y exbremento), para -
evitar que se manchen las plumas.

Siempre en esta operacifén encontraremos cofgulos y-
humedad al hacer la incisibén por lo que se recomienda duran-



ro
[34]

te este proceso y conforme se vaya necesitando ir aplicando-
algn polvo absorbente, como puede ser (harina, borax o ye -

so), para evitar que se manchen o wojen las plumas durante -
el desarrollo de esta tarea.

TECNICA / LINEA VENTRAL

1) Poner el ave en posicibén dorso-ventral, tomando co-
mo avelacidén la linea ventral, con los dedos hacer -
las plumas hacia un lado para dejarla linea media -
al deScubierto, recordando que‘abaj¢ de las plumas-
principales encontraremos una capa de plumillas m4s
delgadas;qUevlo-cubren. Y hacemos. 1la misma opera-
cibn para dejar al descubierto la linea de incisién
veﬁtralf(Dibdjo'4)

(4)



2)

Tomando como base la punta de la Quilla hasta 1lle¢ -
gar a la cloaca. Antes de incidir, espolvorear un -
poco de polvo absorbente (yeso, harina o borax), -
con un bisturi afilado se procede hacer la incisibn
por 1la linea antes mencionada, con cuidado de que -
el corte no sea tan profundo que pueda liberar las-
viseras de la cavidad abdominal lo que dificultaria
mis la labor. (Dibujo 5) o

(5




3)

-

Empezaremos el procesc de separacién de la piel con-
los dedos, cuidando de no hacer demasiada fuerza pa-
ra no romper la piel, y sbdlo utilizar el bisturi con
mucho cuidado cuando se requiera.

En caso de aves muy pequefias (Picaflores), que no se
pueda tomar o sujetar la piel con los dedos, lo ha-
remos con algln objeto pequefioc y romo como un desar-
mador chico, y hacerlo con mucho cuidado (Bibujo 6).

L
S \3‘)' <
NP 9
(6)



4)

Una vez despegada la piel de un lado y hasta donde-
nos resulte vosible, procedemos a despegarle la pa
ta ayudindonos con el indice y pulgar de cada mano.
Con los dedos de la mano izquierda sujetamos firme-
mente a la pata desde el medio del tarso, formando-
con el cuerpo un angulo de 90° y con los dedos de -
la mano derecha empujaremos en direccibén contraria,
tomando a la pata del muslo, para despegar la piel,
la que ir4 cediendo a medida que empujamos. Asi y-
por supuesto, trabajindo cbn'paéiencia y'delicadgi-

mente lograremos descubrir la pata mucho mis fécil-
mente. (Dibujo 7).



Debemos de seguir esparciendo (material absorbente)
en los cortes que lo necesiten. Asi no se ligarén ni ensu -

ciarin las plumas, con la parte descubierta (Paul Weber -
1977).

5) Una vez despegada la piel de la pata, procedemos a-
cortar en la articulacién que forman 10 huesos tibia-
y peroné (femurotibiarotuleana). (En el caso de-

que se trate de aves grandes se podri cortar el -
hueso con segueta o cuchillo si fuera necesario).

Una vez hecho el corte, tiramos de la pata, para -~
volverla a la posicién normal, para despegar 1la -

piel de la otra pata, repétimds'este mismo procedi-
miento. (Dibujo 8)

(8)




6)
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Cuando lleguemos a la cola, separar lo mias posikle-
las vértebras coccigeas de la piel para dejar libre
la linea de corte, con cuidado de no cortar la por-
cidn de piel dorsal de 1la cola.

NOTA: Siempre tendremos la precaucién de cuidar la
posicién de los elementos, ya sean los dedos o he -
rramientas, bara que el trabajo nos resulte fécil y
evitar en lo posible dafiar la piel.

Cuando sentimos las ycmas de los dedos pegajosas,
los metemos en material absorbente. FEste se encar-
gard de absorber la materia que se€ acunule en las -

manos (Dibujo 9).

(9)




7)
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Con ayuda de unos yanchos o heriuas o simplemente -
alambre, nos serviran para suspender al ave por la-
rarte superior, lo que permitird seguir desprendien
do la piel del animal con m&s facilidad.

Podemos ir cambiando papel peribédico, para que en -
cada etapa del despellejamiento sobre la mesa la -
tengamos lo mAs limpia posible y as{ evitar posi -
bles manchas en la pluma. (Dibujo 10)

(10)




8)

b2}
1ty

Hay que tener cuidado al ir desprendiendo la piel -
de la zona dorsal del ave, pues la zona comprendida-
de las vértebras lumbares y sacras, es sin duda don
de la piel esti m&s ligada al cuerpo. Entonces en-
esta parte, junto con la del cuello, es lo mis del-
gado y delicado de las aves, por lo tanto tratare -
mcs de desprenderla con cuidado de no rasgarla (Di-
bujo 11).

(11)




Una vez despegada la piel de las patas, cola y lomo
seguiremos espolvoreando (material absorbente) y luego colo-
camos la piel al revés como si fuera un guante, para ir bus-
cando descubrir las alas, que sin duda, nos resultari més f4
cil que las patas y la cold.

9 Al llegar a las alas, invertiremos la piel que en -
vuelve al hGmero, por lo pronto hasta la mitad, pa-
ra que nos de una iineé de corte a nivel de articu-
lacibén que forma el hfimero y el coracoides y reali-
zar el corte con las tijérés.

Y. colocamos la porc16n de" p1e1 que separamos en su-
pos1c16n normal Y cont1nuamos con.la otra ala de 1la
misma“ forma (D1buJo 12).

(12)




10) Ya separadas las alas del cuerpo, continuamos sepa-
rando 1a piel del cuello y separando el buche, con-
cuidado de no romperlo, para que no salga el conte-
nido y corramos el riesgo de ensuciar las plumas -
del ave. (Dibujo 12)'

Llegando a la base de 1la cabeza, trataremos de se
guir separando la piei hasta la-unién del bido:externo -
con el intefno donde procedemos a cortar lo mis pegado al -
Créneo con culdado de no rasgar la p1e1 de 1la cabeza, con -
la p1e1 d15tend1da 1o hace mis grande por la dilatacién de -
la misma. (leUJO 13)

Esta es otra de" las partes més dellcada de la operak
c16n y se t1ene que hacer con sumo culdado porque la’ p1e1 ‘es
_muy delgada. 'Y si. tiramos sin noc16n ‘es muy factlble que la
‘rasguemos.
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Es importante hacer notar que hay aves que en esta-
etapa es imposible hacer correr 1la piel por sobre la cabeza,
porque esta es muy grande en relacidén con el diidmetro del -

cuello, y esto nos permitirgvdespegar la piel hasta la nuca-
solamente, sin llegar a los oidos.

Como ejemplo de este tipo de problemas lo encontra-
mo, en todos los patos. Bx1sten 2 opc1ones (Burkley 1970)
menciona que en una de ellas se hace un corte ventral que -
consiste en cortar por linea medla del cuello y‘transversal-
mente’ a la linea Jmaglnar1a transversal de los 0305,_1nc1.;-
diendo de esta. 1inea lo suf1c1ente para que salga el créneo-
ror. esa 1nc1516n.f Y asi poder efectuar 1a 11mp1eza del cré-
neo, la otra es 16 mlsmo, pero dorsal. Slempre 1nc1d1r por-x

la parte externa de ‘la p1e ;ton culdado (leUJOS 14 15 16)

DORSAL " (14) - .
— ————

(16)
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Después de esta aclaracidn seguiremos con la separa
cién de los pirpados. Al momento de hacer el corte, debemos
tener cuidado de no lesionarlos y sdlo cortar la conjuntiva.
Respetar 1la unidn del pico y sus comisuras con la piel.
Aqui' habremos terminado el despellejamiento {(Dibujo 17-18).

(18)
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La sutura se hara desde afuera, una vez hecha la ca-
beza y cuello artificial, y cuando la piel haya sido puesta-
en su posicidén normal. (Dibujo 19).




‘1
.

A este nivel tendremos terminada una de la tareas-
bisicas de la taxidermia, de la que sin duda dependerid en -
gran parte el armado de la pieza.

Teniendo en cuenta que una piel bien separada, ade-
més de mostrar la capacidad del taxidermista, nos permitira-
que el pijaro, una vez terminado, luzca con el plumaje mas -
parejo y acomodado.

Si bien, en caso de roturas de la piel (2 6), cuan-
do la costura est4 bien hecha es dificil que se note en algu
nas partes; hay otras en las. que es.1mp051b1e ocultarlas to
talmente.

Por eso se replte, que debemos hacer todo lo que es
té a nuestro alcance para evitar cortes por negllgenc1a en -
'la_plel.

Es muy importante que para la accibn del despelleja
miento nos hayamos tomado todo el tiempo que la misma requie
ra, para evitar con prisas y por lo tanto tirones innecesa -
rios.

Cuando escogamos una posicidn para 1la pieza, se tra
ta de usar la que sea naturalmente caracteristica en el péja-

ro de que se trate. Por eJemplo pondremos un cisne con el -
cuellp én S, o un pato volando o un 4guila en ataque, etc. -
En fin, cada’ uno tiene una caracteristica que lo define de -
los demds, que generalmente debemos conocer y transmitirlo -
en cada uno de nuestros trabajos en los cuales obtendremos -
satisfacciones individuales.

11) El siguiente paso es el de sacar los ojos de las 6r




bitas y proceder a sacar la masa cefélica de su ca
vidad craneal. E1l sacar los ojos es una tarea rela
tivamente fé4cil que no requiere mds que ir disecan-
do los misculos que 1o sostienen de la cavidad. Y-
liberarlo de su posicibén normal, como lo indica el-
(dibujo 2C), pero en esta parte es importante mencio-
nar que en el caso de aguilas, halcones y otras, en
esta parte, tienen un cartilago membranosc que se debe
Tespetar, para que al terminar el trabajd no se de -
forme la expresién ocular de (Dr. Scott Nielsen -
1980) estas. Puesto que de esto depende en gran -
parte el acabado natural en lo que concierne a este
tipo de aves. (Dibujo 21)

(21)
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Separacidon del cuerpo de la piel; en esta operacidn -
procedemos a hacer un corte para desarticular la primera -
vértebra (Atlas), tratando de llevar junto lo més p051b1e~
de carne del crfineo y separando junto también la base de -

la lengua e ir separandola para que quede desprendida nues
tra cabeza (Dibujo 22).
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El craneo de las aves pequefias.es poco. ‘musculoso, --
pero el de- las. aves grandes no, por lo tanto es necesario-

‘llmplar lo meJor p051b1e.

<
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Para extraer el cerebro, se hace un poco mis grande
el agujero magno hacia iz base del crineo y se extrae réspag
dolo con una cucharilla o con algln objeto romo, quedando -
limpio nuestro crineo para proceder a la siguiente opera
cién. (Dibujo 23) .

Como nota complementarla, se aclara que cuando se . -

trate de aves de cuello sem1 largos como en el. caso de un pa

vo real.o largos como’ una grulla grls podemos extendernos en el

corte que antes menc1onamos para la prlmera 1nc1516n la pode

mos alargar hasta la base de 1la garganta lo- que fac111taré
toda 1la operac16n o en su defecto podemos utlllzar otra téc-
nica que en vez de hacerse ventral, todo el corte se hace -
dorsal. (Tim Kelly 1977).




2.4 ADECUADO EMPLEO DE LOS HUESOS, ASI COMO SU RE-
PARACION , LIMPIEZA Y PRESERVACION
i

1. Quebraduras en el créneo. Es frecuente que obteniéndo
las de origen cinegético puedan llegar a nuestras manos rotas
en alguna porcibén del crédneo u otros huesos Gtiles dentro -
del proceso.

En el caso de fractura de la base del crédneo en la-
cual esti separado o-parcialmente separado lo podemos unir -
introduciendo un alambre del largo y didmetro adecuado que -
junte las dos porciones y afrontarla (Dibujo 24), y luego
aplicar vyeso en la cual al sector nos mantendri unida las -
piezas rotas, siempre respetando el grosor éhatSmico para no
deformar la cabeza al voltear la piel.

En el caso de agujeros por posta en la béveda cra -
neana no es muy dificil repararla, se rellena de yeso o arci
1la hasta igualar el perfil pérdido del créneo. (Dibujo 25)




PR (25)

Rotura o falta de alguna parte del pico.

Es otra de las porc1ones que generalmente se rompe-
por mun1c1ones ya sea parc1a1mente o total LOS(dlbUJOS 26,
27, 28, 29 )son los casos mis comunes.

Repararlos es muy senc1110 se hace una mezcla de
aserrin con re51stol blanco, Y. con 1a mezcla y se procede-
@ rellenar 1os perfiles-o perf11 del pico, se deJa secar Yy -
luego se lija suavemente con una lija delgada 'y se aplica -
una capa délgada de puro resistol, se vuelve a lijar al se -
car y se procede a pintar del mismo color que el resto del -
pico.

(27) (28)
(26)

(29)
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3, Patas Quebradas (A nivel de metatarso)

En este caso, con el mismo alambre de sosten que co
rresponde a la pata afectada, ya introducido en las 2 partes
totas (Dibujo 30) se procede a poner por fuera hilo enrolla-
do en modo de empatillado. Dejando asi solucionado este in-
conveniente, como muestra el (Dibujo 31).
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4. Fractura de Tibia

Este hueso es ficil repararlo, como este hueso no -
es neumitico, contiene médula (hay que tener cuidado que du-

rante la operacibén no se manchen 1las plumas durante el proce
so de reparacibn).

Poner un alambre o madera del grosor del canal medg
lar para que entre a presiéh (Dibujo 32), lo que provoca que
al meterlo salga ei~contenido medular, es aqui donde hay que
tener cuidado para evitar que se manchen las ﬁlumas. (Apli -
car material absorbente, previa limpieza y aplicacién del -
preservativo que mds adelante se hablara).




o

5. Fractura del HGmero se soluciona de la misma -
forma que la anterior pero con la diferencia de que cste hue
so es neumatico y no contiene medula y no se corre el riesgo
de manchar las plumas.

Los huesos a utilizar y que debemos limpiar y pre -
servar de manera adecuada son los siguientes: todo el cré-
neo, hGmero, radio, cfibito, primer dedo (falange primera y se
‘gunda) segundo metacarpiano, segundo dedo (primera y segunda
falangé), tercer dedo (primera falange), tercer metacafpiano.
para‘hatef mis sencillo lo anterior de la art. hdmero con -
dral --- todo el miembro ant.

En el miembrO’posteriox,---- se utiliza tibia y pe-
rone, metatafso (todo 1o‘que los huesos los comprenden) ----
de la articulacién femorotibiarotuleana y de la cola el pigostilo --
(que es la‘qué so$tiéné la piei-de‘las plumas). ‘
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6. Rotura o falta de dedoss o ufia

A veces, generalmente también por causa de municio-
nes, suele faltar una ufia o uno o mis dedos (Dibujo 33). En
estas ocasiones actuaremos tomando un alfiler y cera ablanda

da y lo haremos rodar juntos ida y vuelta, entre las yemas

de los dedos pulgar e indice, d4ndole forma de 1a parte que-
nos haga falta y unirlo donde debs ir insertandola con el al
fller que previamente insertamos (Dibujo 34, 35).

(35)




En cuanto a la limpieza de los huesos a utilizar, -
lo que empieza con la cabeza, que ya previamente hemos habla
do en el capitulo (ant) que corresponde al despellejamiento.

Ahora tocaremos lo que toca propiamente a este pun-

to como es la limpieza del miembro ant. y post. y el pigésti'

lo de 1la cola.
1. Limpieza del miembro anterior (Ala)

Recordando que en el capitulo anterior de despelle-
jamiento habiamos dejado los mﬁsculos, tendones, nervios y -
arterias, adherldos.en los miembros; procedemos a 11mﬂxar -

estos huesos, 1nVert1mos la: p1e1 del humero, ‘hasta deJar 1i-
bres e1 hﬁmero, rad1o Y c6b1to (D1bu30 36),f procedemos a -
11mplar b1en estos hueso»._ Poster1ormente,'ya 11mp1os, vol-
vemos 1a p1e1 a su pos1c16n noxmal 0 en su. defecto hacemos -

dos cortes a lo largo del ala como lo muestra el (leUJO 37).
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Posteriormente aplicaremos el preservativo (borax)-
en esta parte que incidimos y daremos el grosor de los mﬁscg
los con algodbébn o estopa que mis adelante veremos.

Ya limpios estarin listos para el armazén que hare-
mos posteriormente.

2. Limpieza de los miembros posteriores, haremos -
lo mismo que lo arterior sdlo que aqui lo que corresponde
a las patas no lo tocaremos. Dejaremos limpios la tibie-

y fémur y le cortaremos la cabeza proximal (Dibujo 38). -
al fémur.

(38)
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3. La cola o las vert. éoccigeas limpiarlas bien y
dejar la Gltima porcibén de la cola para que al secar tenga -
mis firmeza nuestro trabajo.

En cuanto a la preservacién de los ‘huesos y lus par
tes de la cabeza y de cola, lo haremos con polvo de borato -
de sodio (borax) esparciéndolo muy bien por articulaciones y

a lo largo de los huesos, en la cavidad craneans en las 6rbi-

tas y en la parte délvpigostilo que se queda en la cola.
2.5 LIMPIEZA Y PRESERVACION DE LA PIEL

Ya teniendo todo listo, procedercmos a limpiar, la
parte interna de la p1e1 tratando de’ no cortarla Yy agUJe -
rarla, qu1tando la grasa, carne y otros re51duos, y apllcar-
en toda la superf1c1e de la p1e1 borato de SOle (borax)
bien esparc1do e 1mpregnadn en todas partes, hay que: apllcar
lo necesario y nunca excederncs.

Este material se ha ocupado, por sus prqpiédades -

quimicas por ser absorbente o secante y preservativo. BEvita
la proliferacidn de microorganismos que participan en la des

composicidn.

En el caso que nos eoncremos con plelPS de aves
grasosas, COmo son patos, falsanes, buhos, podremos ayudar --
nos a qu1tar1a con gasollna blanca o en su defecto preparar-
1/4 taza de vinagre en un ligro de agua y apllcarla en el in
terior con un trapo humedecido y esperar 45 minutos y empe -
zar a quitar la grasa con ayuda de unas tijeras como muestra
el (Dibujo 39) hasta dejarla limpia, cuidando de no pasarse-
de corte para no lesionar la piel.

A mancra de comodidad, para facilitar el espolvoreo

9
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de borax en la piel y huesos, podremos utilizar un bote -
de talcc vacio, para hacer el trabajo miAs sencillo. (dibujo-
40) .
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2.6 POSIBLES ROTURAS DE LA PIEL Y COMO REPARARLAS

Es muy frecuente que cuando trabajemos con aves, po
dremos haber hecho un corte mal o que simplemente nos llega-
ra a nosotros con incisiones hechas por algin objeto punzo -
cortante o ruptura de la misma presidén cuando el animal cae.

En estos Casoﬁ, seglin el espesor de la piel serd el
hilo y la aguja que usaremos. Hharemos las suturas no muy -
separadas y prascreros el hilo en forma de sujete continuo -
con caﬁdad@w(Dibgjo 41), asi lograreros una buenra termina--

cidn y Sujecidn de la sutura (Dibujo 42).




FALTA DE PLUMAS

En muchas ocasiones nos encontramos con este proble
ma, por consecuencia de las postas, arrastre, o baja resistencis
de sujecién de la pluma como sucede con las palomas de alas-
blancas.

Siendo necesario restaurarlas porque nos sugieren un
v151b1e defecto (Dibujo 43) a manera de tips, en todos los -
casos que trabajemos con aves, es conveniente que guardemos- |
todas las plﬁmés que nos sobren o que se desprendan del ave,
para cuando se necesiten oéuparlas.
En caso de que no tengamos plumas pareczdas, le sa-
caremos en- forma alslada algunas al mlsmo péJaro de: algGn-

'lugar que no se note la falta.

Una vez reunidas las plumas que se parezcan a nues-
tra nece51dad las tomaremos una por una con la plnza de de-
p11ar y cubrlmos la falta. Habléndoles mojado previamente -
1la punta con cemento adhesivo, para que quedan pegadas en la
piel. Esta reparacién se haré después de varios dfas de he-
cho el pijaro y cuando su piel se encuentre totalmente seca,
sino no pegari el pegamento.

ROTURAS DE LA COLA

En ocasiones se suelen soltar algunas plumas de la-
cola (Diijb 44 ) para solucionar este inconveniente>y poner-
las cosas en su lugar, simplemente se pasan las plumas suel-
tas por los mismos agujeros que salieron y se ligan a las -
otras con (pegamento) por el lado de adentro, para que que -
den mejor ligadas y evitar que se pegosteen las plumas. Si-
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el desprendimiento de las plumas de la cola es total (Dibujo
45), o casi total, procedemos asi: doblamos un alambre gal-
vanizado, formando en un extremo algoc asi como una paleta -
(Dibujo 46), luego aplicamos pegamento en el contorno de la-
paleta solamente y no en el eje. Apoyamos las plumas sobre-
esté en el mismo orden que 1o estaban naturalmente (Dibujo¢ -
47), aplicamos mis cemento sobre las puntas para unirlas, 1o

dejamos secar, y para terminar esta tarea arrollamos hilo en
la unibén. Asi quedarin sujetos.

Para colocar la cola en su posicién normal, enrosca-
mos el eje de alambre de ésta, al eje central del pijaro (Di-
bujo 48).

(48)
(47)




2.7 FABRICACION DEL CUERPO ARTIFICIAL:

Para la fabricacidén del cuerpo artificial tenemos -
para lograrlo 3 opciones que son:

1. Cuerpo artificial hecho de viruta de madera compri-
mida.

2. Relleno de paja con amarres de alambre interno

3. Utilizacibén de cuerpos artificiales (comerciales).

1. CUERPO ARTIFICIAL HECHO DE VIRUTA DE MADERA COM

PRIMIDA

Este es el método que la mayoria de personas esco -
gen por ser e1 ‘mis efectivo y prmnnco ya que da segur1dad y-
resistencia al finalizar nuestro trabajo, que en conjunto -
con todos los pasos anteriores nos darin satisfacciones y ga
rantia en nuestros acabados finales.

Tomando en cuenta las dimensiones del cuerpo a tra-
tar (dibujo 49) procedemos a fabricar nuestro cuerpo artifi-
cial, tomamos un alambre del grosor adecuado y“la.longitud -
adecuada, para que de un lado nos de la oportunidad de;hacéz
le un doblez en la punta que se va a insertaf en la cavidad-
‘crareana (d1buJo 50) y del otro lado un pedazo que sobresal-
ga del cuerpo para 1nsertarlo en la base de la cola, a la ho
ra de la fijacidn (leUJD 51).

Posteriormente, aplicar un poco de resistol 5000 a-
lo largo del alambre, dejando un tramo de tolerancia en la -
parte caudal del alambre esto con el fin de que si nos sobra
mis de lo calculado poderlo cortar sin problemas. Posterior







mente se enuvelve con una capa de algodébn o estopa, delgada,
esto es con el fin de darle rigidez a nuestro cuerpo artifi-
cial (Dibujo >2-53) a la hora que lo fabriquemos.

Una vez hecho esto, procedemos a dar el contorno -
anatémico, poco a poco con ayuda de hilo de céfiamo y viruta-
de madera. Esto es haciéndolo de la manera siguiente, un po
co de viruta con bel'-hilo ‘de cliiamo Yy con ayuda de las manos-
irlo"moideahdc de manéra que quede compacto y se hace poco a
poco (leUJO 54 55y 56)‘ Siempte se - prbcura que la longi-
tud del cuello y el perimetro del cuerpo a la hora del tor -
neado. sean poco més pequeﬁa que el cuerpo. natural Ya una -
vez hecho el cuerpo lo comparamos con el natural y le medi.
mos la p1e1 para determlnar si nos falta o si ya esté Ilsto—
para el monta;e.  Y: con term1nado anat6m1co comparatxvo ade-
cuado.

A manera de aclarac16n ‘€S un error muy comﬁn en la

mayoria de los pr1nc1p1antes confecc1onar formas dem351adc
grandes, hay ‘que tener mucho cu1dado en’ este punto, puesto -

que a la hora del montaJe se forza dem351ado la p1e1 1o ﬁnl.

COo. que logramos es estropearla y en 1la mayoria ‘de los casos-

romperla y no poder terminar o hacer el trabajo favorablemen,

te.

Al‘finalizar esta fase de nuestro trabajo nos queda»

ré comparat1vamente como lo muestra el (Dibujo 57}, y queda
T4 listo para el montaje.

Nota: entre mis compacto nos quede el cuerpo mejor
resistencia al clavar los alambres tendremos.




(57)

(52)
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RELLENO DE PAJA CON AMARRES DE ALAMBRE INTERNO

Este método es hasta cierto punto sencillo, pero -
tiene muchas desventajas si no se hace adecuadamente en com
paracibn con el anterior y esto es que se nos pueden romper
los alambres a la hora del amarre, si no se amarra bien que
dar4 flojo y har4 juego a la hora de la fijacibén en su base,
también se corre el riesgo de que queden los miembros muy -
cortos, etc. en fin se describiri para que se sepa hacer, y
se valore.

Se corta un alambre 5-10. cm. més largo de la longi
tud total del ave, la punta que corresponda a la‘cabeza se-
le hace un .doblez como en el método anterior para la fija -
cibén de 1la ‘cabeza, posteriormente se fija esta porulén a la
béveda craneana con ayuda de algodén e hilo de céfiamo, des-
pués se procede a aplicar resistol 5000 nada mis a la parte
del alambre que corresponde al cuello y solo en esta por -
cibn se restrablece con viruta de madera e hilo de cénamo -
sin pasarse del grosor del cuello. (Dibujo 58)

(58)
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- Aqu{i nos detendremos un poco porque la técni-
ca lo exige; aqui en la cabeza reconstituimos los mésculos
del créneo con yeso de dentista y solo en la cavidad ocular
poner plastilina negra (A.C. Murph. Berndt 1976) para que -

sirva como base para la fijacién de los ojos por afuera. -
{Dibujo 59).

Punto aclaratorio 'en el (Dibujo 60) se muestra co -
mo quedaria el pico si sujetaramos la mandibula inferior sin
nocidn de su posicién normal cuando volteamos la piei de la-
cabeza.

(60)




Hechas estas salvedades agregamos pasta (yeso de -
dentista y plastilina) en los lugares de la cabeza que cre@

mos conveniente, para completar asi el volumen que la misma
tenia normalmente.

El (Dibujo 61) nos muestra 1os mOVimientos que-
debemos hacer para que‘lé pie1 no se trabe y pueda producir
nos el contratiempo dé’qué al Sentirla‘sujeta, tiremos dema
v51ado y rasguemos la p1e1 en un éngulo aprox1mado al que -
'muestra el (D1bu30 61) de esta manera 1a p1e1 se desllzaré-

sin ‘inconvenientes con deilcadeza, ya que as{ estd dlapues-
ta su forma.

(61)



Si no dobliramos el cuello para pasar la cabeza -
dentro de la piel, ocurriria lo mismo que si se quisieran -
poner los pantalones con nuestras piernas dobladas, este -
se trabara, comenzaremos a los tirones y lo romperemos. Asi
exactamente igual, ocurre con la cabeza y cuello artificial
que estamos armando. En cambio, una vez encajado dentro, -
podréh moverlo a su antojo al igual se mueven las piernas -
con los pantalones puestos. Esto es siempre y cuando sean-

aves que no neces1ten cortes especiales en 1la p1e1 (como -
los patos y otros)

En el (Dibujo 62) se maréa la posicién en la que -
debemos colocar la cabeza Y- cuello, y como sugetar 1as par-
tes con 1os dedos para encaJarlas dentro de la plel. Ten -
dremos muy en cuenta en 1la manera de - aprlslonar las par
tes. Sies correcto nos fac111taré mucho la taré

(62)
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En la linea entrecortada que atraviesa la cabeza -
en forma transversal en €l (Dibujo ©3) nos marca el lugar -
donde la cabeza es mis ancha, hasta aqui tener mucho cuida-
do.

Aqui las cosas son distintas en vez de empujar ...
tiraremos y en vez de trabajar de adentro, lo hacemos de -
afuera, tomaremos el cuerpo del pico y tiramos de &1 mien -
tras sujetamos la piel con los dedos de la otra mano (Dibu-
jo 64) a la altura del cuello.
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Esta accibén debemos hacerla, suavemente y tirando-
a medida que la piel vaya deslizidndose; debemos recordar-
que en ningln momento debemos tirar o jalar ya que nos pue
de traer comoc consecuencia romperla, que si bien podremos repa-
rar, nunca lo suficiente como para disimular totalmente nuestra -
falta; otra cosa importante es no tirar descontroladamen-
te porque puede acarrear el incidente de arrastrar y arran
car las plumas de la zona donde estad apretada. Por eso es
importante que recordemos la accibn de la pasada de la piel
como lo marca el (Dibujo 63), de empujar la piel hasta la-
parte mas ancha de la cabeza; esta accidn serd muy facil.

Conviene de cuando en cuando, con los dedos, ir
apretando alrédedor del doblez, amoldando la pasta de la -
cabeza, para que la piel vaya corriendo sin atcrarse, pues
muchas veces es lo que causa que se aotre, es la misma pas
ta o plastilina que amorntonada obstruye el trabajo.

Tocaremos el punto de 1la rep051c16n de msculos y-
la colocac16n de los alambres en los miembros para las dos técnicas -
y conforme se crea pertinente, haremos la diferenciacién.

ALAS. En la colocacidn de los alambres en --
éstas, empezaremos con prepararlos del grosor adecua.c y -
con punta de un lado, como en la técnica I, que es la que-
se introduce por el lado de las articulaciones del ala y--

estando el alambre con punta se nos facilita mis esta ope-
racidn.

Ahora, en las dos té&cnicas, el dar el grosor de los
mGsculos es similar, primero debemos semifijar el alambre-
con el hGmero, con alambre delgadito (como hilo) para enro
1lar y evitar que tenga juego ¢l hueso (héimero), con el --
alambre (Dibujo 64), se le corta la cabeza del hueso, para evitar que
la misma cabeza deforme la unién con el cuerpo a la hora de la fi -
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jacidén y los movimientos del ave en su base al colocarla.

Ahora, con algoddn o estopa y con ayuda de hilo -
de cafiamo, procedemos a restituir los misculos del brazo-
y se cierran ‘las incisiones hechas anteriormente en las -
dos técnicas (Dibujo 65).

Siempre se ocupa alambre més delgado para las --
alas que para las patas.




PATAS hasta aquf es semejante esta fase. En el -
caso de la técnica I el alambre debe ser de grosor y largo ade
cuado pero con punta en los dos extremog .(Dibujo 66-67).

(66) (67)
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En el caso de la Técnica II sdlo se requiere una-
punta con filo que es la que se introduce en la pata para -
facilitar el paso del alambre por la misma (Dibujo 68).

Se amarra también alambre delgado, en el fémur--
para evitar el juego y tener mejor fijacidn en los dos ca-
S0S.

Se substituyen los mlisculos con algoddn, estopa-
y con ayuda del hilo de céifiamo, sin pasarse del grosor ade

cuado de la misma forma que con las alas (Dibujo 70).

Se regresa la piel a su forma original.

(70)
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2.7.1 MONTADO Y FIJADO DEL CUERPO

Aqui es donde vamos a hacer la diferenciacién en -
cuanto el montaje de las dos técnicas por separadc y se de-
jard a criterio del practicante, la técnica o la combina -
cibén de ambas para la realizaciébn de sus trabajos.

TECNICA 1 (Maniqui de viruta comprimida)

En este caso tenemos nuestro animal con la aparien
cia del (Dibujo 71) posteriormente procedemos a invertir la-
piel colocar el cuerpo dentro del ave que lo haremos como se
muestra en el {Dibujo 72), posterlormente procedemos a 1nser
tar los alambres en el cuerpo y flJando en las alas Yy patas-
(Dibujo 73), en el lugar donde orlglnalmente estaban para -
que no quede deforme el . ave. Y procedemos a suturar la inci.
sibén y posterlormente a fijarlo en‘'la base, ponerle los ‘0jos,
peinar las plumas y darle la postura deseada, 51empre fiel -
a la p051c101 natural de la especie de ave que se trate.

|

(71)
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TECNICA II. El cuerpova a hacerse Por relleno de -
paja. A continuacién 1a explicaremos.

Tomando el alambre que baja de la cabeza y los dos
de las alas se amarran como muestra €l (Dibujo 74).

En el (Dibujo 75) se muestra la forma eficaz de su
jetar los alambres con la pinza. Si son blandos, los retor.
ceremos con los dedos como qu1en enroscari una mariposa en-
un tornillo si son duros usaremos otras plnzas.

De acc16n 51m11ar se amarran patae.j con e1 alam -
bre que baja de la cabeza (Dibujo 76- 77) (Slempre amarrar -
b1en las uniones).

Se toma un trozo de algodén y con la pinza de depi
lar lo colocamos dentro del’ cuerpo Y debajo de los. alambres&
para’ que en caso. de éxido éstas no lo t*ansmltan a la plel.

E1l lomo quedaré acolchado y- podremos acomodar me -
jor las nlumas, cuando debemos pelnar la pieza. (leuJo 78)




(77)
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Y ahora ya hechas las uniones perfectamente, proce
demos al relleno que puede ser con viruta de madera, algo -
dén, etc. sin pasarse de grosor y modelando los rasgos ana-
tébmicos del ave.

NOTA: No enredar a la hora de la sutura, plumas -
ya que éstas hardn notar el lugar de la incisibén, ni enre -
darlo con algodén puesto que haria que no corriera el hilo.

El mejor hilo para el taxidermista que se consigue
en México es el nylon trenzado, que es delgado y resistente
y se consigue en talabarterias y sederias.

2.7. 2 COLOCACION DE LOS 0J0S

En la taxidermia; 10s ojos en un animal, son el -
factor pr1nc1pa1 de.la expre516n y veracidad que se le pue-
da dar al mismo. As{i que entonces, en esta oportunldad nos
sujetaremos mucho a la realidad.

La veracidad se la daremos imitando lo mis posible
a su color natural, y en ningfin momento debemes utilizar -
otro que se le parezca.

La expresibén se puede lograr simplemente marcando-
con los ojos la situacibn del pidjaro. Por ejemplo s1 se --
quiere hacer alerta o asustado, se marcarinlos ojos bien gran-
des y redondos. Si se quiere Trepresentar que esti dormitando
o descansando, levantaremos los pérpados interiores, y si -
la quieres durmiendo 1lo har4s con los ojos cerrados, en fin
en nuestras manos estid la expresidén de los ojos.

En el (Dibujo 79), se muestra que de preferencia -
los ojos para aves los escogeremos con alambre, o en su de-
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fecto sin €1, mcteremos el ojo de manera que quede fijo en-
la base de plastilina, respetando los bordes de los pérpa
dos, que éstos los pondremos en su lugar con ayuda de una
aguja grande ¥ un pincel de cerda corta, para darle la ex-
presidn deseada.

Una vez calzado el ojo con ayuda de la aguja y los-
dedos y ya que esté en posicibn, con ayuda del pincel de -
cerdas cortas, mojado con saliva se pasa por los bordes del

pirpado en 1la unibén con el ojo. (En vez de saliva se puede

ocupar otras cosas pero la saliva es mis prlctica y algo ad
hesiva (Dibujo 80).
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Es importantisimo conservar la posicién y el 4ngu-
lo que los cjos tienen normalmente, ya que esto puede va -
riar fundamentalmente la expresidén del pédjaro.

En el (Dibujo 81-82) podremos hacer la diferencia -
cién comparativamente del (81) 4ngulo incorrecto y el (82) -
otro animal de la misma especie pero con el 4ngulo correcto,
hay que tomar en cuenta que cada especie tiene un 4ngulo di-
ferente podemos comparar un perico con un aguila real para-
que nosotros nos demos cuenta de la diferencia. Por eso es
importante basarse en fotografias o en vivo en zoolbgicos -
de la especie que se trate para igualarld'lo més posible a-
lo real. w

Otra cosa importante es la posicién y el éngulq a-
decuado los debemos conservar hasta que se seque nuestro es
pecimen.

* .- e -
-
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2.4 MONTADO DEL AVE CON LAS ALAS ABIERTAS

El montaje de aves con las alas abiertas no es par
ticularmente un trabajo dificil, pero es cuestibn de tiem-
PO Y pféctica, primero en aves con alas cerradas e irse --
familiarizando con los detalles del montaje. Cuando se de
see montar un ave con las alas abiertas es necesario utili
zar alambre de adecuado grosor; el procedimiento es igual-
que si se¢ deseara montar el ave con las alas cerradas que-
antes se mencionb6. En el (Dibujo 83) las incisiones he -
chas en el ala nos sirven como referencia para el curso de
nuestro alambre en el ala. Hay que recordar lo que vimos-
de fijacifn en el cuerpo en la Técnica I de los alambres.

En este caso,.cuando se desee que el .ave vaya vo--
lando, nece51tamos poner otro. alambre fuerte de grosor: --
adecuado_y_flJarlo comoamuespra elﬂ(leUJO 84), para luego
colocarlo a la base para pared o mesa.

En este t1po de: acabado, las aves que lucen mucho-
son las égu1las, halcones, patos, garzas, etc.

También es importante la observacibn del ave que -
se trate en cuanto-a hébitos de aleteo, y forma de volar -
para darle una posicibn y expresién adecuada.
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2.9 FIJACION EN BASES DE MADERA, RAMAS O TRON--
COS, DEPENDIENDO DE LA POSICION Y PEINADO -
DE LAS PLUMAS

En el campo de la taxidermia tenemos la opcibn -
de montar nuestra ave lo m&s apegado a su habitat natural
y/o posicidn adecuada de la misma.

Lo que m3s utilizamos son troncos de formas ca -
prichosas, cortezas de drboles que no las utilizan en los
aserraderos o en rebanadas de troncos (leUJos 85, 86, -

87), entre otras formas, como ramas, ram1tas, o} s1mp1emen"

te una madera; #&sto va de acuerdo al criterio del taxi -
dermista.

Para poner un eJemplo, no. pondriamos un pato en-
un’ n1do sobre un érbol porque no se veria en su postura-
natural.

La aparlenC1a de ‘nuestra ave puede ser’ (leUJO -
88, 89 y 90) ~de acuerdo como la vayamos a fljar., ‘Con la

ayuda del taladro ‘conuna broca de calxbre adecuado, per-.

foramos dos ) més agu1eros en la base escoglda, de manera
que: las patas queden a una dlstanc1a adecuada una de otra

ya que se pasan 1os alambres a través del tronco, (leUJO

91), se procede a’ cortar el exceso y a: clavar la porc16n-

que se queda como. lo marca el (leuJo g2 y 93), para su -,

flJaLlén en. la base que ya nrev1amente deber4 estar pre-
parada para lo que se desee.

Ya montado en su base el ave, procedemos a darle
la postura adecuada, doblando o desdoblando las articula-
ciones de la que sin duda dependeri el éxito de nuestro-
trabajo; ya sea por la expresidn, debilidad, elasticidad
y forma, que logramos dar a nuestra pieza.
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CABEZA Y CUELLO. En cl (Dibujo Y4), se muestra la
forma normal del cuello de las aves, para darle la curvatu-
ra adecuada, asi lograremos esta zona proporcionada, con -
elasticidad y dindole al cuello soltura.

En 1a figura (95 ), s¢ muestra lo desalineado y
to de elasticidad de un trabajo.
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iiebemos revisar desde todos los 4ngulos, la compa-

racién anatémica de nuestra ave para luego proceder al peina
do.

Empezaremos por la cabeza a acomodar las plumas, -

poner los parpados en los bordes del ojo de manera adecuada.

/
Con ayuda de una simple y utilisima pinza de depi-
lar y tirando siempre a favor del crecimiento de las plumas-

se van acomodando y poniendo en su lugar, para ir luego ba-
jando por el cuello.

Cuando se trate de plumas finitas o de plumébén, una
vez puestas en su posicibén normal, se puede pasar un pince-
lito.

En los (Dibujos 96 ¥ 97), se aprecia la diferencia de-
como se aprecia antes y como se aprecia ya'aCOmpdado.

NOTA: Cuando se trate de algin lugar donde exista
un defecto que debemos ocultar trataremos de disimularlo ayu
déndonos con plumas vecinas.

En el cuerpo se van acomodando las plumas como an-
tes se indicd, y llegando a las alas (Dibujo 98), en este se
aprecia como se encuentra antes de acomodar las plumas del-
ala y con,ayuda'de cartones en tira, ayudado con alfileres -

nos ayuda a mantenerlas en su estado normal hasta que se se
quen.

Es muy‘normal que una vez alineadas las plumas de-
las alas notemos que estas queden separadas del cuerpo, asi
como lo vemos en Jlos (Dibujos99 y 100) para corregir este de-
fecto, debemos recordar que nuestras alas aunque sea para -
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aves que serin montadas con alas cerradas, hemos puesto alamn
bre en ellas, que nos hari més ficil el acomodo del ala en -
su posicibén normal que ha de quedar.

Lo que corresponde a la cola, también dependiendo-
de la postura y el ave que se trate, se pondri en posicibn-
de secado con ayuda de un alambre (Dibujo 100) ya introducido
de afuera hacia adentro del cuerpo y con ayuda de cartones-
y alfileres fijarla como muestra en €l (Dibujo 101).
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Después de dar un repaso general, acomodando algu-
na pluma que pueda estar desalineada en e¢l lomo, vientre, -

o en cualquier otro lugar; dar por finalizada esta tarea -

de alineamiento y ordenamiento de plumas,

para dejar la -
pPieza hasta que este seca,.

Este proceso es variable depen-
diendo del lugar donde se encuentren.

En el (Dibujo 102) se muestra un ave con todo 1lo
antes mencionado, para dejarla preparada para que seque.-

Como puede ser uso de algodbén, cartbn, alambre, alfileres,
etc.

X &?(f

(102)
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En muchas ocasiones en esta parte del trabajo, en-
contramos plumas, en alguna parte del ave que se tornan re-
beldes, después de tratar de acomodarlas se puede hacer o -
peghndola con algln poco de saliva, y si no es muy necesa--
ria; arrancarla de su base.

Otra consideracibén que debemos tomar en cuenta con
respecto a las patas de las aves tanto medianas como gran -
des (a nivel del tarso y falanges, es muy dificil poderlas-
limpiar de una forma que no modifiquen su apariencia,‘por -
eso en estos casos se recomienda inyectar formol al 20% di-
luido con agua comln desde la parte inferior de la pata co-
mo lo muestra la Figura (103), para preservarla mejor.

(103)
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2.10 PREPARACION DE PIELES SECAS, PIEL CIENTIFICA
O DE ESTUDIO

En este campo de la taxidermia, nosotros podremos-
conservar las aves sin necesidad de congelamiento, y con -

la finalidad de estudio de las mismas tal como longitud, -
peso, sexo, lugar de captura, género, especie, habitat, -
costumbres e intercambiar con otras personas afines, algu-
nos especimenes.

Como antes mencionamos, €l primer paso, tomaremos-
todos los datos y medidas de la especie en juego y luego -
la despellejamos como se explic6é antes en la seccibn de -
despellejamiento y luego le esparcimos borax y una vez ter-
minado este trabajo, damos vuelta a la piel y la volvemos-
a su posicién normal (Figura 103).

(103)
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Cortamos un carté4n en forma de V de tamafio relacio

nado con el hueco de la especie y lo introducimos dentro -
del mismo.

La finalidad del cartén en el interior, es evitar-
que las partes de la piel estén juntas y asi evitar su des-
composicién. Si no lo hacemos, se pegarid la piel, resultén
donos casi imposible penetrar el borax o el aserrin h@medo-

cuando sea necesario ablandarlos por cualquier circunstan -
cia.

ABLANDAMIENTO DE LA PIEL DISECADA. Ablandar la -
piel es una tarea ficil.

El Borax, que pusimos para secarlq ya sea éste o -
aserrin mojado tienen un papel importante en esta accién.

Esto es para reconstruir el ave después de haber -
sido preparada preliminarmente, para evitar su descomposi -
cibn.

En el caso de las articulaciones o piel de las pa-
tas endurecidas, inyectar agua para su reblandecimiento. Y
se procede a disecarlo como nosotros deseemos.

PIEL CIENTIFICA O DE ESTUDIO

Trataremos de explicar como preparar las pieles -
cientificas o de estudio; 1las que tanto se utilizan en mu-
seos o lugares donde se estudian caracteristicas, vida, cos
tumbres, etc. acerca de los animales.

La piel cientifica se prepara despellejando como -
lo hemos hnecheo, esparciendo suficiente borax en toda la -
piel (Dibujo 104, 105, 106 y 107).
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Comc sostén utilizaremos solamente un eje central-
al que tanto podemos hacerlo con un vastago de alambre y al
godén, como con una madera o palito y algodén, el cual colo
caremos desde la cabecza hasta la cola.

- En este caso las patas y alas no llevarin alam-
bre pero, si la reconstruccién artificial de los mfisculos® -
de los miembros. Con ayuda de algodén e hilo de céfiamo co-
mo lo hacemos normalmente para disecar.

- Al cucrpo lo rellenamos con algodén, papel, es-~
topa, trapo, etc. colocamos la cabeza de costado, le. cruza-
mos y atamos las patas Juntas, y entrelazamos la tarjcta de
1dcnt;f1cac16n en una de las patas (Figura. 108).

PIE2D H | onL -
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- Normalmente no se acostumbra, ponerle ojos ni -
pintarlo naturalmente, cuando nuestro trabajo c¢sté seco, -
porque ya estos datos van especificados en la tarjeta adjun

ta pero se puede hacer si se desea, .ara darle una aparien-
cia méis real a nuestras aves.

2.11 TERMINACION DE LAS PIEZAS Y SU MANTENIMIENTO

La terminaci6én de las aves, no representa gran tra
bajo, pero es importante que lo hagamos, acatandonos a las-
caracteristicas reales del ave que se trate, como puede ser

color de patas, de ufias, color dé pico o bordes del pico, -
pirpados, brillo, etc.

En el caso de la reposicién de los colores deben -
ser los mis semegantes posible, en cuanto a color y a bri -

1llo para. que nuestra espec1men no plerda la atraccibén natu-
ral ante la vista de nosotros.

Trataremos de conseguir fotos de libros para tra -
tar de igualar estas caractefiéticas Y nunca aplicar un co-
lor que no sea el adecuado, pueStq-que estaremos demostran-
do nuestra impotencia para nuesttos trabajos; que lc pue-
den ver algunas personas que sepan y nos pondrén en eviden-
cia y pondrén nuestra capacidad en ridiculo.

EntOnCes, porque nostros. COmo personas sinceras y-
cientificas amamos decir la verdad y porque tampoco desea -
mos entrar en ridiculo. Por el solo hecho de desvirturar al
go que es posible hacerlo bien, nunca incurriremos en lo -
que no sea verdadero.

- Debemos antes de continuar, estar seguros de que
nuestra ave <$técomp1etamente secda, para terminarla.




Procedemos a quitar todos los materiales coadyu

vantes que utilizamos para su secado como cartones, alfile-
res, algodén, hilo, etc.

Procedemos a reconstruir los colores, de los cua
les utilizamos seglin el caso pinturas de aceite, oleo, de -

agua con sus respectivos Trebajantes, pinceles de varios ca-
libred para todos los casos.

A continuacibn enumeraré y diré como. se preparan -
las mezclas mds comunes a utilizar;

Color carne; bermelldn, blanco y amarillo ocre,
Naranja: rojo y amarillo

Gris: Blanco, plomo y

Amarillo claro: Blanco y amarillo ocre

Rojizo: Blanco, amarillo y rojo

Verde: Azul y amarillo.

MANTENIMIENTO - LIMPIEZA

Esta palabra tiene una importancia, bastante signi
ficativa puesto que estd en conjunto con la desinfeccibn. -

Cuando se trata de piezas chicas, se limpian pasén-

doles un trapito de algodbén con la mano sobre la superficie
sucia.
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En los ojos con un hisopo con agua tibia y poco ja-
bbn para quitar grasa y polvo acumulado por el tiempo.

Las plumas se cepillan suavemente con un cepillo-
de cerdas suaves.

El pico y patas con un trapo o algodbén con agua y
con un cepillo de dientes (uso bucal).

Las bases de madera con un cepillo de bolear zapa
tos sirve para este fin, y se les puede dar una lustrada -
con aceites comerciales.

DESINFECCION

Es . de suma importancia para la conservacibn de -
nuestras aves apllcar constantemente bolos de naftalina de
menos cada 6 meses para matar a los insectos que son dafii-
nos ¢omo son: polllla Y ot:os.

Otro método es colocar todas las piezas en un cuar
to donde se puedan quemar‘sustancias insecticidas para la -
destrucc16n de estos insectos y cuarentenéndolos, dependien
do de la incidencia para que se protejan de la destruccién.

Otro enemigo de nuestros trabajos son ratas y rato
nes que los destruyen sin miramiento, es por eso que los de
bemos proteger contra estos roedores, ya sea matindolas o -
ponléndolos en un lugar seguro.

Otro enemigo es la humedad, que les provoca el cre
cimiento. de hongos y su destruccién. Por eso, es necesario
tenerlos en un lugar seco.




Si seguimos correctamente las instrucciones del -
mantenimiento podremos conservar las piezas; tantos afios -

como los que le prodiguemos el cuidado necesario.

Moralmente es una obligacibén, la que tenemos res -
pecto a la mantencibén de los trabajos; ya que, una vez mis
lo repito, nunca debemos olvidar que un taxidermista traba-
ja con seres que fueron vivos y si en algGin momento dejamos

arruinar una especie por negligencia, seri otra vida la que
usaremos en su lugar.

2.12 CONSERVACION DE HUEVOS Y NIDOS

HUEVOS - La conservacién de huevos de aves, es al-
g0 que para mucha gente és'élgo'emotionante e interesante -
es por eso que se'mehcionafé la técnica deAsu-preServaCién}
En este punto nos es muy necesario contar con un tarro de -
agua, que serb el encargado de decirnos cuando un huevo es-
fresco, si se sumerge en el agua; y cuando esti empollando
si no se sumerge en el agua,. 'y tamblén es necesario una ca-
ja de aserrin, paja o cascarllla de arroz, que nos serviré-
para acondicionar y transportar los huevos.

Por supuesto para coleccibén y sentido comGn, ade -
mis de necesario eligiremos los huevos sin empollar.

Previo acomodamiento de 1los huevos en la caja debe
mos marcarlos con un nﬁmero ¢ letra por camada de un mismo-

nido, y luego anotar 1las caracteristlcas que se refieran al
huevo obtenido.

NOTA: El marcado del huevo debe ser con un 1lépiz-
para luego borrarlo fAicilmente.
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Es muy posible que en un nido se encuentren huevos
de dos aves diferentes ya que existen aves que suelen para
sitar leos nidos v tienen postura cn ellos.

- El vaciado delos huevos es muy practico reali -
zarlo con una jeringa con una aguja adecuada, insertando 1la
aguja en el polo obtuso (Dibujo 109) para extraer el liqui-
do. Luego con formoi diluido al 20%, enjuagamos el huevo -
varias veces hasta que quede limpio por dentro.

(109)
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- Hay casos en que los huevos son tan frigiles de
cdscara, que debemos tener mucho cuidado con esta operacidn,
y en este como en los dem&s casos se recomienda, previa lim
pieza del mismo, rellenarlos, usando una jeringa que conten
ga, acrilico, masillo para carro, yeso de.dentista, etc. -~
Usando nada mis el pico de la jeringa, ya que seria imposi-
ble que pasara el contenido por l1la luz de la aguja.

- La coleccién de huevos conviene tenerla clasifi

cada por orden y guardarla en un lugar seguro y que se pue-
dan lucir.

NIDOS

Quien de nostros nunca se ha deten1do en alguna
ocasién ante el cuadro maravilloso quc nos ofrece el mundo-
de las aves observando y apreczando los. prlmorosos nidos -
que ellas fabrican, valléndose de sus patas pico y su ins-

tinto por especie 10 cual desemboca en verdaderas obras de-
arte.

Cuando tratemos de juntar nidos lo haremos fuera -
de la época de cria o con aquellos que realmente estén aban
donados, nunca deberemos tomar un nido que’ tenga huevos o -
polluelos, &sto serfa atentar contra los principios &éticos-
y en contra de 1la naturaleza.

El conservar nidos no es una tarea dificil, pero -
si requiere de gusto para montarlo en un lugar adecuado.

Si se trata de un nido que estia entre ramas, corta-
mos las ramas que 1o sostienen y asi lo sacaremos armado; -
luego en el lugar de 1la fijacidﬁ, haremos tantos agujeros -
como se requieran para sostener el nido.
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La desinfeccibén de rutina se puede hacer antes o -
después del pintado, pero 1o importante es que se haga, por
que generalmente tienen polillas u otros insectos, por lo -
cual es conveniente ponerlo dentro de una caja cerrada con-
algin polvo desinfectante como lo es la naftalina, hasta -
que se destruyan los insectos que se traten.

Para que nuestros nidos ya montados y desinfecta -
dos, les demos una apariencia mis atractiva, podremos apli-
car una capa de color transparente con ayuda de una bomba-
insecticida de mano, por lo general asi rejuveneceremos un -
poco nuestro trabajo.

2.13 CONSERVACION DE PIEZAS CONGELADAS

ComGnmente tenemos varias aves al mismo tiempo, o-
simplemente:no tenemos tiempo para trabajarlas, procedemos-
a guardarla ya sea en el congelador o en algGn frigorifico-
para evitar su descomposicién.

Lo m4s recomendado, es envolver al ave con papel -
peribdico o de otro, con las plumas acomodadas, posterior -
mente meterla en una bolsa de poliuretano y guardarla en el
congelador.

Es muy 1mportante envolver bien el ave; para este
procedlmlento, puesto que el frio directo quema y esto la -
arruinarfa, ademis de que a las alas se les formarfa hielo y -
la arruinarfan por completo ya que al despellejar un ave -
con estas caracteristicas la piel se quebraria, quedando in
utilizada para el trabajo de taxidermia.

Pueden durar hasta meses en estas circunstancias es

tando bien guardadas, para luego trabajarlas.
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3. MAMIFEROS PEQUEROS

3.1 TOMA DE MEDIDAS Y OBSERVACIONES
GENERALES

Esta parte de la taxidermia, con el término de mami
feros pequefios que involucra ardillas, conejos, liebres, ra
tas y en algunos de los casos zorros, tejones y coyotes, -
pueden ser montados con la técnica de este método.

El método que se describiri de curtido de 1la piel,
para este fin es un acabado sin aceite, puesfb que nos inte
resa que al sellar nuestro‘espeCimen quede dura su piel ce-
mo bien preservada.

Las herramientas y materiales empleados tanto en -
la operacién de quitar 1la piel como el montaje de los mami

feros pequefios son los mismos que se utilizaran en el tratg
miento de aves.

A diferencia de algunas cosas que iremos mencionan
do conforme avance.

Se enumerari una lista a continuacién de los alam-
bres que se utilizan con su respectivo grosor y para que -
clase de animal se recomienda.
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Alambre

161-8 Rata, ardilla, comadreja

13-15 Cuyo, visén

11-12 Conejo, gato, liebre, etc.

9-10 Zorra, tejbén, castor, gato montés
7-8 Coyote, nutria

4-6 Lince, perro, jabali.

Es importante que de acuerdo al especimen que se-
trate, comparemos sus posiciones normales por especie -
reales y fotos para darle un acabado m4s natural al especi-
men que se trate.

En el caso de nuestro prlmer trahaJo, es recomenda
ble que el anlmal sea fresco'y todo 1lo hagamos 10 mis rapi-
do p051b1e para maltratar lo menos p051ble nuestra p1el y -
fac111tar nuestroracabado.

En este caso se sugiere que se empiece con un cone
jo una ardillé'o cuyo para que toda la tarcz la realicemos,
lo mas grictica y objetiva.

Este campo de la taxidermia de mamiferos pequefios se-
presta de una manera casi ideal a reproducir una serie de -
actitudes y posiciones caracteristicas de los humanos ha -
ciendo uso de montajes originales, tanto en conejcs, como -
'ardilias'o como animales similares, de tal manera que pue -
dan estos ser colocados en actitud de tocar alglin instrumen
to musical o bien en alguna postura deportiva e inclusive -
puede hacer uso de prendas de vestir al tamafio del especi -
men para poder, de una manera singular, reproducir cuadros-
pintorescos de la vida diaria.
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Este tipo de trabajo se le denomina taxidermia no-
vedosa y en este campo donde queda abierta en forma altamen

te significativa la imaginacién y creatividad del taxidermis
ta.

TOMA DE MEDIDAS

Esto es una de las partes claves para la reconstruc
¢ibén de nuestro molde o maniqui y éstas mas importantes --
son:

1. - de la punta de la nariz a la rafz de la cola
2. - De la punta de la nariz a la comisura externz -
del ojo.
3. - Distancia entre oreja y oreja
4. - Longitud del cuello
5. - Perimetro del cuello
6. - Perimetro del torax
7. - Perimetro del abdomen
g. - Distancia del miembro anterior al posterior
9. - Grosor de las piernas y brazos
10. - Longitud de las patas y brazos. (1)
-~
(1) -3 “£b4:;":tf- L‘.‘“o <48~
SRR -
> /a \?\__J \.‘

DIBUJO I
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3.2 DESTAZADO DE ANIMALES PEQUENOS, PREPARACION
Y LIMPIEZA DE LOS HUESOS A UTILIZAR

Una vez muerto nuestro especimen, procedemos a qui
tar la piel ya que entre m&s caliente o fresco 1o hagamos -
mis flcil seri hacerlo, esto se hace previa toma de medida,
en esto se conservan algunas de las reglas generales que an
tes tratamos con aves. Tales como dejar la piel completa -
mente libre de carne y grasa. El dejar en la piel los hue-
sos de los miembros perfectamente limpios, nuestro montaje es -
por rellenqu‘hécer una sola incisién.

Las‘incisidnes»pueden'ser‘tanto,ventral como dor -
sal dependiendo la técnica y la posicién de nuestro animal-
al que ya habremos destinado previamente.

Las lineas de incisién son A-B que se observan en-

el Dibujov(Z);gla forma del despellejamiento es muy similar
como en el caso de las aves.

-2




Separaremos la piel de los costados del cuerpo-
hasta llegar a la base de las piernas traseras, haciendo un
corte en ese punto para separar completamente el ---
cuerpo de las piernas asi como lo muestra la linea a nivel -
de la articulacibén coxo femoral (Divujo 3)., e invertiremos-
la piel de la pierna hasta llegar a la altura de la falan--
ge, limpiando todos los huesos que constituyen al miembro y
respetando las cépsulas articulares con los ligamentos que-
lo sostienen para luego curtirlos junto con la piel.
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NOTA: 1los huesos de los miembros y cabeza se uti
lizaran siempre y cuando no se cuente con moldes prefabri-
cados que mis adelante se hablara.

- Se sigue desprendiendo la piel hasta llegar a la
base de la cola, la cual, a su vez, se le deberi quitar -
las vértebras coccigeas que la constituye, &sto se logra -
prolongando el corte por toda la parte vertral de la cola-
para poderla liberar, en otras ocasiones lo lograremos sim
plemente invirtiendo la piel hasta liberar las vértebras -
coccigeas.

Efectuadas las operaciones anteriores, podremos --
colgar a nuestro especimen del hueso coxal, para facilitar
el desprendimiento de 1a piel. El animal se puede colgar-
haciendo uso de un soporte universal y ganchos pequefios o-
herinas como én el caso de las aves.

- Sigﬁiendo,con‘la tarea del despellejamiento, se-
paramos la‘piel del dorso y abdomen, hasta llegar a los -
miembros anteriores, los cuales cortaremos a la altura de-
la articulacidn escapulo humeral. Y procedemos a limpiar-
los huesos como m&s adelante lo indicaremos.

- Se invierte la piel por sobre el cuello y cabeza
desprendiéndola, con cuidado, con un corte al ras de las -
orejas con la parte del crineo, con cuidado de no dafiar -
los parpados, nariz, labios, etc., ya que es e¢lemental que
la saquemos completa, y al finalizar estas tareas; el --
cuerpo natural debe tener la arariencia del (Dibujo 3).
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Pl

(4)

Se procederd a tomar otras medidas y otros tips --
(Bernt 1978) como son:

a - perimetro del cuello
b - perimetro detrds de los brazos -
c - perimetro delante de las patas

Y una de las cosas que han dado muchos resultados -
en cuanto a no perder la anatomia del animal que se trate -
es dibujar en un papel la postura escogida, para que nos --
sirva de patrdn a la hora de fabricar el maniqui como se in
dica en el (Dibujo 4, 5) del especimen que se trate.
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- Una vez sacada la piel, con los respectivos hue-
sos a utilizar, procedemos a limpiarlos dejandolos 10 més-
limpio posible respetando las articulaciones. Los cartila
gos de las orejas se dejan invertidos.

- Procedemos 2 limniar la piel de todo regiduo de-
carne y grasa Yy subcutaneo, dejandola lo mas limpia posi-
ble para luego proceder a curtirla.

- Antes del curtido se limpia lo mds posible; pro
cedemos a lavarla con agua y jabdn para quitarle polvo, in
sectos, sangre' 'y queAquede lo mis limpia pata entrar en el
bafic de curtido. ’

- E1 afneo es otra de las partes que ut111zamos,
ya sea por . la técn:ca de relleno o para moldear un manlquI
de’ ésto hablaremos mas tarde, por ahora hablaremos cbmo -
limpiar los crﬁneqs.

Separamos el créneo del- ‘cuerpo, con la menor cant1

dad de .carne, 1lo pondremos en un rec1p1ente en donde mete-

Temos: aun litro de agua con 1 cucharadita de sosa céust1ca—
(hldtOXluO de sodio), de solucidn a ut:llzar, dependiendo-
el tamafio o cantidad de créneos a limpiar, ¥y procedemos a-
ponerlos a hervir.

- Una cosa muy -importante es recordar que un ani--
mal adulto esta mas osificado que un joven y en &sto hay -

que tener cuidado ya que si un cridneo poco osificado lo de

jamos hervir demasiado, sacaremos puros pedazos de hueso -
Y Ya no nos servirai.

- No se debe dejar mas de 10-15 minutos un crineo-
de un animal adulto osificado y un hervor a animales jbve-
nes.
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El créneo debe quedar limpio; sin ojos, sin len -
gua, sin cerebro y sin particulas de carne.

Ya estando el crineo limpio de todo lo anterior, -
procedemos a meterlo en agua oxigenada comercial durante 8
horas para luego sacarlo y dejarlo secar, con lo cual ob -
tendremos que nuestro crineo este limpio y de color blan -

quecino al secar, y se encontrarid listo para el fin que 1le
tengamos destinado.

3.3 CURTIDO DE LA PIEL PARA MONTAJE

En 1o que concierne a la preserVaciGn‘de la piel,-
enumeraremos los siguientes métodos en orden de importan -
cia, de meJor resultado a. menor, y son los s1gu1entes-

Método de Alumbre-Sal

1/2 kg. de alumbre de potasio (o bien alumbre de -
amon1o)

60 gramos de carbonato de sodio cristalizado (sal
soda)"
120 gramos de sal comfn.

Se prepara disolviendo 1/2 kg. de alumbre con cada
4 litros de agua, esta comb1nac16n se pone a hervir hasta
que se deshagan las pledras de ‘alumbre, posterlormente en-
otro traste se disuelven en dos litros de agua, 1la sal y -
el carbonato; posterlormente, se Juntan las dos mezclas -

lentamente y conforme se van juntando, Se van agitando has

ta que quede bien revuelta.

Posteriormente, aln caliente, se mete la piel a -
curtir con los huesos bien limpios y bien lavados como se-
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indicd anteriormente.

En esta solucidn peramence un tiempo de acusrdo a-
su grosor, y &sto fluctGa de dos dias de una ardilla a 7 -
de una zorra o coyote. Mientras la piel esti en esta solu
cidn, se debe mover ocasionalmente apretindola y volteindo
la con cierta periodicidad. Al final del curtido, la piel
tendri una coloracién blanquecina'por el lado de la carne.

Posteriormente, ya curtida la piel, se procede a -
lavar la misma con abnndanté‘agua’y con shampoo para pelo,
para este tieﬁpo; debemos tener todo listo'para armar nues
tro especimen, o si se desea, 1a piel puede permanecer hag
ta meses en la solucién’de'éﬁrtido.

Esta tééniég es la m&s adecuada y es la que ha da-
do mejores resultados en la préactica.

2) Técnica del Alcohol

Esta 1la logramosvsumergiendo la piel en una solg -
cidén acuosa con 75% .de alcohoi"éti;iéo (de cafia), que se -
empleavparéyfines médicinalés. ‘Durante, un tiempo, gque -
fluctGe entre 12 y 24 horas, quedando de esta manera per -
fectamente preservada y lista para el montaje. |

Una gran ventaja de este método es que las pieles-
pueden permanecer en este estado durante un tiempo indefi-
nido y siempre estaran en buenas condiciones para el monta
je.

La piel no debe sacarse del alcohol hasta tener -
listo el cuerpo artificial, sobre el cual va a ser coloca
da; entonces se saca, se deja que escurra y antes gue es
té completamente seca, se coloca sobre el cuerpo artifji -
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cial de 1la manera que mads adelante indicaremos.
3) Método Borax

Aqui se hace exactamente como si estuvieramos tra-
bajando con aves, y esto se hace aplicando borax en todo el

interior de la piel, procurando impregnar bien en todas las
partes de ésta.

3.4 METODOS PARA LA FABRICACION DE LOS CUERPOS PA
RA ANIMALES PEQUEROS

En 1la fabr1cac16n de un cuerpo en una p051c16n ana
témica, vaaser el resultado de ‘una observac16n ‘tomando en

relacibn las medldas de nuestro espec1men tomadas previamen

te.

Trataremos primero la técnlca por relleno que es -

muy ocupada en la actualidad con buenos resultados cuando -
es bien llevada a cabo.

- Ya tomadas del cuerpo natural las'medidas que -
permitirén hacer un cuerpo art1f1c1a1 .del mlsmo tamafio, se
procede a la elaboracién del mismo, hac1endo uso de un alam
bre con la longitud de la cabeza hasta la cola (Dibujos -
6,7), apllcando un poco de re51stol 5000 y envolviendo un -
poco de estopa, esto se hace con el f1n de obtener mayor su
Jec16n de la viruta de madera para ir torneando el molde, -
haciendo uso de la viruta y el hilo de céfiamo se procede a-
formar el cuerpo artificial de manera similar al procedi -
miento seguido para los cuerpos de las aves cuidando de dar

le formas contorneadas tal como se muestra en el (Dibujo 8,
9 y 10).
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(8) (9) (10)
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Témese el créneo y se une al cuello artificial co-
mo se muestra en €l (D1vujo 10) procurando que el alambre-
principal que sale del cuello para ese fin, salga por uno -
de los orificios de la nariz, al créneo debe estar pegada -
previamente la mandibula inferior con resistol 5600 y se de
ja secar, debe tener la apariencia del (Dibujo 11). El so-
brante de alambre se corta y ademds de ésto el crineo debe-
sujetarse al cuerpo artificial por medio de hilo que permi-
ta fijarlo en una posicidn firme.

- Ya seco el resistol 5000, se procede a modelar-
la cabeza con yeso de dentista, arcilla u otro material mo-
delable, esto es muy importante porque va a depender de la-
eipresién'del animal debemos colocar los ojos a la distan -
cia adecuada para que ajusten bien los péfpadOS; (Dibujo -
12, 13, 14). ObsérVehosucomo nos quedarfa listo el maniquf-
para montar una ardilla.

(11)

((“\&r ‘M\

(13)
(12) (14)
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- Para reconstruir los misculos de los miembros,-
necesitamos tener 4 alambres de grosor adecuado con punta -
en los dos extremos, €sto es para fijar mds fédcil el alam -
bre al cuerpo y la otra punta para fijarlo en la base (Dibu
jo 15).

(15)
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- Para reponer los mlsculos de las piernas trase-
ras, se invierte la piel dejando al descubierto los huesos,
tomamos el alambre y lo pasamos a lo largo de un'miembro Yy
lo sujetamos con alambre delgado como muestra el (Dibujo -
16), una vez hecho &stc procedemos a reconstruir los mas- -
culos de la pierna con sus contornos naturales.

- \
- *} ,
”~ ~ \-J \\\\.
N~
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Parz esta reposicidn podremos utilizar estopa o al
goddon con hilo de cafiamo ajustandolo (Dibujo 17).

NOTA: 1las caras laterales internas y externas de-
la pierna no deben ser redondas sino planas, recordando 1o

anatomico de esta porcidn.

ALQQ DON)

(17)
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- Observar que el alambre no va por dentro de los
huesos de la pierna sino que va junto a ellos unido mecinn-
te alambre delgado como lo ejemplifica el (Ditujo 16).

- Las extremidades anteriores se tratan de la mis

ma manera que las posteriores. (Dibujo 18, 19).

(18)

R (19)
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- Al terminar la operacién de reconstruccidén de -
los miembros la piel tendrid la apariencia que muestra el (i
bujo 20).

- En el caso de animales que se les haya inverti-
do el cartilago se voltean hacia su forma natural (Dibtujo 21), y -
se les mete un sostén de cartdén o limina, un método que ha-
dado buen resultado es el utilizar l4mina delgada como el -
que presentan aljunos ootes de lémina délgada.

CARTILAGO
(21}
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Se corta el material con la forma de la oreja y se
introduce entre piel y cartilago, para cuando seque, tener
mejor resultados. Esto se recomienda hacer: con zorros,-
tejones, conejo y todos los gque tengan orejas muy grandes,
perc animales que las tienen cortas como: ardillas, nu --
trias, etc., se puede dejar de hacerlo y dejarlos como es-
tan, s6lo ponerles unos pedazos de cartdn con clips para-

que sequen en esa posicidon. (Dikujo 22).

(22)




- Otra cosa que debemos hacer es suturar los labics
de los animales pequefios, por dentro, con puntos de dentro-
fuera como muestra el (Dibujo 23), asi lograremos que cuan-
do esté& bien suturado sea mds fdcil modelar la cara.

Mo debemos suturar mucha piel de esta parte, sino -

que sdlo tocaremos la que en natural se afronta.




Inspeccionaremos la piel por si tiemne algunas rotu
ras para suturarlas por dentro antes de montado.

- Otra forma de fabricar el cuerpo, tal vez un po-
co mas laboriosa, pero de mejores resultados, si se tiene
un poco de practica, es la fabricacidn del maniqui comple-

to; con esto se quiere decir todo el cuerpo del animal, y
se lleva a cabo como sigue:

- Hacer primero la estructura (Dibujo 24) y de ahi
irla modelando con un poco de viruta (Dibujo 25) y poste -
riormente, modelarla con pasta.




La pasta la preparamos come sigue:

Preparamos cola granulada de carpintero 2 kg. para
15 litros de agua; se pone a hervir hasta que se disuelva.
Dejamos enfriar un poco hasta que se torne espesa pero no-
gelatina y revolvemos aminato en polvo a razdn de 1 kg. en
la solucidn, aplicamos 50% de aserrin y 25% yeso y lo re -
volvemos hasta que se haga una pasta maleable, 1o cual nos
servira para modelar.

En caso de que nos sobre pasta, la envolvemos en--
nylén y 1la guardamos.

Ya bien moldeada y con los contornos naturales ana
témicos y sin pasarse de las medidas tiene la apariencia -
de el (D;bujo 26), y estari lista cuando seque para montar
la,

- Aqui se tiene que cortar la piel de los miembros
para luego sutura?los en el molde (Dibujo 27).

1

(26)
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- Otra opcidn es comprar a la medida el molde ya-
fabricado de acuerdo a la medida en casas comerciales, al
final se dara una lista de lugares que venden materiales-
y moldes para taxidermistas y que se pueden obtener por -
pedido.

3.5 MONTAJE, POSICION ADECUADA Y CORRECTA COLOCA
CION DE LOS 0JOS

- Teniendo todo listo se procede a introducir el-
cuerpo, empezando por la cabeza y colocar la piel de la -
misma para que esté& en posicidn y luego detallarle la ex-
presidn de la cara. Posteriormente, se pone la piel en -
el cuerpo artificial, procurando colocarla adecuadamente-
alrededor del mismo.

- Se sujetah los alambres de los brazos en el lu-
gar donde deben ir, fijadndolo con el alambre que debe co-
TTer el miembro y que tienen punta, se inserta y se -
hace un doblez como lo muestra el (Dibujo 28), se jala -
el alambre de afuera para que se fije en el cuerpo, y asi
se fijan 1lcs 4 miembros. |

( 28)




- Se sutura la incisidn de arriba hacia abajo con
puntos dentro fuera como lo indica el (Dibujo 29).

- Se fija a la base a la que fue destinada, que -
puede ser un tronco, madera, etc., como se parecia en el-
(Dibujo 30, 31).

(30) (31)



- Una vez terminado todo lo anterior y teniendo -
nuestro especimen como muestra el (Dibujo 31), procedemos
a entrar a reproducir la forma mids exacta posible en su--
posicidn natural, dandole dobleces a la articulacidn, a -
la cabeza, encurvidndolo un poco hasta que veamos que se -
acerca lo mas posiktle a lo natural.

- Al final ‘obtendremos animales en diferentes po-
siciones (Dibujos 33, 34, 35).

,
R
e =
—
(34)
'.6_?—"—“
e =SEN
S %F:%:fs; AN
‘\\ V==
= |
/ j
(33)
S e—
= e T




- A la cara hay que darle el acomodo que necesite,
poniendo los bordes de los pirpados en su lugar, acomocdando
los labios y que las orejas queden simétricas lo més posi -
ble.

3.6 TIEMPO DE SECADO Y ACAEADO FINAL

El tiempo de secado varia dependiendo el ambiente-
esto fluct@a de 6 dfas a 20 dfas. Nunca poner los animales
frescos al sol directamente, porque el sol tiende a retraer
la piel y provocar que se corran los pirpados © los la- -
bios, es por eso que es mejor dejarlos en un lugar fresco
para que sequen paulatinamente sin modificarse demasiado.

- Acabado Final. Consiste en quitar cartones, al
fileres, etc. y revisar colores y cepillar a nuestro especi
men para que quede 10'més.natural,ppsible (Figura 36).

N\

(36)




La técnica para realizar montaje de animales con el-
hocico abierto la trataremcs en el punto 5.5.

3.7 'TECNICAS DE CONSERVACION DE MAMIFEROS PEQUENOS
PARA CUANDO NO SE TRABAJAN DE INMEDIATO

En muchas ocasiocnes noS encontramocs lejos, o simple
mente debemos de permanecer en el mismo lugar. Durante al-
gtn tiempo ¥y nos encontramcs que tenemos 30 cazamos algln -
mamifero pequeno y nos preguntamos qué- haremos7 Para que-

no se descomponga Yy lo que se reccomienda hacer es lo si -
guiente:

- En el caso de que no sea mucho tiempo lo que el -
animal debe permanecer sxn trabaJarlo procedemos a desv1s-

cerarlo para que nos dure mﬁs tiempo Yy tenerlo colocado en-
un lugar fresco.

- Otra opcién es tomarle medidas y dnspellejarlo de -
jando los huesos de los mlembros bien 11mp105 'y el créneo,
51empre y cuando sea para dlsecar, procedemoq a secarlo y -
estirar la piel o colgarlo en un lugar fresco ¥ que no le -
de el sol, seco lo revisaremos, una plel-blen-llmpla y bien

seca podrd durar hasta meses en buenas condiciones antes ‘de
trabajarla.

' - Otra forma comfinmente es congelarlo, siempré y --
cuando se pueda, y traerlo congelado, si es que no hay tiem
po de trabajarlo, hasta que se pueda realizar.

NOTA: wuna cosa bien importante de realizar es vol-
tear los cartilagos de las orecjas y limpiarlas muy bien; si
sc trata de piel y secarlos muy bien, &sto es la clave de -
la operacidn para animales de orejas grandes.
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q. GRANDES MAMIFEROS

4.1 OBSERVACIONES GENERALES

Esta es una de las partes mis interesantes y de -
dran satisfaccibn trabajar un mamifero grande con la aplica
cibn técnica-cientifica y una visién perSdnai, conjugado-
con el conocimiento de la especie que se trate, para lograr
enqtérminoffinal un trabajo de supremo gusto.

Con esta tfcnica podremos armar y disecar sin pro-
blemas un venado, lobo o porque no un 0so, mientras que 1los
animales medianos como un coyote o gato montes, pueden tam-
bién ser montados con la metodologia seguida para animales-
pequefios; sin embargo, como se indicd anteriormente, las -
pieles de estos se tratarin en forma semejante que los ani-
males pequenos salvo con unas pequefias diferencias que se -
ir&n especificando.

También es importante mencionar que al igual que -
en el campo de 1a medicina aqui podremos ir mejorando nues-
tro trabajo conforme a la préctica y a los problemas que se
nos presenten en cada una de las fases.

Y seria conveniente complementar, con el estudio de
otros, temas que se velacicnan cor ésto, como podria ser ana
tomia, zoologia, ectologia.
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4.2 TOMA DE MEDIDAS

A continuacifén se enlistan las medidas que se le -
deberidn tomar a un animal grande con objeto de construir -
posteriormente un cuerpo artificial de similar tamafio;

estas medidas se toman preferentemente antes de quitar la-
piel, como muestra el (Dibujo 1).
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1) Longitud de la base de la cola a la nariz, tomada-
sobre 1la columna vertebral.

2) Distancia de la punta de la nariz a la parte delan
tera del ojo.

3) Perimetro del cuello:
a) detris de las orejas
b) en la parte media
¢) por delante de los hombros

4) Perimetro del cuerpo:
a) detris de la pierna delantera
b) en 1la parte media

Altura hasta el lomo

Grosor del cuerpo en los hombros

7) Distancia del hombro a la cadera

8) Distancia del peche a la base de la oreja
9) Ldngitud de 1a cola

10) Perimetro de las piernas

a) Parte baja
b) Parte alta

Se toman con una cinta métrica, lo mds exacto posi
ble para lograr reproducir el maniqui o molde.
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4.3 TECNICA DE DESPELLEJAMIENTC

La técnica a utilizar va a depender del animal que
se trate si tiene cuernos o no, si es con molde prefabrica-
do comercial o va a ser hecho por nosotros.

En el caso que se trate de animales con cornamenta
como los cérvidos machos u otros, existen dos opciones pa-
ra quitar la piel: si se trata de utilizar un maniqui o -
molde prefabricado para que‘coincidan las medidas, podre--
mos hacerlo pof incisian dorsal, con los cortes que marca-
la linea'negraffuerte en e1 animal (Dibujo 2); @ésta tiene
la ventaja de suturar menos longitud de piel y debe ser a-
la medida de1 molde para que entTe como si nos tuvieramos-
que poner una camisa o un sweater al Tevés.

(2)
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La otra técnica de despellejamiento es la que debe
mos utilizar cuando nosotros hacemos el maniqui puesto que
debemos de hacerlo.por partes para intimar detalles, el -
corte que muestra el (Dibujo 3) nos indica la raya fuerte-
las lineas de corte para llevar a cabo nuestro objetivo;-
en esta parte de la incisidn ventral, debemos hacer otro--
corte dorsal para poder quitar la piel de la cabeza (Dibu-
jo 4), ésto sdlo cuando se trate de un animal con cuernos,

se hace para librarlos sin problema.

(3)

(4)




- A diferencia de los animales pequefos, en la -
piel de los animales grandes no se dejan los huesos de las-
piernas sino que Gnicamente quedan unidas a la piel las -
pezufias y los cartilagos de las orejas. En el caso de ani-
males con garras se deben dejar las ufias unidas a la piel -
incluyendo las (Gltimas secciones de cada dedo (solo la 3a.-
falange), y procurando eliminar toda la grasa, carne y car-
t{lago que sea pbsible.

El crineo debe limpiarse y descarnarse efectuando -
una operacidén similar al de mamiferos pequefios y si para la-
reconstruccién del manlqui se desea, se pueden utilizar aparte del cré-
neo, los huesos de los 4 miembros, para hacer mis félcil la -
construcc16n De ésto sc hablari més adelante.

En lo que corresponde al pabellén auricular se de-
ber4 tomar las siguientes medidas como muestra la Figura -

a) Longitud .
b) Ancho.

(5)
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La piel de la oreja se separa del cartilago de la-
parte externa de la misma (Dibujo 6), &sto es una de las -
cosas que se deben hacer para evitar que se descomponga y-
luego se caiga el pelo y no tenga fijacidn,. ya que en me--
dio se mete un soporte a la medida de 1la misma,para que al

montaje, la oreja esté erecta y no se arrugue y tenga re -
sistencia (Dibujo 7).
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En caso de que se tenga solamente la piel y se -
quiera comprobar que se trata de una piel completa, debera-
verificarse que la distancia que se tenga de la base de la-
pezufia delantera al lomo, sea igual a la distancia que se -
tenga del pecho a la base de la cola; es decir, que la al
turasea igual a la longitud (en cérvidos y otros).

4.4 TRATAMIENTO DE LAS PIELE:C
4.4.1 PRESERVACION DE LA PIEL

Después del despellejamiento del animal, procede -
mos a limpiar lo més posiblé de residuos de carne, grasa,
etc., ya invértidoqlos cartilagos de las oiejas; procedemos
a prepararla ‘para el transporte o mlentras no se pueda traba --
jar, recurrlendo al secado, uno de 1os métodos que han dado
buen resultado es ap11car una comb1nac16n de 50% de sal --
comfin + 50% de borax (borato de SOle) y colocar la p1e1 ya
sea colgada 0 en el piso estirada o en una madera y colocar
la en un lugar ventilado y que no le de el sol, y que esté-
fuera del alcance de animales como perros, ratas, etc.

De esta manera estari preliminarmente preparada pa
ra posteriormente curtirla.

4.4.2 PREPARACION DE LA PIEL PARA EL MONTAJE

El curtido comercial o curtido final, va a.depen -
der en gran parte a la forma correcta o incorrecta de pre -
servacibén preliminar que le hayamos hecho a nuestra piel.

También es importante mencionar que nunca se va a-
comparar el ahorro de tiempo que tendriamos, si tuvieramos-
un curtidor que nos hiciera este trabajo, puesto que nos
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ahorraria trabajo, tiempo y ademis, &l cuenta contodo 1lo ne
cesario para poderlo hacer.

Técnica de alumbre - Sal

1/2 kilogramo de alumbre de potasio (o bien, de
alumbre de amonio).

60 gramos de carbonato de sodio cristalizado (sal
soda).

120 gramos de sal comGn.

Este es uno de los métodos mds empleados por los -
taxidermistas para curtir pieles con pelo, pero antes se -
mencionarin las caracteristicas que debe tener una piel ‘an
tes de proceder a curtirla.

1) Remojar'la'piel un dia antes para. que afloje,
con la cuchilla (leu30 8), y con ayuda del banco para des
carnar (leujo 8'), ‘se procede a descarnarla y a rebaJar--
(lablos 6rbitas, orejas, etc ) lo més p051b1e, ya que de-
&sto depende que las sales entren en la pici Vv auemﬁs de -
que al momento del montaje, la piel se restire Yy asi no
tengamos probiemas a la hora del secadr c~r”7r cueda --
gruesa el mlsmo ‘grosor hace que se. estire poco y ademés
al secado se retrae demasiado, ademés de que ‘puede restl -

rar las suturas y hacerlas v1slb1es‘y.d5ndole‘una aparien-
cia poco vistosa.

-

2) Ya rebajada la piel, posteriormente darle una-

lavada con jabdén neutro y agua y quedard lista para el cur
tido.







-  Preparacibn del curtido (alumbre sal)

Se disuelve 1/2 kilogramgs de alumbre en 4 litros-

de agua y se pone a que hierva, para que se deshagan las -
pierdras.

El carbonato de sodio y la sal se disuelven en -
otros -dos litros restantes y hecho esto se afiade la solu -

ciébn de sal y carbonato a la de alumbre, el mezclado de es

tas 2 soluciones se hace de manera lenta y agitando vigoro-
samente. La piel limpia y descarnada se sumerge de 5 a 10-
dias dependiendo del grosor de la piel que se trate.

Mientras la piel esté en esta soluc16n se le debe-
mover ocas1onalmente apreténdola Yy volténadola con cierta -
per10d1c1dad lo 1deal es 2 veces al: dia., Al flnal del cur
tido la p1e1 tendré .una colcrac16n blanqu651na por el lado-
de la carne, entonces se saca de la solucién curtlente y se
lava en una: soluC16n de borax que contenga aprox;madamente—
10 grs. por litro de agua’ empleada. postéfiofménte‘SE lava
con agua llmpla, se procura que escurra la mayor cantidad -
de agua posible, aqui es conveniente darle una aceitada pa-
ra darle mayor elasticidadAy flexibilidad, esto se hace es-
tirando la piel, aplicando una delgada capa de jabén'neutro
y agua tibia y se aplica por la parte de la carne. Esto se
puede hacer con una ésponja y se deja un par de horas para-
que se absorba. Después se procede a a;ei;érla mezclando -
una parte de aceite de manitas o de otre tipo de aceite co-

mercial para suavizar, €n / partes de agua caliente se com

bina y se frota por la parte interna de la piel y se deja -
reposar 12 horas y se le da un quebrado o tallado para que-
afloje y se torne flexible, una vez hecho esto procedemos a
remojarla con agua fria y la sacaremos hasta que esté hecho
el molde o maniqui de nuestro animal.

NOTA: E1 aceitaco se mencionari mids adelantiec en curtido
de pieles.




- [Es conveniente mencionar que pueden estar varias
pieles simultineamente en ¢l mismo bafio de curtido; 1lo Gni
co que se requiere es una suficiente cantidad de solucidn -

que permita las pieles esten completamente sumergidas y pue
dan moverse cuando se agite.

NOTA: E1 dejar una piel en el bafio de curtido por
mis dfas de los minimos necesarios no le afecta, siempre y-
cuando no sea un lapso mayor de 40 dias.

NOTA COMPLEMENTARIA. E1l bafio de curtido es una ab
soluta nece51dad para el tax1derm15ta, de manera que:es in-
dlspensable conocer el mejor. método que es el antes descrl—
to y el modo de prepararlo, ya que de su correcto empleo de
penderé el que la p1e1 dure much151mos afios.

El bafio de curtido actfa destruyendo la substan -
cia gomosas de la p1e1 hac1endo que éstd -quede perfectamen-‘
te conservada. Esto y la p1e1 bien rebajada 1o més p051b1e
de lablos, nariz, etc., evitaré que en un futuro nuestra -~
piel se agriete conjugado con €l aceitado.

4.5 CONSTRUCCION DEL CUERPO ARTIFICI/L

En la construccién del cuerpo artificial hay que
entender que se puede utilizar todo lo que se le venga a la
mente y lo que a continuacién se explicard es lo més usado-
ya sea maniqui individual especifico de élgﬁn animal en es-
pecial o para sacar posteriormente copias del fabricado pa-
ra futuros especimenes de la misma especie.

Tenemos 1la opcidn de conseguir ya fabricado el mol-
de hecho a 1a medida de la especie, que se vende en casas -
comerciales y ahi sacar el negativo del molde para fabricar -
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posteriormente las piezas de &ste, con las mismas caracte--

risticas, o hacerlo nosotros como indicaremos mds adelan -
te.

4.5.1 POR MOLDE COMERCIAL

Es una de las ventajas con que cuenta el taxider -
mista, para'disecar un especimen de valor cinegético o zoo-
l6gico y se pueden comprar en E.E.U.U. en casas comerciales
como en la casa Jonas Brothers‘Inc. que al final de este ma
nual daremos algunas direccionés, para que el interesado €S
criba solicitando los catélogos y listas*de precios sobre -
éstos y otros artficulos de uso taxidérmico.

kn el (Dibujo- 9) se muestra un dlbUJO representatl-
vo de una forma prefabrlcada lista para montar la piel.

4.5.2 POR COMPACTO O FABRICACION POR MODELAJE

En este caso de anlmales grandes,se prepara un so-
porte central del cuerpo art1f1c1a1 que regularmente se ha-
ce de madera y el cual flJa el. tamafio y- forma del cuerpo. -
El espesor‘de la madera varia en 3/4 y 2 pulgadas, depen -
. diendo del tamafio del animal. |

Se requleren tamblén 4 varlllas de fierro para las
plernas, una para el cuello y una ‘para la cola; éstas 2 a1
timas son adicionales a los 4 prlmeras y ademis de que sean
de fierro tendri que ser lisas y redondas.

Estos servirin como soportes a la estructura ya -
sea que se utilicen los huesos limpios de los miembros que
es lo mejor para igualar los miésculos y otras caracteristi-
cas y/o en su defecto pedazos de madera en forma de los -
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miembros, para luego tornearlos con ayuda del relleno y la-
pasta como muestra el (Dibujo 10, 11) respectivamente.

(11)
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Se necesitan adicionalmente, 4 dngulos de fierro -
para fijar las riernas al soporte central como se muestra-
en el (Dibujo 12).

Los agujeros rectangulares que se observan en el -
soporte central tienen la funcibén de disminuir el peso del-
mismo.
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Las varillas para las piernas deberin tener una -
longitud suficiente para poder fijarlas al soporte central-
(madera) y a la base, al cual ira montado (Dibujos 13,14).
Se les debera hacer rosca en sus extremos con el objeto de
poder fijarlos mediante tuercas (Dibujo 15). Las vari -
llas deberidn ser de un espesor tal, cue sostengan firmemen

te al animal, teniendo en cuenta utilizar los huesos o la-
madera con la simetria de los mismos. E1l esresor de la va
rilla varia entre 1/4 y 1 pulgada, dependiendo del tamafio-
del especimen que se desea montar. La varilla debe estar-
doblada adecuadamente tanto para 1as‘piefnas como para las
manos (Dibujo 14).

(14)
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En caso de que el créneo se fije se hace al sopor-
te central mediante una varilla doblada en la forma apropia
da, y el hueso de 1la cola se sustituye con otra varilla de-
longitud y ancho adecaudo.

Una vez teniendo.la estructura completa, se proce-
de a dar forma al cuerpo artificial haciendo uso de fibra -
de madera, tanto en el cﬁerpo como en el cuello, cola y -
piernas; cuidando de no- 50brepasar las medidas tomadas al-
cuerpo natural. Para fac111tar la operac16n es convenlente
que se coloquen en las orlllas del soporte de madera cen -
tral una. ‘'serie de pequenos clavos: que serén de gran utili -

dad para servir de apoyo al- céﬁamo, o cordel con el que se-
sujetarﬁ la tabla de madera 51endo més sencilla esta tarea-

si se forma pr1mero un costado del cuerpo y posterxormente-
cl otro. "El (leuJo 16) wuestra claramente la correcta co

locac1on de los ClaVOS, los cuales deberén ser martlllados~

en’ e1 soporte central una vez que :se haya termlnado 1la for-
ma del’ cuerpo art1f1c1al.

(16)




Los mGisculos y contornos anatdmicos de la cabeza,-
deberdn ser reconstruidos con una parte de 1/4 de yeso, 1/2
de aserrin y 1/4 de engrudo, para formar la pasta y darle-

la forma a los misculos, y ya seco, fijar los ojos en su -
cavidad (Dibujo 17).

Una vez hecho lc anterior, todo el cuerpo deberi -
ser recubierto con una delgada capa de papel maché la cual
séﬁdebe;é secar antes de que la piel sea puesta sobre &l.-

En esta etapa el cuerpo debera tener la apariencia del
(Dibujo 18).

(18)
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Forma de preparar el papel maché: es comprar resi
duos de gabazo de cartdn que es residuo industrial, se com
bina con cola granulada, en relacidén de 2 kilos de cartdn-
por kilo de cola; 1la cola se prepara poniendo el kilo con
5 litros de agua en la estufa y se le agrega el cartdn, -
hasta que se hace una pasta. Después se procede a ponerle
una capa delgada en la parte exterior del maniqui, después
se seca; procedemos a darle una lijada y aplicarle una ca
pa de pintura de aceite para protegerla de la humedad de -
1la piel a 1a hora de montaje.

Otra forma de remojar pedazos de cartén en la mis-
ma solucibn es ir pegando cartones remojados en cola en la
misma concentracidn, &ste di mejor resultado.

PARA SACAR LOS MOLDES NEGATIVOS

‘Para sacar las piezas negatlvas, para. luego fabr1-
car man1quies del ya acabado, se saca por piezas. Ya ter-
m1nado el man1qui se. procede a d1v1d1rlo por piezas (leu
jo:19), se ap11ca una capa de grasa de autombvil amar111a-
y luego se aplica una tela enyesada delgada que amolda la-
forma de 1la p1eza (D1bu30 20), poster1ormente arriba de la
tela se ap11ca yeso, respetando los limltes marcados, sa -
céndose las piezas como muestra el (Dibujo 21).

EL (Dibujo 22) muestra las piezas.

Posteriormente, las piezas negativas que constitu-
Yen 1la pieza a formar, se engrasan y después se prepara --

2.5 kgs. de cola para 10 litros de agua y se pone a hervir.

En una tina grande, se cortan pedazos de cartén de

cajas de empacar, y se remoja con la cola que antes preparamos y se --
aplica por capa de cartén hasta formar parejo 1/2 cm. de grueso -
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Aem—

CORTE SIMETRICO
1 PIEZA DL C/LADC

AnEnmett—

‘PEDAZO IZQUIERDO
(MEDIA PIEZA)

PEDAZO DLRLCHO
(MEDIA PIEZA)

(20)




152

(21)

IMPRESOS 'EN YESO" (PIEZAS NEGATIVAS)
PARA SACAR LOS MANIQUIES QUE SE DESEEN

MANOS . PAT S
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como muestra el (Dibujo 23).

Y se deja en el molde durante 15 dias para que se-
que, ya seco, se procede a unir las piezas con resistol --
5000, poner alambre en las patas para la fijacidn en 1la ba
se en caso de animales completos, y ya pegado, se pone -

otra capa en las uniones, ya seco se lija, se pinta y que-
da listo para montar.

(23)
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4.6 HMONTAJE DE LOS MAMIFEROS EN SU PCSICION ADECUA
BA

Una vez que se tiene listo el cuerpo artificial, -
se saca la piel del agua, va previamente curtida y lavada,-
se cuelga por unas horas para que escurra; se revisa que -
esté limpia, que no tenga agujeros.

- Se proce&e a colocar los soportes de las orejas
entre el cartilago y la piel para evitar que posteriormente
se doblen o alrugen se utilizan unas bases duras que tienen
la forma de las orejas (leUJO 6- TL que se 1ntroducen, a ma
nera de guia, entre el cartilago de la oreja y parte poste-
Trior de la m1sma._ Dichas formas se pueden hacer pegando
varias capas de papel engomado en forma de cono o depen -
d1endo del caso que se trate y recortando, posterlormente,
la forma- adecuada’ otra manera de hacerlas es utilizando-
14mina flex1b1e como las de algunos refrescos o} cervezas--
que dan muy buen resultado, recortandolas aprop1adamente o)
bien, adqu1r1r formas prefabrlcadas Fara cada’ anlmal espe-
cifico.

Una vez realizédaé las: 0peraciones anteriores es -
conveniente como protecc16n ad1C1onal esparcir‘borax por -
el 1nter10r de la piel; posterlormente, 'se coloca la piel-
sobre el cuerpo artificial suturando los dlstlntos cortes -
que se hicieron en la operac16n de destazado.

_La forma mis usada para suturar es hacerlo como:
muestra el (Dibujo 24) con puntos nc muy juntos y jalando-
para dar mayor unién, esto 1lo podemos lograr con hilo de ny
lon delgado (trenzado) con aguja chica utilizada para coser
ropa, dan un magnifico resultado préctico.

En el caso de que se trate de animales grandes que
se deseen montar con el hocico abierto, esto lo trataremos -




@
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con calma en el punto 5.5, donde explicaremos este tema con
mas amplitud.

4.7 TIEMPO DE SECADO Y ACABADC FINAL

El tiempo de secado dependerd del tamafio del ani -
mal, el grosor de la piel que se trate, Yy las condiciones -
climatolégicas a las que esté expuesta, como: temperatura,
humedad, etc.; esto varia de 20 tldfas hasta 2 meses y una-
vez seco se procede a darle el acabado final, que consiste-
en reponer los colores de los parpados, nariz y labios, ce-

pillar el pelo, retoque a la base, en caso de que sea una -
base de imitacidn natural. !

Aparte de la pintura que-apliquemos en las partes-
que lo necesiten, se podra aplicar una capa de barniz reba-

jado, para darle brlllo, como es la nariz, pérpados ‘labios
etc. '

4.8 TECNICA DE CONSERVACIOV DE. GRANDES NAMIFEROS
PARA EVITAR QUE SE DESCOMPONGAN DURANTE EL -
TRANSPORTE HASTA_LLEGAR A TRABAJARLOS

La mejor manera de-coﬁﬁervarlo es traerlo en piel
como se indicd anteriormente, que es el mejor mé&todo, lim
piando la piel, invertii 1os,carti1agos, y secarla con la
mezcla de sal y borax al 50% y 50%.

1

t
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5. TROFECS DE CAZA (CAEEZAS)

El montaje de las cabezas de trofeos de caza es -
uno de los campos mis interesantes que se presentan al taxi
dermista, y para ello se describirin los detalles que se de
ben tomar en cuenta para quitar la piel correctamente y te-
ner un montaje adecuado tratindose por lo regular de cabe..-
zas sujetas a un tablero.

Con este método aprendercros @ montar con manlqui-
comercial, ‘asi como su reproducc15n del mismo, para- futuras

cabezas, o modelarlo nosotros mismos y reproduc1rlo.tamb1én
para ¢l mismo fin.

Se podréin montar cabezas de vaca, caballo, venados,
zorras, perros, coyotes, etc. como montar animales con cuer

nos y sus caracteristicas independientes en comparacién a -
. los que no tienen cuernos.

Primero diremos que es de suma importancia el og -
servar cuidadosamente el color de los ojos y la forma del -
cuello y de la cara, procurando captar todos los rasgos na-
turales que caracterizan al animal en cuestiéh. En estos -
casos se pueden tomar fotografias de frente de perfil, para
tratar de imprimir los rasgos m&s importantes y posterior -
mente las medidas que.mis adelante hablaremos.

Las cabezas se verin mis atractivas si respetamos-
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los cortes que a continuacién se mencionarin  comando en --
cuenta que se dejaron los hombros y el pecho, que hard que-
se vean mis atractivos ya terminado nuestra cabeza sin olvi

dar 1la importancia de tomar medidas.

5.1 TOMA DE MEDIDAS Y DESPELLEJAMIENTO DE LAS CA-
BEZAS CON TODOS SUS CORTES, DEPENDIENDO SI SON
ANIMALES CON O SIN CUERNOS
(BPibujo 1)
Las medidas que deberin tomarse del animal son:

1. a-b- de la punta de la nariz a la comisura ant.

del ojo

2. a-c- de la punta de la nariz a la parte occipi
tal

3. d - perimetro del cuello.

(DPibujo 2)
4. a-b- ancho de la oreja por la mitad de 1la misma
5. c-d- longitud de la base a la punta de la oreja.
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Las medidas anteriores, nos sirven tanto para fa -
bricar nosotros mismos el maniqui, como para comprarlo en -
alguna casa comercial.

Por eso es de suma importancia tomar las medidas -
antes de realizar el despellejamiento ya que esto nos daré-
un margen de seguridad, para montar nuestro animal y darle-
la apariencia lo mis natural posible.

EL DESPELLEJAMIENTO. - Las instrucciones ¢gue a con-
tinuacién se mencionan se basaron en un venado, que es uno-
de los mAs comunes.trofeos de caceria, tomando en cuenta -
que para otros animales de otras tallas es similar. Es necesa -
rio un cuchillo filoso cen su piedra para afilar o en su de
fecto una chaira de carnicero para sacarle filo.

Tenemos la opcibn, tratlndose de animales con cuer
nos de hacer dos tipos de corte, uno en forma de T como --
muestra el (Dibujd¢33) y otra'eﬁ forma de Y que es lo que-
mis se recomienda, asi}como,lo muestra el (Dibujo 3b).
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Este corte lo utilizaremos con frecuencia para car

neros, toros u otros animales con cuernos, y cuando se tra-
te de cabezas de animales tales como: coyotes, ZOorros, ma-
paches, etc. no se necesita el corte dorsal, sino solo bas-
ta con el corte del perimetro atrds de los miembres anterio
res, junto con el corte del perimetro torixico y se invier
te la piel (Dibujo 4).




Comenzamos a separar la piel, tratando de dejar lo-
menos posible de carne y residuos en la piel, como muestra-
el (Dibujo 5), separando el pabelldn articular, lo mis pega
do a la cabeza, como muestra 1a linea de corte del (Dibujo-
5a), al llegar a la periferia de los cuernos, separarlo lo-
mas pegado al cuerno, con cuidado de no cortar mal la piel-
que rodea a los cuernos, asi comoc lo muestra el (Dibujo 5b).

Sa)

(s)
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Posteriormente separamos la piel de la parte postc

rior a la anterior y ya separadas las orejas, procedemos a
desprender la piel hasta llegar a los ojos, con ayuda de
los dedos, metemos el dedo indice por el lado de afuera, pa
ra sentir el corte y no cortar la orilla del pirpado.
bujo 6), al hacerlo ya continuamos serarando 1a piel hasta l1le
gar a la boca, la cual separéremos de 1la misma forma que
con el ojo, metemos 1los dedos por afuera y sentimos 1la 1f.
nea de corte para no lesionar o cortar la piel de 1la boca,
lo m4s pegado al créneo posible como muestra la (Dibujo .7).
Llegando a la nariz se corta transversalmente el cartilagv

como muestra el (Dibujo 8).
14

Ya separada la piel dei'cuerpo ‘procedemos a sepa
rar de las orej as de la p1e1 Y. cartilago perfectanente hasta -

dejarla completamente blen separada, asi como muestra los-

(leUJOS 9 y 10).
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(12) Los maniquies comerciales ya vienen preparados para
fijacidn de los cuernos por medio de tornillos.
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Una vez que hayamos hecho todo 1o antes descrito -
procedemos a quitar toda 1la carne y grasa que sea posible -
del interior de la nariz y los labios dejindolos muy delga-
dos y empleando para ello un bisturi o una navaja filosa, -
como se hizo con animales grandes, dejindo la piel lo més -

limpia posible para proceder a curtirla.

5.2 PREPARACION Y LIMPIEZA DEL
Y CURTIMIENTO DE LA MISMA

En esta parte tenemos que tomar
de nmontaje vamos a utilizar si es que lo
por molde o por relleno, si es por molde

(Dibujo 11)

CRANEO Y DE LA PIEL

en cuenta que tipo

vamos a realizar -

solo utilizaremos-

lo que equivale al hueso frontal, como muestra el (Dibujb
12), que se fijarad al molde por medio de tornillo, si es-

que se trata de molde comercial.

(11) Apariencia de la piel de 1la cabez% bien

disecada y rebajada y lista para el curtido
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S6lo en caso que se trate de la fabricacidén del mol
de, procedemos a limpiar el crineo come Se menciond para --
animales pequefios, teniendo en cuenta de no remojar los -
cuernos porque se decolorarian.

Ya limpio el crineo como se indica en las especifi-
caciones, se sumerge en agua oxigenada unas 5 horas, se sa-

ca y se deja secar, para proceder a trabajarla en la fabri-
cacidn del maniqui.

El curtimiento es igual como se indico para mamife
ros grandes, por eso no tiene caso repetirlo.

5.3 FABRICACION DEL MANIQUI

En esta parte podemos mencionar, que tenemos 1la op:
cién de comprarlo ya hecho a la medida y en la postura de -
seada, otra es hacerlovnOSOtrQs mismos, pero antes quisiera
mos mencionar que comprando el maniqui y Satarle‘duplicado;
nos ahorra tiempo,g;nero y sobre todo si no tenemos mucha -
facilidad para modelar. Es lo mis adecuado utilizar, més--
adelante indicaremos cbwro reproducir los moldes para sacar-
los negativos y duplicarlos cuando sea necesario.

5.3.1 POR MOLDE COMERCIAL

E1l molde ya conseguido de una medida adecuada, vol-
vemos a repetir que es mds fdcil ¥ queda un trabajo més pro
fesional (Dibujo 13).

Teniéndolo, procedemos a clavarle en la parte

posterior una madera que nos serviri, para sujetarlo --
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tanto en la pared o en la base de otra madera (Dibujo 14).
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Procedemos a fijar los cuernos a la base del mani-
qui con ayuda de tormnillos (Dibujo 15), ya que en la base-
del molde tenemos madera, que nos ayudard a que se fije me
jor la base de los cuernos (Dibujo 15a). Posteriormente,-
en la unidén la modelaremos con papel maché, para nivelarla
(Dibujo 16), y no se note en el montaje.

(16)
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Procedemos a fijar los ojos en .las zonas orbitarias-
con resistol 5000 y dejar secar y aplicar pasta en la parte
superior para simular los mdsculos supraorbitarios. Para-
.luego pasarle una lija fina y dejar bien pulido tanto &sta

parte como la unidn de los cuernos con el maniqui.

Se hace una incisidn en el maniqui en la unidn de-
los labios (Dibujo 17) para luego introducir los bordes la
biales de la piel en esa ranura e igualar los contornos --
anatdomicos ya montadé la piel, qUedéndo asi lista para el-
montaje final que es la colocacidn de la piel, suturarla y

acomodarla anatdmicamente para su secado con ayuda de alfi
leres (Dibujos 17a y 17b).

ZONA DE
CORTE -

(17)
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La piel sobrante se clava en la

parte posterior




5.3.2 POR RELLENO

Al igual que para los animales grandes los materia
les que se usan para la fabricacién del maniqui de trofeos-
de caza son: fibra de madera, arcilla, papel mach&, madera
plana (tiras), clavos, resistol 5000, etc.

Para hacer una estructura firme se hace un soporte-
central de madera o de varilla (Dibujos 18 y 19). El carti
lago de la nariz debe ser sustituido por un pedazo de made-

ra, colocado y rebajado en su posicidn y que nos serviri de
base para el futuro, al que se le dara forma con arcilla.

(19)

(18)

(20)
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- Se prepara, también una base de madera que debe

r4 tener en su contorno la forma que tiene un corte trans-

versal del cuello del animal delante de los hombros, como -
se muestra en los (Dibujos 21, 22, 23 y 24), dicha base se-
une al soporte central mediante tornillos, procurando colo-
car el soporte conla inclinacidn adecuada tal y como se --

muestra en el (Dibujq 25).

(25)
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Se procede a formar el cuello artificial, haciendo
uso de hilo de ciflamo y fibra de madera tal y como se des -
cribié en el montaje de animales grandes, aplicando una del
gada capa de papel mache, de tal manera que queden cubier -
tos tanto el cuello como la cabeza, se rellenan los ojos con
arcilla y se colocan los ojos artificiales, se le - dan los -
mirgenes anatdmicos naturales de la cara con la arcilla y --
con el papel mach& al cuello, como muestra el (Dibujo 26 y -

27), quedando asi listo para el montaje, previo secado del
material usado para el maniqui.

(26)
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5.4 MONTAJE DE LA CABEZA Y SU FIJACION CON BASE -
DE MADERA O SIN ELLA

Después de sacar 1a piel del bafio de curtido y --
efectuadas las operaciones que se han descrito procedemos a
dejarla escurrir hasta que quede himeda, procedemos a vol -
ver las orejas a su lugar y meterles los soportes por den -
tro de las mismas y darles una revisada, si tiene o no agyu

jeros; que estén bien rebajados los labios, nariz, parpa - -

dos, 1luego procedemos al montaje, se coloca la piel sobre -
la cabeza y cuello. art1f1c1a1 y se sutura la ‘incisidén por -
la parte anterior del cuello empezando por los cuernos has-
ta llegar a la base de madera. Como indica el (leUJO 28),
_poster1ormente se corta el sobrante dejando un exceso de -
3 cm. mis adelante del manlqui para fijarla con clavos o -
grapas como ;ndlca el (D1bujo 29).

(29)




- Solo en el caso de maniqui por relleno, se apli
ca antes del montaje arcilla fresca en la nariz, alrededor-
de los ojos y boca, una pequefia porcidn, para luego modelar
lo con la piel ya montada.

- Es importante para las dos técnicas aplicar una
pequefia parte de arcilla en la base de las orejas para dar-
les firmeza en la base. Fijar los péarpados, nariz y boca -
con ayuda de alfileres.

Una vez hecho todo lo anterior se debe dar lugar a
que transcurra el tiempo suficiente para que el montaje se se -
que, lo cual llevari alrededor de 10-15 dias, deqmés de los
cuales se deberén retocar los colores de pérpados, ‘nariz, -

labios y remover la arcilla que sobresalga por los orifi -
cios, Quedandq lista.

MODELAJE Y ESCULTURA

. En el campo. de la escultura y modela;e, con:.rela -
cidn a la taxiderma profe51onal es muy 1mportante saber ---
realizar la escultura, béslcamente, el modelaje de cuerpos y
cabezas de animales en pastas.

Ya limpio el créneo como ya se ha mencionado proce
demos a fabricar la estructura del manlqul, como se indicé-
en el Capitulo anterlor, procedemos ya terminado con V1ruta,
a modelarlo con plastlllna con todos los rasgos 'y medldas-
del an;maly(leUJo 30). Ya mode lado pexfectamente proce -
demos a sacar el negativo, lo hacemos enterrando la mitad-
de la cabeza en areha pesada y poniendo una cerca de 18mi -
na metdlica alrededor del molde a unos 15 cms. de separa-
€idn como nuestra el (Dibujo 31} y se pone grasa (amari-
l1la) de carro en el molde, se procede a hacer el vaciado con




una mezcla de yeso y cemento gris 2 de yeso por 1/2 de ce -
mento y se deja secar, ya seco se hace lo mismo del otro la
do. Ya teniendo las negativas, sacaremos los moldes que se
requieran en la forma mencionada anteriormente, para anima-
les grandes, con cartdn y cola.
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Para sacar los moldes para animales con hocico abier
to se procede a hacer lo mismo nada més que también se re -
llena el centro de la fauce como indica el (Dibujo 32), ya-
que cuando lo vaciamos en cartdn, le recortaremos esa parte

y quedari lista para pegar las mandibulas tantoc

superior-
como la inferior.

La fijaci6n de 1la pieza terminada con base de made
ra que le daré vista se hace por medio de tornillos engoma-
dos con resistol 5000, se hace agujeros en las 2 bases con-

ayuda de un taladro y se atornillan para que quede fija a -
la base. (Dibujo 33).

En caso que no se¢ desee utilizar base de madera -
se utilizard lo que se conoce como cola de pato apropiada y

atornillada avla_basefde la madera que trae la pieza. (Dibu-
jo 34).

I NTE
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5.5 MONTAJE DE ANIMALES CON EL HOCICO ABIERTO, CO
LOCACION DE LA LENGUA Y DE LOS 0JOS

La mayoria de los animales salvajes presentan un -
aspecto mucho mis atractivo cuando est4n montados con el -
hocico abierto, esto se aplica principalmente a carnivoros.

En la pr4ctica de la .taxidermia es importante te -
ner presenté que un montaje con el hocico abierto debe es -
tar necesariamente acompafiado de una posicién general en el

animal que vaya de acuerdo con la actitud que se muestra en

la expresibn de la cara.

Slempre se tendrid la alternativa de realizar los -
montajes sobre man1qu1 art1f1c1a1es, empleando fauces y len
‘guas artificiales (D1bugos 35 36 y 37) con la opc1on de ha
cer el man1qu1 con el crﬁneo del animal que se trate _*En -

este Gltimo caso 11mplando el créneo y haciendo el armazén—
como muestra el (IMibujo 38).

(36)

(35)
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(38)




Este se hace de la misma forma que los anteriores-

y la apariencia ya lista para el montaje tendr4d unz aparien
cia como muestra el (Libujo 39).

Las lenguas las podremos fabricar de papel mache -
sobre un pequefio soporte de madera o modelédndola y pintén -
dola de color natural.

En el caso que se utilicen moldes prefabricados ya
sea hecha por nosotros o comerciales las partes de la mandi
bula que se utilizan, se muestran en e1 Litujo 40), para -

luego pegarla al interior del molde con resistol 5060.

’ (40)




La colocacién de los ojos artificiales de vidrio -
es conveniente que se haga antes de cubrir el cridneo con la
piel. Los ojos deberdn colocarse sobre una base de arcilla
en el caso de maniqui con créneo y en el caso de maniqui de
cartdén pegarlo con resistol 5000, reponer en ambos casos 1los
misculos orbitarios, para exponer la expresién deseada.

Ya montada la piel procedemos a darle la expresién
al znimal, fij4ndo las arrugas con ayuda de alfileres en to-
do labic superior e inferior, sosteniendo la piel, -
parpados, nariz, etc. hasta que se seque.

El acabado de la boca lo dejaremos hasta que seaue-
el especimen y tendrad la apariencia del (Dibujo 41).
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Ya seca la piel del especimen procedemos a acabar-
la boca, rellenaremos los huecos con arcilla, pasta prepara
da con aserrin y resistol blanco aplicada con una espatula-
pegaremos la lengua y la dejaremos secar por un dia, para -
restaurar la coloracidn en rosa palido; aplicaremos una ca-
pa de cera transparente respetando los dientes, ésta se po-
ne para darle una apariencia mads natural a nuestro especi -
men y la dejamos secar.

También se puede utilizar cera del color adecuados;
derrgtida en una parrilla aplicada con un pincel en el intg

rior. Especimenes acabados (Dibujo 41, 42, 43).
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6. CURTIDO DE LAS PIELES

6.1 OBTENCION DE LAS PIELES

Por lo general, la obtencién de pieles, en condi-
ciones normales, es fécil puesto que por lo regular se tra
ta de pieles de animales domésticos, tales como cohejos, -
becerros, borrego, etc., o bien, de animales que intencio-
nalmente se les d4 muerte por fines cinegéticos o comercia
les.

Es conveniente recordar, también, que los anima -
les que hayan mderto’pbr'enfermedades infecciosas, tales -
como antrax, tuberculbsis~(cuténea) y'otras, deben ser deg
truidas ya que dichas enfermedades pueden ser transmitidas
. a2l hombre por contacto directo con las mismas.

6.2 GENERALIDADES

Se tratari por medio de estos métodos aqui sefiala
dos, y enfoca a su aplicacibn casera, con un minimo de he-
rramientas y materiales.

El practicante deberi adquirir préctica y expe -
riencia, familiarizéndose con los distintos tipos.de curti
do antes de trabajar sobre pieles finas. Por eso se aconseja --
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que el practicante se prepare cuidadosamente con los méto
dos para lograr resultados bptimos.

b)

Lo que recomendaremos es:

Estar segura que la piel esté adecuadamente prepa-
rado para el curtido; muchas pieles se hechan a -
perder por fallas en los primeros pasos.

No se deben. hacer los pasos con apresuramiento -
y cada paso sefialado debe tomarse en cuenta pues -
todos son importantes.

Se debe trabajar con aguas que no sean duras.

No hay que desanimarSe si las primeras piezas no -
tienen el resultado deseado; es necesario. la pric
tica y la m1nuc1051dad

Es conveniente empezar con pieles pequeiilas para -
practicar ficilmente.

-

6.5 HERRAMIENTAS

a) Cuchillo para quitar o destazar las pieles; de

be ser filoso y de facil maneJo para animales grandes.y pa
ra animales pequeﬁos se suglere emplear un bisturi (D1bu30

1).

carnar,

b) Mhavaja para descarnar; una cuchilla para des-
como se muestra en el (Dibujo 2).

c) Para poder efectuar las operaciones menciona -

das, se requiere de un dispositivo para descarnar las pieles.
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que consiste en un tabldén con sus bordes redondeados en un
extremo y que puede ser pequefio y adaptarse a la mesa de -
trabajo como se muestra en el (Dibujo 3), para descarnar -

pieles pequefias, o bien el banco para pieles grandes como-
Te muestra e1 (Dibujo 4).

6.4 PREPARACIONES GENERALES

Para descarnar se emplea la navaja colocando la -
piel sobre el banco con el lado de la carne hacia arriba y-
la parte de la cola hacia la persona qué va a descarnar y -
rebajar la piel cortande hacia adelante con cuidado de no -
dafiar la raiz del pelo; como muestra el @ibujo (5).

(5)
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Se requieren asimismo, recipiente. de diferentes -
capacidades; al menos dos de 50 Lts. y luego de varias capa
cidades para las diferentes soluciones.

Después del curtido, parte del proceso de suaviza-
do de las pieles requiere de tallarlas contra un instrumento-
de bordes romos que puede ser de madera

como lo muestra ' -
el (Dibujo 6).

También se requiere de un dispositivo sencillo pa-
ra poder exprimir o tallar los remanentes de agua o de alguna
solucidén que haya quedadq en la piel. Un instrumento que sir
ve para este fin como lo muestra el (Dibujo 7).

(7)

(6)
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6.5 DESTAZADO Y MANEJO DE LAS PIELES

Si se trata de animales pequefios, en donde sus pie -
les estén destinadas a curtir con pelo para fabricacidn de

prendas de vestir y para otros fines como tapetes con cabeza
completa o media cabeza.

En el caso de'pieles de animales pequefios que han de
ser destinadas a peleteria; estas pieles deberin quitarse -
como si ‘se tratara de una funda o bolsa haciendo para ello -
los cortes que muestra el (Dibujo 8). Las'pétas se cortan
y se saca el hueso de la cola. Habiendo quitado la piel a las
pierhé§ traseras, el animal se cuelga de estas y se le qui
ta elifeStbvde la_piel-invirtiéﬁdola sobre el cuerpo y procu
randojquehla mayor parte de la grasa y carne quede adherida-
al cuerpo, la. linea de corte se muestran en .ell (Dibﬁ39 9).

(8)

(9)
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Una vez que la piel se ha separado del cuerpo se co-
loca invertida, con el lado del pelo hacia adentro, sobre es
tructura o tableros de secado como los de alambre, que bien-
pueden ser un gancho de alambre dcblado, muestra de estos --

en los (Dibujos 10, 11 y 12) y que se introducen por 1la par-
te trasera donde se hizo la incisién.

Las pieles de animales tales como mapaches, oso, cas
tor, tejbdn, lobo, puma, coyote y otros se destazan de tal ma

nera que la piel quede abierta siguiendo los cortes que mues
tra el (Dibujc 13).

< (13)




Estas picles se restiran ¢ se¢ cuelgan para su secado,
en caso que¢ se utilice plancha de madera, se usan para fijar
la pequefos clavitos para restirarla y que sc seque a la som
bra, como ya hemos indicado en temas anteriores.

Las picles se deberin quitar dc los tableros y mar -
cos de secado tan pronto cumo estén 10 suficientemente secas
para evitar que se arruguen o encojan y entonces, a las pie-
les dc animales chicos que habfamos secado como bolsa inver-
tida, le hacemos una incisién a lo largo del'vientre hasta -
llegar al pecho y efectuar las operaciones de temdjado que -
se descfiben'més'adelante.

Las pxeles destinadas a hacer gamuza o cueroc, se de
bera prolongar la 1nc1516n hasta la esquina ‘de la boca, y-
las piernas, ‘debersin’ abrirse- medlante un Coric »uutral en -
cada una de ellas.

Una cosa hay que tener presente, y es que las picles
hGmedas, ne se les deberé juntar o amontonar una con otra --
pues seguramente entrarén en descomposicidn.

En el caso de"pieles de animales grandes tales como-
vacas, "aballo, etc. es convenlente que se haga lo que SJgue,
primero extenderla en una superf1c1e, esparc1r sal alazén de
un kilo de sal- /kllq,dekplel, procurando 1mpregnar-b1en to-
das las orillas y cubrir completamente todas 1las partes de la
piel. Posteridrmenté en dos dias se sacude la sal mojadavy-
se cambia por sal seca y nueva en la misma proporciédn hecho-

anterior la piel se expande y se daeja secar hasta traba -
jarla.

+
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6.6 REMCJADO, DESGRASADO Y DESCARNADO DE LAS
PIELES Y DIFERENTES METODOS DE CURTIDO -
Y FABRICACION DE ALFOMBRAS DE PIEL

En caso de contar con pieles secas, éstas deberén co
locarse, en el 1nter10r de algln recipiente que contenga -
agua suf1c1ente para cabrlrlastota]mente Ya que la finali -
dad perseguida es ia de rehidratarlas para que vuelvan a un
‘estado similar al que tenian ‘cuando fueron desprendidas del
animal que sc trate. Esto se logra con un tiempo aproximada
mente de 24 a 48 hrs. y agitacién moderada 4-5 veces dentro-
de este periodo.

DESGRASADO Hay ocasiones .en que las p1e1es es..
tén llgeramente grasosas €es- convcnxente que se remoje prlme-
ramente en 1a soluc16n de borax en el agua en proporc16n de-
10grs x litro de agua y poster1ornente en una: soluc16n de -
agua tibia que contenga cant1dades 1guales de carbonato de -
sodio y sal com@in. 10 grs. x litro de cada sustancia duran~
te un dfa, posteriormente se pueden remojar las pieles en -
gasolina blanca, tailindola y revolviéndola durante medio
dfa. Posteriormente se sacan y procedemos 21 descarnado,
que en estos casos se puede haCerven'cohjunto.

DFSCARNADO Esta operac16n es .una de las més 1m

portante ayudar a gue los liquidos curtientes y aceltes 10
gren el efecto deseado.

Es necesario enfatizar el hecho de que la piel debe-
4 estar libre de toda carne y grasa y rebajada en caso de -
que se trate de pieles gruesas, antes de proceder al curtido.
Esto incluye la delgada membrana o capa de pellejo, que se-
encuentra en todas las pieles Yy e€es necesario ------
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quitarla. Esto lo haremos con ayuda del banco y la cuchilla
para descarnar, para hacerlo mis ficil, se debe tenecr cuida-
do de no cortar ni rawper la piel y procurar no rebajarla o -
adelgazarla tanto que vaya a cuedar expuestas y al descu -
bierto las raices del pelo.

DEPILACION DE LAS PIELES

En el caso de que se desee trabajar una piel para ob
tener cuero es necesarjo remover el pelo de la piel; esta -
operacidén se efectiia después de remojar la piel y descarnar-
la. Teniendo dos alternativas para lograrlas;

1). La piel o pieles se sumergen en una solucibn de
cal viva (cal hidratada) de 8-14 dias, en relacidén de S5 kg.-
de cal por 20 litros de agua, agitanda hasta que la cal que-
de bien mezclada; si la solucién de cal estd un poco tibia-
surte mejores resultados. La piel deberi permanecer en esta
solucidbn el tiempo necesario hasta que el pelo se desprenda-
ficilmente con'iéS"manos, sucedido esto 1la piel deberi sacar
se y frotarse cdn,el banco de descarnado hasta que el peld -
se caiga completamente juntovcoh la cubierta externa de la -
piel sobre la cual crece.

Siempre se tendri cuidado de no meter las manos di -
rectamente a la solucién, y se recomienda usar guantes de hu
le ya que es una solucién caGstica y podria provocar algunos
problemas en la piel de las manos.

Una vez que se le ha quitado el pelo a la piel, se -
procede nuevamente a la operacién de descarnado. La piel se
debe limpiar de toda la cal remanente para eliminar su accibn
evitando un posterior agrietamiento lo cual se logra lavando

la piel 2-3 veces con agua dejindola de 5-6 hrs. sumergida,-
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hecho &sto, la piel debe sumergirse en una solucidn ---

que consite en una mezcla de 10 grs. de 4cido lactico por ca
da 3 litros de agua por el término de una hora.

En caso que no se tenga &4cido lictico se puede prepa
rar una solucidén de vinagre en agua teniendo una parte de -
vinagre por 3 partes de agua; d espués de efectuadas las ope-
raciones anteriores, se lava la piel con agua y de modo que-
de lista para ser curtida. También se pueden emplear menos-
concentraciones de 4Acido lictico con tiempo mds largo, por -
ejemplo, un gramo de Acido lictico por un litro de solucién-
y dejar la piel durante 24 hrs.

Otra opcidn: para realizar la tarea de depilado, --
después de suavizar la piel mediante el remojado descrito,--
se sumerge en una solucidn de lejia que se obtiene mezclando
1/4 de taza de lejia en 40 lithS de agua; 1las manos deben-
estar protegidas, por ser caustico. También revisar la piel -
(es) cada 12 horas para ir viendo como va resultando el pro-
ceso. Una vez que la piel se le ha caido el peio procedemos

a lavarla con abundante agua y trataremos de descarnarla lo-
mis posible.

Ya realizadas sobre una piel en particular, todas -
las operaciones preliminares para los fines deseados, proce-
deremos a los métodos de curtido que a continuacidn se expre
sarin, pero antes debemos tener establecida la finalidad de-
la piel, tamafio, etc. sin embargo, es de suma importancié -
qué la operacibén de descarnado realizada pafcialmente antes-
del curtido, influye marcadamente en la suavidad y el acaba-
do de una piel.

CUERO CRUDO

Este método es muy sencillo ya que no se requiere de
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gran cosa y nos sirve para fabricar algunos articulos de cue
ro, como figuras modeladas de animales u otras formas desea-
das.

Esto lo logramos derivindola de alguna piel tal como
puede ser de coyote, venado, becerro, etc., previa depila -
cién con la técnica para ese fin antes mencionada.

Siendo asi se saca la piel de la solucibn para depi-
lar y se clava estirada para que seque para posteriormente,-
volverla a remojar.éh pura agua; para que se remoje y quede
blanda otra vez, y se pro¢ede al modelaje de la figura que -
se quiera realizar y se deja secar, para luego si se desea -
retocar la pieza con pintura.

CURTIDO DE PIELES DE ANIMALES PBQUEROS POR EL METO--
DO DE ACIDO OXALICO

Este método nos presenta una opCién‘de utilizarlo,
ya que es bastante sencillo y econbmico al. real1zar10 en- p1e -
les de anlmales ‘pequefios como zorro, te)6n, empleando la si -
gu1ente formulacibén de soluc16n de 4cido ox4lico.

- 4 litros de agua
- 1 kg. de sal comln

- 30 gramos de cristales de 4cido oxflico (material
venenoso)

Se calienta parte del agua y se disuelven la sal y -
el 4cido en ella y posteriormente, se mezcla esta solucibén -
concentrada con el resto del agua.

Deberfn permanecer en esta solucién las pieles duran
te 4-5 dfas, dependiendo de las pieles que se trate, agitindolas vigorosamen




te dos veces al dia para presentar toda la superficie de la-
piel en contacto con el curtiente. Una vez pasado el tierpo de-

curtido las pieles se sumergen en una solucibén de carbonato-
de sodio que tenga 100 grs. disuéltos en 10 litros de agua,-
para evitar que la piel se cuartee posteriormente por accibn
de los curtientes, por un par de horas. Posteriormente se-
saca y se lava la piel con abundante agua, se extiende en -
una superficie plana para que escurra y antes de que esté -
completamente seca, se le da una descarnada previa y se pro-
cede a aceitarla y acabar la tarea que mencionaremos en un -
punto aparte para mejor entendimiento y desarrollo de ésta.-

- CURTIDO POR EL METODO DE ALUMBRE - SAL

A estas alturas es bastante conocido por su utili
dad en 1a tax1dermla préct1ca, as{ que no lo abordaremos més
5610 deJaremos la tarea de aceitado y acabado, de 1la cual -
mas adelante-hablaremos.

CURTIDO POR EJ. METODO DE SALES DE CROMO

El método de curtido con alumbre de cromo es el més-
.aplicado en la obtencibn de cuero a partir de pieles media -
nas y grandes, en este caso es méis efectiva la operacibn de-
quebrado dadoquze las pieles tienden a endurecerse menos que -
cuandc se trabaja con alumbre de potasio; sin embargo cuan-
do se trate de pieles finas se aconseja el empleb del método
de alumbre -_sal dado que las sales de cromo tienden a impar
tir una coloracién verdosa al cuero de las pieles.

Aunque es dificil que el cuero hecho en casa por un-
principiante iguale a los cueros comerciales, el cuidado que
se ponga en la préictica de este método tendri la obtencibn -




de cueros buenos y Gtiles para una serie de articulos y de -
propdsitos en el rancho, en la granja o en el hogar.

Es importante hacer énfasis en la importancia que -
tienen todas las operaciones preliminares que se realizan en
la piel antes del curtido como lo son el destazado, el sala-
do o curado, el secado, el remojado, el descarnado, el desen
grasado y en el caso del cuero, la depilacidn, tincibn, acei
tado y suavizacibn, pues el efecto combinado de las etapas -
mencionadas afecta directamente, el que se tenga en una piel
las condiciones favorables para el buen resultado en el cam-
po de la curtidurfa.

Las técnicas que se describen se pueden tratar en cual -
quier tipo de piel, siempre respetando los puntos y pasos a-
seguir para obtener los Sptimos resultados.

La piel deberi estar en remojo 18 horas, para poste-
riormente proceder a»deScéfnarla>¢on‘ayuda{del banco y la cu
Chillé hasta que quede bien ‘descarnada y»bién rebajada y es-
tarl 1iS£afbarazseguir el siguiente paso.

La solucifn curtiente se prepara como sigue: se di-
suelven 1 3/4 kgs. de carbonato de sodio y los 3 kgs. de sal
en un reciﬁiente de agua tibia (10 litros de agua), se re -
vuelve hasta que quede combinada. Y en otro recipiente se -
colocan 12 kgs. de alumbre de cromo en 36 litros de agua a -

fuego lento para que se combine la solucién, hecho ésto se
juntan las preparaciones lentamente y agitandq vigorosamente
la solucién hasta que quede completamente disuelto.

Hecho lo anterior se toman 16 litros de la sal resul
tante (liquido curtiente) y se vierte en un barril o tanque-
con capacidad de 100 litros de agua y se agrega otras dos -
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partes de agua y se revuelve y quedarid lista nuestra solu -
cibén para curtir. Se sumergen las pieles a tratar durante -
el tiempo necesario, dependiendo la piel gque se trate, una -
vez pasado este tiempo que oscila entre 3-7 dias se agregan-
otros 16 litros de solucidn curtiente, se dejan otros 3-7 -
dias y se agrega los (iltimos 16 litros de sol. curtiente y se

dejan otros 3-7 dias, en este tiempo el curtido ya estari -
completo.

Para saber si la piel ya esti curtida se corta un pe
dazo de alguna de las pieles, y se pone en agua hirviendo. -
Si el pedazo no se endurece es sefial de que esti curtida, si-

&sta se pone dura, es sefial que le falta mis tiempo para que-
el curtido sea completo.

Cuando el curtido est terminado, las pieles se 1la
van con abundante agua y se remojan por una‘hoche (12 horas)
en una solucién de borax la cual se prepara en relacién de -
1/2 kg. de borax por 80 litros de agua. Después de las 12 -

horas, las pieles se lavan con zbundante agua y se cuelgan -
para que escurran.

- ACEITADO Y QUEBRADO DE LAS PIELES (ACABADO)

Por lo general, después que la piel se ha sacado del
bafio de curtido ysetm.lavadb con agua, deberid sumergirse en
una parte de aceite de manitas, u otro preparado comercial,-
que se emplee para suavizar pieles, con dos pértes de agua -
caliente, se agita y se frota en ia piel por el lado de la -
carne, empleando para ello un cepillo de cerdas duras; pos-
teriormente, se dobla la piel costado con costado poniendo -
juntos los lados de la parte que estaba en contacto con la -
carne y se deja en este estado por un tiempo de 12 horas, -
en seguida, se cuelga hasta que se seque Yy después se ----




lava el exceso de aceite con agua tibia y un jabbn suave o -
neutro procurando que solo sea el exceso lo que se quite.

Hecho lo anterior se lava la piel con agua y se cuel
ga para que comience a secarse, cuidando de iniciar el traba-
jo de quebrado antes de que esté demasiado seca. El quebrado
consiste en tallar, doblarla y estrujarla, com el objeto de -
dar flexibilidad a las fibras que 1la constituyen y que se han
endurecido por la accién de las sales del curtido, el quebra-
do puede hacerse en cualquiera de las siguientes formas:

a) Tallar la piel contra un borde del banco de descar -
nar o algln instrumento romo como la orilla de una -
pala de céVér moviendo la piel hacia atrds y hacia
adelahtéﬂéomo,Quien saca lustre al calzado.

Estirar 1la piel con las manos al mismo tiempo que es
frotado.

c) Utilizar una navaja roma o un trozo de lémina fijo -
a un éoporte y tallar a 1la piel que por lo general -
se sujeta a un marco quedando réstirada por el cor -
del que la sostiene (Dibujos 14 y 15).

—

(14 )
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Cualquier operacidén que tienda a estirar, torcer y -
tallar la piel mientras se esti secando.

El resultado de la operacién de quebrado de la piel-
serd la obtencién de una piel suave. Cuando ya es
ti seca se puede dar un (ltimo acabado talléndo
la con una lija gruesa que se ha fijado a un bloque-
de madera o bien, con una lija accionada por un mo -
tor eléctrico. |

El suavizado de las pieles finas debe hacerse en una
forma mis delicada que las descritas; pasadas las -
12 horas del aceitado y sin colgar la piel para que-
se seque; es conveniente que se introduzea . junto con.
una buena porcibn de aserrin, 'en un: tambor rotatorio
como la que muestra el (D1bu30 16) e1 cual por lo-
regular se hace de madera y'can;mletas 1nter10res -
que” favorecen el que las pieles se eleven hasta la parte
supe110r, al estar glrando el tambor hl mov;mlento
se genera por la accidén de un pequefio motor cuyabve-
locidad se regula para que el tambor gire de 40-50 -
revoluciones/minuto. Las pieles permanecen en el -
tambor por un término de 10 horas.

El aserrin tiene la triple accidén de absorber el ex-

ceso de aceite, secar a la piel y golpearla moderada pero -
frecuente y constantemente para lograr suavizarla.

METODO COMPLETO DOMESTICO PARA EL CURTIDO DE PIEL
DE CONEJO

A) EQUIPO NECESARIO

1. TINA DE CURTIDO. Un recipiente de madera con ca
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pacidad de 1.5 1lits. para cada una de las pieles que se de -

sean curtir, es decir, si se desean curtir 10 pieles la capa
cidad deberi ser de 15 1ts.

2. CUCHILLA PARA DESCARNADO MANUAL. Una cuchilla -
sujeta a un banco, que puede ser un machete pequeiio,

3. RECIPIENTE PARA DISOLVER CURTIENTES. Puede ser-
empleado una cubeta de material pléstico.

4. RECIPIENTE PARA PREPARAR EL ACEITE. Puede ser em

pleado para este efecto un recipiente rectangular de mate -
rial pléstico.

5. CEPILLO PARA ENGRASAR. Puede emplearse un cepi-
11lc de raiz de tamafio pequefio.

6. UTENSILIO PARA MEDIR LIQUIDO. Deber4 contarse. -
con una probeta graduada.en.mililitros.

7. UTENSILIOS PARA PESAR CURTIENTES SOLIDOS. Débe-
rd contarse para este efecto con una b&scula.

8. UTENSILIO PARA ESCURRIDO Y REPOSO. Que puede -
ser un huacal de varas o una de reja plistica perforada.
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B) MATERIAS PRIMAS NECESARIAS PARA EL CURTIDO

Sulfato de aluminio

Sulfato de amonio

Sal comfin para cocina

Alumbre de cromo

Acido férmico

Soda ASH (sosa calcinada)
Aceite sulfonado

Aserrin de madera no resinosa
Detergente de uso doméstico

Uele =il Na WP IR O S N
e s e e
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METODO DE CURTIDO

1. REMOJO. Las pieles que van a ser curtidas pueden
estar frescas, es decir, rééién desprendidas del conejo o -
bien secas cuahdo ya. tlenen alghn tiempo de desprendldas del
conejo y han s1do saladas o b1en secadas en un bastldor, con
secuentemente el inicio del proceso de curtldo var1arﬁ en uno.
y en otro caso depend1endo del estado de las pleles que van—
a ser curtidas.

a) En caso de ‘contar. con p1e1es secas, éstas deberén
.colocarse en el 1nter10r de algun rec1p1ente que contenga -
agua suficiente para cubrlrlas totalmente ya que la finali -
dad perseguida es el rehidratarlas para que vuelvan a un es-

tado similar al que tenfan cuando fueron despendxdas del co-
nejo.

Esto se logra con tiempo de remojo de aproximadamen—
te 24 horas y ag1tac16n moderada 4 6 5 veces dentro de este-
periodo.

b) Tratindose de pieles recién desprendidas del co-
nejo no habri necesidad de remojarlas previamente ya que sc-
encuentran con las caracterfisticas fisicas necesarias para -
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el siguiente paso.

2. DESCARNADO. Para poder efectuar el trabajo de -
descarnado propiamente dicho, se requeriri de abrir la piel-

por la parte ventral hasta dejarla en forma plana (como se -
menciond antes).

Una vez hecho ésto se procederi al descarnado que--
consiste en desprender de la piel la membrana de carne (tej:
subcutfneo) y carne que esté adherida a 1la parte de ella que
sostiene el pelo, ésto se hace con la ayuda del banco para -
descarnado manual y con los dedus, en esta operacién deberi-
tenerse bastanfe cuidado de no romper la piel, siendo bastan
te facil distinguir cuando la piel ya ha sido totalmente des
carnada, puede considerarse esta labor como la més laboriosa-
del curtido, por 1lo que deberi hacerse con bastante cu1dado—
y aseguréndose de que no quede adherida a 1la p1e1 nada de es
ta membrana.

3. LAVADO. Una vez que la piel ha sido descarnada-
deberi ser lavada y para tal efecto, en.un rec1p1ente deberi
disolverse detergente de uso doméstico con agua natural a -
fin de introducir en esta solucién las pieles, agitédndolas -
hasta hacer que'desapérezcan todos los residuos de sangre y-
suciedad que pudiera tener, una vez que ha sido logrado ésto,
deberén ser enjuagadas con agua para desaparecer todo rastro

de detergente y de esta forma dejarlas listas para el siguien

te paso.
. CURTIDO

Férmula del liquido curtiente

(Para 15 1ts. de agua, suficiente para el curtido de
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10 pieles)

300 gramos de sulfato de aluminio
300 gramos de sulfato de amonio
700 gramos de sal para cocina
§0'gramos de alumbre de cromo
25 mililitros de &cido férmico
S gramos de soda ASH

- Forma de preparar el:liquido curtiente:

1. colocar en la t1na de- curtldo 10 1ts. de agua

2. Dlsolver en la tlna de curtido 1la sal comﬁn

3. stolver en el rec1p1cnte ‘que para este obJeto -
deberi exxstlr, con agua: a temperatura de so0° c. o ués, el
sulfato de alum1n1o, el sulfato de’ amon1o, el alunbre de cro
mo .y la soda ASH., Bstos productos deben d1solverse en. el
agua perfectamente, en caso necesar1o deberé agregarse més

agua a fin de- que sea lo su£1c1ente para ‘que se dlsuelvan to;

talmente.

4. Una vez dxsueltos deberé vertirse esta aoluc16n-
en la tina de curtxdo.

S. Ad1c10nar a la soluc16n de la tipa de curtldo el

5c1do férnxco procurando 1ncorporarlo lentamente y con 1as‘~s

precaucxoues necesarlas al ‘manejar un &cxdo.'

6. Una vez que en la tlna de curtido estén 1ncorpo-*

rados al agualos productos curtlentes, deberé completarse'-
el agua para la que se calcularén los productos ¥ una vez -
completa la solucibén, ésta deberd agitarse por unos 2 63 -
minutos a fin de que los productos curtientes queden homogé
neamente distribuidos en el agua.
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De esta manera la solucidén de la tina de curtido en-
este momento se encuentra lista para recibir las pieles que-
van a ser curtidas.

Nota Complementaria. Las cantidades de productos -
curtientes dadas en esta fOrmula son suficientes para curtir
10 pieles y fueron calculadas para preparar 15 litros de -
substancia curtiente, pudiendo ampliarse o disminuirse pro -
pércionalmente atendiendo a la cantidad de pieles que se de-

sean curtir y a la cantidad de agua necesaria para este obje.
to.

Una vez que las pielgs_hayan sido introducidas en el
liquido curtiente deberin permanecer en éste durante 24 ho -
ras procuréndose durante este. lapso ag1tarlas 4 6 5 veces a-=

fln de que ‘el liquldo curtlente penetre en la p1e1 én- forma-
unlforme sobre toda su superf1c1e.

5. REPOSO Y ESCURRIDO., Con51ste en sacar 1as 91e1es-
de la tina de" curtldo Y colocarlas en’ el 1nter10r del utensi:
lio de escurr1do Y Teposo,. ‘que como lelmos puede ser un hua.
cal de varas u otra superf1c1e seme;ante, para que reposen -
¥y escurra el liquldo curtlente que segurnmente saldré del pe

‘lo, esto deberé hacerse ‘sobre la misma tina de curtldo a fin

de que el 11qu1do ‘curtiente que escurrlré de las p1e1es no -
sea: desperd1c1ado,

Al sacarse las pielec‘de la tina de CUrtido'deberénf
acomodarse totalmente extendldas ‘una sobre otra y hac1endo -
que coincidan la parte del pelo de una p1e1 con 1la parte de-
la piel de la otra y asi sucesivamente para dejarlas listas-
para la siguiente etapa.

6. ENGRASADO. Consiste en untar sobre la parte car
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nosa de la piel el aceite preparado de acuerdo como sigue: -

Primero que nada indicaremos que hay diversos tipos-
de aceites sulforados producidos por diferentes laboratorios
por lo que para cada tipo de aceite se requeriri prepararlo-
de diferentes maneras, pero como término medio podemos esta-
blecer que se puede preparar mezclando una parte de aceite de manitas --
por media parte de agua y agitindola hasta hacerlo homogéneo.
Debe considerarse que para engrasar las pieles de conejos se
rquefiié de aproximadamente 100 gramos de aceite sulforado.

Una vez engrasadas las pieles deberin permanecer asi
durante 24 horas a f1n de que el ace1te penetre hasta ia ba-
se del pelo y una vez que haya transcurr1do ese lapso esta -
rén listas para el >1gu1entevpaso.

7. TENDIDO.: Con51te en colocar 1as pleles engrasa-
das secas sobre un tendedero que para tal efecto debera exis
tir, este tendldo se deberé ‘hacer con el pelo haC1a abaJo,'-
es decir con 1a superf1c1e carnosa hac1a arriba y exclusiva-
mente a la sombra, nunca expuestas al sol, .aqui: permaneaerén~,
hasta que estén totalmente secas pero sin deyarlas llegar a-
que se tuesten y asi estar listas para el >1gu1ente paso.

8. ACABADO.' Esta fase la podemos llevar a cabo de-
dlferentes maneras como antes mencionamos, pero 51empre per-
51gu1endo que ‘1a piel quede suave, elastlca, con el pelo 11m
plo, en una palabra que pueda ser comparada con una piel de-

conejo antes de su. sacr1f1C1o y para tal efecto hacemos 1o -
51gu1ente.

a) Sobre una mesa frotan contra el pelo aserrin, hasta-

lograr que el pelo quede totalmente despegado y lim-
pio.
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b) Tomar cada piel con las dos manos y agitarla hacia -
arriba y hacia abajo con movimientos encontrados de-
las manos en forma sucesiva tratande de suavizarla,-
con esta misma finalidad se pueden arrugar las pie -
les como si se fueran a exprimir y enseguida extirar
las hasta lograr su total suavidad.

c) Con ayuda de la cuchilla para descarnado manual y -
con uso de las dos manos frotarlas sobre la cuchilla
en movimientos sucesivos de derecha a izquierda has-
ta que se haya lograao la suavidad deseada.

Una vez que haya sido lograda la suavidad deseada vol
ver a frotar el peio con aserrin nuevo hasta queﬁés-
te qude‘totaimente 1impio; suave y no pegado unos -
pelos con otros.

Una vez lograda la suavidad y la limpieza del pelo -
deberin sacudirse hasta que no quede particulas de ase
rrin sobre el pelo.

De esta manera el proceso de curtido deberi conside-

rarse concluido y seguramente las pieles quedarin -
listas para el fin deseado.

FABRiCACION DE ALFOMBRAS DE PIEL

La utilidad y lo vistoso de las alfombras de piel -
son factores que hacen que al tema de la preparacién de la-
misma se le de la importancia que se merece.

Las pieles de animales tales como leones, pumas, ga-

tos monteses, linces, lobos, zorras, perros, 0s0os, coyotes-
J - 3 3 »

y de muchos otros son objeto de la fabricacién de magnifi -
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cas alfombras de piel.

El destazado de 1la piel de un animal con vistas a fa
bricar una alfombra se hace siguiendo los cortes indicados-
en el\(Dibujo 17); posteriormente, la piel debe sujetarse -
a todas las operaciones preliminares, curtirse, y tratarse-
de tal manera que quede flexible y con cierta suavidad; --
una vez hecho lo anterior se deberid preparar una solucibén -
en la que para 4 litros de agua hirviendo se agregan una cu
charada de arsénico y una cucharada de carbonato de sodio,-
1a solucibn se deja enfriar un poco y se sumerge en ella la
cabeza de la.piei?para que quede relajada y para preservarlo
contra la polilla. Esta solucién también se aplica al res-
to de la piel como se veri mas adelante.

Se procede entonces, al- montaJe de la cabeza para la
se tienen dos alternatlvas generales:

a) Realizar un montaje de -medio. craneo ‘utilizando
-6n1camente 1a mitad de la piel de la cabeza correspondlente
a la parte superlor a partlr de la narlz, lo anterior se -
efectta, contruyendo, inicialmente, una. base de madera que-~
tenga la 511ueta de la cabe:za art1f1c1a1 haciendo uso de fi
bra de madera arcilla y papel mache, en la forma acostumbra
da como lo muestra el (Dibujo 18) Los ojos se colocan -
adecuadamente y la plel se coloca su;eténdola o cogiéndola-
por debajo de la base de madera. Las orejas deberén tratar
se en la forma descrita para animales grandes y trofeos de-
caza.

b} Realizar un montaje de cabeza completo para lo -
cual se puede utilizar el crénco original o bien, un créneo
artificial prefabricado (de fabricacidn por casas comercia-
les de taxidermia) incluyendo las fauces respectivas. En -
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el caso de que se utilice el cradneo natural, se le deberi -
sujetar a una base de madera que quedari entre los dos la -
dos de 1la mpndibula inferior tal y como se muestra en €l --

(Dibujo 19). Esta base se sujeta a la mandibula inferior -
mediante clavos.

.
(19)




Las quijadas se abren y se rellenan todos los huecos
con arcilla o papel mache. Los mlsculos se reponen con ar-
cilla o fibra de madera segln sean chicos o grandes, Tespec
tivamente y toda la cabeza se recubre de una delgada capa -
de arcilla. Se posiciona la piel dindole a la cara la ex -
presibén adecuada, colocando en‘el,hocico una lengua artifi-
cial y restaurando los colores naturales con pintura de a -
ceite o con cera coloreada que se aplica'una'vez que la -
piel se¢ ha secado siguiendo las indicaciones de capitulos -
anteriores para el montaje de animales con el hocico abierto.

Cualquiera que sea el tipo de montaje que se le haga
a la cabeza, la piel deberi extenderse, con el lado del pe-
lo hacia abajo, y aplicarle con una brocha la solucién, pre
servadora en la que inicialmente se sumerg16 la cabeza, -~
posterlormente, se recortan las orillas de ambos costados -
para que estén unlformes y ya seca 1la p1e1 se cose sobre un
corte de. fleltro de color adecuado recortando el fieltro de
tal manera que sobresalga unos 5 cm. de la orilla de 1a -
‘plel 1nc1uyendo la cola que deberi estar abierta.

Y estari lista para colocarla en un lugar adecuado. ,
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7. REPTILES Y PECES

El disecar estos especimenes con la natural aparien
cia que los identifica en vida, es uno de los trabajos a los-
que el taxidermista debe avocarse para considerarse completo.

7.1  REPTILES (LAGARTOS, IGUANAS, ETC.)

Las pieles de lagartos y otros reptiles de piel grue
sa deben descarnarse 10 més posible y se deben curtir por el-
método de alumbre sal o por el ~método de sales de cromo. Si-
‘ha de transcurrlr algﬁn tlempo entre el destazado y el curti-
do, es conveniente que ‘1as p;eles se salen para acelerar el -
secado. . |

Las pieles delgadas de repitles pequefios tales como
lagartijas, iguanas, etc., pueden preservarse con borax y en-
caso de que se deseen curtir, se deberi tratar de acuerdo a -

las indicaciones que se describirén para serpientes y tortu--.
gas.

-

Los montajes se llevan a cabo efectuando los princi
pios sefialados para animales pequefios o grandes; seglin sea --
el caso. En la mayoria.dé‘ios'casds la piel no se separa
del hueso del créneo, sino que se le df a la cabeza el trata-
miento indicado para serpientes y tortugas.
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7.2 SERPIENTES

Destazado de serpientes. Existen dos métodos diferen

tes para quitar la piel a las serpientes, los cuales se mostra
r4n a continuacién.

1). Se abre la boca a la serpiente 1o mis posible y
se corta por dentro, la espina dorsal, en el punto en que se - -
une al cridnco. Con el bisturi se separa completamente alre-

dedor de la garganta sin dafiar la piel, sino {nicamente los-
mGsculos y membranas que hay en _ese punto. Enseguida se separa -
la piel en un pequefio tramo del cuerpo, a'partir'del cuello,
y posteriormente se saca el cuerpo por la boca vol’tenado-‘éuida-
dbsamente la piel.' Debe tenerse cuidado ya que la piel'es deli--

cada en esa parte y tiene tendencia a romperse. Como lo indi-
ca el (leUJO 1), se . separa 1a" esplna dorsal de 1la cabeza Y. se
Jala el cuerpo nacxa afuera de 1la p1e1 pasando por 1a 1nc1516n,
‘quedando separada la p1e1 ‘del cuerpo Yy la cabe*a completa, un1
da a la p1e1  Se le deben. tomar medldas al cuerpo tanto de la
longltud como de perimetro en varlos puntos. El segundo méto-

do: se presta para. mejorar y reproduc1r de’ manera més exacta el
especimen de que se trate.

2). Se hace una incisibn que va desde la base de 1la
cabeza hasta casi 1§_quta dg la cola, a lo largo de la linea-
media del vientref(Dibujo 1a), se saca el cuefpo‘haciaffuera -
de la piel pasando por la 1nc1516n, quedando“separada la piel
del cuerpo y 1la cabeza completa, unida a la piel. Se le deben

tomar medidas al cuerpo tanto la longitud como el perimetro en
varios puntos.




218

(1)
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El cerebro se quita a través de una pequefia abertura
que se hace en la base del cridneo. La boca debe de quedar -
libre de carne. La cual junto con la lengua, se quita con -
ayuda de pinzas y bisturi. La piel no se quita de la cabeza
pues es fhcil que se rompa: los ojos se sacan por afuera -
(con cuidado de no lesionar los parpados).- Se apiica borax-
a todo el interior de la cabeza procurando impregnar bien -
las cavidades de los ojos y el interior de la boca.

MONTAJE DE SERPIEVTBD Se quita toda la carne del-
interior de la piel y se -le apllca borax para preservarla

La preservacibén de la piel es suficiente para fines-
de montaje, en caso de que se desee curtir y suavizar la -
piel ya sea para. montaJe o para otros fines como preparar ar
ticulos de la piel de vibora, se debers segu1r las indicacip
nes que se explican més adelante en es5te mismo capitulo.

La cabeza se preserva sumergiéndola por 4 6 5 horas-
en una solucién al 5% de formol (formaldehldo) en agua. En-
el caso de selplentes_venenosas (cascabeles)‘que vayan a ser
montadas con la boca cerrada, se deberin sacar los colmillos
empleando para ello unas pinzas, y.lavar pbsteriormente la -
‘boca con agua'abundante antes de sumergir la cabeza en la so
lucién de formol.

Si el montaje a de hacerse con la boca abierta se., -
procurari lavar los colmillos y boca con varias mez;laé de -
alcohol y agua (10% de alcohol y 30% de agua); e1 1évado es
mis completo si previamente se hacen heridas en la base de -
los colmillos empleando para ello un bisturf, a objeto de fa
cilitar la extraccibén del veneno por las soluciones de alco-
hol y agua.

Si se ha destazado el especimen por la boca (1) se -
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puede rellenar con aserrin, algodén y estopa y modelarlo -
hasta que secque la piel, la boca se rellena con papel mache-
y los ojos artificiales se insertan desde fuera colocando -
previamente un poco de pegamento o bien arcilla en las cavi-
dades oculares.

Cuando la piel se ha quitado por el segundo método -
se usa un cuerpo artificial que se construye seleccionando -
un alambre del”espesor adecuado y cortindolo con una longi -
tud igual a 1la que tiene el cuerpo del créneo a la cola.

Alrededor de ese alambre se construye el cuerpo em -
pleando estopa o paja'dependiendb del tamafo de la serpiente
y procurando hacerlo més delgado que el orlglnal dado que -
posteriormente se formaré de papel mache.

Se selecc1onan dos alambres del mismo largo que el -
alambre pr1nc1pal y se forran con una delgada capa de estopa
'colocéndolos posterlormente, Jjunto al cuerpo ya fabrlcado y-
sujetindolo con h110 como muestra la (Fig. 2) log rando con -
esto simular la forma triangular que transversalmente tienen
las serpientes. Hecho esto se cubre todo el cuerpo con arci
1la o papel mache hasta alcanzar las medidas originales, se-
inserta el alambre pr1nc1pal en el crineo y se cose la inci-
si6én con hilo que de preferenC1a debe estar encerado hacien-
do las su;uras como muestra el (Pibujo 3). La boca se man--
tiene cerrada con alfileres mientras se.séﬁa.

Después de suturar la incisién y antes de que la -
piel se seque, se le d4 al cuerpo la curvatura deseada. La -
piel se-lava con aguarris y después del secado, se cubre con
una delgada capa de laca o barniz transparente. El ocasiones
es necesario reponer algunos colores con pintura de aceite.
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7.3 MONTAJE DE TORTUGAS

El procedimiento para preservar y montar tortugas es
el siguiente: primeramente se cortan con una segueta los -
segmentos mAs angostos que unen la concha superior e infe -
rior como se muestra en el (Dibujo 4). Se corta la piel que-
est4 unida a la concha inferior tanto en la parte delantera -
como trasers, procurahdo dejar la suficiente cantidad de piel
junto a la concha inferior para que, posteriormente, se pueds
suturar cada incisién. La parte frontal de la piel queda in-
tacta.

~~
[¥3]
Sivnae!

(4)
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Se hace una incisibén por debajo de la cola y se em -
pieza a destazar de atris hacia adelante, separando la carne:
de l1la concha superior e inviertiendo 1a piel hasta llegar al
créneo pasando por el cuello que se corta junto a la base --
del crineo y se procede a quitar el cerebro, los ojos se --
sacan desde fuera de la cabeza; a ésta no se le quita la --
piel sino que se remoja por 3 & 4 horas en una solucién de -
formol (formaldehido) tal y como s¢ indicé para las cabezas-
de serpientes.

Se desta"an las piernas invirtiendo 1la. p1e1 y se su-
mergen ambas conchas en el bafio del curtido con alumbre- sal-
o el curtido con cromo; 1a piel debe estar en esta soluc16n

un minlmo de 24 horas y puede permanecer ahi tanto tiempo -
como se desee. Al sacarse del bafio de curtido debe aplicar-
se eréxVen élrlnterlor dé la piel.

Una vez que se tenga ia. p1e1 llsta para montarse se-
prepara una estructura de alambre como muestra en. dl(dﬂnuo S)
y. se les da forma a las patas y al cuello 1ntroduc1endo mez-
clas de estopa y arc1]1a, posteriormente, el 1nter10r se re
liena con fibra de madera o estopa para alcanzar el tamaﬁo -
normal y. entonces se suturan las 1nc151ones de 1la piel y se-
.unen lq,concha 1nfer10r y superior hac1endo uso de un pega -
mento fuerte. Los ojos artificiales se reponen colocando
prev1amente un poco de pegamento o arc1lla en las cavidades-
oculares. Se coloca’ al especimen en su forma final y-se-
le aplica una delgada capa de barniz. Las arrugas pueden re
llenarse con papel mache antes de aplicar el barniz de tal -
manera que de quitar el papel de las arrugas, queden sombrea
das mostrando un aspecto mas natural.

7.4 CURTIDO DE PIEL DE REPTILES

El procedimiento para tener una piel de reptil curti




a)

b)

c)

d)
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da y suave es como sigue:

Si la piel esti seca, debe primeramente, relajarse -
sumergiéndola en agua con borax de acuerdo a las ins
trucciones de remojado (explicada en el capitulo de-
curtido de pieles).

Las pieles fréscas también deberin remojarse procu -
rando quitar las manchas de sangre Yy de polvo. Las- .
pieles deberin estar libres de carne y grasa.

Con el objeto de quitar a la piel la cubierta exter-
na de las escamas, se le COloca en una solucién de -
cal hidratada (cal viva) en agua en la que se han -
mezclado 120 grs. de cal por. cada 8 litros de agua.-
Las pleles se dejan en esta soluc16n hasta que las -
escamas puedan’ qu1tarse ‘con fac111dad 1o -cual se ha-

ce froténdolas con un trozo de trapo.

Después de que se han quitado las escamas se debe
eliminar la accibén de la cal sumerglendo 1a piel de-
3-4 horas en una soluc16n de dcido 1éct1co que tenga
aprox1madamente 30 gramos: de 4cido por cada 4 litros
de agua. Si no se tiene a la mano &cido 1écticovpu3
de usarse una mezcla de 25% de vinagre y 75% de agua.
Posteyibrmente la piel se lava con agua.

Se procede al curtido de la piel sumergiéndola por -
3-4 d{as en una solucién que contenga 15 gramos de -
alumbre de cromo y 100 gramos de sal por cada 4 1i -
tros de agua.

Al cuarto dia se prepara una solucibén que contenga -
5 gramos de carbonato de sodio en un 1/4 de litro de
agua (aproximadamente la medida de un vaso normal) -
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y esta solucién se agrega gota a gota al liquido cur
tiente en el cual se encuentra la piel. Esta se de-
ja en la solucibén resultante durante una semana més.
Es conveniente moverla en la solucibén un par de ve--
ces al. dia.

La piel se saca, se lava, se le da un aceitado lige-
ro como hemos indicado en la parte de aceitado de -
pieles y se deja que se seque.

Cuidadosamente se somete la piel a la 6perac16n de -
quebrado.

Si se quiere que esté liso el lado de la caxne-entog
ces se¢ le puede tallar con una lija fina.

NOTA: Las pieles de algunos reptiles tienen poca re.

sistencia, hay que trabajarlas con cuidado.

7. 5 DESTAZADO Y TRATAMIENTO DE LA PIEL DE UN PESCA-
DO, FABRICACION DEL CUERPO. MONTAJE, FIJACION -
EN BASES DE MADERA, ACABADO Y PRESERVACION HAS-
TA TRABAJAR A LOS ANIMALES

- Probablemente sean los peces los animales para -

los cuales hay mésAvafiedad'4e5técnicas de destazado.y monta
je y podria afirmarse que cada taxidermista ha desarrollado-
su propia manera de hacer las cosas de acuerdo a la experien

cia préctica y al resultado de la combinacibén de diferentes-
métodos y técnicus.

El propbsito de la técnica a describir en forma ----




sencilla y clara posible, los principales factores para dise
car peces y alternativas mis relevantes que se conocen.

a) DESTAZADO DE LA PIEL DE UN PESCADO

A continuacibn se mencionan los pasos a seguir duran-
te la operacidén de quitar la piel a un pescado:

1) Primero se deben tomar las medidas que marca el (Dibujo-
6) con referencias a las dimensiones del pez, se de-
ben indicar con‘pretisién la posicién de las aletas-
natatorias y de los ojos, asi como el color de estos

Y su tamafio.
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Se moja el pescado y se examina cuidadosamente y eli
ge el ‘costado que se vaya a destinar para la parte -
visible que presente menos desperfectos, para mos---
trarlg_directaménte'cuando el pescado esté montado.

Después~4e habet extendido el pez sobre una mesa, di
bGjese sus contornos sin olvidar de anotar donde se-
encuentran las aletas natatorias (Dibujo 7).

»
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4) Posteriormente, se deposita el ejemplar sobrc un tra
po de hilo muy grande (nunca sobre papel), el trapo-
deberi estar mojado, apoyado sobre el costado que va
a quedar a la vista.

5) Empleando el bisturi se hace una incisidn recta que-
va de la parte central de la branquia a 1la parte cen
tral de la aleta trasera cuidando de cortar (nicamen

te la piel. La linea de corte se muestra en el (Dibu
jo 8).

- mew e we s ar e w sV
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NOTA: El hueso que se encuentra por la orilla de 1la
abertura de la branquia, junto al cuerpo y bajo la cubierta-
de la misma, se corta en dos partes, haciendo el corte en el
punto del cual parte la inicisién central hecha a la piel a-
lo largo del pescado. El cortar este hueso facilita la ope-
racibén de separar 1la piel del costado en la regidn cercana a
la cabeza. Algunos taxidermistas prefiéren no partir este -

hueso aunque ello representa una mayor dificultad para sepa-
rar la piel del cuerpo.

6) Hecha la incisibén en el costado, se procura separar-
la piel de la carne pasando por la parte sﬁperior --
hasta llegar a la base de la aleta dorsal y conti -
nuando con la separacién de la piel en la parte infe
rior del costado hasta llegar a la base de la aleta-
anal o inferior. La piel es.separada_con ayuda de -
un bistur{; procurando no incidir la piel (Dibujo 8).

W\ 4,
0({,w“~,l_l ey,

\“§Q§<§;:\

(8)
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‘Haciendo uso de unas tijeras se corta y se separa el

cuerpo de la base de la aleta trasera, cortando la -

espina dorsal; hecho esto se cortan las raices de -

las aletas dorsales y anal lo méds pegado al interior

de la piel que sea posible. El cuerpo comienza a sa

carse fuera de la piel desprehdiendo este del costa-
do opuesto. En esta etapa se debe tener cuidado de-
no hacer dobleces a la piel que estari en la posi -

‘¢ién que marca el (Dibujo 9).
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Despéguese luego la piel en direccidn de la cabeza,-
Yy en la misma forma, cortese la priﬁera vertebra cer
vical (atlas) de la base del crineo, el cuerpo debe-
desprenderse de la cabeza cuidando de que junto con-
él quede toda la seccibn de la garganta que se en -
cuentre en la parte inferior delantera del pescado;-
para ello es menester separar el cuerpv de la base o
raiz de las aletas laterales e inferiores delanteras
procurando despegar 1la piel gel cuerpo hasta 1llegar-
a la base de la mandibula inferior donde se separa -

el cuerpo de la cabeza mediante un corte en ese pun-

to. Los cortes se hacen por dentro de la piel y con

sumo cuidado dado que en la regibén de la garganta es
donde la piel esti mis delgada.

Los puntos donde debe hacerse el corte por el lado -

interior de 1a piel se sefialan con 1inea punteada en
el (Dibujo 10)

(10 )
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NOTA: Opcional. Otra manera de desprender el cuer-

po de la piel es el hacer un corte adicional en la base en -
la cola de tal manera que forme una "T" horizontal con la in
cisibén central lateral y poder asi desprender el cuerpo con-
la ayuda de un bisturi.

9)

10)

El siguiente paso es el procurar quitar la mayor can
tidad de carne de la cabeza con ayuda de pinzas y -~

bisturi. E1l cerebro se saca por la parte posterior-

de la cabeza trabajando desde el interior de la piel;
para tal fin es necesario hacer una aberturz al cré-
nco en el punto donde estaba unida la espina dorsal.

Las branquias pueden dejarse si se desea montar al -

espécimen con la ranura natural de las branquias li-

geramente abierta. Los ojos se sacan desde fuera de
la cabeza al igual,due>léjparté carnosa que se en -

cuentra en las cavidades oculares.

La lengua puede también dejarse o bien, extraerse en
el caso de que el montaje se vaya a realizar con la-
boca cerrada.

La piel no debe separarse del hueso de la cabeza pues
es este el que mantendri en su forma natural.

Como operacién Gltima del destazado se debe procurar
eliminar toda la carne y grasa que haya quedado uni-
da al intgriorkde la piel para lo cual se raspa, de-
la cola hacia la cabeza con una cuchara o con algin-
objeto sinilat procurando gditar la carne que haya -
quedado unida a la base de las aletas y cuidando de-
cortar las rafces de las mismas. Si la piel estid -
muy grasosa se le puede apliéar un poco de gasolina-
blanca para facilitar el desprendimiento de la misma,

las cabezas que son muy grasosas, se sumnergen en gasoli-
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na blanca durante 4 horas.

~

Realizado lo anterior, la operacién de destazado -
se puede dar por terminada.

b) PRESERVACION DE LA PIEL DE UN PESCADO

Una vez que la piel ha sido destazada correctamente,
se le debe preservar contra la descomposicidén antes de proce
der a la etapa de montaje. Para preservar una piel de pesca
do se le sumerge por 3 & 4 horas en una solucidn saturada de
borax; es decir, una'solucién que contenga tanto borax como
el que pueda disolver 1la cantidad de liquido que se prepare-
(aproximdamente 1/2 taza de borax por litro de agua). Hecho
esto se saca la piel y se frcta borax en polvo por todo el -
interior, cuidando de impregnar bien el interior de la cabe-
za, la garganta y las cavidades de los ojos. |

Para asegurar la preservacibén de la cabeza es conve-
niente inyectarle, en diferenies puntos, unas gotas de for -
mol (formaldehido) én;Solhciéh al 10%. La inyetcién de for-
mol se hace despuééyde'que‘ia'etapa del montaje esté termina
da 'y debe incluir a 1la lengua y a las branquias.

Para preservar las pieles de los pescados muy gran -
des se les debe lavar varias veces con la siguiente solucién
la cual se aplica a ambos lados de la piel; a'medib litro -
de agua hirviendo se le agrega 1 cucharada de carbonato de -
sodio (sal soda) y 1 cucharada de polvo blanco de arsénico
y se deja hervir por un minuto;

posteriormente, se agrega -
agua fria hastaAéompletar 2 litros de solucibén y se segregan
también 2 litros de alcohol etflico (alcohol de caiia).
ben permanecer de 12-48 horas.
se himedas antes del montaje.

De -
Estas pieles deben mantener-

NOTA:

En esta preparacidén se debe tener cuidado y precau
cién ya que el arsénico es peligroso. ‘
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c) FABRICACION DEL CUERPO ARTIFICIAL Y MONTAJE

Con un trozo de madera se dibuja la silueta del pes-
cado que previamente hicimos, respetando las medidas
del mismo y con ayuda de un serrucho y navaja y 1i -
jas procedemos a darle forma al cuerpo artificial, -
solo que mucho mis pequefio ¥y sin incluir la cabeza,-
sin embargo, debe llevar una saliente en la parte de

lantera con ijeto de que penetre en la cavidad cra-
neal. (Dibujo 10)
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sujetan 2 alambres gruesos al soporte de madera -
la posicién que convenga para su futura fijacién.

forra el soporte central (el de madera) con esto-
fibra de madera y cordel procurando darle la for-
adecuada y cotejando el tamafio con las mediciones

previamente tomadas. (Dibujo 11).

Se
de

recubre el cuerpo artificial con una delgada capa
papel mache y se deja secar. (Dibujo 12).

N DY -
PN\ S —
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5) Se coloca la piel sobre el cuerpo artificial afadien
do papel mache donde sea neccesario con la intencién-
de que la piel quede arrugada.

6) Se cose o sutura la incisién haciendo las puntadas -
1o mis pequefias que sean posibles e insertando la -
aguja de dentro de la piel hacia fuera. (Dibujo 13)

7) Es necesarlo que las aletas se mantengan hGmedas du-
rante toda la operac16n para. disminuir las probablli
dades de que se quiebren durante el montaje.

Se. eXtieﬁden las'aletas'y mantienen en su posicién empleando )
para ello tarJetas de cartullna y alflleres tal y como lo in
dica el (leUJO 14) y se colocan pedazos de corcho entre -
las branqulas para su ‘secado final, -

Se: le- 1nyecta la soluc16n de formol en dlferentes
puntos de 1la cabeza tal y como. se 1nd1c6 anterlormen

te. Se colocan 105 ‘ojos en la caV1dad ocular en una
base de arcilla.

S Ay

14 )
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Se coloca en un lugar ventilado para que'la piel se-
seque antes de reponer los colores naturales. Un -
dispositivo conveniente para colocar al pescado mien
tras se seca lo es una parrilla como las que se em -
plean para hornear o bien una tela de alambre en un-
bastidor, como el que usan para, K colar arena los alba
fiiles. De esta manera el aire pueda estar en contac
to con toda la superficie del pescado.

Una vez que el pescado esté seco, lo cual 11eva de 3
5 d;as, se le quitan las cartullnas de las aletas y-
se procede a la restaurac16n de 1los colores natura -
les lo que expllcaremos més adelante.

El montaje de. pescados en p051c1ones curvas es tam. -

.biéh‘muyvatradtivo ‘para ello el soporte central deberé tener
1la forma adecuada.

Al 1gual que para los demés anlmales, para: los peces

tamblén ex1ste la alternatlva de montar las pleles sobre
cuerpos art1f1c1a1es ‘hecho de pldSthO ya sea- curvos o ‘en po
sicibn recta.

Existen otros aditamentos prefabricados tales como -

a vela ‘de los peces.

Los pescados ‘pueden. ad1c1onalmente, montarse’ 51gu1en

do otros metodos que varian con respecto a la: técnlca antes-
sefitalada con resultados seme;antes.-

d) FIJACION EN LA BASE DE MADERA

Es como la indica el (Dibujo 15)
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Dado que los colores de la piel se'piérden o déterig'
ran al poco tlempo de que es sacado del agua y - muere. Es -
‘conven1ente tomar nota de 1los colores naturales tan pronto
como sea p051ble anotar tanto e1 color como ‘la d1>tr1buc16n-
en el pescado anotado en un papel Otra. forma es de tomarle-
una. fotografia a color recién’ sacado’ del agua, para luego -
tratar de 1gua1ar todas las caracterist1cas.

Para identificar los colores de un pescado que ha es
tado en refrigeracién por varios dias, basta frotarlo en sen
tido de las escamas al mismo tiempo que se le hace pasar -

agua por la parte que es frotada aflorando, entonces, mis cla

ramente los colores naturales que el taxidermista deberid ano
tar para reponerlos posteriormente.
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Una vez que el montaje se ha terminado y la piel se-
ha secado se deberi reponer los colores aplicando primeramen
te una delgada capa de laca transparente e incolora (o en su
defecto de barniz transparente e incoloro) y una vez que es-
ta capa se ha secado se le aplican los colores empleando de-
preferencia pinturas met4licas.

La aplicacién debe hacerse empleando pinceles de ai-
re del tipo que se emplean para retocar fotograffias de color
o bien, utilizar pistola de aire o pinturas en aerosol. Es-
posible, témbiénﬁutilizar pinturas de aceite, aunque el aca-
bado es menos natural, y para ello se deberin mezclar con ‘un
poco de adelgazador y un poco de barniz.

Una vez que los colores se han secado se aplica una-
‘'segunda y G1ltima capa de laca o de barniz.

En este punto es necesar1o “enfatizar, no procurar-
cometer los dos errores més comﬁnes ‘que son el excederse en-'
la colorac16n Y el apllcar el barnlz en exceso.i ambas 51tua
c1ones 1mparten a1 espec1men un aspecto poco natural “una -
vez que se- han seCado 1os colores Y 1a laca.

HOCICO ABIERTO

FlJac1on con cera, ablandese la cera en un pequeﬁo -
'rec1p1ente hasta que sea moldeable, apliqu:se con 1la; espatu-
la en ‘las partes que se . hayan a. caso agrletado durante el se'
cado (las aletas natatorlas, a 10 largo de las costuras)
la boca si es un montaJe con el hOClCO ablerto.

7.5 MONTAJE DE MEDALLONES

En algunos casos determinados puede no interesar ha-
cer el montaje del pescado completo sino que sencillamente -
se quiere montar una mitad sujeta a un tablero que va colga-
do en la pared; a este tipo de montaje se le llama medalldn
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y su principal diferencia es que sélo se utiliza una mitad -
de la cabeza.

Para hacer ésto, la incisibén en la piel deber4 ser-
por un costado, cortando alrededor del mismo, siguiendo la -
silueta del pescado; se quita el resto de la piel en medio-
del cuerpo artificial, cosiéndola por detris del mismo. Con
tornillos se sujeta él cuerpo a un tablero; es conveniente-
que el tablero sea ovalado o que tenga los mismos contornos-
que el pescado para que presente una mejor apariencia.
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8. INSECTOS, TEMAS SELECOS Y COMPLE
MENTARIOS

8.1 COLECTA, CLASIFICACION Y PRESERVACION DE INSEC
TOS :

Uno de 1los campds que ha estado siempre abierto a la
1nvest1gac16n es el de la eﬂtomologla que comprende el estu-
dio y c1851f1cac16n de los insectos dado que se estima que -
la gran mayoria no ha sido aun identificada o c1351f1cada.

El tax1dermlsta de .insectos deberé conocer los méto-
dos para colectarlos y preservarlos Yy podré por su parte pro
fundizar en la metodologia de clasificacién cxentif1ca recu-
rriende al auxilio de los: manuales entomolég1co>,ex1stentes.

Dado Que los insectos que se pueden’capturar en el -
dia son diferentes de los nocturnos existen métodos dlstzn -
tos de colecta‘f‘empleéndose en el dia prlnc1palmente una -
red 11gera hecha de pléstlco Yy de nylon que tiene su’ méxima-
utilidad en la captura de mar1posas. y en la noche una 18m
para encendida con alguna adaptacién que permita a los 1nsec
tos ser recogidos en un botellén de vidrio. Ambas cosas se-
muestran en los (Dibujos 1 y 2). Una manera sencilla de rea11 -
zar las colectas nocturnas en el campo es el emplear una 1l4m
para de gasolina junto a la cual se coloca una sabana o man-
ta blanca que sirve para que la luz sea percibida por los in
sectos desde grandes distancias; 1los insectos llegan hasta-
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la manta y ahi se les captura con una red o bien, directamen
te con el frasco letal el cual se describiri mis adelante.

En cualquier parte donde nos encontremos, podremos -
recolectar especimenes para trabajar, también procuraremos -
llevar en todas las ocasiones los materiales adecuados para-

capturar, matar y transportar a los insectos al lugar de tra
bajo.

Es posible atraer a los insectos con un poco de miel
o melaza revuelta con un poco de cerveza mezclada; esta so-

lucién se unta en los arboles y piedras y se espera a que -
aparezcan.

« Para matar adecuadamente a los insectos sin que se -
maltraten, se~utiliza‘un boté de cianuro o frasco letal que-
se prepara empleando un frasco de vidrio de aprox1madamente-
15 & 20 Cm de altura y de boca ancha, en el fondo se coloca-
una pasta que se obtiene mezclando C1anuro de potasio con ye
so de dentista en cantldad suficiente para tener una capa de
apxox1madamente una pulgada de profundldad o bien se pone-
en la base del frasco un poco de cianuro que se cubre con -
una capa de una pulgada de aserrin y sobre el aserrin se po-
ne una éapa'de media pulgada de yeso que se ha prépérado con
agua hac1endo una pasta cremosa. Los gases que desprende el
cianuro Son muy venenosos y el bote debe manejarse con pre -
caucibén. Los insectos capturadegs se depositan en el bote -
siendo suficiente solo unos minutos para que mueran Vv sean -
entonces colocados en una caja de colecta que también se 1lle
va al campo y consiste en un recipiente plistico en el fondo
del cual se ponen unos cristales de clorocresol o de naftali
na que tienen la funcidén que los insectos no entren en putre
faccibn; posteriormente, se colocan cuidadosamente sobre -
una capa de guata o de fieltro, formando varias ca --




246

pas dentro de la caja quedando siempre los insectos entre -
dos capas de fieltro. La caja de plistico se sella con una-
cinta adhesiva para que éstos se conserven hGmedos y suaves-

hasta llegar al lugar donde han de ser colocados en su posi-
cibén definitiva.

Las larvas de escarabajos y orugas de mariposas se -
dep051tan en frasqu1tos que contengan alcohol etilico al 70%
con el propbsito de darles muerte y preservarlos de tal modo
que al sacarlas del frasco‘estén suaves y puedan colocarse -
en posiciones convencionales. 4 |

En el caso de las marlposas se debe procurar no. to -
marlas por las- alas sino que se quetan por el toxax empleang
do.de preferenc1a unas pinzas delgadas o blen, 1os dedos.

Es. convenlente hacer el montaJe de los insectos tan-
pronto como sea p051b1e después de 1a colecta, toméndolos -
de la caja de captura y p051c1onéndolos hasta que se sequené
utlllzando, en el caso de las mar1posas y palomlllas, un ex--
tendor y p051c1onador de las alas que se pueda hacer de made
ra suave, semejante al que muestra el (leUJO 3) y consiste de
2 tablas paralelas que -tienen c1erto 5ngulo de . 1nc11nac16n -
simulando las alas y estar separadas por una ranura central-
que en el fondo tiene corcho. las. tablas deben acercarse 0-
aleJarse una con otra, cerrando o abriendo ‘1a ranura central
Dichas tablas tlenen aprox1madamente 30 cm. de largo por 8 -
cm de ancho por 2 cm de alto v la ranura central es de 1 cm.
de profundidad pudiendo variar lo ancho desde un par de mili
metros hasta 1 cm. Las mariposas se colocan en el restira -
dor atravesando el térax con un alfiler de acero inoxidable
que se inserta en el corcho quemado, el cuerpo en la ranura-
y las alas sobre las tablas; 1las alas se mantienen en posi-
cibén con tiras de pupel sujctas por alfileres, y una vez que
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las marlposas se. han secado se colocan debldamente c1a51f1ca
das, en v1tr1nas entomoléglcas donde se quetan medlante un-
alfller del tamaﬁo adecuado que atrav1ese el torax.

Los demis insectos. se p051C1onan con alfileres mien-
tras se secan'y se colocan: posterlormente en las vitrinas; -
‘es preferlble que los escaraba;os no sean atravezados por. al

flleres ¥y en el caso de hacerlo deber4 ser por el lado dere-
<ho atravezandp‘el ala.

A las arafias y a los insectos con cuerpo carnocso de-
ber4 hacérseles una incisién pof*debajb‘deIYCberpo y presio-
nar cuidadosamente para que salga todo el contenido; des
pués de lo cual se aplica un poco de polvo de borax en el in
terior del abdomen, se rellena de algodén y se cierra la in-
cisibén (que en araifas grandes y tarintulas tiene la forma de
herradura) pegando la piel contra el algodén.

Para posicionar a los insectos muy pequefios no se em
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plean alfileres directamente sino que se pegan a trozos trién

gulares de papel blanco que a su vez se sujetan con un alfi-
ler al fondo de la vitrina.

Si los insectos no se van a montar inmediatamente en
tonces se guardan en pequefias bolsas de papel encerado las -

cuales puedan a su vez ser guardadas en latas con cristales-
de naftalina o paradicloro-benceno.

Antes de cerrar las bolsitas de papel debe transcu -
rrir el tiempo suficiente para que el insecto se¢ seque.

Las mariposas se guardan con las alas plegadas.

Cuando se deseé efectuar el montaje,de los insectos-
que se tienen almacenados es mecesario répOhér el grado de -
humedad que les. perm1ta tener flexlbllldad necesarla para el
montaje lo cual se logra colocando ‘al 1nsecto en una cémara-
himeda que consiste. en un rec1p1ente cerrado de vidrio que’ -
tiene en el fondo arena con agua a la cual ‘se" han anadldo u-
nos cristales de 5c1do fénico (fenol) para evitar el desarro
1lo de gérmenes; sobre la arena se coloca un papel y sobre-
éste, los insectos que se quiera humedecer. |

8.2. ASEO DE PIELES DE AVES Y MAMIFEROS

AVES - Las pleles de las aves que tienen mucho tiem-
po de haber sido montadas se limpian primeramente del polvo-
empleando para ello una asplradora, posteriormente, se les-
puede efectuar el tratamiento de limpieza con gasolina, pa -
sindole una esponja impregnada de gasolina blanca en el sen-
tido de 1las plumas y luego se expolvorea borax, o aserrin. -
Si se tienen vestlglos de insectos se deben quitar con agua-
caliente antes de aplicar la gasolina. Los colores deben -
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restaurarse con pinturas y los ojos deben limpiarse del pol-
vo, con un trapo humedecido de agua tibia.

MAMIFEROS - El aseo se efectl@a saturando la piel de-
gasolina blanca y aplicando inmediatamente después borax, ye
so o polvo de aserrin de una manera ripida y vigorosa, sa -
cudiendo posteriormente y procurando peinar el pelo con un -
cepillo antes de que esté completamente seco.

Los anlmales que tienen el pelo blanco se limpian -
aplicando una parte hecha con gis molido y agua la cual se -
frota y se deja que se seque; una vez que el material se ha
secado, se cepilla para sacudir toda las particulas. Si la-
piel esté muy sucia se le puede dar previamente el tratamien
to con gasolina y aserrin.

8.3 REMOCION DE OLORES

Para quitar a las pieles los malos olores que no se-
hayan eliminado con la operacién de aseo normal como en el -
caso .de la p1e1 de zorrillo y de otros anlmales, se . pueden -
emplear una;spluc16n ‘de amoniaco : en agua que se prepara di-
solviendo 100 grs. de amoniaco por cada 4 litros de agua
(agua amoniacal); 1la piel se sumerge en esta solucién duran
te media hora pfocuiando agitar de vez en vez. El tratamien
to puede hacerse antes o después del curtido. E1 baiio ante-
rior se repite emplehndo‘solucién,nuevé; posteribrmente,‘se
deja que la piel escurra y antes de que esté completamente -
seca se sumerge en gasolina, se saca y se frota el pelo con-
borax o con polvo de aserrian.




8.4 PULIMENTO Y MONTAJE DE CUERNOS

Comfinmente se desean montar {inicamente los cuernos -
de los animales sin realizar un montaje de cabeza c0mp1eta -
en el caso necesario un buen trabajo de pulldo que se logra-
mediante el siguiente precceso:

Los cuernos, junto con el créneo, sc¢ hierven por un-
par ‘de horas para que se ablanden y puedan serx desprendldos-
del hueso interior y estando aﬁn calientes se les raspa con-
una placa de acero o con un v1dr10, rebajando hasta que no
queden huellas de golpes.o grietas. Posteriormente se deben

lijar con una lija no muy gruesa y enseguida con una lija fi
na, frotando a lo largo del cuerno. Los cuernos se deben -

limpiar por la parte interior.

.

Otra forma de separar el estuche corneal de su xnte-,
rior es,. preparando una t1na con agua aaturada de sal y se’ de;
jan po;,lS--ZO‘dias a que\sg:ﬁesprenda s6lo y- scuprocede a -

acabarlos.

El pulido se lleva a cabo con piedra pomex la cual -
se debe hacer cuando los cuernos estin completamente secos.-

El acabado se da frotando los cuernos con-una pasta-

hecha de carbOnato de cal y alcohol El frotamiento se pue-

de hacer manual o bien con un motor eléctrlco pud1éndose em-
plear pastas pu’1mentadoras comerc1ales.

Los cuernos se montan atornilléndolos a ambos lados-
de una pieza de madera cuyos extremos penetran en el hueco -

del cuerno; un ejemplo de esta pieza de madera se muestra -
en ¢l (uitujo 4).
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La superf1c1e entre la madera y los cuernos-se uni
formaré con arc1lla .0 papel: maché y después de que se seca
se: recubre con tercumdo, cuero, 0 piel-que llega hasta 1la
base’ de 1os‘cuernos.

‘El montaje de cuernos puede terminar en esta etapa -
o bien, pueden sujetarse a un tablero mediante tornillos.

La. cornamenta de los venados no debe pulirse y sola-
mente se limpia con una soluc16n de carbonato de sodio dejan
do ambos cuernos unidos a una misma seccibn del crfineo; el-
procedimiento es como sigue:

1) E1 (Dibujo 5) indica la 1fnea de corte que es la mis-
ma due cuando se utiliza para utilizar los cuernos -
para fijarlos en el molde de la cabeza.

2) El hueso se limpia en la forma que se ha indicado --







en capitulos anteriores, en caso que se¢ desee montar
los cuernos con el créneo completo hay que blanquear
la calavera con agua oxigenada.

Se corta una pieza de madera de la forma que se gus-

te principalmente redondos que debe ser un poquito -

mis grande que la base de los cuernos, y se atorni -
11a (Dibujo 6).

4) Se recubre de pasta (yeso de dentista) para darle -
més forma y se deja secar (Dibujo 7).

5} Se recubre de piel, tela, etc. y se fija a una base-
de madera {Dibujo 8).
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8.5 RESTAURACION DE COLORES

En muchas ocasiones nos encontraremos con especime-
nes que ya tienen mucho tiempo de disecados, y el tiempo ha-
borrado la pintura, es por eso que debemos pintar otra vez -
para revivir esa caracteristica perdida.

Limpiamos la superficie cor un trapo impregnado de-
gasolina blanca, dejamos secar y procedemos a pintar con los
colores adecuados para cada parte que lo requiera.

8.6 UTILIZACION DE LAS PATAS Y PEZUNAS DE LOS ANI-
MALES

Las. patas Y pezunas de los. anlmales tales como vena
dos, alces, etc. se pueden emplear para hacer sostenes -
para rlfles, para sombreros, o.etc. . para este tlpo de. -
,montaJes se ‘cortan los ﬁltlmos 20 cm de la plerna 1nc1uyendo‘
la pezuna y la art*culac16n que permlta doblar 1la’ pata en &n’
gulo recto. Se hace una 1nC1316n por la parte. ‘posterior de-

la pata hasta la base de la pezuﬁa y en este punto se hard -
lo que sigue:

1) Separamos 1la piel de 1la pata, desarticulando 1la ar-
. ticulacibn 1nterfalangeana dejando la 3a. falange -
que ‘es’ 1a de la. pezuﬁa la piel queda de manera como

marca el (leujo 9)).
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2) Hecho lo anterior la piel se curte de la manera indi
cada y se procede a hacer el montaje empleando una -
estructura de madera con la forma del doblez de la -
pata y de grosor adecuada como marca el (Dibujo 10).

//]
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3) El tornillo se coloca atravezando la forma de madera
as{ como muestra el (Dibujo II ).
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4) En la parte donde qued6 la cabeza del tornillo se co

loca pgsta o papel mache, dando el perfil adecuado,-
y postériormente procederemos a lijar toda la pieza-
dindole el contorno redondeado,




5) Procedemos a montarlo cociendo la piel y fijéndola -
en la base de madera como muestra el (Dibujo 12 ).

- ww e e on
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8.7 CASOS ESPECIALES,MONTAJE DE RANAS, MURCIELAGOS-
Y CRUSTACEOS

a) MONTAJE DE RANAS. La operacién de quitar la -
piel se efectfia sacando todofel‘cuero por la boca de la rana,
se saca la lengua con unas pinzas, se .sacan trozos del cuerpo
hasta llegar 3 135 extremidades delanteras que se invierten -
y se sacan'tambiéniDOr la boca. Todos los huesos de la pier-
na se sacan. Sebcbntinﬁa haciendo esta operacién de inver -
sién de 1a piel hasta llegar a las patas traseras, las que -
también se invierten sacando huesos Yy carne. Al final de la
operacién toda la piel esti invertida a través de la boca, -
el Gnico hueso que queda es el créneo. Los ojos se sacan --

por afuera de la cabeza. Al invertir la piel se debe tener-
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invertir la piel se debe tener cuidado de no romperla sobre -
todo en los dedos donde la piel ya no se invierte sino que -~
los dedos se cortan y quedan con piel.

Se tienen 2 maneras de preservar la piel de rana:

1) La piel se sumerge en una solucidn de alcohol y agua
que tenga 60% de alcohol etilico (alcohol de cafia);-
la piel deberi permanecer en esta soluciédn un minimo
de 2 dfas pudiendo quedarse dentro de la solucién to
do el tiempo que se desee. La piel también quedari-

preservada si se mete la rana completa en la solucibn
de alcohol antes de destazarla.

2) La preservacién de la piel también puede llevarse a-
cabo cubriendo el lado interior con borax.

La piel se voltea a su posicidén normal y se insertan
2 alambres, uno en cada extremo de las patas traseras procu -
rando que cada uno de ellos salga de la piel por el extremo -
respectivo extremidad delantera. Los alambres pueden sujetar
se previamente a una base de madera para facilitar la opera -

cibén, El1 (Dibujo 13) muestra la correcta coclocacibén de los -
.alambres,

Hecho lo anterior, se rellena completamente el cuer
po con arcilla y se le da forma, doblando los alambres en la--
posicidén que se desee. Se debe trabajar con arcilla fééil de
manejar. Los ojos artificiales se colocan por la parte exter
na de la cabeza sobre una base de pegamento.

Cuando la ra-a se seque, se procede a restaurar los
colores naturales haciendo uso de pinturas de aceite, mezclan
do con adelgazador y con barniz.
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b) MURCIELAGOS. Para realizar el montaje de murcié.
lagos se siguen los pasos seflalados para aves en lo que se re
fiere a destazado y preservacién de la piel asi como a la pre

paraci6n y colocacibn del cuerpo artificial y secado y acaba-
do.

c) CRUSTACEOS. Para montar especimenes tales como-
una langosta se debe separar del cuerpo la concha superior -
cortandola por su orilla inferior;' posteriormente, se debe -
qﬁitaf toda la carne del cuerpo y de la cola.

En el extremo de cada pata se hace un orificio con -
un alambre y desde dentro del cuerpo se procura empujar la -
carne de 1la pata forzéndola con un alambre para que salga por
el orificio previamente practlcado en el extremo.

Las tenazas se desprenden de sus bases y mediante un
orificio en una orilla se les procura sacar 1la mayor cantidad
de carne posible.

Se lava el espec1men eén agua y se 1e sumerge.por me-
dia hora en una solucibén de arsénico en agua o bien de borax-
en agua que tenga aproxlmadamente,loo gramos de cualquiera de
las substancias preservativas citadas, por cada litro de agua.

Hecho 1o anterlor se 1ntroduce un alambre a lo largo
de cada pata y de las tenazas de tal manera que uno de los ex
tremos del alam bre quede en el interior del cuerpo el cual se
llena con arcilla que al endurecerse sujeta y mantiene a los-
alambres en su lugar.

Los colores naturales se reponen haciendo uso de pin
turas de aceite y como Gltima etapa se le da un ligero recu -
brimiento de laca o barniz transparente.
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rd -
A los crustaceos marinos que se les desece dar muerte,
bastarid con sumergirlos en agua dulce.
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DIRECCIONES DE CASAS DONDE SE PUEDE OBTENER TODO TO-

DO LO RELACIONADO CON TAXIDERMIA
MATERIALES QUIMICOS

Drogeria Cosmopolita

Av. Revolucidn 1080
México, D.F.-

ESCUELAS EN EEUU (CORRESPONDENCIA)

American Wildlife Studios
P.0. Box 16030
Baton Rouge, Lousiana 70803

Taxidermy supply company
P.0. Box 5815-T ‘
Bossier City, Lousiana 71010

Devereaux Taxidermy School
P.0. Box 373 '
Point Lookout Missouril

TAXIDERMY MAGAZINE (REVISTAS)

Modern Taxidermist
Greenfield Center, N.Y. 12833

Wide Word of Taxidermy
P.0O. Box 3538
North Fort Myers, Florida 33903

American Taxidermist
P. 0. Box 11186
Alburquerque New Mex. 77122

CASAS COMERCIALES EN EEUU

Jonas Brothers
Taxidermist Supplies
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Denver Colorado 80203
Phone 303-255-4813 (5 Line)

Smallwood's

28 Waugh Dr.
Houston Texas 77007
Phone 861-1796

Southerland’'s

Taxidermy Supplies

Route 2, Box 160
Wilmington, Illinois 60481
815-458-3122

Mackrell

Taxiderny Inc.

Conchester Highway § Station Road
Concordville Pa. 19331

Van Dyke News
Woosocket 2,
South Dakota 57835

Southwestern Taxidermy Suplly
P.0O. Box 12373
Tucson Arizona 85732

Arco Taxidermy Supplies
Box 693 L ‘
Tarpon Springs, Florida 335589




	Portada
	Índice
	Introducción
	1. Puntos Generales
	2. Aves
	3. Mamíferos Pequeños
	4. Grandes Mamíferos
	5. Trofeos de Caza (Cabezas)
	6. Curtido de las Pieles
	7. Reptiles y Peces   
	8. Insectos, Temas Selectos y Complementarios
	Bibliografía

