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INTRODUCCION

Desde una. perspectiva personal, al cursar

cibn Primari




En lo que respecta al problema de la masificacién en la -

educacién, se piensa que este texto ayuda a inc alizar -




"de=la;informacién.rAsimis

er nuevas act ivi-

grafia complementarla-

Y'dtéﬂder' c 1ares de los alumnos,

La dlflcultad‘a acceso a:lasrfuentes de 1nforméc16n
nos enfrenta a otro tlpo de problemas: existen a 10 ni4s:
tres ejemplares de una misma obra en la biblioteca defla‘-
facultad, hay una circulacibén limitada de artfculos défébg
sulta, ademés de que el origen de las fuentes de informa?f
yéién muchas veces es desconocida por los alumnos, Otfé.brg
, biémé sobre la misma linea, es que muchos articulos eSfén; 

escritos en el idioma inglés, idioma que la mayorfa de los

alumncé;deSCOnoce y por esta razbdn circulan traducciones -

'”de dudosa calldad que sirven como fuente de informacidbn a-

,iun”grupo réduc1do de alumnos, Una manera de lograr que la-
'1n£ormaclqn llegue en forma completa y con una presenta- -
ciéﬁ 16gica para todos ellos es a través de este paquete,-
el cual contiene la informacibén relevante de cada uno de -

los temas de la materia.

Y flnalmente, por lo que se reflerela 1aﬁausenc1a de ha

fb111dad s‘_es sabldo que el alumno entra a 1a facultad con-

una serle'de carencias de habltos de estudlo que V1ene

'arrastrando de niveles educativos anteriores. Le resulta






tal Vvez‘_','lb»ﬂ'ay'u‘c’lié' a llevar un aprendizaje més sistemitico -




 CAPITULO !

DESCRIPCION DE LA MATERIA




Nuestro objeto de estudio es la materia Educacibn Primaria

y Preescolar con clave 198-08, que se imparte en séptimo -

y/o noveno semestre en el 4rea de Psicologia Educativa. -
Desde el afio de 1973, 1la han impartido diecisiete profeso-
Tes y se han inscrito a ella un total de 1401 alumnos has-
ta el afio de 1984. Tiene un valor de ocho créditos, tres -
horas teéricas semanales, dos horas pricticas semanales ry

cuatro unidades.
Los objetivos generales de la misma son:

El Alumno:
a. Criticard la situacibn educativa nacional a nivel-
elemental, a partir de sus componentes estructurales, lega

les y educativos.

b. Evaluari las principales corrientes tefricas que -

influyen actualmente en la educacibn primaria y preescolar.

c¢. Analizaré algunos de los currfcula mis representa-

tivos e importantes desarrollados para los niveles preesco
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lar y primario.

d:ﬁ Anallzard algunos de 1os pr1nc1pa1es programas es-




- .d. “Analizari-los

~..cos més cnti

."fObréaEﬂthtivﬁf¥91Q_13]§1

datos descriptivos y est

adisti--

educar

11



Alternativas fp’a ra-la Educa--

es Garnika, 1978, pp. - -

"d.éi: Estudl SEd cat




c. Explicarl en qué consiste.el

“"ecurriculum'" basa

evisadas. -

d,., .

el papel que juegz el maestro o cdu

ada una de ldas corrientes o modelos=

rcién maestro/educando, el-

ocedimientos de agrupacién de

13



2. Contenido de la unidad,

deas d:é"Piéget‘. 'Su aplicacibén en

Aires; Paidos, 1974,




B alumo:

b. - Planes y Programas a nivel Primaria.

15
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3. Referencias;Bibli@gf&fi§q§ 

~Programa de Educacibn Méiico;78;ﬁ}9, Ulti

ma  versifn. .

Programa de Educacién Preescolar. México; S.E.P.,

* UNIDAD

nétodo que sugiere el Auxiliar del-

efianza- de lalecto-escritura.
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a. Métodos de ensefianza de lecto-escritura y mate-

3. Referenc1as blbllograflcds.;ffﬁkif

' Planes y Programas de estudlo para Lducac1on Pr1ma11a

S E: Ultlma vc;s‘on o

Mex1co

id4cticas para el-




CAPITULO 2

CONTEXTO DE REFERENCIA




2.1, Los paquetes dldéctlcos o

‘avorables para la educacién en el
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tales y otrds exper1enc1as, dleron como rcsultado los paque

nan ¢l contenido, o sea, éste tiene que desarrollarse expre



samente.

23
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Paquetes“autodidécticbsféﬁf”ﬁ“CIaSei El mayor beneficio que

escuelas, que fueron el 30%, dijeronique I

y experiencias de

sistema de -ensefian

2.2. Algunostd"

Puesto que

paquetes~d1déc

dos apllcadOSfen e

tentan y que encuentran parc1almente su’ orlgen en la 31steF

matlzac16n de la ensefianza.

La sistematizacibn de la ensefianza podria explicarse co-
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anéllsls, sinte51s v evaluac16n

1as cuales se tomaron en -

cuentajpara»elaborar S ObJBthOS de los contenldos del

presente t

ensefianza se procede a extrae:
fraestructura del aprendizaj
sis deductivo se identifican’

y contenidos que estructura

Stematlzac16n de la

(etas generales 1a in

edlante un anall-

paSb, 1as habllldades-

ono 1m1ento a conduc-

alumno y de su propia actuacidn

evaluac1on que marca el




final del episodio educativo tiene como ﬁéta ééffifiéér éi
que efectivamente se lograron 1los objetivos generalesfdel -
curso y nuevamente es rica en detectar errores y bondades -
dei sistema. Todo este circulo de datos vuelve a nutrir él~
1pfdceso de ensefianza aprendizaje marcando nuevas metas o mo

dificaciones donde fuera necesario.

 ¥fﬁivéuafto paso de 1la sistematizacién comprende la selec-
éién y/o el disefio de los métodos‘y,técnicas para aicanzarw
el aprendizaje. El método didéctico se refiere a un cdﬁjﬁna
to organizado de normas, procedimientbs Yy recursos para~di~
rigir el aprendizaje con el méximo de rendimiento y el mini
mo de esfuerzo, mientras que las técnicas son precisamente-
los procedimientos y recursos que se relacionan con las foz

mas de presentar la materia de ensefianza.

- Los medios didActicos son los elementos de apoyo que

maestro o los alumnos utilizan para su trabajo; son!tddos_-

los medios fisicos que representan el conjunto de condicio-

nes del estimulo que se requiere para la instruccién de un-

alumno.

2. 3. Componentes del paquete didéctico
Los paquetes didicticos inscritos pues, en el marco de -

'la sistematizacibn de la ensefilanza, echan mano de todas las

27
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estrateglas y recursos que han probado ser-(tiles-en—la tec
nologia educativa. Desde senc1llos resumenes,'cuadros' 1n62
ticos, guias de estudlo u:organlzador'b an11c1pados hasta -

textos programados, documentos audloVJSuales programas,com

putallzados, son. oerC1dos fun estudlante cuya meta es lo-

grar elﬂaprendlzaqe,pqr

| BL paquete didfctico que se claboré aqui comprende los -

siguientes métodos y técnica

Guias de estudio, cartas descriptivas de conceptos, es--

trategias preinstruccionales e instruccionales, modelo de

la Open University y un docim

algunos de ellos e

2.3.1. Guias de estud

.

cibn adecuada del‘témaTqueﬁse'quiera transferir*posterloreé



mente (Born y Zlutnlcks, 1972);(11) En esen01a,

no”sonMotr

ca o ninguna-

las guiab

29 .
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tos en el logro de un ObjethO. Pa ale amente5proporc1ona-'

Jcriticas,yano'criticas etimologia,féinonlmla

kdel térmlno

_un~proceso,que,ayuda a la metacognicibn porque permlte:alf

r«alumno tener un control sobre su propio pensam:ento,y”su

'1dent;f1car 1os conceptos principales y sus relac;onesieﬁ4

disefiada para la unidad,

2.3.2. La 1nstrucc16n y el anéllsls de conceptos

Surgldo"d' dlversas técnlcas, (Mechner, Le Xuan”fD Hal-

naut Dav1es,;Gauns y Gloger) (16), el anéllsls de concep-

tos tlene;como resultado la 1dent1f1cac16n de 1a 1nfraes--

‘tructura de principios, conceptos y:subconceptos 1mplic1-~

p051c16n Jerérqulca de

Vapllcac16n. f:w

Bl anéllsls de conceptos es de extrema utilidad para la

41ectura de compren516n y puede inclusive considerarse como

un material de lectura de hecho es lo mismo que "identifi-



car las ideas claves o esenciales de un pasaje, descubrir

la estructura,16gicaiinherente al matefiéiﬁf(Békér nyrown)

(17).

De esta manera, cuando el alumno domina el anflisis de -

El -anflisis de conceptos puede ensefiars

con dos fine

e conceptos, mediante la

mapas jerirquicos.

Muchos estudios han examinado la relacibén entre el dise-

L

111qad1ébﬁdféétrategiéfdé_eSthio'

31
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y a la conceptuallzac16n, se'

'kc16n de conceptos ‘una‘e5£rateg1a indnéfiVa deLkde

~bros utilizaron la estrategia de Taba's pOr;Sé ;

b'da"‘(Mckenzie, 1979)". Los libros restantééfutiliZhrdn.jdf

fio instruccional, las condiciones de aprendizaje, el estilo

cognitivo y otros factores con el proceso de la instruccibdn

de conceptos (Klausmeir et col., 1974; Witkin,'j'\:y
1971; Ramirez y Castafieda, 1974; Ramirez*y Pri‘
1974; Tennyson y Park, 1981) (ZO) Estektuefpo de
ciones sugieren que ciertas estrategias especi
cas 1nstrucc1ona1es podrian ser mis efectlvas_q

la ensefianza de conceptos Yy parece 16g1co asum1

bros basados en este tlpo de estrateglas t1en n

11bros utilizan tres estxate\1a53b551ca5fﬁhfa4r

7;de conceptos de Taba's, (1971), una estrategla de‘1nd cC16n

'¢descubr1m1ento basada o similar a 1a desarrollada por Cagne

”(1970) y una estrategia deductiva-expositiva der;vadaudel -

trabajo de DeCecco (1968) y otros (Tenhyson,y;Park,'lQBl) ,
(22). De este andlisis de concluyb que la mayoxia;de'losvli

la_mis popu

“lar, sin embargo, "... es ilbgica, ineficiente 12~ -

estrategla de descubrimiento o bien la exp051t1va,

do investigadores como Mckenzie, (1976) Merril y Tennyson,



[1977) Tennyson et col (1973), han sugerldo que una estra

1os obJetlvos

33
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as{ como la posibilidad de un efecto de'précticg;fof

pretest guia la atencién de los alumnos hacia lo que

su importancia y por (ltimo para obtener informacién del
éxito o del fracaso tanto del alumno como del maestro al -

final del periodo de .instruccibn, comparando los dat“s ob-

tenidos del pretest con los del postest.
Los resultados de la 1nvest1gac16n acerca'd
del pretest arrojan en general oplnlones més b

bles en cuanto a su uso. Hartley y Day}ggk(l976)'(26 an -

seguido el curso de diversos estudios. Hartley, Hol

van (1970) (27) concluyeron pqr'eigmplo qﬁé é1fﬁs

test permite una atencibn guiada o selectiva para el

nocian y entonces €stos ponen atencibn para rei

,‘umno SUS errores, -

 jproduce en él una mot1vac16n general y ‘alghn efecto sobre -
’clasatenc1on. Bloomer y Heitzman (1958) (29) reportaron s1n-

'énbargo un estudio con resultados negativos coﬁClu endo . -

que dar al alumno un pretest reduce su atcnc16n;y S

cibn para aprender. Seglin reportaron- las5
en Hartley y Davies (1976) (30),—bajq
compietarrun pretest algunas.veces‘ﬁéjg
correspdndiente‘postest._Lo que dé-ﬁé@h'
tests es que incrementan la conciencia dé}

de ellos, los ayuda a organizar el material'fé1é¢i6n5d6~y -
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as{ logran que el material sea mls fhcil de recordar para -
los estudiantes. g
' \

En suma, si_estefconjuntpfdempreguntés;pérmitega;lds.alum

nos estar alertas acerca de la as claves:deun material,
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\

relac1onado con las. ideas prev1amente aprendldas por el -

alumno”ygsurobjetlvo es el de aumentar la dlscrlmlnabllldad

nuevas 1deas y 1as preV1as, puntuallzando las - -

'prlnc1pa1es d1ferenc1as y 51m111tudes entre ellas (Ausubel

a1968, Hartley y Dav1es 1976) (33)

‘proponen-

' de conceptos generales.f



En un experimento de.Mayer (1976) (37) vuelve a ratifi--

.”c)'Ld$7QBj§th6sf

son enunciados donde se describe y deli

37
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mita la conduqtaF

que

;Seféqufaﬁdelfesiudiantemalfcohciﬁif -




Tial dgxla:claSe‘toﬁﬁijétiVQs éspCCificos;y'otrb;recibié

el material instruccional: La ejecucibn.del grupo al que le

~otra, pueden ayudar a qu

Ti°§i6ﬁ del materia1, Of¥é

39



cional.

e) Las preguntas adJuntas son 1nterrogantes que#como su. =

nombYe lo indica, acompafian al texto y se coloca

después de la informacibn. Para.resolverla'

que releer constantemente el materialfdé

de preguntas que se elaboren varia d

résticas del estudlante, al n;v

guntas de examen colocad' untas a1 materl‘
sa, controlan efectlvamente»las“conductas matemagénlcas
esto es, aquella serie de aéthldades encublertas que;guian.
al estudlante hacia el aprendizaje de los materiales en pro-

sa 'y que mantienen su atencidn, el procesamiento de 1la 1nfor

mac16n y/o el aprendizaje.

En cuanto a la ub1cac16n de estas preguntas, Rothkopt S,

Bisbicos y Frase (1968) (45) han demostrado que - colocadas al

final del material en prosa, aumentan el aprendlzaje de la -
informacibn. AdlClonalmente Frase (1968) demostrd que el -

aumentar la frecuencia de‘las‘preguntas adjuntas tlende‘a -



ayudar al- aprendlzaje, asimismo este autor .(1970) observé

que 1a5:preguntas proveen claves para producir y formar - -
aprendlzaje 51gn1f1cat1vo y act@lan ademés como una conflrma

En un estudlo de-

conductas matemagénlcas (46)

tas matemagenlcas que 1nfluyen en' a hab111dad*para soluc1o

nar problemas.'

2 3 4f-Modelo de la Open Unlver51ty
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~compar6 el nlvel de compren516

,c10na1 Lbs resultados demostraron q
“modglpgdel10pen University tuvieron' 1

loé'eStﬁdiantes del sistema-tradic

correctamente, facilitan el~aprend1;aje;a

f) El1 glosario de las definiciongsgugadasgenala unidad.

g) La bibliografia.

h) El1 texto principal,éﬁf' @;éxcélén algunas -
preguntas cbn fine Fa

i) El cﬁestiOnari:

Uno de 1os estuaio“

te 51stema ‘es el de‘Lumsde_

pletartcursoskde economia con 1;

'eﬁloé'é§tudiantes del misﬁ

roeconomia.

”seleiéboré pafa el presen-

El documentso,audlov sual

te trabaJo fue un- v1deo que tuvo COmO - f1n el enrlquecer y -

clarificar el tema del método'Montessori, con lo cual se -

hace uso de una de las funciones de la televisidn educativa.

La televisibn educatlva, debldo a su,gran arsenal de c6-

digos, tiene potenc1a11dades ﬁnlcas'que cuando’se emplean

Una de sus- mayores
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‘1nformac16n (Brlggs et

,(53) 'En seguida se descrlben algu'

g) El proporcionar exper1enc1as que no se obtlenen fé-*

c11mente Yy que contr1buyen7a 1a ef1c1enc1a'7profund£

dad Y varledad del aprendlza3e.1f2fi.

Un estudio referido por Carpenter (1963) (54) 1nd1ca

que los experimentos han demostrado que la teleV1516n es‘-

muy ﬁtll no solo para la ensefianza de conceptos y per

cias senc111as, s1n0 tamblen para alentar 1a-hib

le pensamiento critico-



En otros- es tudi os ~se ha demostrado que los estudiantes-

45
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cégde,éprendizaje-pafa 1

presentacién de un resumen- antes del programa de
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CAPITULO 3

PERSPECTIVAS TEORICAS EN

EDUCACION PRIMARIA Y PRESCOLARES




TEMA 1. UN ENFOQUE DE EDUCACION PARA LA NINEZ

MARIA MONTESSORI

Esta unidad se presenta de una forma particular. Se ha de-
rivado de la técnica del andlisis del aprendizaje de con-

ceptos. Esta técnica propone que de acuerdo al andlisis de
autores diversos, un concepto se domina cuando se incluyen
otros elementos ademds de la definicibn. Va a encontrarse
con que el material aparece organizado en dos columnas: la
de la izquierda presenta los objetivos de aprendizaje del
tema. La columna de la derecha presenta en una forma esque
mitica y abreviada los elementos de dominio del aprendiza-
je para cada objetivo.

El Significado del Término, en algunas ocasiones aparece

lo que significa la palabra en si desde el punto de vista
etimol6égico, sinonfmico y antonimico. Muchas veces conocer
el origen del término ayuda a aclarar el concepto y a con-
servarlo durante mis tiempo en la memoria.

La Posicién Jer@rquica es una representacién créafica de cb

mo se relaciona el concepto en cuestibn con otros concep-
tos vecinos, de cull proviene y culles se derivan de El.

Tener ésto claro ayuda a organizar el conocimiento.

Las Explicaciones o Definiciones pretenden ofrecer el lec-




tor las caracteristicas principales del concepto. A veces
son definiciones en sentido estricto y otras, resGmenes o

explicaciones informales.

Los Ejemplos tienen la funcién de aclarar el concepto en
cuestibn. Por lo general, se ofrece mds de uno para cada

idea.

Las Actividades de Aprendizaje son ejercicios que demandan
del lector actividades complementarias que aclaran o enri-
quecen el texto condensado que aqul se presenta.

La Red Conceptual es la suma de todas las posiciones jerar
quicas del concepto y la indica grificamente cbmo est&n re

lacionados todos los conceptos entre si.

Como Apoyo didictico se puede consultar el audiovisual de

"Marfa Montessori, un enfoque de educacién para la ninez",
el cual se puede solicitar en la Coordinacién de Comunica-
cifbn y Difusién de la Facultad de Psicologfa, UNAM. El1 -
guibén del mismo se anexa al final del tema y se sugiere -~
dque se proyecte a los alumnos como introducci®n a éste.

Esta informacibn que se propone es la minima para alcanzar
los objetivos del curso. Obviamente puede ampliarse median
te las explicaciones del profesor y la consulta de los li-
bros que aparecen en la bibliograffa.

Va a encontrar en algunas definiciones y explicaciones, -
términos subrayados éso significa que se ir&n explicando
con mayor detalle a medida gue la informacién progrese.
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Segg%ar los prin-
cipales princi-
pios filos@ficos

y el medio ambien-
te preparado del
Método Montessori.
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Marfa Montessori que nacif en 1870 y muribf en -
1952 se interesé en los problemas de aprendizaje a -
partir de su contacto con nifos retrasados mentales y
perturbados, mientras tabajaba para obtener un grado
médico en la Universidad de Roma. Llegb a convencer-
se de que los mentalmente deficientes podrfan benefi-
cliarse con una educacibn especial y viaj6 a Londres y
a Paris para estudiar el trabajo de dos de los prime-
ros en este campo: Jean Itard y Edouward Sequin. Des--
pués de graduada, trabajé en psiquiatria y en 1898 -
fue directora de la escuela ortofrénica de Roma, una

escuela de nifios retardados y subnormales. Su gran -

.éxito con éstos, atribuido a sus materiales y métodos,

basados en los disenados por Seguin, la hicieron pre-
guntarse acerca de su efectividad en las pricticas e-
ducativas para nifios normales de las escuelas pfibli--
cas: si los retardados podfan progresar en un nivel -
académico comparable al de los normales en la educa--
cidén convencional, se podrfa hacer mucho més por los
normales en un medio educativo disenado adecuadamente.
Una oportunidad para probar esta tesis, la obtuvo al
aceptar la responsabilidad de tener a su cargo nifos
de bajo nivel socioeconbmico en Roma en 1907. A par--
tir de &sto, fundb6 "La Casa dei Bambini" en donde lle
v6 a cabo las ideas acerca de un medio ambiente prepa
rado que pensf era esencial para la autorrealizacidn

de las potencialidades del nifio.

La doctora Montessori desarroll§ una nueva filo-
sofia de la educaciébn, bésada en su intuitiva observa
ci6n de los pequefios. Esta filosoffa sique la tradi--
cibén de Juan Jacobo Russeau, Juan Enrique Pestalozzi
y Federico Froebel, quienes habfanhecho hincapié en -

en el potencial innato de aquellos y en su capacidad
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[Explicar cdmo se
concibe la mente

para desarrollarse dentro de un medio ambiente cue re
cibiera las condiciones de libertad y amor. Sin embar
go, las filosofias educativas del pasado no recalca--
ron la existencia de la ninez como una entidad en si,
esencial para la integridad de la vida humana, ni tam
poco hablaron de la sorprendente autoconstruccién del
nifio que la doctora habia presenciado en sus salones

de clase.

Su método de investigacibn era b&sicamente el -
mismo que el de los biflogos y su estudio se refirib
a las manifestaciones esponténeas de los organismos.
Asi, observb y estudid el comportamiento libre de -
los pequenos en un ambiente natural y destactd la im--
portancia del mismo.

La Dra. elabor6 una serie de principios filos&-~
ficos basados en las caracteristicas esenciales y ge
nerales de la vida y que por lo tanto son comunes a
todos los seres humanos entre los cuales se encuen-—-

tran: La ménte absorbente, el embrifn espiritual, la

libertad, los periodos sensitivos y el trabajo.

Definicion

comprender y memorizar. Es caracteristica de la pri-

Es el funcionamiento de una fuerza psiquica que
empieza desde el nacimiento y mediante la cual el ni

fio construye paulatinamente la facultad de razonar,

mera etapa de desarrollo que va de los 0 a los 6anos.

|
|
|
|
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Explicacion

El nifio absorbe los conocimientos y las impresio
nes del ambiente gue lo rodea, a través de un poder -
de sensibilidad muy intenso. Estas experiencias no sb
lo penetran en su mente, sino que le despiertan tanto
entusiasmo e interés que las hace suyas sin ningfin es
fuerzo y con sorprendente rapidez. El nino se forma,
se adapta a la vida del ambiente en que nace y asimi-
la todo loque hay en &l como son las creencias reli--
giosas, los prejuicios, las costumbres, el lenguaje y
la cultura.

Antes de que empiece a moverse ya ha captado su
medio ambiente y en este momento presenta un desarro
llo psfquico inconsciente, pero c¢uando inicia sus -
primeros movimientos su mente absorbente comienza a

ser consciente.

Posicidon Jerdrquica

Principios Filos6ficos enunciados
por M. Montessori.
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Ejemplo

Mientras el nifio vive alegremente saltando y jugando pe-
netra en su mente su lengua materna con todas sus complicacio-
nes gramaticales, observandose que es capaz de aprenderla sin
ninglin esfuerzo: del mundo de los ruidos elige un sonido, 1o
asimila ain sin poder hablar y posteriormente 1o reproduce.
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Eqﬂian:qmges
para Marfa M.
el embribn es-

plxitual.

Actividades de aprendizaje.

Explique en sus propios.términos el significado
de "mente absorbente".

Explicacion

Del mismo modo que el hombre no aparece ya he-
cho en la célula primitiva, en el recién nacido, -
psigquicamente hablando parece que no existe nada -~
construido. La psique en un principio, acumula los
conocimientos y las experiencias, al igual que el -
embribn fisico que se forma por acumulacibén de cé-
lulas.

En los primeros dfas de vida del nifio se pre--
senta un despertar de potencialidades a partir de
las cuales emprende un trabajo de construccibn en -
el campo psiquico.

Una vez que los 6rganos entran en accibén el -
ulterior desarrollo psiquico se manifiesta con la -
ayuda de los movimientos a través de las experien~-
cias activas sobre el ambiente.

Asf, el nifio que se desarrolla es un embribn -
espiritual que debe vivir a expensas del ambiente,
pero del mismo modo que el embribn ffsico necesita
un ambiente protegido por un ambiente exterior ani
mado cilido y acogedor, en donde se favorezca su -
desarrollo. Al actuar éste sobre su ambiente, se -
forma, se perfecciona y construye su personalidad.
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Posicion Jerdrquica

Principios Filos6ficos
Propuestos por Marfa Montessori

Q ] | n

+ [} 0

o o el n > .

Q g d 0 0
Q 0O~ 4 o+ '™
0N Al N O I
< 0 M Q - 0 Q
52 |28l 18| 85| 2
E:é 53] [ VK% AEH

Actividades de aprendizaje

coué diferencia existe entre "embribn espiritual"

-y "mente absorbente"?

Explicacion

Carprender cd-
mo se concibe
la libertad en
el m&todo Mon-
tesori.

La libertad consiste en tener una concepcibn cla,

ra de sf mismo y del mundo; una capacidad para la lu-

cha y para la soledad.|Es una progresiva eliminacidn

de obstfculos que llevan a la INDEPENDENCIA, autono--
mia y autodeterminacifn, cuando el hombre la ejercita
y la conquista. La libertad es hacer lo que es correc
to y congruente con la naturaleza del ser, y lo co- -
rrecto es todo aquello que lleva al orden y a la forma
cibn de la persona.

Una educacién para la libertad es todo aquello
que ayude al hombre a ser.

El hombre debe seguir las leyes de su propia na-
turaleza y formar asf su autodisciplina.

El nifio con DISCIPLINA es un ser activo que si-

~gue ciertos LIMITES basados en la colectividad, para

conducirse y dirigir su energia. La disciplina nace-
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r& en &l cuando haya concentrado su atencifn sobre =~

un objeto que lo atraiga.

Posicidon Jeradrquica

Principios Filos&ficos
Propuesta por Maria Montesori

[3) ] 0
g3 R

o o P O ' 0
Q O yo R '
QM LalR S| O [
0 e valR/ Q
c3l B 58
E'.g ] SR )

Comprender, en
qué consisten
los perfodos

[Independencia

~Actividades de Aprendizaje.

¢Le parece que la idea de libertad de Maria

Montessori es precisa? ¢por qué&?

Significado del Término: su origen.

lLa doctora tomé la expresibn de "periocdo sensi-
tivo" del &dmbito de la biologia. Este término lo acu
id el bi6logo holandés Hugo de Vries para describir
los resultados de sus investigaciones en el desarro-
llo de algunos organismos. Asi, la ley bioldgica de
los perfodos sensitivos afirma que "ciertas condicio
nes determinantes en el ambiente, son capaces de a--
portar diferentes resultédos,_dependiendo que sean -
aplicadas en diferentes etapas en el desarrollo del

organismo".
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Definicion

Para Montesoril, los perfodos sensitivos son blo-
ques de tiempo en los que el nific en edad preescolar
se dirige con un impulso irresistible hacia un aspec-
to de SU medio ambiente para adquirir una habilidad
o0 capacidad necesaria en ese momento para su desarro-
llo. '

Explicacion

Al desarrollarse ciertos 6rganos, en el nifio se
presentan perfodos de sensibilidad especial, los cua
les se relacionancon ciertos elementos del ambiente
hacia los que el nifio se dirige irresistiblemente, al
mismo tiempo que realiza una actividad definida; és-
tos perfodos son transitorios y tienen el prop&sito
de ayudarlo a adquirir ciertas funciones o determina
das caracteristicas y una vez que éste se ha cumpli-
do, éstas sensibilidades desaparecen para ser reem-
plazadas por otras.

En todos los perfodos sensitivos el nifio presen
ta EXPLOSIONES, es decir, expansiones mentales repen
tinas, en donde €ste pasa primero por un perfodo psi
quico, en el cual recibe una gran cantidad de infor-
macibén que va acumulando mientras sus 6rganos fisi~--
cos maduran y después por un proceso mec&nico. Asfi,
el nifio que ha estado trabajando durante un largo --
periodo con un conjunto de ejercicios, sibitamente -
se da cuenta de alguna verdad, ley o principio que
no conocia. También, en estos perfodos el nifio pre--
senta una GUIA INTERNA que lo hace sensible para es-
coger el trabajo que mejor pueda contribuir a su de-
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sarrollo; ademés de que lo incita a concentrarse y a
repetir el ejercicio que estd realizando.

Para la Dra. Montessori existen los periodos -
sensibles del orden, del refinamiento de los sentidos

del refinamiento del movimientoydel lenguaje, los -
cuales son de suma importancia para el desarrollo -

del nino.

Posicion Jerdrquica

Principios Filos6ficos

Propuestos por Maria Montessori
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[Explosione

Ejemplo Analodgico.

Hay uma cierta mariposa que pone sus huevecillos en la -
corteza de un arbol. De ellos emergen las pequefias orugas que -
solamente pueden comer las hojas mas jovenes y tiernas. Pero di-

chas hojas son las mis alejadas, estando naturalmente en las pun

tas de las ramas. De Vries descubrid que estas larvas tienen una
sensibilidad especial a la luz, lo que ocasiona que se muevan -
hacia ella con un impulso irresistible. Consecuentemente, ellas
se encaminan hacia 1a punta de las ramas, donde se agasajan con

los tiernos retoiios. Después de un tiempo, pierden esta sensibi-

1idad a la luz y ahora se encaminan a cualquier parte del arbol

y ésto es algo  bueno para ellas, ya que ahora estin lo sufi- -

cientemente desarrolladas para aprovecharse de la gran cantidad

de hojas.




Describir el
fodo sensi-
ivo relativo
al orden.
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Explicacion

Uno de los periodos sensitivos mis importantes es el
que se hace a los nihos sensibles al orden. En esta eta-
pa demuestran un amor caracteristico por &ste. Necesitan
orden en las cosas externas, ya que gracias a ésto van a
formar su orden interno, pero evidentemente &ste toca una

sensibilidad que va desapareciendo con la edad.

El orden de las cosas significa conocer la colo-
cacibn de los objetos en el ambiente y recordar

el lugar correspondiente a cada uno, lo que le -
da al nifio un sentido de orientacibn en su am --

biente.

En un medio ambiente ordenado, el nifio puede clasifi
car sus percepciones y por lo tanto, formarse una estruc-
tura conceptual interna con la cual pueda comprender a su
mundo y tratar con &l. Asimismo, su sensibilidad especial
al orden, le da al nifio la capacidad de identificar la re
lacifn entre los objetos.

Por todo &sto, es importante que por mucho tiempo --
sean los mismos lugares los que sirvan de exploracidn al
nifio, pues viendo constantemente las mismas cosas aprende
a reconocerlas, a encontrarlas en su lugar respectivo y -
ademds adquiere tranquilidad y seguridad.

Posicion Jerdrquica.
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Demnﬁbireﬂ.pg
riodo sensitivo
ooncerniente al

refinamiento de
lgs sentidos.

Ejemplo

Andrea llega al ambiente preparado, deja sus cosas en el estan
te, revisa si esta todo en orden y en su lugar, cbserva que un com-
pafiero olvido guardar su silla’y ella la guarda.
Actividades de Aprendizaje.

Proponga una experiencia de aprendizaje para el nivel
preescolar donde se enfatice el respeto por el periodo --

sensitivo del orden que el nifio vive.,

Explicacion.

En este periodo los nifios demuestran un gran in+
terés por las cualidade sensoriales de los obje-
tos.

A través de una actividad sensorial y motora, el ni-
fio absorbe los colores, las formas, los tamahos, los so-
nidos y los movimientos de su medio ambiente, logrando -
con ésto clasificar sus impresiones.

El nifio debe explorar los objetos para desarrollar -
sus estructuras neurolbgicas que le permitirén posterior
mente ordenar sus percepciones y su pensamiento.

Posicidon Jerdrquica

- (RERIODOS SENSITIVO
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_Refinamiento d
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Ejemplo

Luis se acerca a la guia y toca su vestido, después se acerca
a un compafiero y toca su sueter; se sienta en su silla y frota la
mesa, una vez mas escoge el material de telas, con el cual ha esta
do trabajando constantemente en los (1timos dias.

Actividades de aprendizaje

éCudles logros cognoscitivos alcanza el nifio a tra-

vés del perfodo de refinamiento de los sentidos?

Describir el pe- Explicacion.
riodo relativo
al refinamiento
del movimiento.

El nifio desarrolla su sistema nervioso y su

inteligencia por medio de sus movimientos,
€l los crea, los perfecciona , los dirige y
mantiene bajo control a partir de la repeti

cibén de ejercicios.

Al tener éstos un propfsito,le permitirdn adquirir
equilibrio, orden, coordinacién y periodos mé&s largos
de concentraci6n.

La doctora considera que las manos son el‘"instrum
mento de la inteligencia", pues son las que ponen en -
contacto al nifo con su ambiente, ya gue gracias a --
ellas absorbe y percibe lo que hay en €l.

Posicion Jerarquica.
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Explicar el perio
do sensitivo re-
lativo al lengua
Je.

Ejemplo

Lety 1leva a su lugar el material de las companas para traba-
jar, pero antes de comenzar se sienta y se para de su silla varias
veces hasta que siente que ya estd sentada correctamente.

Actividad de aprendizaje

¢ Por qué cree usted que a través del perfodo sensi
tivo del refinamiento del movimiento puedan adquirirse
capacidades como el equilibrio, el orden y la concentra

cibdn?
Origen del Término.

El lenguaje es la expresibn de un acuerdo existente
entre un grupo de hombres y que s6lo &stos pueden compren

der.
Explicacion.

En este perfodo el nifio absorbe espontfnedmente las
palabras, gracias a una guifa interior que le permite cons

truirse a sf mismo,

El nifio hereda la posibilidad de construir su
lenguaje y lo hace en lo mis profundo del in-~
consciente, quedando como una adquisicibén per
manente.Cuando &ste absorbe su lengua materna
la aprende de modo integral y es capaz de uti
lizarla, pero su desarrollo no es lineal sino

a saltos y de acuerdo a leyes determinadas --

que son lguales para todos los nifos.

Atraviesan por un perifiodo en el gue pronuncian sola-
mente silabas, después pronuncian palabras completas y fi
nalmente utilizan a la perfeccibn toda la sint&xis y la -

gramética.




Describir la fun
ci6n del trabajo
en una clase Mon
tessori. -
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Posicidon Jerarquica.
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Ejemplo.

E1 nifio pregunta el nombre de las cosas que lo rodean, como
el del material con el que trabaja, el de las plantas, el de los
animales y se interesa por las causas de los fendmenos con su tipica
pregunta del por qué, todo ésto con el fin de satisfacer la nece
sidad interna de aprender.

Actividades de aprendizaje.

a. {C6mo resulta la explicaci6n de la adquisicibn
del lenguaje gue Montessori ofrece con respecto a otras
teorias? (Mencione cuando menos dos explicaciones bre -
ves de diferentes paradigmas psicolbgicos, ejemplo:
Noam Chomsky, Burrhus F.)

b. Extraiga, de la bibliografia sefialada al final -
de la unidad, ejemplos diversos para cada uno de los pe

rfodos sensitivos.

Definiciodn.

El trabajo para Montessori, significa cualquier
forma de actividad creadora gque ayuda a erigir
la personalidad del nifio y a desarrollar sus --

funciones.
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Explicacidn

El trabajo que realiza el nifioc comprende dos
aspectos: uno exterior que se refiere a la ac
tividad motora y otro que es un proceso invi-
sible y creador que lleva a una satisfaccién

interna.

El pequefid elabora sus experiencias al hacer ejerci-
cios y moverse, es asi como va coordinando sus movimien-
tos y registra del mundo exterior las emociones que plas
man su inteligencia y perfeccionan su ser.

Posee la capacidad de construir dentro de si mismo -
la habilidad para trabajar. Su actividad no tiene un pro
pbsito aparente pero si inconsciente. No est§ dirigido -
hacia el dominio del medio dmbiente 5ino hacia la edifi-
cacibn de lo que Montessori llamé los "drganos de la men
te". Esta necesidad interna de aprender, de formar su --
propia personalidad, acompana al individuo en su creci -
miento a través de todo el perfiodo de su educacibn.

La doctora piensa que 10s nifios muestran una dispo-
sicion para trabaJar espontaneamente en el ambiente y es
a través deresta ACTIVIDAD ESPONTANEA junto con la cre-
01ente<seallzac16n de si mismo, que son capaces de adqui

ultura desde muy temprana edad.

b1@nte ordenado origina en el nifio el interés,
la coﬁb}ntﬁac1on y le permite mostrar sus deseos especia
les y prefe}enc1as para la LIBRE ELECCION de los materia
les que 1e31nteresan. Es también importante que se les -
prOporcione'la flexibilidad para proceder a través de u-
na secuencia de materiales a su propio RITMO, es decir,
ellos determinan cuando y qué tan rapido trabajan.
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La libre eleccifn de los materiales acompafia a la --
REPETICION del ejercicio y la practica con ellos estd di
rectamente relacionada con el portentaje de comprensién,
puesto que con ésta el nifio adquiere sensibilidad cre --
ciente, un discernimiento sensorial m&s agudo, una adap-
tacibn muscular y ademls le ayuda a descubrir principios

gue no tenia.

Ahora bien, cuando el nifio ha desarrollado percepcio
nes realistas y ordenadas de la vida a su alrededor, es
capaz de elegir y hacer hincapié& en los procesos necesa-
rios para alcanzar la CREATIVIDAD y su desarrollo depen-
de del progreso del pequefio a través de las etapas del -
pensamiento cognoscitivo. Después de un periodo de uso -
repetido de un material en su forma original, el nifio em
pieza a experimentar, es decir, a crear nuevas formas de
usarlo y la explosibn de esta actividad se da a partir -
del desarrollo interno combinado con las posibilidades -
creativas ocultas en el diseno de los materiales.

Posicidn Jerdrquica
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Ejemplo

De los diversos materiales distribuidos ordenadamente en los
estantes, Carlos,un pequefio de 4 afios, decide trabajar con dos -
jarras, vacia el agua cuidadosamente de una jarra a otra decenas
de veces, esta muy concentrado en 1o que estd haciendo y una vez
satisfecho de haber realizado el ejercicio guarda los materiales-

en su lugar.
Actividades de aprendizaje.

Reconstruya la posicién jer&rquica del té&rmino es-
ta vez bajo la forma de una llave (esquema horizontal)
y sehalando con frases muy breves las ideas clave de -

cada concepto.

Explicar en qué Definicidn
consiste el me-
dio ambiente --
preparado. Consiste en un grupo de materiales de autodesa

rrollo, una gufa que muestra cbémo usarlos y un
P 2

grupo heterogéneo de ninos que se desarrollan

a través de su interaccibn con el mismo.

Explicacion.

El nifio necesita un ambiente preparado para poder ac
tuar por sf mismo y satisfacer sus necesidades de desa -
rrollo. La gufa es quien lo prepara, para lograr que sea
atractivo, ha de estar bien iluminado y con materiales -

que puedan ayudar al nifio en su actividad.

De preferencia, el &rea del salbn de clases debe ser
exagonal con 140 m? considerando para cada niflo aproxima
damente 4 m2, en medio de esta se traza una elipsé. El -
techo de ser posible, seri de dos aguas a desnivel, las
paredes de color claro, el piso de madera. Afuera de és-

ta se encuentra un jardin.
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Los objetos dentro del salén tienen un lugar especi

fico, l6gico y el mobiliario, asf como las ventanas, --

chapas y cerraduras estln de acuerdo al tamafio de los -

ninos.

Ejemplo.

S ow

O 0 ~N Oy O»n

Un salon de clases Montessori contiene:

. Mesas redondas, cuadradas y rectangulares.

Las sillas y las mesas deben ser ligeras, sin gomas en las pa-
tas y de color claro.

. Pizarrones.
. Estante o closet para guardar trabajos, loncheras, suéters.
. E1 rincon de la lectura alfombrado

Estantes para las areas de :

. Vida practica

Sensorial

. Matematicas

. Lenguaje y

. Areas culturales
10.
11.
12.
13.
14,

Mesa y silla de la maestra
Bafo

Fregadero

Puerta

Ventanas.



80

Posicidon Jerarquica.

=

{MEDIO AMBIENTE PREPARADOJ

Grupo de
ninos.

[Materiales}—‘
Guia

Actividad de aprendizaje

Consulte de acuerdo a los iltimos descubrimientos en
la Psicologfa Ambiental ¢oué importancia tiene la distri

pbucién del espacio en la conducta escolar?



Describir el pro-
pbsito de los ma-

teriales.
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Explicacion.

Los materiales de trabajo se crearon para que co
rrespondieran a los perfiodos sensitivos y para -

abastecer sus necesidades. |

~Ademis constituyen una ayuda para que el nifo desa--
rrolle por si mismo sus potencialidades. Su valor educa-
tivo reside en la manipulacifn de los mismos y el uso co
rrecto de estos incluye una actividad muscular como: con

trastar, aparear y graduar.

Su propbsito es crear el orden en las impresiones --
que el nino ha recibido y que aprenda algo en concreto.
Primero se le instruye sobre su uso adecuado y después -
trabaja solo, Gnicamente le deben dar las claves para --
gue observe, seleccione, experimente y relacione, logran
do con ésto la construccibn de si mismo. Ahora bien,los
materiales de todas las &reas se le presentan al nifio de
manera simultfnea, dependiendo de su ritmo, su interés y
habilidad.

En cada clase hay un solo ejemplar de cada objeto y

éstos no son muchos,va que si hay un exceso de cosas se

produce una confusidn en los nifios.

Cuando uno de ellos desea utilizar algo que otro ni-
fo tiene, tendri que esperar hasta que éste termine. De
este modo sabe que debe respetar a los demds porque es -
una realidad que se da en su experiencia social, lo que
originar& una transformacién y construccidn de su vida -

social.

Los materiales estdn disefiados conforme a una -
SECUENCIA GRADUADA que va de lo simple a 1o com
plejo. E :
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En algunas areas hay un grupo de ejercicios similares
que se 1laman EJERCICIOS PARALELOS, éstos se trabajan con
dos tipos de materiales diferentes que se le presentan al
nifio al mismo tiempo con el objeto de reforzar o comple -
mentar un determinado propbsito. Asf, la guia presenta si
multanéamente al nifio las tablas de Seguin y las cadenas
de conteo lineal y salteado para que comprenda el sistema
decimal. Por otro lado en los EJERCICIOS SIGUIENTES se --
trabaja con un material de diversas maneras para lograr -
un mismo propésito.

Con la torre rosa el nifio adem&s de armarla, 1la traba
ja con un compaiero; uno de ellos cierra los ojos y el --
otro esconde una pieza para que el primero adivine cual -

es la pieza que falta.

El material responde a dos finalidades: aqgudiza los -
sentidos del nino al ayudarlo a refinar la percepciéﬁ de
los estimulos sensoriales del ambiente y le da la posibi-~
lidad de un CONTROL DE ERROR tangible, que se encuentra -
en los materiales mismos y en el medio ambiente, de'esta
manera el nifio puede corregir sus propios errores al modi
ficar sus acciones sobre éstos.

Los materiales se clasifican en cinco categorias:
Ejercicios de la vida préctica, ejercicios sensoriales, -

de lenguaje, de matem8ticas y los de las 8reas culturales

que comprenden, geograffa, biologia, zoologfa, historia,

fisica, expresibn y mfisica. Los que se describir&n a con-

tinuacién comprenden finicamente el perfodo preescolar.



Conocer en -
que consisten
los ejercicics
de la Vida -
préctica
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Posicidon Jerdrquica
[Medio Ambiente Preparado]
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Actividades de Aprendizaje.

Localice algquna escuela con sistema Montessori, y en
base a las caracteristicas aqui sefialados describa concre-
tamente cbmo se presenta en algQin material la secuencia -

graduada y el control del error.

Explicacion

La vida préctica en los adultos consiste en
aquellas actividades que realizan en su vi-
da diaria para mantener y restablecer las -

condiciones adecuadas. Su propbsito es la -~

conservacibn y la utilidad.

En el caso del nifio, se siente atraido por esta acti
vidad, pero su propbsito, al llevarlas a cabo, es personal,

ya que son constructivas en relacién al propio nifo.

Estiﬁ actividades son de desarrollo y en funcién de
ésto se les ha denominado ejercicios de la Vida préctica.

Estos ejercicios le dan al nifio la oportunidad de mo
vimiento que corresponde a su capacidad, asi como una invi
tacibn atractiva a su voluntad que se encuentra en desarro
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llo.

Los propbsitos de estos ejercicios son que el nifio:

Adquiera su independencia

te el error y lo ratifique.

Estas son:

1.

Cuidado del ambiente:

Sacudir una mesa

Encerar una mesa

Regar una planta

Barrer el piso

Lavar una mesa

Lavar una ventana

Lavar la pizarra

Trapear gotas de agua

Fregar el piso

Abrir y cerrar botellas, frascos
Ensartar cuentas

Doblar telas segidn el hilvén

Cucharear (pasar semillas de un

Se de cuenta de las consecuencias de sus acciones, acep-

Logre el autocontrol junto con un'crecimiento interno.

plato a otro)

Vaciar en seco (vaciar semillas de una jarra a otra)

Vaciar agua

Gotear agua (pasar de un vaso a otro gotas de agua con

gotero)

Pulir lat6n
Lavar trastes
Lavar ropa

Arreglar flores



Cuidado de la persona

Cepillar y peinar el pelo

Cepillar un saco o suéter

Marcas de vestir. Su propdsito es que el nifio adquiera
la coordinacibn motora fina al abrochar y desabrochar,
amarrar y desamarrax.

+botones grandes

+botones pequenos

+ broches de presibn

+broches de gancho

+agujetas

+cierre

+0jillos y ganchos

+botones de bota

+hebillas

+monos

+seguros

Coser botones

Lavarse las manos

Bolear zapatos

Rebanar un pl&tano

Relaciones sociales

Ejercicios de gracia y cortesia
+Cbmo pararse y sentarse

+C6mo abrir las puertas

+C6mo cargar una mesa entre dos nifios

+C6mo dar las gracias

Andlisis y control de movimientos

Caminar en la linea, después caminar alrededor de una
elipse aumentando poco a poco los grados de dificultad
hasta que el niho logre tener equilibrio, ritmo y bai-

le.
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Conocer en
que consiste
el material

sensorial

. Juego del silencio. Su propbsito es que el nifio logre
el control de sus movimientos, su autocontrol y adquie
ra la conciencia social. Este consiste en ensefiar a -
los niftos a relajarse: tienen que cerrar su ojos y es-
taren silencio durante algfin tiempo, después la gufa -
los va llamando unc por uno con voz muy baja y ellos -

se le acercan.

Actividad de aprendizaje

¢Le parecen de utilidad los ejercicios de la vida prég

tica? Fundamente sus razones.

Explicacion

Con los materiales sensoriales se da una especie de -
clasificacibn de las impresiones que se pueden recibir de
cada sentido a través del ambiente: colores, sonidos, ru-

mores., formas y dimensiones, pesos, impresiones tactiles,

olores y sabores.| La clasificacibn de las cualidades de

los objetos es una de las ayudas méds eficaces para el or-
den mental puesto que favorecen el desarrollo de la inte-
ligencia. Dar las cualidades por separado es como dar al

nifio los medios para explorar y por lo tanto adquirir el

conocimiento. El pequeno que ha clasificado con orden las
cualidades y adem&s ha apreciado las graduaiones de cada

una de éstas, puede aprender a leer en el ambiente y en -
la naturaleza todas las cosas llevando ésto a apreciar -
las artes y perfeccionar la coordinacibn gruesa y fina.

Los materiales sensoriales son:
1. Bloques de cilindros.

Propbsito directo: facilitar el desarrollo de la discri

minacién visual de dimensiones.

Propb6sito indirecto: Preparar al niiio para la escritura
y ayudarlo a desarrollar los misculos finos de la mano,

en particular indice, pulgar y medio.
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Torre rosa.
Propbsito. directo. Ver nfimero 1

Propbsito. indirecto. Preparar al nifio para que compren-

posteriormente conceptos mateméticos.

Escalera café.
Propbsito directo e indirecto. Ver nGmero 2

Barras rojas
Prop6sito directo e indirecto. Ver nGmero 2.

Cilindros de colores.

Prop6sito directo. Observar y comparar las diferencias
entre estos cilindros y los blogues de cilindros.
Propbsito indirecto. Clarificar la discriminacibn visual

de dimensiones.

Tablas de colores
Propbsito directo. Desarrollar la percepcidn cromitica.

Tablas de &spero y liso. ,
Prop6sito directo. Desarrollar el sentido del tacto
Propbsito Indirecto. Preparar al nifio para la escritura

Cajas de telas
Propbsito directo. Desarrollar el refinamiento del sen-

tido tactil para texturas.

. Botellas térmicas,

Propbsito directo. Desarrollar la percepcidn térmica

Prop6sito Indirecto. Comprender el concepto de aumento

y disminuci6fn de textura en una misma sustancia.
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10. Tabletas
Prop6sito
Prop6sito

térmicas.
directo. Ver nfimero 9
indirecto. Comprender que materiales distin-

tos tienen temperaturas distintas.

11. Cajas de
Propdsito

12. Campanas.

Prop6sito
sonido.
Prop6sito
mGsica.

13. Botellas

¢

Prop6sito

sonidos.
directo. Desarrollar el sentido auditivo.

directo. Discriminar los distintos tonos del

indirecto. Preparar al nino para apreciar la

de sabores.
directo. Conocer los sabores fundamentales:

salado, dulce, agrio y amargo.

Propbsito

indirecto. Distinguir los sabores con el gus-

to y el olfato.

14. Botellas
Prop&sito

de olor.
directo. Desarrollar el sentido del olfato.

15. Bolsa misteriosa.

Prop6sito

directo. Desarrollo del refinamiento de la -

percepcibn estereognbstica.

16. Tabletas
Propbsito

17. Gabinete
Propbsito

bisicas.
directo. Desarrollar la percepcibn bésica.

geométrico.
directo. Desarrollar el sentido visual al ob-

servar las figuras geomé&tricas planas.

Propbsito

indirecto. Preparar al nifio para la escritura.
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18. Cuerpos Geométricos.
Prop6sito directo. Desarrollo de la percepcibn estereog
nb6stica y mostrar al nifio las formas geomé&tricas que lo
rodean.
Prop6sito indirecto. Preparar al nifio para la compren--
sibn de la geometria.

19. Tri&ngulos constructores.
Propbsito directo. Comprender el concepto de tri&ngulo.

Propbsito indirecto. Preparar al nifio para la geometria.

20. Cubo del binomio. ‘
Propbsito directo. Construir el cubo.
Prop6sito indirecto. Introducir al nifio en el conocimi-
ento del &4lgebra y prepararlo para encontrar la raiz -

clibica.

21. Cubo del trinomio. ]
Propb6sito directo. Construir el cubo.
Propbsito indirecto. Ver nGmero 20

22, Potencia del dos.
Propbsito directo. Construir el cubo.
Propb6sito indirecto. Preparar al niflo para comprender el
sistema binario.

Actividades de aprendizaje

Elabore cuando menos 5 ejemplares de material sensorial.

Gonocer en que Explicacidn
consiste el ma
terial de len-

gquaje. Para ayudar al nifio a organizar sus pensamientos y a -

que se exprese de una manera clara, concisa, inteligente -
y con un propbsito, se debe tener un ambiente con una gran
cantidad de palabras en todas las materias de estudio.
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Con la poesia, historias verdaderas, conversaciones estimu
lantes, juegos de palabras, el nifio, ademés de adquirir in
formacibén o escuhar palabras nuevas, obtiene nuevas expre-
siones, formas de hablar, al mismo tiempo que enriquece su

vocabulario. |

Se puede decir que el lenguaje hablado es el primer len
guaje y el escrito el segundo, el segundo complementa al -
primero dando otros medios de expresibn; es probable que -
los ninos en la "Casa de los Nifios" adquieran su segundo -
lenguaje, es decir, Ta escrituraylalectura, a través de -
un proceso especial que va de acuerdo con el desarrollo na

tural del lenguaje hablado y de los periodos sensitivos.

Montessori piensa que los ninos pueden aprender a
escribir antes de poder leer, ya que observ6 que no podian
leer lo que habian escrito. Considera que estos dos proce-
sos son opuestos, va que en la escritura se escucha se ana
lizala paldbra habladay se representa con signos gré&ficos y
la lectura es la reproduccibn de una serie de sonidos que
se representan grificamente y que se sintetizan en una pa-
labra completa. |

La Tectura no se ensefia, es espontdnea, por lo tanto,
la labor de la gufa consistiré en darle al nifio lo necesa-
rio para que pueda escribir y leer, a través de organizar
sus propias experiencias. Cuando el nifio lee quiere decir
que ya es capaz de comprender el sentido expresado en la =~

palabra escrita.

Los sicuientes ejercicios y materiales ayudarén al

nifio en este proceso.
1. Juego de "yo veo" que consta de 3 etapas:

En la primera, la guia muestra un objeto al nifio, al -

mismo tiempo que pronuncia la primera letra del nombre
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del objeto y le pide que diga cbmo se llama. En la segunda,
pone varios objetos en la mesa, pronuncia la primera letra
del nombre de alguno de ellos y le pide al nino que escoja
el objeto cuyo nombre empieza con esa letra. Por Gltimo, -
en la tercera, pronuncia la primera y filtima letra del nom
bre de alguno de los objetos expuestos en la mesa, le pide
al nifio que escoja el objeto a cuyo nombre se estd refi- -
riendo y que pronuncie las letras intermedias de éste Glti
mo.

2. Charolas con objetos

3. Clasificaci6n de objetos

4. Ejercicios de posicibn en el espacio
5. Discriminacibn de objetos

6. Caracteristicas de objetos

7. Nombres del material sensorial

8. Coleccibén de ilustraciones que pertenezcan al ambiente

social del nino

. Tarjetas para aparear
Libros
Sobres clasificados
Propb6sito directo. Enriquecer el vocabulario del nifio
y ayudarlo a clasificar el ambiente.
Prop6sito indirecto. Prepararlo para adquirir conoci-
mientos y para la lectura clasificada.




92

Ejercicios paralelos del lengquaije

1.
2.
3.
4.
5.
6.
7.

Contar historias verdaderas

Contar sus propias experiencias .
Libros clasificados, hechos por la guia
Ilustraciones en la pared

Leer libros con texto e ilustraciones adecuados
Leer poesias

Juegos de preguntas abiertas

Matefiales

1.

Letras de lija

Propbsito directo. Dar la letra y su sonido respectivo,
conforme al idioma del nifio a través del tacto, la vis
ta y el ofdo.

Propbsito indirecto. Preparar al nifno para la escritu-
ra y ayudarlo a explorar su lenguaje.

Leccibn de conexibn utilizando las letras de lija.
Propbsito directo. Analizar dos sonidos de una silaba
y su representacibn simb6lica.

Prop6sito indirecto. Ver nfimero 1

Alfabeto m6vil grande

Propb6sito directo. Formar la palabra con simbolos gra-
ficos y ayudar al nino a analizar su idioma.

Propb6sito indirecto. Preparar al nifo para la escritu-
ra.
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3. Resaques metflicos

Prop6sito directo. Adquirir control sobre la mano al -
utilizar un instrumento de escritura y al tratar de -
mantenerse dentro de los lfmites de &sto.

Prop&sito indirecto. El delinear y rellenar el resaque
preparan el control muscular necesario para dirigir el
1l8piz. Adquirir un sentido del disefio geométrico que -
estimule el sentido artistico y preparar al nifio para

la escritura.

Introduccibn a la escritura y lectura

Proceso de la escritura

Preparacibén indirecta:

1.- Desarrollo de la coordinacibén de los mlisculos de -
los tres primeros dedos de la mano, a través de manipu
lar las perillas en todos los ejercicios, especialmen-
te los bloques de cilindros.

2.-Desarrollo de la ligereza de togue a través de ta--
blas y tabletas de &spero y liso y de la caja de telas.

3.~ Desarrollo de la coordinacibén de los mfisculos de
la mano y de la mufieca al seguir un contorno, al trazar
las formas del gabinete geométrico.

4.~ El uso de un instrumento de escritura con los resa-
ques metédlicos.

Preparacion directa:

1l.- Juego de "yo veo'! es donde se le da conciencia al -
nifio de los sonidos que forman su idioma.

2.- Letras de lija, al darle la asociacibn del sonido -
con la letra que lo representa y la habilidad muscular

para hacer la forma.
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3~ Alfabeto mévil, con el cual compone palabras gr&fica
mente por medio de analizar los sonidos y escoger las 1

tras.

4 - Pizarras y pizarrones.

5+ Escribir con papel y lépiz.
6.~ Escribir con numerales.

7.-Folders o carpetas con los sonidos claves de la b, c,

j, 11, s, i, rr.

Proceso de la lectura

Preparacién indirecta:

1l.- Desarrollo de la discriminacifén de dimensiones al h
cer los ejercicios con los bloques de cilindros, la to--
rre rosa, las barras rojas, la escalera café y los cilin|

dros de colores.

2.~ Desarrollo de la discriminacién de formas, a través
de los ejercicios del gabinete geomé&tricos, en especial
con las tarjetas, los trifngulos constructores y los -

cuerpos geométricos.

Preparacibn directa:
1.- Juego de "Yo veo"

2.- Letras de lija
3.~ Alfabeto mévil

4.- Juego de objetos ‘ _ ,
Propb6sito directo. Ayudar al nifio a comprender que -
una palabra escrita es un grupo de sonidos represen-
tados gré&ficamente.
Propbsito indirecto. Introducir al nifio a la lectura

como una comunicacibn en silencio.
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5.- Lectura clasificada

Material: Objetos del ambiente y tarjetas clasifi-
cando un grupo de objetos con sus respectivos nom-
bres, como por ejemplo: El mobiliario del salbn.
Prop&sito directo. Introducir al nifio al simbolo -
escrito de palabras que ya conoce.

" Propbsito indirecto. Prepararlo para los ejercicios
de lectura en donde observe que varias palabras jun
tas pueden formar una definicién.

6.~ Tablas con fonogramas de lija y alfabeto mévil pe-

queno.

Propbsito directo. Dar la posibilidad al nifio de -

que explore su lenguaje.

Lectura Total

1.- Articulo indefinido y definido.

Material: Una canasta con objetos cuyos ncmbres co-
rrespondientes al nivel de lectura del nific y tarje
tas con los nombres y articulos correspondientes a
los objetos.

Prop6sito directo. Ayudar a comprender la funcibn -
del articulo definido e indefinido.

Propbsito indirecto. Prepararlo para la grédmatica.

2.- La conjuncibn

Material: Varios objetos de la misma clase que sean
diferentes entre si en algfin aspecto, un listbn pa
ra juntar los objetos, tarjetas con la conjuncibn -~
escrita con rojo, tarjetas con una frase que conten

ga articulo, sustantivo y adjetivo.
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4.~ Preposicién

Prop6sito directo. Mostrar la funcibén de la conjuncid
como una palabra quie une 2 frases entre si.
Prop6sito indirecto. Preparar al nifio para la composi

cibn.

5.- El verbo

6.- E1 adverbio

Material: Varios objetos de la misma clase que sean
distintos en alguna caracteristica, una liga o list6n
para unirlos, tarjetas con frases que incluyan articu
lo, sustantivo y adjetivo, tarjetas con conjunciones

en negro, y preposiciones en rojo.

Propbsito directo. Mostrar la funcién de la preposi--
cibn como una palabra que implica relacién.

Prop6sito indirecto. Preparar al nino para la composi
cif6n y la gramética.

Material: Objetos pequefios, tarjetas con verbos in- -

transitivos e imperativos.

Propb6sito directo. Mostrar al verbo como accién y al
sustantivo como materia.

Propbsito indirecto. Estimular €l interés del nifio =~
por la lectura.

Material: Tarjetas con verbo y adverbio.

Propbsito directo. Comprender la funcibn del adverbio
como una palabra que califica o modifica al verbo.
Propb6sito indirecto. Adquirir la comprensibn de la -

lectura y preparar al nifio para el arte dramtico.
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Actividades de aprendizaje

a. En base a la literatura existente sobre lecto-escritu
ra y aprestamiento para la lecto-escritura, promueve una -~
opinifn acerca de la posicibén de Marfa Montessori en cuanto
su método y con respecto a la idea de gue el nino debe -
aprender a escribir antes de aprender a leer.

b. Elabore material tipo Montessori para los siguientes
ejercicios: |
1. Juego de "Yo veo"
2. Ejercicios paralelos del lenguaje
3. Letras de lija
4. Alfabeto mb6vil grande
5. Folders con los sonidos claves de la 4, ¢, j, 11,
§, i, rrx.

c. Efectivar, frente a la clase y con los materiales a-
decuados una. experiencia de aprendizaje Montessori para la
lectura total.

Explicar en Explicacion

qué consis-

te el mate-

rial de ma- Las matemiticas son un proceso natural de la mente -
umﬁtuxg. que va de lo concreto a lo abstracto.

En el material Montessori de matem&ticas la experien
cia concreta es la base del entendimiento para que el nifio

por sf mismo llegue a abstracciones claras.

Montessori las considera como una ayuda para el desa
rrollo de la personalidad del nifio, al ser bésicas para la
vida diaria y la ciencia, ya que las habilidades de contar,

medir y calcular son esenciales para el desenvolvimiento -
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del nino en el ambiente.

Los materiales tienen tres pasos a seguir:

1.- Sensorial, que se refiere a la experiencia concreta -

asociada con el lenguaje.

2.- Simbolos escritos gue se asocian con el lenguaje.

3.- Unir el simbolo con lo concreto.

Estos son:

L.

Barras numéricas.

Propbsito directo. Aprender los nombres y la secuen
cia de los nfimeros del 1 al 10. Dar el concepto de
un nlmero como una unidad completa.

Prop6sito indirecto. Dar al nifio la base del siste-

ma de las matem&ticas.

-Numeréles de lija.

Propbsito directo. Dar al nifio lossimbolos numéri-
cos. Prepararlo para la escritura.

Barras numéricas y numerales.

Propbsito directo. Asociar la cantidad, el nombre y
el simbolo del 1 al 10. Ordenar por tamafio los nGme
ros para que el nifo comprenda la secuencia de los
mismos.

Propb6sito indirecto. Prepararlo para la suma, resta
y multiplicacibn.

Cajas de husos.

PropSsito directo. Dar el concepto de un nfimero, co
mo una cantidad formada por objetos separados. In--
troducir el cero como ausencia de cantidad o conjun

to vacio.
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Propb6sito indirecto. Comprender que el sistema de-

cimal est8d formado por diez unidades.

Juego de memoria con nfimeros.

Prop6sito directo. Desarrollar la memoria.
Propb6sito indirecto. Desarrollar el autocontrol.

Fichas y numerales.

Propbsito directo. Conocer las unidades que forma ca-
da cantidad y compararlas entre si. Dar los n{imeros
nones y pares. Verificar si el nifio domina el conoci-
miento de los nfimeros.

Propbsito indirecto. Prepararlo para la divisibn de
los nfimeros mfiltiplos y subm@iltiplos. Seleccionar vy

contar barras de cuentas de colores.

Ejercicio paralelo al trabajo del 1 al 10 con barras

decuentas de colores.

Propbsito directo. Repetir los nfimeros y reforzar el

. concepto de nfimero como un todo compuesto por partes.

Propfsito indirecto. Comprender que s6lo existen 9

unidades en el sistema decimal.

Tablas de Seguin del 11 al 19

Material: Una escalera de barras de cuentas de colo-
res del 1 al 9. Barras de cuentas doradas, tablas de
maderacon compartimientos y tabletas de madera del -
1 al 9.

Propbsito directo. Asociar la cantidad, el nombre y
el sfmbolo de los nGimeros del 11 al 19 ¥y conocer la
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relacibn que existe entre los nlmeros del 1 al 9 con
el nfimero 10.

9.~ Tablas de Seguin del 11 al 99

Material: Cuentas doradas y .barras de cuentas doradas,
tablas de madera con compartimientosy tabletas de ma-
dera del 1 al 9.

Prop6sito directo. Asociar la cantidad, el nombre y el
simbolo de los numeros del 11 al 99 y mdstrar que 2
decenas estén formadas por 20 unidades, 3 decenas por

30 unidades, etc.

10.~- Conteo Lineal
Cadenas del 100 y del 1000.

Material: Para la cadena del 100: una cadena formada
por 10 decenaé doradas, un cuadrado dorado, o sea -
una centena, etiquetas de colores con nfimeros del 1
al 100.

Para la cadena del 1000: una cadena formada por 100
decenas doradas, 10 cuadrados dorados, un cubo de -~
1000, etiquetas con las mismas cantidades anteriores
mas una con el nfimero 1000.

PropSsito directo. Observar en secuencia las cantida
des con sus respectivos simbolos y consolidar el pro
cedimiento de contar.

Propb6sito indirecto. Comprender la diferencia que -
existe entre 102 y 103; entre 100 y 1000.
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11.- Conteo salteado

Gabinete de cuentas con cadenas, cuadrados y cubos.
Material: Gabinete de cuentas de colores para los nfi
2 al lO2 y del 13 al 103

ra las cadenas cortas y largas.

meros del 1 , etiquetas pa-
Propbsito directo. Ejercitar al nifio en el conteo -
salteado.

Prop6sito indirecto: Preparar al nino para que com-
prenda la diferencia y la relacibn que existe entre
el cuadrado y el cubo de un nfimero. Ver la relacidn
entre un cuadrado con otro cuadrado y de un cubo @n
otro cubo.

Estas cuatro iltimas presentaciones se muestran al-
nifio paralelamente a las siguientes del sistema de-
cimal.

Introduccibn al sistema decimal

1.~

Cuentas doradas

Propdsite directo. Familiarizar al nifio con los nom-
bres de unidad, decena, centena, millar y con las -
diferencias en volumen, las cuales se obtienen al.-

apilar las decenas.

Tarjetas con numerales grandes del 1 al 9000.
Prop6sito directo. Aprender los simbolos escritos -
de las cantidades que el nifio aprendid con el mate-

rial de las cuentas doradas.

Formacifn de nfimeros compuestos con las cuentas do-
radas y las tarjetas. »

Prop6sito directo. Asociar las diferentes categorias
con su nombre y su simbolo. Familiarizar al nifio con
la lectura de los simbolos.

Prop6sito indirecto. Comprender la jerarqufa de los
nimeros al observar que la posicibn de los numerales
les da su valor. Adquirir el concepto del cero como

una categorfa vacifa.
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Operaciones del sistema decimal

1.-

La suma

Material.

Juego de tarjetas grandes del 1 al 1000, tarjetas -
del 1 al 3000 y cuentas doradas.

PropSsito directo. Mostrar que la suma consiste en
juntar cantidades, con lo cual se obtiene una can-
tidad mayor y que 10 unidades de cada categorfa in-
mediata superior.

La resta.

Material: Cuentas doradas, tarjetas grandes con nG

meros, tarjetas pequefias con nfimeros del, 1 al %000

y del 1 al 3000

Prop6sito directo. Diferenciar la suma de la resta.
Comprender que en la resta se tiene una determinada
cantidad, la cual disminuye al quitarle una parte y
mostrar que se pueden cambiar 10 unidades de una ca
tegoria por una unidad de la categoria inmediata su

perior.

La multiplicacibn.

Material: Cuentas doradas, tarjetas grandes con ni-
meros del 1 al 9000 y tarjetas pequefias con nimeros
del 1 al 3000.

Prop6sito directo. Mostrarque la multiplicacién con
siste en juntar cantidades iguales, con lo cual se
obtiene una cantidad mayor y comprender que la mul-
tiplicaci6n es la suma de cantidades iguales.

La divisién.

Material: Cuentas doradas, tarjetas grandes con nG-
meros del 1 al 9000 y tarjetas pequefias con nlimeros
del 1 al 3000.

Prop6sito directo. Comprender que la divisifén consis
te en partir una cantidad en porciones iguales.
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Juego de las estampillas

Material: Una caja con compartimientos, estampillas
de colores con los nimeros del 1,10, 100 y 1000 --
tarjetas pequefias con nfimeros del 1 al 9000, bolos
de colores, circulos de colores.

Prop6sito directo: Lograr que el nifnio realice de -
manera individual los ejercicios de suma, resta, -
multiplicacién y divisibn.

Prop6sito indirecto. Iniciar el proceso de la abs-

traccibn.
Juego de los puntos.

Material: Un tablero con nfimeros escritos

Propb6sito directo. Comprender que 10 unidades de ca
da categorfa forman una unidad de la categorfa inme
diata superior. Enfocar la atencién del nifio en el
mecanismo de "llevar". Familiarizar al nifio con la
relacibn que existe entre las diversas categorias.
Propb6sito indirecto. Preparar al nifo para la suma
sin apoyo de material concreto de un cubo con otre-

cubo.

Juego de la serpiente positiva.

Material: Barras de cuentas doradas, cuentas de co-
lores y una escalera de cuentas de barras blancas
Yy negras.

Propb6sito directo. Familiarizar al nifio con todas -
las combinaciones posibles para obtener como resul-
tado el nfimero 10.

Propb6sito indirecto. Comprender que 2 nfimeros de me
nos de 10 unidades nunca pueden sumar mis de 18 uni
dades.

Tablero de la suma.

Material: Tablero de la suma, reglillas azules de
madera con los nfimeros escritos del 1 al 9, regli -
llas rojas de madera divididas en segmentos y con -
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10.-

11.-

12.-

los nfimeros escritos del 1 al 9, nueve combinaciones
de sumas y tablas de control de la suma de la 1 a la

6.
Prop6sito directo. Observar la estructura completa -

de la suma.

Juego de la serpiente negativa.

Material: Barras de cuentas doradas, juego de cuen--
tas blancas y negras, cuentas de colores, una caja -
con barras de cuentas grises negativas y tabla de la
multiplicacibn 1.

Prop6sito indirecto. Preparar al nifio para el élgebr

Tablero de la resta.

Material: Tablero de la resta, 17 reglillas de color
natural, reglillas azules numeradas del 1 al 9, regl.
llas rojas segmentadas y numeradas del 1 al 9 tablas
de la resta y tablas de control de la resta del 1 al
3.

Prop6sito directo. Aprender a hacer la resta.

Barras de cuentas de colores para la multiplicacibn.
Material: Una caja con compartimientos, barras de co
lores del nfimero 1 al 10.

Propb6sito directo. Memorizar las tablas de multipli-
car. Demostrar que el multiplicador no es un cuerpo
s6lido, sino solamente un indicador de cuéntas vece
una cantidad se repite y que la sucesibén de lineas -
crea una superficie.

Propbsito indirecto. Preparar al nifio para la divi -
sibén al ayudarlo a visualizar la divisibilidad de lo
nimeros miltiplos y submiltiplos y para los ejercici
de algebra vy geometria. )

Tablero de la multiplicacibn.

Material: Tablero de la multiplicacifn, una caja cor
cuentas rojas, un circulo rojo y tablas de la multi-
plicaci6n del 1 al 10.
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Propbsito directo. Memorizar las tablas de la multi-

plicacibn.

13.~ Tablas de la multiplicacibén 3,4 y 5

14.- Tablero de la divisién por unidades.
Material: Un tablero de la divisibn, una caja con --
cuentas verdes y bolos pequenos.
Propbsito directo. Familiarizar al nifio con las dife
rentes formas en las que los nfimeros pueden ser divi
didos. Memorizar las tablas de la divisibén y conocer
la relacifn entre la divisién y la multiplicacién.

15.~ Tablas de la divisibén 1 y 2

VActividades de Aprendizaje

a. Consultar en la bibliograffa (fuente de primera ma
no) la ensefianza de las matemdticas y entregar un reporte

de 3 cuartillas.

b. Demostrar mediante la elaboracifn de materiales ti
po Montessori la ensehanza de la suma, resta, multiplica-

cibn y divisibn.
Explicacion.

Para el inicio del estudio de labidlogia se utilizan
los ejercicios de la vida practica. Estos desarrollan la
comprensidn y el respeto hacia la vida vegetal y animal.

Montessori considera que el nifio necesita un jardin
gque pueda proporcionarle la oportunidad de explorar. Al
gunas de sus 4reas pueder ser cultivadas, mientras que o-
tras pueden tener plantas y‘hierbas silvestres para ser -

observadas.



106

En lo que respecta a la vida animal, cualquier animal
que esté en el saldén de crases debera tener su ambiente -
preparado propio. La guia debe mostrar a los nifios como a-
limentarlo, mantenerlo limpio, como tomarlo con respeto,
pero sobre todo deber& ensefarles como observarlo de ma-
nera que descubran cada una de sus caracteristicas. Debe-
ré& tener experiencias con todo tipo de animales: reptiles,

batréceos, mamiferos, aves y peces.

Los siguientes son ejemplos de los ejercicios que se

pueden trabajar en esta &rea.

1.- Ejercicios de la vida préctica, como son el regar
una planta, limpiar las hojas, la pecera, los utensilios
de jardineria y los utilizados en el cuidado de los anima

les.

2.~ Ejercicios sensoriales, como son el seleccionar -
conchas, huesos, semillas, caparazones, etc. y observar -
sus caracteristicas. Saborear frutas, semillas, verduras

y oler plantas arométicas.

3.- Ejercicios de bidogia
. Gabinete de hojas
Propbsito directo. comprender que las hojas tienen di
ferentes formas e iniciar el estudio del reino vege -

tal.
. Tarjetas botdnicas de:
La planta La rafiz
La hoja Los &rboles Los tallos
La flor Los hongos Los botones
Los frutos ias semillas Las nervaduras.

4.~ Ejercicios de lenguaje
. Enriquecimiento de vocabulario con tarjeta de apa -
- rear con objetos.
. Libros y clasificaciones,
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5.- Ejercicios de mateméticas
. Juegos de memoria.

. Definiciones de rebafio, jaurfa, parbada, asi como
de nombres colectivos de plantas.

6.- Ilustraciones.
7.- Sabores clasificados
8.- Narrar historias
9.- Ejercicios en el jardin
;O.— V;sitas al zoolbgico
11.- Dias de campo.
Actividad de aprendizaje

a. Comparar las experiéncias de aprendizaje de la bio
logfa de acuerdo al método Montessori con.la escuela tra-

dicional.

b. Elaborar un gabinete de hojas para demostrar c6mo

se lleva a cabo la ensefianza de la biologia.
Tarjetas de zoolngia.

Cada una enfatiza una parte de un determinado animal,
el nifio las dibuja y con ellas forma un libro o las pega
en la pared. Puede también sacar la definicién d€ cada -

parte y hacer un libro con ellas.

Ejercicios siguientes:
-Calcar las diferentes partes de los animales.
- Utilizar el material de lectura clasificada.
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Conocer el mate-
rial de fisica.

Explicar en qué
oonsiste el ma
terial de geo-
grafia.

Explicacion.

Los experimentos que presenta la gufa deben ser sen-
cillos pero atractivos, ella no los explica, s6lo invita
a los nifios a que observen el fenfmeno. El1 nifio relacio -~
na esta rea con su medio ambiente cuando encuentra en -
su vida diaria los fenbmenos que observa en "la casa de

los ninos".
Algunos de ellos son:

1l.- Hundir y flotar .
o Un recipiente con agua, con objetos que flotan y que

se hundan.

2.~ Nivel del agua
Pasar el agua de un vaso a otro a través de una man-
guera para observar como se nivela el agua.

3.- Imén, objetos magnéticos y no magnéticos.
Explicacifn.

Para Montessori la geografia es el estudio del hombre
en el espacio. Al darle al nifo primero una experiencia -
prédctica y personal de un aspecto de esta materia y des -
pués el vocabulario adecuado para utilizar el material, -
podr& ordenar su mente y la informacibn sobre el mundo y

la gente que vive en €l.

c Los conceptos geogrificos se presentan partiendo del
todo y yendo hacia las partes, empezando con el concepto
de la tierra como una totalidad y después presentando --

sus aspectos fisico-polftico, humano y cultural qie se de-

sarrollan paralelamente.
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Para su estudio,- la geograffa se divide en tres par-
tes:

Geografia fisica, que estudia los fenfmenos atmosfé-
ricos como: el clima, las condiciones del terreno, las -
tierras, las rocas, las masas liquidas, las reservas de

agua, la flora y la fauna.

Geografia humana, que estudia la distribucién geogrd
fica del hombre, sus actividades econbmicas, sociales y

politicas.

Geografia polftica, que es el estudio de estados y -

naciones.

Algunos de los ejercicios son:

- 1.- Globo terréqueo de lija. :
Propb6sito directo. Desarrollar el concepto de la for
ma de la tierra y de la distribucién de agua y de --

tierra sobre el planeta.

2.~ Globo terraqueo continental.
Propbsito directo. Reconocer los continentes y los -
“océanos. R
Prop6sito indirecto. RBreparar al nifio para estudios

posteriores de geografia.

3.- Formas de tierra y agua: lago, isla, peninsula, bahia
istmo, estrecho, archipiélago y regibn lacustre.
Prop6sito directo. Reconocer las formas b&sicas de -

tierra y agua

4.— Mapas
.Mapamundi de rompecabezas
. Mapas continentales de rompecabezas
América del Norte

América del Sur y Central
Europa
Asia |
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Conocer el ma
terial de‘§§§
toria.

Australia
Africa.

5.- Mapas continentales con capitales y banderas
Pals del nifio con su divisién polfitica en estados.
Propbsito directo. Reconocer las divisiones politi
cas del mundo.
6.- Tarjetas de aparear
7.~ Libros clasificados
8.~ Narracibén de historias
9.~ Ilustraciones en la pared
10.- Sobres clasificados.
Explicacion.
Para Montessori la historia se refiere al hombre, a -
sus necesidades y a las diferentes formas de satisfacer -

las a través del tiempo.

El conocer la historia le ayuda al nifio a ubicarse en

el tiempo y en los primeros 6 afios de vida empieza a for-
mar este concepto. Su primer contacto con la historia se
da alrededor de los 3 afios, cuando habla de cosas que le
sucedan y al mencionar su pasado comienza a ser conscien-
te de &1 mismo.

La guifia ayuda al nifo a comprender el concepto de --
tiempo y a clasificar su vocabulario con ejercicios, jue-
gos, historias,..., en donde se coloca el acontecimiento
en el tiempo que le corresponde. Alrededor de los 5 anos
le presenta situaciones en las que planea lo que va a ha-
cer mafiana o mis adelante y le explica que planear es vi-

vir en el presente para poder realizar lo que se va a ha-

lcer en el futuro.

e R
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Antes de presentarle el reloj e introducir la forma
como se mide el tiempo, se asegura de que el nifio compren
da lo que es la manana, la tarde y que conozca los nfime -
ros del 1 al 10.

El calendario lo presenta cuando el nifio comprende lo

que es un dia, una semana, un mes, un ano y las estaciones.
Se emplea:
~1.- Un reloj de madera con manecillas y nfimeros méviles.

2.- Un calendario
Algunas de las actividades que se pueden realizar son:

. Narrar historias
. Poner ilustraciones en la pared

Trabajar con los sobres clasificados

Elaborar historias
Hacer un diario escolar

Oy Ul o W N
.« .

. Trabajar con las tarjetas de aparear, por ejemplo:
de los hombres primitivos, las carabelas

~3
.

Leer libros de historia
Ver el transcurso del tiempo en la lihéa de la vi
da de la Historia. B

Explicacién.

El nifio, durante su proceso de adaptacibn al ambiente
se siente atraido por la mfisica que es parte de la cultura
y un medio de expresibn humana, por ésto, para su ensefian
za se toman en cuenta el desarrollo fisico, la inteligencia

y las emociones de la persona.

Las actividades musicales se presentan paralelamente a
las de las demés 8reas, ya que todas en conjunto favorecen
en el nifio su movimiento, inteligencia, voluntad e indepen-

dencia.
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1.
2.

Los materiales de esta 4rea son:

Las campanas.

Propb6sito directo: Conocer las notas de la escala cro
mdtica. Favorecer el desarrollo del sentido auditivo
del nino.

Tablas de madera pautadas y fichas de madera con las
notas musicales.

Propbsito directo! Aprender los simbolos y nombres de
los tonos de la escala cromitica. Preparar al nifio pa

- ra que escriba su propia mfisica.

Cajas de sonidos.
Prop6sito directo: Aprender a escuchar.
Prop6sito indirecto: Aprender a apreciar la buena mG-

sica.

Las actividades que se proponen son:

Cantar

Caminar en la linea

a. Aprender a caminar sobre la elipse que estad trazada
en el piso del salén, sin salirse de ella.

b.

Caminar en ella con un objeto en las manos para guar
dar el equilibrio e ir aumentando el grado de difi -
cultad en este ejercicio.

Caminar en la linea moviendc los pies y las manos al
ritmo de una cancibn

Una vez que el nifo ha trabajado con los materiales y

practicado los ejercicios, escribe la letra de sus cancio-
nes, las toca en las campanas y las canta, logrando con &s

to que exprese sus emociones.
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qué consis-
te el &rea
de expre--

sibn.

|Describir la
i funcidn de

!szggia
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Explicacion

Las actividades de expresién constituyen una gufa mé&s
para favorecer el desarrollo de la personalidad del nino y
le brindan la posibilidad de proyectarse internamente a -

través de sus acciones sobre los objetos.

Cuando escoge un material de expresibn refleja un in-
terés, una necesidad o una dificultad que trate de superar.
Un nifno que ha tenido muchos conflictos puede desconectar-
se de sug emociones como un rechazo al mundo externo, sin
embargo, éste proceso puede hacerse reversible a través de
los ejercicios de expresibn.

En la Casa de los Nifios se les presenta las distintas
técnicas de expresibn como el collage o el disefio y ellos
escogen con lo que quieren trabajar, la guia no los cues--
tiona sobre lo que estén haciendo pues para el nifio es im-
portante el placer que siente al realizar su obra y no el
fin de su trabajo. Cuando uno de ellos se le acerca a pe--
dir un comentario, ella evita los juicios o calificativos

y trata de describir finicamente lo que &l est& realizando.
Actividades de Aprendizaje

Extrapolar la utilidad del método y los materiales de
aprendizaje Montessori a nifios con problemas de aprendiza
je, mencionando qué materiales serfan adecuados para ayudar

a resolver estos problemasy por qué.
Explicacion
LaDra. Montessori prefiere la palabra "guia" a la de

maestro, porque su funcibn consiste en ayudar al niho para

que pueda desarrollarse a si mismo.
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La cualidad fundamental que ella debe desarrollar es

la observacibn, la cual comprende la paciencia, la humil-

- dad y el respeto. Asimismo debe estar consciente y enten-

der los periodos de crecimiento y desarrollo por los que
pasa el nino.

Sus funciones consisten en:

1. Brindar un ambiente de trabajo con disciplina,
en donde el nifio logre concentracibn, autodesarro

1llo, independencia y adquiera segquridad.

Para ésto, debe tener un ambiente preparado con or-
den, con el material adecuado, limpio y atractivo. El as-
pecto de la guila es también muy importante, es el primer
paso de comprensién y respeto hacia el nifo, por lo tanto
debe ser agradable por su limpieza, su serenidad y digni-
dad, é&sto la ayudar8 a atraer al nifio y ser para €l lo -

m&s vivo del ambiente.

2. Cuando no ha aparecido la concentracién en el ni-

no, deberi llamarlo e interesarlo con poesia, rimas, can-

ciones y relatos.] Una vez que éste fija la atencibn en la

gufa, ésta deberé estar lista para
mostrarle de una manera cuidadosa como
usar los objetos correctamente, a ésto
se le llama presentacibén del material

de desarrollo.

Una vez que el nifio comprenda cbmo utilizarlo, ella
debe permitirle trabajar por &€l mismo sin interferir ni -
corregirlo, s6lo en el caso de que algo esté perjudicando
su desarrollo.
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3. Cuando el nifio se interesa por algfin
objeto y ha iniciado su concentracién -
la guifa debe ver lo que hace pero sin -

hacerse notar,

lo que llevaré a que el nifio trabaje como si ella no exis

tiera.

Cuando el nifio ha logrado la maduracibn anterior al
realizar una determinada actividad, la concentracién en -
su ocupacidn se relaja y su interé&s disminuye. A través
de &stos y otros signos, el nifio muestra que ya estd lis-
to para prosegquir con la siguiente etapa y es éste el mo-
mento para que intervenga la guia, present&ndole un nuevo

material.

Posicion Jerarquica

Medio Ambiente PreparadS]

l

lMaterialegl Guia Grupo de Nifio
1%

Ejemplio

La guia revisa que todo esté en orden y en su lugar antes de que entren
los nifios al salon de clases. Los saluda, les pide que dejen sus cosas
en el closet y que comiencen a trabajar.

A Tos nifios que ve caminando por el salon sin saber que hacer, les pi-
de que se sienten para aue piensen con qué material van a trabajar o
bien, les sugiere alguno. '

Jorge ha estado trabajando durante una semana con la caja de colores y
la guia ha observado que ya comprendid el ejercicio, entonces lo invi-
ta a que vea otra caja de colores y le da 1a presentacion.
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Explicar la
manera en -
que se for-
man los

s en el -
metodo Mon-
tessori

Claudia camina por el saldon buscando con qué trabajar y ella aprovecha
este momento para darle la presentacion de algin material.

Cada vez que la guia hace una presentacion le dice al nifio que le va a
mostrar una de las maneras de como puede trabajar con ese material, es
tablece un contacto visual con &1 y durante la misma ella no habla. -
Posteriormente, To invita a que haga el ejercicio y 1o observa sentada
junto a el hasta que ve que estd concentrado en su trabajo, entonces -
se retira y 1o observa de lejos como estd haciendo el ejercicio.

Actividades de Aprendizaje
Contraste la funcibn de la gufa en el método Montesso
ri con las funciones de una maestra en la escuela tradicio

nal.

Explicacion

En una clase Montessori puede haber de 30 a 40 ninos.
Estos se réunen en grupos que va de los dos y medio a los
sels afios, de los seis a los nueve y de los nueve a log do
ce afos.

Los nifios se agrupan de esta forma por diversas razo-
nes:
1. Surge una forma de vida social elevada que implica una
divisién real del trabajo,cuando los nifios se mueven libre
mente en sus propias ocupaciones, se encuentran y se salu-
dan, discuten problemas comunes, se corrigen los errores -

‘mutuamente, se prestan y piden prestddo,solucionan dudas,

se ayudan unos a otros de muy diversas maneras y algunos -
de ellos se agrupan para ejecutar alguna tarea.
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2. Se da el compafnerismo entre ellos al servir los més

grandes de modelo a los m&s pequefios, son tres los aspectos
que explican esta hipftesis:

3. Los

grupo,

orden,

Un niiio mayor puede ensefiar mejor algunas cosas a -
un pequeno que un adulto.

El acto de ensefiar a otros es uno de las experien--
cias mds efectivas de aprenaizaje.

La emocidn queexperimentan los nifios grandes al des
cubrir nuevas leyes y principios se les contagia a

los ninos menores.

grupos hererogéneos hacen posible el control del -
el cual es m&s natural y efectivo para mantener el
que el control impuesto por los adultos.

Posicion Jerdrquica

IMedio Ambiente Preparado[

|

O —
[Materialeé] lGuia] rupo de Nifios|

Ejemplo

Una vez que Sandra ha dominado el ejercicio con el marco de boto

nes grandes, toma el marco de botones chicos para trabajar, al no po--

der abrocharlos recurre a un nifio mayor para preguntarle como hacerlo

y &l le da la presentacion como lo haria la guia.

~Actividades de Aprendizaje

Consulte en 1la bibliografia sefialada &tras explicacio

nes que amplien el concepto de organizacibén de grupo aqui

presentado.
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_CUESTIONARIO DE EVALUACION

Elija la opcién correcta:

1.- Los principios Filos6ficos que sustentan el método Monte-

ssori son:

a) Grupo pequefio, libertad, gufa interna, actividad
esponténea, ritmo. ,

b) Mente absorbente, libertad, periodos sensitivos,
embribn espiritual, trabajo.

c) Circulo, control de error, repeticibn, ritmo, -
vida pré&ctica.

d) Experiencia clave, aprendizaje, embribn espiri-
tual,mente absorbente, control de error.

Escoja la o las opciones que mejor completen el enunciado:

2,~ Las caracteristicas de la mente absorbente son:

a) Se desarrolla durante toda la vida.

b) Va de los 0 a los 6 afios.

c) Es una fuerza psiquica.

d) Acumula los conocimientos y las experiencias.

Complete la siguiente aseveracibn:
3.~ La acumulacibén de conocimientos y experiencias y la protec

cibn de un ambiente cilido y acogedor favorecen el desarro
llo del

4.- Formule una frase que contenga los siguientes términos: pe
rfodo sensitivo, explosiones, bloques de tiempo, edad pre-

‘escolar.
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Elija la opcibén que mejor complete el siguiente enunciado:

5.—- Objetivos de los ejercicios Montessori, al centrar al nifno

en una sola dimensibn sensorial es:

a)Promover discriminaciones de concentracifn.

b)Afinar sus habilidades motoras y sensoriales.

c)Guiarlo al logro del aprendizaje por medio de la
asociacibn sensoriomotora.

d)Dirigir la atencién del nifio hacia las caracterig
ticas del estfimulo.

Falso o verdadero?

6.— ( ) Ciertos resultados muestran evidencia de que el siste-
ma Montessori comparado con el tradicional es efectivo
en nifios con retraso mental.

Elija la opcibn correta:

7.- Dos de las caracteristicas del trabajo que realizan los ni-
nos son:
a)Actividad espont&nea y secuencia graduada.
b)Control de error y libre eleccibn.
c)Libre eleccibn y actividad esponténea.
d) Secuencia graduada y control de error

Relacione ambas columnas:



8.- PERIODOS SENSITIVOS

1.
2.

Orden
Refinamiento de los sen-

tidos

Refinamiento del movi:. -—-

miento.

Lenguaje
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DEFINICION

El nifo clasifica sus impresio
nes al asimilar los colores, -
formas, tamafios, sonidos y mo-

vimientos del medio ambiente.

El nino se orienta en el am- -
biente al saber el lugar en -
donde estén colocados los obje
tos y al recordar el lugar co-

rrespondiente a cada uno.

El nifio es sensible a ciertos
elementos del ambiente hacia
los gque se dirige para reali--
zar con ellos alguna actividad.

) "Iasmanos son el instrumento de

la inteligencia" ya que gracias
a ellas el nifio absorbe y perci
be lo que hay en el ambiente.

El nifo hereda la posibilidad
de construfrlo, lo aprende de
manera integral y de acuerdo
a determinadas leyes.

9;-‘;En*qué consiste el medio ambiente preparado?

¢False o Verdadero?

La funcibndela guia es:

10.- ( ) Mantiene el ambiente preparado con orden y disciplina

para que el nifio logre concentrarse e independizarse.
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11.- ( ) Interese al nifio en rima, poesfas v relatos cuando
- ~ aparece en &l la concentraci6n.

12.- ( ) Muestra a los nifios cémo utilizar el material correc-
S tamente. E B
13. ( ) Cuando la concentracidén del nifo se relaja y disminuye

su interés en el material con el que estéa trabajando,

 interviene para presentarle unp nuevo.

/) .Interviene para corregir al nifio si se da cuenta que

. estd haciendomalelqprcicid;

“Conteste lo siguiente:

;5;— Un grupo en el método Montessori esté cbnstituido por:

Nimero total de alumnos:
Edades:

Criterios de agrupacidn:

Escoja la opcibfn que mejor complete el enunciado

16.- Una de las caracteristicas del Material Montessori es:

a) Vida préctica
b) Libre eleccién
c) Control de error

d) Guia interna
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Relaciones las dos columnas:

10. Msica
11. Expresibn

Cajas de husos
Gabinete de hojas
Juego de la serpiente negativa

17.-~ AREAS MATERIAL Y EJERCICIOS
1. vida préctica ( ) ResaquesMetllicos
2. Sensorial ( ) BHundir objetos
3. Lenguaje ( ) Doblar telas
4, Mateméticas ( ) Cuentas doradas
5. Biologia () Blogues de cilindros
6. Zoologia () Juego de "Yo veo"
7. Fisica () Marcos de vestir
8. Geografia ( ) Ejercicios con el imén
9. Historia ( ) Tabletas Térmicas
()
()
()
)

Caminar en la linea
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lol

1.
2.
3.
4,

11.
12.
13.
14.
15,

l6.
17.

B U B NN R W N B PN W0

VERIFICACION DEL CUESTIONARIO
DE EVALUACION

b .
byc
Embrién Espiritual

Los periodos sensitivos son bloques de tiempo en los que el
nino en edad preescolar presenta explociones mentales repen-
tinas. ’ '
d
ce
2,1, 3,4
"En un grupo de materiales de autodesarrollo, una gufa que
| Buesta oo (SIPLeRlofek 17 Bl isterogéneo  de nifios
v
F
\%
v
F
30 a 40

2 y medio a 12 ainos
de 2 y medio a 6 afios, de 6 a 9 afios y de 9 a 12 ahos.

[
o



GUION DEL AUDIOVISUAL ' MARIA MONTESSORI,
UN ENFOQUE DE EDUCACION PARA LA NIREZ ".

El' método Montessori es uno de los primerOsfmétodbs;ac4f
tivos en cuanto a su creacibn y aplicacibn. Se basa pfihcipal
mente en las actividades motrices y sensoriales. Se aplica so
bre todo en la edad preescolar, aunque la doctora Montessori
también lo extendid a la segunda infancia. Surge de la educa-
cibn de nifios anormales y se usa por primera vez en el centro
"Casas de los nifios" fundado en 1907 por la doctora Montesso-
ri en Roma. Aunque este método es esencialmente individual --
con respecto al trabajo, tiene también un caricter soc1a1 por.
que atiende ciertos aspectos de colaboracidén de los nlnos en
el ambiente escolar. \

El material que se utiliza tiene una gran riqueZa'dé'es
timulos sensoriales e intelectuales, debido a que esti dlsena

do para que el nifio adquiera esponténeamente y mediante el des

cubrimiento una gran cantidad de conocimientos.

Dentro de este método, la doctora designa al maestro co

o "guia'" porque su funcidn principal es la de dirigir a los
nifios indirecta e individualmente a través de un medio ambien-

te preparado, que consiste en un grupo de materiales cientifi

camente disefiados, una guia que muestra como usarlos y un gru-
po de nifios que se desarrollan mediante su interaccibn con el
medio, donde el mobiliario es adecuado a su tamafio y en el que
se les permite actuar libremente siguiendo las lineas de su -
propia direccibén interna. .

Los nifios encuentran en el arregleo general del. sa16n de

clase y en la forma de vida dentro de éste un medio amblente

ordenado que desean instintivamente; en donde todo tlene un‘}
lugar adecuado y en donde hay una manera exacta dée eJecutar la

accibn.

125
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__Los materiales se clasifican en cuatro grandes categorfias:
Aquellos destinados a los detalles de la vida prictica, los que
se enfocan ‘a la prlctica de ejercicios sensoriales, los de expre

5los quc se dirigen al entrenamiento de la lectura, escri-
rltme;;ca, geografia, historia y ciencias. Con los mate--
Tlal‘S 51em fe‘se trata de aprender algo en concreto; primero se
1nstruye al ‘nifio en su uso adecuado y después é1 trabaja solo.

E1 valor edqcativn de los materiales reside en su manipulacibn.
Su uso correét‘ cluye el empleo simulténeo de una habilidad in-
telectual mas- una act1V1dad muscular, como al contrastar, aparear
y graduar. :

Montessoriﬂelabor6 una serie de principios educativos basa
dos en las caracteristicas generales de la vida misma. Observé
que en la edad preescolar, el nifio revela algunos periodos sensi
bles que mis tarde desaparecen. Son los bloques de tiempo en los
que el nifio se dirige con un impulso irresistible hacia un aspec
to de su medio ambiente para adquirir una habilidad o capacidad
necesaria en ese momento para su desarrollo.

Desde el punto de vista de la doctora Montessori los siguien
tes 4 periodos tienen una enorme importancia:

El periodo sensible del orden, parte de una necesidad vi--
tal del nifio de encontrarse en un medio ambiente preciso y deter
minado donde todo debe mantenerse en su lugar tanto en el tiempo
como en el espacio. Es importante que la quia reconozca y utili-
Ee este principio para proporcionarle al nifio las satisfacciones
que necesita.

En otro periodo, lo que se ejercita es el refinamiento de
los sentidos, es decir, el interés que todos los nifios presentan
por ias cualidades sensoriales de los objetos. Santiago absorbe
e1'¢6lpr, la forma, el tamafio, el sonido y el movimiento de los
objetos de su medio ambiente, ademis actfia sobre ellos y gracias
a esta actividad sensorial y motora, ordena y clasifica sus im--

presiones.
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Julio, nos demuestra que esti dentro del perfodo sensible
del refinamiento del movimiento, desarrollando sus potencialida
des. Dentro de este mismo periodo existe un enorme interés por
objetos tan diminutos y detallados que pueden escapar por com--
pleto a nuestra atencibn.

Otro periodo se manifiesta por una actividad observadora
que se convierte mis tarde en un deseo de establecer un contacto
social mAs activo con los demis. El nifio 1lega a involucrarse -
profundamente en la compresibn de los derechos civiles de los o
tros y en establecer una comunidad con ellos. Trata de‘apfender

buenos modales y de servir a los demis como a si mismo.

Uno de los méis notables periodos sensibles es el del&len-

guaje, que consiste en la susceptibilidad especial para 01r y-
posteriormente reproducir los sonidos del lenguaje oral. In1c1al
mente Mariana observa los labios de la guia tratando de a51m11a1
la forma como se producen los sonidos con el fin de cosntruirrsu
lenguaje. En general, los materiales Montessori se crearon para
que correspondan a estos periodos sensibles.

El nifio que ha estado trabajando durante un largo perfodo
con un conjunto de ejercicios, sfibitamente se da cuenta de algu
na verdad, ley o principio que antes no conocia. En estas explo
- siones, el crecimiento se da mediante expansiones mentales re--
pentinas , asi Alejandro adquiere una gran cantidad de comnoci--
mientos espontineamente, mediante el descubrimiento, caracteris
tica esencial que Montessori considerb en sus principios educa-

tivos.

El material de los contrastes geograficos se utiliza para
representar las zonas geograficas de la tierra y su maﬁipula--
cibn les permite a Lorena y a Diego comprender claramente lo -
que en é1 se sefiala, Los materiales se utilizan varias veces Yy
la prictica con ellos estl directamente relacionada con el nivel
de comprensidn. De esta forma,elnifio puede descubrir principios
que no ‘tenfa hasta establecer un contacto repetido con el mate-
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rial, y satisface asi esta tend cncia a la repeticibn tan carac

teristica de los nifios pequefios.

La manipulacibn concreta de los materiales les facilita
la comprensidn del proceso que aprenden y también 1es ayuda a

satisfacer la necesidad" que tlenen de encontrar la Lcausas de

los fenbmenos.

Toda ayuda 1nﬁt11fque damos al n1no~det1en ,desarrollo

para Montessorl la educac16n del nlno es autocreadora yyse d1r1

pacita para escoger el trabajo que contrlbuye a su»d sarrollo.
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El proceso natural del paso de lo concreto a lo abstracto,
le brinda la oportunidad de alcanzar mentalmente lo que primero
conocib en el plano material. De esta forma Francisco realiza -
una suma a través de la manipulacibn de las cuentas doradas y de
colores. Javier hace una suma con un nivel de dificultad mayor -
con el Abaco de colores. Sandra lleva a cabo otra suma alin més
compleja con el &baco sin colores. Y por iltimo Tere puede llegar
a realizar una suma en su cuaderno sin ayuda de ninglin material.

El principio de orden en el desarrollo mental del nifio -
estd en el intelecto y Montessori sugiere que el orden mismo de
los objetos particulares en su medio ambiente, de alguna manera
conduce al nifio a ordenar conceptos generales en el pensamiento.

Otro de los principios fundamentales planteados por éste -
método es el desarrollo de la creatividad, poder innato en el ni
fio el cual se desarrolla a medida que sus capacidades mentales -
se establecen a través de su interaccifén con el medio ambiente.
La autora considera que primero se crean estructuras de pensa--
miento y es a partir de ah{ que el nifio desarrolla su creatividad.

Montessori sefialé también una serie de principios de ins--
truccibn y aprendizaje dirigidos tanto a los materiales de desa-
rrollo como al manejo de los nifios. En cuanto a gsto filtimo con-
sidera que es mis adecuado reunir a los nifios en grupos que van
de los dos y medio a los seis .afios, de los seis a los nueve y de
los nueve a los doce afios; puesto que trabajan muy bien juntos
al funcionar entre si como modelos. Ademis, considera un miximo
de veinte nifios como el nfimero idbneo para trabajar en clase.

En el manejo de los materiales la participacibn activa es
un principio de aprendizaje importante, ya que dichos materiales
se basan en el concepto de la relacibn entre el desarrollo fisi
co y mental, ademds requieren de la ejecucibén de alguna respuesta
por parte del nifio para observar su efecto.

Otra caracteristica de este método es la secuencia graduada
de los materiales, los cuales estin cuidadosamente organizados
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en pasos que van de lo simple a lo complejo. Diego al trabajar
con el globo terriqueo que tiene pintado de distintos colores
los continentes, puede observar que las zonas de tierra estin
divididas a su vez en diferentes regiones. Maria José trabaja
con un material mis complejo en donde observa que los paises

se dividen en regiones mis pequefias llamadas estados.

En las actividades del programa, hay un grupo de ejerci-
cios paralelos que son similares en cada etapa , todos se en--
cuentran al mismo nivel y abordan mis o menos la misma dificul
tad de manera diferente. De este modo, el nifio realiza una ope-
racibén de diversas formas logrando que el elemento comfin desta
que de manera mucho mis vivida y clara, facilitindose de este
modo la transferencia del aprendizaje. En el caso que observa-
mos se trata de realizar l1la operacibn matemitica de la divisibn
en diferentes contextos. Este grupo efectfia uan divisibén con el
banco. Fernando José hace la misma operacibn con timbres. Por
iltimo Luis Fernando hace la msima divisibn con la "gran divi-
sibn".

El material sensorial le permite al nifio aislar el esti-
mulo que se desea resaltar, facilitindole la orientacdidn ycla-
sificacibén de las imigenes que recibe del medio ambiente en for
ma cabtica. En este caso, Diego al trabajar con la torre rosa
se concentra en el tamafio. Y Roclio, con las campanas atiende G-
nicamente a la intensidad del sonido. '

En el material de los "husos'" que Diego esta manipulando,
el aprendizaje se lleva a cabo por la asociacibén del sfimbolo
con la cantidad.

Este ejercicio prepara a Jimena indirectamente para la
escritura, puesto que las perillas act@an para coordinar la -
accibn motora de su indice y su pulgar. 1

Javier y Mary al recorrer las letras de papel deflijé con '
su dedo desarrollan una memoria muscular. RN

Y cuando llega el momento en que el .nifio se siente moti- .
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vado para escribir, lo hace sin sentir frustracibn ni ansiedad.
De esta manera, puecde constatarse que existe un tipo de enlace

o gancho invisible o mental, que vinculacada pieza del material
de desarrollo con algo que deberd seguir en una etapa posterior.
A esto le llamamos preparacibn indirecta.

En este caso, Felipe trabaja con el trinomio y obseva que
si no coloca adecuadamente sus partes, éste no se podri armar

correctamente, ocasionando que no se pueda cerrar la caja.

‘En el método Montessori el control del error se encuentra
en los materiales mismos y en el medio ambiente en general; asi
el nifio puede corregir sus propios errores al modificar sus ac
ciones sobre los materiales. Por ejemplo, al hacer una cadena
la gufa, deja que Enrique y Paulina vean sus equivocaciones y
les da el tiempo necesario para corregirlos.

Todo ésto, es una muestra del enfoque central de 1la educa
cibn Montessori, que consiste en desarrollar al miximo en el ni
flo su potencial de creatividad, iniciativa, independencia, dis
ciplina interna y confianza en s{ mismo. De esta forma, al lo-
grar el nifio el éxito en el salbn de clase , comienza a compren
der su propio valor y talento. El método Montessori y su filoso
f{a constituyen un inicio para buscar las respuestas a la educa
cién y a la vida del nifio, partiendo de sus experiencias y no de
las nuestras. Como tal, representa una excelente base‘sqﬁiérla

cual construir la educacidn del futuro.
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TEMA 2., LA TEORIA DE

J EAN PIAGET

Esta unidad se presenta de una forma particular. Se ha de-

rivado de la técnica del andlisis del aprendizaje de con-

ceptos. Esta t&cnica propone que de acuerdo al andlisis de
autores diversos, un concepto se domina cuando se incluyen
otros elementos ademis de la definicibn. Va a encontrarse
con que el material aparece organizado en dos columnas: la
de la izquierda presenta los objetivos de aprendizaje del
tema. La columna de la derecha presenta en una forma esque
midtica y abreviada los elementos de dominio del aprendiza-
je para cada objetivo.

El Significado del Término, en algunas ocasiones aparece

lo que significa la palabra en si desde el punto de vista
etimolégico, sinonimico y antonimico. Muchas veces conocexr
el origen del término ayuda a aclarar el concepto y a con-
servarlo durante m&s tiempo en la memoria.

La Posicién Jerd&rquica es una representacién gridfica de cé

mo se relaciona el concepto en cuestifn con otros concep-
tos vecinos, de cuél proviene y cufiles se derivan de él.f:

Tener é&sto claro ayuda a organizar el conocimiento.

Las Explicaciones o Definiciones pretenden ofrecer al lec-




tor las caracteristicas principales del concepto. A veces
son definiciones en sentido estricto y otras, reslimenes o

explicaciones informales.

Los Ejemplos tienen la funcibn de aclarar el concepto_en

cuestién. Por lo general, se ofrece mds de uno para cada
idea. E

Las Actividades de Aprendizaje son ejercicios que déméndan

del lector actividades complementarias que aclaran o enri-

quecen el texto condeﬁsado gue aqui se presenta.

La Red Conceptual es la suma de todas las posiciones jerdr

quicas del concepto y le indica grdficamente cémo estén re
lacionados todos los conceptos entre si.

Esta informacibén que se propone es la minima para'a;caﬁzar,
los objetivos del curso. Obviamente puede ampliarse °dia§

te las explicaciones del profesor y la consulta dé;

bros que aparecen en la bibliografia.

Va a encontrar en algunas definiciones y explicaciones, -
términos subrayados €so significa que se ir&n explicando

con mayor detalle a medida que la informacibn progrese.

iAdelante!
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OBJETIVOS

Describir la
teoria de -~
Jean Piaget
a partir de
Sus conceptos

141

<vLa teoria piagetiana es una teoria organismica que dib6 -

cuenta del desarrollo de la inteligencia. Bajo esta pers-
pectiva, la inteligencia se organiza seglin diversos procg

sos de funcionamiento postulados en los constructos hipo-
téticos de la teoria. Segfin este enfoque, los factores que

principales y
su aplicacidn
a la educacibn

Explicar el
concepto:
teoria o pa
radigma or-
ganismico
del desarro
Llo.

intervienen en el desarrollo son entre otros, la madura- -
cién neurolbgica, la experiencia ffsica, la transmisién sgo
cial el equilibrio, juntas convergen hacia un desarrolio
en espiral de los cambios cualitativos del pensamiento que
un individuo exverimenta desde su nacimiento a la edad - -
adulta., Estos cambios se presentan en cuatro perfodos cuya
transicién es gradual y continua, van del periodo gsensorio .

motor al preoperagional o preconceptual, de las operaciones
concretas o _conceptuales hasta llegar al iltimo periodo de

nominado de las operaciones formales.

La teoria de Piaget constituye una gran aportacibn a la -
psicologia del desarrollo por ello ha dado lugar a numero
sas investigaciones v se ha tomado asimismo como punto de
partida para el desarrollo curricular, el disefio de estra
tegias de instruccibn y aprendizaije y la delimitacién del
papel del maestro en la educacidn preescolar y primaria.

Ornganismo: Es el conjunto de los 6rganos del cuerpo y de
las leyes por las que se rige,y drgano es un conjunto de
tejidos de estructura definida que desempenan una funcidbn
determinada.

De findcdidn.

Para este tipo de teorfas los procesos del desarrollo psi
colégico son similares a los procesos de desarrollo orgd-
nico, lo que en si se desarrolla no son respuestas nuevas
a estfmulos ambientales sino nuevas estructuras - formas

distintivas de organizaci®n psicolbgica gue funcionan co-
mo estructuras fisicas.|Del mismo modo que las estructu -

ras fisicas del cuerpo contribuyen con funciones especifi
cas al funcionamiento del cuerpo, las estructuras psicol§
gicas son procesos que contribuyen a la actividad adapta-
tiva del organismo. Para este paradigma la sencuencia del
desarrollo conductual y psicolbgico como el desarrollo or
génico, es .{nvardianife: niveles més avanzados nunca pueden
preceder a niveles més primitivos. La influencia del am -
biente depende del nivel del desarrollo del organismo.
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Posicibn Jerarquica.

PARADIGMAS EN LA INVESTIGACION DEL DESARROLLO

PARADIGMA | | PARADIGMA | | PARADIGMA ORGANISMICO || PARADIGMA PST
S-R ETOLOGICO DEL DESARROILO. CODINAMICO.

[GESSELL| [WERNER] [PIAGET ]

Actividades de Aprendizaje—Enseﬁanzé.
a. Definir el concepto de paradigma.
Ideas b4sicas.

Ejemplo de actividad
UN PARADIGMA

ES UN MODELO ESQUEMATICO
PARA REPRESENTAR A I0S FENQMENOS
Y IAS RELACICNES ENTRE ELIOS.

ESTOS SISTEMAS CONCEPTUALES GENERALES SUGIEREN LA TERMI-

NOLOGIA Y LAS CATEGORIAS QUE SE HABRAN DE EMPLEAR EN EL
ESTUDIO DEL MUNDO REAL.

b. Contrastar el paradigma S-R con el organismico de de
sarrollo y el psicodindmico. -

Ejenplo de actividad

PARADIGMAS QUE EXPLICAN EL DESARROLIO.

PARADIGMA S/R PARADIGMA ,OBGANISNE[CO
Representa como una serie de |Explica el fenfmeno de
relaciones mecinicas uno a la conducta en términos

uno, entre los estimilos am- |del crecimiento orgéni-
bientales (inputs) y las res |co y de la reorganiza—-
puestas conductuales (outputs)|cibn.

PARADIGMA PSICODINAMICO.

Representa el fenfmeno de la conducta como
un resultado de la distribucién de la ener
gia que puede bloquearse o recanalizarse
en formas diversas.

4
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Proporcionar en una frase de no mas de 5 oraciones la
aproximacién de Gessell. :

Ejemplo de actividades

LATEDRUXMAMK&CHI@E:DE(ESSEULPROVHEE)ASDESM)EEL
PARADIGMA ORGANISMICO.

EL MECANISMO MADURACIONAL ES UNA FUERZA DE DESARROLLO
INTERNA QUE SIGUE UN PLAN DE DESARROLIO TAMBIEN INTERNO,

UN RELOJ ORGANICO.

Proporcionar en una frase de no mis de 5 oraciones la

Teoria de Werner.

LA TEORTA DE WERNER TAMBIEN PROVENIENTE DEL PARADIGMA
ORGANISMICO, TOMA EL, MODELO EMBRIOLOGICO COMO PAUTA DEL

- DESARROLLO COMUN A TA PSICOLOGIA ANIMAL, COMPARATIVA, IA

PSICOLOGIA INFANTIL, PSICOPATOLOGIA Y IA ETNOPSICOLOGIA.
ESTO 10 EXPLICA A TRAVES DEL PRINCIPIO "ORTOGENETICO"
QUE ESTABLECE LAS PROGRESIONES ENTRE UN FUNCIONAMIENTO
NO DIFERENCIADC A UNO ESPECIALIZADO Y JERARQUICAMENTE

INTEGRADO.

Contrastar en un pequeio cuadro semejanzas y diferen-
cias entre Piaget, Gessell y Werner

Ejemplo de actividades

PIAGET.

GESSELL

WERNER,

COMPARTEN EL PARADIGMA ORGANISMICO DEL DESARROLLIO PERO:

Estadio = perfodo
sucesivo del desa

tual caracteriza-
do por una estruc

relativamente es-
table. Son idio—-
sincréticos.

rrollo intelec- -

tura cognoscitiva

Estadio = Se re-
fiere a las con-
ductas caracte--
risticas de una
norma de edad.
Son uniformes.

El desarrollo no se
restringe ni a la
ontogénesis ni a la

filogénesis, es com

partido por formas
de conducta observa
das en un marco més
amplio.

Ackenback, M.T. Research in Developmental Psychoiogy. Con-

cepts, Strategies and Methods. New York, Mc millan Publi—-
shers, 1978. Pags. 20-21; 31-40.
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Explicar 1los

gonstructos hi
potéticos de

la teoria.

Signifdcado ded Bnmino.

Diferenciar
los distin-
tos progesos
de funciona-
miento en su

accién con -

junta.

Los constructos hipotéticos son conceptos '"desarrollados
en las teorias para explicar observaciones y para sugerir
nuevas declaraciones verificables acerca de la realidad.
Tﬁjemplos de ellos son el "impulso", la "libido" y los"es
tadios de desarrollo cognoscitivo"). -

Posici6n Jerdrquica.

[ RARADIGAS CONCEPTUALES (TFORIAS)]

UCTOS | METODOS DE
HIPOTETICOS INVESTIGACION

Explicacién.

Los cinco constructos hipotéticos en la teoria de Piaget
sons

1. Los procesos del hombre, para organizar su conducta y
su pensamiento, resultan en diferentes estructuras psico-
l6gicas que varian con la edad.

2. Las estructuras psicolbfgicas dominantes en un periodo
marcan y delimitan a los estadfos.

3. Los estadlos implican que el crecimiento se divide en
perfodos cualitativamente diferentes.

4. Los estadios se refieren a caracteristicas generales
gue se aplican a una variedad de funciones.

5. Los estadios son culturalmente universales e invarian-
tes.

Actdivdidades de aprendizajfe.

a. Fundamentar cada uno de los cinco constructos hipotéti
cos.

Crain W. C. Theories of Development. Concepts and applications. En-
glewood Cliffs. Prentice Hall, 1980.

Significado del téamino.

Adap tacd6n: adaptar (del latin adaptare).

Acomodan: ajustar una cosa a otra.

Asimilacibn: asimilar (del latin assimilare; de ad a, y
similis, semejante). En Biologia se refiere al hecho de
que los organismos se apropian de las sustancias necesa-
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rias para su alimentacidén o desarrollo.

Acomodacibén: acomodar (del latin acomodare, de acoomodus,
ajustado a...). Colocar una cosa de modo que se ajuste o
adapte a otra.

Posicibén jer&rquica.

[ THORTA DEL DESARRCLIO INT.|

[PROCESOS DE - FUNCIONAMIENTO)

' ORGANIZACION | | ADAPTACTON

{ ASIMITACTON je—e{ ACOMODACTON |

Explicacibn.

Los cambios en el desarrollo de los individuos son gober-
nados por los mismos principios de adaptacibén que gobier-
nan el desarrollo evolutivo de las especies. De acuerdo
con una explicacién biolb6gica todas las especies heredan
dos tendencias bésicas o funciones invariantes; la adapta
cibn y la organizacibn. Mediante la organdzacidn los orga
nismos oidenan 4uws procedos en un siatema coherente ya -~
sea fisico o psicoldgico.

En cambio en la adaptac.ifn el organismo tiende a acoplar-
se al medio ambiente y la forma en que lo hace varia de
especie a especie, de individuo a individuo y de estadio
a estadio. La adaptacifn tiene dos procesos complementa -
rios: La asimilac &n, mediante la cual el organismo usa
sus estructuras para J{ncompoiar elementos del mundo exter
no y la acomodac4ifn, que modifdica sus estructuras para sa
tisfacer las demandas del mundo externo.

Ejemplos.
Ejemplo analbgico

En el proceso digestivo de un alimento ingerido, el sistema digesti-
vo reacciona a la sustancia incorporada usando sus estructuras fisi-
cas: los misculos se contraen, los 6bganos generan &cidos, ésto es,

el estfmago y los dyganosrelacionados se acomodan al evento del me-
dio ambiente. Ahora bien, en la asimilacién que siempre es simultd -
néa, los &cidos transforman la comida en tal forma que el cuerpo 1a

puede usar, tomar o sea, se emplean las estructuras apropiadas para

el evento que proviene del medio ambiente,
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Ejemplo de adaptaci6n psicolbgica-fisica.

A un nifio de 4 meses se le presenta una scnaja que nunca ha visto y
debe adaptarse a este estfmulo del medio ambiente. La conducta que
sigue revela las tendencias de asimilacién.

1° Acomoda sus ‘actividades visuales para percibirla correctamente.
2° Acomoda sus movimientos a la distancia del objeto.
3° Acomoda sus dedos a la forma del objeto.

En el pasado, ha sujetado cosas por lo tanto la accibén de suje--
tar es una estructura que ya conoce y cuando ve la sonaja por prime
ra vez, trata de manejarla incorporindola a un patr6n habitual y
asi asimila el objeto novedoso transformidndolo en algo familiar.

~ Un nino succiona por primera vez un chupSn. En su estructura cognos
citiva existe algo similar que es el pezén de la madre. Aunque pa—
rezca tener las mismas caracteristicas, tienen sus diferencias. El
esquema ya conocido va a tener que modificarse para que el nino
adapte su respuesta de succionar del pezdn al chupbn.

- Un nino ve un camidn. Asimila sus caracteristicas porque en su es—-
tructura cognoscitiva existe un concepto similar (automdvil). Pero
se di cuenta que hay diferencias entre los dos objetos (el conocido
.y el nuevo). Entonces transforma la informacifén ya conocida para
conformar una categoria nueva (camifn).

Activ dades do aprend zaje.

a) Proporcionar ejemplos de asimilacibn y acomodacidén
gque muestren la diferencia entre incorporar y transformar.

Pos icibn Jenbr qu ica.,

{ DESARROLIO DE IAS PRINCIPALES FUNCIONES PSIOQOLOGICAS |

LIO| PESERROLIO LIO ESARROLLO
MOTOR PE 1A DE IA DEL SOCIAL
(CONDUCTA INTELTGEN- LENAUAJE
FMOCIONAL TA

OCOGNICICN

Deschdpeddn/Exp Licacin,

Piaget define al desarrollo de la inteligencia en tér
minos de estadios de crecimiento, adaptacién y equilibrio;
piensa en ella como una investigaci6n empirica del nino a
cerca del espacio, el tiempo, la casualidad; para él la
inteligencia es una instancia particular de la adaptacibn




Explicar la
maduracifn
neurolbaicg
como factor
que inter--
viene en el
desarrollo.
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biolbgica, una tendencia de las estructuras cognoscitivas
al equilibrio. El desarrollo de la inteligencia no esté
gobernado por maduracibn interna o ensefianza externa, es
un proceso de construccibn activa en la cual el nifio a
través de su propia actividad va construyendo estructuras
cognoscitivas cada vez mis comprehensivas y diferenciadas
hasta llegar a una conducta inteligente madura con una ha
bilidad de razonar y pensar criticamente en términos obje
tivos, abstractos e hipotéticos.

Activ idade s de Apre nd {zaje-Enseiianza.

a. Contrastar la definicibn cuantitativa (Binet) con la
cualitativa de la inteligencia.

b. Explicar por qué para Piaget, el desarrollo del pensa
miento en el nifio se deriva de la accibn y no del lengua-
je.

Signif icado del t&nmdino.

Origen: El término se populariz6 en Psicologia Infan-
til, a través de los esfuerzos de Gessell que hablé de 1la
maduracifn como un organismo regulatorio, como un factor
estabilizante mds intrinseco que extrinseco, un "reloj in
terno"

Posdlcibn Jendrquica.

FACTORES QUE INTERVIENEN |
EN EL DESARROLIO

YOURRCION | [EXPERIENCTA | [ TRANGMISTON
NEUROLOGICA. FISICA soctar, | | BQUILIBRIO
PIAGET VS.

GESSELL

[ FACTORES COMPLEMENTARIOS | FACTOR ESENCIAL.

ExpLicac ibn.

La herencia equipa al nifio con varias estructuras fi-
sicas que influyen en el desarrollo intelectual: entre
las m&s importantes figura el sistema nervioso central
que toma tiempo en alcanzar su nivel mis alto de desarro
llo.
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Aclarar por

qué para Pia-

get, la gupe-
loncia fisi-

ca es factor

que intervie-
e en el desa
rrollo.

La maduracibn se refiere pues a la estructura que evolu-
ciona al organismo y que depende de procesos internos,
orgdnicos, Gessell opina que la maduracibn es el factor
principal que explica el desarrollo. Piaget siente que
esta posicibn es extrema: "todavia desconocemos la madu-
racibn del sistema nervioso central y ademds este concep
to no lo explica todo". Se pregunta: "¢Por qué los ninos
subdesarrollados de la Martinica evolucionan con ms len
titud que los suizos?" Los estadios para Piaget no est&n
genéticamente determinados.

Efemplos:

- El infante no podria tomar la botella para alimentarse si no fue-
ra porque el reflejo de succibn se combina con mirar, sujetar y
otras conductas necesarias para asimilar aspectos del medio am- -
biente, Vemos pues que el desarrollo intelectual principia con mo
dificaciones progresivas de la conducta refleja. -

- Un nifio no puede aprender a subir escaleras, construir con cubos,
adquirir vocabulario nuevo, iniciarse en la lectura hasta que sus
estructuras cognoscitivas estén disponibles y su sistema nervioso
esté suficientemente maduro. Ia ensehanza de cualquier habilidad
en el mamento inadecuado resulta futil, desde este enfoque.

Act iy «dade s de Aprendizaje-Enseiianza.

a. Explicar en media cuartilla la interaccién apren-
dizaje-maduracidn,

b, Describir en no mds de dos plrrafos la posicibn
contrastante entre un maduracionista extremo como Gessell
y Piaget, fundamentando por qué éste filtimo no es entera
mente maduracionista,

Signif «cado del £t&Eamdno,
Piaget habla de la experiencia como si se resumiera

ra en la accibén sobre el medio. Aqui se alude al aprendi
zaje por descubrimiento.

FACTORES QUE INTERVIENEN
EN FL DESARROLIO

T 1

DORACToN | [XPERLENCIA]  [TRANSMISION

EURO ELSIQA SOCTAL BQUILIBRIO
— 1

CON EL MONDO EXPERTENCIA
MATERTAL LOGICO-MATEMATL




Describir el
tercer factor
que intervie-
ne en el desa
rrollo: la
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' Ejemplos.

- El nifio en la cuna por azar mueve el brazo y causa que los
juguetes amarrados a su cuna se muevan., Mis tarde repite el movi—-
miento pues le interesa el resultado.

- Un movimiento leve del nino sobre la sonaja produce su risa
y su ulterior repeticidn.

Act v idades de Aprend izaje.

a, Explicar por qué Piaget no puede clasificarse ni
como maduracionista ni como ambientalista, sino como i
teraccionista. (Consfiltese bibliografia de la actividad
de aprendizaje No. 10)

b. En cinco oraciones explicar los dos tipos de ex-
periencia mental que produce el contacto o experiencia
con los objetos.

Posic iGn Jerbrqudca.

FACTORES QUE INTERVIENEN
EN EL DESARROLIO
|

| ] | , 1
MADURACTON EXPERTENCTA TRANSMISTION IIERT
NEUROLOGICA. FISICA SOCIAL EQUI °

EL MEDTIO AMBIENTE ACIUA
COMO INFLUENCIA PARCIAL

ExpLicacidn.

La transmisidn social s6lo es efectiva como causa del
desarrollo cuando el nifio est8 preparado para entender
la informacibén que le transmiten padres, amigos, maes- -
tros, libros o modelos. Para recibir la informacidn y
asimilarla, el nifno debe poseer las estructuras cognosci
tivas necesarias. Aqul es importante mencionar que aun--
que éste posea el lenguaje, el pensamiento 1l6gico no es

‘originalmente linguistico, sino que se deriva de la ac--

cibn.
Ejemp.los.
Un nifio de 4 anos puede dominar el lenguaje y sin embargo, a

pesar de la ensefianza que se le proporciona, es incapaz de clasifi-
car elementos como miembros de la clase del concepto.
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Act v ddade s de. Aphrend izaje,

Qe

Contrastar la posicibén de Skinner y Piaget con

respecto al aprendizaje (Di&logos escenificados).

Ejemplo de act v idad.

Diflogos entre un skinneriano y un piagetiano.

§_
-

§-_

P-

P-

El paradigma E/R contempla al Condicionamiento Operante.

En cambio nosotros nos ubicamos en el Paradigma Organismico
del desarrollo.

El origen del Condicionamiento Operante puede encontrarse
en las teorias emp % icas asocianstas donde la fuente de to
do conocimiento es la experiencia y el proceso de desarro--—
1lo mental, la asociacién.

Nosotros tal wvez hayamos surgido a partir del Estructuira-
Lismo Nativista y segfin esta antiqua tradicién epistemo
16gica que se remonta a Platén y a Kant, el conocimiento
nunca es una copia directa de la realidad externa sino que
siempre se estructura de acuerdo a las caracteristicas inna
tas de la mente humana.

Habria que definir primero ofmo concebimos el proceso del
desarrollo. Ia posicidn del 0. frente a este punto es: El
desarrollo se cataloga por procesos de aprendizaje regidos
por los cambios en las contingencias oconductuales y no por
los cambios que se susciten dentro del organismo.
Ciertamente la experiencia y el aprendizaje son una causa
del desarrollo pero no la principal; el desarrollo intelec-
tual es un proceso de equilibracién esponténea donde las ac
tividades del sujeto lo conducen de un estado de desequili-
brio a uno de mayor equilibrio.

No hay que esperar que los cambios conductuales ocurran,
programando el ambiente, pueden adelantarse.

De ningfin modo, hay que esperar a que los cambios se gene--
ren en el organismo, tomar en cuenta el estadio de desarro-
llo es crucial para determinar lo que puede aprender un nino.
La fuente del cambio conductual son los estimulos externos,
ellos generan el desarrollo.

No, no... la fuente del cambio conductual es una fuerza in-
terna aunque acepto que algunas veces sea suscitada por esti
mulos moderadamente novedosos.

Entonces, para usted, el desarrollo explica al aprendizaje.
Efectivamente. En cuanto a ustedes, es el aprendizaje el que
explica al desarrollo.

En efecto, se puede aprender cualquier cosa, sencilla o com
plicada si se aplican eficientemente las contingencias del
proceso de ensehanza-aprendizaje.

iImposible! Y los experimentos realizados en tormno a la ad
quisicién de la conservaci6n en el nino lo confirman, para
asimilar informacifn nueva, el nino debe poseer las estruc-
turas cognoscitivas necesarias.
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S- Lamentablemente ustedes deben esperar a que en los nifios se
manifieste un interés intrinseco en el mundo para aprender,
en tanto que nosotros sostenemos que motivamos =u aprendiza
je con estfmulos externos. -

P~ Bueno, no es que no pensemos que el ofrecer oportunidades
adecuadas alimente el desarrollo intelectual pero recuerde
que la inteligencia de un nifio se desarrolla porque funcio-
na, las recompensas no la harén crecer, la inteligencia cre
ce desde "dentro". -

Signigdicado del TEnmino.

El concepto de equilibrio viene de la Fisica, no
es nuevo en Psicologfa y se refiere a un estado de
balance o armonia entre los elementos que primeramen
te estaban en desequilibrio (Freud: la persona tien-
de hacia una liberacién de la tensién).

PosLeidn Jenfnqudica.

FACTORES QUE INTERVIENEN
EN EL PESARROLLO

|

 — T T
MADURACION| |[EXPERIENCIA TRANSMISION
EUROLOGICA]J FISICA SOCIAL

EQUILIBRIO

Pescrdpedbn/Explicacidn,

El equilibrio integra los efectos de los otros--
tres factores que intervienen en el desarrxollo.[Se -

efiere a los efectos autorreguladores que ayudan al

ino a lograr un alto grado de balance en cada estadig
e desarrollo.[Para Piaget el equilibrio no tiene la
connotacién de un estado estitico de reposo entre un
sistema cerrado y su ambiente. El equilibrio en los
procesos intelectuales, implica un balance activo o
armonia, un intercambio entre un sistema abierto y -
su ambiente. Es por &so un proceso dindmico de desa-
rrollo intelectual donde los estado de desequilibrio
son sucedidos por estados de un mayor equilibrio, la
tendencia hacia el equilibrio se traduce en mayor co
herencia y estabilidad y ésta se adquiere mediante -
la actividad del nifio:con la edad se vuelve mds esta
ble porque puede anticipar cambios y compensarlos, -
mediante acciones abiertas u operaciones mentales.

E jumpLo

Piaget cita la experiencia de un amigo matemitico (1964),-
En su nifez, mientras jugaba con canicas, las puso en una hi-
lera y las cont$; después las colocS en un circulo y volvi6 -

a contarlas, no importando ctmo las arreglara, el nfmero’siem
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Conocer el perio
do sensoriomotor.
—

pre era el mismo; el nifio no podfa entender cfmp el nfimero era el
mismoaunque las apariencias variaran; su descubrimiento de la re
lacién entre las apariencias y nfmero le creb un desequilibrio

en su concepto de "cantidad" y al commrenderla, recuperd ' nue
vo equilibrio que antes no hubiera podido alcanzar. -

Actdivdidade 5 de Aprendizaje.

Proporcionar ejemplos de equilibrio obtenidos de
la literatura de Piaget.

Significado del T€amdino.

ente del funcionamiento combinado con los 6rganos de
los sentidos vy de mecanismos motores.

Fl Cualquier acto cuya naturaleza depende primera--

Pos Leibn Jernfnquica.
| EsTADIOS DEL DESARROLIO |

i 1 i
(0] - OPERACIONEY [ OPERACIONLS
SENSORTOMOTOR PREOPERACIONAL | | CONCRETAS FOPMALES

(1-2 AROS)
1
| i | ] l
SUBES— SUB.] [SUB. SUB. SUB. SUB.
-TADIO 1 2 3 4 5 | 6
Explicacibn.

Durante los dos primeros anos de vida, las coor-
dinaciones sensorio-motoras forman las acciones bisi-
cas para el pensamiento simb6lico subsecuente. Gradual

mente, la conducta reflexiva da lugar a la bfisqueda”
de metas de estatutos sensoriomotores y al comienzo -~
de la comprensibén de conceptos de tiempo, espacio y -
causalidad. Piaget subdividi$é este perfodo en 6 sub--
estadfos; el subestadfo 1 que va 0 a 1 mes; el subesta
dlo 2 que va 1 mes a 4§ meses; el subestadio 3 que va -
de 4 a 10 meses; el subestadfo 4 que va de 10 a 12 me-
ses; el subestadio 5 de 12 a 18 meses y por Gltimo, el
subestadio 6 de 18 a 24 meses, que marca la transicion
al pensamiento simb6lico. A través de éstos subesta
dios, el desarrollo se da en mfiltiples direcciones, --
desde la evolucibn de conductas motoras hasta conductas
cognoscitivas como la adguisicién délconcepto de obje
to,el desarrollo del lenguaje, de la causalidad, de
cbmo va manejando los medios para adquirir los fines
deseados, etc.
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Actividade s de Aprendizaje-Enseiianza

a. Explicar mediante ejemplos, la secuencia de -
la blisqueda visual, la desaparicién parcial, la desa-
paricién completa y la colocacidn invisible en la per
manencia del objeto.

b. Proporcionar datos esenciales en la adquisicién

de la secuencia motora: levantar la cabeza-observar-
arrastrarse y gatear- deambular.

c. Describir hechos especificos del desarrollo -
del lenguaje ensus cuatro etapas: I Sonidos iniciales
del bebé y atencidn a los sonidos circundantes; II -
Imitacidn de sus propios sonidos y de otros; III Imi-
tacibn de palabras y frases; IV Uso de palabras para
expresar necesidades y formular preguntas.

d. Tlustrar el proceso de desarrollo de los me-
dios.para lograr los fines deseados con un ejemplo que
demuestre: I Descubrimiento accidental de los objetos,
IT Manejo propositivo de los objetos, III Seleccidn
de acciones apropiadas, IV Empleo de objetos y herra-
mientas, V Invencibén de modos de emplear objetos.

e. Explicar mediante ejemplos la secuencia de --
causalidad: I Percatarse y responder a eventos intere

santes, II Causar que las cosas ocurran, III Enten--
der porque¢ ocurren las cosas.

f. Sugerir oportunidades ‘de aprendizaje y forta-
lecimiento del desarrollo, que los padres o el perso-
nal de la guarderia podrian ofrecer al infante enel de
sarrollo temprano. -

Describir el sub- Signifdicado del TEnamino.
estadio 1.

A este subestadio también se le conococe como el
estadio del EJERCICIO DE APARATOS REFLEJOS. Con el -
fin de facilitar su recuerdo puede utilizarse la ex-
presién "nifio de cabeza erguida" por la posicidn cons
tante que &l guarda,

Posicibn Jerdrqudca.

| PERIODO SENSORIOMOTOR 0a?2 ANOSI

SUEE | SUR.2 SuB.3 SUR. 4 SUB.5 SUB.6
0 - 01 01-04 04-10 10-12 12-16 18-24

“Déscndp cibn.

En el subestadio 1 que va del nacimiento a un --
mes de edad, el infante no es pasivo, busca constante
mente actividades y estimulacibén; si bien depende b&-
sicamente de sus reflejos para actuar 'sobre el medio,
es capaz de modificarlos. " El mundo es una realidad




154

susceptible de ser chupada" y asi al final del esta-
dio, el reflejo de succibn ya no es un patrén automi
tico de conducta provisto por la herencia, sino que
ya es una estructura psicolbégica compleja que incor-
pora nuevas experiencias a través de la asimilicibn.
En la explicacibn de este periodo Piaget incluye
conceptos como " asimildcibébn funcional" que significa
adpaptarse mediante la afinacifn de los esquemas a --
través del ejercicio y la repeticibn;"asimilacién ge-
neralizada" equivalente a la generalizaci6én y "asimi
lacidn recognoscitiwva" equivalente a la discriminacifn,
El "esquema" no es otra cosa que la unidad b&isica
de la conducta y Piaget emplea la palabra esquema --
porque no s6lo es una respuesta sino una serie coordi
nada de acciones, -

EfempLos Descndp tivos.

- "Durante el 20. dia, lLaurent empieza a hacer otra vez movi
mientos de succiéndurante y entre las comidas... sus la-
bios se abren y se cierran como para recibir un pezén o -
chupbn pero sin tener el objeto, ésta conducta subsecuen-
temente se ha vuelto mds frecuente" (tendercia a ejecutar
un nuevo esquema a partir de una conducta innata-asimila-
cién funcional).

- "El recién nacido s6lo succiona el pezén o quizd un dedo que
accidentalmente cae en sus labios. Mis tarde succionaré
varios objetos como su frazada o diferentes juguetes". -
(E1 esquema de succifn se generaliza a varios objetos - a

similacifn generalizada).

- "A los 0;0(20) cero afos, cero meses, 20 dias, -
muerde el pecho que est8 a 5 cm. del pezbn.Por
un momento succiona errSneamente la piel pero -
después la deja y se acerca 2 cm.;a medida que
enmpieza a succionar se vuelve a detener. De repente, a-
ccidentalmente, toca el pezbén, enseqguida ajusta sus la-
bios y empieza a succionar", ( asimilacibn recognosciti-
va ).

Actividade s de Aprendizaje-Enseiianza.

Resolver las siguientes preguntas:
a. ¢ Cuil es la respuesta o esquema mis com@in de este
primer estadio?.
b, ¢ A que se llama asimilacién funcional? ¢ Qué es -
asimilacibn generalizada?
Qué significa asimilacibn de reconocimiento?
Que funciona en mayor grado en este estadio: la
asimilacibén o la acomodacién?

c.
d.

e O
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Describir las caxac Sagnif icado de Los TErmAnos
teristicas del sub-

estadio 2,

Para facilitar e) recuerdo de este estadio se -
designa al nifio como " el observador',
A este estadio tambi@n se le conoce como el de h&bi-
tos y percepciones organizadas. Aqui Piaget emplea
términos como "reaccifn circular primaria" gque impli
ca una accibn primaria en cuanto se refiere a su pro
pio cuerpo circular porque es un ciclo de repeticidn.
Las anticipaciones primitivas aluden al sentido de -
expectativas rudimentarias en las sensaciones.

Pos dc 46n Jehdrqu doa.

| PERIODO SENSORIOMOTOR |
b ]

S SNV, ‘ T I 1 1
SUBESTADIO 1 I SUR. 2 "SUB.3 SUBR.4 SUB.5 | | SUB.6
01-04

0-01 04-10 | | 10-12 | | 12-18 | | 18-24

L l i |
REACCION| |ANTICIPACION |IMITACION| | CATEGORIAS | [CONCEPT
CIRCULAR| |[PRIMITIVA DE REALIDAD| [DEL ORJ.

PRIMARTA I [
| 1 | [BUSOUEDA
EJETO PER [ESPA| [TTEMPQ] [CAUSA | VISUAL

{ENTE CIO L.IDAN)

Deschipedbn,

En el subestadio 2 de uno a los cuatro meses, -
los reflejos se modifican para volverse hébitos y ya
se muestran patrones de conducta aprendidos.

Se succiona el pulgar, sonrie y mds tarde es ca
paz de tomar objetos. -

EjempLos Descrniptivos.

~-Reaccifn circular primaria.

A los 0;1 (1), la nodriza carga a Laurent en poscici6n -
casi vertical... Estd muy hambriento ... Dos veces, cuando
su mano se ha colocado sobre su cachete derecho, laurent vol
teb su cabeza y tratd de sujetar los dedos con su boca. La
primera vez falld y tuvo éxito en la segunda. Primero los -
movimientos de sus brazos no se coordinan con los de su ca-
beza, la mano escapa mientras que la boca trata de mantener
contacto.

=-Anticipacién Primitiva.

.». tan pronto como esté en la posicifn de camer (en los
brazos de su madre, en la cama, etc.)sus manos pierden inte
rés, es obvio que ya no busca nada mis que el pecho, ésto -
es, el contacto con la comida... al final del mes, Laurent
sblo trata de alimentarse cuando est& en los brazos de su -
madre v va »~ =n la mesa Jonde lo visten.
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-Curiosidad,

Laurent a los 0;0 (24), observa la parte posterior de mi
mano que estd sin movimiento con tal atencidn y apretando
tanto los labios queespero que la succione., Pero s8lo es -
un inter@s wvisual.., A los 0;0 (25) estd cerca de una hora
en su cuna sin llorar... sus ojos muy abiertos.,. Observa -
una pieza del mono de su cuna.

~Tmitacién.

A los 0;1 (21) Lucienne esponténeamente produjo el soni-
do "rra", pero no reacciond inmediatamente cuando yo lo re-
produje., A los 0;1 (24), cuando prolongué el "aa", ella pro
dujo dos veces un sonido similar , alin cuando ya habfa es-
tado en silencio por un cuarto de hora.

A los 0;3 (24), Imit6 un "aa" y vagamente un "aar" cuando -
hubo imitacifn mutua.

-Categoria de Realidad.

Al jugar con frazadas, juguetes, su proplo cuerpo o el -
de los adultos, tienelas nociones de objeto permanente, tiem
po, espacio.y causalidad.

-Constancia del Objeto.

Estadio 1. Voltea su atencifn a la cara de la madre siem
pre y cuando la pueda ver ( su reaccibn sblo se provoca por
eventos sensoriales inmediatos ).

Estadio 2. Voltea lentamente hacia la fuente que provoca
el sonido de una campana ( su reaccién se provoca por la —-
coordinacibn de varios esquemas perceptuales ).

Describir el subesta| SJgndficado del Téam 4o,
did 3 del periéd =
sensioromotor. .A este .tercer estadio también se le conoce como
inteligencia préctica o inteligencia sensoriomotriz,
porque el nino en vez de utilizar palabras emplea --
percepciones v movimientos para manipular los objetos.
Una expresifn Gitil para la evocacibn de este periédo
es la del nino "trepador" o "rastraeador".

Pos dedbn Jendnr qudca.
|_ESTADIOS DEL DESARROLIO |
1

SUBESTADIO 1 SUB. SUB.3] [SUB. SUB.
l 2] B05. 3 l—illl:'ﬂﬁ?'-gl
L
ACCTON | [TEACTONS | [CONCEDTO b ORIETD |
CIRCUIAR PRIMITT | | PRIMITTVAS A
SECUNDARIA | | vas - JCCION DE UN TODO
SIBLE A PARTTR DE UNA
TON VISTBLE
Descripc iin.

Va de los 4 a los 10 meses. Debido al gateo y a
la interaccibn excesiva ¢onlas cosas, en este estadio
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los intereses se ensapchan, se inyolucran objetos --
del mundo externo y se hace més uso de la a~omodaci6n
El nifio exhibe una forma abreviada de conducta an
te estimulos familiares y hay una mayor cercania con
el concepto de permanencia del objeto. El nifio de es
te periodo constantemente rastrea, exploréndolo todo.

Ejemplos Descrfptvos

-Estadio 3, (4 a 10 meses) Reaccifn Circular Secundaria.
Iauwrent, desde la mitad del tercer mes, revelaba reaccio-
nes globales de placer, mientras miraba el juguete colgado
de su moisés,., Balbucea, se arquea, golpea el aire con las
manos, mueve sus piermas, etc,
A los Q;3 (10) le até una cuerda al brazo izquierdo después
de varios experimentos con el derecho. El primer jalén es
dado por casaulidad:; le da miedo, curiosidad, etc.; enton--—
ces hay una reaccifn coordinada circular, esta vez el brazo
derecho estd casi inmdvil mientras el izquierdo se balancea..
~-Clases Primitivas.
Desde 0;7(27) ciertas situaciones demasiado familiares ya -
no echan a andar reacciones circulares secundarias sino sim
plemente esbozos de esquemas. Alin cuando ve a una muneca --
que ha balanceado varias veces, ILucienne se limita a abrir
y cerrar sus manos O a mover sus piernas pero muy brevemen-—
te y sin esfuerzo real.
-Relaciones Primitivas.
En la tarde Iaurence de 0;3 (13), accidentalmente golpea la
cadena mientras succiona sus dedos... la sujeta y despacito
la suelta mientras mira las sonajas. Entonces principia a -
mecerla muy levemente lo que produce primero un suave movi-
miento de las sonajas y un débil sonido. Entonces Laurent
definitivamente aumenta sus graduaciones con :sus propios mo
vimientos. Mueve la cadera cada vez mds vigorosamente y se
carcajea ante el resultado. Al ver la cara del nifio es impo
sible no apreciar esta graduacifn intencional.
-Concepto del Objeto. (anticipacién visual).
A los 0;6 (3) ILaurent, boca abajo, sujeta en su mano una ca-
ja de 5 cm. de difimetro. Cuando se le cae la busca en el la-
do derecho (junto a &€l). Después yo sujeto la caja y la tiro
verticalmente tan répido que &l no puede seguir la trayec-
toria. Sus ojos inmediatamente se’dirigen al sof& donde es-
taba acostado. Me las arreglo para eliminar cualquier sonido
o shock y eijecuto el exmerimento a su derecha y a su izquier
da, el resultado siempre es positiva.
~-Concepto del objeto (presibn interrumpida).
Cuando tiene un objeto en las manos y lo pierde, buscaré el
el objeto continuando sus movimientos de abrir y cerrar las
manos
-Concepto de objeto (reaccibn diferida circular).
A los 0;8(30) Lucienne esti ocupada arrastrando una caja de
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polvo que se ha colocado cexca de ella, a su izquierda, pe-
ro abandona el juego cuando me ve aparecer a su derecha,
Tira la caja y juega conmigo por un momento, balbucea, etc,
De repente me deja de mirar y voltea en la posicifn correcta
para . sujetar su caja, no duda que &sta estard a su dispo-
sicifn en el mismo lugar dende la empled antes.

-Concepto de objeto (reconocimiento de un objeto invisible).
El nifio de Piaget era capaz de reconcer si uno de los extre
mos era visible cuando se tapaba con una frazada. -

Activdidades de Aprenddizaje.

Resolver la quia Ade estudio:
a. ¢ Qué determina que "la reaccibn sea secundaria ?
b. ¢ A qué se refieren las clases primitivas ?
c, ¢ Qué son las relaciones primitivas ?
d. ¢ Cudl es el concepto de objeto en este subestadio ?

Describir las carag Signdf dcado del Término,
teristicas del es
dio 4.,

Para facilitar el recuerdo de este periodo se utilizar&
el término "crucero" que proviene de la navegacifn pero que i-
lustra adecuadamente la idea de que el nifo explora en todas -
direcciones,

Pos deidn Jendn quica,
ESTADIO SENSORIOMOTOR

SUBESTADIO [SUB.2] [SUB.3 | @b‘] rs_ﬁlB.S | [SUB.6 |
]

B
COORDINACTION DE ES TONES] [ANTICI| [IMTTACT [CON
DUEMAS SECUNDARIOS] A RIOCTA PACION el DEL
CONDUCTURL OBJETO

EjempLos Descr p£ivos.

-Estadio 4. Coordinacién de Esquemas.Secundarios.

,.. a los 0;7(10) le presento una caja de cerillos encima -

de mi mano peroatrls de una pantalla, de tal forma que no -
pueda alcanzarla sino hace a un lado el obstaculo. Pero lau
rent de repente trata de pegarle a mi mano COMO para remover
la, lo dejo gue lo haga y &l alcanza la caja. Recamienzo a
obstaculizarlo pero usando como pantalla un cojin lo sufici
entemente blando como para mantener la impresi6n de los ges
tos del nifio. Iaurent trata de alcanzar la caja, y molesto
por el obsticulo lo golpea, bajéndolo definitivamente hasta
que el camino esti libre...
-Relaciones. . o .
A los 0;10(4) ILaurent repite "pa" cuando yo digo "pa", "papa
para "papd" y "papapa” para un nfimero de cuatxo o mis de Cua
tro.
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-Anticipagidn,
A los 0;9(16) ,.. le gusta el jugo de uva en un vaso, pero
no la sopa en tazbn, Ella observa la activiad de su madre.
Cuando la cuchara proviene del vaso de boca amplia abre’la boca
mientras que cuando viene del tazbn mantiere la boca cerra-
da, A 1los 0;9(18) Jacqueline ya no necesita ver la cucha-
ra, Ella distingue vor el sonido si la cuchara viene del —-
vaso o del tazdn, y obstinadamente cierra la boca en el Gl-
timo caso,
- Imitacibn.
A los 0;8(4) Jacqueline empezd a hacer un suave sonido con
saliva, friccionando los labios contra los dientes y yo in-—
mediatamente imité este sonido (en el mismo dia). Jacqueli-
ne- estaba moviendo 'sus labios al tiempo que chocaba las qui
jadas. Hice lo mismo, se detuvo y me mird atentamente. Cuan
&0 me detuve, continud otra vez. Yo la imité&. Ella otra
vez se detuvo y asi sequimos...
-Concepto del Cbjeto.
A los 0;10(18) Jacqueline estd en una colchoneta sin nada que
la distraiga (s&banas, etc.), tamo su perico de las manos -
vy lo escondo dos veces sucesivamente bajo el colchén a la -
derecha (A). Inmediatamente lo busca y lo toma. A continua-
cibn, tomo el perico de las manos y lo muevo muy despacio
frente a sus ojos hacia el lado izquierdo para esconderlo -
bajo el colchén (B), Jacqueline ve este movimiento pero al
momento cuando desaparece el perico en B, voltea a la dere-
cha en A donde estaba antes.

Activ ddades de Aprend Lzaje.

Resolver la guia de estudio:

a. ¢ Que significa coordinacibn de esquemas secunda-
rios ?.

b. ¢ Cbmo son las relaciones en el estadio 4 ?

c. ¢ Por qué se dice que en el estadio 4 hay anticipa
c1ion.?

d. ¢ Como es la imitacibén en el 4o. estadio ?

e. ¢ Cbmo ha progresado el concepto del objeto en el
40. estadio ?:

Explicar las cara Significado ded Té&amino,
teristicas del s
stadio 5. Aqui se emplear8 el término "caminante" para re-

ferirse al nifio de este periodo.

Pos e fn Jerbn qudca,
[ PERIODO SENSORIOMOTOR |

['srmérmxo 1] |sul3.2| [suia.ﬂ [Ste.4] @

L | ]
TONES CUBRIMIEN Al JCONCEPTO
: ’CI Eéé%ifnmmos CION | [DEL
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Desendpcddn,

Este es el climax del periodg sensoriomotor,ade-
mgs de que el nifio ya empieza a caminar, ya hay una
eleccibn del objeto afectivo (en términos de Freud),
una transferencia del yo narcisista hacia la persona
de los padres, &sto es, una descentracdifin de la afec
tividad sobre la persona de otro, Esto se correlacio
na con el 8rea cognoscitiva en el sentido de que el
hifio deja de relacionarlc todo con sus estados y su
propia accifén para sustituir un mundo de imdgenes fluc
tuantes sin consistencia espacio temporal por un mun
do més permanente de objetos.

Ejemp Los Descripitivos,

~Reaccifn Circular Terciaria,
A los 0;10(11) Laurent estd acostade de espaldas, toma suce
civamente un pato de celuloides y una ‘caja, los estrecha en
sus brazos y los deja caer. Varia distintamente las posicio
nes de la caida, a veces los estrecha verticalmente, otras
horizontalmente, Cuando caen en una nueva posicién (por e--
jemplo en su almohada), los deja caer dos o tres veces mas
en el mismo lugar como para estudiar la relacibn espacial,
entonces modifica la situacién. En un momento dado el pa~
to cae cerca de su boca, ahora &€l no lo chupa (aunque habi~
tualmente lo hacia) sino que lo tira tres veces mds mientras
hace el gesto de abrir la boca.

-Descubrimiento de Nuevos Medios.
Iucienne, al inicio trata de tomar la caja<mxaesté volteada
boca abajo de tal forma que sblo se nmueve si se gira su pun
to central; sobre la caja hay un juguete atractivo. Ia nifa
hace variados intentos por ensayo y error hasta que encuen
tra nuevas formas de mover la caja y tomarel juguete.

~Imitacién,
A los 0;11(30) jala su pelo cuando jalo el mfo. A los 1;0 -
(16) le descubri su frente. Cuando toqué la mitad de la mia,
primero se frotd el ojo, después su pelo, bajé su mano un -
poco Y puso sus dedos en la frente,

-Concepto de Permanencia de Objeto.
A los 1;1(18) ILucienne est§ sentada en su cama entre la sa-
bana Ay la colcha B, guardo un seguro en mi mano y meto
la mano bajo la sé@bana., Muevo la mano vacia y cerrada. Iu--
clenne la abre y busca el seguro, cuando no 1o encuentra -
busca debajo de la sibana y se da cuenta de que ahi estd. Des
pués tomo una boina, escondo un reloj dentro de ella y bajo
la almohada A (a la derecha). Iucienne levanta la almohada,
la gorra y toma el reloj, pero después cuando delante de --
ella lo pongo bajo la colcha en B, lo busca pero no lo encu
entra y regresa a A, alin cuando lo ha visto en B.
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Actdiv ddade s de Aprenddzaje .

Resolver.la guia de estudio:

a. & Por qué en este 50. subestadlo las reacciones se
denominan terciarias ?

b. ¢ Que determina el descubrimiento de nuevos medios?

c. ¢ Que caracteristicas adquiere la imitacifn en es
te subestadio ?

d. ¢ C6mo es el concepto del objeto ?

kxplicar las ca-

Signif Lcado del TErmino

racteristicas del}f
| | . Su utilizar§ arbitrariamente el término de "ha-

cedor" , "realizador" para designar al nino de este
periodo,

Pos Ledfn Jendrqu dea,
[ PERIODO SENSORIOMOTOR |
L .

[SOREST2DI0 1] [SB.2] [SUB.3] [E0B.4] [S06.5 ]

PRINCIPIOS DEL ACTON CONCEPTO DE
PENSAMIENTO OBJETO

Desendpedbn.

Este iltimo estadio del periodo sensoriomotor -
representa una transicibn hacia el pensamiento y el
inicio del lenguaje. Aqui el nifio ya utiliza a través
de combinaciones mentales la invencifn de nuevos me-
dios. Hay ya un comienzo de interiorizacidn de esque
mas yde solucibn de algunos problemas en el que el -
nino detiene su accibn cuando de repente comprende,

Ejemo Los De scndp tivos.

-Principio de Pensamiento.

1;4(0) Piaget esconde una cadena en una caja de cerillos -
vacia y reduce la abertura a 3 mm. Lucienne no sabe como fun
ciona la caja. S6lo tiene dos esquemas: voltearla para va--—
ciar su contenido y meter los dedos. Esto es lo que hace pe
ro falla. Sigue una proeza. Se queda viendo la abertura con
gran atencifn y después varias veces abre y cierra su boca
cada vez méds grande hasta que pone el dedo y deslizala caja
agarrando la cadena.

-Imitacién.

A los 174(3) yn nifio visita a Jacqueline de 1;6 , el cual
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=

b.

c.

hace un terrible berrinche. Jacqueline nunca habia visto --
algo asf antes, lo observa detenidamente, Al dia siguiente
hace exactamente lo mismo.

—-Concepto de Permanencia de Ohjeto.

1;7 (23) Jacqueline estd sentada opuestamente a 3 objetos -
con pantalla: A, B, C. (Boina, panuelo y chaqueta), alinea-
dos equidistantemente uno del otro. Escondo un lépiz en la
mano, la nina ya lo encontrd antes en A. Ie muestro la mano
cerrada y la pongo bajo A, B, C y dejo el 1l8piz en C, a ca-
da paso extiendo la mano cerrada, Jacqueline busca el 13piz
desordenadamente; en C lo encuentra y se rie.

Actividades de Apnendizaje.
Resolver la guia de estudio:

¢ Por qué se dice que en el subestadio 6 hay un -
principio de pensamiento ?

¢ Como se produce la imitacidn en este 60, subes-
tadio ? :

¢ Qué pasa con el concepto de permanencia del obje
to ? B



Cuadro Sindptico.

Subestadio Subestadfo Subestadio Subestadio Subestadio Subestadfo
L 2 3 4 5 6
Cabeza arriba Observador Rastreador Crucero Caminante Realizador
Edad apro
ximada. 0-1 meses 1-4 meses 4-10 meses 10-12 meses 12-18 meses 18-24 meses
Caracte-- Reflejo de suc  Reaccidn cir Reaccibén circu Coordinacibén Reaccién circu
risticas. cibn. cular primaria lar secundaria de un esque- lar terciaria.
Asimilacidén -- Antipacibén pri Relaciones pri ma secundario
funcional. mitiva. mitivas. Analogfa.
Asimilacidn -- Novedad modera Coordinaci6n
generalizada. da. 0jo - mano.
Asimilacidén de Coordinacidn -
reconocimiento ojo - ofdo.
Objeto Fotografias Expectacidén pa Reconstruccién Poseen cuali- Han adquiri- Desplazamien
siva. de un todo in- dades propias. do su propia tos visibles
Nociones primi visible. Se asocia a - Permanencia. gel?g;s;g%gf
tivas de reali una situaci6n Descubrimien - Pringi—
dad, espacio,- préctica. to de nuevos pio.de pensa
tiempo,causali Anticipacién. Medios. miento. -
dad.
Imitacibn Imitaci6n vo-- Imitacibén sis- Imitacidn ac- Imitacif6n in Internaliza-

cal y visual.

temdtica.

ciones nuevas

mediata y --
sistemdtica.

cién del mo-

delo.

€9T
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Caracterizar el pe- A Signifdicado del TErmino.
1

Se denomina preoperacional porgque en este nivel
de desarrollo la inteligencia es intuitiva, prelbgi-
ca, se suple la ldgica por la intuicibdn y es una in-
teligemcia més bien préctica puesprepara las nocio=-
nes que se usardn en la vida adulta.f

Posdlcdbn Jendrqu dca.

[ ESTADIOS DEL DESARROLIO |

1
{ _l | l
SENSORIOMOTOR | [PRE-OPERACIONAL | [ OPERACIONES | [ OPERACIONES
(2 - 7 afios) CONCFETAS FORMALES

r 1 T I 1

FUNCION | [CARACT. DELy [CONTENIDO| [RAZONA CIQ| [PROCESOS
SIMBOLICA| [PENSAMIENTO| |DEL PENSA| ENTO) RAL | {DEL PEN-
o SAMLENTO

Exp Licacdbn.

El periodo preoperacional va de los 2 a los 7 -
afios aproximadamente. Al principio de esta etapa se
da un desarrollo acelerado del lenguaje y avances -
concomitantes en el significado conceptual.

La conducta conceptual del nifio es dominada por
sus percepciones. Su comprensidn estd basada en lo -~

gue ve en su presente inmediato.

Un segundo aspecto del desarrollo en esta etapa,
es que el nifo sblo atiende a una sola propiedad del
objeto o a una sola experiencia, &sto es, clasifica
los objetos y experiencias en base a una sbla caracte
ristica. Los primeros sfmbolos adquiridos son motores
y los primeros conceptos no constituyen clases verda
deras, aungue su pensamiento, de los 2 a 7 afios, se
organiza en funcidén de simbolos palabras, imigenes -
mentales, juego simbdlico y hay &n verdadero desarro-
llo del lenguaje.ll nifio de este perfiodo es egocén--
trico, presenta fallas en la conservacifn. El pensa-
miento preoperacional se define por la centracidn, -
es un pensamiento estftico que carece de reversibili
dad , ests regldo por el animismo, el artificialismo,
la participacién y tiene la caracteristica de ser --
transductivo, sincrético y yuxtapuesto.Es esta etapa
donde se forman conceptos de clasificacidn, seriacién
y nlimero . El juicio moral del nino aparece tenido de
estos aspectos.




Conocer el signifi-

cado de simbolo men

tal.
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PosLcdbn Jerndrquica,

;—-

T
1 ] 1
FUNCION AONAIFJULCL ROCESQOS
SIMBOLICA PENSAHIENI’O PENSA 1} MORAI{ DEL, PEN-
TFNTO ] ' [SAMIERTO
1 §3Es) SIMBO
AL LICO

Exp Licacdibn,

De los 2 a los 4 afios el nifio desarrolla la habi
lidad de representar algo, un sfmbolo mental., una pala
bra un objeto, que no estd presente. De este modo es
capaz de reoresentar un"significado" cualquiera: obje
to, acontecimiento, esquema conceptual, por medio de
un "significante" diferenciado,|Fl simbolo mental re-

sulta de una imitacién interiorizada, que es una ima-
lgen evocada, mentalmente o un objeto material elegidg
en forma intencional para designar una clase de ac —-

iones o de objetos.] Piaget rechaza la posibilidad de

que los simbolos se formen con el lenguaje porque la
funcién simbbélica antecede al lenquaije.
Para algunos autores es la habilidad de represen

tar algo, comprende 3 niveles: fndice, sfimbolo y sig-
no.

Actividades de Aprendizaje.

En menos de dos pérrafos explicar la formacién
de simbolos mentales en el nifio segln Piaget.

to de Indigg.

Comprender el concep Signdifdicado del TEamino.

Btimologfa: Del latin fndice. Accién o senal que

da a conocer lo oculto.
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Pos deibn Jerndrquica,

|

U S N I L N L 1
[' FUNCION | [CARACT. DEL| [OONT. T3] [RAZONA [SUICIO [PROCESOS
SIMBOLI lpmsmmno PENSA ENTQ | MORALj [DET, PEN-
T MIENTO. SAMTENT(
I
STVBOLO TOEGO PIH

MENTAL IMBOLIO)

o

Exp L icacdbn.

De acuerdo a Piaget, indice es toda impresién sen
sorial o cualidad directa percibida cuya significa --
cibn es un objeto o esquema motor.

Los objetos que se perciben directamente deben
ser construidos en la inteligencia, ya que &stos nun
ca pueden ser vistos en su totalidad. Cada percepci®n
tiene un punto de vista particular y la habilidad pa
ra construir los objetos tridimensionales que estén
a la vista desarrolla la habilidad de reconstruirlos
cuando estén ausentes. Asi un indicio constituye un
aspecto, una parte, un antecedente temporal, un re--
sultado causal de una totalidad.

Ejemo Lo,

Un nifio pequeno que sabe encontrar el camino a su casa,
ha asimilado los fndices del lugar (visuales y tactiles) y
los trata de acuerdo como son: Indices que permiten su movi-
miento ¢ deambulaci6n. A los 8 anos este nino asimila los -
mismos {ndices en una estructura mis desarrollada y puede -
significar que es capaz de formar una imigen visual de su -
hogar, o poder dibujar y reconocer un diagrama o bien, ver-
balizar la ubicacifn de algunos Indices espaciales

A ctvidades de Aprenddizaje.

a. Explicar cbmo y mediante qué'actividad de juego el
nifo puede adquirir la nocién de indice en el jar--
din de nifios.

b. Dar un ejemplo extraido de la bibliografia de Pia
get que muestre que el nifio ha adgquirido la nocidn
de indice.
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Comprender el concep

S dignificado dek Ténm &no

to del gidno, [

turaleza o conve

Etimologia: Del latin signu-cosa, que por Su na
ncionalismo evoca en el entendimiento

la idea de otra.

Pos ididn Jendnquica,

|ESTADIO PREOPERACIONAL
| )

ldonde se lleve a ca

T i s 1
FUNCION ERACI‘ TFL) [ooRT. TET) |RAZOMA T ' '
) . JUICT0| [PROCES
SIMBOLICA [PENSAMIENTO| | PENSA Imzmﬁ NDRAL(.) PENSAM(J): .
MIENTO. |
T - 1
STMBOLO JUEQD {LENGUATE]
MENTAJ IMBOLICO
[IRDICE] @

Exp LicacLibn,

"arbitrario", se basa necesariamen--
te en una convencidn y s6lo aparece en sociedad. Es
un significante asignado artificialmente y como tal
sefiala otro evento que Se llama significado.

El signo es

Ejemp Lo.

Una nifa que juega a la cocina considerarfa que una pie--
dra es como una manzana, pero no es 1libre de llamar a la -
manzana por otro nambre, afin cuando ese navbre sea una eti

queta.
Aot vidades de Aprendizaje

jemplos de escenarios naturales en

Proporcionar e
bo una representacién mental al ni

vel del signo.
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Desc
del i

ri.blr la funclén l

Pos dedln Jernfr guded,
[(ESTADIO PREOPERACIONAL |

] 1 1 ] 1
FUNCION CARACT. DEI} JOONTENI E%cm JUICI(} [PROCESO
SIMBOLICA| [PENSAMIENTO| [DEL PENSA MORAL | [DEL PEI

pevo | SAMIEN-

E%Maoms l
venterEs | | spporzon | | ENGURJE

Expldcacdbn,

El juego simb6lico es una actividad esencialmen
te egocéntrica, Es un juego de imaginacibn e imita --
cibn acompafiado de objetos que se han hecho simb6li--
cos, Su funcibn consiste en satisfacer al yo mediante
un transformacién de lo real en funcibn de los deseos.

Ademds de que involucra actividades intelectuales =_
significativas para el desarrollo del pensamiento, -

|Piaget sostiene que es una funcibn muy importante en

la vida emocional del nifio., El nifiode 2 a 7 afios, es
muy vulnerableporque tieéne que someterse a muchas re

lglas del mundo exterior, tiene que obedecer instruc=

ciones cuyo prop8sito no comptende. El juego es un
medio de ajuste a la realidad directamente hacia sus
propios deseos y necesita muy escasa acomodacibn, es
catirtico y ayuda a la estabilidad del nino.

Efemo Lo Descrhfpitivo,

Un nifio puede jugar a la familia con varillas de longitu
des variadas, que representen una correspondencia entre el lar
go v la edad: las varillas m&s largas representan gente de edad
avanzada; las mis cortas a la gente ioven y las mis pequefias

|a los nifios y bebfs. Los diflogos que. .imagina reflejan su dind

mica emocional.,
Actividades de Aprenddzaje,

Proporcionar ejemplos de juego ‘simbf8lico en am-
bos sentidos en su funcifn emocional, catértica y en
su funcibn simb6lica.

Ejemplo de Act dvdidad;

Funci6n simb8lica.

El nifio desculive que hay reglas sociales y convenciones -~

que tiene que aceptar, este juego le brinda un ajuste a la

realidad. For ejemplo: un nifio que vefa con su padre cGmo fun-

cionaban los-campanarios de una iglesia ahora inmSvil excla
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mS: "i No me muevas, soy una iglesia ! ",

Describir el desaxro Pos io4ibpn Jerbhr qudica,

el nifio preoperacio

nal,

11o del lenquaje en [ ESTADIO PREOPERACIONAL |
[ | 1 | [ ]
FINCION | [CARACT. DET| [CONTENIDO| [RAZONA CT0| [PROCESO
SIMROLICA| [PENSAMTENTO| [DEL PENSA| MIFNTO| ]MORAL | [DEL PEN
C | REPETICIO 10
TMB0I08) PUE®
ALES| |SIMBOLICO LENG]UAJE OO

N0 _COMUNICATIVO NONOTOM OOTECTTVO

mo HABLA PPEOPE

Deschgpceibn/Exp L icacibn.

Es el tercer uso de la funcibn simb6lica,las pa
labras se emplean para sustituir a las cosas o even-
tos, o se emplean incluso para referirse a cosas pa-
sadas y no s6lo a acciones inmediatas, La funcibn
del lenguaje en esta etapa no es siempre lade comuni
car, Su lenguaje es egocéntrico y se divide en tres
estadios:

. Repeticifn, El nifo se mantiene repitiendo -
algo que ha estado escuchando y sin embargo cree que
su emlslén es original. Repiten por el gusto de repe
tir.’

2., Mon6logo. Habla fuerte, s8lo y durante mucho
tiempo, muchas veces para alcanzar sus deseos; estéln
centrados en si mismos.

3. Mon6Logo Colectivo. Dos o mis nifios estén --
juntos y uno de ellos emite un =nliloquio que los de
mds no escuchan, El que habla cree jue los demds lo
escuchan pero sus frases no son comunicativas. Se ha
blaasi{ m'smo; no hay un dar ni tomar, ni una continﬁi
dad ‘gn esta comunicacibn.

"El lenguaje de los nifios preoperacionales mues-
tra las sigulientes propiedades:

1. Abuso de pronombres y adjetivos demostratlvos.

2. Orden incorrecto de los eventos.
3. Expresibn pobre de la causalidad.
4. Tendencia a omitir figuras importantes.

5. Yuxtaposicidn.
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Comprender el edqo

centrismo .como unaj

caracteristica del
pensamento del ni
fio preoperacional,

Ejemplos Degen ptivos,

= Por el principio de asimilaci6n funcigpal el nifio se -
mantiene repitiendo ":Mira Juan se te ven los calzones" -~
" Mixa Pedro se te ven los calzones ", " Mira Juan se te ven
los calzones y la camiseta también ",

- El nifio s6lo, en voz alta emplea palabras méglcas " Mue

vete caja " o se dice asf mismo: " Quiero hacer ese dibujo...
quiero dibujar algo, si quiero. Necesitaré un buen pedazo de
papel, para hacerlo ",

= El nifio en grupo: " Yo digo, soy el capitén a caballo ...
Yo digo, yo tengo un arma y un caballo también ". Dice " Yo
digo" para mantener la atencién de los demis pero sus fra —-
ses son poco claras. Los otros tienen soliloquios similares.

Activdidades de Aprendizaje.

a. Registrar ejemplosde lenguaje de repeticibén, mond
logo y mondlogo colectivo mediante la observacién en
un escenario natural,

Ejemp Lo de Ac./t&'védad:

Lenguaje de Repeticién.

Tulio 2;Q2; ¢ Quién es ?, ¢ Quién tocd ? (7 veces), ¢quién
toca? ¢en dbnde estd?.

Mondlogo; " Para que nos contestaramos , ¢Jme prestas tu te-
léfonq?, i para que contestes,yo! , | para que contestes tfi!
mi abuelita ... {qué trae en la otra mano?, ¢Juna raqueta?,
fpara qué?... ¢qué hace €1?, ellos dos, son hermanos, pero
vee épara qué?, ¢qué hace 81?... ¢quién es €1?,..., ¢qUé es
éso? ... ¢son tuyos? ¢para fumar?, ¢fumas? no, no fuma, -
: por qué no quieres ?, ¢por qué?, ¢cduieres?, itienes sed,
no: yo no ¢quién estd hablando?, ya voy a guardar todo.

b. Registar ejemplos de lenguaje egocentrlco que ilus
tren las 5 propiedades del habla del nifio preoperac1o
nal.

Ejemp Lo de Act v idad.

Voy a jugar, voy a meter pum, ¢abrochaste?...shhh...chi.
(risas). ¢est&s?, sf,sf, t4, ¢mande? chi,.. cha... ¢qué , a
quién?, Ten vamos a jugar, Ya jugué. Vamos a hacer una to --
rre, 8ndale, vamos a hacer un puente aqui, alli, es aqui, y
es para los coches.

Signif icado del TéErmdino,

Ego- palabra latina - yo. Si bien enel sentido
usual "egocentrismo" se refiere a una exagerada exaltacién de
la propia personalidad, hasta considerarla como centro de la
atencibn y actividad generales, para Piaget, egocentrismo no
es sinbnimo de egofsmo sino que se refiere a que el mundo s6lo
existe a partir de si mismo y &sto es parte del desarrollo na

tural. Es una deformaci6n de la realidad en funcién de la —-
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accién y del punto de vista propios,

Poa e n Jerdn quiea,

[ PERTODO PREOPERACIONAL |
-

e |
TON o7 DET] TID0| [FAZONA) [TUTCTOl [PEOCESOS
EIMBOLI;' DENSAMIENTO PENSA E(L)HRAL DET, PEN-
ENTO SAMIENTO)

[EEXENTRISN ) [CONSERVACTON ) [revers rarianed)

Descrngpedbn.,

Es la falta de. habilidad del nino para distinguir
su punto de vista del de otros y para diferenciar su
persona de sus acciones, El nino preoperacional esté
"centrado" alrededor de si mismo y no toma en cuenta
la opinién de los demds; es incapaz deconsiderar o --
tros puntos de vista. Puede constatarse por ello que
el desarrollo es en realidad un proceso de "descentra
cibn": El nino empieza en un ego indiferenciado, al -
principio nada existe como una entidad autbénoma; poco
a poco va diferenciando.La nocién de separatividad de
las cosas necesariamente implica la aprehensién simul
tlnea de la existencia de si mismo.

EjemplLos Descniptdvos.

- Una nifia pequefia le dice a su amiga: "Estoy poniendo &s
to aqui ", olvidando el hecho de que el lugar que sefiala ~
estd fuera de la visibén de su amiga.

- Un dia dos nifios fueron a comgrar . un regalo para el cum
pleancs de su mamd con su tfa, el nifio mds grande que te-
nia 7 anos, escogié un prendedor, el mis pequefio que tenifa
3 y medio anhos selecciond un carro. Su conducta no era e --
goista; envolvib el carro cuidadosamente esperando que a su

" mami le agradara, no considerd el hecho de que los intere -
- ses de su madre diferfan de sus propios intereses.

Actividades de Aprenddizaje.
a.'Inferir las implicaciones que el egocentrismo tie-
ene para la educacibn.
b, Extraer ejemplos de egocentrismo de la llteratura
acerca de Piaget.

Signdigicado del TéErmdno.

Etimologia: Conservar - proviene del latin con ~

servare; de cum,con y servare, guardar. Mantener una
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cqesa Q cuidar de su permanencia, Y precisamente en -
este sentido lo emplea Piaget parg aducir a la inma-
nencia de las cosas a pesar de 1lgs cambios aparentes.

Pos dedfn Jenfin qudea,
[ ESTADIO PREOPERACIONAL |

)| 1 1 1
FUNCION CARACT. DELS TTENIDO) IFAZONA CIq ROCESOS
SIMBOLICA| [PENSAMIENTO PENSA TTENTO RAL {|DEL, PEN-
' ENTO SAMIENTO!

REVERSIBILIDAD

I_ 1
RT ]
[ECOCENT sm]r T I Ix

Descndpcdibn/Eplicac ibi,

La conservacibn es una caracteristica del pensa
miento que implica el reconocimiento de que ciertas”
propiedades de los objetos permanencen inmutables a
pesar de que haya ciertos cambios en ellos. El nino
preoperacional todavia no puede compensar y aceptar
gque un cambio cancela a otro; sino que asume que los
cambios son parte de un sistema organizado: un cam-
bio en una dimensidn se relaciona necesariamente con
un cambio en otra:dimensibn.

EjempLos Descr pLtivos.

-Conservacién de sustancia.

Cuando se muestra al nino de 4 afos una pelota de arcilla
vy luego se hacen con ésta 5 pelotitas en presencia del mis
mo, el nifio dird que hay mis arcilla en las 5 pelotitas -
que en la pelotita original, de la cual fueron hechas las pe
lotas.,

~Conservacién de cantidades contfnuas (liquidos).

Este es uno de los experimentos mis conocidos de Piaget.
Al nifio se le muestran dos vasos y @2 igualmente llenos
y se le pregunta si tienen la mi cantidad. Usualmente -
contestan: "sf{". Después se vacia el liquido de A, en un -
tercer vaso, B, mis bajo y ancho. Y se le pregunt%: ¢Tienen
la misma cantidad? el nino preoperacional contesta "no"; -
falla en la conservacifn, ésto es, en darse cuenta de que
la cantidad es la misma y &bto sucede porque se centra en u
na sola propiedad: o la altura o lo ancho, pero no dos a -

la vez.

S8 =
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-Congervacifn del Namero.

Piaget di6 a los nifios una hilerg de huevos y una hilera
de copas y p1d16 a los ninos que tomaran los huevos necesa
rios para llenar las copas, Los nifios mds pequefios sunple
mente igualaron la longitud de las hileras ignorando el nu
mero de huevos en la hilera, cuando Piaget les pidié que -
pusieran cada huevo dentro de la copa encontraron que teni
an muy pocos o demasiados.

19981117 549

Si se alarga o se acorta una hilera creen que el nfmero va
rid.

Actividades de Aprend zaje,

a. Extraer de la literatura por lo menos ejemplos de
fallas en la conservacibén. Indagar la secuencia -
de conservacibn, sustancia, peso y volumen.

b. Realizar dos experimentos de conservacibén en un -
escenario natural, ( Reporte grabado o escrito ).

Sign i Lcado del TEamsno.

Etimologfa: Reversible -~ del latin reversus. Vol
ver .

Sinonimia : Revertir, restituir, venir. Irrever

sible es pues lo contrario, lo gque no puede regresar

a su forma original.

Pus deddn Jerdnqudca,

IESTADIO PREOPERACTIONAL |

{ T I T
FUNCION CARACT. DEL] [ON_ RAZONA| [JUICIO
STMBOLICA| |PENSAMIENTO| [FENIDO| [MIENTO| [MORAL

DEL
PENSA_
MIENTO

[EcocENTRISMO] [CONSERVACION] [REVERSIBILIDAD]
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Describir al
mismo comd parte

del oontenido del

pensamiento preo-
peracional.

Pesctdpciln/ExpLicac Ln,

Las Qperaciones l6gicas son reversibles en el -
sentido de que el nifio lleva a cabo compensaciones O
revertimientos en su mente, Sin ejecutar o ver las
transformaciones de los objetos. En primer lugar la
reversxbilldad significa que para cada accibn existe
otra accidn que la cancela y en segundo lugar, capa
cita al nino para regresar al punto de partida ori-
ginal de una secuencia de pensamiento en la solucibn
de problemas. Pues’ Mlan,el nifio preoperacional no -
puede ni regresar al punto de partida original, ni -
mantener la concepcifnide que se cancele la accibn.
Por otra parte, la reversibilidad es un prerequisito
para la adquisicibn de la conservacifn. Un nino ha
adquirido la conservacién cuando reconoce que ciertas
propiedades de los objetos permanecen inmutables, a
pesar de que haya ciertos cambios en ellos. La adqui
sicibn de la conservacibn, se piensa que ocurre en -
una secuencia fija de sucesivamente niveles mds com-
plejos; masa, peso y después volfimen.

EjempLos Descndpitdvos,

~Si le presentamos al nifio dos vasos: uno alto y estr
cho (A) y otro bajo y ancho (B) y vertimos el agua COntenl—
da enB al vaso A, ante la pregunta: ¢Qué pasd con el agua?,
el nifio puede darnos las siguientes respuestas: "Puede regre
sarse de A a B, como estaba antes" (reversibilidad por in—
versidn); o "estd més all§", pero el vaso es més estrecho,
lo que d& igual " ( reversibilidad por reciprocidad ).

Act vidades de Apnrendizaje,

a. Seflalar dos casos donde se demuestre la reversibi
lidad y la lrreverslbllldad en una misma situa --
cibn con ninos de diferentes edades.

b. Escribir una oracibn con las propias palabras del
alumno donde se empleen los términos "conservacién"

reversible e irreversible,

SAgn ificado def Téamdino,

Etimologfa: Animismo - del latin anima, y &ste,
del griego 4nemos, soplo, alma. Se refiere a la cre
encia muy extendida entre los pueblos primitivos, de
gue la Naturaleza y cada uno de sus seres y manifes-
taciones estén animados con vida.

Sinonimia: Deismo, religibn.
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- Pogdedbn Jenbhqu dea,

| ESTADIO PREOPERACIONAL |

| ]
F;NCILON pARAgP DEL] [OONTENIDO) I}}jéxzom JUICTIO| [PROCESO

SIMBOLICA [PENSAMIENIO| [DEL PENSA MORAL | {DEL PEN|
MIENTO SAMIEN-

| | {
ANIMISMD | [ ARTIFICIALISMO | | PARTICIPACION |

Deschdoc in/Expl icacibn,

Piaget investigb el contenido de las creencias
infantiles acerca de los suefios, el origen de los --
&rboles, del sol y la luna ... y descubrid que las -
creencias van en este:orden: animismo, artificialismo
Yy realismo.

El animismo es la tendencia de atribuir vida y
sentimiento interior a objetos inanimados, particu--
larmente cuando se observa movimiento en ellos. Los
nifios no hacen la misma distincifn que hacen los adul
tos entre cosas con vida y sin vida. Dentro del ani-
mismo se incluye tambi&n al realismo que es la tenden
cia de ver los fenbmenos psicolbgicos como los suefios
y las apariencias como acontecimientos <Ooncretos, rea-
les.,

EjempLos Deschiptivos.
-El nifio cree que el sol y la luna estén vivos de la mis-
ma forma que las personas estén vivas.

=Dice un nino: " Avanza la noche puesto que la noche es -
una gran nube negra que cubre el cielo cuando viene a dormir".

\(fr~
i \ i;
SINGE
- \

<7 )

~Animismo en los dibujos de un nifio de 5 y de 6 anos: el
sol, la luna y el globo tiene caras sonrientes.

~Dice un nifio que el sol si estd vivo porque "da luz® y -
una montana no estd viva porque "no hace nada".

-Para los nirios el pensamiento es una especie de voz o --
" la boca que esti detrfs de mi casa y que habla a mi boca
de adelante ". (realismo).
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Actividades de Aprendizaje.,

a, Investigar el paralelo entre el desarrollo del hombre
y el desarrollo del nito,

b. Reglstrar ejemplos reales de animismo en ninos peque-
nos.

c. Demostrar cémo le animismo es también una muestra del
egocentrlsmo

d. ¢ C6mo maneja el nino su reallsmo y animismo al ver -
un programa de televisibn ?.

Describir el con Signifdicado del T&rmdino,

tenido del pensa

miento caracteri. Etimologfa: Artificial - del latin artificialis.
zado por el arti| Hecho por mano o arte del hombre.

ficialismo. o Sinonimia : Postizo, ficticio.

Ant6énimo : Natural, material.

Posdicdbn Jendrnqudica.

[ ESTADIO PREOPERACIONAL |
R

- T

FUNCION . CONTENIDO) P

SIMBOLICA ENSAMIENTO] |DEL. PENSA] DRAL | |DEL P
MIENTO
e .

ANTMISYD | [ERTIFICIALISM

Descrndpedin.

El nifio asegura que las acciones provienen de un
agente externo y no como un procesoc natural. El arti-
ficialismo es pues la tendencia de concebir a todos
los objetos en el mundo como el producto de la crea -
cién humana 6 divina y hechos para nuestros prop6si -
tos.

EjempLos Descriptivos.

~-FEl sol sale diariamente porque Dios lo levanta.

-las montanas crecen porque Se han plantado piedras des --
de haberlas fabricado.

-No importa que brinque muy alto, mi angel de la guarda me
ayuda.

Activdidade s de Aprendizaife.

a. Extraer ejemplos de artificialismo infantil de la
vida real.

b. Extraer ejemplos de artificialismo en la vida adul
ta.




177

Describir el con Sdgnificado del TEnmdino.
tenido del pensa
miento caracteri
zado por hagg_-
ticipacién

La idea de participar refleja la co-accibén de di
versos agentes en una tarea o producto.

Posdc i6n Jendnquica.

[ EETADIO PREOPERACIONAL |

I —1 I - —T 1
FUNCION CAPACT'. DEIj |CONT. DEL] | PAZONA! | JUICIC| | PROCESOS
SIMBOLIC PENSAMIENTO PENSA MIENTQY | MORAL || DEL. PEN-
MIENTO. SAMIENTO]

f
ANIMISMD ARTIFICIA- I PARTICIPACION |

LISMD.

Deschipcddn,

El pensamiento part1c1pat1vo percibe acciones -
donde no las hay. El nifio percibe una conexién conti
nua entre actividades humanas y actividades de las cg
sas,

Ejemplo Descndpitivo

-" El garro se rueve porque hay hombres que hacen girar -
las carreteras ".

Actividade s de Aprendizaje.

a. Extraer ejemplos de participacifn en el pensamien
to infantil.

b. Extraer ejemplos de participacién en el pensamien
to adulto.

c¢. Elaborar un cuadro sinbptico con las caracteristl

cas del pensamiento en el estado preoperacional.

Explicar el ti Significado ded TErmino.
razonamiento preo-

racional. 7 Se dice que el pensamiento preoperacional es --

transductivo, sincrético y yuxtapuesto perc que sig-
nifican estas palabras ?.

El término " Transductivo ": se refiere a una -
experiencia mental primitiva, una simple imaginacidn

de la realidad tal como es percibida.

El término " Sincrético ": trata de la tendencia
pspontdnea en los nifios de percibir por visiones glo




178

bales en lugar de discernir los detalles, de encon --
trar sin andlisis, analogfas entre objetos y palabras
donde no las hay, de vincular dos fenfmenos naturales
heterogéneos; de encontrar una razén a todos los suce
sos, aunque sean fortuitos,

El término " Yuxtapuesto ": proviene de la ac --
cibén de poner una cosa contigua a otra. En este senti
do el razonamiento infantil, pulveriza el todo en una
serie de afirmaciones fragmentarias e incoherentes. -
Estasiafirmaciones son yuxtapuestas, en la medida que
no existen entre ellas vinculaciones causales, tempo
rales ni légicas.

Pos icibn Jerfrquica,

| ESTADIO PREOPERACIONAL |

[ S S——

FUNCION CARACT. DELj

’ | PROCESOS] | JULCT
SIMBOLICA] | PENSAMIENTO

DEL PEN-|| MORAL.

SAMIENTO!

@‘sfg—uc‘ﬁn_] l‘s.'ﬂ’(c‘i'jm‘xoo ] FYMAi’UESTOj

Explicacibn/De finicilbn.

De los 2 a los 4 afios:él nino muestra 3 tipos de
razonamiento: el transductivo, el sincrético y el -
yuxtapuesto. Debido a que los nifoscaareceh-descla -
ses generales, el pensamiento preoperativo yace en-
tre la deduccibn y la induccién, va de lo particular
a lo particular sin alcanzar lo general,lo que carac
teriza el razonamiento transdductivo.

El sincrnetismo es la tendencia de vincular se -
ries de ideas separadas en un todo confuso y asf la
forma de razonamiento se vuelve también confusa.

Debido a la yuxtaposicién el nifio es incapaz e
percibir relaciones causales: en vez de relacionar -
un evento con otro, los yuxtapone. El sincretismo y
la yuxtaposicibén aunque parecen opuestas son expresio
ned de una forma comfin de pensamiento: la inhabilidad

para pensar simultineamente en dos situaciones o di -
mensiones distintas.

Ejemplo Descriptivo .
~Ejemplo de Transducci6n:

A los 4 afios y medio Lucienne dice:" No he tomado mi sies
ta, asf que todavia no es el atardecer ". Nbo entiende que




Camprender la glg

sificacifn como
uno de los proce-
sos del pensamien
to del nifio preo-
peracional.
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las tardes son perfodos de tiempo general que contienen mu
chos eventos particulares entre los cuales su siesta s6l0
es uno de ‘ellos,

-Ejemplo de Sincretismo:

Pregunta el adulto ¢ Qué crees que gquiera decir la siguien

.te frase ?: "Cuando el gato no esti los ratones bailan".
Nino; signiflca que algunas personas se excitan mucho pero
luego no hacen nada, estin muy cansados. Hay algunas per -
sonas que se excitan Es como cuando los gatos corren de =
trés de los pollos o las gallinas. Se guardan a la sombra
y se van a domir. Existen muchas personas que corren mu -
chisimo y se excitan una barbaridad, luego se cansan y Se
van a la cama.

-Ejemplo de Yuxtaposicién:

En los dibujos. Al pintar una bicicleta, el nino la dibu-
ja en parte aisladas, no la sintetiza en un todo organizado.

En expresiones verbales. "El nifio se cayS de su bicicleta
porque se rompid un brazo".

Actividades de Aprenddizaje.

. Encontrar ejemplos de yuxtaposicién en el dibujo

infantil,

Describir la posicién de Piaget:ante los telricos
que afirman que el dominio del lenguaje incremen
ta la 1l6gica del pensamiento.

. Discriminar mediante ejemplos la yuxtaposicibn, el

sincretismo y el transductivismo.

Reflexionar en las implicaciones que este razonami
ento tienen sobre el aprendizaje.

Establecer la diferencia semlntica entre "caracte
risticas del pensamiento" y "contenido del pensa-
miento".

Significado ded T&rmino.

Del latin classificire y classis, clase; fécere,

hacer. Ordenar o disponer por clases; designar a cada
objeto como documento, etc., en su respectivo lugar.
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Pos ic ifn Jendrquica,

[ESTADIO PREOPERACIONAL |

B o . _
FUNCION || CARACT. DEL{ . DEI§| TIPOS DF | PROCESOS| |JUICL
ISIMBOLICA]| PENSAMIENTO PENSA RAZONA || DEL, PEN-| |MDORAL.

ExpLicacibn.

La clasificaci6n que se alcanza m4s tarde en el
perfodo de la operaciones concretas, implica la con-
cepcifn de una coleccibén de cosas ya sea presentes o
imaginadas, El nino preoperacional todavfa no maneja
las relaciones inclusivas, o sea, no tiene la habili
dad de const:rulr una clasificacibén jer&rquica de ele
mento - subclase - clase. De los 2 a los 4 anos exhi
be clasificaciones primitivas denominadas preconcep-
tos, porque por un lado descarta a un miembro de la
clase si tiene leves diferencias perceptualesy, por
otro lado a veces piensan que dos miembros diferentes
son el mismo individuo,

Entre los 5 y 7 anos la clasificacién sufre de
yuxtaposicién - no pueden percatarse que diversos ob
jetos constituyen a la misma clase - y sincretismo
- agrupan un nimero disparatado de éeventos en un to-
do il6gico. Estos preconceptos sincréticos y yuxta -
puestos evolucionan en dos estadfos preoperacionales.
En el estadfo 1 se dan:

1) Alineacifn Pequeiia Parcial. El1 mé&todo que em-
plea el nino cuando se le pide que agrupe los concep-
tos similares es usar algunos de los objetos del con-
junto original y los une sin ningQn plan o gufa. La -
integracién no define a la extensién. En un momento
dado, el niho olvida la propiedad definitoria.

Ejemplo:

-Se le da la consigna al nifio que ponga junto todo lo que
se le parece. Pedro 2;6 mira primero el ciculo azul, luego -
el rojo luego el amarillo y dice "iqual que &so" (semejanza
sucesiva sin figura). Construye entonces una fila con todos
los cfrculos, despreciando todas las demds figuras. Se le -
pregqunta con qué va el triingulo amarillo y muestra el circu
lo amarillo, despu&s el cuadrado azul. Coloca entonces el -
trifingulo y el cuadrado en una pequena fila vertical. Por
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fin coloca igualmente en fila vertical, una serie de cuagra -
dos diciendo " es una torre "
amarlllo

2) Objetos Complejos. Para "reunir lo que se parece", el -
nifio emplea los elementos para construfr o hacer una fotografia
o alguna forma interesante.

En el estadfo 2: los nifios de 5 a 7 afios producen colecciones -
gue parecen veraderas porque.las organizan jerérqulcamente inclu
vendo subclases: clasifica a todos los objetos, sin embargo fa—
1la al comprender el aspecto crucial de la jerarquia puesto que
no entiénde las reldciones inclusivas entre los diferentes ni-
veles de la misma, debido a que no puede pensar simultdneamen
te en téminos de una coleccién mayory en las subdivisiones --—
que ha construfdo a partir de ella.
Paty 4;5 hace una linea contiffiia comenzando por grandes rectingu
los que los coloca casi pegados por sus lados mayores y seriados
por colores. Al querer continuar en superficies amarillas y no
encontrar mds rectdngulos superpone 2 cuadrados amarillos que
equivalen a un recténgulo yluego de nuevo dos recténgulos y lue
go de nuevo 2 cuadrados, después 2 mds, luego 2 circulos y ter-
mina con 3 cfrculos, el alineamiento 1n1c1al se continfia asf co
mo la figura b:Ldlmensmnal Empieza después una figura del mismo
tipo, a mitad del camino entre un alineamiento y una superficie
estirada que le llama "un largo trolebis".

s R Y. I

@
a) OO ¢ @
[
b OO 3¢ 10 O 1
° | o L]
Ejemplos Deschiplivos. (Largo Trolebus)
E-Exper imentador
-Clasificacién: N-Nifio

E- ¢ QUE tenemos aqui ?

N- Unos juguetes

E- Quiero que me pongas de este lado todos los que sean
iquales.

( La nina los clasificd por colores )

E- ¢ Como se llama este juguete ?

N- Cuadrado

E- Le vamos a llamar cubo. Quiero que me pongas de este la
do “odos los cubos que encuentres. -

N- Aqui estdn (Ha clasificado por forma)

E- Ahora quiero que los vuelvas a ponegpor colorxes pexro -
sblolos cubos . Muy bien, dimegqué hay mds, cubos amz-
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rillos 6 cubos de madera ?

N- Cubos de madera.

E- ¢Por qué?

N- Porque asi los hicieron

E- Ahora quiero que me digas ¢qué hay péis, cubos verdes o cus
bos de madera?

N- Cubos verdes

E- ¢Por qué ?

N- Porque los metieron a la miquina, una pintura rosa, roja,

~ verde y azul.

E~- Oye, si un nifio te dijera que hay mis juguetes de madera
que juguetes verdes ¢t que le dirfas?

N- (ue tiene razbn porque el me lo dijo.

Actividade s de Aprendizaje.

a. Realizar experimentos de clasificacibén con nifos
del primero y secundo estadio (reporte) .

b. Explicar qué es una clase en la l6gica de conjun=
tos. Utilizar sus propios términos e ilustrarlo me
diante esquemas.

Comprender a las se| Sign if «cado del Téamdino.

riacioneg como uno :

de los procesos del Etimologia: Serie-del latin series. Conjunto de
pensamiento preope-|cosas relacionadas entre sI y que se suceden unas a -
acional, otras en una dimensibn.

Sinonimia: Orden, pluralidad, uniforme, secuencia.

PosdLedbn Jendrquica.
| ESTADIO PREOPERACIONAL |\

‘ 1
FUNCION E?@KE%.]MEJ CONT. DEI4 {TIPOS LF] |PROCESOS (JULCIC
MBOLI ENSAMIENTO) PENSA RAZONA | |DEL PEN-{ {MORAL
ML

FNTO. MIENTO | [SAMIENTO

i G

ESTADIO 2 ESTADIO 2
4 a 5 AfOS 5 a 6 ANOS

ExpLAcacibn/De scripedlbn,

Consiste en ordenar los elementos.gsegfin sus dimren
siones crecientes o decrecientes. Se puede ejecutar

y representar simbSlicamente como una transitivida+i
de la cantidad de peso y tamafie,sonidos o cualquier
seriacidn. Tiene dos subestadfos en el periodo preope
racional: '

1) SUBESTADIO 1 (4-5 afios). La actividad seriaci
6n no es exitosa, porque los nifios se centran en una
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sola dimensibn; pueden ordenar algunos elementos pero
no lo hacen sistem&ticamente.

2) SUBESTADIO 2 (5-6 anos). En este estadfo el -
nifio si puede hacer un arreglo original, sin embargo,
carece de un plan o principio ordenador y al princi-
pio hace por ensayo y error con muchas equivocaciones.

Al hacer experimentos sobre las equivalencias --
gque pudiera construir el nifio entre dos ordenaciones
separadas con el mismo nGmero de elementos, Piaget -
queria investigar si los nifios pueden reconocer las e
quivalencias. En efecto, el nifno establece una CORRES
PONDENCIA UNO A UNO entre dos series pero sélo por en
sayo y error. Al indagar la CONSERVACION o estabilidad
de las equivalencias, se percatd de gque el jucio del
nino esti dominado por las relaciones espaciales: E1 -
nino confundia la posicién con el nimero de elementos
precedentes.

EjempLos Desceniotivos.

-En un experimento se pidi6 a ninos entre 4 y 5 anos orde--
nar palitos (de la A a la J), que variaban en magnitud. Ia ins--
truccidn era: " Trata de poner primero el mis pequefio, luego el
que es un poquito mis grande y asf sucesivamente, como si quisie
ras tomar una escalera ". Los nifios fallaron al ejecutar la ac—
cibn.

-El mismo estudio se practicd con ninos de 5 a 6 anos y e-
fectivamente, tras numerosos ensayos pudieron ordenar los pali-
tos de la A a la J; ésto es, entendieron la relacién.
A(BSC<D< ELF< GKH<LIKJ. Sin embargo, después se les solici
t6 ordenar de nuevo un conjunto de 10 palitos a, b, ¢, 4, e, £,
g, h, 1, j,; que cablan dentro de cada par de la primera serie:
A€a B<b&C<c<DXJd<E<e<FKf<GKg<H<hCI<i<I«]j vy no
pudieron: la razén es que el nifo percibe la serie original como
un todo y se le dificulta romperla en unidades; no puede coordi-
nar simulténeamente 2 relaciones {d>E y D>d).

-Ante una serie de bastones y mufiecas se decia:

" Da un bast6n a cada mufieca, pues van a pasear y lo necesitan".
El nino de 5 a 6 anos, despufs de diversos ensayos, hacia la co-
rrespondencia uno a unc o sea, que parecia haber establecido la
equivalencia. Para investigar la conservacifn, se agruparon las
dos series de diferente forma:
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Comprender la ag
quisicién del nd
Nero como un pro
ceso del pensami

ento operactonal.

Mﬂﬁifﬁfﬁ

1]

v entonces el nifio confundfa la posicién con los estimulos
precedentes.

Actividades de Aprendizaje.

a. Indagar el enunciado en L6gicade la Ley de la --
Transitividad: si a{b y b{c entonces a{ c.gs-
cribirlo con¢ sus propios términos.

b. Realizar experimentos de seriacibn en escenarios na
turales con peso, tamafio y sonido. -

c. Investigar ejemplos de seriacifn en los materiales
de apoyo did&4ctico para la edad preescolar.

Posdicibn Jenrndrquica.

| ESTADIO PREOPERACIONAL |

— 1 |

FONCION | [CARACT. DE] |CONT. DEI] |[TIP0S T [PROCESOY [UTCIo

SIMBOLIC (PENSAMIENTC | PENSA | | RAZONA| [DEL PEN-| |MORAL.
MIENTO. | |MIENTO. | IsAMIENTO

|GASIFICACION] [SERTACT

o
[ORRESPONDENCTA = -

UNO A UNO

Deschdpelbn/ExpLicacibn.,

El nifio puede ser capaz de contar, es decir, le
recitar una serie de nlimero sin comprender lo que 3ig
nifican.

A Piaget no le interesan las habilidades computa
cionales (2+2 o 20X3)porque pueden llevarse a cabo --
por memorizacién y no por entendimiento. Una compren
sibén significativa del nGimero debe acompanarse del -

dominio de dos ideas b&sicas:
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1) CORRESPONDENCIA UNO A UNO Y
2) CONSERVACION,

Aqui también hay subestadios.

SUBESTADIO 1: (3 a 5). Cuando se le pedfa al ni
No que construyera conjuntos de nfimeros equivalentes,
la tendencia predominante de esta edad no se centr6
en el método de correspondencia uno a uno, sino que el
nino pensaba que dos conjuntos eran equivalentes si -
tenfan la misma longitud ain cuando fueran distintos
en nfmero. En cuanto a la conservaci6n, fallaba para
conservar la equivalencia dependiendo de la densidad
de longitud con que se agruparon los objetos. Si una
hilera se extendia mientras la otra se aproximaba, -
ya no podfa conservar la cantidad..

SUBESTADIO 2: (5 a 7). El nifio de este estadio
construye f&cilmente dos conjuntos equivalentes en -
nfimero pero falla en conservar la equivalencia cuando
los conjuntos se ordenan. La correspondencia no es -
completamente entendida, s6lo es "perceptual". El ni
no se centra a veces en la longitud (ignorando densi-
dades) y otras en la densidad (ignorando longitudes).
El nifio seda cuenta de que ambas dimensiones son im-
portantes; al uso parcial de la informacién se le lla
ma REGULACIONES. B

Ejemplos.

- —Se presenta una coleccibn de objetos discretos donde la -
medi 13 forma y el color son drrelevantes.

Iuego se da otra cagZide ocbjetos y se p1;e que se construya

un conjuntc igual en nimero. (Correspondencia).

- (Conservacidén) Se alinean dos series de objetos iguales -
en nfimero. Se comprime la serie de B para que se destruya
la correspondencia uno a uno; asi los objetos son iguales en
nfmero pero difieren en arreglo fisico. Se investiga si a pe
sar de ello, el nfrmero sigue conservindose. -

A

O O O O o o

L] I I

o O O OO0 o
O0OO0Ooooao
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Actividade 4 de Aprendd zaje.

Realizar experimentos de correspondencia uno a u-
no equivalencia y conservacifn en nfimero a partir de -
escenarios naturales con sujetos ingenuos,

Explicar el desa Posdicibn Jendrnquica,

rrollo del juicio [ESTADIO PREOPERACIONAL |
[oral en el nino

reoperacional, .

T T T ) ‘
FUNCION | |CARACT. DEI3 |OONT. TIPOS DH [PROCES :iﬁTCLI'ﬁ g
SIMBOLICA| |PENSAMIENTO PENSA- RAZONA | |DEL PEN- JOONDUCT.

MIENTO. MIENTO | {SAMIENTOl | MORAL.

B
. L {
PRACTICA DE INVIOLABILI DES . DE JUICIO
REGLAS DE Q. DE LAS REGLAS. ACERCA DE SIT. -
| MORAL ' MORAL.
ESTADK)EGQ T%HK)ABSOLQ lHﬂﬁJSM)DDRALJ
CENTRIQO. TISTICO. )
SPETO UNILA-
TERAL.
Explicacibn,

La moralidad es la tendencia a aceptar y Seguir
un sistema de reglas que usualmente regulan la conduc
ta interpersonal. Piaget emplef las reglas del juego
de canicas para investigar las condiciones definito --
rias de un sistema moral porgue han sido desarrolla -
das por los mismos ninos.

a) La PRACTICA de las reglas de conducta moral.
De les 4 a 7 afios, se da el estado egocéntrico: El ni
no no sabe las reglas pero insiste en que lo hace; jue
-ga. con un conjunto de ellas altamente inusual e idio
sincrético; ganar no tiene importancia y hay muy poca
competencia. Hasta los 7 afios, el juego empezari a ad-
quirir un carfcter socialmente genuino y el nifio res-
ponderd con una cooperacién incipiente; pero no es -
hasta los 11 o 12 afos que logrard una cooperacién ge
nuina.

b) INVIOLABILIDAD DE LAS REGLAS. El nifio cree -
que alguna autoridadha originado el juegode canicas;
las reglas tienen un caricter sagrado incambiable vy
aunque €l lo modifique inconscientemente, nadie pue-
de alterarlos. Esto se di gracias a la relacibn de -~
RESPETO UNILATERAL entre adultos y ninos. Para el ni-
no, el adulto y el nifio grande son INFALIBLES y tam--
pbién lo son las reglas gue propagan. El nifio m&s gran
de logra la flexibilidad yel consentimiento mutuo.
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c) DESARROLLO DE JUICIOS MORALES, Para conocer sus -

conceptos de justicia, castigo, mentira, etg¢,, se les -
presenta un dilema y se les pide que lo resyelvan. El nifo
preoperacional juega con REALISMO MORAL determinando qué
es mis grave,la cantidad del dafio o la intensidn,

Ejemplos Descrdptdves;

-Si a un nifio se le cuestiona ¢Quién comete més daio la nifia -
que al ayudar a su mamd al servir la comida se le cae la charola
y rompe la vajilla o el nific qie inténcionalmente hace un dibujo
pequefiito en la pared?. El nifio del nivel preoneracional pensaré
que la nifia que rompe la vajilla comete un mayor dafio pues el nl
mero de platos y vasos rotos es mayor que el dibujito de plumdn
que habfa en la pared.

-" Habfa una vez una nifa que se llamaba Norma. Su mamd salid
a trabajar y ella queria agradarla preparando la jarra de café
que se encontraba vacia. Al intentarlo derramb el café sobre el
Ha.nte1'"

" Otra nifia llamada Carmelita cuando su mamd salib a trabajar se
puso a jugar oon una jarrade café que se hallaba sobre la mesa,
al hacerlo derram8 una gota ".

E- ¢ Quien es mids culpable ?

N- La que hizo la mancha grandota.

E- ¢ Por qué ?

N- Porque lo tird.

E- ¢ Y la otra nifa es culpable ?

N- No, porgque la mancha era chiquita y casi no se notaba

E-Entonces, ¢ quien hizo mds mal ?

N-Ya te dije, la que tir8 todo el café, la otra sflo tird po -

quito.

Activddade s de Aprenddizaje.

Investigar si las formas primitivas del juicio moral
son caracterifsticas de algunos adultos.

Reflexionar acerca de la practica y las reglas en o-
tras situaciones morales distintas del juego; efectuar
" un esquema de estas inferencias. a
Confirmar las hipdtesis de Piaget presentando dilemas

morales a ninos de su comunidad,

Registrar el cuestionario y las respuestas.

Ilustrar con un ejemplo de la vida real o extraido de
la literatura cdmo se reflejan algunas caracteristi--
cas del pensamiento preoperacional en los dibujos o -
en los didlogos infantiles.
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Describir el pe

riodo de las
raciones con QE%

ifas

Sdgndfieads ded Tdamdng,

Operaciones de primer grado que consisten en la -
manipulacifn tangible de los objetos,

Posideddn Jendrquica,
[ESTADIOS DEL DESARRCILO |
_l —
8 ) UL ERACIONES
FRE PO [PPERrIOwS CONCTE - Cpreon
1
Iﬁm—smﬁ‘ TFT) I’ﬁ.ﬁiﬁ TRANSITI| [NOMERD|| OPERACIONES
INTUITIVO ION.) | NES -] | DAD, INATORIAS

i

Y

E 10 3: (OON TON ADIO 3: SERVACION LE |
T TN IVAS LA _RELACTON ORDINAL.
Exp Ldcacibn,

En el periodo de las operaciones concretas(7 a -
11 afos), el pensamiento se sistematiza y se organiza
alrededor de los objetos y actividades concretas. En
estad edad se incorpora el pensamiento intuitivo y las
operaciones l&gicas se ejecutan sobre objetos o eventos
reales, El pensamiento deductivo es posible en esta eta
pa siempre y cuando parta de lo concreto o lo real. En~
este perfodo la asimilacidn egocéntrica se transforma
en asimilacifn racional, las 1limitaciones se con --
vierten en operaciones mentales que pueden combinarse
entre sf mediante la operacién combinatoria.y pueden
invertirse mediante la #reversibifidad, Todo ello sugie
re formas de organizacibén nuevas: desaparece el len--
guaje egocéntrico, hay una capacidad de cooperacién,
existen principios de conservacibén, progresos en la -
clasificaci6én de los objetos, en las relaciones ordi-
nales, en la transitividad y en el nQmero. El pensa--
miento del nino concreto es por tanto descentrado, di
nimico y reversible, no obstante en todos los periodos
puede presentarse un décalage, tanto en sentido wvex -
tical como hondizantal,

Actividades de Aprendizaje.,

Elaborar un cuadro contrastando las caracteristi
cas del preoperacional con el operacional.
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Explicar el con- Signifdcadg ded Téamino, 7 7
cepto de pensa--
Etimologfa: Intulr - Del latin intuere. Percibir

clara e instantineamente una idea o verdad, y tal como
si se le tuviera a la vista.
Sinonimia: Comprender, desentranar, adivinar.
Antonimia: Raciocionio, razonamiento, reflexibn,
mediataci6n, juicio.

Posdicdbdn Jendrquica.

ESTADIO: OPERACIONES
CONCRETAS

PENSAMIENT( |CLASIFICA RELACIQ} |TRANSITI| |NUMERO.
INTUITIVO CIONES NES VIDAD. | *~——

Explicacidn.

El pensamiento preoperacional se rige por la reali
dad perceptual. El pensamiento intuitivo es la transi -
cibn entre esta realidad perceptual y el pensamiento -
l8gico.

El pensamiento preoperacional se rige por la expe
riencia y la coordinacidn sensoriomotriz y el pensanien
to intuitivo incluye estos dos aspectos, pero reconsti
tufdas o anticipadas mediante la representacién mental.

EjempLo.

-Se le presentan al nino 3 cuentas, una roja, una azul.y --
una amarilla y en este orden se insertan en una cuerda que -
pasa a través de un tubo de cartdn. Posteriormente, se le -
voltea el aparato 180°y se le pide que diga el orden en que
las cuentas saldr&n; el nino de 4 a 7 afios falla al decir --
que la media vuelta cambif el orden de aparicién rojo - azul
- amarillo, al amarillo - azul - rojo. Al darle la oportuni
dad de ver qué es lo que pasa, intuitivamente empieza a reco
nocer lo que provoca la media vuelta; con experimentaciones
posteriores finalmente admite que si se dan dos medias wvuel-
tas, el orden de aparicitn serd distinto al original; esta -
idea la obtiene intuitivamente porque todavia no entiende el
principio por el cual, aunque se den un nfiero cualquiera de
vueltas, la aparicién es igual a la original.
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Actividade & de Aprendizaje

Contrastar el pensamiento intuitivo con el preopera

cional.
Explicar el pro Signdigdcado del T&rmdino,
ceso de opera -
ciones combina- Etimologfa: Combinar - del latin combinare.Unir co-

torias que subya |sas diversas de manera que formen un compuesto o agrega
ce a la 1l6gica |do.

del pensamiento Sinonimia: Mezclar, composicibn.
concreto.

Posicibn Jendnquica.

[[OPERACIONES CONCRETAS |

e L 1 1 . 1
PENSAMIEN [OPERACIO | [RELACIO| [TRANSY) [NOMER) [COOPERH [IVAGINE
TO INTUI- CoMBY}| NES | | TIVL CION. | |TRANSFO

TIVO RIA. DAD_ | CIONAL

[ AGRUPACION _|

i ; , 1 Po—
COMPOST| OCIHQE FDENTDIN) PEI%CION ITAURNIXHA
CION. VIDAD.

Deschdpedbn,

El modelo 16gico matemitico es una herramienta Gtil
para describir los procesos del pensamiento; asi en las
operaciones combinatorias, dos clases pueden ser combina
das en una clase comprehensiva y supraordinada, el niio
de este estadfo emplea modelos conceptuales llamados a--

grupaciones y aunque no se percate, basa su pensamiento
en sistemas l6gicos.

Descndpedibn de La Agrupacibn 1.
Jenanquia de CLasificacibn.
FLORES (C)  OTRAS COSAS (C')
GERANIOS (B) OTRAS FLORES (B")

ROJOS (A) OTROS (A')
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Cada una de las clases (A, A', B, B', C, C') es un
elemento del sistema. Hay un operador binario o sea, la
combinacién que puede aplicarse a los elementos. La com
biancién se simboliza con + y este simbolo es binario -
porque s6lo puede ap!icarse a dos elementos a la vez.
(s6lo se combinan dos clases a la vez).

Dados los elementos y el operador binario, las 5 -
propiedades describen las maneras en las cuales el ope-
rador puede aplicarse a los elementos.

1. Composdicibn ("Cierre").Cuando se combinan dos -
elementos del sistema, el resultado es otro elemento del
sistema.

A+ A' = B Geranios rojos + malvones de otro color
= malvones. A + B = B Malvones rojos + malvones = clase
general de flores. Por lo tanto, el nino puede construir

una clase mayor combinando subclases.

2. Asocdaiividad: la. sustitucién supbngase que se
quieren combinar 3 clases: malvones rojos (Mr) + malvo -
nes (M) + flores (F) (A, B, C).

Como no se pueden anadir los 3 simulténeamente por
que el operador es binario: s6lo se aplican 2 elemen-
tos a la vez y hay varias maneras de hacerlo:

1) A+B = B Mr + M =M
2) B+C = C M + F =7F
3) Sustituyendo(A + B)+ C = C
Otra forma es: A + (B+C) = C

Los dos métodos son equivalentes, ésto es:
(A+B)+C = A+ (B+C)

Por lo tanto el nifioc es capaz de combinar clases en
diferentes 6rdenes vy percatarse de que los resultados
son equivalentes.

3. Identidad ("La nada") Hay un elemento especial
en el sistema que cuando se combina con cualquiera de -
los otros elementos no produce cambio alguno.

Si se combina con "nada" c¢on malvones rojos el re-
sultado seri malvones rojos: A + - 0 = A,

4. Negacsdn ("Inversa") para cualquier elemento de
la clase en el sistema, hay otro elemento "el universo"
que combinado con el primero produce el elemento "nada"

A + - A = 0 La negacibn es una clase de reversibilidad.

5.Tautologia. Esta propiedad tiene varios aspectos:

1) Elementos especiales de identidad = , combinar
un elemento consigo mismo, A + A = A, esto es tautolo -
gla.

2) Reabsorcibén: si se combina la clase de geranios
con la de geranios amarillos, el resultado es malvones.
Aquf también A funciona como un elemento de identidad.
Anadir A a B es como anadir O a B, el resultado es B y



192

no cambia.
Ejemplo.

-Se muestran al nifio dos conjuntos equivalentes en nfimero, uno
de los dulces y otro de las monedas, pero una hilera se com—
prime (densidad) y la otra se alarga (longitud). El nifio a -
tiende a ambas dimensiones (densidad y longitud). a) Se da -
cuenta de que el aumento de la longitud de las monedas estéa
BALANCEADO O COMPENSADO por el aumento de densidad de los -
dulces, o sea hay una relacifn de reciprocidad: un aumento
cancela al otro. b) También usa la negaci6n: cuando la fila
de los dulces se comprime reconoce, que Si bien los dulces au-
mentan en densidad €so estd compensado porque las monedas au-
mentan en longitud y asi el nmero permanece equivalente por-
que los cambios pueden ser anulados o negados. c) El argumen-
to de identidad se emplea al percatarse de que el nGmero tie-
ne que ser el mismo, puesto que los mismos objetos se han in-
volucrado: nada se ha anadido ni quitado.

Ejemplo de Asociatividad.

-Anadir la clase de los mamiferos (A) a la clase de los verte-
brados (B) y luego anadir a los invertebrados (B') se obtie—-
nen los metazoarios (C); o bien,se puede realizar esta opera-
cifén en un orden inverso, anadir los mamiferos a la suma de
los vertehrados e invertebrados se tiene como resultado a los
metazoarios.

Actividade s de Aprendizaje.

Realizar un ejemplo que demuestre las propiedades -
de la agrupaci6n 1.

Explicar el pro Significado del TErmdno.

ceso de clasifi

cacifn de obje- Etimologfa: Incluir - Del latin includere. Poner u-

tos (inclusién

ra cosa dentro de otra o dentro de sus limites.
Sinonimia: Comprender, contener, dentro.
Antonimia: Excluir, separar, exceptuar, excento, a-
partado.

Clase - del latfin classis. Orden en que, con arre--
glo a determinadas condiciones o calidades, se conside--
ran comprendidas diferentes cosas.
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Posdcibn Jendrqudica.
LOPERACIONES CONCRETAS |

—l 1 1 I

ENSA-|[OPERA—-] [CIASTF [TRANST [NOMERG) ooSPE IMZ:G-]?I\HERIA
ENTO{{CION =~ [CACION cxo— TIVI-| RACION| [TRANSFOPMA,
INTUI-| [0OMB ,DEO DAD | CcIoNAL. ]
TIVO ;
[ESTADIO 3. REIACIONES)
INCLUSIVAS.
Explicacdibn,

Los ninos de 7 a 11 ahos, son capaces de construir
clasificaciones jerdrquicas y comprender las relaciones
de inclusibn: pueden pensar simulténeamente en las par--
tes y el todo. Eso hace posible: 1) el pensar acerca de
las partes vy en todas las relaciones independientes de
las partes y 2) el ejecutar clasificaciones mfiltiples.
Los ninos concretos organizan clases verdaderas de obje-
tos (estadio 3 en la clasificacién):

a) Colocan todos los objetos del conjunto.

b) La intensifn define a la extensi®bn.

c) Organizan jerdrqguicamente las subclases: las pro
piedades similares definitorias se emplean para determi
nar colecciones. Sin embargo, la clasificacifn siempre
es CONCRETA: cuando se manejan clases imaginarias, el ni
fio falla. -

Ejemplos.

-Acomoda todos los cuadrados, los tri&ngulos y a éstos dentro

de los poligonos; agrupa ademds todos los anillos, los medios

anillos y a ambos dentro de la figuras curvilineas.

—Puede camprender relaciones del todo y las partes, las partes

con el todo; las partes con las partes:

a) Todos los cuadrados son azules o rojos.

b) Hay mis nGmero de cuadrados que el total de cuadrados azu -
les.

c) Hay mis nfmero de cuadrados total que de cuadrados rojos.

d) Si los cuadrados rojos se separan, s6lo quedan los azules.

e) Si los cuacirados azules se separan, s6lo quedan los rojos.

Activ.idade 5 de. Aprendizaje.
a, Identificar algunos de los experimentos mis Importan-
tes de clasificacibén en la etapa concreta.

Efemolo de Activdidad.

E-¢C6mo harfas un ramo mayor: con todas las primulas o con to-
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Explicar el
manejo de las rela

ciones en la etapa

de operaciones con

Icretas.

das las primulas amarillas?

N- Todas las prfmulas por supuesto. Tendrias que tamar tanblén
las amarillas,

E-¢Y todas las primulas o todas las flores ?

N- Si ti tomas todas las flores tienes que tomar las primulas
también.

b. Repetir algfin experimento en un escenario natural.
Efemplo de Actuv.idad.

E-éC&mo harfas un ramo mayor: con todas las rosas o con todas
las rosas rojas ?
N- Con todas. Son en general. Y las rojas son sblo las rojas.
E-¢Y con todas las rosas o con todas las flores ?
-~ ‘N= Con las dos. Ias dos son todas. ILas roasa son nds grandes.
¢. Reflexionar acerca de las implicaciones entre la ad-
quisicibén de clases y el aprendizaje.
d. A nartir de un caso dado de relacién inclusiva infe -
rir todas las posibilidades l6gicas.

Posdlcdbn Jendrquica.

OPERACIONES QONCRETAS

1
| 4 I J |
FNGAMIEN, [OPERACIO-| [CLASIFICA 0] [TRANSITY| [NUMERD)
10 INTUT-| (NES coMBI) | cIon. | | _NES T} |_vIDAD.
TIVW. | |TORIAS ‘

ESTADIO 3|

Descendipesbn/Explicacdbn.

En el periodo operatorio concreto se da el tercer
estadfo en las relaciones: el nifio de 6 a 7 afhos tiene
éxito en ordenar una serie y hacer equivalencias porque
se guia por un principio orientador: coordinar dos rela
ciones inversas: mayor que y menor que. Conserva la eqﬁi
valencia de la posicibn relativa y puede manipular rela-
ciones ordinales pero s6lo a un nivel concreto, cuando
los objetos estén presentes.

Ejemplo.

-Al relacionar dos series crecientes muhiecas y pelotas—, el ni
fio coloca inmediatamente la mufieca mds grande y viceversa y
atin cuando cambien las correspondencias uno a uno, conserva -
la equivalencia.
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Actividade s de Aprenddizaje.

a. Identificar los principales experimentos de conser
vacibn de relaciones a nivel concreto.

Ejemplo de Actdividad.

—-Se le pide al nific que construya una ordenacifn simple de bas
tones que difieren en tamafio ( 1o hace de manera muy ficil )~
su ordenacifn se haya regida por un plan general. Usualmente,
comienza por el mds pequefio, o a veces con el mayor, luego -
con el préximo al mds pequeno, etc., en secuencia hasta lograr
completarla,

1'b. Contrastar el estadio 3 de relaciones con el estadio

1yel 2,
c. Validar algfin experimento cldsico verific&ndolo en la
realidad.

Efemplo de Actividad.

-Se le pidi6 al nifo que construyera 2 ordenaciones separadas
en una correspondencia uno a uno.

Su estrategia consistif en localizar la madera mds grande y

la bola de plastilinamis grande, colocéndolas juntas simultd

neamente; después identificar los mds grandes entre los que
quedaban y asi sucesivamente.

Comprerder el -- Significado del Té&rmino.

concepto de tran

sitividad en las ‘Btimologfa: del latfn transitivus. Que pasa y se -
operaciones con-{ transfiere de uno a otro.

cretas.

Sinonimia: Transformar,revolucionar, modificar.

Antonimia: Permanecer, segulr, continuar, estacio--
nar.

Posdicibn Jendnquica.

‘-fOPERACIONES CONCRETAS

| | Il |

PENSAMIENTO| JOPERACTONES| |FELACIONES| [TRANSITIVIDAD ﬁ\nwpo
INTUITIVO | | QOMBINATO | |ORDINALES.
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Explicar la ad-
quisicibn del

nfimero en la e-
tapa de las ope
raciones concre
tas. B

Deschdpedbn/Explicacddn,

Es el paso de un estado o punto a otro estado a lo
largo de un continuo conceptual.

Ejemplo.

—Cuando se le presenta a una nifia una mufieca pequefia y se com
para con una mediana y luego esta mediana se compara con una
grande y se oculta ensequida la mufileca pequena para que pue-
da deducir la relacibén que guarda con la muneca grande. Ia
nifia dird que la mufieca pequena es mds chica que la grande,-
va que la mufieca pequefia es mis chicaque la mediana y &sta
es mis chica que la grande. A{C si A<B y B C (haciendo
camparaciones perceptivas) A y By luego B y C, pero ocul
tando enseguida a A para hacer deducir su relacién con C.

Activdidades de Aprendizaje.

a. Identificar experimentds cl&sicos de transitividad.
b. Verificar el experimento en la vida real.

Efemplo de Actividad.

E- Si Pablo es mayor que Beto y Beto es mayor Que Juan, ¢ cuil
es el mis grande de los tres ?

N- Pablo, porque es mayor que Beto y que Juan.

E- 51 el cubo rojo es menor que el cubo verde y el verde es me
nor que el azul, ¢ cudl es el menor de los tres ?

N- El rojo es menor que le verde y el verde es menor que el a-
zul.

Posicibn Jerndrquica.

OPERACIONES CONCRETAS

PENSAMIENTO] [OPERACIO| [CTASTFY| [RELACIO| [TRANSIT @@

INTUITIVO | |NES COM-| |CACION.| [NES ORS| | VIDAD.

BINATO-~ DINALES
RIAS

"STADIO
Desdendpedbn/Exp licacibn.

En el estadfo 3 de adquisici6én del nfimero, el nifo

-ya puede construlr un conjunto numérico equivalente a o-

tro y conocer su equivalencia a pesar de los cambios de
organizacién fisica. En la adquisicién del nGmero hay -
distintas operaciones concretas: Orden vicariante (donde
el orden no es importante, lo que importa es considerar
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un elemento a la vez), correspondencia uno a uno de dos
6rdenes vicariantes y clasificaci6tn. As{ las operaciones
involucran tanto cfases como he lacionesy ademds son he -
vensLbles; para cada accibn el nifio puede realizar men
talmente la accién opuesta que lo deja donde empez6.

Ejemplo.

E- Tama el mismo nfimero de peniques que hay aqui (6).
(Hizo una serie de 6 bajo el modelo, pero los colocS juntos,
de tal manera que no existiera una correspondencia espacial
entre las filas).

E- ¢ Has obtenido el mismo n@mero ?

N- Sf, (Se juntaron las monedas del modelo y las del sujeto se
esparcieron).

E- ¢ Y ahora ?

N- Lo mismo.

E- ¢ Exactamente ?

N- S1.

E- ¢ Por qué, pues.son las mismas ?

N- Porque las has puesto juntas.

Activddades de Aprendizaje .

‘a, Explicar la equivalencia y la conservacibn a través -
del concepto de descentracibn.

b. Encontrar ejemplos del estadfo 3 en la literatura so-
bre Piaget.

c. Repetir alguno de los experimentos en un escenario na
tural.

Efemplo de Actividad.

E- Toma la misma cantidad de monedas que hay aqui.
E- ¢ Has obtenido la misma cantidad de monedas ?
( Se cambian espacialmente ).
E- ¢ Tienen las dos series el mismo nfimero de monedas ?
N- Sf la misma cantidad.
E- ¢ Y ahora ?
( Se wvuelven a cambiar espacialmente ).
N- Sf, porque son 10 y 10, $2.00 cada una.
E- ¢ Exactamente ?
N- Iguales, iqualmente ricos.
E~ ¢ Por qué, pues son las mismas ?
A- Auncue cambie la posicién . S6lo que quitframos una, seria
MeNos.

d. Reflexionar en las implicaciones educativas.

Entender el tér Signigicado del T&amdino.

mino décalage.

Décalage es la diferencia de fase entre dos funcio-
nes armbénicas simples.



Pos icibn Jendrqudica.

OPEPACICNES CONCRETAS

1 | [ l
BENSAMIENTO| [OPEFACIONES| [CIASIFY| [SERLA [NUMERD] [DECALACE)

INTUITIVO | | COMBINATO | |CACION.] |CION.
RIAS

Descrndpeddn/Efemplo.

La verticalidad es la escala ascendente en la edad.
Y el dfcalage, el retraso de desarrollo para cerrar la -
brecha o distancia, por lo tanto lo que el nino aprende
a los 7 afos en el plano de la accibn, debe reestructu-
rarlo a los 11 en el plano del pensamiento; puede darse
a nivel horizontal y vertical. El décalage horizontal -
consiste en que el nino puede desplegar diferentes nive-
les de logro con respecto a problemas que impligquen opera
ciones mentales similares. B

Ejemplo.

-El nino de 7 a 11 anios es capaz de construir clasificaciones
jer&rquicas y comprender la inclusién; sin embargo, falla en
comprender lamisma relacién cuando semejan clases imaginarias.
Ia ruptura entre el razonamiento verbal y la accibén concreta
es un ejemplo de DECAIAGE VERTICAL.

SINOPSIS
- Pensamiento Preopera-- Pensamiento Operaciones
"~ cional. Concretas.

CENTRACION: Enfoca una DESCENTRACION: Enfoca
continuidad limitada de diferentes dimensiones
informacién en una dimen simultdneamente y rela

sién. ciona esas dimensiones.
PENSAMIENTO ESTATICO: PENSAMIENTO DINAMICO:

se centra en los esta-- Se centra en las trans
dos, enfoca la forma e formaciones. -
ignora las transforma--

ciomres,

PENSAMIENTO IRREVERSI- PENSAMIENTO REVERSIBLE:
BLE: incapaz de regresar puede ejecutar una ope
al punto original. racibn mental que lo -

lleva a cierta conclu-



Comprender el -
periodo de las
operaciones for

males.
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si6n y luego regresar
esta operacibn al pun~-
to original.

Actividade s de Aprendizaje.

Proporcionar ejemplos de décalage horizontal y ver-
tical.

Signdificado ded T&amdino,

Las operacioens formales no son otra cosa gue las -
operaciones concretas, pero traspuestas en términos de
proposiciones , es decir, integrando las clases y rela-
ciones concretas en un sistema de implicaciones.

Posicibn Jendnquica.

|EETADKI§EEL[ISARRXIO]
_ |
ite, 5 FRACT mem@m
MOTOR.”| | CIONAL| | CONCRETAS | (11 FN ADFTANTE)
' 1

[
16 OPEPACH»E% R
(COMBINATORIAS.,

Explicacdin.

En esta etapa emerge un pensamiento reflexivo, el -
pensamiento avanza hacia su grado mis alto de equilibrio;
a partir de los 12 anos, el nifio inicia una reflexiéfn 1li
bre y desligada de la realidad, el adolescente crea sus
propios sistemasy teorfias acerca de la vida, transita -
asi del pensamiento concreto al pensamiento formal hipo-
tético-deductivo, donde las operaciones ya son l6gicas
sin apoyo concreto alguno. El adolescente trabaja con -
pruebas, hipbétesis y deriva conclusiones. Las operacio-
nes formales son una " 1l8gica de proposiciones " median-
te las cuales edifican a voluntad reflexiones y teorias.
Asf como otros estadfos éste también pasa por la necesi-
dad de incorporar al mundo en un egocentrismo intelectual

gque mucho después logra su equilibrio. Piaget emplea
modelos 16gicos para explicar la adolescencia: a) dieci
séis operaciones binariasyb) el grupo INRC.

El pensamiento adolescente es por lo tanto, mis e-
quilibrado, flexible y objetivo; capaz de manejar proble
mas de razonamiento, capaz de imaginar'todas las posibili
dades, trasciende el aqui y el ahora y puede compensar
mentalmente la transformacién de la realidad. Es reversi
ble simult&neamente, es hipotético-~deductivo y tiene una
gran propiedad combinatoria.
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Actividade s de Aprenddizaje .

Elaborar un cuadro donde se contrasten las caracte
risticas del pensamiento concreto y formal.

Comprender el - Signifdicado del T€amdino.

modelo 16gico -

de las 16 opera Operaciones binarias: para cada afirmacién hay dos
ciones bi i valores.

Sinonimia: Funciones.

Posicdibn Jenrdrqudica.

ESTADIOS DEL DESARROLLO

OPERACIONES FORMALES

[ I
16 OPEPACIONES GRUPO
BINARIAS INRC.

Descndpedibn/Explicacibn.

R Las 16 operaciones binarias mediante las cuales el
. adolescente soluciona problemas complejos de razonamien-
to son: —_

NEGACION p
CONJUNCION P.Q
NEGACION CONJUNTIVA - (p
INVERSA DE IMPLICACION P
INDEPENDENCIA DE IMPLI
CACION TP
INDEPENDENCIA DE R
DISYUNCION P
IMPLICACION CONVERSA
IMPLICACION P —»
INCOMPATIBILIDAD
TAUTOLOGIA p * «

Q0 o

Ejemplo.

-Piaget present§ a los sujetos una serie de varillas fijadas a
la orilla de una alberca. Estaban paralelas u horizontales al
agua. Diferfan en a) composicién (hierro, acero), b) longitud,
c) grosor, d) forma (redonda, cuadrada, rectangular). Ademds
podian fijarse diferentes pesos al final de la varilla y so -
bre el agua. Ia tarea era determinar cull varilla se curvaria

lo suficiente para tocar el agua y después explicar los resul
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tados. El alumo podfa variar los factores como quisiera. El
adolescente consider6 aue cualesauiera de todos los factores
podrian determinar la curvatura. Para probar sus hipbtesis -
se emple6 el método de variar un factor a la vez mientras -
mantenfa las demfs constantes.,

P = varilla larga P = varilla corta
q = varilla pesada q = varilla ligera
r = curvatura excesiva r = leve curvatura
T = resultado observado F = resultado falso

El adolescente juzgS que ambas, longitud y peso son causas su
ficientes para la curvatura, pero ninguna de las dos por se*%i
rado era necesaria. Esto en l6gica equivale a una implicacién
pir, g r (la longitud implica curvatura, la curvatura, lon
gitud). ’

Actividade s de Aprendizaje.

Indagar antes de la clase, la definicibn y simboli-
zacibn de cada una de las 16 operaciones binarias.

Comprender el - Significado del T&rmino.
modelo 16gico
CR. INCR se refiere a las abreviaturas de IDENTIDAD, NE

GACION, CORRELATIVIDAD, RECIPROCIDAD.

Posicidn Jerdrquica,

ESTADOS. DE DESARROLLO

1

OPERACIONES FORMALES

|

[ |
FUNCIONES GRUPO
BINARIAS INRC

—

| — L I

TDENTIDAD) hmmmcnmw |GNEELNHNTDAD RECDH{KEDAq

Explicacibn,

El modelo 1l6gico INCR especificalas reglas que el -
adolescerte usa en funciones de transformacién o manipula
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cién. Hay 4 reglas:

(I) IDENTIDAD: Cuando un operador de identidad se
aplica a una funcibén, I gqueda sin cambios. Propiedad o
definici6n que caracteriza el objeto.

(N) NEGACION : Aquf el adolescente descubre un prin
ClplO ideal que no es observable. Evento vacio (conjunto
vacio).

(R) La negacibn y la reversibilidad son formas de
reciprocidad, formas de revertir las operaciones del pen
samiento. Aqui las operaciones no son concretas sino pro
posiciones hipotéticas o funciones.

(C) La CORRELATIVIDAD cambia la conjuncién (* ) a -
disyuncién (V) y viceversa, pero deja todo lo demds sin
cambio.

SINOPSIS.

1. El1 adolescente aunque emplea los modelos léglcos no -
significa que forzosamente los entienda.

2. Los modelos l6gicos son cualitativos.

3. Las operaciones formales describen la compefencia del
adolescente y no necesariamente lo que hace en cualquier
ocasién.

4. El1 adolescente hace a la realidad secundaria a la po-
sibilidad. Cuando se encuentra con un problema cientifi-
co, no empieza observando .los resultados empiricos sino
pensando en sus posibilidades. Esto es pensamiento hipo-
tético-deductivo.

5. Mediante la propiedad COMBINATORIA establece todas -
las combinaciones posibles.

6. El adolescente ha alcanzado un estado mds avanzado de
equilibrio: sus estructuras cognoscitivas se han desarro
llado al punto de que puedan adaptarse efectivamente a
una gran variedad de problemas; no hay acomodos dré&sti-
cos (mayor asimilacibn y menor acomodacién).

7. El pensamiento del adolescente es flexible y vers&til;
tiene a su disposicién un gran nfimero de operaciones cog
noscitivas para atacar un problema y lo puede atacar de
muchas maneras.

8. Es reversible simult&neamente en dos diferentes mane-
ras, negacibn y reciprocidad: su pensamiento puede proce
der en una direccién y luego emplear diferentes métodos
para regresar sobre la marcha al punto de partida.

9. En la esfera intelectual, se involucra en diversas -
teorfas omplejas, formula planes para organizar el mun-
do y a veces, en este sentido, su pensamiento es egocén-
trico.

10. si bien el desarrollo neurol6gico provee .las bases:
para la aparicifén de las operaciones formales,el ambien-




Describir los -
principios de
instruccibn y a
prendizaje deri
vados de la teo
ria de Piacet,

Describir el -
rol del maestro
propuesto por

la teorfia de -

Jean Piaget.
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te social y la experiencia individual conel mundo fisico
también influyen. La oportunidad de experimentacién y
la actividad individual son cruciales para el nifo.

La teoria de Piaget lleva a una gran variedad de im
plicaciones educacionales generales y especificas de las
cuales se desprenden los siguientes principios de ense--
nanza-aprendizaje:

1) Auto-descubrimiento activo y experiencias de aprendiza
je orientadas inductivamente, en donde el nino es capaz
de ejecutar transformaciones en los materiales del medio.
2) Arreglo de las experiencias nuevas de las que se pue
de sacar provecho y que facilitan las operaciones del -
pensamiento relevantes de una etapa determinada al acomo
dar el estilo intelectual presente del nino. 3) Una va--
riedad de ejemplos y experiencias sensoriales 4) La sim-
bolizacifn de experiencias manipulativas, de juego y es-
téticas 5) Una variedad de modelos para el aprendizaje
imitativo 6) Un alto nivel de interaccién personal entre
los nifos con oportunidad de interpretar un rol, compar-
tir diferentes puntos de vista y una discusibn corregida
por adultos bajo circunstancias apropiadas y 7) El uso
de un método clinico para estudiar el progreso, del nifio.

Piaget no di6 los pasos sistemfticos para la posi--
ble aplicaci6n de su teorifa, pero ofrece a los maestros,
como consejo,tres puntos que estdn relacionados: 1) Pro
veer al nifo de objetos reales para manipular; 2) Ayu-
dar al nifio al desarrollo de las habilidades de duda-pre
gunta y 3) Conocer por qué las operaciones particulares
son dificiles para los nifos.
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CUESTIONARIO DE EVALUACION

Lea cada uno de los reactivos que siguen y encierre‘en un circulio la letra
de 1a opcidbn que corresponda o complete, en Ta forma mas correcta posible, la
pregunta planteada.

1. ¢En cudl de los siguientes paradigmas se afirma que las estructuras psico-

16gicas son procesos que contribuyen a la actividad adaptativa del organis
mo?

a) Paradigma Etoldgico :

b) Paradigma Estimulo-Respuesta

c) Paradigma Organismico del Desarrollo
d) Paradigma Psicodindmico

2. Segiin Piaget el desarrollo de la inteligencia esta gobernada por:

a) Un proceso de ensefianza externa

b) Un proceso de construccidn activa
c) Una investigacion empirica del nifio
d) Un proceso de maduracidn interna

e) by c son correctas

3. ¢Cudl es el proceso que se da en mayor grado en el subestadio I del perio-
do sensoriomotor?

a) Acomodacion
b) Equilibrio
c) Adaptacion
d) Asimilacion

4. ¢Cudl de las siguientes conductas es caracteristica de 1a funcion simb6li-
ca?

a) Imagen gréfica

b) Pensamiento mdgico
c) Juego simbdlico

d) a y e son correctas
e) a y b son correctas

5. E1 simbolo mental es:

Una imitacion diferida

Una representacion grafica
Una imitacion interiorizada
Un significante diferenciado

a0 oo
e St S s
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6. Si se le presentan al nifio dos varillas de Ta misma longitud $e le pre-
gunta si las varillas son iguales o una es mas larga que la otra, el ni
fio respondera que son iguales: pero si después se dobla una de ellas v
se le hace al nifio 1a misma pregunta, éste dira que la varilla doblads
es ahora mas corta. Este ejemplo se refiere a un proceso de:

a) Clasificacion

b) Conservacidn

c) Falla en la reversibilidad
d) Falla en la conservacion

7. Cuando el nifio comprende que el pdjaro, las gallinas, las gaviotas y
las aguilas forman parte de la clase ave y que ésta a su vez contiene a
los pédjaros, gallinas, gaviotas y dguilas, se da la operacion de:

a) Inclusion
b) Reversibilidad
¢) Clasificacidn
d) Asociacion

8. "La luna no se cae por que no hay sol. Porque estd muy a1ta" Esta ex-
presion infantil corresponde al razonamiento:

a) Sincrético

b) Transductivo

¢) Yuxtapuesto

d) a y b son correctas

9. En el periodo preoperacional la seriacifn corresponde a un ordenamiento
por ensayo y error donde el nifio empieza comparando pares contiguos de
objetos, se concentra solamente en un aspecto del problema y pierde rapi

damente la secuencia de su sistema. Para Piaget €sto es resultado de 1a
falta de:

a) Conservacion
b} Transitividad
¢) Inclusion de clases
d) Clasificacion

10. Cuando en un juego se les pide a los nifios que elaboren una nueva regla,
estos dirdn que las auténticas reg]as no emanan de Tos nifios: "Son los pa
pds o los sefiores del municipio quienes han impuesto las reglas". En lo
que respecta al desarrollo del juicio moral, este ejemplo se refiere:

| A la practica de las reglas de conducta moral

A1 desarrollo de juicios acerca de situaciones morales
A la inviolabilidad de las reglas de conducta moral

A todas las anteriores
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11. Si se le vendan Tos ojos a un nifio y se le da a oler café, el olor
de éste corresponde a:

a) Un signo
b) Una sefal
c) Un simbolo
d) Un indice.

12. A qué se refiere el siguiente ejemplo. Se le dan al nifio cinco pali-
tos de diferentes colores y tamafios y se le dice: " Me gustaria que
dibujaras los bastones ordenados de acuerdo a sus tamafios y colores"
As1 el nifio dibuja sin errores e intercala correctamente los elemen-
tos que se le proponen.

a) Clasificaciones
b) Transitividad
c) Relaciones

d) Combinaciones.

13. Un nifio, para reproducir una hilera de seis fésforos o cerillos, to-
ma cuatro en su mano sin contar pero haciendo la correspondencia con
la mirada, 1uego pone su dedo indice sobre el cuarto fosforo del mo-
delo, toma dos fosforos mas y por G1timo coloca sus seis fosforos de
1ante del modelo, reunidos en un pufiado y sin contacto especial, a -
continuacidn se Te pregunta si es 1o mismo los seis fdsforos coloca-
dos en hilera y los seis fBsoforos que acomodé en forma de pufiado. -
E1 nifio afirma que si es lo mismo, s61o que los del modelo estdn co-
locados en hilera y los suyos amontonados. Este ejemplo se refiere a:

) Una correspondencia término a término pero intuitiva

) Una comparacion global sin correspondencia término a término
) Una correspondencia operatoria con equivalencia durable

) Un comienzo de seriacidn efectiva lograda por tanteos.

14. En seguida se encuentra una 1ista de los factores que intervienen en
el desarrollo seguida de una lista de sus correspondientes explica -
ciones. Escoja de los nimeros de Ta columna I aquellos que correspon
dan a 1a columna Il y andtelos en el paréntesis,

Factores que intervienen Explicacion
en el Desarrollo.

( ) Comprende 1a evolucidn de las habi-

Experiencia fisica lidades motoras y perceptivas, ayu-
. . da al nifio a tener mayor nimero de
2. Transmision social estructuras mentales que actlan de

. . manera organizada
3. Maduracidon organica
e () Es una armonia entre la asimilacion
4. Equilibrio. de la experiencia en la mente del -
nifio y la adecuacion de esas estruc
turas a la realidad

() Este factor estimula a los nifios a
pensar utilizando diversos puntos -
de vista y les ensefia a aproximarse
a la objetividad

s
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15.

16.

2. Artificialismo )

{ ) Entre mds contacto tnega un nifo
con objetos de su medio ambiente
mas probable es que desarrolle -
un conocimiento apropiado de --
ellos.

A continuacion se presenta una lista de los diferentes Periodos de
desarrollo, seguida de una lista de las caracteristicas, que se --
dan en cada una de ellas. Escoja de Tos nimeros de la izquierda, -
aquellos que correspondan a la columna de la derecha y andtelos --
dentro del paréntesis. Utilice cada nimero tantas veces como sea -
necesario.

Periodos Caracteristicas
1. Sensoriomotor () transitividad
2. Preoperacional E | g‘2§5§§}$323
3. Operaciones Concretas () imitacién
4. Operaciones Formales » 2' % Sg¥5;2;b111dad
() reciprocidad
( ) egocentrismo.

La columna I representa el contenido del pensamiento preoperacional y
la columna II proporciona ejemplos de éste. Escoja de los nlmeros de

la columna I aquellos que correspondan a la columna II y andtelos en

el paréntesis.

I I1
Contenido del Pensa- Ejemplos.
miento Preoperacional

() El viento no sabe nada porque no
. es una persona, pero sabe que SO
1. Realismo pla por que es &l quien sopla.
Los barcos flotan porque deben -
flotar y 1a luna ilumina s6lo de
de noche "porque no es ella la
que manda"

3. Animismo

4. Participacion.

( ) Papa, {Por qué nuestras miradas -
no se mezclan cuando se encuen --
tran?

() Frecuentemente, cuando deseaba vi
vamente alguna cosa, andaba por -
las aceras poniendo el pie cada -
dos lozas. Si me era posible ha -
cer ésto hasta el final de la ace
ra, era sefial de que se realizaria
mi deseo.
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A continuacidn se presenta una serie de afirmaciones acerca del tema de

Piaget. Anote una "V" a la izquierda de la oracidn si la considera ver-
dadera y una "F" si la considera falsa.

17.
18.
19,
20.

21.

22, -

23.

2.

25.

26.
27.

28.

29.

E1 desarrollo del nifio es producto de su maduracidon bioldgica.
Para Piaget el lenguaje equivale al signo.

E1 egocentrismo es la falta de habilidad del nific para dife -
renciar su persona de sus acciones.

En el estadio 1 del proceso de la adquisicidn del nimero el -
nifio es capaz de hacer correspondencias de uno a uno.

En el mondlogo colectivo los nifios en lTugar de hablar con --
otros tienden a hablar en presencia de otros, pero sin inter-
cambiar informacion.

E1 pensamiento intuitivo es un periodo transitorio entre la -
dependencia perceptual y la dependencia del pensamiento 16gi-
co.

En el periodo de las operaciones concretas las clasificaciones
se dan de manera representacional.

E1 adolescente empiea y comprende los modelos 16gicos.

En 1a etapa de las operaciones formales hay mayor asimilacion
y menor acomodacion.

E1 nifio en el periodo preoperacional distingue el juego de la
realidad.

Escriba en Ta 1inea la palabra o palabras que completen la afirmacion.
Se dice que Tos estadios son dentro
de Tos constructos hipotéticos de Piaget.

Conteste Jo siguiente: ‘
Mencione en el siguiente ejemplo qué accion corresponde al proceso de
acomodacion y cual al proceso de asimilacion.

ET nifio focaliza con sus ojos los objetos que tiene a su alrededor y
si estan a su alcance aquellos objetos que le parecen interesantes --
Tos cogera.

Mencione dos de las caracteristicas de 1a clas1f1cac1on en e1 per1odo
operacional. SR :
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30. Para obtener un color, el nifio preoperacional mezclara accidentalmente
dos sustancias, sin darle ninguna explicacion a este fendmeno y si no
1o obtiene agitarad el frasco repetidas veces creyendo que asi 1o logra
rd, en la etapa de las operaciones concretas tenderd a incluir la posi
bilidad de producir el color con una solucidn y no con una combina ---
cion de las mismas . Y en las operaciones formales el nifio comenzara -
a tratar sistematicamente todas las mezclas posibles hasta reproducir
el color. Su idea sera la de agotar todas las posibilidades de combina
ciones y explicarlas mientras Tas esta preparando. En esta etapa el ni-
fio ha alcanzado:

a) La identidad

b) La composicion

c) Las 16 operaciones combinatorias
d) La asociatividad.
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VERIFICACION
TONARIO DE EVALUACION.
17, ( F)
}131;‘iFv)
19,0V
20, (F)
2. (V)
2. (V)
23 (F)
_ 2 ()
25, (V)
26. (F)

27. Universales e invariantes.

28. E1 nifo utiliza sus sentidos, en
este caso la vista para observar
los objetos y acomoda su cuerpo
para incorporarse y tomar aquel
objeto que le parezca interesan-
te. En este caso asimila 1a per-
cepcion del objeto y acomoda su
cuerpo, sus movimientos para adap
tarse a las demandas del ambiente
exterior.

29, a) Pueden colocar dos objetos en
conjuntos diferegtes y justi-
ficar su seleccion.

b) Pueden formar jerarquias

c) Entienden la inclusion de cla
ses.

30, c.
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OBJETIVOS DE ESTA UNIDAD.

Al final de la lectura de esta seccidn,

se espera que el lector alcance los siguien-

tes propbsitos:

Objetivos de aprendizaje:

1. ANTECEDENTES.

1. l Describir origen, 1nfluenc1a tebri--

ca, autores, y lugar del sistéma.

Explicar la importancia de la educa

cién preescoldr en cuanto a esta--
tus ocupacional, conducta antiso- -

cial y ejecucibn académica.

Describir los efectos que el esta--
tus socioeconbmico familiar tiene
sobre el nino al entrar a la escue-
la.

Describir cbmo explican los autorés
la habilidad cognitiva del nifio al -
entrar a la escuela a partir del

marco tedrico propuesto por Piaget;~ 

2. ORGANIZACION DE LA ENSENANZA,

2.1 Conocer los objetivos del programa propues

2.2

2.3

2.4

2.5

2.6

2.7

to por el COC.

Describir el arreglo de los escenarios edu

cativos, materiales, procedimientos de
agrupacién de los nifios y la proporc¢idn

maestro-alumno.

Explicar la funcibén del maestro en este mo

delo.
Definir el concepto de ideas clave.

Ejemplificar experiencias clave diversas
para conceptos distintos (aprendizaje acti
vo, clasificacibn, seriacibn, nfimero, re

lacicnes espaciales, temporales, lenguaje

y representacidn).

Explicar la funcién del juego comoc expe- -
riencia de aprendizaje en el sistema Pre-

escolar.

Explicar en qué consiste la rutina diaria
a través de la ejemplificaciébn del periodo
de planeacibn, trabajo libre, recuento,

limpieza, trabajo en grupos peguenos.
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Notas para el lector:

Los objetivos fienen la funcibn de orien
tarlo en su proceso de lectura, utilicelos a
manera de guia para identificar las ideas
principales en el texto; también pueden serle
itiles como indicadores de su propio control
en el proceso de aprendizaje, si logrd los ob
jetivos tuvo sentido la lectura del texto. No
los pase pues por alto.

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE.

Las actividades que aqui se sugieren son
practicas adecuadas al logro de cada uno de
los objetivos propuestos. Requieren que usted
haga algo relacionado con lo que aprendib.
Llévelos a cabo para consolidar y generalizar
su aprendizaje. Aparecen intercalados en el
texto bajo un recuadro.

0ze¢

1. ANTECEDENTES

1.1 ¢C6mo surgi6 el Curriculum de Orientacidn
Cognoscitivista (coC)?

. E1l titulo de este sistema de ensefianza pre
escolar, que com{inmente se abrevia, COC, obede-
ce, como las siglas lo indican, a Curriculum de

Orientacién Cognoscitivista,

-Su origen tedrico proviene evidentemente
del cognoscitivismo. Como ya sabri el lector,
"el aspecto cognoscitivo se ocupa del problema
de cbmo llegan las personas a comprenderse a si
mismas y a entender su medio ambiente. La com--
prensifn que tenga un individuo de su campo -su
aprendizaje- es su insight o la estructura cog-
noscitiva de su espacio vital" (Bigge, 1980 p.
243).

El COC tiene gran influencia de la teoria
de Piaget acerca del desarrollo de la inteligen
cia, toma como veremos més adelante, ideas b&si
cas de esta teoria para instrumentar su método.

Uno de los origenes directos que le otorga
mayor solidez, es un experimento longitudinal
realizado en Ypsilant, Michigan en 1962, diseha



do para revelar los efectos a largo plazo de

la intervencibén temprana. En este estudio,

Proyecto Pre-escolar Perry para ninos con des-

ventajas se compard un grupo experimental que
recibibé un programa pre-escolar, con visitas
semanales a la casa, con un grupo control que

no recibi6 el programa de intervencibn.

Los sujetos implicados en el proyecto fue
ron 123 ninos negros de 3 a 4 anos con baja ha
bilidad cognoscitiva (seglin se infirié de la
aplicacién de las test de inteligencia cuando
tenian 3 afios); ubicados en el rango limitrofe
de retardo de 70 a 85. Sus padres, ademls de
haber obtenidoc un bajo logro académico en su
historia escolar, presentaban asimismo, un bi
jo estatus ocupacional.

Los ninhos participaron en el proyecto du-
rante un periodo de 5 afios y se reportaron los
descubrimientos del mismo desde sus comienzos

hasta que los sujetos tuvieron 15 afios.

El objetivo del programa fue el de entre-
narlos a. adquirir las habilidades necesarias

para entrar a la escuela, contribuyendo asi al

desarrollo intelectual y educativo de cada

uno.

Los resultados del estudio fueron sig-
nificativos, ya que demostraron evidencia
de que la intervencibn temprana puede tener

beneficios duraderos.

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE:

Especificar la relacibn existente entre el

COC (Curriculum de Orientacién Cognoscitiva),

con el Proyecto Head Start y el Proyecto
Follow Through.

Consulte para ello: Evans, E,.D. Contemporary

Influence in Early Childhood Education.
Holt, Plinehart + Winston, 1975.

1.2 ¢Culles son sus ideas bésicas?

Weikart, Rogers, Adcock y Mc.Clelland
(1970) partieron de consideraciones so-
ciales que afectan el rendimiento es-

colar.

Una de las hipStesis centrales del COC es

que la educacibn escolar afecta a todo el

1Z¢



curso de la vida futura.

Los autores utilizan el té&rmino de éxito
en la vida para referirse a -los conocimientos
adgquiridos (o fracasos) mas alld de las expe-
riencias y ejecuciones escolares, los cuales
tienen implicaciones en la calidad de la vida
de las personas. El indice de éxito

usado mas frecuentemente es el status ocu-

pacional o ingreso de los individuos o fami--

lias.

En este punto la pobreza es una fuente
deiinflﬁencia que determina la relacidn entre
el individuo y su campo de operacidn.

Keniston (1977) describe el mundo del ni

ho pobre como "un mundo donde hasta un nifo

pequeiio aprende a sentirse avergonzado de la
manera en que vive". "Los nifios pobres estén
sistematicamente entrenados para fracasar" y

muchos de ellos fracasan en la escuela, se

les expulsa de la misma y terminan siendo des

empleados. Esta forma de actuar se trasmite

de modo directo de padres a hijos;fpéﬁﬁfo de -
este rubro se incluyen tambi&n otro tipo de

nifios socialmente marginados: nifios minusv&li

dos, nifios con problemas de aprendizaje, ni-

flos provenientes de minorias é&tnicas, etc.

La aproximacidn transaccional de este
estudio considera que la responsabilidad de
mejorar las condiciones de vida del pobre,
debe de ser compartida por la sociedad y por

el pobre mismo.

Los pobres son hasta cierto punto victi
mas de la sociedad, pero &sto no significa
que no tengan la capacidad de accién necesa-
ria para mejorar su vida. Asi los autores de
este programa consideran que la intervencibn
temprana en la infancia no- forza a los nifios
a mejorar; sino que les da la oportunidad pa
ra que lo hagan. ) B

El logro escolar (afios escolares) es

visto en el presente programa como un gran
puente entre el &xito escolar y la vida de
éxito subsecuente, el &xito académico redun-

da en caracteristicas afectivas deseables:

conducta social, conducta escolar, ajuste

emocional y motivacidn académica y uo vice-
versa. Esto no es una pre-condicién para el

logro académico, el ajuste emocional del ni-

(A




flo, seglin Weikart, es una consecuencia de
aqueél.

Otro indice de la carencia de éxito en
la vida es la conducta desviada: problemas de
disciplina en las escuelas, delincuencia y ac
tividades criminales, la cual constituye la
evidencia del tipo de fracaso Yeconoci-
da como tal por la scociedad, pero no asi por
el individuo.

Los lazos fuertes entre el compromiso
con la instruccibn y la adopcibn de un rol en
el sistema escolar dan como resultado el de--
cremento de la conducta desviada,

é(Con cuéles habilidades cognitivas ingresa el

nifio a la escuela pre-escolar?

‘Rl aprendizaje basico de la vida ocurre

durante la primera parte de la infancia. du--
rante esta época, se desarrollan las estructu
ras cognoscitivas esenciales y la organiza- -
cibn sensorial asi como las aproximaciones pa
ra la solucidn de problemas y la habilidad pa

ra generar el lenguaje.

De acuerdo a las observaciones de Piaget

las caracteristicas cognoscitivas del nifio en

tre los 2 y los 7 anos son:

Predominio de la funcibén simbdlica. Desa
rrolla la habilidad de representar algo que
no estf presente: imagina acciones, distingue
entre un modelo y una fotografia, diferencia
el significado de diferentes palabras, dibuja,
crea modelos con plastilina, con bloques, jue
ga simbblicamente imitando acciones, fingien-

do, imaginando...

Desarrolla su lenguaje ejercit&ndolo cons
tantemente y aprendiendo nuevas palabras.

Empieza a desarrollar preconceptos o cla-
sificaciones primitivas y también principia a
ordenar series; sin embargo su pensamiento es
egocéntricor yuxtapuesto y sincrético en todos
los 6rdenes, &sto es, hay una incapacidad del
lenguaje y el comportamiento social para comu-
nicarse verdaderamente o considerar la opinidn
de otros. En la clasificacidén todavia no hay
relacibén de inclusidn, entonces agrupa un nime
ro disparatado de eventos, se concentra en una
dimensién. No puede seguif las transformacio--

nes de un evento, no puede retroceder, dota de

N
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propiedades humanas a los objetos...

La aproximacién transaccional de la habi
lidad cognitiva enfatiza la nocifén de que &s-=
ta "es un balance entre la accidn del organis
(Piaget 1966).

Por consiguiehte la habilidad cognitiva de los

mo en su medio y viceversa"

ninos refleja los medios en los cuales ha es-
tado.

De acuerdo a la interpretacién de los
datos de este programa, la importancia de la
intervencidén temprana depende del hecho de
que precede a la escuela formal y a una parte
del periodo sensitivo del conocimiento cogni-
tivo.

La estimulacidn cognitiva de un programa
pre-escolar efectivo lleva a un incremento in
mediato de la habilidad cognitiva del nino.
Este incremento es operacional y observable,
Por consiguiente gracias a esta estimulacién
los nifios logran rolesmés favorables y un me-
jor desarrollo del compromiso con la instruc-

cién leducacibn) al entrar a la escuela prima

ria.

Las ideas rectoras tomadas de la obra

de Piaget son:

(1) Aprendizaje activo, de descubrimien
to. '

(2) Las experiencias de aprendizaje se
orientan inductivamente: el niﬁo‘lleva a ca-
bo transformaciones con materiales del medio
ampiente,

(3) La ensefanza directa sigue -y no an
tecede- a las manipulaciones y exploraciones

del nino con objetos.

(4) Arreglo de experiencias moderadamen-
te novedosas.

(5) Variedad de experiencias sensoriales

concretas,

(6) Simbolizacibn constante de experien-
cias manipulativas, lQidicas y estéticas,

(7) Presentacidn de una variedad de modg
los para la imitacidn.

(8) Oportunidad alta de interaccibn in--

terpersonal entre los mismos ninos.
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE.

Consulte las obras de Jean Piageﬁ:pqra de
finir los siguientes términos:

aprendizaje por descubrimiento
experiencia moderadamente novedosa
experiencia sensorial

simbolizacibn.

-

ORGANIZACION DE LA ENSERANZA.

Las destrezas cognoscitivas, de lenguaije

y socio-emocionales que pretenden apoyarse en

este nivel son:

Habilidad para planear o estructurar ac
tividades.

Habilidad para crear representaciones

no verbales.

Habilidad para llevar a cabo juegos so-
cio-dramdticos complejos. o

Habilidad para defihifvy:reSBlyeggpyoﬁ¥'
blemas. ;i -

Habilidad de concentrarse en las activi

dades.

2.1

. Interés en los procesos de leer y es-

cribir,
. Adapfacién social
. Interaccién entre compafieros. -
. Orgullo por el trabajo. o

. Destrezas de comunicacidn. verbal.

Para alcanzarlas, el sistema contempla
desde la organizacitén fisica del espacio don
de se trabaja, lo que hace el profesor, el
alumno, qué contenidos se aprenden y cbémo es
un dia escolar. Veédmoslo pa
SO a paso.

¢Cémo es el escenario educativo y los mate--
riales en el COC? o

La organizacidn del salén de clases afec
ta el grado de accidn de los nifios, la elec--
cibén de sus actividades, la facilidad con que
desarrollan sus planes, las relaciones de los
ninos con otras personas y la forma como usan
los materiales. Por ello, la importancia de
planearla,

La organizacidén de un aula refleja la

creencia de que los nifios aprenden mejor en un
(o]
o
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ambiente estimulante pero ordenado, en donde

pueden elegir y actuar. El aula estd dividida

en 4reas de trabajo bien definidas y los mate

riales en cada 4rea est&n organizados en for-
ma lbégica, clara y etiquetados, lo cual esti-

mula a los ninos a actuar con independencia.

Las &reas ayudan al nino a
ponderar las-alternativas que_tiene para esco
ger, ya que cada una provee un determinado
material y oportunidades para trabajar. La ma
nera como se arregla el salén de clases, ayu-
dar& sobremanera, a ensefiar los conceptos de

clasificacidén y seriacién.
Las 8reas de trabajo son las siguientes:

1. Area de actividades tranquilas:

Material, una mesa que servir& también
para el juego y el periodo en grupo; rompeca-
bezas, camas, perchero, pequenos blogues de ma
dera, juegos de loteria, libros.

2. Area de.arte:

Material, una mesa que servird para el

922

juego y el periodo en grupo; lépices de colo-
res, papel (de dos tamafos), tijeras, engrudo,

arcilla, pinturas.
3, Area de la casa:
Se trata de que esta &rea se parezca a

la situacién de la casa.

Material, estufa, refrigerador, lavade-
ro, alacena, burrc de planchar, cama para mu
fiecas, utensilios de cocina.

4, Area de construccibn:

Material, bloques de dos tamafios, camio-
nes de dos tamafios, juego de triéngulos.

5. Area de carpinteria:

Material, mesa de carpintero, martillo,
serrucho,

6, Area abierta:

Trdtese de dejar un 8rea abierta grande
para las reuniones de grupo como la planea--
cibén y el periodo en circulo, si se tiene un

piano, coldquese cerca del &rea de reunibn,

Los limites entre las Areas estén marca



das con estantes bajos y paredes con abertu-
ras para que los ninos y adultos puedan ver
las distintas &reas.

Asimismo, hay un espacio en el aula pa-~
ra que cada nifio guarde sus objetos persona-

les.

Los materiales en cada &rea pueden ser
usados en una gran variedad de formas, pue--
den manipularse activamente y hacer represen
taciones con ellos.

Los estantes, cajones y cajas estén mar
cados con objetos, dibujos o siluetas de los
contenidos. Los objetos similares estén guar
dados juntos y en cada &4rea hay bbjetos rea-
les que el nino puede explorar,

Cuando menos dos adultos deben trabajar
como equipo en cada saldén de clases, podrian

trabajar una educadora y una asistente,

El grupo escolar puede estar formado de
25 a 30 nifios normales y 10 minusvadlidos, pe
ro no muy profundamente danados. Los grupos
pequefios que se forman son heterogéneos en
cuanto a edad, sexo, nivel de desarrollo y
amistades.

FIGURA 1, El arreglo del escenario educativo,
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE:

Sugiera otros materiales que podria em

plear el nifio en cada &area de trabajo.

2.2 ¢Cuél es la funcidén del maestro en el COC?

Uno de los objetivos del presente programa es
la continua participacién de los maestros en la pla
neacidn del cmnﬁcuhmly(alel.uﬁxica&no«xx&tmm
tivo interpersonal por medio de actividades de ense
fianza en grupo, en este (iltimo aspecto también in——
tervienen ayudantes y voluntarios bajo la ayuda y
el apoyo de un supervisor con experiencia.

A partir de las 8reas centrales del
curriculum, el maestro determinaré los obje
tivos diarios especificos y los métodos con
venientes para llevarlos a cabo, Las activi

dades son entonces secuenciadas al servicio

de las habilidades representativas de los
ninos. ‘

Se requiere del maestro un alto grado
de habilidad e ingenio, incluyendo el arre-
glo del espacio fisico y de los materiales
para facilitar y reforzar los objetivos

deseados.

elaboracibén del programa.
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El maestro ayuda al nifio a pensar en la

en artic

tes maneras de usar los materiales

problemas que necesitan ser resueltos,

ﬁlar los

‘planes y actividades, le muestra las diferen

define

apoya

y estimula el uso del lenguaje y aYuda a los

nifios a describir verbalmente sus $cciones.

El progreso de los nifios se e&alﬁa tres

veces al ano y el registro que lle?e el maes

tro incluird las destrezas cognoscitivas se-

naladas por Piaget:

Habilidad para

Habilidad para
verbales,

Complejidad de
Habilidad para

Habilidad para
dades,

Interés en los
critura,

Adaptacidn social,

Interaccidn entre compaieros.

Orgullo por el

Destrezas de comunicacién verbal

estructurar activ

crear representac

idades,

iones no-

juegos socio-dramiticos,

definir y resolve

concentrarse en 1

procesos de la le

trabajo.

r problemas.,
i -
as activi-

ctura y es




El maestro marca en el registro el nivel

de conducta méds alto que es caracteristico, és

to significa que el nino presenta la conducta
deseada por lo menos en tres de los cinco - -
dias de la semana, durante los diferentes pg~

riddos de la rutina diaria,
RUTINA DIARIA

La rutina diaria estd disenada para que

el trabajo en la sala de clase sea siempre

consistente y por consiguiente ayude a los ni

nos a desarrollar experiencias concretas, re-
laciones de tiempo y aprender lo que viene --
primero y lo que va a lfinal. Cuando los ni -

fios saben lo que va a pasar trabajan con mis

entusiasmo; se sienten con libertad para esco

ger una actividad, desarrollarla y prepararse

para la prdxima etapa.

Las partes de la rutina diaria son las

siguientes:

1. Perndodo de .pm@im'

minutos).

En este perlodo losfn,nOS§rlos adultos se:

refinen en el aula para conversar ace ca de ‘1o
que cada nifio desea hacer, Los nlnos de01den
por si mismos cbmo utilizar su tiempo de tra-

bajo, Y se les ayuda a tener una idea clara de

. (cerca de 20

lo que realizarén, proporcionéndoles oportuni
dad de escoger entre diferentes alternativas.

(Ios siguientes ejemplos fueron tomados del Manual
del Curso de High Scope, sistema basado en las ideas de
Weikart),

EL PERIODO DE PLANEACION

Ejemplo 1

M-¢Qué te gustarfa hacer el dia de hoy?

A-Tr al &rea de arte.

M-¢Y qué crees que te gustard hacer en el &rea de ar-
te?

A-No sé

M~Bueno, puedes pensar en alqunas de las cosas que Po
g;éas hacer en el &rea de arte. ¢Qué podrias hacer

n

A-Pintar.

M-¢Alguna otra cosa?

A-Hacer algo con plastilina.

M-¢Hay algo especial que te gustaria hacer el dia de
hoy en el &rea de arte?

A-Hacer galletas con plastilina.

Ejemplo 2

M-cQué vas a hacer el dia de hoy?

A-Construir una casa grande

M~Es muy buena idea. ¢Qué cosas vas a utilizar para ha
cer una casa grande?

A-Voy a utilizar bloques en los costados y el mecano
en la parte de arriba.

M-Parece que vas a construir una buena casa. ¢Vas a po
der entrar a la casa? N

A-Si. Va a tener una puerta y bloques adentro que usa-
ré como sillas.

M-¢Puedo visitarte cuando esté terminada?

A-si,



ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE.
¢Qué actividades planeard en el &rea de la

casa?

2. Perdivdo de trabajo Libre,

minutos).

(cerca de 40

Este periodo es el principal del dia pre
escolar. Los ninos desarrollan sus planes y
usan toda el aula para explorar materiales,
aprender nuevas destrezas y probar ideas.
Se enfatiza la persistencia de los nifios en
las tareas, la habilidad para integrar las
actividades y la habilidad para concentrar-

se:
EL PERIODO DE TRABAJO LIBRE.

Ejemplo 1.

El maestro va al Area de la casa en donde uno
de los nifios estd jugando con tapas, frijoles, cor
chos y botones.

M- ¢De qué color es este botdn?

A- Azul

M- No, es morado. Esos otros son azules. SQué es
ésto?

A- Un corcho.

M- May bien. ¢Qué vas a poner al lado de los cor--
chos?

A- Quiero poner un pedacito de chocolate (botones)
a cada galleta (corchos).

M- ¢Vas a poner un pedacito de chocolate (botones)
encima de cada galleta (corchos)?

A~ Si.

Ejemplo 2.

La maestra ve a dos ninas cocinando y poniendo la
mesa en el Area de la Casa. Ias nifias se estin preparan
do para una fiesta. La maestra se pone un collar, coge
una muneca y una cartera "Toca a la puerta del Area de
la Casa'.

M- Tan, tan, ¢Hay alguien en casa?

A- Si, entre.

M- Estaba pasando por aqui y decidi entrar a visitar--
les, si no estin ocupadas.

A- Vamos a tener una fiesta. Martha estd preparando la
comida.

M- Yo le traje un litro de leche a mi nina. ¢Puedes ca
lentar la leche en tu estufa? -

A- Si, aqui hay una cazuela.

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE;

¢Cémo y cuando cree usted que debe el
adulto intervenir para extender el plan del
nifio? ‘ (N

L . :v ’ ?‘ —

0e?

3, Pendodo de necuentos (cerca de 10 minu-

tos).

Se reunen los nifios para evaluar su pro
pio trabajo y el de sus compaiieros. Se revi--
san la gran variedad de actividades hechas du
rante el periodo de trabajo libre, se discute
lo que piensan los nihos acerca de sus traba-
jos y se desarrollan ideas acerca de cdmo tra
bajar mi&s constructivamente en el futuro. El
resultado deseado de esta actividad es el au-
mento progresivo de la habilidad del nino pa-

ra ser objetivo en cuanto su trabajo.



EL PERIODO DE RECUENTO.
Ejemnplo 1.

La maestra tiene fotos de cada &rea de trabajo,
saca una y hace a los ninos las siguientes pregun--
tas: ¢Quién trabajd en esta &rea? ¢Qué drea es?
(QUé hiciste en esta area?

Deja que participen todos los ninos en esta ac
tividad vy los incita para que ellos también formu——
len preguntas.

Ejenplo 2.

Ia maestra y 1los nifhos pueden elaborar un li--—
bro de Recuento, el cual tendréd como titulo "Cosas
que nos ayudan a aprender". ILa maestra harf el li—-
bro con papel y cada dia un nifioc puede dibujar en
€l su juguete, objeto o material favorito. Al final
de la semana todos juntos mirardn los dibujos, nom-
brando los materiales y los nihos qgue hicieron los
dibujos.

Ejemplo 1.

la maestra puede crear juegos y cantos que gufen la
limpieza y que le permitan al nino utilizar el lengua-—
je descriptivo,

Ejemplo 2,

Ios nifios ayudan a sus companeros y a los adultos a
poner los materiales en su sitio.

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE.

Enumere las razones por las cuales conside-
ra que el hd&bito de limpieza tiene una_funcién
en las habilidades cognoscitivas.

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE,

¢Cmo puede hacer el maestro el pe--
riodo de recuento interesante para todos

los ninos?

4. Limpieza, (cerca de 15 minutos).

Durante el tiempo de limpieza ocurre la
ensenanza incidental que refuerza conceptos
basicos, los valores de la limpieza y del

cuidado del material.

5, Perdodo de trabajo en pequeiios ghupos,
(cerca de 30 minutos).

Al trabajar con grupos pequenos de ninos
el maestro y sus ayudantes llevan a cabo con-
versaciones informales disenhadas para promo--
ver conceptos de tamafio, nQimero, preparacifn,
etc. El adulto planifica actividades alrede---
dor de los intereses y habilidades de los ni-
flos de su grupo y usa este periodo para obser
var al nino, exponerlo a nuevos materiales y
darle una oportunidad para encontrar nuevas

formas de usar el material que ya conoce.

EL PERIODO DE PEQUENOS GRUPOS.

Ejemplo 1.
Ta maestra debe animar a los ninos a hablar y

Ige



trabajar unos con otros. Una manera de hacer &sto es
referir el problema de un nino a otro: "Sabes, Juan,

Laura tuvo la misma dificultad la semana pasada, cuan

do estaba tratando de pegar dos pedazos de madera.
ZPor qué no le pides que te cuente lo que hizo?

Ejemplo 2.

Cuando estén trabajando los nifios, la maestra de-
be liamar la atencidn del grupo para que observen el
trabajo de ciertos ninos, con el fin de que vean po-
sibilidades nuevas.

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE,
éQué caracteristicas de la etapa preope-
ratoria entra en juego en este concepto?

AN

Ejemplo 2.

Varios nifios ponen un disco e inventan un haile.
Ejemplo 3.

Varios nifios cantan,

s

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE.
a. Sugiera alg(n ejemplo donde el- circulo
introduzca o ejercite un concepto de nfimero.
b. Explique como podr& ejercitarse la rela

cidén especial durante el recreo.

6. Penivdo do cihculo y necreo. (Cerca de
20 minutos)

Este periodo implica tiempo fuera y den-
tro del salén de clases durante el cual las
actividades motoras dominan: juegos, activi
dad musical y de recreacibn. Una vez m&s se
da énfasis a la conceptualizacibn, especial
mente de conceptos matematicos, seriacibén y

relaciones espaciales.
EL PERIODO DE CIRCULO Y RECREO.,
Ejemplo 1.
La maestra organiza actividades musicales y de

baile y les pide a los nifios que sigan las instruc-
ciones de un disco.

7. Despedida, (Cerca de 10 minutos).
Se da enserianza adicional apropiada mien--
tras los ninos se preparan para salir,

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE.

Dé un ejemplo de como planificaria un
dia de clases tomando en cuenta todos los pe
riodos que describe Weikart y sugiera los
juegos y canciones que emplearia en cada uno

de éstos.

S

EL. HORARIO DEL CURRICULUM COGNOSCITIVO DE
WEIKART. N

. EJEMPIO:

Tiempo de planificacidn 8:30- 8:45 a.m.
12:00~-12:45 p.m,



8:45~ 9:45 a.m.
12:15- 1:00 p.m,

Periodo de trabajo.

9:45—10:00 a.m,
1:00~- 1:30 p.m,

10:15--10:45 a.m,
1:30- 2:00 p.m.

Periodo de limpieza.

Periodo de trabajo en
Grupos pequenos.

10:45~11:00 a.m.
2:00_ 2:15 p.m-

Recreo. 11:00-11:15 a.m.
2:15- 2:30 p.m,

Periodo de circulo.

EL REGISTRO DE EVALUACION LLEVADO POR EL
MAESTRO,

EJEMPLO:
Pauta de obsenvacifn del n 4o,

Nombre del nino:

Nombre del adulto:

Fecha de periodo de observacidn:
mes/afio.

Hora de Planificacibn.
MARQUE UNO EN EL
Reactivo 1l: Complejidad CASO DE QUE SU RES
de Plan.
RRECTA.

‘nifio describe lo que va a hacer.

PUESTA RESULTE CO~

l.- El nifio no da indicacién de tener un
plan en mente, no tiene nada que hacer, o si
gue > al adulto sin hacer ninguna decisién pro
pia. )

——— ot et et e mem e e et ey et e et e e e

2.~ El nino sefiala, camina hacia, nombra
el &rea, material o nifio; pero el adulto ne-
ce51ta "reconocer" el plan. )

3.- Con mucha insinuacién del adulto el
nifno describe lo que va a hacer,

— - - -

4.- Sin mucha insinuacibtn del adulto, el

¢ )

— mem e rem eam emm mam e e s e e v aem e e et e pmm e

. 5,- Con bastante 1n51nuac16n de parte del
adulto, €l nifio describe como va a llevar a
cabo su plan.

- e em e e e e et gt e e e e mam e me e e e e

6.~ Sin mucha Ln31nua016n de parte del
adulto, el nifio describe cdmo va a llevar a
cabo su plan.

S T o ——

Reactivo II. Interaccibén entre compafieros.

. 1l.- El nifio generalmente trabaja y juega
solo, 1

2.- El nifio algunas veces interactfia con

otros nifios pero su interaccidn no se mantie

ne. 2

3.~ El nino algunas veces trabaja con
otros nifios en una meta comfin,~ - - - - 3

£¢



2.3

¢A que se refiere el concepto de experien-
cias clave ?

Definic¢idbn: E1 COC ha desarrollado cerca
de 50 experiencias clave que se basan en el
aprendizaje activo como punto central del -~
desarrollo. Son actividades generales y pro
ces0s denivados de Los estudios de Plaget -
acerca de Las caracteristicas cognoscitivas
mas Ampontantes de Los n4ios en edad phrees-
colar., La meta de este programa es proveer
experiencias que enriquezcan el desarrollo
cognoscitivo y que no empujen al nifio antes
de tiempo hacia otras etapas de desarrollo.
Experiencias en aprendizaje activo, lengua-
je, representacibn, clasificacién, seria --~
cién, relaciones espaciales, relaciones ten
porales, entre otras.

Las experiencias clave son un indicador
para el maestro de lo que el nifio hace en
clase, lo ayudan a observarlo y a comprender
lo; gufan el plan del dia, facilitan la comu

nicacibén entre padres y maestros,

Para planearlas se ha seguido el orden de
lo concreto a lo abstracto, de lo simple a
lo complejo y del aqui-ahora al alld-enton-

ces.

Aprendizaje activo

Clasificacién

Seriacibn-
Nfimero
Relaciones de espacio

EXPERIENCIAS
. CLAVE

Relaciones temporales

Lenguaje

® N W N
.

Representacién

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE:

a. Explicar la relacibén que existe entre
las experiencias clave: del programa de Wei-
kart y la importancia de la experiencia en -
la teoria de Piaget.
el adulto -
trata de guiar la experiencia del nifio pero

b. En las experiencias clave

no la limita. De un ejemplo de cbmo la maes-
tra llevaria a cabo este principio en el sa-
16n de clases, de acuerdo con la estrategia
de lo simple a lo complejo.

c.;0Ofrecer al nino un libro para colorear
.es una experiencia clave adecuada en el pro

ceso de representacifn?

vez



El aprendizaje activo es una parte muy im
portante del desarrollo humano y del sistema
educacional de este curriculum. Para los ni-
nos el aprendizaje activo significa activi -
dad fisica, por lo tanto necesitan entrar en
accidén. Si los nifios parecen pasivos lo més

probable es que no estén aprendiendo.

EXPERIENCIAS CLAVE PARA EL CONCEPTO DE APREN
DIZAJE ACTIVO. '

Ejemplo 1.

El nifo estard aprendiendo activamente al
manipular, transformar y combinar materia
les.

Ejemplo 2.

El nifio estari aprendiendo activamente al
satisfacer sus necesidades como el colgar
su ropa, ponérsela, lavarse las manos, --
guardar el material, el recortar, el lim-
piar, caminar, correr, trepar, etc.

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE.

Proporcione casos en que las experiencias

clave. del aprendizaje no se cumplan.

Agrupamdento o Clasifdcacibn.,

Se logra

cuando el nifo hace discriminaciones funcio

nales o de relacidn. Las cosas van juntas vya
Sea porque se usan para una clerta actividad
(una cuchara y un tenedor van juntos porque am
bos sirven para comer), 0 porque adquieren su
significado la una a través de la otra (un mar
tillo y un clave). Los agrupamientos mds com -
plejos estén basados en discriminaciones des -
criptivas, es decir, en atributos que pueden
ser percibidos como tamano, forma o color. Las
formas mds abstractas de agrupamiento estén ba
sadas en la discriminacién burda o conceptual

(vehiculos),

EXPERIENCIA CLAVE PARA LA CLASIFICACION.
Ejemplo 1

Algunas de las experiencias clave que el ni
no necesita para comprender el concepto de
clasificacifén, son las de investigar y nom-
brar las caracteristicas de los objetos, pa
ra lo cual la maestra le podrd hacer las si
guientes prequntas: ¢Qué se hace con €sto?
¢En qué lugar se encuentra? ¢Qué apariencia
tiene, qué sensacién da, qué gusto tiene y
qué sonido produce? ¢Qué partes tiene? cQué
objetos se usan juntos?

Ejemplo 2

Las experiencias clave , en las que el nifio
agrupa los objetos de acuerdo a sus semejan
zas y diferencias, lo ayudan-a comprender

el ooncepto de clasificacién, el maestro --
puede hacer las siquientes preguntas al ni-
no para ayudarlo a aprender el concepto: --

S¢z



¢Qué cosas- son - igquales (parecidas similares, no pare
cidas)? ¢Son éstas cosas diferentes o iguales (no
iguales, no parecidas)? ¢Cudles son del mismo color
(del mismo tamaiio del mismo material, de la misma
forma)? ¢En qué son iguales ( parecidas)?
¢Como se agrupan?

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE.

Desarrolle un didlogo de la maestra
con el nifio en donde ésta le sugiera que lle
ve a cabo una experiencia clave de clasifi-

cacibn.

Onden o seniacién. Se logra haciendo que

los nifos manipulen objetos en términos de
sus relaciones de tamano, cantidad o calidad.
El objetivo consiste en capacitar al niho -
eventualmente para manipular 4 tamanos, 4
cantidades y 3 cualidades. Puede lograrse
clasificando objetos,poniendo objetos en or-
den, contando objetos (1 a 10) y relacionan-
do uno a uno lacorrespondencia entre cosas que

hagan juego. !

EXPERIENCIAS CLAVE PARA EL CONCEPTO DE SE--
RIACION.

EJEMPIO 1.

El nifio aprenderd el concepto de seriacidn al
carparar el objeto mis grande con el més pequefio, el
mis pesado con el més liviano, el mis &spero con el
mds suave, el mis duro con el mds blando, el mds lar

go con el mis corto, el mds alto con el mis bajo, el
mis ancho con el més angosto, etc.

EJEMPIO 2.

El nifio aprenderi el concepto de seriacién al
arreglar varias cosas en orden, por su dimensifn y al
describir sus relaciones (la mis larga - la mis cor--
ta, etc.)

"ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE.

Desarrolle un di&logo de la maestra
con el nifio en donde é&sta sugiera al alumno
que lleve a cabo una experiencia clave de

seriacién.

Relaciones espaciales., Se refiere a como

se percibe el nifio a sf mismo en el espacio

y como percibe las relaciones en é&l.

Se logra a través de las expresiones de orien
tacibén del cuerpo del nifio y la orientacibn
de los objetos en el espacio. Asimismo se ayu
da al nifio en el desarrollo de la construc- -
cibén significdtiva del espacio y sus relacio- -
nes.

EL CONCEPTO DE RELACIONES ESPACIALES.

EJEMPIO 1.

El nifio aprenderd el concepto de relaciones es-
aciales al describir la posicidn de -los objetos en
relacién a otros: en medio, al lado de, sobre, fue-
ra de, encima de, arriba, abajo, bajo, al fondo, de
lante de, detrés de, después de, al lado de, al lado,
entre, etc....
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BEJEMPIO 2.

Fl nifio comprenderd el concepto de relaciones es
paciales al describir las distancias relativas entre
los objetos y sus ubicaciones empleando los siguien--
tes términos: cerca, lejos, al lado, aparte, junto.

" ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE.
Sugiera una situacifn de ensehanza que

ilustre este concepto.

. Ndme ro.
AR

El nino de esta edad es capaz de contar
de memoria y de registrar asimismo fechas im
portantes, el nlmero de su talla, etc.

Sin embargo no concibe el nfimero como lo

maneja el adulto, &€l se basa en su percepcibn

espacial para explicarse el "culnto", si la
cantidad estd extendida piensa que es mayor,
si se comprime, menor. Asi es capaz de nom-
brar, escribir y reconocer niimeros de una
cifra (1 al 9) pero sdlo puede comparar dos
conjuntos expresando que es "mayor", "menor"
o "igual que".

EJEMPLOS DE EXPERIENCIAS CLAVE PARA EL
NUMERO.
- Contar objetos de varios tipos.

- Comparar dos conjuntos de objetos usan

do "mds que", "menos que" o "igual que".

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE.
a. Encontrar ejemplos del uso adecuado

de esta experiencia clave.

b. Encontrar ejemplos del uso inadecuado

de esta experiencia clave.

Refaciones Temporafes. Para entender y res--

ponder los nifios a las relaciones temporales,
empiezan a trabajar con el tiempo en términos
de periodos, los cuales tienen un comienzo y
un fin; asimismo empiezan a comprender que

los eventos pueden ser ordenados cronoldgica
mente y que los periodos de tiempo pueden te

ner una duracién'variable.
ELL CONCEPTO DE RELACIONES TEMPORALES.

EJEMPIO 1.

Una de las experiencias clave gque se necesitan
para comprender el concepto de relaciones temporales
es el comenzar y terminar una acci6én por medio de una
sehal.

EJEMPIO. 2,

Para comprender el concepto de relaciones tempo-
rales el nifio deberd describir en palabras el orden
de los acontecimientos empleando los siguientes térmi
nos: mis temprano, mis tarde, hace un rato, justo aho
ra, ahora, entonces, una vez mis, otra vez, cuando,
hasta, al mismo tiempo, el primero, el siguiente, el

LET




Gltimo, primero, segundo, tercero, antes, después,
desde, mientras.

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE.
Proponga un ejercicio que ayude a los ni
nos a comprender el concepto de Historia.

Lenguaje.

La experiencia que el nino ha tenido con
el lenguaje antes de empezar la escuela va
a determinar su habilidad para hablar y es-
cuchar.

El maestro puede ayudar al nino a usar
el lenguaje alentdndolo a que exprese sus
ideas a través del dia, ya sea hablando con
otros ninos o con los adultos en la clase.
Debe proporcionar un ambiente con materia--
les y oportunidades que estimulen.el lengua
je.

El lenguaje debe considerarse como parte
del proceso de entender, - representar rela-

ciones en el tiempo, el espacio, de agru-
par, ordenar cosas y acontecimientos, asi
el lenguaje esté siempre vinculado con lo
que el nifio estd haciendo y por lo tanto

el maestro debe relacionarlo con la accidn

de los nihos.

EL CONCEPTO DE LENGUAJE.
EJEMPIO 1,

Una experiencia clave que puede realizar el nifio
para aprender a utilizar el lenguaje correctamente
consistiria en pedirle que exprese sus sentimientos
en palabras.,

EJEMPIO 2.

Para que el nino aprenda a usar el lenguaje co--
rrectamente, se le puede pedir que escuche cuentos y
poemas que sean leldos en clase; que relate con sus
propias palabras el cuento que se leyS y que invente
cuentos.,

ACTIVIDADES DE APR%NDIZAJE.
Ejemplifique uno o dos casos en que el
lenguaje, como experiencia clave se ejercite
errdneamente.

Representac.iln.

La representacibdn es la evocacidn de un
contexto o una situacifn que no es actual. Hay
tres formas de representacidn externa: indices,

simbolos y signos.

EJEMPIO.

Una mafiana, el nifio, totalmente despierto y sen-
tado sobre una cama, vié una esquina de la sdbana que
le recuerda la de su almohada (el nino para dormirse,
tenia siempre en su mano la esquina de su almohada a
la vez que introducia el pulgar de esa misma mano en
su boca); entonces cogid la esquina de la s&bana muy
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fuertepente en su mano, introdujo su pulgar en la bo
ca, cerrd los ojos y, mientras continuaba sentado,
sonrid ampliamente.

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE.

Proporcionar ejemplos de escenarios
naturales en donde se lleva a cabo la re-
presentacibn.

EJEMPLOS DE EXPERIENCIAS CLAVE

EN EL CONCEP
TO DE INDICE. '

Definicidn.

Ios objetos que se pereiben directamente de-
ben ser "construidos" en la inteligencia,
va que €stos nunca pueden ser vistos en su
totalidad. Cada percepcidn tiene un punto
de vista particular y la habilidad para
construir los objetos tridimensionales que
estén a la vista, desarrolla la habilidad
de reconstruirlos cuando estdn ausentes.

Asi una parte del objeto lo representa
en su totalidad.

EJEMPIO.

El nifio que ve un coche por enfrente lo percibe
de manera diferente al que lo observa por uno de
los lados del mismo. El nifio entonces tiene que cons
truir mentalmente todo el coche a partir de su punto
de vista limitado.

EJEMPIO 1.

Para poder ensefiarle al nino en que consiste la
representacitn al nivel del indice, se le mostrard
una rueda y se incitard a que la identifique como par
te de un triciclo,

EJEMPLIO 2.
Se incitari al nifio a que identifique una naran-
ja al presentarle s6lo el olor de la misma.

EXPERIENCIAS CLAVE PARA EL CONCEPTO DE SIGNO.

DEFINICION,

Los signos son significantes arbitrarios
0 convencionales como el lenguaje.
EJEMPIO 1,

Para ensefiarle al nifio la representacién al nivel
del signo, se le puede pedir que ponga los bloques en-
cima de la etiqueta que dice BLOQUES.

EJEMPIO 2.

El nifio estard realizando una actividad al nivel
del signo si identifica el almacén SEARS, por la ven-
tana del autobus.

EXPERIENCIAS CLAVE PARA EL CONCEPTO DEL SIM
BOLO.

DEFINICION.

El simbolo es una situacifén muy personal
del sujeto y guarda una relacién con lo que se
quiere representar. Es un sistema de signifi
cantes individuales y motivados y es el pri-
mer instrumento verdadero de la representa--

cidn, ya que se puede diferenciar del objeto.

[\
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EJEMPIO 1.

Para ensenarle al nino la representacién al nivel
del sfmbolo se le puede pedir que haga un dibujo de
un &rbol.

EJEMPIO 2.

El nifio estd realizando una actividad al nivel
del simbolo cuando al jugar esti usando un barco co-
mo puente.

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE.

a. Identificar estas actividades segfin
su nivel ‘de representacibn.

0= nivel objeto, I= indice, SIM= nivel
simb6lico ¥y SIG= nivel signo.

1. Recortes de foto de una revista para
que lo comparen con lo que acaban de ver en
una excursibn.

2. Dar un paseo al almacén.

3. Identificar un pincel por el tacto
cuando éste se encuentra en una bolsa.

4. Hacer huellas del cuerpo de Tomasito
en la arena.

5. Jugar con auto de juguete.
6. Nifios jugando al almacén.
7. Examinar al cachorro.

8. Escuchar un perro que ladra e identi-
ficar la procedencia.

9. Hacer una tortuga de plastilina.

10. Encontrar un tri&ngulo y decir: "mira,
es igual que mi etiqueta".

2.4 ¢Cull es la funcibén del juego en el sistema

preescolar?

Las técnicas lfidicas son otro apoyo mis
de este sistema para influenciar positivamen
te el logro académico. Se elaboraron una se-
rie de juegos con el fin de ensenarle a los
nifios entre otras cosas; cOmo conceptualizar

y como cooperar.

En ellos se incluyen dramatizaciones, can

ciones, bailes; y asi se brinda la oportuni-
dad para que el nifio cree sus propios movi--

mientos y su propia msica.

Este curriculum incluye las travesias o

recorridos de campo, las oportunidades de

juego sociodramiticas y la intervencibén de

los padres, @ésto es un programa de ensefanza

para el hogar, el cual tiene dos objetivos:

1. Hacer que la madre se involucre en un
esfuerzo educativo coordinado con la casa y
la escuela. Los estilos de ensenanza de las

madres de bajo nivel econbmico refuerzan la
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docilidad e inhiben el aprendizaje por des-

cubrimiento.

2. Implementar aspectos selectos del cu-
rriculum sobre una base individual mami-nifo

en el hogar.

ALGUMAS CANCIONES QUE SE LLEVAN A CABO EN
EL PROGRAMA (EJEMPLOS DEL JUEGO).

EJEMPIO 1.

Ia siguiente cancién se emplea durante la Hora
de Circulo para acompafar los movimientos de los ni
nos.

Todos se nmueven

Todos se mueven

Como yo, como yo

Se meven todos juntos
Se mueven todos juntos
Uno, dos, tres

Uno, dos, tres.

EJEMPIO 2.

Cuando los nifios guardan sus juguetes, se canta
la siguiente cancién para ayudarlos a hacerlo.

Carlos guardS las cuentas
Las cuentas, las cuentas
Carlos guard5 las cuentas
En el Area Tranquila.

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE.

a. Consultar el estudio de Hess y Ship--
man (1965) acerca de las diferencias socia-
les en las conductas de ensenanza materna
(Evans (1971) p. 79).

b. Describir en qué consisten las visi--
tas periddicas al hogar.
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CUESTIONARIO DE EVALUACION

Responda a las siguientes preguntas segfin las

caracteristicas que cada una le vaya marcando:

1.

El modelo curricular de Wikart estd planea
do de acuerdo a una

a) orientacibn conductista

b) orientacifn cognoscitiva

c) orientacién organismica

d) orientacidn del organismo reactivo

El objetivo de este modelo fue:

a) mejorar las condiciones de vida del
pobre

b) incrementar la habilidad cognoscitiva
del nino marginado

c} investigar los efectos de la investi-
gacibn temprana

d) byc

e) todas las anteriores

Este programa preescolar de intervencibn
temprana se apoya en la teoria de Jean

Piaget. De acuerdo a esta teorfa, sefiale
por lo menos cuatro caracteristicas cog-

noscitivas en el nino de los 2 a los 7 anos:

opa o oW

Su origen proviene de:

a) La aproximacidn transaccional

b) los programas de compensacién cognoscitiva

¢) el proyecto preescolar Perry para nifios con
desventajas

d) los experimentos longitudinales

Enuncie dos principios de aprendizaje emplea-

dos por Weikart e inspirados en Piaget:

a)
b)

Enuncie los 6 pasos de la rutina diaria de

Weikart

a)
b)
c)
d)
e)
f)

eve



7. Relacione la columna de la derecha con la

(

de la izquierda:

Actividad ’ Experiencia clave

tes objetos se-
glin su peso B, Lenguaje

Describe las ubi
caciones de los
objetos

Dibuja objetos y

situaciones E. Seriacién
Cuenta diversos

objetos F. Ndmero
Describe el or- G. Relaciones
den de los suce

sos H. Relaciones

ExXpresa sus sen-
timientos

Identifica obje-
tos por su aroma

Guarda el material

Relata el cuento
que se leyb

Nombra las carac

teristicas de los
objetos

Describe la direc-

cién del movimien-

to de los objetos

y de las personas
(hacia, desde, den

tro, fuera, en camino a)

) Compara diferen A. Aprendizaje activo

C. Representacidn

D. Clasificacifn

espaciales

temporales
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2'
3.

VERIFICACION DEL CUESTIONARIO DE EVALUACION

b)

b) .

a) Predominio de la funcibfn simbdlica
b) Desarrollo del lenguaje

d) Preconceptos (clasifica sin relacibn
de inclusibn,confunde causa con efec
to)

e) Pensamieto egocéntrico, yuxtapuesto,sig
crético. Confusibén del todo con las par
tes, pensamiento irreversible, no puede
retroceder, dota de propiedades a los
objetos, empieza a ordenar series,

c) El proyecto preescolar Perry para nifos
con desventajas

Aprendizaje activo, aprendizaje por descu-
brimiento o experiencias de aprendizaje
orientadas inductivamente, primero manipu-
lar con objetos, después experiencias direc
tas; variedad de experiencias sensoriales
concretas, simbolizacifn; variedad de mode
los para la imitacién, alta oportunidad de
interaccibén interpersonal; gran cantidad

de experiencias manipulativas, lfidicas y
estéticas.

1. Planeacién
2. Trabajo libre

3. Recuento
4. Limpieza

5. Trabajo en pequefhos grupos
6. Perfodo de circulo y recreo

(E)
(G)
(C)
(F)
(H)
(B)
(C)
(A)
(B)
(D)
(G)
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1. Describir los supuestos teSricos y el Cu-
rriculum del programa preescolar de Kamii
y De Vries

Otro ejemplo de sistema educativo prees-
colar derivado de la teoria de Jean Piaget
es el que propusieron Kamii y De Vries en -
1974 para el logro de una educacibn cogniti
va y afectiva.

Dos ideas medulares del sistema son el -
interaccionismo que Piaget explica como la

manera de adquirir el conocimiento a través
~de la interaccion entre los objetos del me-
dio ambiente y el conocimiento que el suje-
to adquiere de la situacibn. ( No es el es-
timulo el que autom&ticamente estimula al -
sujeto, sino el sujeto mismo el que actfia -
sobre el objeto y lo transforma).

La segunda idea central muy vinculada a
la anterior y también tomada de Piaget es -.
la del constructivismo que es el proceso -

que lleva al individuo a desarrollar su pro

pia inteligencia y su conocimiento adaptati

vo.

Piaget afirma que lo que se construye es
la inteligencia y el conocimiento. La inteli-
gencia se forma a partir de cuatro factores:
maduracién, experiencia, transmisibn social y
equilibrio. En la construccifén del conocimien
to interviene el conocimiento fisico, el cono

cimiento 168gico matemdtico, el conocimiento =

social y la representaciébn.

1.1 Describir los principales principios de
instruccibn.

El principal se refiere a la ensefianza -
de acuerdo a las clases de conocimientos an -
tes mencionados. Los demds se refieren a ense
fiar tanto los contenidos como los procesos;--
estimular y aceptar las respuestas errbneas -
del nifio y por filtimo, ensefiar a través del -
juego,es decir, adecuar el juego al pensamien
to del nifio y reducir la presibén del adulto.

1.1.1 Explicar qué es el conocimiento fisico.

Definicidn.
Se refiere al conocimiento acerca de la

naturaleza y el ninho lo comprende cuando al -

[\S]
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manipular y experimentar con los objetos des
cubre la consistencia y regularidad de sus -

reacciones.

Ejemplos

Cuando los nifios introducen diferentes objetos en
el agua como arena, canicas, arroz, cubos de hielo, -
pelotas de ping pong o ladrillos, observardn que algu
nos se disuelven, que otros no, que unos flotan y que
otros se hunden.

E1 nifio observa que ocurre cuando mezcla cosas --
distintas.

Actividades de Aprendizaje.

Sugiera por lo menos 10 materiales que -
los nifios pueden emplear en el jardin de ni -
fios para que adquieran el conocimiento fisico
y explique qué funcibén tendrian cada uno de -

éstos.

1.1.2. Explicar en qué consiste el conocimien

to légico-matemdtico.

Definicidn

El conocimiento 16gico-matemdtico se cons

”tque a través de procesos de abstraccibn re -

flexiva y equilibrio, el nifio estructura su co
nocimiento al crear e introducir relaciones en
tre objetos. Este conocimiento involucra tanto
operaciones lfgico-matemdticas como espacio- -
temporales.

Ejemplos

Se le proporcionan al nifio actividades en las cua
les pueda agrupar objetos, mediante la coordinacion de
sus aspectos cualitativos y cuantitativos como colores,
sumas, tamanos y cantidad.

Se proporcionan al nifio actividades para que repre
sente secuencias temporales, como por ejemplo, para com
prar un chicle de una miquina, primero se introduce la
moneda, después se tira de la palanca y por dltimo,sale
el chicle.

Actividades de Aprendizaje

Sugiera por lo menos 5 actividades que se

puedan llevar a cabo en el jardin de nifios pa
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ra que adquiera el conocimiento l8gico-matem&

tico.

1.1.3. Explicar el conocimiento social.

Definiciodn.

Este conocimiento se adquiere a través del
contacto con la gente y est8 basado en el co--
mGn acuerdo o convenciones socilales.

Ejemplos

Este conocimiento se puede adquirir a través de -
juegos grupales que requieran cooperacion como por ejem
plo, en el juego de carreras de carretillas, en el cual
el jugador sostiene los tobillos de otro, mientras que
este Gltimo camina con sus manos y ambos deben de co --
rrer para 1legar a una meta final.

Ejemplos de convenciones sociales serian: las es-
cuelas cierran el fin de semana, la luz verde signifi-
ca siga, las personas dicen gracias por cortesia.

Actividades de Aprendizaje.

Describa por lo menos 3 juegos grupales -

que se empleen en el jardin de nifiosyapartir
de: los cuales piense que el nifio adquiere el

conocimiento social y explique por qué.

1.2. Describir los principales principios de
instruccibn.

Para que el nino adquiera el conocimiento

fisico, es necesario que tenga un conocimien-

‘to de las propiedades de los objetos y el de-

sarrollo de un repertorio de acciones.

El conocimiento social se obtiene a par -

tir del conocimiento de la informacidén social

y de las normas de conducta social.

Para la adquisicibn de conocimiento 16gi-

co-matemitico se requiere de la clasificacién,

de la seriacibn, del nfimero, del espacio y del

tiemgc.

En lo que respecta a la representacibn in
tervienen en su adquisicibn el indice, el sim-

bolo y el signo.
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REQUISITOS DE CONOCIMIENTO.

Conocimiento de las propiedades fisicas

CONOCIMIENTO| CONOCIMIENTO | CONOC. REPRESEN
FISICO. SOCIAL. LOGICO- [TACION.
MATEMAT
Propiedades Informacién | Clasifi-| fndice-
de los obje-| Social cacibn <
tos. f mbo-
Normas de - Seria --| ~°
Desarrollo - | conducta so | cibn signo.
de un reper- cial. Nmero
tqrio de ac- Espacio
ciones.
Tiempo

Para adquirir las diversas formas del cono
cimiento Kamii y De Vries seleccionaron dife-
rentes tipos de juegos como préctica adecuada
para el aprendizaje. Todos los juegos se lle-
van a cabo en forma grupal, intervienen uno -
o dos maestros y se realizan en un salén de -
clases. El escenario y los materiales se arre

glan de acuerdo a los requisitos de los mis -

mos.

1.2.1 Describir algunos de los juegos utili-
zados por Kamii y De Vries para ensehar

cada clase de conocimiento.

Ejemplos
JUegos de Tiro al blanco

Con estos juegos el nifio actia sobre los
objetos y deriva sus propiedades tales como -
peso, forma, textura. Por ejemplo, en uno de
ellos los jugadores lanzan pinzas de ropa, —--
tratando de que caigan dentro de cartones de
leche, en este caso, el nifo se da cuenta del
peso de las pinzas y en base a éste aplicaré
la fuerza necesaria para lanzarla hacia los -

cartones de leche.

Juegos de adivinanza.

Se vendan los ojos de los nifios con el fin de que
identifiquen las formas, texturas y sonidos de Tos ob
jetos y se les pide que den el nombre del objeto iden

tificado.

Repertorio de acciones
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Ejemplos

Para su desarrollo el nifio debe actuar sobre los -
objetos soplando, mezclando, balanceando. E1 maestro -
le puede pedir que coloque sobre las mesas cosas que --
quiera tirar al suelo soplando sobre ellas, pueden usar
se Tapices, pinceles u objetos cilindricos.

E1 maestro le pide al nifio que coloque agua, are -
na, sal, arroz, granos de maiz, piedras juntas en un re
cipiente con el fin de que los nifios cuenten las cosas,
las mezclen y las separen.

Actividades de Aprendizaje.

Explique de qué manera el nifio adquiere el
conocimiento fisico en el siguiente Jjuego:

El profesor coloca 2 6 3 planos inclinados
sobre unas mesas y pone encima objetos de dife
rentes tamafios . Se estimula al nifio para que
haga rodar las pelotas por los planos y las co
ja en un recipiente al final de €&stos. Después
les dice que pongan el recipiente en el suelo,
en donde creen que la bola va a caer.

Informacibén Social

Ejemplo
Juegos que invo]UCran'ékdénés verbales:

Para que el nifio tenga conocimiento de la infor-
macion social debe atender a la informacidn que estd -
recibiendo para poder desempefiar el papel que le co --
rresponda en el juego; bor ejemplo, cada jugador tiene
un compafnero, excepto uno de ellos, el cual pide a las
parejas que junten espalda con espalda, o pie con pie,
etc. Después, cuando el conductor dice cambio, todos
incluyéndolo a &1 deben buscar un nuevo compafiero. El

jugador que se queda sin compafiero sera el
dor,

nuevo juga

Normas de Conducta Social.

Ejemplos.
Juegos de Persecusion.

Para que el nifio tenga un conocimiento de estas -
normas se efectdan juegos cooperativos con el fin de
que aprenda a respetar las que hay en el juego y que

si To hace puede convivir armGnicamente con sus compa
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neros.

En este tipo de juegos, un nifio persigue a otro y
éste (1timo corre para no ser atrapado. E1 resto del -
grupo ayuda al nifio perseguido a no ser atrapado.

Juego de Persecucion del gato y el ratén.

Los jugadores se toman de las manos y forman un --
circulo. Un nifio escoge ser el gato y debe permanecer -
fuera del circulo y otro nifio escoge ser el ratén y --
permanece dentro del mismo. Los nifios que forman el cir
culo levantan sus manos para ayudar al ratén a que sal-
ga del circulo y corra para no ser atrapado por el ga -
to.

Actividades de Aprendizaje.

Explique de qué manera se podrfa adquirir
el conocimiento social en el siguiente juego:

Dos jugadores se colocan uno al lado del -
otro,el maestro junta el tobillo izquierdo de
wp con el tobillo derecho del otro y los nifios

caminan de esta manera hacia la meta final.

Concepto de Clasificacién

Ejemplos
Juegos de Carrera.

Para que el nifio adquiera este concepto el maestro
enfatiza los lugares que obtienen los ganadores del jue
go, formando asi un grupo de nifios que obtuvieron el --
primer lugar, otro grupo el segundo y asi sucesivamente.

En el juego de carreras de carretillas un Jjugador
sostiene los tobillos de otro, el cual camina sobre sus
manos. Cada par de jugadores debe correr a una 17nea -
final y los ganadores serdn las parejas que lleguen --
primero. '

Juego de las sillas

En este juego se ensefia a 1os nifios a clasificar-
se de acuerdo a dos grupos: Uno, el de los nifios que
logrardn sentarse en las sillas y el otro que no lo -
logré. Para este juego se colocan frente a frente me-
nos sillas que el nimero total de jugadores. Cuando -
la misica empieza a tocar los nifios caminan alrededor
de Tas sillas, y cuando ésta se detiene cada nifio --
trata de ganar una de éstas. E1 jugador que se queda
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sin silla sale del juego y €sto se repite hasta que
el ganador toma la Gltima silla.

Actividades de Aprendizaje

Explique por qué el siguiente juego involu
cra un esquema clasificatordo.

Todos los nifnos corren para escapar del
"lobo" que los quiere atrapar y se dirigen a

una zona de seguridad en donde el "lobo" no
puede entrar. Cuando el "lobo" atrapa algfin ni
fio, éste 11timo se convierte en "lobo!

Concepto de Seriacidn.

Ejemplos
Juegos del escondite.

En éstos juegos las expresiones de los nifios invo
lucran correspondencias seriales, asi en el juego de -
esconderle al perro el hueso el nifio que representa al
perro, se sale del cuarto mientras que sus compafieros
esconden el hueso. A continuacion se le pide al “"perro"
(nifio) que entre y busque su hueso, los demds jugado -

res le ayudardn a encontrarlo diciéndole. "estds frio"
1o cual corresponde a "estds lejos" o "estas caliente",
que equivale a decir "estds cercas".

Los juegos de escondite ayudan al nifio pequefio a
pensar en las relaciones de tamafios, ya que muchas ve-
ces tiene que decidir si el espacio donde se va a es -
conder es lo suficientemente agrande para que se pueda

" meter en él.

E1 mas sencillo de ellos consiste en que uno de -
Tos nifios cuenta hasta 10 mientras los demds se escon-
den, posteriormente empieza a buscar a sus compafieros
y el primero que encuentre serd el que después busque
a los demas,

Actividades de Aprendizaje

ZQué€ aspecto o aspectos le faltan al si -
guiente juego para que a partir de &l el nifio
pueda adquirir el concepto de seriacidén?

Los ninos se sientan en forma de circulo
y cada uno de ellos junta sus manos. Uno de --
los nifios esconde un botén en una de sus manos
y camina alrededor del circulo estrechando las

manos de todos los nifios y deja caer el botbn
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cuidadosamente en las manos de uno de ellos,
sin dejar que otros vean lo que ha hecho, y
escoge al nifio que adivinar8 quién tiene el
botébn.

Concepto de nfimero

Ejemplos
Juegos de Cartas.

En estos juegos el ganador es el nifio que tiene -
mas cartas, por lo tanto, los nifios tienen que saber -
contar cuantas cartas tiene cada participante y a par-
tir de ésto decidir quién es el ganador, asi el ganar
es motivante para aprender a contar y la constante re
peticion de los juegos hace que los nifios adquieran -
practica en esta habilidad.

Juego de golpear la sota de naipes,

Se reparten las 52 cartas a los jugadores y estos
colocan sus cartas enfrente de ellos en una fila y vol-
teadas hacia abajo. Todos los participantes deben vol -
tear una de sus cartas al mismo tiempo y cuando alguien
vea una sota de naipes golpea la carta. E1 primer nifio
que golpee esta carta toma todas las demas cartas de los

demds nifios que estén volteadas hacia arriba y las po
ne en una fila aparte. La persona que logre obtener -
mds cartas es el ganador.

Juego de la guerra

Se reparten las 52 cartas volteadas hacia abajo,
sin mirarlas y cada jugador las pone frente asi mismo.
Después cada uno de los jugadores voltea al mismo tiem-
po una de ellas y el jugador que voltee la carta de mas
valor toma todas las que estén volteadas. E1 ganador es
Ta persona que Togra obtener todas las cartas.

Actividades de Aprendizaje.

Explique como adquiriri el nifio el concep-
to de nfimero en un juego de domind.

Concepto de espaeio

Ejemplos

Juegos de Tiro al Blanco.

Para que el nifio adquiera este concepto se pueden-
implementar juegos en los cuales tenga que considerar
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su posicion y la distancia con respecto a los objetos
que 1o rodean.

En el caso de los juegos de bolos, los nifios tienen
que colocarse atras de una 1inea y desde ahi hacer ro
dar una bola para tratar de derribar los bolos que es
taran colocados a una cierta distancia y en forma de
"y,

Juego de esquivar la pelota

En este juego los nifios forman un circulo y se es-
cogen tres participantes para que se coloquen al cen -
tro del mismo, uno de los jugadores que forman el cir
culo trata de golpear con la pelota a alguno de sus -
compafieros del centro el cual tratara de esquivar a la
misma, pero si es golpeado, cambiarad su lugar por el -
nifio del circulo que lo golped.

Actividades de Aprendizaje.

Explique cb6mo se desarrollaria el concep
to de espacio en los ninos a partir del si --
guiente juego:

Uno de los jugadores permaneceré enfrente
de todos los dem&s, los cuales estén sentados

en unas sillas.

Cuando el jugador que est8 parado dice.
"Cambio" todos los jugadores, incluy€ndolo a

él, tratarén de buscar un asiento. El jugador
que se queda sin silla es el que comienza el

siguiente juego.

Concepto de Tiempo

Ejemplos
Juegos de Carreras.

En los juegos de carreras se enfatiza la duracion de
los eventos en términos del comienzo y el final de una
carrera.

En el mds sencillo de ellos, los jugadores comien-
zan al mismo tiempo y el que 1lega mas pronto a la me-
ta es el ganador.

Juego de carreras con cucharas.

Cada jugador corre hacia una meta con una cucharita
de té en la mano, encima de la cual se coloca una pelo-

ta de tenis. E1 primer nifio que 1legue a la meta sin de

jar caer la pelota en el camino es el ganador.
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Actividades de Aprendizaje

Expligue de qué manera se puede desa-
rrollar en el nifio el concepto de tiempo a
partir del siguiente juego:

Cada jugador tiene un globo inflado y
el objeto del juego es soplar el globo para
que camine y llegue a una meta final. E1 -
primer nifio que haga llegar &ste mis r&pido
a una meta es el que gana.

Concepto de Indice

Ejemplos

Con el objeto de ensefiar a los nifios la re--
presentacion a nivel del indice, se le presenta -
objetosy personasque no se perciben en su totalidad,
1o cual les da indicios para que puedan crear una i-
magen mental de éstos y asi poder identificarlos. Es
un juego en el cual se le vendan los ojos al nifio, -
se le pide que se coloque al centro de un circulo -
formado por los demas jugadores y que cuente hasta -
catorce al mismo tiempo que los demds nifios dan ca-
torce pasos hacia atras. Una vez que termind de con-
tar el nifio con los ojos vendadosdice alto y sus -

compafieros deben deterse. A continuacion, el nifio bus
ca a uno de sus compafieros y al tocar su ropa y su -
cuerpo tiene que identificar quien es. Al primer nifio
identificado se le vendaran los ojos y comenzard el
siguiente juego.

Juego del zooldgico

Los jugadores forman parejas y cada una de -
ellas escoge representar el sonido que hace un ani- -
mal. Se les vendan los ojos a los nifios y se distribu
yen por todo el cuarto. Después de una sefial cada uno
empieza a hacer el sonido del animal que escogio. Los
que emitan el mismo sonido tratan de encontrarse y -
cuando 1o hacen se quitan las vendas de los ojos y co
rren hacia la meta. La primera pareja que 1legue es
la ganadora.

Concepto del Simbolo

Ejemplos
Juegos de imitacion

Con el objeto de que el nifio desarrolle este -
concepto se le pide que represente por medio de accio
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nes de imitacidn, el conocimiento que ya posee, asi
en el juego de seguir al jefe los nifios tienen que
imitar a una persona, la cual representara acciones
tales como correr, nadar, etc.

Juego del conductor de orquesta

Uno de los participantes sale del cuarto de
juegos, mientras €1 resto del grupo selecciona a un
nifio que sera el director de orquesta, el cual tie-
ne que hacer como si estuviera tocando diferentes -
instrumentos musicales y los nifios deben imitar ca-
da uno de sus movimientos. Posteriormente, se le pi
de al jugador que salid, que entre, que los observe
y que adivine cual de los nifios es el director de -
la orquesta.

Concepto de Signo

Ejemplos

Juegos que involucran Ordenes verbales

Con estos juegos se puede observar si el ni
fio atiende y comprende las instrucciones verbales que
se le dan 1o cual ayuda a desarrollar su lenguaje.

Juego de "Simon dice"

E1 conductor da ordenes tales como: "Simén di-
ce: levanta tu mano derecha". Los jugadores deben ha-
cer 1o que Simon diga solamente cuando la orden empie
ce con la expresion "Simon dice". E1 nifio que siga 1la
orden cuando ésta no es precedida por la expresion an
terior, 0 que falta en seguir la orden, es retirado
del juego.

Juego de los patos

Cuando el conductor menciona una accion que -
realiza un determinado animal, por ejemplo:"El pato
vuela", los nifios deben aplaudir y si menciona una =
accion que no realiza un animal determinado, como por
ejemplo: "E1 caballo vuela", los nifios no deben aplau
dir. Los nifios que cometan errores se salen del juego
y el ganador serd el conductor del siguiente juego.

Actividades de Aprendizaje

Identifique y explique: el tipo de re-
presentacibn involucrada en cada juego:

1. Signo

2. Indice

3. Simbolo’
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( )Uno de los parficipantes seri un -
oficial de policfia y saldrd del cuarto, -
mientras que el resto del grupo decide -
quien seri el nifio que se va a esconder. A
continuacién el oficial de policia entra al
cuarto y llama a alguien para que le descri
-ba a la persona escondida, pero sin nombrar
la. Después de cada descripcibn, el oficial
tiene una oportunidad de adivinar y si adi-
vina, la persona que hizo la descripcibn, -
seri el nuevo oficial de policia en el si--

guiente juego.

( )Se pone un objeto dentro de una -
bolsa y se le pide al nifio que meta la mano
y lo toque sin verlo con el fin de que adi-
vine de qué objeto se trata.

( )El1l nifio trata de representar con
su cuerpo un objeto, por ejemplo, mueve -
los brazos hacia arriba y hacia abajo como

un avién.

1.3. Describir los objetivos del programa

preescolar.

Objetivos a largo plazo:

En relacion con los adultos, se preten
de que los nifios desarrollen su autonomia a
través de relaciones sequras, en las cuales
el poder del adulto se reducird lo m&s posi
ble.

En relacion a sus compafieros, se quie-
re que los nifios desarrollen su habilidad
para defender y compartir diferentes puntos
de vista.

En relacion al aprendizaje, se preten-
de que los nifios estén alertas, sean curio-
sos, criticos, tengan confianza en la habi-
lidad que poseen para expresar su pensamien
to, desarrollen su iniciativa y elaboren -
sus propias ideas.

Objetivosacorto plazo:

Est&n ordenados a través de 2 series
relativas al desarrollo del niho.
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a)Objetivos socioemocionales. Son ne
cesarios para cualquier nifio con el objeto
de que alcance un rango completo de conduc
ta autdnoma y que exprese libremente una
motivacibn intrinseca libre de ansiedad:
mostrar seguridad en las relaciones demo-
criticas con los adultos, respetar los sen
timientos y derechos de los demés, compar-
tir los diferentes puntos de vista y tener
iniciativa.

b) Objetivos coghitivos. Incluyen la
habilidad del nifio para elaborar ideas in-
teresantes, solucionar problemas, y esta-
blecer las relaciones de semejanzas. y dife
rencias entre los objetos.

1.4. Describir el papel que juega el educa
dor.

Las funciones que debe cumplir el edu
cador son:

1)Crear un medio ambiente y una atmos
fera, favorables al aprendizaje, en las -
cuales el nific se sienta independiente, u-

tilice su propia iniciativa en el sentido

de decir exactamente lo que piensa, hacer -

preguntas, experimentar y proponer ideas.
Adem8s las intervenciones del educador de-
ben estar libres de tensién y deben ser po
co frecuentes, asi como es necesario que
procure minimizar su autoridad uniéndose
al juego como participante.

2) Proveer material, sugerir activida
des y evaluar lo que ocurre en la mente -
del nifio a cada momento. Esto puede lograr
se estimulando al nifio a que haga todo 1lo
que quiera con el material, darle sugeren-
cias sobre las actividades que puede reali
zar y tratar de que los ninos elaboren so-
luciones cuando haya algQin problema con -
los juegos. Por otro lado, debe hacer una
evaluaci6én constante de los ninos.

3) Responder al nifio enfuncidon y el
tipo de conocimiento implicado. Con respec
to al conocimiento de tipo social, el edu-

cador da la respuesta exacta y la refuerza.

Para el conocimiento fisico, estimula al ni

no a buscar la respuesta adecuada en rela-

cibn a los objetos. En el conocimiento 16gi

S9¢



co-matemitico, el educador se abstiene de -
dar la respuesta exacta o de reforzarla y
en lugar de ésto, estimula la abstraccibén -

reflexiva del nino.

4) Ayudar al nifio a desarrollar sus
ideas, mediante la coordinacién de los pro-
fesores, de tal manera que éstos organicen
la clase y aseguren la independencia de los
nifos sin que exista el caos. Es necesario
también que el educador escoga aquellas su-
gerencias de los nifios que contribuyan a me
jorar los juegos, pero teniendo cuidado de

no cambiar los'objetivos de los mismos.
Actividades de Aprendizaje

Juzgar, desde el punto de vista psico
1l6gico y en particular de los hallazgos ob-
tenidos en Psicologia del aprendizaje, las
bondades y deficiencias del método preesco-

lar de Kamii y de Vries.
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CUESTIONARIO DE EVALUACION

Conteste lo siguiente:

I.

10.

11.

Mencione dos de las principales caracteristicas délﬁprdgrg
ma de Kamii.

iCudles son los requisitos para que el nifio adquiera el co
nocimiento fisico?

Infiera el tipo de evaluacidn que podria emplearse para co
nocer el logro de los nifios en este programa.

Explique qué tipo de conocimiento se estd estimulando en

el siguiente juego y porqueé.

Se construye un escenario con camiones, gasolinera, tine-
les, puentes, etc. Se le da al nifio un camidn y se le di- "
ce hacia donde puede dirigirlo, por ejemplo: "Man&jalo en-
cima del puente, a través del tiinel, lejos del camino,
etc." Luego deje que &l solo le diga en qué posicidn va a
colocarlo.

En el juego "Estoy pensando'" se le dice al nifio:

"Estooy pensando en algo que es verde", etc., El tendra que
nombrar objetos de ese color hasta que adivine en cuidal es-
ta pensando el maestro en ese momento. En esta actividad
se esta desarrollando.

a) el conocimiento ldgico-matemitico
b) el conocimiento fisico

c¢) el conocimiento social

d) la representacidn

Explique por lo menos 3 funciones del maestro
Conteste Verdadero (V) o Falso (T)

El programa de Kamii se dirige hacia una educacion cognlti
va y afectiva. ol

Con la representacidn, se trata de que el nino comprenda
los puntos de vista de los demias. ~

El conocimiento 1logico-matematico ayuda al nifio a situarse
en el tiempo y el espacio.

A traveés del conocimiento fisico, el nifno asimila el lenguaje.

El juego en donde los nifios se sientan en cfrculo e inven-
tan una historia favorece el conocimiento social.
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12.

Relacione la columna de la derecha con la de la izquierda.

REPRESENTACION

Indice
Simbolo

Signo

JUEGOS

Se le muestra al nifio una
ilustracién y a partir de
ella se formulan preguntas
absurdas. Por ejemplo: ¢(Po-
nen las gallinas huevos ver-
des? - (Los perros vuelan?
tLas casas tienen piernas?
Se trata de que el nifio res-
ponda a ellas correctamente.

~8e utilizan instrumentos mu-

sicales para hacer sonidos y

el nifio tiene que identifi-

car si son suavez o fuertes.
0 bien se dejan caer dentro

de una lata diferentes obje-
tos y se le pide al nifio que
los reconozca.

El maestro dramatiza un cuen
to con titeres desempefiando
todos los papeles. Luego,
le pide al nifio que escoja
un papel y repite todo el
cuento con &l, tratando de
que cada vez sean mas los
personajes que ha de repre-
sentar.



10.

11.

12.
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VERIFICACION DEL CUESTIONARIO DE EVALUACION
Ensefiar: a) a través del juego
b) tanto contenidos como procesos

a) conocer las propiedades de los objetos
b) Desarrollar un repertorio de acciones

Abierta

Conocimiento ldgico-matematico. Porque emplea conceptos
basicos.

b)

a) Ayudar al nifio a desarrollar sus ideas, b) responderle
de acuerdo al tipo de conocimiento implicado, c) crear un
ambiente libre que favorezca al aprendizaje.

v

F
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d) Despertar el interés.

a iniciativa., =

~Intervenir cuando el niii

' sus ideas.

~'b) Lograr una convivencia adecuada situindose al

mismo nivel del nifio.
c) Motivar al nifio para que trabaje en equipo
realizar sus trabajos.

d) by c son correctas.

columna de zquierda, el nimero que co

,*rfeéﬁdﬁdé,‘fié columné d¢ﬂ1 : lfha*YfﬁéiéﬁﬁéiP 3¢n‘-

fi'd?dél‘paréntesis.
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Columna I,{

'Técnlcas Frelnet

‘SifImprenta
' 4{{C1ase paseo

VI.,CQloqge'en ordenfcioﬁb 6 ] dduisi--
" cibn de la escrit '
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VERIFICACION DEL PRETLST DELL
TEMA DE FREINET

(5)
(R
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. 18.- Método Natura .

20. - Método Natunal

INVENTARIO

CONCEPTO

.- Pedagogla Freinet - -
.- Invariantes pedagéglcas
.- Tanteo experlmental :

.- Libre expre516 :

espondenc1

1cheros autOCOTTSCJIVOS‘“i

kIl.?,Flchero escolar cooperatlvo

12.- Clase-paseo

©13.- Técnicas aud10vi§ﬁélé§. "

14 .- Métodos Naturales:

15.- Método Natural de Artlmétlca
16.- Método Natural de Lectura y »

Escritura
17.- Método Natural de

19.~- Método thd
Naturales
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_OBJETIVOS

VOsidei fiéﬁero—*

0 Conoc1m1ento

‘mpleadas en 1a claaf“

J,Dedu 1ré 1a base del apr

-les de Arltmetlca

vgrafia, C1enc1as Naturales

tisticas y Tecnoléglcas.; “2;20 Compr¢n§i6n.



11.-

12.- 1

“Frelnet..

Menc1onaré las calacteristlcas que debe tener un maes

tro en una escuela Frelnet 0 Conoc1m1ento

Menc1onaré 1a organlzac16n;

var a cabo en una clase Frelnet

1 10'Conoc1m1ento



ORGANIZADOR ANTICIPADO
(EXPOSITIVO)

La revolucibén industrial que sufrib el

‘mundo de los filtimos tiempos del -siglo-

XVIII y primeros del XIX, condujo a -

una transformacién de todos los: aspec-L
tos de la vida de ese entonces, como -
son: el econbmico, el soc1al el p0114‘

tico, el religioso, el cultural

Este cambio también afecté lOS'fff
principios de la educacibn y dlversos-f]
pensadores de la época se pronunc1aron‘
en contra de la rigidez de la ensenan—k

za. La concepcibn de Pestalozz; (1746~
1827) acerca de la educacién, era que-

ésta deberia ir de acuerdo con la natu

raleza y la cultura popular. Bajo esta
linea, Froebel (1782-1852) desarrolld -

la idea de lograr una reforma social a
través de la educacibén de los nifios y

su aportacibn estriba en proponer,la
revolucionaria idea de queilafprésé

~ Montessori (1870-1952) p
~rie de principios entre los que

cia afectuosa del educador aparezca des— o

‘de el jardin de nifios.”

Posteriormente el pedagogo FrantésAréi;;f
Ovide Decroly (1871-1932) denuncié'elf’, 
~hecho de que la escuela tradicional. ni*h

rrespondiera a la psicologia del nlno

~'a sus aspiraciones y que la reforma habia

llegado a ser indispensable, por~lo cual--

propuso una escuela para la Vida.y por la-
vida, basindose en las funciones indivi--
duales y sociales. Decroly fue el inicia-; 
dor de toda una serie de métodos, entre;jif

los cuales propone el método de represené

tacién global, a partir del cual el n1no 9 
capta de manera global los seres y las co'

sas y el método de los centros de 1nterés
que consiste en formar un nexo*comﬁn en--
tre todas las materias. ’

ne una se-
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tra el de la libertad. Sugiere que -
el maestro o la gufa proporcione un-
medio conveniente al nifio de acuerdo
a su necesidad de experimentar, de -

trabajar y de asimilar con esponta--

neidad, con ellfln d:'que encuentre-

en el ambiente algo cuya’frganlzac16n

responda a su organizacién interna.

 as1 énfaszs"en el valor de 1as expe-
”rlenclas en la ensefianza. De ‘modo si
milar a los autores ya expuestos, -
: abrazélévidea de que la escuela tie-
ne el fin de servir a la vida social
y que es necesario tener en cuenta -
" los 1nte1eses del nifio para iniciar-
un- trabajo pero siempre consideran-
~do. un proyecto que ordene y planee
‘el trabajo del nlno.f ' .

~ Claparede (1873- 1940) cre6 un’ rv,f

método de educacién también activo,-
donde el nifio debe hacer lo que de--

~co 'y mental.

‘riere adoptd el plan Dalton que c

‘:Es por esto que al anallzar 1os princ1

sea, pero exigiéndole que actfie sin que
nadie lo haga por é1. Para este autor -

educar consiste en adaptar al individuo

al medio ambiente social, utilizandd'ldﬁfﬁ” :

actividad esponténea inherente al desa:
rrollo de la estructura mental del nific

y tomando en cuenta su crecimient

Alrededor de los aﬁos”Véint

en una técnica de educacidn secundarla;

basada en el aprendizaje individual y en | -
donde los alumnos puedan organizarse en ’
equipos y-planear su propio trabajo. Pa- | .

ra Freinet (1896-1966) los métodos de to

dos . estos pensadores resultaron de gran-7

valor pero tenian la limitacidn de se‘

1~p105 deﬁestos autores “tomé conc1en01a def’
que para llegar al nlno hay que sacar - |
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del medlo que 1o rodea los materiales para

'educac16n establec1éndose asfi una con-

tlnuldad entre la vida y la escuela.

L8
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I.

SINOPSIS
Escuela de la V1da brelnet

Pedagogi Freinet

1. Infa iantes Pedagéglcas

‘,'lgl a del nlno.

,Aprovechar el 1nterés que 105 nifios tlenen

por‘aprender.,

y error que ex-




4. Educac16n por el trabaJo.

1.

1M latural de Aritmética

cae

su naturaleza.
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. Método.

2

3. Método
4. Método

5. Método

6 Método

Naturalw

Lecturavy Escrltura -
Naturalﬁib ria :
Naturalf'  : ;
Naturalfde Clenc1as Naturales

Naturalldé Act1V1dades Fi51cas, Artistlcab y

v tatistes



LECTURA BASICA

PREGUNTAS Y RESPUESTAS ACERCA DE LA
PEDAGOGIA DE CELESTIN FREINET

;Qué es la PEDAGOGIA FREINET? ;Cudles

son sus ideas centrales?

Antes de responder a esta pregunta re
visemos un poco la biografia del au-
tor. Célestine Freinet fue un profe-
sor francés de la década de los 30's.
En 1920 fue nombrado profesor adjunto
en la escuela de varones de Bar-Sur-
Loup (Alpes Maritimos), en donde se
da cuenta de que la forma de ensefiar
de los maestros no satisfacia los in-
tereses de los nifios, por lo cual eli
mina en sus clases una de las pricti-
cas mis gastadas de la escuela tradi-
cional: el método verbal de conferen-
cia. La blisqueda permanente de una
nueva manera de trabajar en la escue-
la acorde a las nuevas concepciones

psicopedagbgicas que llevara al maestro a re-
ducir el peso de su trabajo en clase, lo indu
jeron a introducir una serie de té&cnicas nove
dosas a nivel de educaci6én elemental, bajo el
nombre de la "escuela de la vida'" o "escuela

moderna'. '

Segilin Freinet, la escuela debe proporcionar
al nifio experiencias ligadas con la vida coti
diana, evitando asi la dicotomia escuela-vida.
Un ambiente activo, motivante y participativo
dentro del saldén de clase logrard este objeti
Vo.

La pedagogia Freinet se caracteriza por ser
una pedagogia de la cooperacifn entre alumnos
y maestros, en donde el nifio adquiere el gus-
to por el trabajo y ciertos principios que le
permitirin apropiarse de su cultura.
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La escuela Freinet pretende implan-
tar un ambiente de libertad y res-
ponsabilidad, en el que el nifio

aprende a trabajar en forma indepeg"

diente y colectiva,

(A qué se refieren las INVARIANTES
PEDAGOGICAS? ' :

Este autor resumid sus reflexiones
sobre la préctica escolar en una se
rie de principios, que por su esta-
bilidad se les considera como inva-
riantes pedagbdgicas, las cuales se
refieren a la naturaleza del nifio,
a sus reacciones y a las técnicas
educativas.

En lo que respecta a la naturaleza
del nifio se consideran las siguien-

tes:

Aprovechar el interés que los nifios

tienen por aprender. El1 nifio mani-

fiesta ante las actividades que realiza un in-
terés que puede exteriorizarse a través de aten
cién, dedicacién y participaci6n gustosa.

Desarrollar la iniciativa del nifio, El trabajo

que desempefia le permite desarrollar sus capaci
dades intelectuales y experimentar nuevas solu-

ciones y caminos de expresidn,

Fomentar la propia seguridad. A partir del tra

bajo, el nifio desarrolla en forma asertiva e in
dependiente sus potencialidades cuando realiza

investigaciones, expresa sus pensamientos, cola
bora en trabajos grupales y determina su avance

en los planes de trabajo.

Valorar la importancia de la libertad. El1 nifio

en la escuela Freinet sabe que es libre, pero
tiene que hacer lo que ha planeado. Asimismo
comprende que la libertad tiene sus limites en
la libertad de los demis.

En cuato a.las técnicas educativas se toman en
cuenta las siguientes invariantes:
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Formar hébitos de trabajo., Al mos-

trar el nifio interés en las activi-

dades que realiza se acentfia en €l

su disposicién mental para alcanzar

las metas propuestas.

Crear la necesidad de cooperaciodn.

Cuando se manipulan los instrumen-

tos y materiales surge la necesidad

del trabajo en equipo, en donde ca-

da uno de sus miembros desempefa

funciones especificas para realizar

la tarea mads ficilmente y con mayor

rapidez.

Propiciar el desarrollo de acciones

favorables al trabajo. Al realizar

el nino las actividades planeadas,

desarrolla cualidades como la tena-

cidad, la constancia, el orden, 1la

disciplina y la meticulosidad.

Facilitar una apreciacién positiva

de los resultados.

El verdadero es

piritu del trabajo se manifiesta cuando el ni-
flo experimenta un placer que obedece a necesi-
dades internas. Esta motivacién intrinseca se
puedé observar cuamdo &l concluye una tarea.

Dotar al nifio de un anflisis de su propia acti

vidad. Su sentido critico se desarrolla cuan-
do es capaz de valorar en forma objetiva sus
aciertos, errores, sus fuerzas y los medios de

que dispone.

Proporcionar diferentes perspectivas de la rea

lidad. Esto se logra cuando el nifio manifies-
ta sus vivencias, al mismo tiempo que recibe
informacién de otros nifios, escuelas y lugares.

¢A qué se refiere Freinet con el concepto de
TANTEO EXPERIMENTAL?

1

Al proceso general y universal a través del
cual, con ajustes diversos, bfisqueda y progre-
si6n basados en el ensayo y error, el nifio
aprende a hablar, escribir y a realizar tareas,
primero con tanteos iniciales impreciso% y des-

pués con pasos firmes.
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Gracias a este proceso, el nifo al-
canzard los primeros 10gros,y los"

repetird hasta que p da au”omatl-
zarlos, de estarform: ' '
lla en su com"’ '
tegrando ST
la memorla y;c
cia.”

¢Que se entlende por LIBRE EXPRE-
SION7'

Esta se basa en una plena confianza
en el nifio y en'el respeto a su per

sonalidad, pue to que se ha visto
que en un ambien

donde &ste

pontanei
habla,.

sient .

tos, : , !
proplos y creatlvos, constltuyendo

asi una ayuda para que domine su realidad.
Por otra parte, la libre expresidén enrique-
ce sus vivencias, ya que todo conocimiento

: pasa porfuna experimentacién que motiva el

y'reaflrma lo aprendido.

,gIFDUCACJON,POR EL TRABAJO?

‘ 'ducac16n el nifio y el hom-
fbre asplran a conocer, experimentar y crear

'5con el f1n de ‘dominar su naturaleza y su

proplo destino.

Su objetivo es que el nifio

comprenda que la verdadera fraternidad se
logra a través del trabajo, puesto que cons

tituye-el mds s6lido de los lazosvde*un16nA

entre los mlembros de una famll“

FREINET?

1ico, si N conjur *de tecnlcas, pues
considera que &stas son flexibles, dindmi-



cas y ofrecen al nifio seguridad en si
mismo ya que lo llevan a realizar in-
vestigaciones, a expresar Ssus pensa-
mientos y a usar constantemente sus
posibilidades fintimas. '

Son en suma, manifestacién de una'nue
va concepcidn educativa, que permlte
la formacién y liberacifn del nlno.

Las técnicas que realizan los nifios
dentro de la escuela son:

Planes de trabajo Conferencias
Diario escolar Informe del paseo
Texto libre Correspondencia
Imprenta interescolar

Libro de la vida
Periddico Mural
Periddico Escolar
Museo

Asamblea escolar
Reglas de organi-
zacion grupal

Las técnicas y materiales que ofrece

Diccionario vivo
Tablero de cuatro
columnas con cri-
ticas, felicita-
ciones, aspiracio-
nes y realizacio-
nes

la escuela comprenden:

Revistas como la biblio-
teca de trabajo (BT) y
1a biblioteca de trabajo
junior. (BTJ)

Ficheros autocorrec-
tivos de matematicas,
historia, geografia,
lenguaje, biologia.

Bibliotecas de traba-
Jjo

Las técnicas extraescolares son:

Clases - paseo
Encuestas
Viajes - intercambio

De la serie de técnicas antes mencionadas,
se describirdn tan solo las que requieran
para su comprensidn, de una explicacién.

TEXTO LIBRE

Es un texto en el cual el nifio escribe es-
pontdneamente cuando tiene deseos de hacer
lo y seglin el tema que lo inspire pero hay
que propiciar el deseo y la necesidad de

expresarse.
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Su valor reside en queies un documen-
to auténtico, puesto que el nifio 1o
escribe cuando siente la necesidad de

expresar algo que &l percibid y desea.

compartir, sin importarle el momento,

el medio o las condiciones en que lo

desarrolla. Otro aspecto importante

es que debe ser motivado, es decir,

que es necesario asegurar que el nifio

se encuentre inmerso en situaciones-

estimulantes y volitivas para que teﬁl-,

ga temas que lo inspiren a escribir;:

ademds debe haber un auditorio paraf '
los textos, pues el nifio al comunlcar_f-ﬁ

se con los demds, deseard escribir y el

expresarse con los demids.

Para elaborar este texto. los nlnosflom

escriben y 1o leen ante el grupo,

pués 1los mlembros de éste selecc1 na"

rin el m&s 1nteresante Y. lo correg1
rdn para fac111tar su comp;ens;on

“actividades, nuevos conoc1m1entosfy'pun€
~..tran:

’f1f El periédico mural manuscrito.

~.mes, se manda el peribdico a los corres

A partir del texto libre surgen diversas-

tos de interés., Entre esta

veste caso, cada nifio copia el textofele-*7=

gldo en un cuaderno especial y a f;n

ponsales, o
2.- Se entabla un intercambio ehﬁfé
cuelas, e
3.? Elaborac16n del perlodlco 11mograf1a*
do. . ; _

'4.- Elaboracién del periddico impreso. - -

5.- Los nifios hacen dibujos reproducidos
en linéleum. ‘ _": 
6.- Confeccionan dlbumes para ser.- expues o
tos y enviados a los corresponsales.. &

7.- Dependiendo del tema se harang;ncues

tas, investigaciones" de hlstorla y geo-
grafia, trabajos c1ent1f1cos, conferen-V
cias, el cdlculo vivido etc,



8.- En caso de que el nifio escriba en

el pizarrén su texto, se podrdn reali-

zar ejercicios como: el buscar palabras

de vocabulario y de gramitica.
Ejemplo:

La nifia se ha dermido.
Duerme asi, con la cabeza
apoyada en el brazo,

La nifja se ha dormido come
si estuviese en su cama,

Estd al pie de un &rbol muy
grande. Y el yiento pasa entre
el arbol.

He aqui como se despliega el suefio,

La nifa 1lora, 1lora, esta muy
oscuro. Llega la Tuna y se la lleva
al cielo con su mamd que esta muerta.
(Matilde, 1a autora de este texto es
huérfana de madre)

Al dia siguiente la nifia vuelve a escri-
bir. Aquf estd el nuevo. texto: -

La nifia se ha dormido
La pequefia se ha dormido, como
$1 durmiera en su cama...

Es tarde y estd al caer la noche
E]l cielo es malva y las montafias
violeta.., A11a abajo adn se ve

el pueblo y los arboles de los
huertos. E1 camino se vislumbra
en medio de 1a pradera y el arroyo
murmura entre los sauces, Los pa-
Jjaros se callan en sus nidos.

Se dirfa que la tierra va a quedar
en silencio.

La nifia se ha dormido al pie de un
gran arbol.

E1 yiento pasa a travds del arbel
y las hojas se ponen a cantar
Duerme, nifla duerme...

y poco a poco, cada tarde Matilde
va desarrollando la historia. (1)

IMPRENTA

La imprenta permite la ensefianza de la lec-|

tura y- la escritura a travyés de los textos

l1ibres. | Lo que imprimen los nifios es origi

nal

, libremente concebido, pensado, redacta
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do; ellos mismos lo componen en tlpos’  é ﬂd él*géfimblantarén algu-

m6v1les de imprenta y lo 1mpr1men

ser e'cuadernado més tarde., :
, fie k'_ : Vos pérrafos se pueden
La im };ﬁf"lt" '?_:; nsi _1c1os por lineas, por pala

Yaqu un_m m*7 S oder palabras aisladas, bus-
n c16n de experlme’ ]

sgrepetldas, etc,

fafnaturaleza soc1a

Copiér'el parrafo,

Cuandd7lps nifios han sentido qUé se iés~
deja en libertad para expresarse y que |
por otra parte, la imprenta puede mate-
rializar sus pensamientos para difundir
los, elaboran una gran cantidad de his-
torias. '

El material que se imprime usualmente
son el perif6dico escolar y el texto 1li-
bre.

Cuando se reﬁnen Varlos textos 11bres
se forma el “lero de la Vlda“ del- gru-
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E1 Arco

Esta tarde al volver de l1a escuela
he hecho un circo.

Mi perro venia con los gatos;

mi primo hacia el mono;

la gallina caminaba por la pista.
Después hemos merendado. Hemos comi-
do nueces y mandarinas. La gallina
también ha comido

Adriana (2)
CORRESPONDENCIA INTERESCOLAR

Es el complemento indispensable de 1la
imprenta en la escuela y pone al nifio
en contacto con usos, costumbres, tra
diciones y ambientes de diferentes lu
gares, facilitando de esta manera el
paso del pensamiento egocéntrico al
heterocéntrico.

para comprobar la exactitud de los re-
sultados. Por otra parte, cada fichero
contiene las fichas-test (sin respuestas)
que guarda el maestro y las usa para com-
probar si el alumno estd preparado para
afrontar el siguiente grupo de dificulta-
des y las fichas correccidn que deben uti
lizar los alumnos que han cometido erro-
res en las fichas-test para un ejércicio
suplementario.

FICHERO ESCOLAR COOPERATIVO

FICHEROS AUTOCORRECTIVOS

Es un fichero de documentacidn colectivo
que aporta la informacidn que hace falta
o complementa todos los temas que se pre-
sentan durante un dia de clases, con el

fin de que cada alumno avance a su propio

ritmo y necesidades. | Este fichero contie

Consisten en una serie de fichas de
cartulina en las que el nifio encuentra
las operaciones que ha de efectuar.

Una vez realizado el ejercicio, coloca
la ficha en su lugar y toma la corres-
pondiente ficha-respuesta que le sirve

ne documentos fotogridficos relativos a te

mas de historia, geografia, ciencias, etc.;

revistas pedagbgicas, revistas diversas,
diarios con reportajes interesantes; dia-

rios escolares, postales, documentos de las

oficinas de informacidn de turismo y las
aportaciones de los alumnos.

Ejemplo.
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Alain trae esta mafiana un pajaro muerto. des de los
Se va al fichero, seccion pajaros y bus-
ca entre los textos y las ilustraciones.
Alain descubre que su pdjaro es un abeja
ruco azul. Ha coleccionado diversas fi-
chas relativas a ellas.

formacidn.

Su investigacion le ha permitido hacer
varias comparaciones y ha reunido image-
nes y textos sobre estos pajaros. Tam-
bién encuentra una ficha de pesos y me-
didas que &1 mismo podra 1lenar. (3)

CLASE - PASEO

Es una experiencia pedagbgica que consis-

te en que los nifios salgan a observar el

medio que los rodea, como por ejemplo: a

las personas que trabajan en una comuni-
dad los nifios le hacen encuestas acerca
de sus ocupaciones y al llegar a la escue
la elaboran un informe que les servird co
mo material de trabajo.

- TECNI CAS AUDIOVISUALES

Estas comprenden las diapositivas,;elgéifﬂ
ne, la televisidn, la radio, 1os,di$c§é %
la grabadora. Se utilizan con éiffiﬂ de
desarrollar las facultades y posibilida-

nifios, logrando con &sto su
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Cuadro

sinbptico: Funciones de las técnicas Freuinet

Texto libre

Imprenta

- Clase- paseo

~Correspondencia interescolar

Enriquece 1la
cultura y el
conocimiento
del nifo.

Desarrolla -

el pensamien

to'

Estimula la-
capacidad de
proyectarse-
con la pala-
bra oral y -
escrita.

Dinamiza el-
lenguaje.

Desarrolla -
nuevas acti-
vidades.

Fomenta el
trabajo coope
rativo.

Desarrollavél3 |
aprendizaje - |
de la lecto--

escritura.

Estimula el -
desarrollo ma -
nual, intelec
tual y senso-

riomotor del-
nifio,

ontinuidad -

.entre la vida
~~y-1a escuela,

Téfablece una

El nifio adquiere conciencia de sus

gustos y preferencias y tiene la --
posibilidad de establecer lazos a--
fectivos con los demis.

Promueve las primeras autoevaluacio
nes del nifio.

Confronta diferentes costumbres y -
ambientes.

Se forma un sblido espirltu de coo-
peracibn entre los nifios. :

El nifio entra en profunda relacibn-
con el mundo de los seres y de las-
cosas., ,

Perefecciona la expresiébn oral es-
crita y artistica.

Favorece su elocucibén cuando discu-
te con los demAs sus trabajos.

Refuerza sus conocimientos sobre --
historia y geograffia cuando inter--
cambia calendarios climatolégicos,-
de productos regionales y costum---
bres de otros lugares.

Aumenta sus conocimientos de matemé

ticas, al hacer las comparaciones -
del ntGmero de nifios para las pare -
jas de corresponsales, al elaborar-
el inventario de los paquetes y al-
hacer el cdlculo de los costos para

la realizacibn de los viajes- inter

cambio.
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(En qué consiste el METODO NATURAL?
sComo se aplica'enilas diférentes

asignaturas?

EL METODO NATURAL DE ARITMETICA

Este método se utiliza en las técnicas
Freinet con el fin de fundar el apren-
dizaje en las experiencias reales, co-
tidianas y cercanas del nifio y en el
desarrollo de sus capacidades dentro

de la situacibn social, que lo enmarca,
logrando asi restablecer los procesos
normales de experiencia y descubrimien-

En €1 lo esencial debe ser el cultivo del
sentido matemftico dentro de la vida y la
adquisicibén de los mecanismos de las di-
versas operaciones, para ésto, el nifio

realiza las operaciones a través de los

cdlculos de la vida préctica:|manejo de

to.l Se aplica a todas las disciplinas
. escolares tales como la aritmética, lec
tura, escritura, historia, geografia,
ciencias naturales y actividades fisi-
cas, artisticas y tecnolbgicas, las cua
les se benefician de una prictica esco-
lar abierta a la vida y que estimula la
iniciativa y la curiosidad entre los
alumnos y el maestro.

dinero, distancias, estadisticas, medicio
nes de objetos familiares y demds datos
necesarios para la comprensibn real de
los fenb6menos que estudia, Las lineas di
reccionales, las figuras y los esquemas
de su medio ambiente por ejemplo, sirven
de base para el estudio de lineas y figu-
ras planas en un curso de geometria. De
esta forma los conceptos matemidticos, los
conjuntos de datos y la geometria son ex-
presidn de hechos vivos, reales y ligados
a una necesidad inmediata del conocimien-
to.
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EL METODO NATURAL DE LECTURA
Y ESCRITURA,

El nifio aprende o leer y a escribir

tanteando experimentalmente a través

de las siguientes actividades:

Comienza a escribir los primeros sig
nos griaficos hacia los dos afios, al
presentar una diferenciacién de los
movimientos de la mano y de los de-
dos. Alrededor de los cuatro afios,
el nifio hace sus primeros dibujos, a
través de éstos, el grafismo se va
organizando poco a poco y 1lns prime-
ros signos reunidos que traza tiende
a reproducirse automidticamente; mis

tarde, el dibujo se convertirid en ex

presidn grafica de un pensamiento o
un sentimiento. Entre los 5 y los 6
afios e) nifio empiesa a tomar concien
cia de la wescritura como otro medin
de expresidn, la desarrolla de forma

paralela al dibujo y la representa .-
por medio de un grafismo intuitivo,

Para adQU|r1rla el nifio 51gu9 las s.gurentes
etapas:

- Muestra- pr1n01p1055de graflsmo 1m1tado del
adulto. i '

N

- Traza lineas sucesivas y més 0 menos regu-
1ares de signos en escalera o en tirabuzdn
y sin ninguna d1ferenc1ac10n.

- Traza los primeros signos diferenciados
que su mano llega a dominar con cierta ra-
pidez, como son la t, la o, lac, la ly
la i, '

- Copla un modelo pedldo al adulto, algo de
un 11br0 o del cuaderno, o b1en, escribe

 '1as prlmeras palabras conocidas.

- Expérimenta la necesidad de utilizar su
‘nueva herramienta para un fin personal al
éscrtbir cartas, explicar sus dibujos y
posterlormente, redactar los textos ‘para
*la 1mprenta., : :
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- paralelamente a la adquisicidn de

la escritura se da cuenta de que

cada letra tiene un sonido parti-.

cular,

- primero expresa los sonidos. grafi-

camente mediante las letras del .
alfabeto que agrupa al azar con
errores en cuanto a la separacidn
de las palabras: agrupa dos pala-
bras en una o segmenta una pala-
bra en componentes inexistentes,

- la técnica del agrupamlento de
las letras la iri perfecc1onandof'
por tanteo experimental. :

A partir de este momento el nifio ya .
conoce los signos suficientes para
expresarse sin titubeos. Las utili

dades ortograficas Yy las te
nes de los verbos las
pués.

EL METODO NATURAL DE HISTORIA

El trabajo histérico de este método

se basa en la observacién y en la

"da uno de ellos se. publ'caron."

aj;gde_trajas;fdé

documentacidn, primero en el medio y después

mediante la investigacidén de documentos, la

construccidn de maquetas, el estudio de tex-

tos y las peliculas.

La historia se divide en ''momentos hlStéTlCOS"av
? esenc1a1es para facilitar el trabajo y para ca

;wﬁatuchééade,hig

51on,’para pasar despues avla flora, la fau—'
na, los accidentes geogrdficos y ‘la h1drogra~
fia, ‘asi como al estudio de fen6menos fisico-
quimicos derivados de todo el conjunto ante-

rior.| El apoyo que se utiliza para €sto son
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los mapas, globos terrédqueos y ficheros
autocorrectivos.

Para complementar la actividad, los ni-
fios hacen redacciones para sus compafie-
ros de otras regiones con datos de geo-
grafia local y si este intercambio se
acompafia de diversos documentos, llega-_
T4 a ser una verdadera ensefianza de la .

geografia e historia.

EL METODO NATURAL DE CIENCIAS NATURALES

”fﬂblecer a re
. estudlados.;

Comprende la realizacién de mapas, maque
tas, observacién en el microscopio, re-
coleccidén de plantas, minerales, el estu
dio concreto de animales caracteristicos,
la experimentacidén en el cultivo de plan-
tas, etc. que se pueden complementar con
visitas y excursiones para vincular mis
estrechamente la escuela con la vida.
Aqui el aprendizaje por observacidn y por
descubrimiento, ayudan al nifio a adquirir
técnicas naturales de experimentacidn que

le aportarin respuestas a sus dudas,

Para iniciar una leccidn de ciencias se

toma en cuenta una pregunta que sea del

interé&s de los nifios y a partir de ésta
el maestro les proporciona las fichas

cuestionarios de trabajo y los documen-
tos relacionados con el tema. El1 fin
de cada leccifn es que el nifio integre
su exper1enc1a personal a lo. que ac ba

de. conoc

Posterlormente, los n1no: sal E:
un plan de trabajo que 1nc1uye observa-
ciones individuales o colectlvas

tigaciones e informes. Después se refi-

nen para exponer sus trabajos y se to-
man en cuenta las criticas y sugeren-*
cias de sus compafieros. o

METODO NATURAL DE LAS ACTIVIDADES FISI-

' CAS, ARTISTICAS Y TECNOLOGICAS.

En cuanto a las actividades fisicas, el

nifio realiza deportes y &stos se rela-
cionan con las actividades artisticas,

como representac1ones teatrales,iejerci””

cios de trazos y de med1c1ones“’

sentaciones y grificas ya que,desarro-"
l1lan cierto grado de motr1c1dad en el

50¢%



nifo. Ademds estas actividades se pue-

den extender a trabajos de modelado en

la 1mprenta.v
Ejemplo:

La hibernacifn

"fAyer, nos 1levamos una gran sorpresa. Ya no
veiamos a la tortuga en su sitio habitual, en-
cima del montdn de mantillo. Su cama de hele-
chos estaba revuelta. ¢Acaso nos habia robado
alguien nuestra tortuga? Escarbé en el suelo
blando y humedo. De pronto, noté algo duro:
era el caparazon del animalito. La tortuga se
habia hundido a mas de 15 cm. de profundidad
en el mantillo; se habia instalado comodamente
bajo tierra para hibernar."

Claude (4)

(Cual es la funcidn de los DIPLOMAS en
las técnicas Freinet?

Los dlplomas pretenden medir la dlver51dad

de las vocac1ones Yy 1a ’aptltudes en ‘los

'Lante los padres y maestros.
'de los diplomas son:
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- Para otorgar un diploma, se juzga - Orientar en vez de mandar, sefialar cami-
objetlvamente el trabajo efectlvo nos en vez de imponerlos.
de los nlnos.f'° . :

- Tener una actltud de entrega a su 1ugar
do contlnuamente para comprender a los
n;nos, a los padres, al medio en que‘vl-

“ve y a la sociedad a la que pertenece.

“Ejemplo:

Un nifio ha preguntado por medio de la caja de
preguntas ¢Como se forma el viento? y todos
los nifios intervienen en el problema. Las re-
flexiones de 1os nifios las anota el maestro du
rante la sesion.

14 de abril

Paul. E1 viento es un desplazamiento de aire.
Habria que saber como se puede hacer viento.

Maestro. ¢Como podrian ustedes hacer viento?
Michéle. Soplando.

René. Agitando Ta mano.

Jacques. Corriendo.

Maurice. También hay viento que se hace solo.
Cuando estoy cerca del horno por arriba da ca-

lor y abajo se nota una corriente de aire y se
te hielan los pies.

nos permltlendO‘"
mis adecuada,‘-;

de trabajo, asi como sentirse estlmula- :
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Maestro. Hay que comprobar si lo que ha dicho
Maurice es cierto.

15 de abril

René. Mi abuelo me ha dicho que me mojara la
~ mano. La he puesto a un metro del horno, a la
altura del suelo. He sentido frio del lado de
la puerta de entrada. Esto quiere decir que
la corriente de aire viene de la puerta.

Andrée. Yo he hecho la misma experiencia. Lo
que dice René es cierto.

Gérard, En los demds rincones de la habita-
cion no se siente nada.

René. Pues ya estd, ésto es, as1 se explica.
Cuando hace calor en algin sitio, una corrien-
te de aire va hacia el calor. Eso hace viento.

Maestro. ¢Les vasta €so como explicacidn?
Maurice. Si pero, iy fuera?

René. Pues ocurre lo mismo. Hay sitios en los
que hace calor y otros en los que hace frio.
Automaticamente, hace viento.

Maestro. Han hecho ya grandes descubrimientos.
Han encontrado que el aire va hacia la region

caliente para sustituir al que sube, éso es ya
una conclusion. (5)

,Cémo se constltuye EL GRUPO en la escue
la Freinet?

Se sugiere que se conforme de un midximo

de 30 alumnos pues de esta manera el maes

:Qué elementos cont

tro puede atender a todos los aspectos de

la educacidn de los mismos.

La disciplina en el saldn de clases se da
como una consecuencia natural de la buena
organizacidén del trabajo cooperativo y del
ambiente de la clase. Asi, el factor esen
cial del equilibrio escolar se obtlene a
partir de la organlzac16n materlal técni-
ca y pedagogia del trabajo.. e ‘

En la clase Freinet se ofrecen al nifio mGl
tiples sugerencias y conjuntos variados de

~actividades para que &ste pueda escoger la

direccidén a seguir dependiendo de sus nece
sidades individuales, pero dentro del plan
general adoptado. |

N DE CLASES?

Freinet prop f}mgskde utili-

zar los. es'i 'éS]aulas, depen

diendo de s : grado escolar y nece

sidades ex1stentes.[ Una de ellas es la si-

guienté:

1. Un estrado amplio para las reuniones de

la cooperativa, para el escenario del texto
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libre y el de marionetas. ponsales y diversas publicaciones.

2. Periddicos murales que contle— 8. Cuadro de ficheros autocorrectlvos.

nen 10s textos: o
i Cuadro;de exper1enc1as de»arltmetlca.,_
nes de las b ,

los nifios. 1 uadros de exp051c16n d
e ‘clase. '

3. Cuad}o co

fCuadro de exposicién de los envios de co-

nados con S v
T 3;rresponsa1es y de sus fichas de sollc1tu-'

opiniones

ro"documental y documentos cla31f1ca-~
s por centros de interés.

A Bibl'ofgca.

;Poiitqpigdo;[ ‘q 

cienciaé, documentos extraldos del"*"” arpinteria

fichero o enviados por los corres-
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;COmo es un dia de clases en una es-
cuela Freinet?

3 ' 5 En la mafiana:
a) Después de dialogar e intercambiar
expresiones con los nifics, se hace
A i ~una sesidén de canto o si no se hacen-
— 4 ~———  reflexiones de orden moral y civico.

'b) Sesidn de lectura, que se hard de
: ~ un texto preparado por parte de algu-
TALLERES | . nos nifios y mientras tanto los demas;f

podran efectuar d1bu305 llbres’

et s Gy e by o - o — i mm am ——

c) Sesidn de texto 11bre,:'
“de la eleccidn, la utlllZ

] lenguaje; 1la comp051c1o‘

si6n del texto.f”’
317 CLASE o~ ol %

En la. tarde'f"

_J — R a) Una hora de trabajo 11bre que'comff
— (:l — . prende 1a elaboracidn de modelos hlsff"
”~
tfx [ D torlcos, experiencias c1ent1f1cas, ‘

56 1:7 5 preparacién de conferenc1as y trabajof?

3 con los ficheros autocorrectlvos.

| O !
| 5

,bis = o b) Una hora de informes sobre los traba-

2 2 = — el

Josk“e lliadoso
(6)

c) En la Gltima hora, conferencias.
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- PREGUNTAS -»ADJUNTAS.{ -

nicas- se emplean para -ense-
flar. cada un Metodos Naturales y de un eJemplo
para cada uno,de ellos en donde se expllque 1a forma-



312

orrespon--

e aplicar alguna de las téemicas que les
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. Agrupamiento vertical o familiar.
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OBJETIVOS.

Describir los antecedentes de la educacibn abierta.
Conocer las principales premisas de este sistema,

Explicar la manera como se relaciona la escuela y la comunidad

en éste.

Explicar la concepcibén del juego propuesta por esta orientacién.
Conocer los componentes y las reglas de un dia integrado.
Describir la forma de agrupacibn de los ninos.

Explicar la finalidad de evaluar al nifio dentro de este programa.

Explicar en qué consiste la tarea del maestro y cbmo se evalfia
su trabajo.

Describir el arreglo de los escenarios y del material de instruc
cibn.

Describir en qué consiste un contrato.

Conocer las actividades que se llevan a cabo en los centros de

interés,
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PREGUNTAS DE REFLEXION.

éPor qué cree usted que en el momento actual surja el interés
de la comunidad familiar y escolar por el m&todo de la Educacién

Abierta?

Investigue en la historia de la educacibn, las concepciones de
los diferentes autores que retomaron los sequidores del sistema

abierto, para elaborar su concepcién.

Compare el rol del maestro de esta aproximacién y mencione las
semejanzas y diferencias de éste con el de los deméds programas
revisados en este curso.

Mencione cuidles aspectos de este programa cree usted que se pue
den extrapolar al sistema educativo mexicano y fundamente su

juicio.

éCon qué técnica Freinet se puede comparar el uso de contratos
del sistema americano?



TEXTO

1. Caracteristicas y antecedentes del sistema

de Educacidn Abierta.

La educacifn abierta es una aproximacién hu
manistica Y personalizada que aspira a desa
rrollar habilidades para que los nifos al -

cancen un aprendizaje significativo.

Esta educacibn consiste en una reorganiza-
cibn total de la estructura de la escuela
para facilitar la emancipacidn emocienal e
intelectual de los ninos. Su fuerza radica
en evitar seguir cabalmente un programa tra
dicional y adaptarse en cambio a las necesi

dades e intereses del momento.

1.1 Historia

En 1967, el gobierno inglés realizb6 un es-
tudio de la educacibén primaria, llamado re-

porte Plowder, el cual tiene actualmente 2

preocupaciones sobresalientes: 1) supervi-

sar la condicibn de la educacidn primaria

en Inglaterra, y 2) crear propuestas para

una reforma educativa. Entre otras cosas,

este documento incluye referencias favora-
bles, para los procedimientos informales -
del salbén de clases, que generalmente son

vistos como la consecuencia de una "tradi-

cibn revolucionaria" la cual hé ocurrido en Ingla
terra a través de las filtimas décadas.

Esta tradicifn contempla varios elementos claves:
1) Dar_libertad al personal de la escuela para de

terminar lo que debe comprender el curriculum con

tribuyendo con ééto, a una reforma educativa,., 2)

Considerar la teorfa del desarrollo cognoscitivo

como fuente de una aproximacibn individual para

el aprendizaje. 3) Transformar la funcibn del ins

pector de la instruccibn pfiblica de "evaluador" a

un "consultor". Fue en el condado de Leicestershi

re en donde comenz6 la experimentacifén con procedi
mientos educativos informales y Sealy (1966) (1)

fue el primer consultor de esta zona, contribuyen-
do asf a la evolucibén de las précticas de la educa
cibn abierta para nifios. Su estrategia fue organi-
zada alrededor de lo que &l denomina puntos de cre

cimiento que son componentes del programa que mues

tran evidencia del cambio en especial en torno a

dos ejes; dfa integrado y agrupamiepto vertical.

Este cambio debe surgir de la iniciativa y creati-

vidad de cada maestro,

Los educadores brit&nicos se basaron ademis de Pia
get, en las ideas de educadores americanos tales
como: George Counts, John Dewey y Harold Rugg.
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1.2 Politicas.

Los maestros que siguen esta aproximacidn tra
tan de satisfacer en los ninos las siguientes
necesidades:

La sequridad, que estd basada en el afecto, la
estabilidad y el orden. El nifio necesita cons
truir su vida sobre relaciones personales fir
mes. De esta manera, la seguridad gue obtiene
en la escuela lo capacita para no caer en la
confusidn, caos y violencia del mundo contem
poréneo.

A los nifos les gusta tener una rutina dentro
de la escuela que puedan entender, un patron
a seguir. Asf , asimilan de manera impercep-
tible la forma como se organizan las horas -
de trabajo y de recreo.

En lo que respecta a la responsabilidad los
nifios en la escuela cuidan el material a --

sus compaheros mas pequefios, toman parte en

la asamblea escolar y contribuyen a la wvida

de la comunidad a travé@s de un consejo ele-

gido por ellos mismos.

Los nifnos son muy activos y &sto hace que su
curiosidad sea una gran ayuda para el apren-
dizaje. La presi6n de &sta lleva al nifio a -

responder sus preguntas y a investigar, cap-
tando mucha de la informacifn a través de sus
sentidos.

vee

Esta aproximacién no autoritaria ayuda a que el
nino exbrese sus sentimientos m&s profundos.

En este programa todas las teorias son considera
das y utilizadas s6lo si son apropiadas para la
situacibn y es el maestro el que debe juzgar acer
ca de su aplicacién.

Una mdxima para la educacidn abierta es que el ni
o refleje sus intereses, necesidades y su derecho
a ordenar su propio aprendizaje. Es por ello que
la manera de trabajar del nifio, es decir, la cali
dad de su autocontrol y responsabilidad se consi-
dera m§s relevante para el desarrollo educativo
que el nivel de logro académico que pueda alcan-~
zar,

Los nifios van a la escuela para aprender habili-
dades comfinmente aceptadas que tengan un fin préce
tico, a poder vivir en comunidad, planeando y to-

mando decisiones en equipo y a explorar su mundo.

El cardcter general de la escuela debe ser enton
ces positivo, en donde el hacer bien las cosas
sea tomado como una norma y el fracaso una excep
cidn. En este mismo orden de ijeas se considera
qgue los nifios necesitan actitudes de aprobacién
constantes por parte del personal de la escuela.
Debido a ésto, las clases en la educacibn

abierta, ofrecen un clima favorable y una gran

flexibilidad con respecto a la disposicibén para




el aprendizaje. A los nifios se les permite obte
ner aprendizajes més avanzados si as! lo desean
Yy no se les obliga a participar en la instruc--
cién formal.

El aprendizaje en un ambiente de clase abier
ta, enfatiza los aspectos psicomotor, cognosci-
tivo y afectivo a través de materiales sensoria

les y concretos, valora el pensamiento inducti-

vo y el desarrollo de estrategias para la solu-
cién de problemas, teniendo ésto implicaciones

en la seleccidn y uso de los materiales.

En esta aproximacibn se alienta al nifio para
gue desarrolle sus intereses frente a un rango
de temas tan amplio como sea posible, el cuala
se sigue de una manera organizada a través de

su vida en la escuela.

Se considera también que todos los tépicos
pueden ser clarificados en la escuela. Una vez
que el interés y el conocimiento del nifio se
han desprendido de la experiencia directa, lo--
gréndose con ésto una verdadera comprensién de
Su nuevo conocimiento. Por ejemplo, el inicio
de un tema en clase se dar& a partir de una vi-
sita, de un objeto traido a la escuela por el
nifio, de un cuento o un poema lefdo por el maes

tro.

Vemos entonces que este método toma en cuen
ta tanto a la materia en cuestifn como a la na
turaleza del nifio y puesto que el aprendizaje
debe estar relacionado con las necesidades in-
dividuales, sus programas est&n basados en ca-
da nifno en particular; el aprendizaje es més
efectivo si se empieza a partir del nivel en
que éste se encuentra, tomando en cuenta sus
habilidades actuales.

Todo €sto no significa que se deje al nifio
actuar enteramente por su propia cuenta, en la
educacibn abierta sf existen reglas pero sblo
para prevenir el caos. Al dominar una atmbsfe-
ra de trabajo en el saldn de clases, los maes-
tros generalmente insisten en que el nific es--
criba o diga lo que ha hecho. Esto se conside-
ra como un sistema de responsabilidad, una re-
gla para que el nino asuma su aprendizaje y pa
se de las experiencias concretas a la descrip-

cidn.

En Inglaterra, esta aproximacibn se lleva a
cabo en escuelas infantiles que en nuestro sis
tema educativo equivale a jardin de ninos y

primaria. Estas escuelas comprenden nifios de 5
a 7 u 8 anos y algunas otras hasta los 1l anos.
Constan de no m&s de 320 alumnos y el personal
ha demostrado que trabajan bien afin en clases
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nuamerosas.

En este sistema se les pide a los padres que
lleven a sus hijos antes de que entren a esta
escuela, con el fin de que se familiaricen con
las personas y objetos, para lo cual se elabora
una guia de actividades que consta de 12 sesio-
nes, en donde los padres participan en el proce
so de ensehanza-aprendizaje.

2. La Escuela y la comunidad.

La educacibn abierta parte del conocimiento
de las necesidades de su comunidad y su propési
to es servirla, de ahi la necesidad de involu--
crar a los padres. Las asociaciones entre ellos
Yy los maestros son organismos en el desarrollo
de la comunidad que protestan, cambian y reorga
nizan. Los maestros se comunican con los padres
por medio de cartas y noticias, escritas de una

manera impersonal que describen las actividades
que se han realizado tanto dentro como fuera de
la escuela. En tal clima, la escuela se vuelve
"un centro de recurso de aprehdizaje, donde es

interesante la bfisqueda de nuevas &4reas del co-
nocimiento, un lugar en donde se desarrolla la
personalidad de cada nino y donde se aceptan

aquellos con problemas que les impiden adaptar-

se a otras instituciones m4s formales.

3. Principios de instruccibén y aprendizaje.

3.1 El1 papel del juego

El juego es el principal medio de aprendi
zaje para los ninos, a través de &l descubren
Yy explofan su mundo, ademis les ayuda a rela-

cionar su vida interna.

Al jugar el nifio profundiza sus conceptos
acerca del ambiente que lo rodea, desarrolla
conceptos de relaciones causales, el poder pa
ra discriminar, escoger y hacer juicios. Apren
de, si bien a un nivel b&sico a planear, for-
mular, analizar a implementar ideas y a desa-
rrollar su imaginacibén. Adem&s, cuando juega
se concentra lo que le ayudar8 posteriormente

a obtener otro tipo de aprendizaje.

3.2 Puntos de crecimiento.

El dfa integrado es uno de los puntos de

crecimiento mds significativos desarrollados
por esta aproximacibén. Aqui la organizacibén
de las actividades en salones de clase se ba-

sa en los centros de interés, gue no siguen

una leccibn preestablecida con limite de tiem
po. Cada uno de ellos se refiere a distintas

dreas del conocimiento, asi tenemos uno para
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ciencias y matemiticas, otro para las artes, -

un tercero para la lectura y artes del lenguaje

y el Gltimo para cualquier actividad propuesta,

La regla de este dia es la diversidad en el
contenido, la estructura y los agrupamientos
espontdneos de los ninos que surjan en los sa-

lones de clase. El maestro ensena a un grupo =

de nifios mientras que los otros estln sentados.

trabajando vy ellos a su vez aprenden v ensefan
a otros.

En el curriculum integrado, los nifos v los
maestros parten de un tema abierto v los ninos
pasan el dia realizando actividades que han es
cogido en torno a &ste. Elaboran relatos con
sus experiencias y se leen éstos entre si, ex-
presan sus observaciones a través de pinturas
y movimientos, logrdndose con &sto que la pro-

pia expresifn sea ura via de integracidn.

El aprendizaje es indeéendiente de las li-
mitaciones del tiemp& ya que quizd algunos ni
flos necesiten mas tiempo que otros para reali
zar las actividades. A cada nifio se le otorga
la oportunidad de desarrollar sus talentos y
preferencias, pero también necesita ajustarse
a las &reas b&sicas del conocimiento.

En la lecto-escritura se introducen coordina-
damente la lectura y escritura en todas las -
actividades de aprendizaje. Un punto importan-
te es la actitud paciente y permisiva del maes
tro: si un nifio no aprende a leer enseguida, -
rara vez es objeto de preocupacién. Esta acti-
tud relajada junto con las aproximaciones in -
formales para que el nino aprenda a leer, son
vistas como una contribucién a la baja inciden

cia de ninos que no leen en este programa.

El agrupamiento vertical o familiar es el -

punto de crecimiento que consiste en formar --
grupos de 30 niflos de 5 a 7 u 8 anos y de 9 a

11 afios. Cada nifio transcurre su ciclo escolar

con 1 6 2 maestros que trabajan juntos compar-

tiendo la responsabilidad de dos clases.

Tal agrupamiento enfatiza la individualidad
y elimina la gran cantidad de tiempo que los -
nifios necesitan cada afno para familiarizarse
con los nuevos maestros y compaileros de clases
sucesivas. De esta forma, en el maestro ird -

creciendo el conocimiento de las necesidades

de cada nifio, sus estilos de aprendizaje y -

sus padres en un periodo de 2 6 3 afos.

Una de las ventajas de este agrupamiento es
N

que los nihos pequefios aprenden de los nifios Rt




grandes, muchos de los cuales asumen el papel
de "j6venes maestros".

Entre sus ventajas se encuentran la posibi-
lidad de que los nifios sean expuestos por un
largo periodo de tiempo a las mismas inconsis-
tencias de un maestro dado, a la dominacibn de
los nihos mayores de la clase sobre los peque-

nos y a un contacto limitado con los adultos.

3.3 Evaluacibn del nino.

Se basa en que: l. La mayor medida del tra-

bajo de un nifio es el trabajo mismo y 2. Es ne-
cesario observar los efectos acumulativos de 13
la experiencia durante lafgos periodos de tiem-
po_antes de que la evaluacifn del progreso del
nifo sea relevante.

Los maestros registran el progreso de los ni“
flos tanto en el campo académico como en el s6-- °
cial. Para el registro de su trabajo o de cada
afio escolar, archivan de cada nino una hoja de
trabajo para cada 8rea del conocimiento que dara
una indicacién significativa de su crecimiento

académico.

En algunos casos se agregan otras fuentes de
informacibén que en otros sistemas se dejan comfin
mente de lado, por ejemplo, los problemas fami--

liares o los accidentes pueden ser razones sufi-

cientes para que el nifio ms equilibrado fraca
se al realizar lo que se espera de &1, en este

caso se agrega una nota al registro.

Otro aspecto qﬁe se toma en cuenta son las
pruebas de coeficiente intelectual.

Al final de su estancia en la escuela, los

nifios hacen un libro con sus trabajos y lo

conservan como un registro de su vida.

Visto desde esta perspectiva, la evaluacidn
es una manera de obtener datos para los prop6-
sitos de la planeaci6n y no una manera de me--
dir los logros de los ninos.

4, El papel del maestro.

Consiste en propiciar, alentar y guiar el
aprendizaje de los alumnos. La practica en las
escuelas de educacibn abierta estd "centrada
en el aiumno", por lo que se espera que el ni-
fio desarrolle cualidades como la confianza en
sf mismo, la independencia, la responsabilidad
y el trato social. Para lograr &sto el maestro
los ayuda a que estén conscientes de sus habi-
lidades y fallas, a pensar, a tomar decisiones

y a actuar en base a ellas.

En su entrenamiento se incluye la habilidad
para planear y organizar los centros de inte--
rés. En base a las conversaciones con los nifios,
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se da cuenta de sus intereses, experiencias y
su disposicibn para trabajar, lo que lo lleva
a guiar su aprendizaje.

Provee una subestructura {itil para los ni--

nos a su cargo con planes y objetivos flexi=- -.

bles, determinando qué aspectos de trabajo pue
den efectuar libremente, cufles son preescri--
tos y en qué ireas de trabajo pueden desarro--
llar sus talentos individuales.

El maestro ha de ser sensible a las necesi-
dades e intereses de todos los ninos y proveer
se de la libertad de estar todo el tiempo que
necesite con cada uno, a fin de nutrir el am--
plio rango de diferencias individuales que son
tipicas de cualquier salén de clases.

Su tarea consiste en idear situaciones a
partir de las cuales el nifio hace preguntas,
investiga y lo busca para que lo ayude a solu-
cionar sus dudas. En muchos casos, es el nifo
"el que inicia el proceso y el maestro toma, di
rige y moldea el acontecimiento; juntos comen-
tan el tema y discuten las formas de desarro--
llar y ampliar el estudio.

Esta aproximacién requiere mucha flexibili-
dad por parte del maestro, puesto que los alum

nos pueden resolver un problema de diferentes

maneras. Puede trabajar con un nifno © un grupo
de nifios, y estar a su mismo nivel ffsico sen-
tado en una silla o en el piso para poder asi
sugerir, estimular y conocer lo que el nifio es
capaz de hacer desde una posicién de igual a

igual. Es su responsabilidad ayudarlo a descu-

brir, reconocer y manejar sus sentimientos.

4.1 Evaluacibn del docente.

En este sistema, se delega al maestro la li
bertad y la responsabilidad de desarrollar el
curriculum y su habilidad es indispensable pa-
ra el éxito del mismo. Dado que todo el peso
se centra en el maestro, se han creado medidas
para evitar una ensenanza incompetente, entre

las que se encuentran: 1) el hecho de que las

autoridades se organicen de tal manera que to-

dos en combinacibn tengan la funcién de inspec-

tores de la escuela y de los salones de clase,

2) el amplio intercambio de ideas de ensenanza

a través de las visitas de los maestros a las

otras clases para evaluar comparativamente las

pr&cticas y 3) los procedimientos formales pa-

ra el mejoramiento de la escuela y el curricu-

lum.

Es tarea del director que todo &sto se lle-
ve a cabo, por lo tanto es importante la comu-

nicacibn diaria de los miembros administrati--

W
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vos de la escuela.

5. Ambiente escolar.

5.1 Escenario.

Las escuelas de este sistema cuentan con
un espacio donde se llevan a cabo los traba
jos manuales como la pintura y la cerémica,
un lugar para hacer trabajos de investiga--
cidn, &4reas de silencio. relativo para dis-
cutir con el maestro o compafieros los traba
jos individuales, lugares para las activida
des con mfisica, representaciones teatrales,
un &rea de completo silencio para grabar,
otra para que los nifios en grupo, se sien--
ten en forma circular con el fin de leerles
e instruirlos formalmente. Un &rea obscura
para peliculas y filminas, un 4rea para
guardar el material, otra para juegos y dan
za y un espacio a desnivel para otras acti-
vidades. Areas externas para utilizarlas co
mo una extensidn del salbén de clases,
una enfermerfa, un saldn para la comunidad,
una secretarfa y las facilidades necesarias
para el personal auxiliar., En todas estas
dreas hay muebles desmontables, cojines pa-
ra trabajar en el suelo y closets para guar

dar los materiales.

Ninguna escuela tiene el mismo diseno ni

las mismas facilidades, pero la construccién am
biental debe procurar la comunicacifn entre los
maestros, el maestro y el nifio y los ninos en--
tre si.

5.2 Material de instruccién.

Los materiales que se emplean no son ni ca--
ros, ni preparados.para un propbsito especifico
sino que sirven para diversos fines.

La responsabilidad del maestro es ver que
los materiales se empleen de manera constructi-
va en diferentes tiempos y en diferentes nive--
les, dependiendo de las intenciones de los ni--
nos y de sus percepciones de las propiedades de
tales materiales.

Se utilizan ademds libros, versos grabados,
el radio, la televisibn, peliculas y transparen
cias. Algunas clases se apoyan también en mate-
riales de aprendizaje programados y otros suple

mentos.

6. El1 movimiento de Educacién Abierta en los

Estados Unidos.

En algunas escuelas de Estados Unidos se ha
implementado la educacibn abierta con ciertas
diferencias. En donde mayor entusiasmo ha des--
pertado este método es en el estado de Carolina

del Norte, sus escuelas adem&s de basarse en la
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filosofia de la educacibén abierta, emplean el cada uno experiencias de aprendizaje de

uso de contratos y a ellos asisten nifios de 5 acuerdo a sus intereses, para lo cual el
a 8 anos. maestro tiene que considerar en el nifo

6.1 E1l contrato lo planean juntos el maestro su madurez, independencia, habilidades,

grado de atencibn, sus fuentes de motiva

y el alumno, incluye objetivos conductua-

les de aprendizaje que explican al nino

lo que va a aprender y las respuestas que
debe dar en cada actividad para demostrar
que ha aprendido. Senala también las con-
diciones necesarias para que se cumplan

las actividades, las alternativas de cada
una de ellas, los recursos con los dque se

cuenta y los métodos de evaluacidn,

El contrato le da la oportunidad al nihno
de aprender de manera independieﬁte a tra
vés de una gran variedad de recursos como:
cassettes, libros, pelifculas, fotografias
Yy juegos que le permiten reunir la infor-
macibén requerida. Asimismo nific y maestro
se ponen de acuerdo acerca de la cantidad
y calidad de trabajo que debe ser comple-~
tado en cierto tiempo.

Existen dos tipos de contrato: el general
y el individual. En el general, el maes--

tro propone una serie de actividades vy
los ninos escogen las que més les intere-

sen, y en el individual se organizan para

.

6.2

cibén, tipo de actividades que prefiere y

sus mejores canales perceptuales.

Centros de interés.

En estas escuelas constituyen el nficleo

del aprendizaje de los ninos que asisten a
ellas y se dividen en las siguientes &reas:
bloques de madera, artes del lenguaje, be-
llas artes, estudios sociales, investiga--
cibn de ciencias y matemiticas, dramatiza-
ciones, juegos con agua y arena, trabajos
con madera y juegos al aire libre. Cada
uno de ellos se organiza tomando en cuenta
los recursos del medio ambiente, los mate-
riales, los objetivos y las actividades su

geridas.,

Algunos de los objetivos del centro de blo

ques de madera son:

1, Trabajar pbr diversién.

2. Aprender'a formar ideas y a trabajar en

grupos.
3. Ser capaz de expresarse de manera nho

verbal,
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Las actividades que se sugieren para este cen
tro de interés son:

1. Recorrer las calles cercanas a la escuela
y después usar los bloques de madera para
hacer un modelo de lo que se vib.

2. Crear un centro nuevo usando el ingenio de
los nifios al trabajar con los bloques, co-
mo tiendas, oficinas de correos, etc.

En el Centro de las artes del lenguaje algu=-

nos objetivos que se toman en cuenta son:
1. Leer a otros y a si mismo.

2. Elaborar libros utilizando sus propias pa-

labras, ideas e ilustraciones.

3. Comunicar sus experiencias a través de la
escritura.

Dentro de las actividades sugeridas se encuen
tran: '

1. El nino le dicta al maestro un cuento que
&l ha creado a partir de una experiencia y
después el maestro se los lee a los nifios.

2. Distribuir a los nifios dentro o fuera de
la clase para alentarlos a comunicarse por
medio de la escritura.

3. Dar al nifno tarjetas que contengan algunas

6rdenes, por ejemplo: "Escoge un cuento de
tu libro favorito y leéselo a tu amigo" o
"graba tu lectura y escfichala mientras lees

en silencio".

Algunos objetivos que se contemplan en el
Centro de las bellas artes son:

Trabajar con una gran variedad de materia--
les de diferentes colores, formas y textu--
ras con el objeto de que el nino reciba es-
timulacibn sensorial a través del contacto
con ellos.

Usar la expresibn visual como medio de comu
nicacibn.

Expresar sentimientos y emociones pintando,
construyendo con arcilla, cortando, etc.

‘Usar la mfisica como medio de expresibn cor-

poral, cantando, tocando instrumentos o com
poniendo canciones.

Las actividades gue se sugieren son:

Experimentar y explorar con los colores,
usando charolas para hacer mezclas que -con-
tengan los colores primarios.

Pintarse titeres en los dedos de las manos
O pies para hacer una representacibn tea- -
tral.
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Recortar de revistas y peribdicos fotogra--
ffas y hacer un collage con ellos.

Llenar varias botellas con diferentes canti
dades de agua para que el nifio experimente
con ellas los diferentes tonos.

Algunos objetivos del Centro de los juegos

representacibn son:
Imitar personajes de historias y peliculas.

Representar sentimientos y emociones en un

escenario.

Tener relacibn con otros nifios dentro de
una situacibén informal y permisiva.

las actividades dque se proponen son;:

Tratar de cambiar continuamente los objetos
que forman el escenario, para que los nifos
puedan representar diferentes obras.

Construir diversos centros con ayuda de di-
ferentes materiales, por ejeﬁplo, con una
caja grande se puede representar una ofici-
etc.

na, una tienda,

Entre los objetivos del Centro de investi-

gacién de ciencias y matemfticas se encuentra:

‘ 1 .

Descubrir conceptos mateméticos y cientffi-
cos a través de la exploracibn y la ex@eri—

mentacidbn.

to

l.

Usar una gran variedad de materiales para
pesar y medir.

Emplear el método cientifico para la solu--
cibn de problemas.

Algunas actividades que se sugieren son:

Usar una balanza para comparar pesos de va-
rios objetos y que los nifios anoten los re-
sultados.

Sugerir al nino gque realice experimentos y

que dibuje lo que hizo.

Escribir en el suelo nfimeros formando una

linea y que los ninos caminen sobre ella.

Algunos objetivos del Centro de movimien-

son:

Explorar y descubrir sus habilidades moto--
ras.

Relacionar su cuerpo con el espacio que 1lo
rodea. '

Desarrollar la motricidad fina y gruesa.

Algunas de las actividades para lograr es

tos objetivos son:

1.

Caminar r&pidamente por el saldn de clases
sin tocar a los otros nifios y cambiar de di

reccibn cada vez que oigan la sefial del tam

gee



2'
3.

bor.
Brincar en un pie.

Caminar hacia adelante en zig zag.

En el Centro de juegos con agua y arena,

algunos objetivos se toman en cuenta son:

l.

2.

3.

Clasificar los materiales que flotan en un
grupo y los que no flotan en otro.

Estimular la motricidad gruesa mientras
construye, escarva y trabaja con la arena.

Descubrir el peso del agua introduciendo di
ferentes materiales en &sta.

Las actividades propuestas para este cen-

tro son:

1'

Coleccionar objetos, clasificarlos de acuer
do a los que flotan y se hunden y ponerlos
en diferentes cajas.

Sugerir al nifio actividades én donde pueda
encontrar alguna relacién entre el volumen
de agua y los objetos que en ella se sumer-
gen.

Utilizar el sentido del tacto para el apren
dizaje de letras, nfimeros y figuras y tra--
zarlos en la arena.

Algunos de los objetivos del Centro de tra-

bajo con madera que se contemplan son:

Desarrollar la coordinacién ojo-mano, me~- -
diante la manipulacién de herramientas.

Utilizar la construccién con madera como un
medio de expresién creativa.

Descubrir relaciones de cantidad, de igual-
dad y diferencia, a partir del trabajo con
madera u otros materiales.

Las actividades son:

Invitar a un carpintero de la localidad pa-
ra que ensefie a los nifios a manejar las he-
rramientas y a medir las proporciones co- -
rrectas de la madera para construir un obje
to.

Tener un tronco para que los nifios lo em- -

pleen como mesa de trabajo.

Entre los objetivos del Centro de los juegos

al aire libre se encuentran los siguientes:

Utilizar el patio de juegos para desarrollar
destrezas'fisicas, coordinacién motora, jue
gos de representacién, actividades creativas
y habilidades sociales.

Las actividades propuestas son:

Organizar carreras de obsticulos.

veg
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2. Colgar un lazo en un &rbol para que los ni
nos trepen por &l.

3. Organizar juegos dirigidos.

6.3 La Evaluacién.

Se lleva a cabo de manera individual y los
nifos ayudan a planear y evaluar su propio
aprendizaje. Esto le permite al maestro ver si
el nino ya puede comprender otro concepto mis
diffcil y al nifio, darse cuenta de sus errores.

Para evaluar a los alumnos, es necesario
tomar en cuenta tanto los medios como los ins-
trumentos que sirven para observar sus progre-
sos. Las cosas que el nino hace, dan al maes--
tro una idea del aprendizaje que &ste va alcan
zando., A través de la observacifén de las acti-
vidades y del escuchar a los nifios hablar en--
tre si, el maestro tendrd bases para planear
el trabajo con ellos.

Puesto que en un salén de clases son mu~ -
chas las actividades que se realizan simult&--~
neamente, el maestro debe tener un registro de
ellas que tengan un propésito determinado de
aprendizaje. Este registro contiene las especi
ficaciones de tiempo de las tareas, las dife--
rentes actividades en las que participa el ni-

no, la calidad de su participacién y las reco-

mendaciones del maestro para que &ste efec-
tGe otras tareas. Adem&s, el maestro debe
identificar las &reas en donde el nifio nece

site ayuda.

Los registros pueden ser usados por
los nifios para que planee las actividades
que quiere o necesita desarrollar durante
el dia.

Los padres juegan un papel muy importan
te en la evaluacién de cada nifo, desde el
comienzo del afio escolar. La informacién
que se tenga de las primeras experiencias
de lenguaje, intereses del nino, conducta y
actitudes dentro de su hogar son esenciales
para el maestro pues afecta la experiencia

escolar del nifo.
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GLOSARIO.

Agrupamiento vertical o familiar. Consiste en formar grupos de

nifios de 5 a 7 u 8 afios y de 9 a 11 afios, donde cada uno pasa
todo su ciclo escolar en la escuela con uno o dos maestros que
trabajan juntos compartiendo la responsabilidad de dos grupos.

Centros de interés. Constituyen el nficleo del aprendizaje y se

dividen en diferentes &reas: ciencias y matem&ticas; artes;

lectura y artes del lenguaje y cualquier actividad propuesta.
Contrato. Consiste en un convenio que planean el nifio y el maes
tro, donde el maestro explica al nino las actividades que va a

realizar y éste las acepta.

Dia integrado. La organizacib6n de las actividades durante un

'dia se hace en base a los centros de interés. Se parte de un

tema abierto y los ninios realizan durante el dia actividades
relacionadas con éste.

Juego. Es el principal medio de aprendizaje, ya que cuando los
ninos juegan, descubren, exploran su cuerpo y el ambiente que
los rodea.

‘Puntos de crecimiento. Son estrategias del programa que libre-

mente elige y elabora cada maestro, constituyeq una alternati-
va creativa y distinta al método tradicional. Ellos son el dia
integrado y el agrupamiento vertical o familiar.

Registro. El maestro archiva de cada nino uno de los trabajos
que haya elaborado para cada drea del conocimiento y hace la
evaluaciédn de ano escolar a partir de ellos.




CUESTIONARIO DE EVALUACION

Conteste lo siguiente:

1,

2.

Mencione los elementos claves de la tradicibn
revolucionaria del sistema educativo inglés.,
Haga un cuadro sindptico que contenga los pun
tos principales del curriculum.

Enuncie los distintos centros de interés en -
que se organiza un dia integrado,

¢El método de Educacibén Abierta toma en cuen-
ta las diferencias individuales?

¢En qué consiste la participacién de los pa -
dres en la escuela abierta?

¢Un nifo con problemas de aprendizaje es acep
tado en este tipo de escuelas?

Elija la opcidn que mejor complete los siguien-

tes enunciados:

7.

La educacibn abierta es:

a) una aproximacibn pedagbgica cooperativa,
b) una aproximacidn
libertad,

¢) una aproximacidn

basada en el principio de

humanistica y personaliza
da,
d) una aproximacién enfocada en las destrezas

intelectuales.,

8,

La educacibn abierta est8 basada en las ideas

de:

a) John Dewey, Ovide Decroly, Jean Piaget.

b) Adolfo Ferriere, Marfa Montessori, Roger
Cousinet,

c) Harold Rugg, John Dewey, George Counts,

d) George Counts, Roger Cousinet, Ovide Decro

ly.

Conteste Verdadero (V) o Falso (F):

9.

10.

11,

12.

13.

El escenario en esta aproximacibn se divide -
en 8reas con el fin de facilitar el trabajo y
la comunicacifn entre nifios y maestros. ( )
Todos los materiales deben ser elaborados por
el maestro y éstos deben servir para varios
fines. ¢ )
La evaluacibn en este programa toma en cuenta
el trabajo de los ninos y su objetivo es obte
ner datos para la planeacibn. ()
En el juego los nifios relacionan su vida in -
terna con el medio ambiente. (G
Coloque en la columna de la derecha el nfimero
correspondiente al de la columna de
da:

AR

la izquier




1.

2, Dia integra

Agrupamien-
to vertical
o familiar,.

do.

(

(

(

)

)

)

Los salones de clase se or-
ganizan en centros de inte-
rés,

Uno o dos maestros trabajan
juntos compartiendo la res~
ponsabilidad de 2 clases,

A los ninos se les ensefia a
través de un tema abierto,

Los nifos pasan su vida en
la escuela con uno o dos -~
maestros,

En una clase se pueden dar
al mismo tiempo diversas ac
tividades, -

14, Mencione tres aspectos del rol del maestro -
que se cumplen en el siguiente ejemplo :

"Pedro, yo veo que quieres ir al &rea
de bloques. ¢Qué vas a usar allfi? ¢Me podrias
traer algo de lo que podrias usar alli? Vamos
a ver juntos lo que podrifas encontrar para
trabajar. Ya veo que encontraste los bloques
grandes y los chiquitos ¢Con &so vas a traba-

15,

jar hoy?

¢Cuil es la diferencia entre la evaluacibn
del sistema inglés y el sistema americano?

16. En base a los aspectos que contiene un con
~ trato, elabora un ejemplo de é&ste.
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8.

VERIFICACION DEL CUESTIONARIO DE EVALUACION.

1) Dar libertad al personal de la escuela para
determinar lo que debe comprender el curri-
culum; 2) La influencia de la teoria cognos
citiva de Piaget; 3) El cambio de un evalua
dor de la instruccién al de consultor. -

Abierta

Ciencias y matem&ticas, artes, lectura y artes
del lenguaje y otra para actividades propues--
tas.

Si, el aprendizaje est8 basado en cada nifio en
particular, toma en cuenta el nivel en que se
encuentra y sus habilidades.

La relacidn con los padres es muy estrecha. Se
les pide que asistan con sus hijos a la escue-
la y que realicen actividades con ellos antes
de entrar propiamente a ella. También los maes
tros intercambian con ellos cartas y noticias™
que hablan de las actividades que se desarro--
llan dentro y fuera de la escuela.

81, por qué en ellas se busca desarrollar la
personalidad de cada nifio, adem8s de dque se
les permite avanzar a su propio ritmo.

c)

c)

10.

11.
s

13.

14.

AT 1<

<

(2)
(1
(2)
w

(2)

a) El maestro debe ajustar sus planes a
las respuestas del nino. b) Debe ser sen-
sible para captar las necesidades.e inte-

reses de
necesite
riosidad
se dé el
a través
cuadas.

los ninos y estar el tiempo que
con cada uno, c¢) Utiliza la cu--
natural del nifio para que en &1l
aprendizaje por descubrimiento,
de materiales y situaciones ade-

W
[
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15. En el sistema inglés la evaluacibén se lle-
va a cabo a partir del registro del traba-
jo de los ninos de cada afno escolar, para
lo cual se archiva una hoja de trabajo de
cada irea del conocimiento y de cada niho.
En el sistema americano el maestro lleva
un registro que contiene las especificacio
nes de tiempo de las tareas, las activida-~
des en las que el nino puede participar y
la calidad de esta intervencidn.

1l6. Abierta.

ove
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CAPITULO 4

EDUCACION BASICA




TEMA 4. EDUCACION PRIMARIA |
TEMA 4.1. LA ENSENANZA DE LA LECTO-ESCRITURA

Después del estudio de esta seccién el lector serd capaz de:

- Contrastar diferentes métodos de lectura (C.T. 2.20) o S -

- Conocer los alcances y limitaciones de unos y otros (C.T. 2.24)

- Extrapolar lo aprendido aqui para analizar el método que sugiere la SEP
(C.T. 2.20)

Actividades para el alumno:

1.- Lea con todo cuidado el material que se le presenta y formilese preguntas

a medida que lo haga.

2.- Elabore, para que le quede claro, dos diagramas de flujo: uno para el método

fonético y otro para el global.

3.- Consulte la red semdntica que aparece al final del tema donde se sintetizan ¢
todas las ideas principales.

4.- Analice el material para lecto-escritura que proponen los programas de estudlo “
de la Educacidén Primaria (SEP), més el Aux111ar del Maestro y con base en los da- =
tos proporcionados hasta aqui: : ‘ :

a) Identifique que métodos de lectura se,emplean.

b) Determine si el método empleado es el mejor de acuerdo a las ventajas y desven-

tajas aqui seflaladas.




RED SEMANTICA

METODOS DE LECTURA

—— AnaLITICO

SINTETICO - ——b EcLecTICO @

PROP . . Prop. f ~ Proe,
v S v R v
LA LETRA. UNIDAD BASICA ‘ CoMBINACION ‘ LEER A
DEL LENGUAJE, ES EL PUNTO ‘ DE METODOS iikit:SRENDé lA.ASElDEAS

DE PARTIDA PARA LA LECTURA, Y LOS SIGNIFICADAS

Prop = PROPIEDAD C=CriTicA = o = DESVENTAJA
TCUP-= TIENE COMO V = VENTAUA
UNA PARTE -
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ALFABETICO

SiLABico

Prorp,

ParTe DE
LAS LETRAS

ParTe CEL SONIDO
DE LA LETRA

RECONOC IMIENTO
AUTOMATICO DE
LAS PALABRAS

EL CONOCIMIENTD DE UN
SONIDO SE GENERALIZA
EN DIFERENTES PALABRAS

-SiNTETicCo

DraLoGo o
DiacoGisTico

TP ‘ : PALABRAS
» L GENERADORES
. v A
FonéTico PROP,
Propi. -
. DEL DIALOGO SE LLEGA A
. LAS LETRAS PARA REU-
Prop, NIRLAS EN PALABRAS
LA PALABRA ESUN RE-
CURSO DIDACTICO DE DONDE
SE OBTIENEN SILABAS ©
v B 4 , LETRAS,
PARTE DE LAS

SiLeBAS

-
No SE PUEDE REALIZAR
EL TRABAJO DE SINTE-
$1S, PORQUE SE PROCE-
DE POR DISOCIACION

DIFIcULTAD PARA EN-

. CONTRAR LA CORRESPON-

DENCIA ENTRE EL LENGUA-
JE HABLADO Y EL ESCRITO

6v¢



TCUP ENALITICO TCUP

NATURAL <~ » Te— 4 ORACTONAL
PROP. T o TTT—a
GLOBAL I Prop
CONOGRAF 1CO -
AnaLiTico TCUP
LA FRASE U ORACION SE - Las -
RECORTA EN PALABRAS, v1nsgﬂgglg?fini§ gl
SILABAS Y LETRAS ~ Prop., (LOBAL Prop. LETRAS
PARTE DE LA PALABRA ' . : ‘ B '
A D Ty one ; Prop. DE_ESTAMPAS SE DE.
MAESTRO DIRIGE EL . RIVAN FRASES, PALABRAS,
ANALISIS T : & " S{LABAS O LETRAS
5 PARTE DE LA PALABRA
~ FRASE O CUENTO Y EL s
v NIIO LLEGA AL ANALISIS o C .
EL MECANISMO PSicoLOGICO

FAVORECE LA EVOLUCION
DEL SINCRETISMO PER~.
CEPTIVO,

"’DE LA PERSONA QUE CO-
» MIENZA A LEER SIEMPRE
SE BASA EN LA ADIVINACION

No ES UN METODO NATU=-
RAL DE LECTURA PUESTO
QUE PARA APRENDER A
LEER SE NECESITA DEL
EJERCICIO

ENSEFA A LEER CON ENUN-
CI1ADOS CON SIGNIFICADO

LA ADIVINAC]GN DESEN-  No AYUDA A INCREMEN-
MASCARA LA DISLEXIA TAR EL VOCABULARIO

D WA\ N

EXTINGUE ELLéﬁéﬁiﬁé AL
A EXPONER U

LOS‘NIF’OS ADIVINAN LAS SIMPLIFICADO

PALABRAS EN UN CONTEXTO

3 \.C\
v Havor ATENSION HACIA
LA CAPTACION DEL S16-
NIFICADO Y POCA AL

FAVORECE LA COMPREN— RECONOC IMIENTO DE LA

LA LECTURA DE IDEAS
PARECE HASTA LOS
AROS

ENSERA LA LECTURA Y
LA ESCRITURA AL MIS-
MO TIEMPO

DESCUIDA EL APREN-
DIZAJE DE LA PALA-
BRA HABLADA

FAVORECE LA ORTOGRAF [A

Los N1FiOS RECONOCEN LAS SION DE LA LECTURA. PALABRA
IDEAS COMO TOTALIDA- v ,
DES Y GRADUALMENTE PER- \\f EL N1fio NG TIENE LA
CIBEN LOS DETALLES . CAPACIDAD DE GLO-
REDUCE EL PROBLEMA C BALIZAR COMO SE PEN-
CONDUCE AL ANALISIS ' DE APRENDIZAJE DE LA SABA
o ' LECTURA A UN PROCESO
: DE ESTIMULO.VISION
TA* LECTURA
EJERCITA LA MEMORIA _ v RESPUESTA! LECTU
VISUAL DE LAS PALABRAS LA FUNCION DE SINCRETISMO
QUE PROPONE DESAPARECE
CUANDO EL. NIFO COMIENZA W
A LEER. v



De acuerdo a diversos autores los métodos
de lectura se clasifican en dos grandes
grupos: SINTETICOS Y ANALITICOS.
Braslavskyv(1§Géjytajulbs determina como:
métodos de Marcha Slntetlca y métodos de
Marcha Analitica.

Entre los métodos deQM&ﬁﬁhdlééﬁtétLaa in-

cluye:

1. EL AEﬁabéi&co, de ,1etra; 11teral 0

grafemdtico, que parte de los signos sim-

ples, letras o grafemas.

2. EL fonético,
simples o fonemas y a veces del sonido més

que parte de los sonidos

complejo de la silaba.

Entre los métodos de Marcha Analitica estian:

1. EﬂrGﬁobaﬂ Anatlitico,
la palabra, la frase o el

que parte de signos
complejos como:
cuento y el maestro dirige el andlisis.

1. Fonético,

2, EL GLobal, que parte también de la
palabra, la frase o el cuento, pero en
este caso, es el nifio quien debe llegar

espontaneamente al andlisis.

Para Acosta (1975) (2) los metodos de
lectura se clasifican en:

que parte dél soniﬁdfdé
las letras o de las silabas. .

2. Sildbico, al igual que el anterior
parte de las letras o de las silabas.

3. vatabras generadonras o noamales,
en donde la palabra se convierte en un
recurso didactico, ya que el fin es
que se obtengan de ésta series silgbi-
cas o letras, por lo tanto, este méto-

do se confunde con los anteriores.

4, Natural, en el que se presenta una

frase u oracién y se recorta en pala-
” ,-’vﬂ' e

bras y silabas, inclusive hasta llegar

£S¢



a la letra algunas veces. lectura. Mucho se ha discutido acerca de
la eficiencia de unos y otros. Si bien
5. Ecléetico, que consiste en una tienen diferencias, pueden agruparse al-

revoltura de métodos. rededor de los procesos psicoldégicos que

s o ~los subyacen: el andlisis y la sintesis.
6. Inconogrdfico, prdsé tampdéfé,

los alumnos de,ddndé ; efiﬁaf5frg;:‘: ' Mientras que el "alfabético", el "fonéti-
ses o palabras, hast gar a las sila co'" y la "palabra generadord’', se refieren
bas o letras. o ey a la unidad béasica del lenguaje como pun-
to de partida para la lectura, el ''global"

7. Dialbgico o diaﬂbQiéiLﬁo, el maes- .y el "ideoldgico! enfocan el cémo la men-

tro y el alumno tienen un "didlogo" pre te percibe las ideas y aprende a reconocer
vio cuya finalidad es llegar a letras las palabras (Gray, 1956) (3). En térmi-
para después reunirlas para formar pala nos generales, el término sintético se re-
bras, frases u oraciones. 7 fiere al proceso mental de combinar ele-
mentos de lenguajes (sonido de letras y de
8. Oracional, que parte de oraciones silabas) en unidades mayores (palabras,
que se dividen ensilabas o letras.,     ‘ frases y oraciones). El término analitico

se refiere por el contrario al proceso men

9. GLobat, quevparte{déffféﬁg tal de descomponer unidades mayores en sus

ciones. componentes (Gray, 1956) (4), .
Toda esta diversidad de métodos es la que A continuacién se descriﬁiy‘ de-
las investigaciones actuales han encontra talle, el método Fonético y us

do en los materiales de enseflanza para la ventajas, desventajas y lanér;;;

pse



se les han hecho,‘ya que son los que més

se emplean en nuestro pais.
METODO FONETICO

Lo importante aqui, es el sonido y no el
nombre de las palabras. Una vez qué un

sonido se aprende, se combina en silabas

y en palabras. Primero se ensefian las

vocales y después las consonantes, se re

piten numerosas veces hasta combinarlas
en palabras, frases y oraciones.

En este método se encuentran las siguien

tes ETAPAS (Mialaret, 1972) (5):
1. Las Letras. El nifio realiza una aso-
ciaci6n entre una cierta forma grifica
dada (la letra)y un sonido y a partir de
€sto se crean relaciones entre:

- La visidén y el conocimiento de 1la forma.

- La emisidn de un sonido correspondiente.
- La reproduccién grifica de la forma.

2.

la silaba. Una vez que se le ha ense-

flado al nifio la pronunciacién de una

‘determinada letra, se le pide que no to

me en cuenta su nombre al leer una sila
ba, ya que por ejemplo,lla silaba '"ba"

no se pronuncia "be-a'". El maestro de-
be hacer numerosos ejercicios para indu
cir al nifio a leer rdpidamente las siig
bas ensefiadas y el esfuerzo de é&ste dl-
timo estard orientado en ese momento ha
cia el trabajo de desciframiento, pues-
to que el sentido de lo que lee es se-

cundario.

Lectura de Las palabras.
rias etapas, primero se presentan .las

Pasa por va-

' palabras separadas en silabas y después

sin separacién. El maestro debe aumen-
tar la rapidez de desciframiento a tra-

. vés de pruebas sucesivas para lograr

asi que el nifio llegue a leer. Una ve:z
mds, el interés del nifio va orientado
hacia la forma de las palabras méds que

hacia el sentido.
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4. Lectura de Las frases. EL nifio median

te un esfuerzo suplementario, debe pasar
del desciframiento sistemdtico de un con-

junto de palabras , algunas sin significa-
do, a una unidad linguistica con sentldo, o

para ésto tendrd que olvidar 1a 1ectura

que acaba de hacer con el fin d poder es 

tablecer la relacidn entre la palabras
seguidas y la frase. '

VENTAJAS DEL METODO FONETICO ~

Este método aumenta eI
fios tienen por la 1ectura uando'comprue
ban que son capaces de 1eer cualqu1er ma-

terial impreso.

Husey, Anderson y Dearbono (6) Seﬁ&lérbﬁffﬂ» ~

que al conocer el nifio el sonido de cada
una de las letras, lo puede transferir a
cualquier palabra nueva y pronunciarla
combinando estos sonidos.

DESVENTAJAS

El trabajo de sintesis que debe realizar

el nifio de esta edad no corresponde con

és que los ni

su actividad psicolégica, ya que
€ste procede mas fdcilmente por di-
sociacidén que por asociacién.

Diversos autores (7) sefialan que los

excesos de mecanicismo, es decir, 1a :

repeticién de sonidos sin sentldo im-

pide la capacidad para comprender lo

que se lee.
CRITICAS

Jean Simon (8) afirma que la dificul-
tad mayor qué presenta el método resi-
de en que el nifio que se inicia en el
aprendizaje de la lectura, falla en
encontrar la correspondencia que exis-
te entre el lenguaje hablado y el sis-
tema de signos vinculados entre si por

reglas convencionales y arbitrarias.
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Estas ilustraciones facilitan
el aprendizaje de las formas y 1los
sonidos de cuatro vocales a través
de la asociacién con los dibujos -

onomatopéyicos. (9)
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METODO GLOBAL

Ensefia a leer a los sujetos palabras
completas, asociando la estructura y
pronunciacién de una palabra con el
objeto que representa, de modo que al
presentarse la palabra la digan co-

rrectamente y comprendan su significa
do. :

Sus seguidores afirman que su fundamen
tacidén tedrica radica en la Psicologi;
de la Gestalt: el sujeto percibe los
estimulos de su ambiente como una tota
lidad y ésta es mds que la suma de su;
partes.

Se le clasifica dentro de los métodos
de tendencia analitica porque parte
del andlisis y culmina con la sfintesis.

Su curso es el 51gu1ente (Braslavsky,
(1962) (10) ‘

1. VLAuaﬂLzacién de enunciados. El
‘maestro dirige la conversacién por me-

dio de preguntas para que los nifios ex-

presen enunciados o lleguen a los que

W
v
aparecen en el libro; después los escribe
en el pizarrén, procurando ilustrarlos,
los lee en voz alta y pide a los alumnos

que los lean junto con €1.

Les pide que identifiquen cada enunciado
en el orden en que fueron escritos y des-
pués en otro orden.» Los alumnos copian
en-su cuaderno el enunc1ado que més 1es
haya gustado y 10 11u$frén. -

Se puede evaluar esta etapa pidiéndoles

‘que relacionen enunciados con sus ilus-

traciones mediante juegos, o bien, que
muestren una tarjeta que-contenga el-

enunciado.

2. Andlisis de enunciados en palabras .
Una vez hecha la identificacién de enun-
ciados, el maestro lee en voz alta cada
una de las palabras que integran uno de
ellos y pide a los alumnos que hagan lo
mismo junto con él. Los alumnos identi-
fican todas las palabras al contestar
algunas preguntas del maestro, copian
algunas de las palabras identificadas,
las ilustran y por dltimo copian todo

el enunciado y lo ilustran.



Para confirmar el logro de los objeti-
vos de esta etapa, el maestro puede pe-
dir a los alumnos que serialen nueves
enunciados con palabras ya identifica-
das.

3. Andlisdis de palabras en silabas.

Una vez que el alumno ha identificado
las palabras del enunciado, el maestro
hace hincapié en la o las palabras que
contengan la silaba que se pretende
identificar, las lee pronunciando con
mayor énfasis la silaba en estudio y
pide después a los alumhos que las lean
con €l.

A continuacién los alumnos tienen que:

- Identificar la silaba y subrayarla'
con un color. ‘

- Reconocer las diferentes combinacio-
nes entre la consonante de la silaba
y las vocales, para asi formar otras
silabas.

- Elaborar palabras utilizando las di-
ferentes silabas en cuestién y leer-
las en voz alta.

Finalmente el maestro escribe la conso-
nante de la silaba estudiada en el piza-
rrén y los alumnos la escriben varias
veces en su cuaderno.

Para evaluar esta etapa los alumnos pue
den buscar en periédicos, revistas y
otros materiales impresos, palabras con
silaba en estudio.

4. Afinmacién de La Lectura y escritura.
El maestro lee en voz alta los enuncia-
dos que surgieron de la conversacidn o
del texto de un libro, enseguida cada
alumno hace lo mismo y finalmente se ha-

cen comentarios.

Ademis, los alumnos escriben en su cua-
derno algunos enunciados relacionados
con el tema de la conversacidén inicial.
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En esta etapa la misma lectura y escri-
tura son elementos directos para evaluar.

Si bien Braslavsky incluye ambos procesos:
lectura y escritura simultdneamente, algu-
nos autores tan sdlo conciben como idea
central de este método la adquisicién del
significado, la aprehensién de las ideas,
sin incluir el proceso de la escritura.

VENTAJAS DEL METODO GLOBAL

Toma en cuenta el sincretismo perceptivo
infantil, quien al no diferenciar sus per
cepciones, confunde las relaciones entre
su "yo" y el mundo exterior, lo utiliza y
favorece su evolucidén mediante los ejer-
cicios de observacidén y andlisis dirigi-
dos.

Ensefia a leer como cuando el nifio apren-
de a hablar, es decir, mediante enuncia-
dos con significados.

Ensefla simultdneamente la lectura y la

escritura.

Favorece la ortografia mediante la utili-
zacibén de los modelos con los que trabaja

el alumno regularmente.

~Gray (1956) (11) indica que los nifios re-

conocen las ideas y las cosas primero co-
mo totalidades y gradualmente van perci-
biendo los detalles.

Crandjovan (1931) (12) menciona que este
método ejercita la memoria visual de las
palabras escritas, es atractivo vy conduF
ce al andlisis. i

Newman (1914), Sergers (1935), Braslavs-
ky (1962) y Descoudres (13) afirman que
favorece la comprensién de la lectura y
evita la lectura de textos desprovistos
de sentido.

DESVENTAUJAS
Pritchar y colaboradores (1960)5~F1esch

'(1955) (14) Y Roudlnesco (15,:
que 1o que los nlnos hacen_ré

ad1v1nar

~>palabras en un contexto. Por su palte,
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Roudinesco ha observado que la adivina-

cidon puede llevar a posteriori a la dis-
lexia, a la confusibén de letras simétri-
cas, a la inversidén de silabas y aparece

solamente mds tarde cuando el nifio se ve =
obligado a hacer el andlisis que el méto

do global no le exigia.

Chassagny (16) observ6 que§i9éﬁn1‘o‘t is:

léxicos que aprendieron'a escribir con
este método, no escriben letra por letra,

sino que dibujan un cdnjhnto difuso que

ha sido llamado la "geografia de la pala-_

bra".
Flesch (1955) (17) considera que:

No ayuda aumentar el vocabulario de los
nifios.

Extingue su interés por la lectura al ex-
ponerlos a versiones simplificadas del
lenguaje.

Entorpece al aprendizaje posterior de
otras materias que requieren de la com-
prensifén del material leido. '

CRITICAS

- Diversos autores han formulado serias
criticas a este método: |

"La critica mids importante de esta apro-

ximacidén es que se dirige una parte des-
medida de atencién hacia las habilidades
y las actitudes para captar el significa
do, en menosprecio del reconocimiento de
la palabra (Gray, 1956) (18).

Braslavsky (1962) (19) menciona que el
hecho de que el método tome a la percep-
cién visual como suficiente para lograr
el aprendizaje de la lectura es simplifi
car el problema al reducirlo a un simple
proceso de estimulo: visidn, respuesta:
lectura, ya que Pavlov mencioné que tam-
bién tienen importancia reflejos de orien
tacién e investigacién para este apren-

dizaje.

Considera que la funcidn de sincretismo
que propone, permanece hasta los 3 afios
y comienza a desaparecer a los 6 afios,
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edad en que el nifio inicia al aprendizaje
de la lectura.

Sostiene que el nifio o el adulto qué co-
mienzan a leer, necesitan realizar un and
lisis mds detallado que el adulto que ya
sabe leer, el cual es mayor cuando el ma-
terial es mids dificil. Los movimientos
rdpidos del ojo que expresarian en cierto
modo las captaciones globales, son mids am
plias y mds perfectas en el adulto, exac-
tamente a la inversa de la concepcidn de
que la mente del nifio tiene la caracteris
tica de globalizar, asi, el fundamento de
la globalizacidén propuesta por este méto-
do se rechaza para el aprendizaje de la
lectura.

Varios-autores critican que el método
descuida entre otras, una de las partes
fundamentales en el aprendizaje de la
lectura, que es la palabra hablada. A

este respecto Braslavsky (1962) (20) opi- -

na que como condicidn del conocimiento en
el hombre, estd la aparicién del lenguaje
hablado, el cual regula el comportamiento
del nifio y acompafia a su percepcién senso
rial.

Martha Salotti (21) afirma que el nifio
podrd alcanzar la abstraccidn de las pa-
labras, gracias a las imigenes sonoras
que recibe. Henry Wallon (22) destaca
la importancia que tienen los juegos
verbales antes de los 6 afios, edad en
que los nifios manipulan el material ver-
bal por una verdadera necesidad funcio-
nal. La psicologia experimental demues-
tré e1 valor dominante que tiene para la

5,v1¢ctura la percepcién temporal del ritmo
' j due las sensaciones que alimentan esta

"‘kberéepcién proceden del oido y se rela-
kcibnan con la audiccién de la palabra ha
blada.

Decroly (23) pensaba que la lectura com-
prensiva de ideas aparecia entre los 3
y 6 afios y que ésta se veia favorecida
por el método global., Sin embargo, la
psicologia demuestra que las manifesta-
ciones mids elementales de las ideas co-
mienzan después de los 6 o 7 afios, por
lo que se considera que no existe el mé
todo "ideovisual'o de'lectura de ideas"

que Decroly proponia.
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André Rey (24) afirma que para apren-
der a leer, se necesita del ejercicio
y de la educacién, lo que destruye la
pretensién de que este método es un’
método natural de aprendizaje de la
lectura.

Por Gltimo, como se menciondé anterior-
mente algunos autores critican el he-
cho de que este método se base en la
adivinaci6én; sin embargo, Dezeo y Mu-
flos (25) afirman que el nifio y el adul
to que lee, adivina el significado de
1o lefdo, puesto que para reconocer
una palabra no razona, sino que la sa
be de memoria. Entonces, se podria
concluir, que el mecanismo psicolégi-
co que se toma en cuenta en el acto

de la lectura ihicial, se basa en la
adivinacién,
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El papd lee.

El papt.
papa lee.

lee el paps.

El i lea

El paph.....ceueen...

amsnnensswPaAPd lee.
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A partir de una disousitn .dirigida pov
"f'dice
tencitn se diri
ge entonces a lé'orac;on*que;eété»debg'
jo de 1la ilustradién”y la leen al uni-
sono varias veces, después algunos ni-
fios lo hacen individualmente. La ora--
cidn que esti en la segunda pigina la

leen primero globalmente y a continua-
cidén parte por parte. Finalmente su a-
tencidn se dirige a las palabras de "=
las tres {iltimas lineas, en donde se

puede observar que la oracidn se divi-

»

de en sus componentes. (26)



CONCLUSIONES

De toda esta amplia explicacién, pue-
de desprenderse que la mejor opcién
estarfa constitufida por una tendencia
eléctrica en la enseflanza de la lectu
ra;

Un método sintético-analitico, de for
ma tal que se fortalezca el descifra-
miento y el reconocimiento de las pa-
labras en una forma mecénica, al mis-
mo tiempo que se desarrollan actitudes
y habilidades para comprender el signi
ficado del mensaje escrito. Obviamen-
te deben considerarse las diferencias
individuales: las habilidades previas
requeridas (familiarizacién con c6di-
gos, discriminacién visual y auditiva,
prop6sitos de la lectura y partir tan-
to de allf, como de las progresiones
l6gicas de letras y palabras en un con
tinum que vaya de facilidad a dificul
tad en el contenido. Sin embargo, se
ha observado que es mejor iniclar con

el método fonético cuando se ensefia a
leer a nifios culturalmente privados y
de nivel intelectual bajo, para fina-
lizar con el método global.
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TEMA 4. EDUCACION PRIMARIA
TEMA 4.2 PROCESOS LOGICOS Y PSICOLOGICOS QUE DEBEN CONSIDERARSE PARA LA ENSENANZA

1.

DE LAS MATEMATICAS.

A partir de la lectura de esta seccibn, el lector podré&:

Explicar los procesos psicol6gicos implicados en la adquisicibén del nfimero.
Comprender el concepto de cuantificacibn.

Establecer las diferencias entre clasificacién y seriacién.

Explicar la importancia de la correspondencia término a término para las nociones
de cardinalidad y ordinalidad.

Diferenciar cardinalidad de ordinalidad.

Justificar c6bmo la conservacibén de la cantidad es bésica para la adquisicién del
nlimero.

Explicar las operaciones de suma,resta,multiplicacién y divisibén en base a las -
propiedades diversas y reversiones que las apoyan.

Actividades del alumno

A medida que lee el material intente realizar dibujos abstractos o ideas pict6-
ricas que ilustren cada concepto pregunt&ndose ¢C6mo me lo imagino? Esta activi
dad le ayudari a comprender y retener el material,

Elabore una llave donde incluya todos los conceptos clave.

Consulte la red conceptual enfatizando las relaciones dadas por las flechas en-
tre cada concepto.

Proponga actividades de ensefanza de las matemiticas que vayan desde el conteo
hasta la medicibén utilizando objetos concretos.

Analice el material para la ensenanza de las matemiticas.




RED CONCEPTUAL

ADQUISICIGN DEL NUMERO -

CorRRESPONDENCIA
TERMINO A TERMINO

SERIACION

| CLAsTFICACION

' CONSERVACION
DE CANTIDAD

CARDINALIDAD,

OR DINALIDAD

Compos1CION
MULTIPLICATIVA

PROPIEDAD cONMUTATIVA
Y ASOCIATIVA

ComposiCION
ADI T IVA

MULTIPLICACION

REVERSIBILIDAD

RELACIONES ESPACIALES
Y CONCEPTOS GEOMETRICOS

¢ P
ROCESO INVERSO
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Meptcion
=———eefp  CONDUCE A

A



La adquisicibn del nimenro

Procesos psicoldgicos implicados en La
adquisicién del concepto de ndmero

*
El nifio desarrolla la nocidén de nimero y
otros conceptos matemdticos espontdneamen
te y cuando el adulto trata de imponerle
estos conceptos prematuramente, su apren-

dizaje es sblo verbal.

En tanto que los matematicos Henri Poincaré
y Brower (1) sostuvieron que el concepto de
nimero es producto de una intuicién primiti
va y que antecede a las nociones légicas,
Bertrand Russell (2), expuso el punto de
"vista de que el nimero es un concepto pura-
mente 1ldgico. La teoria de Russel no consi
dera suficientemente vilidos los procesos
psicolégicos que se han observado en nifios
pequeiios.

una organizacién interna que establece
relaciones entre objetos a partir de la
coordinacidn de las acciones que lleva

a cabo el sujeto.

En cambio, el origen del conocimiento 16gi-
co matemdtico segin Piaget, se asienta en
estructuras construidas por la actividad
del propio nifio. Dicho conocimiento requie
re de la abstraccidén reflexiva, es decir de

El nifio interpreta los hechos fisicos o
sociales del entorno a través de un mar-
co de relaciones, clasificaciones, compa
raciones, oOrdenes y jerarquias. Al ac-
tuar en un principio sobre las cosas,
abstrae sus propiedades, construye rela-
ciones y organiza los contenidos en es-
tructuras formales. Posteriormente, po-
drd operar con y sobre los conceptos
construyendo e inventando estructuras ca

da vez mds complejas y refinadas.

Asi, en los primeros afios de vida £a ba-
se de Las matemdticas La constituye La
elaboracién de sus relaciones con el mun
do de Los objetos. Los nifios deben vi-
vir todas las experiencias posibles a
fin de descubrir, tocar e incorporar éeg

saciones.
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4.2.1 Los Cuantificadores

Comprende el concepto de nimero y el ni-
fio los adquiere desde muy temprana edad,
cuando éste dice: uno, ninguno, varios,
muchos, pocos, algunos, todos, mds que,
menos que, etc. se estd refiriendo a can
tidades globales en las que, evidentemen
te se haya comprendido el numero.

Esas primeras nociones cuantitativas que
el nifio tiene de los conjuntos y que pue
de expresar mediante esas palabras, en-
cierra conceptos numéricos que son de na
turaleza perceptiva pero revisten gran
importancia en la comprensidén posterior
del nimero. Del manejo frecuente que ha
ce de los cuantificadores, va extrayendo
esquemas cuantitativos que, al incorpo-
rarse a sus estructuras mentales, lo pre
paran para una progresiva flexibilidad o
reversibilidad, la cual, en dltima ins-
tancia, serd la condicidén que le permiti
rd captar mds adelante el concepto de nd
mero.

- 4.2.7 CRlasifdcacidn y serndacibn

En los‘diyersos niveles de desarrollo del

nifio, Piaget encuentra conductas de seria-

cién y clasificacién. Por ejemplo, en la
clasificacién, hay ya una constitucién de
preclases cuando el nifio manipula los ob-
jetos segun la posibilidad de moverlos, ba
lancearlos, ocultarlos y los clasifica de
acuerdo a ésta. Con respecto a la serda-
cL6n, se observan las mismas diferencias,
relaciones tactiles, auditivas y reconoce
secuencias, en las que existe una partici-
pacién activa de nociones espacio tempora-
les. Todo ésto conduce al nifio a la es-
tructuracién del mundo fisico y paulatina-
mente a establecer correspondencias.

La cornrespondencia término a téxmino es el
medio mds efectivo de comprobar la equiva-
lencia entre conjuntos. Esta relacidn de

equivalencia interviene tanto en el concep
to de cardinalidad como en el de ordinali-

dad del numero.
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Posteriormente, el nifio llega a descubrir
que el nGmero es una propiedad comin a va-
rios conjuntos, cuyas propiedades €1 ya
habfa percibido: la forma, el tamafio, el
color. Va coordinando las cualidades en
extensién y comprensidén hasta llegar a la
formacién de clases 1lé6gicas, en el periodo
operatorio. Mids adelante, la comparacién
de series distintas y su ordenacién, 1lo
llevan a organizar secuencias numéricas
que finalmente lo conducirdn a colocar ca
da n@mero natural dentro de una serie que
obedece a leyes precisas,

SERIACION

ESTOS PERROS ESCONDIERON SUS

HUESOS EN EL JARDIN Y AHORA LOS ~
ESTAN BUSCANDO: COMO PUEDES
ACOMODARLOS PARA QUE CADA PERRO
ENCUENTRE SU PROPIO HUESO.

EL NINO COMPLETA CORRECTAMENTE EL EJERCICIO

LLS



(s s\
(qqaaad
b4

’5( Y
W : MAS PLATANOS)
o

dQUE SON LAS PERAS
Y LOS PLATANOS P

& X son FRUTAS )

CLASIFICACION

8LE



4.2.3 La conservacibn de cantidad

Piaget pudo confirmar la hipGtesis de que,

hasta alrededor de los 6 y 7 afios, el nifio

no es capaz de captar cabalmente
de las nociones de conservacidn,
do tal incapacidad a la falta de

lidad de su pensamiento, la cual

ninguna

atribuyen
reversibi
se debe a

que sus estructuras afin no se han instala-

do capacidades tales como la de poder reu-

nir dos acciones para derivar de

ella una

tercera: mantener la imagen de un objeto

en su lugar mientras se lo ubica mentalmen

te en otro sitio.

AHORA FIJATE BIEN (EXTIENDE
LA HILERA DE LAS CANICAS)

¢ HAY UNA CANICA POR CADA CUBO?

99650
O00O0O0

HAY MAS CANICAS
PORQUE LA FILA
ES MAS LARGA

-

La conservacidén de cantidad es imprescidi-

ble para pbder captar tanto el aspecto car

dinal como el ordinal del n{mero.

Ello im

plica la capacidad de percibir que una can

tidad no varia cualesquiera que sean las

modificaciones que se introduzcan en su

configuracidn total, siempre que

quite o agregue nada.

no se le

. CREES QUE HAYA TANTAS
CANICAS COMO CUBOS EN
ESTAS HILERAS

70000
00000

e, SI, LAS DOS FILAS ESTAN
, IGUALES , TE TOCA UNA A Ti
Y OTRA A MI, 1,2,3,....5

6LC



4.2.4 La candinalidad y £a ordinalidad

Para Piaget, el significado del nQmero

implica una serie de operaciones 1lb6gi-

cas que realiza la mente., | E1 nlmero es

una sintesis de dos aspectos: el cardi- |

nal y el ordinal que a su vez, tienen
como base la sintesis de dos operacio- .

nes légicas: la clasificacién y la se- ‘| ...

riacibn,

La cardinafidad puede definirse como la

propiedad que tiene un conjunto con res
pecto a la totalidad de los elementos
que lo forman, independientemente de la
naturaleza de éstos y de la disposicidn
en que se encuentran distribuidos.

En la base de estas operaciones mentales
se haya el concepto 16gico de clase. Se
agrupa en un conjunto a una clase que s€
paramos de otras clases, por alguna ra-

z6n que nos interesa para fines de cuan-

tificacidn.

La ordinalidad que se establece sobre la
base de las diferencias entre conjuntos,
es un aspecto de la comprensidn del nimgc
ro que se manifiesta al seriar elementos
de distinta magnitud. Las experiencias

de seriacidn con las cuales Piaget en-

frenta al nifio, obligan a éste a estable
cer relaciones de orden: el méds chico de

todos, el que le sigue en tamafio, etc.

Estas relaciones son las que permiten
captar los conceptos de cardinalidad y
ordinalidad de cuya sintesis resulta el
concepto de nlimero.

Brained (1973) (3) ha demostrado que los
nifios aprenden los nimeros primero en
términos de secuencias ordenadas y mis
tarde, en términos de cantidad, asi, la
secuencia del pensamiento conceptual es:

ordinalidad, nGmero y cardinalidad.

(3¢



4,2.5 Las Operaciones Matemdiicas

Las observaciones que Piaget realiza-
ra sobre los conceptos de nfimero, con
firman su hin6tesis de que las estruc

turas mentales que lo captan, se van

construyendo progresivamente hasta al;rr

canzar las propiedades que las hacen

reversibles, operatorias y que en con

secuencia, les permiten operar en las
actividades del cdlculo: la suma, la
resta, la multiplicacién y la divi-
sién,

a) La Suma ¢ La Resta

Para que el nifio aprenda a sumar ne-
cesita realizar vrimero la actividad
de contar, en donde centra su aten-
cién y aprendizaje en los conceptos
ordinales. Posteriormente, deberd
funcionar la ordinalidad y la cardi-
nalidad en una sola habilidad, pues-

to que la base de las relaciones adi

tivas es la cardinalidad. E1l nifio podrd

concebir el concepto de subclase, como

incluido dentro de una clase més general

cuando sus estructuras mentales posean

la cualidad de la composici6n aditiva,

la cual permite apreciar en forma opera-

_tiva y reversible que el todo estd forma

do por la composicién aditiva de sus par

tes

to

’

des
con

constituyentes. Una vez logrado és-
el nifio deberd aprender las propieda
conmutativa y asociativa de la suma,
el desarrollo de la conservacibn, se

r4 capaz de revertir procesos y reagru-

parlos, es decir, podri resolver proble-

mas

de suma o resta.

TE VOY A DAR ESTOS DULCES
Y TE VOY A DECIR COMO TE
LOS COMAS.

I8¢




RECREO Y 5 DES

(iiov TE VAS A COMER 4 EN EL

PUES DE COMER

L

MANANA TE COM

RECREQ Y 8 DESPUES DE LA

COMIDA

ERAS t EN EL

CCUANDO VAS A COMER MAS DULCES

HOY O MANANA?

L TLALEL
<:::::gﬁ§:§A,PORQUE SON MASZ)

b) La Multiplicacibn

Las relaciones multiplicativas son las que de-
be establecer el pensamiento para compensar
las diferencias percibidas entre las partes
que constituyen un todo y &ste en su conjunto
cuando se introducen cambios en su configura-
cidn exterior. Para que el nifio pueda mante-
ner la constancia de un total, se tiene que es
tablecer en sus estructuras mentales, tanto la
composicifn aditiva como la multiplicativa.
Incluso esta Giltima se'explica como una corres
pondencia término a término entre varios con-
juntos. Las dos composiciones se-relacionan y de
acuerdo con-Piaget, el dominio de una significa el domi-
nio de la otra.Las dificultades en la multiplica
cibén pueden significar que la suma no fue ver-
daderamente dominada,

“c) La Divdsibn

Se piensa a menudo que la divisiénﬂésqélvpro-
ceso inverso a la multiplicacidn. 'Piaget'con-
tradice esta teoria sugiriendo que se asocia
mis estrechamente con la composicibn aditiva:

Z8¢



en la suma, el nifio capta el concep-
to de que la adicidén de las partes
es equivalente al todo y la distribu
cidén de las partes de ese todo es la
divisidn, siendo asi el proceso in-
verso de la suma, La suma es una
asociacidn y la divisidn una disocia
cibdn.

4,2.6 Conceptos Geométricos

En lo que se refiere al descubrimien
to de las relaciones espaciales y
conceptos geométricos, @ste se encuen
tra directamente vinculado con la for
ma que tiene el nifio de explorar los
objetos. En una primera etapa, has-
ta los cuatro afios, s6lo se limita a
separarlos, juntarlos, rodearlos,
atravesarlos; lo que le permite cap-
tar relaciones topolbgicas que se re
fieren al hecho de que puede expli-
car las relaciones espaciales de una
manera cualitativa, por ejemplo, des
cribe la diferencia entre las estruc
turas abiertas y cerradas, interior

y exterior, proximidad y separacién. Pos-
teriormente de manera progresiva, esa ex-
ploracidn se perfecciona y se coordina con
una mayor discriminacidn visual, llevidndo-
lo a captar refaciones euclideas, es decixr,
es capaz de dibufjar una figura y expresanr
sus caracterfsticas: ndmero de Lados, Angu-
Los, ete, Al mismo tiempo, empieza a desa-
rrollar las nociones de geometria proyecti-
va y se puede decir que ha comprendido el
concepto de proyeccidn cuando sabe que la
relacifn de proyeccibn depende del &ngulo
de visibn,

Asi, el descubrimiento de relaciones 1légi-
cas es un prerrequisito para la construc-
cidn de conceptos geométricos y para la
formaci6n del concepto de nfimero.

4.2,7 La Medicibn

Es interesante observar como los nifios
aprenden a medir espontfineamente, a este
respecto Piaget e Inhelder (4) realizaron
el siguiente experimento:
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Se mostrd a varios nifios una torre
construida con pedazos de madera so-
bre una mesa y se les pidid que cons
truyeran otra de 1a misma altura, so
bre una mesa de diferente tamafio y
con blogues de diferentes tamafios.
Los mas pequefios construyeron las se-
gunda torre del mismo nivel que la
primera, sin preocuparse de la dife-
rencia de las mesas. En un siguien-
te estadio de edad, Tos nifios coloca
ron una varilla entre el final de
las dos torres, para asegurarse de
que ambas tenian Ta misma altura.
Los nifios mds grandes, de aproxima-
damente seis afos, empezaron a darse
cuenta que las tablas que sostenian
a las torres eran de diferentes tama
fios y trataron de obtener una medida
estandar, para ello, utilizaron par-
te de su cuerpo, pero posteriormente
la idea de tener una herramienta in-
dependiente de medida empezd a apare
cer, Estos nifos construyeron una
tercera torre con el mismo nivel de
las otras; la movieron sobre la pri-
mera mesa y la igualaron nuevamente
con el modelo. Los nifios en este es
tadio realizaron ya procesos de razo
namiento 16gico: Si B (segunda torre)
= C (torre movible) y B (segunda to-
rre) = A (torre modelo); por lo tan-
to,)A (torre modelo) = C (torre movi
ble).

‘Mas tarde, un nific sustituyd la tercera
torre con una varilla, pero ésta debia
tener 1a misma longitud que la de la to
rre que iba a ser medida. Finalmente,
es aqui donde aparecib un verdadero sis
tema de medida, se did cuenta de que po
dia usar una varilla corta y medir la
altura de la torre, usdndola varias ve-
ces.

Este descubrimiento involucra dos nuevas ope
raciones lbgicas: la primera es el proceso
de divis<i6n, el cual le permite al nifio con-
cebir la idea de que el todo esti compuesto
de la suma de varias partes juntas. La se-
gunda es la susititucidn la cual lo capacita
para aplicar una parte sobre la otra y por
lo tanto, construir un sistema de unidades.
Se podria decir que el medir es una sinte-
sis de la divisibn y sustitucidn, asi como
el ntmero es una sintesis de la inclusidn

de categorias y del orden serial. Pero el
concepto de medida se aprende o se desarro
1la mucho mas tarde que el de nfmero, ya

que es mis dificil dividir un conjunto en
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sus partes intercambiables, que enumerar
elementos que estdn separados.

Cuando el nifio ha descubierto como cons-
truir los ejes de coordenadas con refe-

rencia a objetos al mismo tiempo que ha

comprendido la coordinacidn de las pers
pectivas, ha completado su idea de cémo

representar el espacio. Y junto con €s
to ha desarrollado sus conceptos matemi
ticos fundamentales, derivados esponté-

neamente de sus propias operaciones 10-

gicas.

S8¢
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TEMA 3 EDUCACION PREESCOLAR
TEMA 4 EDUCACION PRIMARIA

En lo que respecta a estos temas, se tuvo una conversacién-
con las personas que elaboraron el programa actual de esta-
asignatura, ya que consideramos que los objetivos generales
y especificos de este tema corresponden a los planes y pro-
gramas de los niveles Preescolar y Primaria vigentes en a--
quel entonces. En virtud de que &stos sufren modificaciones
constantes debido a los avances y resultados que se obtie--
nen de los mismos, o bien por las preferencias tebricas o -
pricticas que rigen en el momento. Crefimos necesario refor-
mular tanto el objetivo general como los especificos de la-
materia, asi como elaborar una serie de preguntas de anfli-
sis que sean funcionales para cualquier programa que elabo-
re la Secretaria de Educacién PGblica. i

El objetivo general que proponemos es:

El alumno analizari los programas desarrollados para 1os

niveles Preescolar y Primaria. '

Los objetivos especificos son: _

©1. El alumno discutiri la fundamentac16n y contenidos
del programa de Educacibén Preescolar de la S.EP.

2. El alumno discutiri la fundamentacién y contenidos
del Programa de Educacibén Primaria de la S.E.P.

Las preguntas de anélisis que se elaboraron para esta uni-
dad son las siguientes: '

1. ¢Cbmo estdn estructurados los programas? LC6mo
rivan los objetivos especificos en generai
torno @ habilidades o a conten1dos7.7ﬁg'

. 4Qué Areas de desarrollo o académlcas se
los mismos? o ;

3. ;Qué fundamentacifn tefrica se observa éh‘,
mas? ' |
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de evaluacibn o segu1m1ento°

Analice si existe congruencia entre los postulados
tebricos y las actividades de ensefianza que se pro
ponen en los programas. -

¢En qué medida las actividades que se proponen cuf

bren los objetivos generales y especiflcos
;Qué tan factible es que se lleven a cabo‘estos pro

gramas, tomando en cuenta las act1V1dades,y el ma -

terial que se propone para realizarlas?

Si existen, jcbmo se relacionan las,act;Vidédé

se proponen en los programas con la vida d

nifio? o
;Qué tan efectivos y cufles son lo:

¢Cuél es el perfil del educando q uede 1nfe’-

Tir a traves del anéllsls de 1os programasV
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CAPITULO 5

PVANORAMA DE LA EDUCACION

EN MEXICO




“DAD ‘EN. LA HISTORIA

1istoria de la

riodos histéricos princi

najes, etc.

lependiendo de

as siguientes ase

veracion
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11

Colonia (1521~ 1810)

V/F Las logias mas6n1cas 1nf1uyeron en la educacibn.

. V/F Las instituciones educatlvas estaban a cargo del

L clero._

aobJetlvos primordiales.

‘fV/F~E1_¢ontenido de la educacién‘dirigidé é,los indi

eran evidentemente préctico.. =

V/F La evangellzac16n y la castellanlzac16n fueron -

 V/F En este periodo histbrico se funda la Real'y Pon

t1f1c1a Universidad de México. ;

V/F Mujeres, 1ndigenas, naturales, crlollos Yy espafio
les tenian acceso a la Real y Pont1f1c1a Universidad
de México.

V/F Los jesuitas fueron la vanguardia intelectual pa
ra la obra de Miguel Hidalgo.

V/F La teoria de la Servidumbre natural fue la co- -
rriente ideolégica agustiniana que imperd en el Méxi

co Independiente.

. V/F La guerra de Independencia tuvo ideales heredados

de 1a influencia francesa.,

Independencia, Reforma y Repfiblica (1812-1876)

10.Mencione el nombre de tres personajes importantes en

la educacibn durante este perfpdo.

1 2 3
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11.¢Qu1én es el promotor de 1a llbreqensenanza en 19337

'12 Complete el 51gu1ente pérrafo

"La ensefianza rellglosa,~ sia ca

5t611ca, el origen de nuestra,n artir
, ﬁarbola--
idos a) por los o en camblo, la

plena libertad de ensefianza, la 1nstrucc16n basada

de la conquista espafiola eran- prl‘ciplos

en la ciencia, la popularlzac16n de la primaria, la
obligatoriedad de la ensefianza y el laicicismo como
medlo para acabar: con el fanatlsmo fuelon los prin-

cipios buscados b) por:los ' e A par--

tir del,slglo dalestaupugna entre?ambds co-

rrientes.

14}'Céiifiqd ntes

:aseverac1 o
V/F En 183 pénic - Santa
'Anna dlSPO -: ,fff_f& e 0 i Uévamen'

s

ITI EL porfiriato (187

16.‘LC6mo_era'1affﬁ cac15n féliQidéh en -

contraste con. “c1m1entos estatalesv
17. ;Cuél fue deol6g1ca predomlnante en -

‘;18; sgfdébié_el estgbleCimienfd

IV La Revolucién Mexicana (1910-1920)
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19. Complete el s

en cuan

o n1zac16n educativa,.

 V/F La promulgac16n?d'

V"f$EIfnueVo estado revolucionario (1920-1924)

22, Durante el gobierno de Alvaro Obregén zQuién fue -
el primer secretario de 1la Secretgria de Educacién
PGblica?

23, 5Quién era rector de la Universidad en esa época?

 24. iCull fu€ la corriente ideolégica predominante en-

- 1a educacibn?

VI Calles y el 'maximato" (1924-1934)

25. ;Culles fueron las tendencias educativas de la épg

Al
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Vi1 E

dela ensefianza

‘cibn (rural/urbana),
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"Eréctica) con una tendenciaf(stitivista/socia—

33. Quién crea la:UﬁiVéfsidad Obrera en 19327

34, Completé el sigﬁiente pérrafo
En la época de CArdenas México enriquecib su cui
tura, sus concepciones educativas, etc. con el -

.asilo de los refugiados de la guerra civil de

VIII. Sociedades Anénimas: rumbo ‘de México: 1941-1952,

35. Elija el término apropiado
Durante los Gobiernos de Avila Camacho (1941-1946)
y Miguel Alemén Valdez (1946-1951), se fortalece
la oligarquia, la iniciativa privada y las inver
siones de capital extranjero. Consecuentemente -
se decrementa el presupuesto educativo y el re--
sultado de todo ello deriva en apoyo a la educa-

cibn (rural/urbana) énfasis en la (ensefianza so-

" ¢ial/comercial), tendencia (socialista/neopositi

vista), (multiplicacibn de establecimientos esta

"'dos). Se reforma el articulo 3° y la educacibn -

vuelve a ser libre de credo.

IX. ' Momento Actual (1952-1976)

36. Califique 1la Veracidad o falsedad de las siguien
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~tes aseveraciones, -

VWV/E Epr§ipfésidehcia de Rufiz Cortinéz'Sé"inaugB

los tex

educacién

le consumo.

as actuales
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RETROAL IMENTACION
GUIA DE ESTUDIO 1

;id;:ngustin Iturbid65;Guédalupe Vict6rié y‘Yaientin

~Santa Anna.

11.- Vdlentin Gémez Fafia§f;;~-f—f,

12.- a) conservadofés,jbjfIiBeraléS

13.- Conservadurismo =~

4;1425fY:;,

1.

16$EEL05 religiosos orientaban sus esfuerzos hacia el

monopolio de las instituciones de ensefianza pri-
maria y secundaria con la intencién de mantener
su hegemonia.

17 .- Positivista

18.- Justo Sierra



Iv.

VIﬁ

~Libertad

Venustiano Carranza

;omba doTquédAho o

belardo L. Rodriguez

405
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VII,,32;f}Rqral;lpréctiga,15091a1i5t3,~

1omb§fd§ Td1ed§ﬁ6

© 34.- Espafia
MIIV“ }1m§éna{comefciai;fnebpdsififiété; multiplicacidn

le  establecimientos privados. -

‘a) Consejo Nacional de Fomento Educativo

»;f!_'b);CSBééjd Nacional de Ciencia Y“Tééﬁaibﬁié
E - (CONACYT) |
c) Comisidn Coordinadora de la Reforma Educativa
45. - Predominio de la Educacibn Tecnolbgica
Programa nacional de alfabetizacién
Ensefianza Abierta

Actualizacibn de los métodos de enséﬁanza



UNIDAD 1: PANORAMICA DE LA EDUCACION PRIMARIA Y PREESCOLAR EN MEXICO
TEMA: HISTORIA DE LA EDUCACION EN MEXICO
CUADRO SINOPTICO TOMADO DE: EDUCACION Y SOCIEDAD EN LA HISTORIA DE
MEXICO POR MARTHA ROBLES. MEXICO, SIGLO
» XXI EDITORES, 1977,

PERIODO HISTORICO . TENDENCIAS GENERALES EN LA EDUCACION TEORIAS REPRESENTATIVAS
g el EX - DEL APRENDIZAJE :

LA COLONIA N Y CASTELLANIZACTON -

'**%nrscIPLINA“MENT st

f?DISCIPLINA ENTA
_f;HUMANISTA

MEXICO INDEPE

BRE’ENSENANZA LAICISMO
DUCAC ON_DOGMATICA

INSTRUCCION BASADA EN LA CIENCI
833-  CONSERVADORES, ENSENANZA ~ROMA
~~ DOGMATICA Goi o
. 1857- LIBERALISMO EN LA BNSENANZA_T,;:", BUENA Y

EL PORFIRIATO |  POSITIVISMO / CIENTIFICISMO

(1910) EDUCACION EN MANOS DE INSTITUCIONES
RELIGIOSAS

EDUCACION POPULAR NULA
INFLUENCIA EUROPEIZANTE

LA REVOLUCION MEXICANA 1917 - LIBRE ENSENANZA
(1910-1920) -

EN NUEVO ESTADO ~ VASCONCELOS IMPRIME FUERZA NACIONALISTA
REVOLUCIONARIO - POPULAR Y HUMANISTA A LA EDUCACION
(1920-1924) _EN MEXICO o

EL MAXIMATO

" (CONSERVADURIS
CALLES (1924-1934) o

ERA DE CARDENAS  EDUCACION: MARXISTA - SOCIALISTA - . HUMANISTA
1934 - 1940 i et e S e e g

L0V



SOCIEDADES ANONIMAS
1941 - 1952

MOMENTO ACTUAL

NEO POSITIVISMO

ENFASIS EN LA EDUCACION
URBANA Y PRIVADA
REFORMA AL ARTICULO 3°
LIBRE ENSENANZA -

NATURALISMO ROMANTICO
APERCEPCION
HERBATINISMO
CONDUCTISMO /
COGNOSCITIVISMO

80V
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~TEMA 2: MARCO LEGAL DE LA EDUCACION EN MEXICO

'EXTO Y

‘A, MEDELLIN Y CARLOS MU

, CENTRO DE ESTUDIOS EDUCATI

Objetivos
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1946 en el art:

10.-

711.'

12."‘

13.-

R gcuélfes£la;idea'

¢Qué caracterist

_ aA’quéﬁ;e‘rgfiere eltaﬁ§i¢q1o

- iA qué se refiere el articulo 123

de'inidora_de la-reforma al articulo

;Qué diferencias encuentra en

restricciones de los planteles

hace referencia entre 1os’aﬁdside“L934 Y;;9463 7

Mencione tres de los motivos expuestos por el Lic.
Luis Echeverria que le parezcan fundamentales para -

proponer una nueva Ley Federal de Educacién.

Seglin esta exposicibén ;Cémo se logra la flexibilidad

del sistema educativo?
¢A qué se denomina aqui conciencia critica?

¢Cull es el propbsito de los 1ibfpsldé‘texto?



14.-

15.-

411

;Cull es el papel de los medios masivos de comunicacién

‘Identifique las frases o palabras clave sustentadas en

flnaiidadésydé.ia educacién expuestasken el ar-
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22.- En una frase A qué se refiere el artfculo 217

y

Tas finaliaade :eéﬁ@zédas en-

26. que sea el 51gn1f1cad' de la frase
med1c16n de 1os conoc1m1entos de los

en Id*ind1v1dua1...'?* (Articulo 47)

ulo 48 ¢Cuél cree usted que sea el 31gn1f1~

1ona1'del ‘concepto "derecho"7_“fliﬁ‘”3“ 

30;:181n consultar la segunda part’,del texto enwtérminOS

generales exprese usted su 0p1n16n acerca de esta Ley
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RETROALIMENTACION =

GUIA DE E

correctas si, en términos generales,-

e;pre§a7dél:poder5ﬁ6511¢bi

4 ser negada o revocada sin que contra -
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ecurso alguno.

vtales resoluc1onesaprocedara‘Ju1c1o 0.

dos 105»hijos

‘fﬁb)yAcceso al conoc1m1ento, a 1a 1nvest1gaC16n y a la-
 E}cu1tura tecnoléglca.
t) Aflrmac16n de la identidad nacional y fortaleci- -
miento de los lazos de amistad con los pueblos.
';bd)*Servicios piblicos que satisfagan las necesidades

~sociales permanentes.

"llgfié);PQr medio de la educacibn extraescolar la primaria

u5 intensiva y en los ciclos medio y superior, el do-

ble carbcter propedéutico y terminal de la educa--
'}r  fc16n.

w:b) Que la educacién se imparta por medios masivos pa-

ra que llegue a sectores olvidados.,

'12;-vA utlllzar la razén que justifique 1la expllcac16n le-

“gitlma acerca del mundo. Usar un razonamlento ije-



S

tivo mediant

1. Fo

15,=

‘una actitud reflexiva y responsable.
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22

23.

24.-
2.
526;

XV. Actitudes solidarias. =

los maestros.

de estudio y politicas

se atiende a un criterio y no a

" una norma
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CONCLUSIONES

Cuando empezamos este trabajo hace tres. afios, nunca
imaginamos lo que verdaderamente implicaba elaborar: un: mate-

rial d1dact1co en donde es muy importante, al momento de es-

tarlo realizando el involucrarse en el proceso d gensenanva-

aprendizajé. Nuestra inquietud constante fue 1a de
plasmar en el material las distintas formasfen"q

transmitir la informacién a los maestros y a los alumnos para

que se lleve a cabo un aprendizaje signifiéativ
to,

no comprende todo el contenldo que requ1ere el programa eSté
basada en autores que 1nterpretan a-los autores orlglnales y
mis afin, estas 1nterpret:”‘ "“ s al
mal hechas. Esto nos llevé a 1r'mas alla dezla consulta b1-
bllograflca, pues con51deramos que 51 en realldad querlamos

sado,

necesitdbamos la asesoria de profe51onales de cad
de ellos. E1l audiovisual realizado del metodo~Mo )

la muestra mas ‘clara de la d1ferenc1a qu'

e\tenso y stabafdesorga-

do su contenldo )_]qu :esteves muv

nizado: 1la 1nformac10n a con%ultar se encontraba dlsporsa en
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varias fuentes: de d1£1c11 acceso, 1lo que oca51onaba la defi-
c1ente com'ren51on de”los prop051tos de la materla., Aunado a
a es 01 hecho de. que cada maestro enfatizaba

e su~1nteres o»blenf~de los que tenla mas

C].OIl. :

los alumnosﬂl'.

mas propucstos y delAprograma en’ gcneral
digma tedrico correspondlente, con el fin de derlvar los



aspectos psicolbgicos implicitos en cada metodologia del nifio
en edad preescolar e inferir incluso algunas herramientas de
trabajo para la préctica profesional, | |

Al utilizar este material, se sugiere;élrmaestfo y al
alumno revisar tanto los contenidos elaborados como la biblio
grafia y efectuar las actividades de aprendizaje propuestas,
lo que enriquecerd la comprensifn de la informacibn y les per

mitir4d alacanzar niveles de andlisis, sintesis y aplicacibn.
Ademis serd tarea del maestro dirigir el anflisis que el alum

no pueda hacer de los procesos psicolégicos contemplados en
cada uno de los contenidos, asi como de las investigaciones
referentes a cada teoria.

Para que el proceso de ensefianza-aprendizaje se reali-
ce de manera satisfactoria al emplear este paquete didéctico,
deben considerarse todos y cada uno de los elementos de cada
técnica didlctica, asi como los diferentes indicadores grifi-
cos que aparecen en el contenido para enfatizar las ideas
principales. ‘

Cabe sefialar que 1la técnica del anflisis del aprendiza
je de conceptos se utilizé para sistematizar aquellos métodos
educativos que manejan muchos conceptos o constructos hipoté-
ticos, para los demis métodos se emplearon las diferentes téc
nicas,gidécticas mencionadas, con el fin de que este paquete
constituYera una..muestra de técnicas que se utilizan para en-
sefiar diversos contenidos..

~ Serfa necesario demostrar la validez externa de este
material con una muestra representativa de estudiantes y ver
si a partir de &1 se logran los propbsitos de la materia.

423
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Seria deseable también: comparar: la eficacia que en cuan
to metodologia e infraestructura logran las diversas estrate-
gias empleadas. Observar que sucede por ejemplo entre el hecho
de presentar un mismo contenido con estrategias diversas e in-
cluso contra el uso de textos tradicionales. Esto proporciona-
T4 una mayor validez interna al material presentado y un punto
de partida que quizi confirme la hipbtesis de que el elaborar
material didictico adecuado al contenido de una determinada ma
teria, facilita el proceso de ensefianza-aprendizaje, cuando me

nos en el aprendizaje minimo de dominio.

Nuestra fGnica expectativa fue por lo tanto, presentar
un paquete que sin ser superficial constituyera un texto efec-
tivo en contraste con los textos eruditos de dificil compren-
sién a 1os que el alumno se ve constantemente expuesto.

A lo largo del trabajo surgieron preguntas que quedaron
sin respuesta: ;La secuencia de los contenidos del programa -
son los adecuados? ;jLos contenidos del programa de la materia
son los pertinentes? Si ésto es asi, ;qué es lo que se requie-
re del psicélogo educativo?, ;que conozca las metodologias pe-
dagbgicas para el nifio en edad preescolar y escolar?, jque juz
gue los métodos pedagégicos empleados?, ¢(que sea capaz de pla-
near y evaluar una institucibn educativa de este nivel?, jque
esté capacitado para la formacibén de profesores en estos ci -
clos educativos?

Pensamds que para responder a todas ellas habré que.re-
definir el perfil de lo que el psicblogo educativo es,féabg y
debe hacer y en base a ello, redisefiar el curriculum de todas

y cada una de las materias.
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