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INTRODUCCION:

El sistema tiene como objetivo cumplir con los requerimien
tos de graficacién de cualquier analista o investigador del §rea de Eca_
nomf{a o Finanzas sin conocimlentos de cédmp>uto o programacidn., De
tal forma que pueda definir, redefinir, modificar y ejecutar tantos pro
cesos de graficacién como sus necesidades lo requieran, Todo esto
sin la neceaidad de los servicios directos del especialista en c6mputo,

mas que para capacitacién y asesorfa.

Es evidente que par cumplir con las necesidades especlficas
de una instalacién y de una clerta 4rea; el sistema cuenta con algunas
partes rigidas. Sin embargo, no serfa dificll cambiarlo de instala- -
cién o aplicacién en caso de que fuera requerido, ya que por un lado; -
los programas fueron implemeantados en FORTRAN, en la forma més
standar posible, y por otro existen algunos elemeantos que pueden ser -

afines a diversas 4reas de aplicacién.

La principal causa por la que puede comportarse més rigi-
do es porque el sistema se desarrollS para un graficador electrostf--

tico  VERSATEC 1290-a4,
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FIGURA 1

GRAFICADOR ELECTROSTATICO VERSATEC

MODELO 1200-A
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Existen varios elementos que unidos logran cumplir los

objetivos del sistema GRAFOS dichos elementos son:

Lenguaje de Comandos similar al Lenguaje Cotidiano; -
capacidad de modificar un proceso ya definido ( Editor Propio),ins
tructivo integrado; mezcla de gréficos y tipos de grédficas; etec.

Estos elementos serén descritos a través de todo el texto.

En el caplftulo 2 se explican todos los elementos especi
ficos, ajenos al sistema que influyen en €l directamente ( Medio -
Ambiente ). En el capitulo 3 se explican las tres funciones prin.
cipales del sistema y las caractgrfsticas adicionales que lo h.acen -
versdtil y manejable; en el capitulo 4 se explican los conceptos es
‘pecfticos relativos a grdficas para presentacién de informes: .En
el capitulo.5 se explica con cierto detalle, la implemsantacién de -
cada programa con sus respectivas rutinas y en el capitulo 6 se -
muestran ejemplos elaborados con el sistema. Existen también-
cuatro apéndices para consulta en el cado de duda o deseo de pro
s fundizar;estos apéndices son ; A) el manual del usuario, en el -
cual se explican todos los comandos de GRAFOS; B) el listado -
de ayudas (instructivo integrado) ; C) el listado de mensajes de
error; D) la descripcién de los programas { "So'tware! ) pro--
porcionados por el proveedor para manejo del graficador, Tam

bien pueden consultarse er un anexo adicional los listados de los

programas.
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1.1 JUSTIFICACION DEL SISTEMA

En el 4mbito del anélisis y la planeacién econémica y fi
nanciera, es necesario contar con elementos que presenten resulta-
dos de las investigacionesa realizadas sobre dicha 4rea, Asf pues,
puede verse que constintemente los grupos de analistas financieros-
emiten sus resultados en forma de documentos o publicaéiones que -
normalmente constan de tres elementos bisicos; textos, cuadros nu

méricos y gréficas.

Siendo la Secretarfa de Hacienda uno de los organismos
que mayor responsabilidad tienen en materia de Planeacién Econé—
mica y Financiera, es muy importante contar con produ>ctos eficien
tes que muestren claramente los resultados de andlisis y estudios-
egtadisticos que influyen en la toma de decisiones que afectan a -~

todo el pafs,

En la Coordinacifn de Informética se contaba ya con herra
mientas lo suficientemente capaces para manipular y analizar la in
formacidn estadistica que constintemente capta la Secretarfa de Ha
cienda. Asimismo, por lo que respecta a la elaboracién de reportes-
numéricos, con leyendas o textos aclaratorios se tenfan elementos bas

tante vers4tiles y eficientes. Sin embargo, por lo que respecta a gra-
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ficacibn automatizada, se tanfan elementos bastante pobres. Ya que -
s6lamente se contaba con graficacién de '"histogramas'' y '‘poligonos ‘'~
creados por los caracteres de una impresora de martillos, con la cual
ge obtenfa una resolucién muy limitada y a la vez la versatilidad con -

respecto a la informacién a graficar era minima . (Véase figura 1.1, A),

Pese a las limitaciones existentes sobre dicho punto, la Di-
reccién General de Planeacién Hacendaria se vefa precisada a presen—
tar resultados de alta calidad y que como ya se mencion§ mezclan tres
elementos que se apoyan y estimulan entre sf; textos, gréficas, y nfi-
meroas. Por lo tanto se cred un grupo de dibujantes que se encargaron
de elaborar manualmente un buen nimero de gréificas que posteriormen-

_ te combinaban con textos y reportes numéricos para obtener as{ los pro_

ductos con la calidad de presentacién requerida por los directivos.

Sin embargo, las representaciones gréificas sélo estaban -
limitadas para algunas personas de cierta jerarqufa, ya que al ela—
borarse el trabajo manualmente el grupo de dibujantes se saturaba -
rdpidamente con un sin fin de peticiones. En estas condiciones, -
el analista "standar" se vefa limitado al presentar los resultados -
de sus investigaciones. Ya que, podfa realizar reportes numéri-

cos bastante vers4tiles en forma auténoma y automéitica; pero si -

Y



deseaba enriquecer o sustitulir estos por representaciones gréficas
solo tenfa dos opciones; presentar las gré&ficas de baja calidad ela
boradas c¢on impresora o entrar en una larga lista de espera para
que su trabajo fuera elaborado con buena calidad. Ademds, gene
ralmente el analista desea graficar sclo un perfodo determinado de
algln fen6meno y el programa de graficacién, sdlo podia graficar-

el fen6meno completo,

Por todas estas razones se vi6 la necesidad de adquirir
un graficador que obviamente, sf podria proporcionar la calidad su
ficiente en el trazo de gréficas, las cuales ya serfan equiparablea~

con el trabajo de un dibujante.

Por otro lado, era necesario crear un sistema de gra-
ficacibn que permitiera al usuario del Centro de Céputo realizar -
en forma autSnoma todas las gréficas que pudiera necesitar,
Ademds, el sistema no deberla requerir de lenguajes de programa
Acién, ya que generalmente el usuario en este caso no es especia-—
liata en cmputo, Asimismo, requerf{a de versatilidad tanto en
los .tipos de gré&ficas a realizar como en la periodicidad de los da
tos. El sistema deberfa también, ser capaz de mezclar varios
elementos, Y por (ltimo deberia aprovechar hasta donde fuera -

posible, las bases de programacién ya existentes.
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Ag{ pues, se fueron realizando muestreos y sond;os sobre
lag necesidades mé4s generales de graficacién hasta que se llegh a -
un disefio preliminar y posteriormente se obtuvo finalmente el disefio
definitivo, cuyas caracterfsticas se describirdn a lo largo de esta -~

tesis, !
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MEDIO AMBIENTE.

Una de las caracterfsticas mds importante de un siste

ma, son sus cualidades de interaccién con otros sistemas.

En el 4rea de cémputo, este aspecto es fundamental,e
incluso podrfa afirmarse que un programa es tanto mis valioso -
mientras mayor sea su explotacién. Por supuesto este criterio
puede ser considerado demasiado programdtico no obstante, dicha

condicién no debe ir en detrimento de la calidad del sistema.

En el caso de GRAFOS, se trata pracisamente de un
proyecto que satisfaga un conjunto de nece\sidades bien especificas
y que sin embargo pueda tener la suficiente versatilidad como -

para no agetar sus posibilidades en poco tiempo.

Por un lado, fue necesario analizar profundamente el
medio ambiente en el cual ser{a aplicada la herramienta buscan-
do asf que ‘fuera completamente dtil y p'réctica. Por el otro,
hubo necesisad de darle cierta versatilidad para no convertirlo -
en un sisterna de propésito tan especifico que s6lo cubriera las -

necesidades temporalmente inmediatas del usuario.

En este capftuln, se describir{ con clerto detalle, el

gistema general en conde se desarrolla GRAFOS, mientras que-



en loe deméds capftulos se explica como se intentd dar a GRAFOS
capacidad para satisfacer nuevas necesidades de presentacién. In-
tentando asf, que sea una herramienta de composicin en vez de

un pequefio paquete de graficacién,
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CONFIGURACION DEL EQUIPO

El &mbito de un sistema automatizado, estd compuesto

por dos partes principales: los recursos fisicos o "Hardware' y

por otro lado los programas y entidades abstractas o ''Software'

En este subtema se describirdn los componentes flsicos, y en -

los siguientes subtemas del mismo capftulo se tratarin las rela-

tivas al "Software'!,

El conjunto de elementos que componen el equipo son:

l,~

Procesador Central de 16 bits
modelo PDP-11/40

Memoraia Central de
256 "Kwords" o 512 "Kbytes"

Unidad de Disco Removible
Modelo RP04 con capacidad de
almacenamiento de 80 Mega-bytes

Unidad de Disco Removible
Modelo RPO06 con capacidad de
almacenamiento de 170 Mega-bytes

Unidad de Cintasg
Modelo TUL6 para formato
ANSI estdndar,

Impresora Mécanica LP34
con velocidad de impresién de
600 lineas por minuto,
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7.~ Impresora Graficadora Electrostética
Modele Versatec 1200-A cuya
densidad es de 200 puntos por pulgada
tanto en '"X'" como en "Y"

8.- Consola de Operacion LPA-Ll
9.~ Diez Terminales de Video VT30
10. - Cinco Terminales de Video VTI00

Cuatro de las terminales funcionan-como remotas, mien-

tras que las once restantes son locales.

Cabe mencionar que el Sisterma Operativo del equipo es
el RSX-1IIM Versifn 3.2 cuya caracter{stica principal es que -
permite la multiprogramacién y facilita el desarrollo de progra-

mas ateractivos.

Las dos caracteristicas mencionadas, permiten trabajar
a mfltiples usuarios, aparentemente en forma simultdnea y dispo

niendo de todos los recursos del gistema,

Esquem4ticameante la configuracién del equipo se mues-~

tra en la figura 2.1.A,



Figura 2,1, A

CONFIGURACION DE RED DE COMPUTO DE LA
DIRECCION GENERAL DE PLANEACION HACENDARIA
COORDINACION DE INFORMATICA

DIRECCION DIRECCION DIRECCION DE INVESTIGACION ECONCMICA

POLITICA ESTADISTICA .
HACENDARIA HAGENDARIA m
lmpns ORA
- } Lecrosa ! s
vt 50 -
' TERMINAL 2780
A
A XX
)
COORDINACION
NFORMATICA OFICIALIA MAYOR
b
000
POP 11/a0 1, 13M 2031

A

00

!
IMPRESORA ! l t 1
. ‘ WAPREETRAS ,

GRAFICADO
IMPRESORA :
*HP vt 50

DIRECC!ION 3JENERLL
DE POLITICA L€
IMPRESORA INGRESOS

DIRECCION GENERAL
DE CREDITO
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SISTEMA PROCESADOR DE INFORMACION ECONOMICA (SPIE)

Como ya se mencion§ al principio del capitulo, GRAFOS
no se da solo, por el contrario, surge como una necesidad de -
enriquecer las capacidades de presentacién de un sistema, ya -

eptablecido; el SPIE.

SPIE puede definirse comeo un conjunto compuesto por-
programas; estructuras de datos, convenciones; informacién y
recursos; interrelacionados entre s de tal forma que permiten
al investigador del 4rea econémico - financiera analizar los fe-

némenos de dicha 4rea.

En términos estricos, SPIE no puede ser considerado-
como una ""Base de Datos'' desde el punto de vista telrico, ya
que no cuenta con las caracteristicas principales de una B.D.
convencional, Por mencionar algunas cabe indicar que la in-
formacién no esti centralizada; por otro lado, la redundancia=-
de informacién no se controla con ningdn mecanismo del siste.
ma: por Gltimo, la relacién entre distintas unidades de infor-

macién no obedece a los esquemas tipicos de una B, D.

En términos generales puede decirse que se cuenta -

con un "'Sistema de Informacién'' con una cierta estructura,que
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si bien no es id6nea tefricamente, tampoco debe considerdrsele -

incapaz de resolver en forma eficiente, necesidades de informa-

cin y andlisis.

Una representacién gréfica del SPIE puede observarse

en la figura

2.2.A.

En dicha figura, puede apreciarse varios elementos, -

como son:

A)

B)

C)

E)

Los Bancos de Datos, que constituyen la estruc
tura bdsica de almacenamiento de la informa---
cién. Y que posteriormente serdn descritos -~
méds ampliamente.

El médulo central que puede ser considerado -
como el '""Manejador de la informacién, y que -
tambien establece las convenciones generales -
del sisterna.

Los médulos adicionales o complementarios ge
encargan de satisfacer en una forma mé&s am-
plia, algunas de las funciones del sistema - -
( TSP, GENERA. MALER. BOX & JENKINS, -
GRAFOS, etc.)

Por dltimo se ven esquematizados, los recur-
gos flsicos del sistema.

En los préximos subtemas se detallardn algunos con

ceptos del Sistema Procesador de Informacién Econémica, los -

cuales serdn de utilidad para comprender posteriormente las es

pecificaciones del subsistema GRAFOS.
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FIGURA 2.2.2

SISTEMA S.P.l.E.

E'SOP.

T.8.P.

SHAZAM

MALER

PROCESOS
BATCH

. B O X
X=11 0

ARIMA JENKINS

OPCIONES

GRAFOS ECONOMETRI

CAS.
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SERIES DE' TIEMFPO

En términos generales, las series de tiempo 50;1 €M
pleadas para registrar estadisticamente un fen6meno determi-
nado. La observacién del fenédmeno a través del tiempo se-
hace en intervalos regulares y en forma discreta, adn cuando

al fen6meno pudiera darse en forma continda.

Para el SPIE, el concepto bdsico es el mismo, sin em
bargo, existe un conjunto de elementos que siempre van asocia--
dos a la series de tiempo. Asl pues, los elementos que com-
ponen una serie de tiempo son:

A) Observaciones: es el conjunto de valores numéricos que-

describen cuantitativamente el comporta-
miento del fenémeno a travéa del tiempo.

B) Periodicidad: indica la duracién de los intervalos regu
lares de tiempo que transcurren para re
gistrar el fen6meno. En SPIE solo se-
comnsideran tres tipos de periodicidad: ~
anual, trimestral y mensual.

C} Aflo y periodo indican en que tiempo fueron registradas

de las obser- cada una de las observaciones,
vagiones:
D) Nbmbre: Es una cadena de dieciseis cardcteres -

que normalmente indican el nombre co-—
‘nin con que se conoce el fenémeno.
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E)‘ Unidades: indica el patrén utilizado para medir el
fenémeno en cuestién,

F) Fuente: es una cadena de diecises caracteres que
indican la forma en que fue obtenida la -
informacién,

G) Descripcién: es una cadena de cincuenta y seis carac-

teres que se usa.para describir por me-
dio del lenguaje cotidianoc el tipo de fen6
meno que se analiza,

Normalmente todos los componentes antes mencionados
conforman una serie de tiempo, sin embargo, no todos son indis
pensables para el sistema. Los elementos que pueden estar --
vacfos o indeterminados sin que afecten la operacién de SPIE --
son los mencionados en los incigos: D al G. Y los que si -~

son indispensables son los primeros tres {A,B,y C.).

Por Gltimo cabe mencionar que las series de tiempo-
son las componentes bdsicas con las cuales funciona el Sistema
Procesador de Informacién Econémica (SPIE ). Y por consi--
guiente todos los subsistemas que lo conforman, incluyendo a -

GRAFOS.
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BANCOS DE DATOS.

El siguiente concepto por determinar es el ''Banco de

Datos', El cual cuenta ya con mis elementos concretos, en

comparacién con la serie de tiempo.

En primera instancia, puede definirse al ""Banco de -
Datos' como un conjunto de ''series de tiempo agrupadas, cuya
periodicidad es la misma y que ademés dicho conjunto se iden-
tifica por un nombre o nemonico de seis caracteres alfa-numé-

ricos

Como las series de un banco tienen la misma periodi
cidad, los bancos tamhién se clasifican en; trimestrales, men-

suales y anuales,

Para indicar la periodicidad de un banco se tiene la -
convencién de que el nombre de 6éste contendri en el sexto ca—

racter un digito que varie de uno a tres, VY de acuerdo con é&sto

se tendri:
1. Banco Anual
2. Banco Trimestral
3. Banco Mensual

(Véase ejemnplos en la siguiente tabla).
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Tabla 2.4.1. Nombres de Bancos
Nombre del Tipo del Banco
Banco
FLUJO 1 Anual
GASTO 1 Anual
IMPUE 3 Mensual
INGRE 2 Trimegtral
FLUJO 3 Mensual

Para identificar a cada una de las series que contiepe un
'* Banco de Datos’ se utiliza un nmero entero, el cual ea‘ usado -
como llave tinida, Asf pues cada serie de tiempo tendr4 asociado

ademis un nmero de gerie dentro del banco.

2.4,1. PARTES DE UN BANCO DE DATOS.

Cada Banco de Datos estd compuesto por dos archivos -
que son: el de datos y el de docurnentacién. El archivo de Datos
contiene los elementos indispensables para determinar una !''serie
de tiempo! y el archivo de documentacidn contiene los no indispen-

gables, Esto de acuerdo con la clasificaci6n hecha en el punto 2.3.

Existe una correspondencia biunfvoca entre las series que

contiene un "Banco de Datos'; los registros del archivo de datos -
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y los registros del archivo de documentacién, Asl pues, por - =
cada serie del banco existir{ un registro en el archivo de datos y

uno en el archivo de documentacién,

Cabe mencionar ademis, que ambos archivos son de acceso
directo y que el nGmero de la serie coincide con el ndmero de re-
gistro.

Al crear un banco, queda determinado el nGmero de obser-
vacioneé miximas que puede contener, asl como también el nimero

méximo de series que pueda almacenar,

Los dos pirametros antes mencionados, y el nombre del --
Banco en cuestifn, se graban en un archivo adicional llamado: - -
""Directorio de Bancos'. El cual es (itil para depuraciones y do

cumentacién.

En forma anfloga con el punto 2,3., debe recalcarse que el
""Banco de Datos' es la estructura que relaciona a todos los mé6-
dulos o subsistemas de SPIE, ya que ¢l Banco de Datos puede con

siderarse como la implementacién concreta del concepto de series

de tiempo.
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RELACION GRAFOS-MALER

Existe un subsistema de SPIE que esti intimamente
ligado con GRAFOS, dicho suhsistema es el M6dulo Generador

de Reportes (MALER).

Esto se debe inicialmente, a que ambas herramien
tas son aplicables para presentacién de resultados. No es .-
poco comnfn que un informe financiero o econémico presente -

reporte numéricos y gréficas.

. . 4 .
Debido a lo anterior, se tomaran ciertas considera

ciones, que son:

A) Es mis cémodo para el usuario usar una misma --
sintaxis para resolver varios requerimientos. Por
lo tanto la sintaxis del generador de reportes es -
un subconjunto de la sintaxis empleada en GRAFOS.
Asf{ el usuario en vez de aprender una filosoffa di-
ferente, simplemente agregari nuevos elementos en
su universo.

B) Es muy probable que el usuario deseara mezclar -
en una misma presentacién uno o més reportes --
con gréficas que refuerzan el impacto de las cifras
Por otro lado, ya existfa un generador de reportes,
y no tenfa caso que el nuevo sistema repitiera las -
funciones de otro similar, En conclusién, se de-
cidié que dentro de la sintaxis de GRAFOS, se per
mitira {nvolucar reportes ya elaborados comn - - -
MALER.
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Mo obstante esta relacién, ambos médulos pueden

trabajar completamente independieates uno del otro. { Solo -

congservando la relacién necesaria entre los subsistemas de -

SPIE a través de los '' Bancos de Datos!')

Para terminar este punto es irnportante mencionar

que la relacién que guardan GRAFOS y MALER, enriquece
las posibilidades y l0s alcances de ambos.,
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3. ESTRUCTURA DEL PAQUETE GRAFOS

“El Generador de Gréficas GRAFOS estd compuesto

por un conjunto de Subrutinas acopladas entre si, esta inte-~-

raccibén se muestra en los Diagramas de Arbol de las figuras
3A, 3B, 3C. En las cuales cada nombre identifica un médulo
objeto generado a partir de un M&dulo Fuente, cabe hacer la

aclaracién que algunas de estas rutinas se auxilian de otras

que porporciona el Sistema VERSAPLOT-07 y algunas propias del

lenguaje FORTRAN, las cuales se encuentran en la biblioteca

del Sistema Operativo, por lo cual no se representan en el -~

Diagrama de Arbol.

En la implementacitén del Paquete GRAFOS, en la

Computadora PDP 11/40, se utilizé un proceso llamado OVERLAY

el cual es proporcionade por el constructor de tareas {TASK--

BUILDER).
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DiscRama BE ARBOL DEL MO0 OF DEFIMICION (DEF KD

ABRE
DEFCAM

GRABA
VALF IL
RENOM
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ERROR
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ERROR
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ERROR

NUMER

ERROR
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NUMER

NUMER
ERROR
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DIAGRAMA DE ARBOL. DEL RODULO DE RODFICACION XD

HELP
VALF IL
FALLA
DAMEL I
IMAGEN
METEL I
FALLA
CARY
INSERT
FALLA
CAMBIA
EDIT Loc
FALLA
MOD IF LOCALI
Loc
PINTA |
BORRA FALLA
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ADPR IN
PINTA
NPRI
FALLA

RGRESA
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DIAGRANA BE ARBOL DEL WOBULO DE EJZCUCION (EJECIS
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VALFIL
TESTCA
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ACOTAC
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DOGRAF

ALFANUM

ERR
DANEL ]

DAME IN
SALEDC
RECPAR
IMPTEX
NOREAL
KEPTEX
ERR

DAMELI
RECPAR
IMPTEX
NOREAL
EJEPAT
DAMEL I

TMNO

PAT

POS
LTR

VACIA

TOMOE

DAMEL I
NOREAL
RECPAR

RECPAR
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NOREAL
CRETAB
PREPAR
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EJETIM
EJEOBS
POL I
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VERSA
ENVOL
IMPUL
CURVA

DAMEL I

DAMEL I
DAMEL !

OAMEL I

DAMEL I

ERR

'SEGARR

ERR
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ETAPAS DEL PAQUETE GRAFOS

En la generacién de una grifica el usuario utiliza un
gonjunto de instrucciones denominadas '""Comandos!, los cuales
se almacenan en una estructura llamada '"Descriptor'. Una
vez definido un descriptor se puede conservar en memoria se-
cundaria (DISCO ), para que el usuario pueda obtener una o ~
varias grédficas ya definidas, sin tener necesidad de repetir --

los Comandos,

El Descriptor esti contenido en un archivo del tipo-
de acceso directo de longitud {ija, en el cual su contenido real
serd variable, de acuerdo a la cantidad de comandos que el —

usuario proporcicne,

El paquete GRAFOS esti dividido en tres procesos

principales que son:

DEFINICION DE GRAFICAS
MODIFICACION DE GRAFICAS

EJECUCION DE GRAFICAS

Esquemdticamsante esto se muestra en la figura 3,1,A



Figura

USUARIO
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3.1.A

G

RAFOS

DEFINICION

MODIFICACION EJECUCION

(craacion) | (edicidn) (obtencion
,de
graficas)
D
E
q> scR. , L;'>GRAF|cAs

—
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DEFINICION DE GRAFICAS

En la definicién de las gréficas el usuario proporciona
pabo a paso todos los comandos necesarios para elaborar su-

gréfica o gréficas.

El Paquete GRAFOS al momento de la DEFINICION-

efect@a las siguientes funciones:

- Ubica al usuario indicando mediante mensajes el
drea que estd definiendo.

- Explicacion (opcional) de la sintaxis de los Co-
mandos, asi como de las caracteristicas de - -
cada 4rea,

- Revigién de la sintaxis de cada comando propor-
cionado por el usuwario, en base a una sintaxis -
definida en el manual de usuario, en el caso de
existir error se envia un mensaje especificando
el tipo de error, a continuacién el usuario ten-
dra que repetir la lnea erronea.

- Almacenamiento de todos los comandos en el --
Descriptor,
- Detectar en base a una bandera ubicada en el -

Descriptor si el chequeo de la sintaxis se efec-
tda al momento de que el usuario esti tecleando
los comandos o si éste chequeo de sintaxis se -
efectia después del proceso de modificacién para
lo cual los posibles errores y su esgpecificacién-
se enviaran a un archivo de escritura para ser-
recuperado en forma de un listado.
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3.1.2. MODIFICACION DE GRAFICAS

Bata parte del Paquete Generador de Gréficas -
{GRAFOS)ea también llamado EDITOR y al proceso de efec-

tGar la modificacién se le llama EDITAR.

Al momento que un usuario modifica una o unas -
grificas definldas #e altera el DESCRIPTOR creado en el -
proceso de DEFINICION, esto se logra con un conjunto de -

instruceciones denominadag DIRECTIVAS.,

Las funciones del proceso de MODIFICACION - - -

(EDICION) son:

- Con las directivas proporcionadas por el usua
rio modificar el archivo DESCRIPTOR

- Ubicar al usuario indicando mediante mensajes
que parte o drea estd modificando,

- Explicacién (opcional) de las directivas de -~
EDITOR

- Invacar al proceso de DEFINICION para que -
efectGe el chequeo de la aintaxis de lo modifi-
cado,
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EJECUCION DE GRAFICAS

En este proceso se obtiene la gréfica o gréficas €sto
se logra mediante la ejecuciSn de cada comando almacenado -
en el archivo DESCRIPTOR, ademds se auxilia el proceso -
de ejecucibn de las rutinas VERSAPLOT-07 residentes en la
biblioteca del gistema Operativo, asf como de los bancos de -
datos en los cuales se encuentran los valores ( en series de

tiempo) a graficar.
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LENGUAJE DE COMANDOQS

En la definicién de lag gr&ficas no se utiliz§ un pro-
ceso interactivo (pregunta respuesta) dado que las instruccio
nes requeridas gon varias, haciendo fastidioso este método, -
por lo cual, se empleo en el paquete GRAFOS, en la etapa -
de DEFINICION, una agrupacién de instrucciones que se deno
minan COMANDOS, permitiendo fluidez en la definicién de -
las gréficas. Como el objetivo es hacer un lenguaje vers&-
til estos comandos permiten omitir o repectir algunas opcio ~
nes. As{ como agrupar varios comandos por lnea, a su -
vez es posible agrupar lineas en médulos, los cuales tam--

biefi cuentan can opciones de omitir algunos de elloas,

En GRAFOS 1a descripeién de dichas agrupaciones
se hace mediante DIAGRAMAS DE SINTAXIS, mejor conoci
das como: DIAGRAMAS DE FERROCARRILERO, los cuales-
tienen una entrada y una salida y el sentido de recorrido es
unidireccional, a continuacién sc muestra un ejemplo de este

diagrama,



it
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Figura 3.2.A

@ 9%

En este ejemplo ge observan las siguientes posibilida
des de recorrido, pasar forzosamente por el elemento "A", -
para llegar al elemento "E!", se puede llegar a través del ele
mento 'B" o ¥CHW o "D, para llegar al elemento "F! es for-
zoso ‘pasar por "E', ahora para salir de este diagrama se lo

gra pas.ando por "F'" de 1 a 4 veces
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ESTRUCTURA DE DATOS PRINCIPALES

La eficiencia de un pisterna en cuanto a su uso y re
cursos, se debe a dos factores, Tiempo de Respuesta y Memo

ria Utilizada.

Para el Tiempo de Reapuesta, implica por un lado -
tiempos cortos de uso de procesador y por otro lado una msjor
respuesta al usuario, gobre todo en sistenas de tiempo com--

partido.

Para la Memoria Utilizada, implica menos recursos de
memoria utilizados por el sistema, Por lo tanto, la eficien-
cia estf en la utilizacién mfnima de los recursos; procesador
y memoria, en un tiempo de respuesta eatlafact;orio para el -

usuario,

Es por lo anteriormente expuesto que se disefi§ - -
GRAFOS utilizando las estructuras de datos que a continua--

cién se describen.



3.3.1.

- 35 -

|
ARCHIVO DESCRIPTOR DE LA GRAFICA

En este archivo ge almacenan todos los comandos y
directivas (sin errores) después del chequeo s:lndc;(co, se -
c¢rea un Archivo Descriptor cada vez que se define una nueva
4rea, subfreas y grificas permanece presente a lo largo de-
esta etapa, el objeto de crear un archive por cada definicién
es el conservar, modificar y ejecutar (cuantas veces lo re-
quiera) alguna &rea gréfl(ca, el archivo descriptor tiene la -

siguiente estructura:

TIPO DE ACCESO: Directo
LONGITUD DEL ARCHIVO: 300 Registros
LONGITUD DEL REGISTRO: 33 Palabras
UNIDAD ASIGNADA: La No, 9

A continudcién se muestra la Figura 3.3.A
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FIGURA 3,3,A ESQUEMA DEL DESCRIPTOR PARA CGRAFOS

Nreg.

1

TIPCAM: G, M, G

2

XMING, XMAYQ, YMING, YMAXZ, ¥

3 | TAM, NUMLIN, NOCHAR, XMIN, XMAX, YMIN, YMAX, X, Y, GRUESO, APUNT(8,2)
12| TAM, NUMLIN, NOCHAR, XMIN, XMAX, YMIN, X, Y, GRUESO, ABUNT (8,2)
13| CAMPO g = 30, 407 CAMPO 1 =10, 20: LIN = 607 CAMPO 2 = 20, 20-40:
LIN = 6.
14| 0; REPOR? '
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3.3.2, ARCHIVO DIRECTORIO DE GRAFICAS

En este archivo se almacenan todos los nombres
de los ARCHIVOS DESCRIPTORES definidos, el archivo -
directorio se mantiene siempre actualizado por la etapa -

'de modificacién, este archivo es ocupado en la etapa de
ejecucién para verificar que exista el ARCHIVO DESCRIP
TOR que contiene los comandos y directivas para grafi--

car,

El ARCHIVO DIRECTORIO se encuentra en una -
cuenta Gnica para todos los usuarios, su estructura es la

siguiente:

TIPO DE ACCESO: Secuencial

UNIDAD ASIGNADA: La No. 8

_NOMBRE NUMERO DE CUENTA
1 819 11 p2 14




3.3.3,

-~ 37 -

ARCHIVOS DE MENSAJES

Se tienen dos ARCHIVOS DE MENSAJES ambos de -
tipo de acceso directo; uno de ellos es de mensajes de error
que ge cometan durante las etapas de DEFINICION Y MODI-
FICACION, esta Modificacién y Definicifn se ejecutan so-
bre el archivo DESCRIPTOR; el otro ARCHIVO DE MENSA-
JES es el de Orientacién al Usuario, en este archivo ge en
cuentran contenidos mensajea indicadores de la etapa en que

esti trabajando, asl como las capacidades de cada etapa.

A continuacién se detalla cada uno de estos archi-

Vo8,

ARCHIVO DE MENSAJES DE ERROR (ERROR.DAT)

TPO DE ACCESO: Directo
LONGITUD DEL ARCHIVO 200 Registros
ANCHO DE REGISTRO: 60 Palabras

UNIDAD ASIGNADA: La No. 1

El nimero de error estard asociado con el nGmero -

de registro en el cual se encuentra almacenado,
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ARCHIVO DE MENSAJES DE ORIENTACION (HELPGRAF. DAT)

TIRO DE ACCESO: Directo
LONGITUD DEI. ARCHIVO 604 Registros
ANCHO DEL REGISTRO: 35 Palabras

UNIDAD ASIGNADA: 1a No. 2

Este archivo se encuentra organizado en la forma si-
guiente;

En el registro No. 1 estdn grabados el nfimero de re-
gistro donde inicia cada mensaje correspondiente a la descripcién

general de cada médulo.

En el registro No. 2 estdn grabados el nGmero de re-
gistro donde inicia cada mensaje correspondiente a la descripcibn

de comandos. ( etapa de definicién).

En el registro No. 3 est&n grabados el nfimero de re-

-

gistro donde inicia cada mensaje correspondiente a la descripcién

de directivas (etapa de modificacién]}.
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Los mensajes se graban a partir del registro No. 5, la

forma de acceso a alg@n mensaje es bajo la ecuacibn:

LIMITE SUPERIOR = APUNTADOR (STATUS)

LIMITE INFERIOR = APUNTADOR (STATUS + 1) «1

1 Lols
2 apuntaodores
~ 3
4 |REGISTRO AUXILIAR
Figura 3.3.3. A
o ..
AP
ne.
5 “n
|
-e ~
>
Ejemplo:

LIMITE SUPERIOR = APUNTADOR (2) = 10
LIMITE INFERIOR = APUNTADOR (2+1)~1 =15--1 =14
el mensaje nGmero dos corresponde a la descripcién ge

neral del 2do. m6dulo, estf comprendido entre los regis

trog del 10 al 14,
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4. COMPONENTES DE UNA AREAR GRAFICA

En ocasiones es necesario en una &rea tener
m&s de una Q:éfiga o bien tener una gr&fica y un reporte nu
mérico, En base a estos requerimientos es que el paquete -~
GRAFOS fue diseflado con la capacidad de que el usuario pue-
da hacer la estructuracidén adecuada a sus necesidades, para

esto, GRAFOS permite al usuario:

- DEFINIR HASTA UN METRO CUADRADO COMO AREA O CAMPO PRINCIPAL
- DEFINIR HASTA 10 SUBAREAS O SUBCAMPOS DENTRO DE SU AREA ---

PRINCIPAL.

Cabe hacer la aclaracifn que es posible usar una subdrea gra-
fica para imprimir sélo textos, lo cual en ocasiones es muy -

Gtil.

En cada subdrea se tiene la posibilidad de definir alguna de

las siguientes opciones?
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- TRMANO DE CARACTER
- NUMERO DE LINEAS EN LA SUBAREA

- CARACTERES POR LINEA

al proporcionar alguna de estas opciones autométicamente se
calculan las otras dos, esto permite al usuvario,dependiendo
de sus necesidades ajustar en la subdrea grafica lo que pa-
ra él tenga mé&s relevancia, la forma de definir el 8rea ~-=«
principal y sug subdreas se muastra en el siguiente diagra-

ma de sintéxis:

ki
i ¥



DEFINICION DE CAMPOS

I*igura:

X1

4~A
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X2

vl

Ye

CARACT.

N

CARACT,

[CARACT.

nombre




DONDE :

X1

X2

Yl

Y2

N1

N2

N3

NOMBRE
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ABSISA MINIMA
ABSISA MAXIMA
ORDENADA MINIMA
ORDENADA MAXIMA

NUMERO ENTERO INDICA TAMARO DE CARACTER (POR
CATALOGOS) ,

NUMERO ENTERO INDICA NUMERO DE LINEAS QUE SE
TENDRAN POR CAMPO,

NUMERO DE CARACTERES QUE TENDRA CADA LINEA -
DEL CAMPO.

CADENA DE CARACTERES ALFANUMERICOS (UE SE
DEFINE EN EL CASC DE REPORTES NUMERICOS.
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4,1 ZONAS DE UNA SUBAREA GRAFICA

Es ime}tante en la preskntacién de cualquier fe
némeno econométrico xepresentado en forma grafica, teﬁer,en
el mismo cuerpo de la presentacién textos que faciliten la -
interpretacién de ?icha gré&fica, adem&s debe contar con pre-

sentacibén aceptable, es por esto que GRAFOS cuenta dentro de

cada subdrea gr&fica con las siguientes zonas.

’

- E»{CABEZADOS

ACOTACIONES

- PIES DE PAGINA

-  GRAFICA

Para las tres primeras zonas se tiene una rela--
cibén directa con las especificaciones dadas al definir cada
/
subdrea gr&fica, esto es en cuanto al ntmero de lineas, tama

flo de caracter y de caricteres por linea, la Gltima zona es

independiente,



Los Encabezados, Acotaciones y Ples de P&gina
forman el marco para la grdfica (Figura 4,2.A}, estas cua
tro zonas facilitan la presentacién de un fenémeno econo-

métrico en forma objetiva Y profesional.

Figura 4,2.A

AREAS DE UNA CRAFICA

|

e

ENCABEZADOS

ACOTACIO-

NES
CRAFICA

e e e e e e ]

[ PIES DE PACINA 1
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4.2 ELEMENTOS DE UNA SUBAREA GRAFICA

Como se mencioné anteriormente una subdrea gr§

fica esti compuesta por el marco y la gradfica, para la de-

finicién de éstos se cuenta con los siguientes elementos:

- PARAMETROS (ALFABETICOS Y NUMERICOS)
- ENCABEZADOS

- ACOTACIONES

- PIES DE PAGINA

- LETREROS POSICIONADOS

- DETERMINACION DE DATOS

La estructura de cada elemento se detalla en las siguien--

tes paginas.



Ty
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4.2.1 PARAMETROS

Al efectuar el estudio sobre requerimientos e;
graficacitén se encontré que en ocasiones existen algunos -
datos numéricos y cadenas alfanuméricas que se repiten con
clerta frecuencia en el contexto que define a las gréficas,
adem&s se encontrd que en ocasgiones el usuario desea apro=-
vechar las gr&ficas ya disefladas y gque sélo requiere modi-
ficar algunos datos numéricos o cadenas alfanuméricas. Es
posible hacer estas modificaciones ya que como se recorda-
ra& GRAFOS cuenta con una etapa de modificacién, pero hacer
estos cambios implica ir buscando en el descriptor y cam--
biar los datos o cadenas alfanuméricas gue desea modificar,
lo que es un tanto laborioso, por lo gue se pensé en in---
cluir en la descripcién o generacién de la gr&fica o gréfi
cas pardmetros alfabéticos y numéricos y estos ocuparian -
una zona fija dentro del descriptor, estos parSmetros ofre
cen la posibilidad de ser definidos una sola vez e invoca-
dos las veces que sea necesario lo cual permite que las --
grificas sean modificadas de manera r&pida y con menor gra

do de dificultad.
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Cada parémetro se identificara por un nombre o
cadena de caracteres alfanumérica compuesta de uno a seis
caracteres, el contenid del pardmetro se encuentra separa

do por un simbolo de igual.

A continuacién se nuestran los diagramas de sintéxis de la

definicién de dichos par&metros.

Figura: 4.2.1.A

PARAMETRO ALFABETICO

AN

VA

P1LETRA [;4CARACTER P\ = CARACTE

Figura: 4,2,1.B
PARAMETRO NUMERICO

/,

/

>(< ) [ E)EP. ARIT.

——— LETRA CARACTER A
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4.2.2 ENCABEZADOS

Egte elemento de la Sub&rea o Area Grsfica consta
de cadenas de caracteres alfanuméricos asociados con comandos,
estos letreros son colocados en la parte superior del drea o
subdrea gr4fica y no requiere de coordenadas de colocacién ya
gque se inician en este lugar y su limitante es la parte infe-
rior del &rea o subdrea grifica, lo? comandos aceptados en --

los encabezados sgon:

TAMARO : Indica el tamaifio de caracter dado por caté&logo
asi como el grueso con gue se imprimirs el le~

trero asociado.

TABULA : Indica en gué posicién se inicia el letrero.

DERECHA: El letrero asociado es justificado a la derecha

de la linea.

IZQUIERDA: El letrero asociado es justificado a la izquier

da de la linea.
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CENTRADO: El letrero asociado aparece centrado en la
linea.

BLANCO: Indica los “n" renglones a dejar en blanco.

SUBRAYA: Subraya-

REPITE: Repite "n" veces un caracter o conjunto de -

caracteres.

+ Indicador de que es continuaci6én de la linea

anterior.

Estos comandogs al momento de ser definidos, se tiene la op-
cién de teclear toda la cadena qus los identifica o s6lo el

primer caracter.

Los diagramas de definicién de un encabezado y de cada coman

do se muestra en los siguientes diagramas:

s
i
e



i
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Figura: 4.2.2.A

ENCABEZ ADOS
COMANDOS | LETRERO {COMANDO
PARAMET.| »
|
TABULA

DERECHA

IZQUIERDA

O




ey

Figura: 4.2,2.B
CENTRADO

MAS
—)@‘ ENTRADO T —9@—-——9,

BLANCO

>@ LANCOS [ N j ){

Y

-
@ >|CARACTER
SUBRAYADO
UBRAYA NI —_—
REPITE
‘»epn E J NN CARACTER
PARAMET
ALFABE T
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Figura: 4.2.2.C

- TAMANO

2N
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4,2.3 ACOTACIONES

Las Acotaciones son de utilidad para identificar
por medio de un letrero y un patron grafico a cada una de --
las graficaé. Este elemento de la subdrea o 4rea consta de
cadenas alf;numéricas o letreros asocimdos con el comando de
nominado Patxén y otro denominado Tamafio, este letrero y su
patrén son colocados a continuacién de la Gltima linea defi-
nida como encabezado y est§ justificado a la izquierda de la
subdrea o drea grafica, no requiere de coordenadas de coloca
cién, tiene como limites a la derecha el ancho m&ximo del --

&rea o sub&rea y hacia abajo la parte inferior de la misma.
En detalle los comandos aceptados en acotaciones son:

TAMANO: Indica el tamafio de caracter que se empleari
para su impresién (dada por catilogo), asi co

mo el grueso que se empleari.
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PATRON : Indica el tipo de gré&fica que se agsociar§ -
con ur} patrén grifico, ya que se cuenta con
86is tipos de graficas en los cuales cada -

uno d¢ ellos cuenta hasta con ocho patrones

graficos.

La definicidén de acotaciones asi como sus comandos se mueg

tran enseguida.



ACOTACIONES
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FPigura: 4,2.3.A

TAMANO

-

TAMANO

» PATRON

PATRON

PARAM. |
NUMER 1 C Of

PAR.ALF.

 TIPOGRAFIC.

* LETRERO

PARAMETRO
ALFABETICO

PAR.NUM,

CARACTER




- 57 -
4.2.4 PIES DE PAGINA

Este elemento del Area o subdrea gréafica consta
de cadenas de caracteres alfanuméricos asociados con coman-
dos, estos letreros son colocados tomando como referencia =
el limite inferior del &rea o subdrea gréfica no requiere -
de coordenadas de colocacién, tiene como limitante el espa-
cio dejado entre la Gltima lfnea de acotaciones y el limite
inferior del &rea o subfrea grifica.

Los comandos aceptados en pies de pigina asf como sus dia--

gramas son los mismos qua2 acepta encabezados,

Hasta aqui se ha descrito cada uno de los elemen
tos que conforman el marco de la grafica, el espacio en don-
de ze goloca la gr&fica es calculado en base a los espacios

ocupados por cada elemento del marco.
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4.2.5. LETREROS POSICIONADOS

Al hacer el estudio y an&lisis de los requeri =
mientos m&s frecuentes en una grdfica se detecta la necesi-
dad de contar con alguna flexibilidad en cuanto a letreros
se refiere, esto es que no fueran tan rigidos, va que en --
ocagiones es necesario imprimir un letrero con un &ngulo de
girc y una posicién determinada, es por esto que se imple--
menté en GRAFOS un elemento que hace posible este requeri--
miento y lo denominamos LETRERO POSICIONADO, es importénte
hacer notar qgue este letrero puede tener giros hasta de w-~-
360°, esto es posible ya que en las rutinas de VERSAPLOT=-07

gse cuenta con una rutina que efecta giros. LETRERO POSI-~

CIONADO cuenta adem&s con tres comandos asociados que =
son:
TAMARO: Indica el tamafio de caracter que se emplears

para la impresit6n del letrero, asi como el -

grueso qu2 se empleari.
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PATRON : Indica el tipo de grdficas que se asociard& con
i un patrén grdfico, esto permite que en ocasio-
nes el letrero posicionado sea ocupado como ==

acotacién.

— eelm

POSILION: Indica las coordenadas, {dentro del 4rea o --
subdrea grifica) en donde sers colocado el le-

trero asi como su &ngulo de giro.

La definicién de un letrero posicionado asi como sus coman-~

dog asociados se muestran a continuacién.
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Figura: 4.2.5.A
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4.2.6 DETERMINACION DE DATOS

En este punto se tratard la parte medular de eg
te trabajo, que es la definici6n de la gréfica o gréficas -
ya que pueden ser hasta ocho diferentes tipos de gréaficas -
cuyos datos de elaboraci6én puzden estar tomados de un s6lo
Banco de Datos o de ocho diferentes Bancos de Datos, con di
ferentes series de tiempo ( Véase Bancos de Datos y Series
de Tiempo en el capituloc uno), es necesario hacer notar que
la gréfica que aqui se defina ser§ colocada en el espacio -~
dejado por los elementos del marco, esto es,sevajustaré es-
ta gr&fica al espacio disponible ya sea amplificando la gri

fica o echtuando una reduccién de esta.

En la determinacifn de datos se cuenta con los siguientes -

elementos o datos:

BANCO: Nombre del banco donde se tomnarg la informa-

cién,



NSI:

NSF:

AIl:

PI:

AF:

PF;

TIPO DE
GRAFICA:

No. PATRON:
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NGmero de Serie Inicial a partir de la cual

se tomard la informacidn.

NGmero de Serie Final, hasta donde se tomaréa

dicha informacién.

Affo Inicial a partir del cual se graficar§.
Perfodo Inicial a martir del cual se grafica
rd.

Afio Final hasta donde se graficars.

Perfodo Final hasta donde se graficar§.

Tipo de Grafica que se ocupari.

Es el nGmero de patrén grafico que se emplea

r& para el tipo de grafica definida.

A continuacibén se muestra el diagrama de sintéxis de la de

terminacién de datos.



Figura:

DETE RMINACION DE DATOS

ARAM .
LFAD .

| BANCO
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4.2.6.A

PARAM. PARAM. | PARAM.
NUMER. | NUMER INUMER. |
’ NSi ‘Al . P! e
J _J .
AM. M - Param.
LNUMER, | KR A J NUMER .
AF . P. N RUM,
: GRA., N/ PATJ
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5. DESCRIPCION DE PROGRAMAS

En este capitulo se incluye la definici6n espe=-
cifica de los cinco Programas que comprenden el Sistema comple
to. As{ como todas y cada una de las Rutinas o Subprogramas =

que componen a cada una de ellas.

En el caso de los dos primeros Programas por ser
muy simples, solo se tiene un solo M&dulo por cada Programa.
{Cargadores de Archivos). Sin embargo, los tres siguientes --
Programas si cuentan coh un nlmero considerable de Subrutinas,
por 1o tanto, se recomienda consultar la Seccién 3 en caso de

alguna duda con respecto a la interrelacién entre M6dulos.

En todos los M6dulos que aparecen a continuacién existen los si

guientes elementos constantes:

- NOMERE DEL MODULO
- FUNCION QUE REALIZA
- ARCHIVOS QUE ACCESA
-~ MODULOS INVOCADOS

- MODULOS QUE LO INVOCAN
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5.1 CARGADOR DE INSTRUCTIVO
PROGRAM LOADHE,FTN

FUNCION:

Transferir 1la informacibén de un archivo secuencial a uno de tipo

directo.

Inicialmente en el archivo secuencial estin contenidas 3 4reas -
(identificadas por dos arrobas). En la primera se tiene la infor
macién general de cada médulo que ocupa el usuario del pagquete -

GRAFOS.

En la segunda Area se tiene la informacién con los comandos que

se ocupan en la etapa de definicibn.

En la tercera f4rea se tiene la informacién con las directivas --

que se ocupan en la etapa de edicibn.

El archivo de tipo secuencial se denomina como AUXHELGRF.DAT y -
el de tipo directo como HELPGRA.DAT, en este (iltimo archivo en -
los 3 primeros registros se graban los apuntadores de cada 4rea
y los limites de cada mensaje, ésto es, en el primer registro se
guardan las direcciones de la informacibn general de cada mdédulo,
en el segundo registro se guardan las direcciones de los coman--
dos y en el tercer registro se guardan las direcciones de las di-

rectivas.

La informacién en si queda grabada a partir del registro nfimero 5

en adelante.



- 66 -

En este programa se puede considerar como entrada el archivo de
acceso secuencial AUXHELGRF y como salida el archivo de acceso

directo HELPGRAF.

OBSERVACIONES:

Este programa no pertenece al sistema, es un auxiliar.

ARCHIVOS:

AUXHELGRF.DAT (Acceso secuencial)
HELPGRAF.DAT (Acceso directo, 604 registros con 35 palabras -

cada uno)
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CARGADOR DE MENSAJES DE ERRORES

5.2 A e Y L s

PROGRAM LOAD,FTN

FUNCION;

Cargar o modificar en un archivo, los mensajes de
posibles errores sinticticos que se cometan en la etapa de ~
DEFINICION, cada exrror estd& contenido en un registro de dos~

vectores de 60 caracteres cada uno.

El ntmero de error estd asociado al namero de registro en el

cual se encuentra almacenado.

El archivo donde se almacenan los errores es de 200 registros

con 60 palabras cada unc y es de tipo acceso directo. R

OBSERVACIONES ;

Este programa, es un auxiliar del Sistema.
¢

ARCHIVQS;

H

ERROR.DAT (En la Unidad No. 1)
INVOCADA POR:

INVOCA A:



~ 68 -
5.3 DEFINICION DE GRAFICAS
PROGRAMA PRINCIPAL: DEFINE

FUNCION:

Controla los procesos necesarios para “CREAR" una
gr&fica. Esto es; crear un archivo gque contiene un conjunto
de instrucciones ordenadas que posteriormente serdn ejecuta--
daa para obtener una grafica. La creacifén de una gré&fica se

divide en:

"Definici6n de Campos" y Definicibn de Areas" para dichos cam
pos. Antes de crear una gr&fica, es necesario saber si dicha
gréfica no fue creada con anterioridad, para lo cual se utili

za una subrutina que la verifica.

También en el programa principal se abre el archi
vo de trabajo que genéricamente es llamado archivo "DESCRIP=-~

mRu .

Este programa se usa para definir una grafica nue
va, pero también se emplea después de modificar alguna. Por
lo tanto, es necesario identificar cual de los dos casos se -

presenta.



- 69 -

Cuando se trata de modificar un “"DESCRIPTOR" ya
creado, existen algunas funciones adicionales gue deben rea
lizarse; estas son: obtener un listado del archivo y renom-

brar algGn "DESCRIPTOR". S

ARCHIVOS
* GRF: DESCRIPTOR de la grifica
TEMPGRAF.TMP: Imagen del DESCRIPTOR

TEMPO.TMP

INVOCA A:

ABRE

VALFXL

AREAS

CATAL

" HELP

AYUDA '
ERROR

COCLIR

RENOM

LISDES : : o
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INVOCADA POR:

La tarea MODIFI

OBSERVACIONES :
Existen algunas rutinas del sistema Operati\io que se emplean,

~

estas son:

CLREF

REQUES
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SUBRUTINA: ABRE,FTN

FUNCION:

Agignar los archivos que estarén presentes duran
te toda la etapa de defini¢ién, bisicamente son dos los ar--
chivos: el de Informacién de los tipos de errores que sintic
ticamente se cometan y el de Mensajes de ayuda u orientacién

para el usuario.

ARCHIVOS ;
ERROR.DAT UNIDAD No, 1
ACCESO DIRECTO
LONG.REG. 60 PALABRAS
LONG.ARCH. 200 REGISTROS
HELPGRAF . DAT UNIDAD No. 2

ACCESO DIRECTO
LONG .REG. 35 PALABRAS

LONG.ARCH. 604 REGISTROS

INVOCADO POR;: -

DEFINE

INVOCA A:

Ninguna



- 72 -

SUBRUTINA DEFCAM.FTN

FUNCION:

Capturar una cadena de datos con los cuales:

Rt

- Se define el &rea de lag'ventanas para grdficas o reportes.

- Se define una de las tres siguientes llaves; tamafio de caric--
ter asociado a la ventana, o el nimero de renglones asociado -
a la ventana, o el nfimero de caracteres que se desee en cada -

linea.

Se define un posible nombre de un reporte. Esta informacibn es
limpiada de posibles espacios blancos intermedios con la avuda
de DEPURA, se checa si al inicio de la cadena se solicitf ayu-
da (HELP), valida los datos de la ventana y los checa sintécti
camente, se verifica que no exista traslape entré las ventanas
que se definan, ésto se logra con el auxilio de la rutina - -

DISTRI.

Se checa sinticticamente y valida la llave que se proporcione
(tamafio, lineas, caracteres), con cualquiera de ellas son cal-

culadas dos restantes y se informa al usuario.

Se checa la existencia de un nombre de reporte, en caso de - -
existir se graba una M en el vector TIPCAM en la posicién co--
rrespondiente a esa ventana, en caso de no existir nombre de -

reporte se asume que se trata de una ventana para grifica en -
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t
cuyp caso Se graba una G en el vector TIPCAM.
Una vez hecho el chequeo szntéctico y valxdacién de 1a cadena
capturada, ‘ésta es grabada en un archivo de trabaJn,‘

T
.,
i

PARAMETROS : .,

COMMON/CAMPO/TABCAM: (Real) (4,11) tabla con 4reas de trabajo,
no es ocupada aquf.

COMMON/GRAB/A PUNT: (Entera) apuntador a las 4reas de trabajo,

no se ocupa aqui.

TIPCAM: (Légica) (11) vector que contiene el tipo de ventana -

(gréfica o reporte) asociada (S).

NR: (Entera) nfimero de renglén para el frea de trabajo, no es

ocupada aqui.

NCOL: (Enteraz) n@imero de columna para el 4rea de trabajo, noes

ocupada aqui.
IN: (Entera) nimero de unidad para lectura de datos. (E)

KONTER: (Entera) contador de invocaciones a la rutina de error.

(8)

NOUT: (Entera) nlmero de unidad donde se grabap.los mensajes -

(en archivo o en pantalla) ' (E/S)
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Los valores correspondientes para cada campo, se calculan en

base a las sigquientes reiaciones:

I

DISTY/(NUMLIN * (1 + 5 5/7)

L]

TAMARNO

NOCAR = DISTX/TAMARC

NOLIN DISTY/(TAMAKO * (1 + 5/7)

Por ejemplo, si el usuario solicita 20 lineas en un campo de

5 X 6 cm., entonces, el tamafio y el nimero de caracteres por

cada linea serén:

TAMA RO 5/(20 * (1 + 5/7)

TAMARO = 0.14 cm.

[

NUCAR 6/0.14

NOCAR = 42
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OBSERVACIONES:

La variable IN adem4s de indicar el n6mero de unid;d en que
se va a leer, indica de si la ejec;qién de esta rut}nales -
etectuada antes o después de la stapa de modificacibn.
Cuando esta rutina es efactuada deépués de la etapg'de modi
ficacién, los posibles mensajes de'error gue de tengan en
la validacién y chequeo sintéxtico en las cadenas de infoxrma
cién, son grabados en un archivo con ia ayuda de la rutina -
ERRCR y no se envian a pantalla como en el caso de taptura
manual.

Todas las conversiones gue son necesarias ejecutar sobre la

cadena, de caracteres alfanuméricos a nlmeros reales se lo -

gra mediante la rutina CCNVER,

ARCHIVOS : * GRF (Archivo de Trabajo)
INVCGCADA POR: DEFINE
INVOCA A; DEPURA, HELP, CONVER, ERROR, PISTRI,

GRAEA,
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SUBRUTINA: DEPURA

FUNCION:

Se encarga de eliminar caracteres en blanco
que no estén dentro de algGn letrero. Esto significa,
como su nombre lo indica, que la rutina depura cada 1i~

nea tecleada por el usuario al momento de la definicidn.

PARAMETROS :

CADENA: Arreglo de caracteres gue contiene

la linea tecleada por el usuario (E/S).

ARCHIVCS :

Ninguno

INVOCA A:

Ninguna

INVOCADA POR:
SINTAX

DEFCAM
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SUBRUTINA: DISTRI,FTN

FUNCION:

Checar la correcta distribucién de loe canpos ©
freas definidas como marco para una gr&fica o reporte.
Esta rutina recibe en un parémetro las coordenadas X,Y, de
cada uno de los elementos (campos o subcampos) que seré&n gra
bados en una tabla cuando estén correctamente definidos, en
dicha tabla estan grabadas las coordenadas de estos elemen--
tos, esta rutina es invocada cada vez que se define un campo
o subcampo y checa que el nuevo elemento; no salga de los 11
mites del campo o &rea principal, que no exista traslape con
algGn elemento (subcampo o sub&rea) de los ya existentes en
la tabla, cuando ocurre alguno de los dos casos mencionados
~se enciende una bandera de error que ocupard la rutina que -
invoct a ésta y se enviari un mensaje notificando el tipo de

error cometido al momentc de la definicién.
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PARAMETROS

COMMON /CAMPO/TABCAM Tabla que contiene las coordenadas del
(REAL) (4,11) )
irea y subdreas (E/S).

VECAMP (REAL) 4 Arreglo que contiene las coordenadas del

campo a analizar (E). .

MALO (LOGICAL) Bandera que indica a la rutina invocado
ra la existencia de un error de defini-~

cién (S).

NC (ENTERA) Contiene el valor correspondiente al ngd

mero de campo o subcampo (E).

ARCHIVOS ¢
Ninguno
INVOCADO, POR:
DEFCAM

INVOCA A:

Ninguna
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SUBRUTINA: CONVER,FTN

FUNCION:

Convertir algunas partes de la cadena de informp
cién de datos alfanuméricos a numéricos (Reales de 3 digitos

enteros con un decimal).

- Esta rutina asigna un nGmero para mensaje de error, si
en el lugar que se esperan caracteres en un rango de ce

ro a nueve existe otro caracter.

PARAMETROS :

CADENA: 72Al cadena con inrformacién. (E).

J (Entera) apuntador a una posicién en la
cadena (E/S).

RES1: (Real) contiene el valor numérico que -
resulta de la conversiébn (S).

IBANL: (Entera) bandera indicadora de error -

IbAN=0 no existe error, Ii£AN=8 exite -=-

error (S).



NUMERR:

ARCHIVOS:

INVOCADA POR:

LEFCAM

INVCCA Rs
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(Entera) contiene el nGmero de error a

enviar via pantalla o archivo (S).
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SUBRUTINA: GRADBA

FUNCION:
LR =2

Se enfarga de grabar en el archivo descriptor
las lfneas teclefdas por el usuario, para esto, utiliza -

un arreglo en foyma de BUFFER con 132 caracteres.

PARAMETROS :
NOCAMP; -Es el nGmero de campo que se realiza
. en ese momento (E).
. )

NOZONA: Egs el ndmero de 2ona que se procesa en

dicho momento. (E/S).
CADENA: . Arreglo de caracteres gue contiete la

1inea tecleada por el usuario (E).
RENG Apuntador a2l renglén y columna dispo-
COL

nible para grabar la informacién (E/S).



BUFFER:

APUNT:

ARCHIVOS:

* ., GRF

INVOCA A:

Ninguna

INVOCADA POR:

AREAS

DEFCAM
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Arreglo de caracteres donde se almace-
nan las lineas tecleadas, antes de gra

barlos (E/s}.

Conjunto de apuntadores a las diferentes
8reas de las cuales se compone una grifi

ca (E/S).



FUNCION:
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SUBRUTINA: ERROR,FTN

Desplegar en pantalla (o almacenar en un archivo

auxiliar) la cadena en gque se comete el error (de tipo sin--

téctico), asi como un apuntador a la posicién de la linea en

donde se localiza el error, en las siguientes dos lineas ge

envia el nlmero de error, asi como una breve descripcién de

éste.

PARAMETROS 2

NC:

NUMERR:

PSCION:

CADENA :

KONTER:

(Entera) NGmero de campo o ventana (E).
{Entera) Ntmero de error (E).

(Entera) posicién en el vector donde es-

t48 el error (E).

(A1} cadena que contiene la linea en don

de se cometié el error (E).

{Entera) contador de invocaciones a ests

rutina (E/S).
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NOUT: {Entera) NGmero de unidad donde se envia
el mensaje de error (E).
OBSERVACIONES :

BSzicamente esta rutina es ocupada por €l médulo de DEFINI -
CION, por lo tanto, cuando este médulo es ocupado después de
MCDIFICACION, los mensajes de error se enviarsn a un archivo

auxiliar.

ARCHIVOS :

ERRORS . LST (Acceso secuencial) archivo auxiliar.

INVOCADA POR: Las rutinas que hacen chequeo sintactico.

INVOCA A: ' '
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SUBRUTINA: VALFIL,FTN

FUNCION :

Checar que exista el descriptor de la gr&fica en
el directorio de graficacién, el cual seri dniqo para todos
los usuarios del Sistema GRAFOS, esta subrutina checa funda-
mentalmente tres cosas; el nombre que identifica un descrip-
tor, la familia de cuentas a la que pertenece y el nfmero de
miembro, estos elementos son grabados al dar de alta un des-~
criptor, esta rutina checa si los tres elementos mencionados
se cumplen en caso afirmativo se enciende una bandera de lo
contrario se apaga. La causa de tener en el archivo directgo
rio los tres elementos se deh2 a que, al ser un directorio -~
dnico pars los usuarios del Sistema GRAFOS es muy factible -
que se repita el nombre de un archivo descriptor de gréficas,
al tener estos tres elementos la Gnica restriccibén gue existe -
es que un mismo usuario no puede tener dos archivos descripto

res con el mismo nombre.
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PARAMETROS :

DESCFIL (REAL *8) Contiene el nombre del archivo descriptor

de gr8ficas (E).

EXISTE (ENTERO) - Bandera indicadora de existencia o inexig

tencia de un archivo descriptor de gréfi-

cas (S).
ARCHIVOS:
DIRECT.GRF,3 Unidad No. 1

Acceso Secuencial

INVOCADO POR:

DEFINE

INVOCA A:

Ninguna
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. Ete pubproviana se ‘encprga-de ?enonbxn:*nna
grifica ya detlnd;al'. » Este proceso se &ali;a, o010 des
pues de hsber ingresado al proeso de mOQLfheacien.

51 al uhnario no .desea randhbrar la gréfica, .
antonces la rutina finaliza de inwmediato; en caso contra
rio,'gpiieita @l nuevo n&nhfe pagé lé-grﬁfica. 51 el --
nonbre. pe:t:ane‘ce a un ARCHIVO .D‘R"scﬁxpmk ya catalogado,
éi,?gog:aQa 1o fndica y p;ﬂbhqué'ae confirme si el nom--
bre ea el cotrecto, ya gue entonces un archivo ya defini
do-puéde perdexrse. Si el nombre no eaéa:cata1§gado en-- '
tcnce. no 3e realiza la verificacidn y en ambc.8 casos pe
"i;a':éée't!e‘ a coplar del at{:ﬁivo tegpdtal {creado al salir -

de-la etaﬁa de modificacién) al archivo definitivo.

NOMCAT : Es el nombre de la gréfica modificada,

ya sea que haya sido renombrada o no.
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Bs una variable alfanumérica de tipo

REAL *8 (E/S).

ARCHIVOS:

* . GRP .- Archivo Descriptor definitivo
TEMPGRAF . TMP . - Archivo Temporal

INVOCA A : Ninguno

INVOCADA POR:

DEFINE.~ (Programa Principal)



i, ey
e QS
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Se encargd de. controlar la definicibn de caca ~

“

una de lag a;'eas de um ctmyo. para eqm ‘ae 9a1er Eé va&‘ios

ogtulos.

Ex,&ntan rédulosfue vapdfican la sintsyis y. la validez de las
ipatruccionas tdnleadas por el usnario, ,Y,.pcstetiormenta a
1z A,"va,h.dacic‘{} se uea un gHlo wédulo paza grabgr ‘la informa

cifm en ol DESCIIPTOR corxzeapgadiente. Ia.zas &ﬁaa a definir

son: . gan

Parimetros Alfabéticos

Pargmetroa Numéricos BRI

‘!mqagezadoa _— P
. #sotaciones ' D

o i

Pies de P&gina co T

Letrexos Posicionados ._5_,"' :

Determinacién de Datos L ' o, ;"‘

v & ..;
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~ PARAMETROS :
NOCAMP : Indica el nfmero . de campo a definir (B)
RENG: Ees el ndmerxo delregistro donde se graba la
Gltima linea del campo (8).-
COL: Es la posicién dentro del registro donde se
termina la dltima linea del campo (5).
BUFFER: Contenido de la Gltima linea del campo (5).
InN: Ndamero de unidad l6gica para entrada de datoa
L] (E) L
]
KONTER: - Contador de errores (S}.
ouT: Ndmero de unidad l8gica para envio de mensajes
al usuario (E}.
COMMONS =

/GRAB/ APUNT: BApuntadores al inicio de las distintas &dreaa (8).

/ALFAS/TABALF: Tabla de nombres de parsmetros alfabéticos (E).

/NUME/TABENUM: Tabla de nombres de pardmetros numéricos (E).



. AYUpA
CranRa

INVOCADA POR:

DEFINE

‘OBSERVACIONES ; _

Binguna

- 9] =



- 892 -
SUBRUFINA: BARALF
FUNCION;

Valida la sintéxis correspondiente a la defini -
cién de Parimetros Alfab&ticos para una grafica. Si existe
alguna falla envia 1os mensajes correspondientes al usuario
y la lfnea es desechada. |
"En cambio, si la expfeﬂibn es correcta, el nombre del pardme
tro es asignado a la "Tabla de ParSmetros Alfabé&ticos" que =~
ea usada posteriormente para verificar que sélo sean usados

los pardmetros ya definidos en la elaboracién de las 4reas -~

subsecuentes,

Las reglas de sintaxis con que debe cumplirse -

son:

-~  UN PARAMETRO ESTA CONSTITUIDO POR: NOMBRE Y

CONTENIDO.

- EL NOMBRE DEL PARRMETRO ES UNA CADENA DE UNO

A OCHO CARACTERES ALFANUMERICOS.
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© KTRBAL: Apuntador para insercidén en la “Tabla de
Pardmetros Alfabéticos" (B).

KONTER: : Contadox de errorea (E/S).

NOUT: Variable entera gue contlene el némero de

unidad légica usada como salida.
COMMON
/ALFAS/

TABALF: Arreglo de caracteres alfanuméricos que ~
contiene la: "Tabla de Par&metros Alfabé-

ticos". (E/S).

ARCHIVOS;
Niﬁguno
INVOCA A:
ERROR

INVOCADA POR:

AREAS



, \iwinc-, -m :hfinxuﬁsu de wn Pazamoeru M}
xico cumpla con laa reglas de aintaxis establecidas.
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- o COMA
:  DoS pUNTOS

GUION

»

. ASTERIGCO: ’

.

- 8% el Par&metro es correcto se almacena en la "Tabla de Pa-

rémetros Numéricos" ‘para posteriores validaciones,
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sameTcs .
CADBNA: Arreglo de éa;gac_t;ex_‘.eswqu.e cont{ene la
linea tecleada por el usuario (E).
BLANCO; . 'Va';.-'iable 16gica gue indica =i 1a 1tnea
tecleada ests en blanco (5).
MAL: - Vdzdable l6gita que indica i la linea
',cc;mr-_ieqe, errores (8), ‘
KTABNU: =~ - Apuintador de la tabla de Pardmetros Ny
méricos (E). |
KONTER: Contador de errorea (E/S).
NOUT: : Vaxvia'bl.ee_nt'epa que contiene ‘el ndmero.
de unidad l6gica para salida (E). ..
COMMON
/NOME/
TABNUM: Arreglo de caracteres que contiene la;

"Tabla de Parfmetros Nuséricos” (E/S).
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§ §UBRU'I‘INA; METRO

EI{.SCION :

i

!

14

‘ o0 .
Ebta rutina se encarga de eliminar aquellos
taractere% que xesultan innecesarios para cada comando -

e

tecleadO'équeL usuario. El dnico caracter necesario pa

Vol
ra identifighr ¢ada comando, es la letra indicial.

También, ve¥ifica que los comandos tecleados, sean vali-

dos sin revigar p-opiamente su sintéxis.

PARAMETROS:

A: ’ Arreglo de caracteres que contiene
la l%nea tecleada por el usuario (E/S).

NOZONA: vVarxiable eptera que indica el nGmero de
zona que se estd capturando. (E).

MAL: Bandera que indica si se detect6d a2lgiGn
exror (S).

ELENCG: . Bandera que indica si la lfnea ests en

blanco (S).



KONTER:

NOUT:

ARCHIVOS

Ninguno

INVOCA A:
LLENAR
ERROR

ESPAR

INVOCADA POR:

AREAS
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Contador de errores gue a cometido el

usuario (E/S).

Variable gue indica el ndmero de unidad
légica usada como dispositivo de salida

(E).



FUNCION:

SUBRUTINA: ESPAR

- 100 -

Egta rutina es una funcibén de tipo l6gica que

nos indica, en base a un conjunto de parémetros si la ca-

dena de caracteres que se estd procesando contiene el nom’

kre de un pardmetro. Ya sea alfabético o numérico,

PARAMETROS -

CADENA :

TABLA:

INICIO:

Prreglo de caracteres gue contiene
la linea tecleada por el usuario -

(E}.

2Arreglo bidim2nsional gue contiene
los nombres de los parémetros, ya

sean alfabéticos ¢ huméricos (E).

Apuntador que indica el inicio de
la cadena qubk Supnestamente contie

ne el nombre del parématro (E).
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FIN: Apuntador que indica el nGmero de
caracter ﬁonde termindé la bdsque~

da del probable nombre (S).

N i

ARCHIVOS :

Ninguno

INVOCADA A:

Ninguna

INVOCADA_POR:
METRO
SINTAX

DET DAT
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SUBRUTINA ; LLENAR

FUNCION:

Se encarga de complementar el contenido de la 1%
nea tecleada por el usuario después de que los comandos han
sido compactados o "Tokenizados" por la subrutina correspon-

diente.

Esta subrutina solo se emplea en el caso de ocu-
rrir alg@n error de sint&xis y por lo tanto, solo habran si-
do compactados loe comandos verificados antes de ocurrir el

error.

La utilizaci6én de esta subrutina se hage necesa-~
ria debido a que la cadena con comandos compactados se rea--

signa a la misma linea que tecleé el usuaxio.

PARAMETROS 3

CADENA: Arreglo de caracteres alfanuméricos que
contiene la linea tecleada por el usua=-

rio (E/S).
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I: *  Variable entera gque es usada como apunty
dor de la posicidn a partir de la cual -

debe copiarse la cadena (E).

J: ' Varlable entera que es umada como apunta
dor de la Gltima posicifén ya reasignada

a la cadena (E).

ARCHIVOS:
Ninguno
INVOCA A;v
Ninguna
INVOCADA_POR:
METRO

OBSERVACIONES :

Ninguna
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SUBRUTINA HELP .FTN

FUNCION:

Proporcionar al usuario informacién de orientaciéh en forma gene
ral del médulo en que se encuentre (DEFINICIO, EJECUCION, MODIFI
CACION) o de algln sub-m8dulo, cuando se solicite se proporciocna
rd la explicacién de las instrucciones comandos © ¢iréctivas con

que se cuenta en los diferentes médulos o sub-médulos.

DPARAMETROS ¢

IPAR (Entera) apuntador al registro gque contiene el inicio de la
informaci6n solicitada : : (E)
TEX (Logical) (70) cadena que contiene la informdcidn requerida,

ésta serd desplegada en pantalla.

ARCHIVOS

HELPGRAF .DAT

INVOCADA POR: DEFINE, DEFCAM, AREAS, PARALF, PARNUM, METRO, -~
LETPOS, DETDAT, EJECU, MODIF, EDIT.

INVOCA A: . Ninguna.
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SUBRUTINA. SINTAX !

FUNCION : W

| ‘t'.
Se encarga de controlar lé verificacidn eintéc

tica de cada lfnea tecleada por el usuario.

‘ -
Para esto, realiza repetidas iteraciones comprobando que -

la sintéxis sea correcta @ invocando a la rutina correspon

diente en cada caso.

PARBMETROS : ]

!
CADENA : Arreglo de caracteres que contiene la linea

tecleada por el usuario (E).

MAL: Bandera indicadora de errores (S).

BLANCO: Bandera que indica si el usuario ha teclea-

do una linea en blanco (8).

CHECAR: Bandera que indica si se debe veriflcar la
exigtencia de un letrero como parte de la -

gintéxis (S).



NADA:

KONTER:

NOUT:

BARCHIVOS:

Ninguno

INVOCA A:

ERROR
ESPAR
TAB
REPIT
BLANCO
SUBRA
MAS

TAMARO

- 106 -

Sin valor

- Contador de errores cometidos por él

usuario. (E/S).

Ndmero de unidad légica que es usada

como gsalida (E).



PATRON

LETRE

INVOCADA POR:

AREAS

- 107 -
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SUBRUTINA: TAS8

FUNCION:

Se encarga de verificar la sintéxis del coman

do tabula, cuidando que existan n(meros asociados a dicho

comando.

PARAMETROS ¢

CADENA : Arreglo de caracteres que contiene la 11 -
nea del usuario (E).

1: Apuntador del arreglo cadena (E/S).

LTRERO: Bandara 1l6gica que indica si existié algGn
latrero (E/S).

MAL: Bandera que indica si existié error en ca-
da lin=a (35).

CHECAR: Bandera para verificar la existencia de la-

- trero o eguivalants (S§).
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BRINCO: Bandera gue inhibe el checar el letrero (S).
KONTER: Contador de exrores (E/S).
NOUT: Unidad 16gica para salida (E).

ARCHIVOS «

Ninguno

INVOCA A:

ERROR

INVOCADA POR:

SINTAX
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SUBRUTINA: REPIT

FUNCION:

Verifica que la sintédxis del comando REPITE -

sea correcta, para lo cual se debe encontrar un valor nu-

f

1

mérica y un letrero asociados,.

PARAMETROS :

CADENA: Arreglo que contiene la linea tecléada por
el usuario (E).

I: Apuntadbr del arreglo CADENA (E/S).

LTRERO; Bandera para indicar que es letrero (S).

MAL: Bandera de error (S).

KONTER: Contador de errores (E/S).

NOUT: Unidad l6gica para salida de mensajes (E).
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ARCHIVOS :

Ninguno

INVOCA A:
NUMER

ERROR

INVOCADR POR:

SINTAX



FUNCION:
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SUBRUTINA: BLNKO

Validar la estructura del comande BLANCO, el

cual puede llevar asociado un nGmero perq no es forzoso.

PARAMETROS :

CADENA:

KONTER:

NOUT:

Linea tecleada por el usuario (E).
Apuntador ai arreglo cadena (E/S).
Bandéra de letrero- (S).

Bandera de error»(S&.

Contador de errores (E/S),

Unidad de salida para mensajes (E),
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INVOCA A:
NUMER

ERROR
i
L '

INVOCADA PORs

SINTAX )

ARCHIVOS:

Ninguno .
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SUBRUTINA; SUBRA

FUNGION:

.
i

Verjficar el comando SUBRAYA que subraya las
posiciones indi;adéa por los nimeros asociados al coman-

do, los cuales van separados por un guién.

También se permite el comando sin ningGn ndmero asociado,
13

PARAMETROS :

CADENA:  L£Qé$.tecleada por el usuafio (E).

I: ‘ ﬂpuntador al arreglo CADENA (E/S).

LTRERO: | vBandera que ihdica que no existi6 letrero
{s).

MAL: Bandera de error (S).

XONTER: Contador de error (E/S).

NOUT: Unidad légica para-.salida de mensajes (E).



- 115 -

ARCHIVOS:

Ninguno

INVOCA A:
NUMER

ERROR

INVOCADA POR:

SINTAX
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SUBRUTINA: MAS

FUNCION:

Revisar que la sintixis del comando mas (+)
easté correctamente anotada., Las reglas son, que aparez=~
ca como primer comando y que cuando aparece puede exig-~

tir un letrero.

PARAMETROS

CADENA : Linea de comandos (E).

I: Apuntador a la linea (E/S).

LTRERO: Bandera de existencia de letrero.

MAL: Indica =i existi6 error (S).

BRINCO: Bandera para no berificar letrero (S).
NADA: No usada

KONTER: Contador de errcres (E/S).

NOUT: Unidad l6gica para mensgajes de salida (E).



ARCH S:

Ninguno

INVOCA A:

ERROR

INVOCADA POR:

SINTAX

- 117 -
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SUBRUTINA: TAMARNO

FUNCION:

verifica que la sinté&xis del comandd TAMARO sea
correcta. El cual debe indicar el tamafio en centimetros y
el grueso del car&cter, ya sea en forma directa ( con un ng
mero real y uno entero respectivamente ) o por medio de Pa-
rémetros Numéricos.

El grueso maximo permitido es cinco,

PARAMETROS:

CADENA: Arreglo de caracteres que contiene la -
linea con comandos técleada por e) usua
rio (E).

LTRERO: Variable l6gica que indica la existencia
del comando letrero © su eguivalente (S).

MAL: Variable 16gica que indica erxror de sin-

téxis (S).
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KONTER; ' Contador de errores (E/S).

NOUT: ' 'Unidad l6gica utilizada como salida (E).

ARCHIVOS:
Ninguno
INVOCA A:

ESFAR
NUMER

ERROR

INVOCADA POR:

SINTAX

OBSERVACIONES ¢

Ninguna
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SUBRUTENA: PATRON

FUNCION:

Verificar sintécticamente el comando PATRON, el
cual es usado para establecer alguna simbologia gr&fica --

asociado a un letrero.

El comando debe especificar el tipo de grafica
y el nGmero de patrdén a emplear. Ambos elementos pueden ser
dados directamente o bien empleando Parsmetros Alfabéticos y

o Numéricos respectivamente.

En caso de ocurrir alguna incongruencia se la eg

pecifida al usguario.

PARAMETROS 3 ' i ;

CADENA: Arreglo de caracteres que contiene la 1i

nea tecleada por el usuario (E).



" CHECAR:

BRINCO:
i

L

KONTER:

NOUT:
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Rpuntédor a la posicidn donde ocurrid 15

' identificaci6n del comando (E/S)}.

: Variable légica que indica la ocurrencia

. del éomando letrero, o su quibalente,(s).

Vaiiable 16gica que indica etfor sintdcti

co:(é).

Variable ldgica gue indica que debe veri=-

ficarse como siguiente comando un letrero

0 su equivalente (E/S).

Variable légica que indica a la .subrutina
de jerarguia superior qué debe evitarse -
la verificacién de'existencia de letrero

{S).
Contador de errores (E/S).

N@mero de unidad l6gica que es usada co-

mo salida (E).
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ARQHIVOS:

.Ninguno

INVOCA A

ESPAR

ERROR

NUMER
QCADA_POR:

SINTAX

OBSERVACION&S;

Ninguna
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SUBRUTINA: LETRE

FUNCICN:. o

Se encargé de validar la sintsxis del comahdo
letrero, la cual es bastante sencilla, ya que las dnicas

pogibilidades de error son:

- que no cheque el cierre de apbstxofes o bien:

- que el letrero esté vacio,

PARAMETROS :

CADENA: drréglo alfanumérico que contiene el

letrero a validar (E).

I: Apuntadoxr del arreglo CADENA, que in-
flica la posicifn del caracter a proce

sar (E/S).

LTRERO: ©  Variable l6gica que indica que se ha

detectado algGn letrero (S).
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MAL: . variable légica aue indica ei existios

algdn error de validacit6n (8).

KONTER: » Gf” Contadox de erxores (E/S).

NOUT: oo Ndmero de unidad lfgica que se usa co=-

mo gsalida (E).

2ARCHIVOS :

Ninguno

INVOCA A:

Errox

INVOCADA POR:

Sintax



FUNCION:
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SUBRUTINA: NUMER

Ee una funcitn de tipo entera, definida por el

usuario para convertir una cadena de digitos, en un valor

numérico.

PARPMETROS ¢

CRADENA: Contiene el arreglo de caracteres donde se extrae
el valor numérico (E)}.

INICIO: Es el apuntador de la vériabla cadena, el cual in
dica donde se iniciara la conversi6n numérica de
los caracteres (E).

FIN: ~ Es el apuntador del arreglo alfanumérico que indj

ca la posicién donde se localiza el primer carac-
ter no numérico. O sea, que es en esa posicién -

donde finaliza el nGmero (S).
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INVOCADA POR;: ‘ ' i i

TAB
REPIT

'BLNKO

~ SUBRA ’ ,
TAMNO '

PATRON

OBSERVACIONES ; v ; :

RRts TR

’

Si los ParSmetros INICIO y FINAL son de igqual

valor, eso significa que no se localizé un ndmero.
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SUBRUTINA LETPOS.FTN

FUNCION:

)

Checar sintlcticamente el flujo.del tren de comandos para letre
ros posicionados, los comandos son; Tamafio, patrén, Posicién, -
Letrero, para checar Sintécti;aménté cada uno de ellos se invo-
ca a rutinas especializadas (una por cada comando), también se

lleva el contrql si después de cada comando se continua en otra
1fnea el tren de comandos (pudiera darsé el caso de que el tren

de comandos no cupiera en uda 1inea de pantalla).

PARAMETROS: - ‘ ,

CADENA (Logical) (72) cadena que contiene la informacién; (E)
BLANCO (Logical) (11} bandera indicadora de cadena vacia (S)
MAL (Logiéal) (1) bandera indicadora de existencia de error (S)

IFLAG2 (Entera) bandera indicadora de continuacién de 1inea - -

(indica también que comando continua) : (E/S)

KONTER (Entera) contador del No. de veces que se invoca a la --

rutina errvror (s)

NOUT (Entera) nfimero de unidad a la que se enviarén los mensa--

jes de error (a pantalla o archivo auxiliar) -
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ARCHIVOS:

INVOCADA POR: AREAS

INVOCA A: DEPURA, TAMARO, PATRON, PSCION,.LETRE, ERROR.
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SUBRUTINA. PSCION.FTN

"FUNCION:

Checar sintfcticamente el comando posicibn, el cual debe conte-
ner las coordenadas que posicionan un letrero as{ como el 4ngu-
lo de inclinacién (opcional, puede estar definidao no, .en caso

de no estarlo se asume &ngulo cero grados).

Puede existir un PARAMETRO NUMERICO, en el cual deben estar con
tenidos estos datos, en tal caso se checa que exista dicho paré

metro, esta se logra con el auxilio de 1a fincién ESPAR.

PARAMETROS :

K (Entero) apuntador a 1a cadena &e informacién (E/S)
CADENA (Logical) (72) cadena que contiene la informacib6n ‘(E)
MAL (Logical) (1) bandera indicadofa de existencia de error (§)
KONTER (Entera) contador de invocaciones a la rgtina de error(S)

NOUT (Enterg) nfimero de unidad a la que se enviarfn los mensa--

jes de error (a pantalla o archivo auxiliar)

OBSERVACIONES:

El apuntador (K) se recibe en el delimitador inicial del coman-
do '(' y es retornado en una posicibn adelante del delimitador

final ')' o sea en la coma.



-130 -
ARCHIVOS:

INVOCADA POR: LETPOS T

"y
1

INVOCA A: ERROR, y & la funcién ESPAR' :

e
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' SUBRUTINA; DETDAT,FIN

FUNCION:

Limpiar de posibles espacios en blanco®a la cade
. ba que contiene la informacidn de la determinacidn de datos,

esto 2e logra con la ayuda de la rutina DEPURA,

Hacer el chequeo sintéctico del nombre del banco
'y su identificador, ademas verifica si este nombre e identi-
.ficador estd contenido en un Parametro Alfanumérico, esto se
;oéra.cpn la ayuda de la rutina ESPAR. Eniforma similar se
“hace el chequeo para el ndmeroc de serie inicial (NS1) y fi--
| nal (NSF), afio y periodo inicial (AI,PI), asi como afio y pe-
rfodo final (AF,PF), tipo de gr&fica (TIPGRA) y nimero de pa
troh (No. PAT), en algunos casos se checa =i es Par&metro Nu

mérico
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puede haber tantos tipos de grificas y nfineros de patrén como lo

indique el rango entre nfimero de serie inicial y final.

PARAMETROS :

CADENA (Logical) (72) cadena que contiene la informacién (teclea

da por el usuario) . (B)
BLANCO (Logical) (1) bandera indicadora de cadena vacia (s)
MAL (Logical) (1) bandera indicadora de existenciade error(S)
KONTER (Entera) contador de invocaciones a la rutina de
error ' ’ ‘ (s)
NOUT (Entera) Nfinero de unidad a2 la que se enviarén los
mensajes de error (a pantalla o a un archivo auxiliar) (s)
ARCHIVOS:

INVOCADA POR: AREAS

INVOCA A: DEPURA , ESPAR, ERROR
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SUBRUTINA: CATAL

FUNCION:

Se encarga de catalogar en el directorio de -~

gr&ficas, el nombre de una nueva grafica.

Para catalcgar una gr&fica, ademas del nombre debe anotar
el nGmero de cuenta del usuario, ya que ge usa un directo-

rio Gnicc para toda la instalacién.
PARMMETROS :

NCMBRE: Arreglo alfanumérico de tipo REAL *8, cone=~

tiene el nombre de la gréafica a catalogag.
1

ARCHIVOS :

DIRECT.GRF

INVOCA A:

GETTSK (rutina del sistema)

-IDATE {rutiha del sistema) E s
ASSIGN (rutina del sistema)

FDBSET {rutina del sistema) ' !
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INVOCADA POR:

DEFINE: Programa Principal

OBSERVACIONES ; Ninguna
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roo .
1 . t
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SUBRUTINA; COCLIE ,FTN

FUNCION:

Cerrar los archivos que fueron ocupados ddfénte
toda la etapa de definicié6n, los archivos ocupédos ssn dos'
el de Informacitén de los tipos de errores gue sintééticémeg
te se cometan y el de Mensajes d¢ ayuda u orientacién para

el usuario.

ARCHIVOS ;
ERROR, DAT UNIDAD No., 1
ACCESO DIRECTO
LONG,REG. 60 PALABRAS
LONG.ARCH, 200 REGISTROS
HELPGRAF . DAT UNIDAD No. 2

ACCESO DIRECTO
LONG.REG. 35 PALABRAS

LONG.ARCH. 604 REGISTROS



-
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5.4 CUCION DE GRAFICAS
PROGRAM EJECU,PTN

FUNCION:

'SOIicitar el nombre del descriptor donde se en-
cuentra la informacidén capturada y procesada eh el mBdulo de
DEFINICION, con la ayuda de la rutina de validacién de archi
vos VALFIL, ﬁe checa que el descriptor exista (en caso de no
existir se solicita nuevamente), con el nombre, del descriptot
verificado se anexa a éste la extensidn .GRF y se asigna uha
unidad (la No. 1) con el nombre del descriptor dade (*,GRF) -
dicho descriptor consta de 300 registros con 66 palabras cada

registro.

Con la unidad asignada se lee el primer registro
en el cual existe un vector con 11 campos 16gicos, y contiene
una G éi ea grdfica o una M si es reporte Maler, para cada cg
80 8e invoca a la rutina enéargada de la ejecucién correspon-

diente. ' .

Se consulta si desea prueba de campo# en la cual’
ge dibujan las ventanas definidas por el usuario. Para este

caso es invocada la rutina TESTCA.

.
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Para el caso de (M) reporte MALER, se leen los
datos contenidos en el registro correspondiente al ndmero -
de campo y se invoca a la rutina que se encarga de esta eje

cucién REPMLR,

Esta rutina se encarga también de inicializar en

modo graficaci6n y de terminar dicho modo,

Para el caso (G) gr&ficas se leen los datos <CO=--
rregpondientes, al ntimexro de campos en que est§ asignada la’
grifica y se invoca a las rutinas encargadas de su ejecucifn

en el 6xden giguiente:

ACTUALIZACION DE PARAMETROS ACTPAR
ENCABEZADOS Y PIES DE PAGINA PIENCA
EJECUCION DE ACOTACIONES ‘: | ACOTAC
EJECUCION DE GRAFICAS N DOGRAF

EJECUCION DE LETREROS POSICIONADOS POSLET

Una vez ejecutada esta secuencia se retorna al -
punto en que se checa nuevamente que es lo que se tiene una M

o una G.

PARAMETROS .- COMMON/CARFIS/ contiene las caracteristicas de -
los campeos (salida),

VECTOR VAL (REAL), contiene los valoreg con las

coordenadas para la prueba de campos (salida).



OBSERVACIONES:
. [
£1 COMMON CARFXS, es ocupado por reportes MALER, como

por ejecucidén de Graficas.
ARCHIVOS.- *.GRF nombre del descriptor.
Invocado por:

Invoca  a: VALFIL, TESCA, REPMLP, PIENCA, DOACOT, DOGRAF, POSLET

PLOTS, PLOT.
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SUBRUTINA HELP .FTN

FUNCION:

Proporcionar al usuario informacifn de orientacidn en forma gene
ral del m8dulo eﬁ que se.encuentre (DEFINICION, EJECUCION, MODIFI
CACION) 0 de algfin sub-m&dulo, cuando se solicite se proporciona
rd la explicacién de las instrucciones comandos o directivas con

que se cuenta en los diferentes mSdulos o sub-m8dulos.

PARAMETROS:

IPAR (Entera) apuntador al registrq que contiene el inicio de la

informaci%n solicitada (E)

{
TEX {(Logical) (70) cadena que contiene la informacifn requerida,

ésta serd desplegada en pantalla.

ARCHIVOS

HELPGRAF .DAT

INVOCADA POR: DEFINE, DEFCAM, AREAS, PARALF, PARNUM, METRO, -~
LETPOS, DETDAT, EJECU, MODIF, EDIT.

INVOCA A: Ninguna.
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SUBRUTINA: VALPIL,PTN

FUNCION:

Checar que exista el desétiptbr'dé‘la gr&fica en
el'ditecto:ip de graficacién, el cual sex&-dui;o para .todos
los usuarios del Sistema GRAFOS, esta subrutina checa funda-
‘mentalmente tras césas; el nombre que 1Qenti£ica un descrip-

~tor, la familia de cuentas a la qué pertenécely el ndmero de
miembro, estos ¢lementos son grabados al dar'éé alta un des-
criptor, est; rutina checa si los tres elementos mencionados
se cumplen,en c;so afi;mativo se enciende una bandera de lo
contrario se apaga. La causa de teher en el archivo directo
rio los tres elementos se deba a que, al ser un directorio -
Gnico para los usuarios del Sistema GRAFOS es muy factible ~
que se repita el nombre de un archivo descriptor de graficas,
al tener estos tres elementos la ﬁnicé rest;iccidn que existe
es gue un mismo wsuario no puede tener dosg archivos descriptgo

res con el mismo nombre.
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PARAMETROS ¢

DESCFIL (REAL *8) Contiene el nombre del archivo déscriptor

de gré&ficas (B).

EXISTE (ENTERO) Bandera indicadora de existencia o inexis

tencia de un archivo descriptor de grafi-

cas (S).
ARCBIVOS :
DIRECT.GRF Unidad No. 1

Acceso Secuencial

INVOCADO POR:

DEFINE

INVOCA A:

Ringquna
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- GUBRUTINA; TRSTCA,FTN

FUNCION:

Modtrar en papel los campos declarados por el -~
usu&gidkesto es, suy graficas pueden salir si asl lo desea
enmarcados y con.un pequeflo letrero que identifica al campo
0 &rea declarado ﬁof el usuario, eato es (til va que da una

‘huena presentacién a-las gréficas elaboradas.

t

PA 0S:

VAL (REAL *4) (44) Arreglo donde van contenidas las coorde-~
nadas m&ximas y minimas de cada canpo‘o

&xez (hasta 11 campos o &reas) (E).

ICAMP (RNTERO) Contiene el ndmerc de campos © sreas que

se .enmarcarén. (E).
ARCHIVOS:
Ninguno
INVOCADO_ POR:
EJECU

INVOCA A:

ALFANU (RUTINAS VERSAPLOT: PLOT, SYMBOL).
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SUBRUTINA; ALFANU

FUNCION:

Este médulo Be encarga de agregar los caracteres
ASCII que corresponden a un ntimero entero de cero a diez. Eg
tos caracteres son colocados en los dba Gltimos elementos de
una cadena de caracteraes ASCII que contiene en los primeros

séis elementos la {constante).: "CAMPO!

De esta manera es posible que el usuario identi-

fique el n@mero de campo que se esti elaborando.

PARAMETROS ;

CADE1: Arreglo de caracteres que contendrd el
letrero que identifica al ndmero de cam
po (S).

NUMERO: : Variable entera que indica el ntGmero de

‘campo (E).



- 144




- 145 -

FuMCION:

Este mbdulo tieiie como funcién imprimir en un
campo determinado de la gr&fica un cuadro estadistico, pre.
viamgnte elaborado por medio del "GENERADOR DE REPORTES:

MALER" .-

e é:imegro que debe realizarse es localizar el
nombte dal reporte para identificarlo y poder accesarlo.
Comd dichayinformécibn estd almacenada en el descriptor: de
be localizarse pot medio de los apuntadores qﬁe existen pa-

ra cada campo en lo# primeros registios del Descriptor, -

- ~JU§sde§ 3é habér localiszado el registro en el -
“cual ‘se encuefitra:almacanada la informaci6n relativa al capm
po, se realiza la bGsqueda del delimitador punto y coma (;)

ya gue despuds de éste, se encuentra el nombre del reporée.
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Bl reposte es impreso en al campo correspondien’
te; de acuerdo cog-las carxacteristicas establecidas al mb-—_
mentita de la dafi.nicidh. las cuales son:

:,ﬂhmqﬁq de loq~éﬁ£9ctaxaa,lﬂﬁmero de Lineas del Campo, Nﬂme:
ro de Caracteres en cada Linea, y Dimenaiéneﬁ Fisicas del -
Pqté realizar el gibﬁjo de los caragterea alfa~-
-numér;géé‘qqechmponen al éuadro 8e utiliza una rutina del
ptm-rie'e'd'or'qve e;mlicada en la seccién de apéx;dicee de la

téais.
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PARAMETROS ¢

NOCAMP : Variable entera que indica el ntGmero de

campo en el cual se colocard el reporte

(B).

AREA COMMON:

CARFIS

TAM: Variable real rgue determina el tamafio ~
de los caracteres (E).

NUMLIN: Variable entera que indica el ndmero de
lineas del campo (E).

NOCHAR: Variable entera gue contiene el ntmero
de caracteres por linea (E).

XMIN: i

XMAX . Absisas minima y maxima del campo (E).

YMIN

YMAX: ‘ Ordenada minima y m&xima del campo (E}.
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ARCHIVOS:

/*.GRF/UNID=7/ACC.DIR./

Archivo Descriptor de la Grafica.

/* . LST/UNID=9/ACC.SEC./

Reporte gque se asigna al campo.

INVOCA A:

ERR

SYMBOL (Versaploth)

INVOCADA POR:

EJECU
OBSERVACIONES :

Para informacién sobre el Generador de Reportes MALER, con-

siltese la referencia ntimero tres de la bibliografia.
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SUBRUTINA_ FIENCA

FUNCION:

Se encarga de ejecutar los comandos tecleados por

el usuario para el &rea de encabezados y para pies de p&gina.

Se usa la misma subrutina para ambas dreas, debido a que los
comandos permitidos son los mismos. Para la ejecucién de --

los comandos se tienen los siguientes datos:

a) LETREROS QUE SE IMPRIMEN DE INMEDIATO
b) LETREROS QUE SE ALMACENAN Y POSTERIORMENTE SE IMPRIMEN

c) COMANDOS QUE MODIFICAN A LOS LETREROS.

Cuando aparece un letrero o pardmetro alfabéti-
co, este debe estar afectado por un tipo de justificacién, -
esto es: izquierda, derecha, centrado o tabula.  Si la justi
ficaci6n es izquierda o tabula, el letrero se imprime de in-
mediato. Pero, si la justificacién es derecha o centrado, -
primero se alamacena el letrero en un vector que colocars en

forma correcta todos los letreros con la misma justificacién
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y en la misma lfnea. Y después, al cambiar de linea, todos
los letreros son impresos. Es8 necesario también, conservar

el tamafio de los caracteres para cada letrero almacenado.
Log comandos permitidos son:

IZQUIERDA
TABULA
DERECHA
CENTRADO
REPITE
BLANCO
SUBRAYA
LETRERO

TAMARNO

Pardmetro Alfabé&tico

+ {(continuacién de linea).
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Cuando un letrero o pardmetro aparece sin ningfin comando -

asociado, este serd centrado.

PARAMETROS ;

NUMZON : Variable entera que indica el némero de
zona a ejecutar. 3 encabezados y 5 -~
pies de pégina.

YUSADA : Variable de tipo real que contiene la -
cantidad de espacio usado por la rutina
;1 elaborar el &rea correspondiente.

ARCHIVOS :

/*.GRF/UNID=7/ACC.SEC/

Eate es el archivo descriptor de la grédfica, de donde se ~
van obteniendo los comandos a ejecutar. Eate archivo ya -~

estd abierto desde el preograma principal.

INVOCADA POR: EJECU: programa principal que se encarga-

de ejecutar una gr&fica.

INVOCA A: DAMEIN:
DAMELI s
SALEDC:

I 4



- 152 -

RECPAR: -

IMPTEX: -

KEPTEX :
ERR:
NOREAL:
PILQT

NEWPEN



LLAMA A LAS RUTINAS:

s

Ninguna

ES_LLAMADA POR
LAS RUTINAS:

PIENCA:
ACOTAC:

IMPTEX

EJEOBS:

ENVOL:

OBSERVACIONES :

Ninguna
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SUBRUTINA: ERR

FUNCION:

Se encarga de extraer del archivc de mensajes
de error, el texto correspondiente y lo despliega en la pan
talla cuando ocurre algdn error en la ejecuci6én de una gr&-

fica.

El mecanism® es bastante sencille, ya que existe
una relacifén biunivoca entre el ntmero de error y el ndmero

de registro del archivo.

PARAMETROS :
NUMERR: Variable de tipo entera, que contiene el
’
ndmero de error que ha ocurrido.
ARCHIVOS :

/ERROR,DAT/UNID=6/ACC.DIR/

Este es el archivo que contiene los mensajes de error.
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LLAMA A LAS RUTINAS:

Ninguna

LAS RUTINAS: N

PIENCA: ‘ "ﬂﬁ_
ACOTAC:
IMPTEX:
EJEOBS:

ENVOL:

OBSERVACIONES :

Ninguna
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SUBRUTINA: DAMELI

FUNCION:

Se encarga de extraer una linea tecleada por el
uauario. Dichas lineas se encuentran almacenadas en el ar-

chivo descriptor de la gréfica.

Para extraer una linea de comandos se utiliza =~
un arreglo que tiene la misma longitud que los registros del
archivo (132 caracteres). En dicho arreglo se conservan una
0 m&s lineas que el usuario tecled y las cuales estén separa

das por un caracter de control: (BELL).

Mientras no se localice el caracter de control,
la rutina asignar§ los caracteres que aparecen en el regis--
tro al arreglo: LINEA, y dicho arreglo, al terminar la ruti-
na contendri los comandos tecleados por el usuario en una 11

nea de getenta y dos caracteres miximo.



PARAMETROS :

INXICIO:

FINAL:

NOREG:

LINEA:

BUFFER:
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Variable entera que indica la posicién
dentro del registro, donde se inicia -

la linea.

Variable entera gue apunta a la posi -
cidén dentro del registro donde se ha -
localizado el caracter de control y -

que indica el final de la lfnea.

Indica el ndmero de registro que se ac
cesa en el momento de extraer las 1{--

neas.

Arreglo de setenta y dos caracteres --
que contiene la linea extrafda del ar-

chivo.

Arreglo de ciento treinta y dos carac-
teres que se usa para contener temporal

mente el contenido de un regiatro.
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ARCHIVOS:

/ *.GRF/UN1D=7/ACC.DIR/

an el archivo descriptor de la gréfica, el cual ya ha sido

abierto en el programa principal.

LLAMA A LAS RUTINAS:

Ninguna

ES_LLAMADA POR
LAS RUTINAS:

PIENCA: Se encarga de elaborar encabezados y -

ples de p&gina.

’

i

ACOTAC: Elabora los encabezados de la gréafica.

POSLET: Realiza los letreros posicionados de

la gréfica.

DAMEIN : Obtiene la posicién inicial donde se -

imprimir&n los pies de pégina.

RECPAR: Se encarga de obtener el contenido de

un parfmetro ya sea alfabético o numé-
!
rico.
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VACIA: Crea las tablas de nmeros de series y
periodicidad, as{ como las caracteris-

ticas de log Bancos de Datos.

OBSERVACIONES :

Ninguna
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SUBRUTINA: DAMEIN

FUNCION:

Esta subrutina we encarga de calcular la posi -
cién dentro del campo, a partir de la cual se inicia la im-

presién de los pies de pédgina.

Para esto, debe revisar los cambios de linea, -
ya sea que se deban al comando BLANCO o bien a que se cam--
bie fisicamente de linea. Adem&s, es necesario tomar en =~
cuenta el comando tamafio que afecta directamente, el espa~-

cio asignado para cada renglén.

Por otro lado, no siempre el cambio de linea en

la definicién, implica un cambio de linea en la ejecucién.

Esto es cuando aparece el comando de continuacitén de linea

(+).



PARMMETROS :

NOREG:

INICIO:

YINI:

TAMM:

ARCHIVOS:
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Es una variable entera que indica el nd-
mero de registro del archivo descriptor

donde se inician log pies de pdgina (E).

Variable entera que indica la posicién -
dentro del vector donde se inicia el -~~~

4rea de pies de pagina (E).

Variable de tipo real que indica la posi
cién en el eje de ordenadas a partir de
donde se debe iniciar la impresiébn de -=

pies de piagina (S).

Variable real que indica el tamafio par ~

"default” de los caracteres (E),

/ *. GRF/UNID=7/ACC.DIR/

Archivo descriptor, ya ha sido abierto en el programa princi

pal.
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LLAMA A LAS RUTINAS:

DAMELI: Extrae lineas del archivo descriptor.

NOREAL: Convierte a valor numérico una cadena

de digitos,

RECPAR: Se encarga de obtener el contenido de

un parametro alfabético o numérico.

ES L DA PO
LAS RUTINAS:

PIENCA: M6dulo que elabora encabezados y ples

de pAgina de un campo.

OBSERVACIONES:

Ninguna
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SUBRUTINA NOREAL.FTN

e
O

n

Func

Convertir un fragmento de una cadena alfanumérica en -
un numérico real. Esta rutina tiene la caracteristica de que si
el dato estd con un punto decimal, lo regresa en valor decimal -

pero si no tiene dicho punto entonces lo retorna sin este punto.

PARM ETROS:
LINEA (logical) (72) vector donde estd conteni da la in-~
formacidén (E).
POINT (entera) apuntador a la cadena (E/s).

VALNUM (real) resultads de la conversidn (S)

OBSERVACIONES: El apuntador POINT se recibe en el primer carac~
ter a convertir y es regresado en el delimitador
como el valor regresado es de tipo real, cuando -
se tenga la segquridad de gue se reéequiere de tipo
entero basta con asignar a la salida de este. =
una variable entera.Se convierten hasta 4 digitos

enteros,



ARCHIVOS:

INVOCADA POR:

INVOA A:

VACIA,

TMNO,
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PAT,

Pas
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SUBRUTINA RECPAR.FTN

Funcidn:

Recuperar un parimetro alfanumérico o numérico, este -
par@metro es buscado en el descriptor con el auxilioc de la ruti=-
na DAMELI, la cual va sacando el nanbre de cada parametro y su -
contenido, se checa ei nombre del parametro y si existe dicho -
nombre se vacia el contenido de este en un vector de sallida ~-~

(CONTE), para el caso de que exista o no exista el pardmetro se

enciende"C apaga una banderf_£§£§§l;_~____*___,__,wﬁa_

J

PARAMETRO#:
LINEA: (loglical) (72) cadena que contiene la informa--
. cién (E). '

POINT: (entexa) apuntador a la cadena LINEA, (E/S).

CONTE: (logical)'(72) cadena Que tiene el contenido del
del nombre del parimetro (S).

ALFNUM: (entera) indicador de tipo de parametro alfa;-
bético (1), numérico (2) (E)

SIES: (entera) indicador de existencia del ﬁarimetro -

alfabético o numérico, existe (TRUE) no existe (FALSE).

(s).

co/cl
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COMMOL/APUNT/APUN: entera) (8,2) apuntador a las dife-

rentes areas de trabajo (E).

OBSERVACIONES: E1l apuntador POINT, se recibe apuntando al primer
caracter del nombre del par@metro y se regresa -

apuntando en el delimitador (=) del perametro,

ARCHIVOS:

INVOCADA POR: VACIA, IO, PAT, POS

INVOCA A: DAMELI



SUBRUTINA: SALEDRC

FUNCION :

Eata rutina se emplea para imprimir los textos
0 letreros que se justifican a la derecha o que aparecen -
centrados. Estos textos fueron previamente almacenados en
un vector por la rutina KEPTEX, asi{ como los distintos ta-
mafios, gruesos de linea y longitudes que afectan a cada --

uno.

Cada vez que se tiene un temafio distinto, se -
invoca a la rutina SYMBOL y se anota el texto desde la pri
mara posicién del arreglo para imprimirlo, y se establece

el tamafio y grueso de linea correspondientes.
PARAMETROS :

VECTOR: Arreglo gue contiene los letreros a im-

primir (E).



POINTR:

FINALS:

VECTAM:

GROSCR:

YACT:

JUSTIF:

ARCHIVOS :

Ninguno
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Apuntador del arreglo VECTOR (E).

Arreglo de enteros que indica la posi -

cién final de cada texto (E).

Arreglo que contiene los tamafios corres

pondientes a cada letrero (E).

Arreglo gue contiene los gruesos de 1l{-

nea que corresponden a cada texto (E).

Indica la ordenada a partir de la cual

ge imprimirdn los textos (E).

Variable entera que indica si el letre=~
ro aparecerd centrado o justificadec a -

la derecha (E).



INVOCA A:

NEWPEN (Versaploth)

SYMBOL (Versaploth)

INVOCADA POR:

PIENCA

OBSERVACIONES :

Ninguna
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SUBRUTINA: IMPTEX

FUNCION:

La funcién de este subprograma es imprimir los
letreros cuya justificaciébn sea a la izquierda o con tabu-
lacién hacia alguna posicif6n. Para esto, debe tomarse en
cuenta el tamafic actual del caracter y diferenciar si el -
texto a imprimir es el contenido de un parémetro o parte -
de una linea tecleada por el usuario, Para realizar la im
presién del letrero se usa un vector auxiliar, en el cual
se copia desde la primera posicién, el letrero a imprimir,
y posteriormente, se invoca a la rutina SYMBOL para reali-

zar la impresién.

PARAMETROS :

LINEA: Arreglo de caracteres gue contiene el
texto a imprimir (E),.

TAMACT: Variable real gue contiene el tamano -

actual del carzcter (E).



XACT,YACT:

DONDE :

PAR:

ARCHIVOS:

Ninguno

INVOCA A:

SYMBOL (Versaploth)

INVOCADA POR:

PIENCA

ACOTAC

OBSERVACIONES:

Ninguna

Variables reales gque contienen las coor

denadas de inicic del letrero (E/S, E).
Apuntador del arreglo LINEA (E/S).

Variable lé6gica que indica si el texto

es un parédmetro o no. (E).

Variable entera que indica el nGmero de
veces que debe imprimirse el letrero --

(E/s).
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SUBRUTINA: KEPTEX

FUNCION:

Se encarga de almacenar los textos que deben -

justificarse a la derecha o los gque deben centrarse.

Para esto, debe tomarse en cuenta no sélo el letrero, gino
teambién el tam=2fio de éste. Los letreros son almacenados -
en un vector de 200 elementos, lo cual significa gque una -

sola linea podr§ tener como méximo 200 caracteres.

El tamafo que corresponde a cada letrero se al
macena en otro vector de 10 elementos, asi que en una sola
linea se permiten diez cambios de tamafio como mé&xime. Tam
bién se usa oitro vector auxiliar que indica donde termina

un letrero con 21 mismo tamafio,

Estos elementos, sirven para que posteriormente los latre=-
ru? s2an justificados e impresos adecuadamente, por la ru-

tina SALEDCZ.



PARAMETROS :

VECTOR:

LINEA:

KONT:

POINTR:

VECTAM:

FINALS :

DONDE;

PAR:
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Es e} arreglo que sirve para almacenar

log letreros a justificar (E/S).

‘Es 2l arreglo que contiene el letrero

que serd almacenado (E).

Variable entera gue indica el nGmero -

de latrero que se estd almacenando (E).

Apuntador del arreglo VECTOR (E/S).

Arreglo de variables reales gue contig

ne log tamafios de los distintos letre-

ros (§).

Arreglo de enteros que indica el final

de cada letrexo (S).

Apuntador del arreglo LINE2 (E).

Variable légica que indica si el letre

Yo es un parélmetro alfabético (E).

.



GROSCK:

GROSLI:

TAMACT :

Ninguna

INVOCADA POR:

PIENCA

QOESERVACIONES:

Ninguna
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Arreglo de enteros que indica el grue
go de linea para los caracteres de ca

da latrero (S).

%,
LA

Variable real gue indica el grueso del

letrerxo gue se almacenard (E).

Variahle entera que indica el nGmero -
de veces gue un letrero debe repetirse

(E).

Tamafio de los caracteres para el letreg

xo en cuastién (E).
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SUBRUTINA: ACOTAC

FUNCION:

La funcidén de este médulo es elaborar el 4rea
de las acotaciones de la gr&fica, Lo cual consiste en im
primir de inmediato aguellos letreros o pardmetros alfab#
ticos que aparecen en dicha zona. Estos letreros y/o pa-

réametros, se ven afectados pot los siguientes comandos:

BLANCO
REPITE
SUBRAYA
TaMafo
PATRON

+ (continuacién de linea)

Las acotaciones aparecersdn al lado izquierdo -
del érea grdfica y serén justificados hacia el limite infe

rior del campo en cuestién (XMIN).
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En esta rutina, a diferencia de los encabezados o pies de
pigina, no es necesario almacenar los letreros en vecto--
res, para su posterior impresién, ya que siempre se impri

men de inmediato por estar justificados a la izquierda.
PARAMETROS :

XUSADA : Es la longitud ocupada por el letrero
mis largo anotado en acotaciones, in-
cluyendo el patrén grifico, en caso -

de existir.

YACT: Es la posicibn a partir de la cual, se

inicia la impresién de las acotaciones:

ARCHIVOS :

/ * .GRF/UNID=7/ACC.SEC./

Este es el archivo descriptor de la gréfica. El cual, ya

fue abierto en el programa principal.
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LLAMA A LAS RUTINAS:

DAMELIT :

EJEPAT:

ERR:

IMPTEX:

NOREAL:

RECPAR:

PLOT:

NEWPEN :

Se encarga de extraer del archivo descrip

tor, una linea de comandoa,

Su funci6n es dibujar un patrén grafico -

asoclado con un letrero de acotaciones,

Se sncarga de desplegar los posibles errgo

res al ejecutar los comandos.
Imprime un letrero o parimetrc alfab&tico.

convierte a valor numérico una cadena de

digitos,

Obtiene el contenido de un pardmetro alfa

bético o numérico.

{(VERSAPLOTH) mueve la "Pluma" para trazar

lineas o posiciones en algén punto.

(VERSAPLOTH) aumenta el grosor de las 1li-

neas a trazar.,
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ES LLAMADA POR
LAS RUTINAS:

EJECU: Programa Principal

OBSERVACIONES :



FUNCION:
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Elaborar el identificador (patron) que serd ¢co- -

locado en la zona de acotaciones, este identificador es ela

borado parz los casos de identificar las gré&ficas: Histogra

ma, Envolvente, Poligono, Versatec, Impulsos.

El identificador es colocado a continuacidn dé

un texto que el usuario define, esta rutina recibe el lugar’

donde se pondré el patrén y su tamafio, para cada tipo de -~

gr&fica existe un conjunto de patrones que lo identifican,

se recibe también §u51 de eetas es el que se pondrd lau.acg

taciones.

PARAMETROS ;

TIPGRA (ENTERO)

NUMPAT (ENTERO)

Contiene el tipo. de grafica que se iden

tifica con un patrén (E).

Contiene el ndmero deé patrdn gue se ocu

parad (E).



X (REAL *4)

Y (REAL *4)

TAMACT (REAL *4)

ANG (REAL *4)

ARCHIVOS :
Ninguno
INVOCADO POR:
ACOTAC

INVOCA A:

~ Coordenada en X del patrén que se impri~

mira (E).

Coordenada en Y del patrén gue se impri-

mird (EJ.
Tamafio que tendrd el patfén (E).

Angulo al que se imprimiri el pattén}(E).

(RUTINAS VERSAPLOT: PLOT, TONE, SYMBOL).
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SUBRUTINA: POSLET,FTN

FUNCION:

Etectuar la lectura de apuntadores para letreros
posicionados, y con estos efectuar la lectura de los datos de
letreros posicionados, en esta rutina se invoca a la rutina -
que saca lineas (fisicas del tamafio de la pantalla), con es--
tas lineas lefdas en pase al delimitador que se encuentre, se
invocars a la rutina de tamaflo, Patrén Posicién, Letrero, que
son los comandos gue ge requieren para ejecutar un letrero po
sicionado este proceso se repite "N" veces hasta que no exis

tan m&s datos en el espacio de letreros posicionados,

Al invocar a cada rutina de comandos éstas reci--
ben el apuntador en el primer caracter del comanéo. y lo re~-
gresan una posicién adelante del delimitador (,)}, puede darse
el caso que una serie de comandos nc termine al tomar la 1{--
nea esto es detectado con (&), la rutina por si sola interpre
ta esto y sigue con el mismo comando, esto dicho en ctras pa-
labras en una linea normal deben estar los comandos Tamafio, -
Patrén, Posicién, Letrero, pero cuando no gse llegue a terminar

esta linea en una linea normal la pantalla ocupard un (&).



- 182 -

PARAMETROS :
COMMON/APUNT/APUN/ (entera) (8,2) apuntadores al --
rea de letreros posicionados --

{entrada).

ARCHIVOS: La unidad N°. 1 *_GRF abierto en programa ejecu.

INVOCADA POR: EJECU

INVOCA A: DAMELI, TMNO, PAT, POS, LTR, NEWPEN, SYMBOL
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SUBRUTINA TMNO.FTN

Puncién: .
Obtener en dos variables los datos del comando tamafio,

que son el tamafio del caracter y el grueso de linea al ser ;n-—
vocada esta rutina, el apuntador IAP, se recibe en primer carag
ter del comando (:;) y es retornado una posicidn a delante del -
delimitador externo del comando (,), esta rutina checa si lo —
gue se tiene de informacidn es un parimetro numérico para lo --
cual se auxilia de la rutina RECPAR, sea el caso de parametro -
numérico o no, se ocupa a la rutina NOREAL, que convierte la ca
dena en un valor numérico real y que fuera de ella es donde se -

asigna una variahle entera o re#l segiin se desee, el default pa=-

ra grueso de linea es el N°. 1 asignado en Poslet.

PARAMETROS: -
CDNA: contiene la informacidn (légica) (72} (E)
IAP : (entera) apuntador a la cadena (E/s)
TAMACT: (real) tamafio del caracter (S)
INP: (entera) grueso de linea (S) por default en eje-

cu tiene asignado el N°, 1



AHCHIVOS:

INVOCADO PCR: POSLET

INVOCA A: NOREAL, RECPAR

- 184
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SUBRUTINA PAT.FTN

FUNCION :

Obtener dos variables (las dos de tipo entero)
que contienen el tipo de gré&fica y el nGmero de patrfn gra-

fico o ashurado (dados por cat&logo).

El apuntadoxr IAP, se recibe en el primer carac-
ter del comando (:) y se retorna una pesicién adelante del
delimitador externo (,). Esta rutina checa si los datos son
Par&metros Alfabéticos o Numéricos, para lo cual, cuando es
Par&metro se auxilia de la rutina RECPAR para el caso de tipo
de grafica, se checa también qué tipo de gréfica se trata, el
default es el No. 1 del catdalogo para 21 caso de Patrén o Asg-~
hurado. Sea Par8metro Numérico o no,se auxilia con NOREAL, el

cual obtiene en valor numérico {real) el valor de default es

el No, 1 del catdlogo asignado desde POSLET,
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PARAMETROS :

CDNA: (logical) (72) cadena que contiene la in
formacién (E).

IAP: {(entera) apuntador a la cadena (E/S).

TIPGRA: (entera) tipo de gr&fica asignada al si-
guiente 6rden: 1-pP, 2-H, 3-V, 4-E, 5-I,
6-C (S).

NUMPAT: (entera) ntimero de patrén grafica o ashu
rado (S).

ARCHIVOS:

INVOCADA POR:

POSLET

INVOCA A:

NOREAL

RECPAR
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SUBRUTINA POS.FTN

Funcidn:

Obtener en 3 variahles de tipo real los valores de --
los ejes coordenados y del &ngulo.
En caso de ser parametro numérico, deverén de ser los 3 datos
contenidos en esta, para lo cual se auxilia lavrutina RECPAR.

Sea parémetro o no se auxilia de la rutina NOREAL.

PARAMETROS:
CDNA ~(logica) (72) cadena que contiene la informacidn
(E).
IAP ~ (entera) apuntador a la cadena (E/s)
X - (real) valor del eje X (S)
Y ~ (real) valor del eje Y (S)

ANG.- (real) sngulo de inclinacidn (S)
ARCHIVOS:
INVOCADA POR: POSLET

INVOCA A: NOREAL, RECPAR
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SUBRUTINA: LTR,FTN

FUNCION:

Obtener el texto para ser impreso, asi{ como un
apuntador y un contador de caracteres (JA), en (JB) se tie-~
ne el contador para el caso de que se tenga un ampersan (&)

en la linea, esta variable guarda el valor.

PARAMETROS ;

CDNA : (logical) (72) cadena que contiene la in
formacion (E).

IAP: (entera) apuntador a la cadena (E/S)

JA: Contador de caracteres (entera) (S)

JB: (entera) contador de caracteres para --

cuando el letrero continGa en otra linea

(s).
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TEX : {logical) (72) texto z imprimir (S)
ARCHIVOS :
INVOCADA POR: POSLET

INVOCA A:
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libre para la graéfica y ademis e¢n -
posicidn de 1/14 del vartice infe~~
rior derecho. (Todas son variables -

reales).

COMMON/GR2/ABX, ORDY, contiene la longitud de los ejes

X, vy (en valor real) (salida)

COMMON/BAT/TBAN, TBD es un COMMON que crean entre la —-
rutina VACIA y CRETAB y dque ocupara
TOMDE en este lugar no se ocupa ---

(Nota son unas tablas.)

ARCHIVOS: Ninguno

INVOCADA POR: El médulo de ejecucidn EJECU

INVOCA A: VACIA, TOMDE
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SUBRUTINA DOGRAF.FTN

Funcidn:

Con los datos enviados por las rutinas de encabezados
y P{es de Pagina y la de acotaciones (y2, y3; X2), se calcula
la ventana disponible para graficacifén ademas se posiciona la -

pluma a 1/14 de la arista inferior derecha de dicha ventana.

Antes de estos calculos.se invoca a la rutina VACIA --
que con ayuda de otra rutina CRETAB, crearan las tablas para --

las graficas.

Después de calcular la ventana se invoca a la rutina -
que ejecuta los ejes coordenados y el tipo de grafica que se re—

guiera TOMDE.

PARAMETROS : )
¥3 - (Real) - Limite inferior de encabezados (Entrada)
Y2 - (Real) Limite superior de Pies de Pagina (Entrada)
X2 « (Real) Limite izquierdo de acotaciones (Entrada)

COMMON/APUNT/APUN, de paso para otras rutinas no sa --

ocupa en esta.

COMMO:T/CR1/ZXNMIN, XNMAX, YNMIN, YNMAX
Contiene las coordenadas de la ventana

o/
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SUBRUTINA: VACIA.FTN

FUNCION:

Limpiar las tablas que sersn usadas (TBAN, TBD,
DAT) con un apuntador a la determinacién de datos que se en
cuentra contenida en APUN (7,1) se lee el registro con los
datos. En dicha linea pueden existir datos como son: NOM--

BRE DEL BANCO, NUMERO DE _SERIE INICIAL Y FINAL, ANO INICIAL

Y FINAL, PERIODO INICIAL Y FINAL, TIPO DE GRAFICA Y PATRON.

Para tomar cada uno de los datog =se invoca a la

rutina DAMELI, que saca la cadena de la figura anterior.

- Para el caso en gue se tengan Parémetros Alfabé&ticos o

Numéricos se invoca a recuperador de Parimetros RECPAR.
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- En caso de no ser parametro, entonces se invoca a la rutina
NOREAL que convierte la cadena alfanumérica en valores numé

ricos.

- Para el caso donde se acepte, no dar datos se asigna valor -

de cero a esas variables.

- Con las variables del nombre del banco, NGmero de serie ini-
cial y final, afio y perfiodo inicial y final, el tipo de gr&-
fica y el nimero de patrén se invoca a la rutina que creari

las tablas,

PARAMETROS:

COMMON/APUNT/APUN .- Apuntador a las diferentes &reas
de trabajo (INTEGER * 2 (8,2) -

{Entrada).

BUFFER(LOGICAL * 1) (132).-Contiene toda la informa-
cién gue se ve en la figura de la

pagina anterior.

Los siguientes pardmetrsos son de salida:
BANCO (LOGICAL*l) (10) nombre del banco sin extensién

NSI (entera) nGmero de serie inicial
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NSP (entera) nimero de serie final
IAI (entera) aflo inicial

IPI (entera) perfiodo inicial

IAF (entera) afio final

IPF (entera) periodo final

GR (logical*l) (8) tipo de gréfica

NP (logical *1)(8) patron grafico o s hurado

ARCHIVOS: *,GRF unidad 1 abierto con anterioridad en el principal

INVOCADA POR: DOGRAF

INVOCA A: DAMELI, RECPAR, NOREAL, CRETAB
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SUBRUTINA CRETAB.FTH

Funcioén:

crear tres tablas que serdn utilizadas por las rutinas
que ejecutardn las grdficas. Las tres tablas son: TBAN, TBD,
DAT en la primer tabla se encuentra el nombre del banco con su -~

extengién .pAT, asi como el tipo de gr&fica.

GR
,'“'[B aln{ciolil . {olafr] I~
Pislaintlciolel dpls il |
1 k) f +
} R R A W T T e T {-~~-~~i ooTEAN {8,11)
L R A R S
b . : : AUV VU W WOD S
b b ‘ b
Pl Lol z !
;3 Lo Eo - o i
o ! ! ! ; - ¢
SRR A I/
\ iﬁ o
11

36lo s< guardan kancos de un sdélo tipo ya sea; anuales,

menguales, trimestrales, semanales, diarios etc.’
i %
La segunda tabla contiene los ndimeros de serie inicial

y final; afios y perfodos inicial y final y el nfimero de patrén -

grdfica o ashurado.

NSI
1Al
PI
IAF
IPF
NP 6 ASH

TBD (8,6)

4
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La tercera tabla contiene los atributos ffsicos para la asignacién de los

bancos declarados en la tabla primera,

Al recibir el nombzre del banco se completa con la extensidn
. BDA, se decodifica el tipo de banco, se busca que el nombre del ban-
co exista en el directorio de bancos y al localizarlo se crean las tablas

ya mencionadaas,

PARAMETROS: BANCO (LOGICAL *1) (10). - Contiene el nombre del ban

co sin extensién (entrada)

LOC (entera) contador de tabla de 1 a 8 (E/S)
NRA (entera) contador de registros ocupados (E/S)
NSI (entera) nimero de serie inicial (E)

IAl {entera) afio inicial (E)

iPI (entera) perfodo inicial (E)

IAF (eatera) afio final (E)

vesSes
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PF (entera) perfodo final (E)
GR {logical) tipo de grifica (E)
NP (entera nGmero de patrén 6 ashurado

KTIP (entera) tipo de banco (Si ea = 9 tabla llena)

COMMON/BAT/TBAN, TED, DAT.- Las tablas ya eclaboradas (S)

TBAN (8,11} alfanumérica, TBD (8,6) entera, DAT (8,2} entera,

ARCHIVOS: DIRECT. BDA (directorio de bancos)
INVOCADA POR: VACIA

INVOCA A:
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SUBRUTINA TOMDE.FTN

Funcién:

De los valores almacenados en la tabla TBD
Localizar:

afio v periodo minimo iniciales

afio y periodo miximo finales
Se genera vector de afios comprendidos entre afio minimo
y maximo, se ajusta al rango de perfiodo RANPE, de acuer
do al tipo de banco que se tenga en la tabla. Se invo-
ca a las rutinas que crean los ejes coordenados, con ~-
el nombre del banco contenido en tabla TBAN , se asig-~
na en la unidad 4 dicho banco de datos, se asignan los
valores de las tablas TBD.
Con el tipo de grafica contenida en TBAN posicién 1l -
ge invoca a la rutina que ejecute un tipo de grafica es

te método de invocaciones se repite hasta 8 veces.

PARAMETROS ¢
COMMON/BAT/TBAN, TBD, DAT (entrada)
TBAN (ldgica) (8.11l) TBD (entera) (8,6)
DAT (entera) (8,2)

ool on
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COMMON/GR1/XNMIN, XNMAX, YNMIN, YNMAX (entrada)
coordenados de la nueva ventana y
colocado a 144 del vertice inf. —

derecho.

COMMON/GR2/ABX,ORDY (entrada)

longitud de los ejes coordenados

COMMON/GR3/ NOSE, IAX,IPI,IAF, IPF, IAMIN, IPMIN, KTIP,

X5, ¥8

NOSE (entera) ntmero de series del banco (salida)
IAF (entera) afio inlcial (salida)

IPI (entera) perfodo inicial (salida)

IAF (entera) afio f£inal (salida)

IPF (entera) perfodo final (salida)

IAMIN (entera) afio inicial minimo (salida)

IPMIN (entera) periodo inicial minimo (salida)

XS, Y¥s (reales)origen de los ejes coordenados (salida)
ARCHIVOS: *«DAT
INVOCADA POR: DOGRAF

INVOCA A: POLI, HISTO, V=ZRSA, IUVOL, IxPUL, CiUJRVA

PREPAR, ESCALS, EJETIM, EJEOBS
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SUBRUTINA: PREPAR
FUNCION:

Se encarga de elaborar los dos arreglos de -
nGmeros reales que constituyen los pares coordenados para

trazar la grafica de la serie,

Para elaborar estos, primero accesa el banco
de datos, y extrae la serie cor;espondiente y posteriormen
te, en base a la periodicidad especificada por el usuario
coloca los datos en un vector a partir de la primera posi-

cién, y agrega los parémetros raqueridos por Versaploth.

Por otro lado, genera el vector de coordenadas
correspondiente al eje de los tiempos, también en base a -

la periodicidad especificada.

Y por Gltimo, también calcula el nGm2ro de ob-~

servaciones a graficar para esa serie en especial.



PARAMETROS :

RANPE:

FVAL:

DVAL:

TIM:

LONG:
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Es el ndmero de observaciones a grafi
car tomando en cuenta el rango del pe
riodo de todas las series a graficar

(E}.

Bs el valor numérico a graficar de to-

das lasg series (E).

Es el ndmero de unidades no escaladas

por unidad de medida real (E).

Arreglo de nGmeros reales gue contiene
los valores de la serie a graficar en

forma ordenada (8).

drreglo de nGmeros reales gue contiene
los valores correspondientes al eje -~

del tizmpo (S).

Es 2l nGmero de observacion:s a grafi-

car para esa serie (8).
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COMMON /GR3/

NOSE: Es el nmero de serie a graficar (E).

IAI, IPI: 'Afio y periodo iniciales de la serie a
graficar (E).

IAF, IPF: Afio y periodo finales de la serie a -
graficar (E).

IAMIN, IPMIN: Afio y perfodo minimos de todas las se-~
ries a graficar (E).

KTIP: Indica el tipo de banco que se utiliza
r4 (E).

XS, ¥S: No son usadas.

ARCHIVOS :

/ *. BDA/UNID = 4/ ACC.SEC/
Es el "Banco de Datos" de donde 3e extrae la informacién.

(El Banco ya fue abiefto).
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LLAMA A LAS RUTINAS
Ninguna

ES LLAMADA POR
LAS_RUTINAS:

TOMDE: Controla la graficacién de todas las

series,

OBSERVACIONES:

Ninguna
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SUBRUTINA: ESCALS

FUNCION:

Se encarga de calcular la escala necesaria pa
ra graficar el rango de valores numéricos de todas las sg
ries de tiempo en las dimensiones del eje de las absisas.
El escalamiento se hace con una dimensién supuesta, ya --
que adem&s se calcula un factor de escalamiento adicional

para toda la grafica,

Para realizar este escalamiento es necesario
leer todas las series a graficar y efectuar una bdsqueda
de los valores minimo y m&ximo, perc sélo dentro del pe--
riodo especificado por el usuario, para aparecer en la --

gréfica. .

En sequida, la relacién de esgcelamiento sers, la diferen-
cia entre el minimo y m&ximo contra la longitud supuesta

del eje de las ordenadas. DVAL = MAXIMO - MINIMO.,
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PARAMETROS :

PUAL: Es el valor minimo de los datos a -
graficar (S).

DVAL: Es la relaci6n de escalamiento, =xpre-
sado en unidades no escaladas por uni-
dades fisicas (S).

FACT: Es el factor de escalamiento adicional
para toda 1la gréfica en general (E).

ARCHIVOS :

/ *. BDA/UNID = 4/ACC.DIR/

Son los "Bancos de Datos” donde se encuentran almacenadas

las series de tiempo a graficar.

LLAMA A LAS RUTINAS:

SCALE: Se encarga de escalar un vector de -
ndmeros reales a una dimensién dada -

(RUTINA VERSAPLOTH).



ES _LLAMADA POR
LAS RUTINAS:

TOMDE:

OBSERVACIONES :

Ninguna

- 206 -

Se encarga de controlar la graficacién

de todas lap series de tiempo.
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SUBROUTINE: EJETIM.FTN

FUNCION

Elaborar el eje X a partir de un origen relativo
en base al ndmexo de periodos que se tendran saobre el eje, -
ge tiene un valor minimo entre marcas que es de @.68 pulga--
das, ez en base al tipo de banco que se marcan sobre dicho -
eje X las marcas e identificadores se tiene tres tipos de -~
bancos: Anual, Trimestral y Mensual para los cuales se ten--
dré sobre el @je las siguientes marcas e identificadores:
Anual; pequefias marcas y abajo de estas un namero que identi
fica a cada afio, Trimestral; pequefias marcas y abajo de es--
tas una letra que identifica el Trimestre y a su vez abajo -~
de cada cuatro Trimestres se encuentra el aflo a que pertene-
ce, Mensual; es similar al Trimestral s6lo que en este caso
se tiene una letra que identifica cada mes y cada doce meses
abajo del identificador se tiene el afio, para crear el eje X

se cuenta con toda la informacibén necesaria en los parimetros
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que recise esta subrutina, cabe hacer la aclaracién gue el
‘tamaflo del eje X eg tan grande como lo indique el tipo de
banco y el nGmero de periodos y que el hecho de que se Ajug
te a un subdrea delimitada, estd en funciOn del factor de -
escalamiento que es calculado por la rutina que invoca a eg

ta. En esta rutina se hace uso de rutinas del pagquete VER-

SAPLOT.

PARAMETROS :

TIPBCO (ENTERO) Contiene el tipo de banco que se va a =
ocupar en la gré&fica (E).

NPERI (ENTERO) Contiene el ntmero de periodos que se van
a marcar sobre el eje mas uno de olgura
(E).

IAX (ENTERO) Afio inicial a partir del cual se marcar§

el eje (E).
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IPI (ENTERO) Perfodo inicial a partir del cual ge =~
marca el eje (E).

AIO (ENTERO) (40) Arreglo que contiene los diferentes afios
que se ocupardn en el eje (no incluye el

inicial) (capacidad de 40 afios) (E).
ARCHIVOS:
Ninguno
INVOCRDO POR;
TOMDE
INVOCA A-:

;-

(RUTINAS VERSAPLOT: PLOT, SYMBOL)
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SUBRUTINA.: EJEOBS

FUNCION:

Esta rutina se encarga de trazar el eje de re-
ferencia para las ordenadas de la gr&fica, el cual corres-

ponde a las observaciones de la serie de tiempo.

Para esto, debe localizar los valores numéricos
que corresponden a cada pulgada y detectar cuantos digitos
necesita para representar el valor mdximo, que debe apare--

cer acotado.

En base al nfimero de digitos y al espadio dispo
nible para anotarlos, se calcula el tamafio de los caracte--

res,
'
'

Si los nimeros que serin acotados, son mayores
que uno, se utilizan dos decimales, y si son menores gque —=-

uno,se usan cuatro decimales.
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PARAMETROS :

MINIMO: Es una variable real que contiene el -
valor mfnimo a graficar para todas las
geries (E).

DVAL: Es una variable real gue indica la rela-
cifn que se cbtiene entre el nfimero de
unidades no escaladas por unidad real -
de medida. (E).

FACT: Variable de tipo real que indica el fac
tor de escalamiento para toda la gré&fi-
ca (E).

COMMON /GR2/

ABX, ORDY: Son loa valores de las longitudes co -
rrespondientes al eje de las absisas y
de las coordenadas.

ARCHIVGCS:

Ninguno



ILLAMA A LAS RUTINAS:

ERR:

NUMBER :

ES LLAMADA POR
LAS RUTINAS:

TOMDE:

OBSERVACIONES:

Ninguna

- 212 -

Se encarga de enviar los menaajes de
error en caso de que se detecte algu~

no al momento de ejecucidn.

Imprime variables numgficas con un foxr

mato dado. (RUTINA VERSAPLOTH).

Traza lineas o mueve la "Pluma" a ---

cierta posicién (RUTINA VERSAPLOTH).

Se encarga de controlar la graficacién

de todas las series de tiempo.
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SUBRUTINA; FOLI
FUNCION:

Se encarga‘de controlar la elaboracién del Polj
gono Especial, llamado asi para diferenciarlo del tipo de -

gr&fica que proporciona el proveedor.

El P6ligono Especial est8 formado dnicamente por

simbolos y no utiliza lineas rectas para unirios entre af.

Esta rutina envia los valores del fenfmeno a gra
ficar a otra rutina auxiliar que une de dos en dos los pun--

tos correspondientes.

PARAMETROS :

VEC: ' Arreglo de nGmeros reales que contiene

loa valores del fenbmeno a graficar (E).
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TIM: Arreglo de nfimexos reales que contiene
los valores de la variable independiente

o tiempo (E).

LONG: ' Variable entera que indica el ntmero de

datos a graficar (B).

ISY; Ndmero de simbolo que sera empleado para

la graficacién. (E),

FACT: Factor de escalamiento aplicado en el --
campo (E).

ARCHIVOS:

Ninguno

INVOCA A

SEGARR
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INVOCADR POR:

TOMDE _ ,

OBSERVACIONES :

Es importante aclarar que en los vectores VEC y TIM, se tie
nen en segulda de los valores a graficar, los parSmetros de

egcalamiento necesarios. (FVAL y DVAL).
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SUBRUTINA: SEGARR

FUNCYON:

Une dos puntos por medio de un conjunto ae simbo
los alineados. Para lograr esto, se calcula la distancia ~--
real entre los valores ya escalados.,

Y se coloca los caracteres con un tamafio £ijo uno tras otro

a una disténcia preestablecida. Sin embargo, como las dimen
giones son afectadas también por un factor general de reduc~
cién, la distancia y el tamafio de los simbolos depende del -

tamafio del campo definido.

PARAMETROS :

VEC1: Ordenada no escalada del punto final que
ser& unido por los simbolos alineados -~
(E).

TIML: Absisa no escalada del punto final que -

gserd unido por los simbolos alineados (E).
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IK: Indice que indica el nGmero de elemento
a procesar (E).

NSY: Nimero enteroc que identifica el simbolo
que serd empleado como elementos de la -

linea (E).

FACT: Factor de escalamiento del campo.

ARCHIVOS:

Ninguno

INVOCA A:

SYMBOL (Versaploth)
INVOQADA POR:

POLI
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" OBSERVACIONES:

Notese que cuando se envia el primer punto a graticar, no se
imprime realmente ningfn sf{mbolo,

La rutina conserva los valores de ia invocacién anterior, ~--
asignéndose los valores a variables locales y sin embargo,
el valor no se pierde debido a que esta rutina ée encuentra

en el mismo médulo objeto que la rutina POLI.
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SUBRUTINA: HISTO,.FTN

FUNCION:

Ejecutar la Grafica de Histograma, esto se eje~-
cuta en base al tipo de ashurado dado por el usuario o por
default se asigna el primer ashurado del catdlogo del Ma-~
nual de Usuario, se calculan los incrementos en el tiempo y

al FVAL, esto es para el vector de observaciones y tiempos.

PARAMETROS :

NASH: (entera) tipo de ashurado (entrada)

PER: (entera) periodicidad entre puntos dada
por eje por (entrada).

DVAL: (real) DELTA VALIU proporcionado por eje
y (entrada). ’

COMMON/GR2/,/GR3/

ARCHIVOS :

INVOCADA POR3: TOMDE

INVOCA A: PLOT, TONE
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SUBRUTINA IMPUL.FTN

Funcién:
Ejecutar la grafica de impulsos esto se ejecuta en ba-
se a8l tipo de simbolo dado por el usuario, se calculan los in--

crementos para el vector de observaciones y tiempos.

PARAMETROS:
NSY - (entera) nimero de simbolo (E)
PER - (entera) periodicidad entre los puntos dada por
efe X(E).
DVAL (entrada) DELTA, VALIU proporcionada por eje Y (E).

COMMON/GR2/, /GR3/
ARCHIVOS:

INVOCADA POR: TOMDE

»

INVOCA A:  PLOT, SYMBOL,
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SUBRUTINA; LISDES
FUNCYON :

"

Se encarga de elaborar un listado que muestre
la informacibn contenida en el archivo Descriptor de la -
Gr&tica. Para lograr esto, el "Descriptor"‘ya debe estar

catalogado.

Al crear el listado, la rutina indica por me-
dio de textos, cual es la informacién correspondiente - -

a cada &rea.

Debe recordarse que para accesar la informa=-
cibn de cada 8rea de los distintos campos, se utiliza un
conjunto de apuntadores gue se localiza al inicio de cada
"Descriptor"”, abarcando desde el registro dos hasta el ~-

trece.
PARAMETROS :

NGCMBRE : Variable alfanumérica que contiene el nom-

bre del descriptor gue serd listado (E)-
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ARCHIVOS: P

* _ GRF Archivos Descriptores

INVOCA A:

Ninguno

INVOCADA POR:

Programa Principal DEFINE
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5.5 MODIFICACION DE GRAI'ICAS

PROGRAM MODIF . EFTN

FUNCION:

Controlar la etapa de modificacién de un archivo
descriptor de una grafica, para lo cual como primer paso so-
licita el nombre de la gr&fica checa que esté catalogada, -~
checa también si lo que se tecle6 fue un HELP en cuyo caso -
invocar& a la rutina que da informacién de orientacién, una
vaz capturado el nombre de la gr&fica a modificar hace uso -
de rutiqps tales como: la que crea un archivo de trabajo ---
(EDIWORR.TMP) que es imagen del descriptor de la gréfica, la
rutina que pone en modo editor al axchivo descriptor, y la -
rutina que efectia la funcién inversa a la que crea el archi

vo de trabajo.
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PARAMETROS ;
Ninguneo
ARCHIVOS:
Ninguno
INVOCADO POR:
Ninguna
INVOCA A:

HELP
VALFIL
FALLA
IMAGEN
EDIT

RGRESA
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SUBRUTINA; HELP,FTN

FUNCION:

Proporcionar al usuario informacidn de orientacién
en forma genéral del m6dulo en que selencuentre (DEFINICION, MO
DIFICACION, EJECUCION) o de algin sub-médulo, cuando se solicl
te se proporcionard la explicacién de las instrucciones coman-
dos o directivas con que se cuenta en los diferentes m6dulos o

submddulos.

PARAMETROS :

IPAR (Entera) apuntador al registro que contiene el inicio de
la informacién solicitada. (E).
TEX (Logical) (70) cadena que contiene la informacién reque-

rida, ésta ser& desplegada en éantalla. -

ARCHIVOS;

HELPGRAF .DAT

INVOCADA POR: MODIF

INVOCA A: Ninguna



SUBRUTINA: VALFIL,.FTN

FUNCION:

Checar que exista el descriptor de la gréifica en
el directorio de graficacifn, el cual serd Gnico para todos
los usuarios del Sistema GRAFOS, esta subrutina checa funda-
mentalmente tres cosas; el nombre que identifica un descrip-l
tor, la familia de cuentas a la que pertenece y el ndmero de
miembro, estos elementos son grabados al dar de alta un des-
criptor, esta rutina checa si los tres elementos mencionados
se cumplen en caso afirmativo se enciende una bandera de lo
contrario se apaga. La causa de tener en el archivo directo
rlo los tres elementos se debe a que, al.ser un directorio -
finico para los usuarios del Sistema GRAFOS es muy factible -
que se repitz el nombre de un archivo descriptor da gr&ficas,
al tener estos tres elementos la dnica restriccidén que exiéte
es que un mismo usuwario no pqede tener dos archivos descriptgc

res con el mismo nombre,
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PARAMETROS

DESCFIL (REAL *8) Contiene el nombre del archivo des-
criptor de graficas (E).

EXISTE (ENTERO) Bandera indicadora de existencia o
inexistencia de un archivo descrip-
tor de gréaficas (S).

ARCHIVOS:

DIRECT.GRF,3 Unidad No. 1

. Acceso Secuencial

INVOCADO POR:

MODIF

INVOCA A:

Ninguna
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SUBRUTINA:; FALLA

FUNCION:

Envia a la pantalla mensajes de error al momento
de ejecucién de una grdfica. Los textos a desplegar los ex-~
trae del archivo de mensajes que ha sido creado precisamente
para dicho fin, Para identificar cada error se utiliza un -
nGmero entero que corresponde con el nGmero de registro don-

de se ubica el texto a desplegar.

PARAMETROS :

NUMERR : Variable entera que indica el nGmero de
erxor a desplegar (E),.

ARCAIVQS:

/ERROR.DAT/UNID=1/ACC.DIR/

Archivo que contiene los mensajes de error.
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Ninguna

INVOCADA POR;

MODIF
EDIT
CAMBIA
BORRA

NPRI
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SUBRUTINA: IMAGEN

FUNCION:

Se encarga de crear una copia del Descriptor de
una Grafica en una drea de trabajo que permite realizar las

funciones de edicifén en una forma m&s eficaz.

El &rea de trabajo para edici6n, se ajusta a una
estructura de datos tipica conocida como: "Lista Circular Do

blemente Ligada".

Dicha estructura facilita las funciones de borra
do, e insersién de nuevos elementos y también agiliza la bdg

queda de registros vacios.

Existe una pequefla variante, con respecto a una
lista ligada tradicional. Esto es que, el campo correspon-
diente al contenido del elemento y las ligas del mismo, se

encuentran separados fisicamente.
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Por un lado, el contenido de los elementos se
aloja en un archivo de acceso directo, teniéndose un regig
tro del archivo por cada elemento. Por otro lado, las lLi-
gas estén almacenadas en una matriz bidimensional, la cual
tiene tantos renglones como registros existen en el archi-
vo. Y por Gltimo, existe una correspondencia biunfvoca en

tre los renglones de la matriz y los registros del archivo.

PARAMETROS :

NOMDES : Es el nombre de descriptor de la grafi
ca (E).

LIGA: . Matriz bidimensional que contiene las -

ligas hacia adelante y hacia atré&s de -

la lista (S).



INVOCA A:

DAMELI

METELI
INVOCADA POR:

MODIFI

- 232 ~
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SUBRUTINA: METELI

FUNCION:

Se encarga de insertar un elemento en la lista

doblemente ligada que funciona como 8rea de trabajo.

Esto se hace conservando siempre la lista como
circular, es decir, la dltima liga hacia adelante debe ===
apuntar al inicio o cabeza de la lista y la cabeza de la -~
lista, en su liga hacia atris siempre debe apuntar al dlti

mo elemento de la lista.

PARAMETROS

DONDE: Apuntador al registro que se ests pro-
cesando (E),.

LIBRE: Apuntador al registro libre en donde se

insertard un nuevo elemento (E).



NOCAMP:
NOAREA:
LINEA:

COMMON :

/LIGAS/ LIGA:

~ 2)4 -

Nimero de campo al ¢ue pertenece el re-

gistro (E).

' Ndmaro de &rea a la ciial pertenece el -

registxo (E).

Arreglo de caracteres que ser&n grabados

como contenido del registro.

Arrxeglo de'aPJntadpres que conforman las
4

ligas de la lista .(8).



ARCHIVOS:

EDIWORK.TMP

INVOCA A:

Ninguna

INVOCADA POR:

IMAGEN

~ 235 -
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SUBRUTINA EDIT.FTN

FUNCTON:

Simular un EDITOR con los siguientes comandos de edicién.

Inserta (1)
Cambia c)
Localiza (L)
Imprime (P)
Atrés (A)
Bottom (B)
Borra (D)

Reemplaza (R)
Top (T)

Imprimir una linea determinada (NP)

Comandos de salida del editor
ED
cD
EX
Sp

Para los comandos de edicibn se cuenta con una rutina espe--

cializada para cada caso.

PARAMETRQOS:

COMMON/LIGAS/LIGA (ENTERA) (400,2) matriz que funciona como 1i

gas del archive de trabajo.
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LIS (ENTERA) bandera indicadora, si la salida del editor fue

por SPOOL (SP) (S),

ARCHIVOS;
INVOCADA POR: MODIF
INVOCA A; FALLA, CARY, INSERT, CAMBIA, LOCALI,

PINTA, NUMER, BORRA, REMPL, ADPRIN, NPRI.
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SUBRUTINA CARY.FTN

FUNCION:

Al oprimir la tecla de RETURN se imprime la linea siguiente de
1a que se encuentre posicionado en ese momento, y se actualiza

apuntador de lineas.

PARAMETROS :

LIN (ENTERA) apuntador de 1inea {(E/S)
COMMON/LIGAS/LIGA (ENTERA) (400,2) matrfiz de ligas del archivo

de trabajo.

OBSERVACIONES:

El apuntador LIN al entrar esta rutina apunta a la linea antes
del RETURN al salir apunta a la l{nea que se imprimié. En caso
de un RETURN en el cual la siguiente 1linea ya es diferente - -
frea o campo, se avisa al usuario y no se imprimé¢ ni actualiza

al apuntador.

ARCHIVOS: EDIWORK.TMP (Archivo de trabajo)
INVOCADA POR: EDIT

INVOCA A:
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SUBRUTINA INSERT.FTN

FUNCION:

Ejecutar el comando de inserccibn, cuando la inserccién se - -
quiera efectuar después de terminada una 4rea o un campo se in
forma al usuaric y se solicita defina donde quiera insertar.

PARAMETROS :

LIN (ENTERA) apuntador de linea.
VER (LOGICAL) (72) cadena con informacién, , (E)
COMMON/LIGAS/LIGA (400,2) matriz de ligas del archivo de tra--

bajo.
ARCHIVOS: EDIWORK.TMP (Archivo de Trabajo)
INVOCADA POR: EDIT

INVOCA A:
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SUBRUTINA: CBAMBIA

FUNCYON :

Se encarga de ejecutar el comando cambia del -~
proceso editor. Esto es, cambiar una cadena de caracteres
que ya existe en el texto por una nueva cadena de caracte--

res.

Como puede verse, al menos una de las cadenas
debe ser no vacifa, ya que de otra forma, el comando no seria
vélido. Ademas, es posible asignarle un ndmero, con lo cual

el cambio se realiza repetidas veces.
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Lo primero que debe hacer el comando, es locali
zar la cadena 1, con lo cual conoce la poaicién inicial de
ésta; y a partir de esta posicién copiard el nuevo texto y

por Gltimo agrega el ya existente.

Si la linea tratara de exceder de setenta y dos caracteres,

se realiza un truntamiento por la deracha.

PARAMETROS :

DONDE: Es el apuntador que indica cGal es la -

linea del texto, en la cual estd posi--

cionado el usuario (E).

COMAND : Es la lfnea que contiene el comando te-

cleado por el usuario (E).

ARCHIVOS :

EDIWORK.TMP

* _GRF



ARCHIVOS:

EDIWORK,TMP

INVOCA A:

oC

FALLA

INVOCADA POR:

EDIT

- 242 -
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SUBRUTINA: 10C

EUNCIONs

Se encarga de localizar a lo largo del archivo

EDIWORK.TMP la existencia de una cadena de caracteres.

La bfisqueda la realiza siempre de la linea actual en adelap

te.
En casgso de no localizar la cadena enciende una bandera.

Cabe aclarar que esta rutina no despliega en la pantalla la
linea que contiene el texto sino que, solamente realiza la

plsqueda interna.

PARAMETROS :

DONDEs Indica en qué linea ests§ posgicicnado el
usuario (E/S).

EXITO: Variable l&gica gua indica si se locali

26 o0 no la cadena (8).



INICIQ:

+

FINAL:

FIN3:

LINEA:

ARCHIVOS :

EDIWORK.TMP

INVOCA A:

Ninguna

INVOCADA POR:

LOCALI

CAMBIA
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Apunta al inicio de la cadena por loca
lizar (E).

Apunta al dltimo caracter gque debe loca

lizarse (E).

Indica cual es la posicién donde se ini

cia la cadena localizada (S).

Es la linea que contiene la cadena por

ser localizada (E).
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SUBRUTINA: LOCALI

FUNCION:

Controla la ejecucidn del comando: LOCALIZA.
Este subprograma no realiza la bGsqueda en si del texto sino

que, se vale de una rutina auxiliar.

En caso de localizar el texto imprime en la pan-
talla la lfinea que lo contenga. pe lo contrario se llega -

al fin del archivo.

Si la cadena a localizar estd vacfa, se omite un

mensaje de error, por medio de otra rutina auxiliar.



PARARMETROS :

DONDE :

LINEA:

ARCHIVOS :

EDIWGRK,.TMP

Pantalla

INVOCA A:

FALLA

LOC

INVOCADA POR:

EDIT
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Apuntador a la linea que aparece en la

pantalla en ese momento (E/S).

Arreglo que contiene el comando teclea

do por el usuario (E),.
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SUBRUTINA : PINTA

FUNCION:

Se encarga de imprimir en la pantélla las lineas
del archivo de trabajo que le sean indicadas, ya sea hacia-
adelante o hacia atrds, de acuerdo con el gigno del nimero-

de lfineag a imprimir.

Cuando el nGmero de lfneas es positivo la rutina
ge vale de las ligas hacia adelante de la "LISTA". 8i el

nimero es negativo entonces se usan las ligas hacia atris.

Si la impresidén de lfneas tratara de rebasar el-
final del archivo, se envia a la pantalla el indicador de -

dicha condicién: [« EoF * ]

Si se tratara de rebasar hacia atrds el inicio -
del archivo también se envia a la pantalla el indicador co~-

rrespondiente: [ * ToF * ]
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PARAMETROS :

DONDE: Apuntador a la linea que aparece en la
pantalla (E/S).

LINEAS: Nﬁmero‘de.lineas a imprimir (E).

NP: | Bandera que indica si todas las lfneas

se imprimen o s6lo la dltima (E).

COMON /LIGAS/
LIGA: Arreglo bidimensional que funciona co-

mo ligas dobles del irea de trabajo (E).

ARCHIVOS:
EDIWORK.TMP

Pantalla

INVOCADA A:

Ninguna

INVOCADA POR:
EDIT

NPRI
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N SUBRUTINA: BORRA

- Bjecuta el comando "DELETE", el cual elimina -
un clerto ntmero de lineas contando hacia adelante a partir

de la linea que aparece en la pantalla,

Si el ndmero fuera negativo, se genera un mensaje de error.

En taso de que el ndmexo de lineas por borrar
exceda el limite inferior del &rea de trabajo apareceré el
identificador correspondiente [* EOF *Jy en ese momento -

termina la ejecucién del comando.

. Para realizar la eliminacién de lineas, se =---
efectda un seguimiento de las ligas hacia adelanpe del -«
&rea de trabajo. Y para indicar gue una linea esté vacia,
basta con asignar valor de cefo a las ligas de la misma, y

no ser8 necesario borrar la informaciédn del registro,



PARAMETROS =

DONDE:

LINEA:

AREAS COMUNES:

/LIGAS/LIGA;

ARCHIVOS:
EDIWORK.TMP

Pantalla

INVOCA A:

FALLA

INVOCADA POR:

EDIT
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Apuntador a la linea que aparece en la

pantalla en ese momento.

Arreglo de caracteres que contiene el -

comando tecleado por el usuario.

Arreglo bidimensional que contiene las
ligas hacia adelante y hacia atrds del

drea de trabajo.
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SUBRUTINA ; REMPL
FUNCION:

Se encarga de ejecutar el comando REMPLAZA, el
cual sustituye el texto de la linea que aparece en la pan-

talla, por el texto asociado al comando.

Para esto, simplemente se captura la linea te-
cleada por el usuario, la cual contiene el nuevo texto y -
ge graba en el registro apuntado por el programa en ese mg

mento.

AGn en el caso de que el texto sea una linea -
con blancos o vacia, el registro no es‘borrado eino que se

r&§ llenado con blancos.

PARAMETROS :

DONDE: Variable entera que apunta a la li{nea

procesada en ese momento (E).
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LINEA: Arreglo de caracteres que contiene el
comando tecleado por el usuario (E).

ARCHIVOS:

EDIWORK.TMP

INVOCA A:

Ninguna

INVOCADA POR:

EDIT
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SUBRUTINA: ADPRIN

FUNCION:

Se encarga de agregar al final de la linea el
texto asociado al comando.

Si el primer caracter del texto es un blanco, este es ignp

rado.

Es importante aclarar que el final de la linea
es considerado como el primer caracter distinto de blanco

de derecha a izquierda.

PARAMETROS :

DONDE: Apunta a la linea que aparece en la =~

pantalla en ese momento (E).
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LINEA: Arreglo de caracteres que contiene el
comando tecleado por el usuario (E).

ARCHIVOS:

EDIWORK.,TMP

INVOCA A:

Ninguna

INVOCADA POR:

EDIT
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SUBRUTINA NPRI.FTN

FUNCION:

Ejecutar el comando por medio del cual apunte e imprima una --
linea, ya sea anterior o posterior a la que se muestre, ésto -

se logra al recibir (NP+ n).

PARAMETROS :
LIN (ENTERA) apuntador de linea ' (E)
VER (LOGICAL) (72) cadena con informacién (E)

COMMON/LIGAS/LIGA matriz de apuntadores al 8rea de trabajo.
ARCHIVOS:
INVOCADA POR: EDIT

INVOCA A: PINTA, FALLA
/
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SUBRUTINA; RGRESA

FUNCION:

Se encarga de elaborar un archivo que simule -
el "Dijlogo" interactivo con la tarea DEFINE para elaborar
un “DESCRIPTOR DE GRAFICA". Este archivo se crea a partir
del 4rea de trabajo utilizada en la modificacién de un ~=---
"DESCRIPTOR". Diche de otra forma, por me&io del archivo
que simula la interaccién con el usuario, se "RE-DEFINE" -

el descriptor modificado.

Para esto, es necesario tomr en cuenta las con
venciongs empleadas en el médulo de definicién, que resumi-

das son:

- PARA CAMBIAR DE AREA SE PROPORCIONA UNA LI ~

NEA VACIA,

- PARA CAMBIAR DE CAMPO TAMBIEN SE PROPORCIONA

UNA LINEA VACIA.
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- EL NUMERO MAXIMO DE PARAMETROS ALFABETICOS -~

SON DIEZ.

- EL NUMERO MAXIMO DE PARAMETROS NUMERICOS SON

DIEZ.

Por dltimo, recuérdese que el drea de trabajo -
usada en la modificacién, corresponde a la estructura denomi

nada "LISTA CIRCULAR DOBLEMENTE LIGADA",

PARAMETROS :

LIGAS: - Arreglo de nlimeros enteros gue son usa-
dos como apuntadores o ligas del &rea de

trabajo (E) 300X 2 I * 2,
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ARCHIVOS :

/EDIWORK.TMP/UNID=4 /ACC.DIR/
Area de trabajo gue corxesponde a una imagen del descriptor

a modificar.

/TEMPO . TMP/UNID=6/ACC.SEC/

Archivo de salida que es usado para redefinir el descriptor
de la gréafica.

INVOCA A:

Ninguna

INVOCADA POR:

MGDIF
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6. EJEMPLOS

'

En este capitulo se muestran los ejemplos del
Paquete GRRFOS obtenidos a través del Graficador Electrost&~
tico VERSATEC 1200~A, en éstos se pueden apreciar los distin
tos tipos de Gr&ficas que pueden obtenerse, Posgteriormente,
aparecen dos ejemplos m&s completos en los que se puede ob--
servar el uso de distintas d&reas o campos, asi como el em~=-

pleo de reportes Numéricos.

Todos los ejemplos van acompafiados de un lis-

tado del archivo degeriptor de cada Gr&fica.



[ILHID PARA DCHOSTRAC ION 0t GRAICA OF THPULS0S

225.00
200.00
175.00
150.00
125,00
100.00

75.680

50.00

25.00




irCAm: 6
vk INLCALE Le CAELOS
NEST RS I T ORIt Y 1 Lzassu*x

WU, LAREGE 1 AFUNIALCRES: - 14

VileALF o
2
AN NUE,
?
1,‘
CUTACL.
PlE PAG.
Ll kOS,

BLT.ONL .

Y §dlosE . ga 8§ 56 w0 u Ew m “Gi

' r

WCabEL, ' s i s e
“TVVEILMELL pheh LERUSTRACICE U chanu DE INPULEUS'PR

* ':.A{"\r o

;'.

. bauc;os.zﬂaga-#s.w neﬁ

- 192 =



EJEMPLO PARA DEHOSTRACION DE GRAF ICA: POL IGONO VERSATEC

225.00
200.00
175.00
150.00
125.00

100. 00

75.00
50.00

25.00

0.00

- 292 =




LarGaNd: o S i
perlilelol LL Cerk(sy R T : B -
Cmlv,U=dotv=sboumdvillineb?y ‘ . L S )

14. 13 14 65 14 6% 14

ave CAWELS 1 s RURLALLAESS 34 1 14 2 8719 BE .34 97
VAR aLF . G - ’ "
2 Pk .
. Tl '1‘ - * .
AR UM,
¢

N

MRS Lo e TenuETRACION Cb Géﬂ‘.‘“lcﬂ:! PU“GGM' V“SMLC'”
MUTALT . : o ".; .‘K,Q f:-. - ; f;;,

Pit. Pat, . ' T
Lel.PUS, ‘ : 3 . ij'-,;_f "--&_‘-:.
VET,DAT. | . ;f_;gaqéq552gi;}l-79¢xzzth{g :

- £92 -



- 264 =
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TOTAL DE INGRESD-GASTO ‘
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100. 00 . IMPUESTOS - - - - ~
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.00 . .
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0.00 I @090 | T Tmmemmmemee
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SUELDOS Y SAL. 0.3 0.4 'K 0.8 1.2 ~ INTERNOS 76 . 7.9 2.2 8.0 65.4
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i. INTRODUCCION:

g' " La caracterfotica de los sistemnas de cémputo comerciales que
.les permite éxito en el mercado, generalmente es la documentaci6én -«
‘que estd a disposicién del usuario, mediante la cual se podrd capacitar
8 otros usuarios en la operaci6n del sistema, resolver sus problemas-
por. error o falla y administrar, proteger y recuperar la informacién -

| del sistema en forma autosuficiente y sin la dependencia de especialis-

" tas en c6mputo,

Dichas caracterfaticas son requeridas por siastemas interactivos
- que eptdn instalados en procesadores, cuys arquitectura y orientacién -
de operacién son para estar ubicados en el ambiente de trabajo del usua

rio ¥y no en salas de cémputo especiales,

" El manual de usuario-que es utilizado para la capacitacién de -
\m 'nuevo usuario, permitir§ en principio, el arraigo a corto plazo del--
sistema como herramienta de trabsjo del usuario y permitird un didlo-
" go sencillo entre éste y los especialistas en cmputo para dar manteni
miento al sistema y para definir nuevas funciones que resultan de la -

evaluacién misma de los organismos y de los sistemas.
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OBJETIVOS:

Este documento degcribe el uso del Generador de Gréficas
"GRAFOS", implantado en la Coordinacién de Informética de la Secre
tarfa de Hacienda y Crédito Pdblico, como una herramienta mds para

anélisis y presentacibn de informacién econSmica y estadistica.

El Generador de Grificas "GRAFOS" apoya a dos sistemas

que existen y estén en funcionamlento y que son:

- El Sistema Procesador de Informacién Econfmica (SPIE), el
cual repregenta una infraestructura completa para el almace
namiento, manejo y tratamiento de informacién econémica -
en forma de series de tiempo.

- El Generador de Reportes el cual permite la representacién
de la informacién almacenada por medio de S.P.1.E,, ésta-
representacibn se efectfa en forma dindmica.

~ Tanto el SPIE como el Generador de Reportes son sistemas
intetractivos que no requieren de personal especializado para
su manejo, ni requieren del conocimiento de lenguajes de -
programacién,

A

El Generador de Gréficas estd creado para proporcionar in

dependencia absoluta al usuario, ya que para su uso:

- Evita totalmente lenguajes de programacién

-~ Permite la explotacién ilimitada de informacién contenida en
Bancos de Datos SPIE, asf como de cuadros de MALER

~ Permite que se definan, modifiquen y obtengan gréficas sin
depender del personal de cémputo o dibujantes.
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DESCRIPCION DEL SISTEMA GENERADOR DE GRAFICAS (GRAFOS)

El Sistema Generador de Grificas GRAFOS, permite la explota-
cién de la informacién almacenada por SPIE en Bancos de D#tos. ésta -
informacién es representada por GRAFOS en forma de 4 diferentes tipos
Poligono, Histograma, Impulsos y Versatec { caso particular del polfgo-
no), permite tambien la presentacién de cuadros o reportes (Generados
por MALER), da la flexibilidad de amplificar o reducir gréficas y/o re
portes a placer, ésto es de gran utilidad ya que en una hoja se puede -
tener una gré&fica con los datos representados a su vez.en un cuadro o -

reporte.

Para genarar o describir una grifica son utilizadas una serie
de instrucciones {Comandos) lo.s cuales son almacenados en una estruc-
tura denominada Descriptor (alojado en un archivo), el cual es almace-
nado en memoria secundaria lo cual permite su conservaci6n para futu=~
ras emigiones de la misma gréfica sin tener que repetir log comandos -

o instrucciones,

Es importante gefialar que el Generador de Gréficas GRAFOS
no modifica bajo ninguna circunstancia la informacién contenida de los -

Bancos de Datos de SPIE,

Un esquema simplificado de la forma como funciona GRAFOS

se muestra en la siguiente figura,
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DEFINICION:

- Bwd -

La defipicién de gréficas, por parte del usuario, consiste

en ir proporcionando uno a uno los comandos o intrucciones necesa-

rios para obtener las gréficas que se deseen. "

Por su parte GRAFOS efectfa las sigulentus funciones:

Ubicar al usuario, indicando la zona de la gréfica que -~
estd definiendo.

Explicacién (opcional) de la sintaxis de los comandos o -
ingtrucciones y las caracteristicas de cada zZona de lag -
gréficas.

Revisar que cada comando esté anotado coz":ecihme'hte de -
acuerdo a la sintaxis fijada. De lo contrario se despliega

en pantalla un mensaje indicando el tipe.de error cometido.

Para lo cual el ysuario puede repetir la ltuea errfnea.
i “1

Almacenar todos log comandos v&hdou en ,el DESCRIPTOR
y catalogarlo. RN
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MODIFICACION

Este médulo del Generador de Gréficas, permite al usuario -
modificar sus grédficas, para lo cual es necesario modificar al DES
CRIPTOR creado en la etapa de definicién. Para lograr ésto, se

cuenta con un conjunto de comandos de edicién.
Las funciones de GRAFOS en el proceso de Modificacién son:
— Modificar el Descriptor (alojado en un archivo), de acuerdo a

los comandos de edicién que proporcione el usuario

— Ubicar al usuario, indicando las partes de las gréificas que -
estd modificando.

— Explicaci6én (opcional) de los comandos de edicién.

— Al finalizar el proceso de Modificacién, se realiza el chequeo
de la sintaxis de los comandos,
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EJECUCION U OBTENCION DE GRAFICAS

Este M6dulo del Generador de Gréificas consiste en obtener
en papel (del graficador electrostitico VERSATEC). las gréficas, -
solicitadas por el usuario, para lo cual el sisterna ejecuta cada uno
de los comandos que el uguario proporciond y que se encuentran al-
macenados en el Archivo Descriptor creado en el mdédulo de defini--

cién y/o modificado en el mddulo de modificacién.

En la figura de la siguiente pdgina puede observarse las -.

tres funciones del Generador de Grificas GRAFOS.
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En el diagrama anterior se puede observar que el siate
ma verifica la existencia de un Descriptor que contiene los coman--
dos para graficar ( el nombre consta de 1 a 6 caracteres alfanumeri
cos); si existe este nombre de descriptor se puede pasar a modifica-

cién o ejecucién en caso contrario se ingresa a definicién,
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GRAFOS esta dividido en tres procesos principales que son:

- DEFINICION DE GRAFICAS
~ MODIFICACION DE GRAFICAS
- EJECUCION U OBTENCION DE GRAFICAS

Utilizando diagrama de sintaxls se muestran estos procesos:

OPCIONES DE GRAFOS

N
| G
MODIFICACION RENOMBRAR
. w,
/ S g

aCTUALIZ 29

PARANEPOS |
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PROCESOS DEL GENERADOR DE GRAFICAS GRAFOS

Terminal
de
Usuario

A

Mensajes

para Gréficas

IMPRESORA

/
.Banco de Dato
i jecu-
: cién uOb
~ A\ tencién, :

, Reportes

- MALER
Informacién
Formateada
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4,- ZONAS DE UNA GRAFICA

En general cada una de lag dreas gréificas se ajustan a
un patrén el cual puede ser cumplido total o parcialmente por el

usuario.

La distribucién de estas zonas por cada 4rea gréfica se

muestra a continuacién :

! ENCABEZADOS

ACOTACIONES GRAFICA

PIE DE PAGINA
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5. DEFINICION DE LAS ZONAS DEL AREA GRAFICA

/10

. ‘ Definicién J Pal'ﬁmetros
de Campos j Alfabéticos
Parimetros

] Numéricos ﬂ Encabezados]
1 i Pie de
Cr Acotaciones q Pégina
| Letreros Det rn:!in_a
Posicionados ‘f B;bga e

La forma de definir el § las freas gréficas, asl como sus
zonas se muestra en el siguiente esquema,

Vi
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5.1, COMANDOS DE DEFINICION

En este inciso se explican los comandos que se pueden utili-
zar en la definicién de gréficas. Posteriormente se indicard en -

que zonas se pueden ocupar los diferentes comandos.

Los comandos estin asociados a un nombre, el cual no -
es necesario gegcribirlo completo, ya que el sistema g6lo reconoce-
el primer caracter, {

Ejemplo: BLANCOS 3

BLAN 3
B 3

El efecto es el mismo.

A continuaciéts se enuncian cada uno de los comandos
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LETRERO

CARACTER|

Conjunto de caracteres que pueden ser letras, digitos, o
cualquier sfmbolo de teclado a exepcién del apostrofe, ya que éatos -

son los delimitadores del comando letrero.

BLANCO

>@ >{LANCOS — N )l

Este comando tiene como funcién saltar tantas lineas -
como lo indique el ntmero entero (N ). el no anotar ningGn nimero -

implica un salto de lfnea por default,
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DERECMA

- D ERECHA

Este comando tiene efecto sobre los letreros que se -
cologquen enseguida de €1, su funcién consiste en colocar al lado dere--

cho de la hoja el letrero asociado.

I1ZQUIERDA

ZQUIERDA

Este comando tiene efecto sobre los letreros que se
coloquen enseguida de €1, su funci6n consiste en colocar al lado {zquier

do de la hoja el letrero asociado.

CENTRADO

@ ENTRADO

Este comando tiene efecto sobre letreros que se - -
cologquen enseguida de €1, su funcién es la de colocar en la parte cen-

tral el letrero asociado.
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SUBRAYADO

s — UBRAYA Nt A}

Este comando subraya desde la columna inicial (N1)
hasta la columna final (N2) 8u funcién se aplica sobre un renglén, la »

omigién de los nGmeros implica el subrayado de toda la liunea,

Este comando sélo se permite en la primer posicién
de 1a lnea su funcidn es indicar que la lfnea actual, es continuacién -
de la anterior, éste comando es utilizado debido a las limitaciones que

se tienen en el video.
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REPITE

CARACTER|

EPITE  |—SINN

PARAMET
ALFABET.

Este comando repite el letrero o parimetro alfabé-

tico tantas veces como lo indique el nGmero entero (NN )

TAMANO
PARAM
J NUME RIC O
@ RR| NN

Este comando esti compyestos de dos instrucciones -
las cuales a su vez pueden ser parimetros numéricos:
RR: Namero real que define el tamafio de un

caracter

NN: NGmero entero que define el grueso de lfnea -
para ol caracter.
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PATRON

> PAR.ALF. | PAR. NUM,

)

TIPOGRAFIC ,\@ L SINN

¢

Este Comando estd compuesto por dos instrucciones, que

sona:

TIPOGRAF: Caracter que indica el tipo de gréfica que-
se va emplear a sabex

H - Histograma
P - Poligono
I - Impulso
V - Versatec

‘O bien un parimetro alfanumérico.

NN: Define el tipo de sfmbolo o ashurado segtn
el tipo de gréfica que se trate vease tabla-



w An]l9 -

POSICION

PAR.NUM.

Este Comando consta de 3 componentes que son:

RR1, RR2, § Parfmetro numérico que definen las coorde
nadas para un letrero.

RR3 : Define el angulo de inclinacién del letrero -
asociado,la ausencia de &ste nGmera implica
por default cero grados.

En este comando todos los nfimeros son de tipo real.’
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La definicién de campos se realiza como lo muestra la

figura 5.2%.1. donde:

Xl; )ﬂ:

Yl; Yzf

! T:
L:

C:

NI,N2,N3:

Nombre ;

Definen el eje X

Definen el eje Y

Tamafio del caracter asociado al Campo Gréfico
Lineas asociadas al camp6 gréfico

Caracteres que se desean por lfneas.

NGmeros asociados a las opciones; tamafio, if.
neas o caracteres,

Se define en caso de que en éste Campo se vaya
a imprimir un cuadro o reporte, éste nombre -
serd con el que se haya creado el reporte me—

diante MALER.



DEFINICION DE CANFOS

Xt

X2

Figura
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Y1

5.2.1,

Y2

.

ARACT.

%

nombre
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5.3, PARAMETROS ALFABETICOS

Los parimetros alfabéticos se definen como:

PARAMETRO ALFABETICO
A\

e LE TRA CARACTER { ,V' | CARACT

Donde el parametro alfabético consta de 2 partes, un nombre y

un letrero.

El nombre puede ser de 1 a 6 letras y/o dfgitos donde el prime

mero debe ser siempre una letra,

El letrero estard formado por una secuencia de caracteres cua

lesquiera que éstos sean y su longitud dependeré' del ancho de ia pantalla,

La funcién de los parimetros es 1a siguiente: Cuando aparez-
cael ‘nombre del pardémetro dentro de encabezados, acotaciones, letreros
posfcfonadoa o pie de p4gina se substituird el nombre del parimetro por -
el letrero asociado.

NOTA: También es posible hacer la substitucién en determinacién de -
los datos en la parte que corresponde al nombre del banco.
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5.4. PARAMETROS NUMERICOS H

Los parimetros numéricos ‘se definen como:

PARAMETRO NUMERICO

EXP.ARIT.

—~—— LETRA >ICARAcTER

Donde el nombre sigue la misma estructura que la de pard

metros alfabéticos.

El contenido consta de una expresién numérica la cual estard

separada por:
. puato
, coma

-  guién - ,

Su funcién es substitulr la expresién numérica en donde apa

rezca el nombre del parémetro numérico.

Estos parimetros son ocupados bfsicamente en la determina

cién de datos, en las partes en qué existen expresiones numéricas,
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5.5. ENCABEZADOS

Los comandos validos para definir la zona de encabezados son:

LETRERO

TABULA

BLANCO

DERECHA

1ZQUIERDA

CENTRADO

SUBRAYADO

REPITE

PARAMETROS ALFABETICOS

: Todos éstos ge pueden combinar para definir el encabezado

del 4rea gréfica, las gombinaciones deben ir separados por comaas.

La estructura en diagrama de sintaxis es:

ENCABEZADOS

COMANDO

COMANDOS LETRERO R

PARAMET,

ALFABE
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5.6. ACOTACIONES

Los comandos validos para definir la zona de acotaciones son:

TAMARNO
PATRON
LETRERO

Estos comandos deberédn estar separados por comas.

La estructura en diagrama de sintaxis es:

ACOTACIONES

TAMANO PATRON | ' LETRERO

PARAMETRO

ALFABETICO

En esta zona se declaran los textos identificadores de las gré4-

ficas, as{ como un simbolo o ashurado asociado al texto.



« A=26 -

5.7. PIEDE PAGINA|

Los cdmandos validon para definir la zona de Pie de Pdgina son

exactamente los mismos que ﬁara Encabezados,

5,8 LETRERO POSICIONADO

Los comandos validos'para definir un letrero posicionado son:

TAMARO
PATRON
POSICION

Estos comandos deberdn estar separados por comas.,

La estructura en diagrama de sintaxis es:

LETRERO POSICIONADO - ‘
TAMANO __)@ PATRON t . =>irosicion » }>| LETRERO. |

La funci6n del letrero posicionado es el de colocar una o mfs-
lineas de texto, con algin sfmbolo o ashurado ai lo desea, en cualquier-
parte del &4rea definida para la gréfica, con el angulo de inclinacién que

desee, asf como tamafio de caracter y grueso de €ete.



5.9.
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DETERMINACION DE DATOS

La Determinacién de datos es la parte del Sistema Graficador-

GRAFOS, enel cﬁal se describen los datos a graficar y el tipo de gréfica

a emplear, asl como el tipo de sfimholo o ashurado que se ocupar4,

El diagrama de sintaxis se muestra en la figura de la siguiente -

pafina, en donde:

BANCO, -

NSIQ -~

NSF, -

AI .-

le -

Indica el nombre del banco que contiene los datos que serén -
graficados ( dicho nombre puede ser un pardmetro alfabético),
tomando en cuenta que el nombre constard de 5 caracteres al-
fanuméricos y el sexto serd un nlimero que identifique la orga
nizacién como est4 almacenada la informacién, .

El gexto caracter puede ser: )
1. - Indica organizacién anual

2. - Indica organizacién trimestral
3. - Indica organizacién menpual

.

NGmero de la serie inicial a partir de la cual se tomarén los
datog ( por default se toma la primera gerle que contenga el
banco)

Nfimero de la serie final hasta la cual se tomarén los datos

(por default se toma la tiltima gerie que contenga datos)

Afio Inicial a partir del cual gse tomarin los datos

Perfodo inicial a partir del cual ge tomarén los Qat-s

. { En estas dos instrucciones por default se toma el primer -

afio y perfodo que contenga.la serie,
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AF.-  Afio Final hagta el cual se tomardn los datos

A¥.« Periodo Final hasta el cual se tomaran los datos
{ En estap dos instrucciones por default se toma el Gltimo afio

y perfodo que contenga la serie)

TIP.GRAF.- Se indica el tipo de grifica que se empleard y que puede
ger:

H - Histograma-
P - Polfgono

1 — Impulso
V - Versatec,

por default ge toma hiemgrauia
NUM.PAT. - Indica el tipo de sfmbolo o ashurado que se desea em

plear de acuerdo al tipo de gréfica de que se trate - -
vfage tabla



DETE RMINACION DE DATOS
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P

BABAM Pluimee,
BANCO g g
J — J
‘PARI\M.T—. PARAM, m
AF . | PF : e:a‘:
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CATALOGO DE PATROWES

Los patrones de sombreado se oplican
tanto o HISTOGRAMAS como o

GRAF ICAS CIRCULARES y son

los sigulentes:

PATRON NO. 1
PATRON NO. 2
PATRON NO. 3
B0 PATRON NO. 4
:.
6
7

B PATRON NO.
EX PATRON NO.
PATRON NO.
B PATRON' NO. 8

Los simbolos del caotélogo se aplican
tonto al polfgono VERSATEC como ol
pol {gono esténdar,y son los sigulentes:

O PATRON NO. 1
OO PATRON NO, 2
A A PATRON NO. 3
© O PATRON NO. 4
X X PATRON NO. S
X % PATRON NO. 6
X X PATRON NO. 7
** PATRON NO. 8
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MODIFICACION

La etapa_delmodificacioﬁ del sistena GRAFOS, -
luce como un editor de tex§o$ convéncional. Esto significa
que cada linea tecleada:po; el ueuario.al momento de la “De
finlcién" de una gréfica godré ser afectada por comandos de
edicidn como por ejemplo: borrar lineas, cambiar cadenas de

caracteres, o localizarlas, insertar nuevas lfneas, etc.

En este caso particular se ha disefiado el pro=-

grama de tal forma que se asemeje lo mis posible al editor

con que cuenta el computador PDP 11/40. Ya que de esta foxr
ma el usuario invertirs un minimo esfuerzo para manejar am-

boe, conociendo uno de los dos.

Todos los comandos llevan un espacio.en blanco
para separar la letra o letraa'que lo identifican del resto

del comando, y también deben contener al final de la linea
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INSERTA

— ()
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el caracter carrige Return o {CRD> . Debido a que estas
convenciones amon generales, dichos caracteres no serfn -

indicados dentro de la sintéxis.

Por dltimo, para indicar el indicio del archi-
vo se usa la convencién L+ ToF *] (TOP OF FILE), y para -

indicar el final se tiene: U* EOF *J (END OF FILE).

En seguida se muestra la sintéxis de todos los comandos y

su significado.

Comandos de ModiﬂcaciGn Co ‘ ;

'

Este comando sirve para inaertar nueva? M.--
neas en el texto, a partir de la linea que apazece' en ‘la
pantalla. Toda linea tecleada después del comando Qe" to=-
mar§ como un nuevo registro, hasta que el usuario éz'Opor-

e

cione una linea vacia. ' g
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CAMBIA.

NUMER O DEL. TEXTO 1[~7?|DEL "’l_'[sx'ro:: UEL‘—'7[

Este comardo cambia la cadena del texto 1 por la cadena -~
del texto 2, tantas veces como lo indique el némero asocia
do al comando.

Por otro lado, al menos una de las cadenas debe ser "no va

cia".

LocaLiza

Este comando, localiza a través dei archivo, el texto ano-

tado a la derecha de &ste.,

La bisqueda se realiza hacia adelante y a partir de la l{-
nea que ge observa en la pantalla en ese momento. §5i la -~
cadena no es localizada aparecer8 la identificacién de Fi-

nal del Archivo.
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PINT A

N

O

NUMERO j-e{

Este comando imprime en la pantalla, el ntmero de lfineas

indicadas por el nfimero asociado al comando, y contando -
hacia adelante. En caso de omitir el ndmero s6lo se im=~~
primira una linea.

5i se tratara de rebasar el limite inferior del axchivo -
aparecerd la indicacién correspondiente: * EQF * , y la
'impresiOn,se suspenderé&.

‘ATRAS

A NUMERO iirﬂ

Este comando también imprime en la pantalla el nfimexo.de

lineas indicadas por el ndmero asociado, 86lo que el con-
teo es hacia atr&s. En caso de tratar de rebasar el limi
te superior del archivo también se har& la indicaci6én co-

rrespondiente: * TOF *
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BOTOM

Al aplicarse este comando el usuario se posicionard en la

Gltima 1fnea del archivo y la imprimirs en la pantalia..

Toep . o i -

Esée comando en cambio, ‘coloca al usuario al inicio del -
drea de trabajo, pero no aparecerd en lafpahtalla ninguna

linea, ya gque el inicio o "Cabeza de lé Lista", siempre ~

permanece vacia.

PELETE

Al aplicar este comando ser&n eliminadas tantas lineas co-

mo lo indica el nfimero asociado al comando. El cual pue-

. de omitirse y se tomarid como uno.
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REMPLAZA
———;®——) TEXT O ———-7[

Este comando camblarsi completamente el contenido de la 1%

nea actual por el texto asociado al comando,

NEXT B PRINT

NUMERO

La funcién de éste seri imprimir la lfnea que se encuentra
hacia adelante o hacia atrds, tantas posiciones como 10 in

dica el ndmero asociado.

EXIT

Al aplicarse este comando, el usuario finalizari la fase

de modificacién. ;
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SPOOLER

|

Con este comando, también se finaliza la etapa de modifica

cién,

CLOSE

~ Este dltimo comando, ademis de finalizar la sesién de mo-~

dificacién, obtiene un listado del archivo modificado.
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ACTUALIZACION DE PARAMETROS:

Recordando que pueden existir dos tipos de parfmetros: los
alfabéticos y los numéricos, los cuales estdn compuestos por el nom

bre y su contenido,

La actualizacién de par&metros permite la flexibilidad de cam °
biar algunos textos o datos de una gréfica en forma dinimica  sin -

necesidad de ingresar a la etapa de modiﬁcacitSn.

NOTA: En &ata etapa no es posible modificar el nombre de
los parimetros sino solo su contenido, tampoco es-
posible borrar los parimetros definidos o aumentar-
los, para los casos anteriormente mencionados ae -
logra en la fase de modificacin.
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EJECUCION:

Para la ejecucién de gréficas es necesario que ae hayan
definido, en cuyo caso existir4{ un archivo descriptor el cual conten

dr4 todos los comandos vélidos para la obtencién de las gréficas.

Como al momento de l:} definicién se verificé que los -
comandos fueran vilidos y ademdis en caso de que se hayan efectua
do modificaciones también fueran verificados los comandos, la eje-
cucién para la obtencién de las grificas serd exitosa, ya que en -
este mddulo se ejecutan uno a uno los comandos que conforman a -

las grdficas.

En este médulo existe ademés una opcibn en la cual el-
usuario indicari ai las Sreas que defini6 las quiere con un marco -

o no,
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12, ELTSEXTO CARACTER ‘BEL GAWLO DEGE-SER-UN DYGIRD, | - -
e (Ye ANUALS 2-TRIMESTRAL, 3-WENWSUAL). :
T3. LA LIREA NO bEBE !NICIAR CON Dg&IHXTABOR tOHA.-

16. DiBE EXISTIR EL DELIMITADOR CﬂHA $N ESTA POSltIOR.

':;s. 3010 SE ACEPTAN . orszres COno nnxzno.-
16 REVISE su Lx~=n Y. TECLEE uucvunznvs.

‘17.; san:e ruxczAL o FINAL osrluxon No Es PARAHETRO
Yo« NUMERICO.
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Fo- EN ESTA Postctoﬂ DFBE EXISTIR' oos nunwos o SLAQCOq‘
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21, “L PRIMER CAQACTER'DEL PApAm=rao oene SER ALFASETICO.
e 23._N0 5S¢ ENCDNTRO EL sxnsoLc IbUAL ENTRE EL nonans
" .. 'DEL-PARAMETRO Y LA TADENA,

24. NO =5 PERMLTIDO TENER UN PARAMETRO ASOCIADO’A

UNA CADENA VACIA,

25. CARACTZIG N? PZAMITICC TN LA CADINA PARA

- PARANETROS NUMERICOS. '
25, CPCION INVALIDA PARA ENCASEZADOS O PIE DE PAGINA,
27. OPCION IYVALZIDA SN ACOTACIONES.

230 KU CHELA ZL CIZRRE 02 APCSTROFES PARA LETRQRO,

2%, D208 INVALIDA.



30.
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33.
34,
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37,
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4s.
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EL counnuo DEAE =sraa "ASOCIADO Cou UN LETRERD 0 SU
EQUIVALENTE (PARAMETRO ALFA3ETYICO! 0. REPITE).
Los couAnnos #ﬁazﬂ'iﬂ SEFARADOS Poa‘conss.

EN ESTA 9051610” DEGE EXISTIR UN ﬁUﬂERO
COMPRENDIDO EN EL RANGO DE 1 A 132,
EL COMANDO REPITE 0'8‘ ESTAR A*Ot!kbo CoN UN LETREROQ.

€L COMANDO. LETQ=?O ‘yeaE CONTENER UNA cabﬁuk NO
VACIA. - . -

€L NUMERD AsOC!Auo TOR. EL COMANDO. BLANCO pzeE ESTAR EN
UN RANGO DE' 1 A 204

EL COMINDO SUBRAYA DEBE. FSTAR ASOCIADO CON UN

GULION EN'ESTA POSICION.

EN EL COMANDO SUBRAYA, N2 DEST SER HAYDR'QUE N1,

CEN EL- COMANDO SUSRAYA, N4 DESE SER MAYOR Que 1.

EN EL:'COMANDQ SUBRAYA,N2 DEBE SE‘THENOR'QUE 132

EL CbﬂANDO *4" DEGE COLOCARSE EN LA PRI"ERA
POSICION OE LA.LINEA,

ELGRUESO DEL CARACTER DE3E VARIAR ENTRE 1v5

"EN-EL COMANDO TAMARO.

NOTACLON NUMERICA INVALIDA.
TIPO DE- GRAFICA. no CATALOGADA PARA EL COMANDO

. PATRON.

£L NUMERO DE PAYRON VALIDC EN “UN RANGO OE 1 A 10

PARA DEF!NIR NOHBRE bE UN REPOATZ EN ‘STA
POSICION DSBE EXISTIR SUNTO Y. (LOMAL

EN:ESTA POSICION S0LO SE ACEPTA (7] PARA TAMANOs
£:1 PARA PATRON, E(J PARA POSICLION,

fEN ESTA POSICION SOLO SE ACEPTA L:] PARA DEFINIR. PATRON

CC] PARA DEFINIR POSICION.
EN ESTA POS!CIOﬂ ES QBLIGADG GU? BEFINA 14 & Y

PARA LA D:FIVICION DE UN LCTPEQO D‘B‘ INICIAP CON C'J
PARA EFSCTUAR CAM3IC DI LINEA [37.
ESTA REVASANDOO ELiNUHERO NAXIMO PERMISISLE 109,9 CNsS.

EN LA DEFINICION DZ ANSULD O coowusuhnnz FALTA UNA COMA
$1 YA DEFINIO AM20S FALTA D)1,
PARA TEQMINAR LA DEFINICION DS POSICION DZ4: SES E)J.

LA INICIACION OF POSICION 0—?~ SER con [(].

CARACTER INVALIDD, 3T LY GUE ESEA §5 CONTINUAR EL
LETRERC DESE FXISTIR UWA COMA A40ERSAN L,2)..
FLONOMZPE DE LA GAAFICA TICLEADA NO ISTA DEFINIDA.
o CoMANDD INVALZDD »w
* ¥ CADrNA VaCla I*=”°l L- LOCALIZARLA ve

wr o WMEIT INVALISD ew
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G4y EN-EL TLPO. DE GRAFICA ENVOLVENTE; SQLO' SE ACEPTA.
. UM/ WRXINO PE: B OBSERRACIONES RoR. tAo, BERLEA.
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®¥Modulo de control de procesos de graficscion, maneja ‘las rutinas

a que tienes acceso, tales como: DEFINICIOM, MODIFICACION, EJECUCION
ACTUALIZACION DE PARAMETROS y CONECCION CON MALER,

¢ Modulo de DEFINICION, en este se proporcionan las {natrucciones o

Comandos necesarios para definir graficas y/o reportes.

@ Modulo de EJECUCION, en este se controla la obtencion da

BIEFDOD

graficas y/o reportes previamente definidas.

Modulo de MODIFICACION, en este se permite camblar Tas
tnstrucciones o comandos que el usuario proporcions para
definir graficas y/o repartes.Esto se reallza por medio
de un editor de textos similar a1 del computador.

Modulo de ACTUALIZACION DE PARAMETROS, este permite cambtar los
parametros{partes variablaes dentro de graficas y/o reportes).
Estos se pueden modificar cada vezr que se ejecuta 1a grafica,
pero solo es factible alterar su contenido, en caso de querer
aumentar o disminuir el numero de parametros, o cambiar el nom-
bre de estos debera hacerse con el modulo de MODIFICACION,

Defnicion de Campos: En esta parts se proporcionan las dimensiones
y caracteristicas fisicas da los campos una grafica.En cada campo
se puede asociar una grafica o un reporte{olaborado con MALER).

Cuando ®1 programa despliega:
CAMPO NNw
€] usvario debera usar la siguiente sintaxis:

XMIN - XMAX , YMIN - YMAX ! llavernumero ; nombre
Donde:
1lave! puede tener los valores:LINEAS,CARACTERES o TAMALO,

numero: sera numero entero para LINEAS o CARACTERES,
y numero real para TAMALO.

nombre: es el nombre de un reporte generado con MALER.

E1 modulo de PRUEBA DE CAMPOS permite obtener por graficadora elec-
trostatica una muestra objetiva de Ta DEFINICION DE CAMPOS realizada
por el usuvario con antertioridad. En la muestra aparecen los limites
de cada campo enmarcados con lineas y el numero de cada campo para
poder {dentificarlos.

La DEFINICION DE AREAS consists en proporcionar los comandos o ins -
trucciones adecuadas para definir una grafica.Cada campo definido se
cons{dera como una entidad y a cada uno se le asocian las siguientes
areas!: N
ENCABEZADOS,ACOTACIONES,PIES DE PAGINA,LETREROS POSICIONADOS,
DETERMINACION DE DATOS. Ademas cada uno puede tener PARAMETROS ALFA-
BETICOS y PARAMETROS NUMERICOS.

Cada campo puede tener todas las areas menc ionadas o so0lo algunas de
de ellas, segun convengz a las necesidades del usuario.

ler. vacio

20. vaclo

3er. vaclo

40. vacio

50. vacio

Modulo de MODIFICACION, en este se permite cambiar las
fnstruccfones o comandos que el usuario proporciono para
definir graficas y/o reportas.Esto se realiza por medio
de un editor de textos similar al dal computador.

CRE) comando LETRERO se define como una cadena de caractares alfanume-

ricos limitada por apostrofes al inicio y al final de esta.

‘Cuando un letreo aparece en ENCABEZADOS y PIES DE PAGINA, puede aso-

clarse con los comandos: TAMAXO,lZQUIERDA,DERECHA,TABULA.,

Cuando un letreo aparece an ACOTACIONES puede ansociarse con 109 mis-
mos comandos que en el caso anterfor, y dos comandos mas que son
POSICION y PATRON,



® POSICION; requiere ds tres variables separadas por comas, las dos ~ AC é
primeras son las coordenadas que posicionan al letrero, la tercera = -
es un angulo de fncltinacion.

Las coordeonadas son en centimetros y se toma como referencia el cam~
qus se asta dafiniendo en esa momento.

La sintaxis es la siguienta: (posx,posy,ang)
Donde:
posx,posy y ang ! deben ser numeros reales con punto decimal.

® E1 comando PATRON se aplica a un LETRERO o PARAMETRO ALFABETICO y su
funcion consiste en asociar un patron grafico con el letrero o para-
metro en cuestion.

La sintaxis ampleada as la siguients.
ttipgrafinl

Donde: -
tipgrafiindica el tipo de grafica a emplear Poligono,Histogr.
Impulsos,Vorsatec ,Envolvente,Curva.Este valor puada
darse con Par. AIf. o directamente con la primera le-
tra del tipo de grafica.

nl: es un numero sntero o un parametro numerico que indica
el numero de patron a escogar dado por catalogo.

® £1 comando TAMANO se usa para modificar el tamano del caracter para
el campo qus se esta definiendo en ese momento., Eate tamano se con -
serva hasta que aparezca otro comando TAMALZO o al cambiar de campo.
La sintaxis usada es la siguiente:

; tamano®grueso
Donda:

tamanot! e&s un numero real o un parametro que fndica el tamano
de los caracteres en centimstros.

grueso! es un numero sntero estre 1 y § que Indica el grueso
de los caracteres.

® E1 comando TABULA se debe asociar con un letrro o squivalente y su
funion consiste en intctar 1a impresion de dicho letero en la posi-
¢ion idfcada por al numero del comando.
La sintaxis empleada es:

TABULAR]
Donde!

nl ! a3 uUn numero entarc mayor que 1 y menor que 132, eT cual
indica la posicion donde se inicia el letrero.(Notat so-
1o es necesarta la primera letra del comando)

€ E! comando DERECHA se usa para justificar a la derecha del campo en
cuastion el letrero o equivalente que aparecs en saguida de este.
Los sigufentes letreros tambien se justifiaran a la derecha hasta
que otro comando anule su afecto.

La sintaxtis es Ja siguiente:

DERECHA
{Nota: solo s= necesaria la primera letra del! comando).

® £1 comando IZQUIERDA 9 uss para justificar a la fiquierda del campo
el Jetreo o equivalente que aparece en seguida.los siguientes letre-
ros tambien se justificaran a la i2zquierda hasta que otro comando
anule su efecto.

La sintaxis eas la siguiente:

[ZQUIERDA
(Nota: solo es necesaria la primera letra del comando).

@ E) comando CENTRADO se usa para centrar un letrero o aquivalente en
la Tinea del campo en cuestion.Su efecto permanece hasta que otro
comando lo anule.

La sfntaxts es 1a stiguiente:

CENTRADO
iMota: soln a8 necesarta 1a primera letra del comando)



¢ E1 comando BLANCO e3 empleado para quo aparezcan un ciertc numero de
1inaas en blanco o para pasar al sigufente renglon.

La sintaxis es la siguienta:

BLANCO
BLANCO nl

DONDE :
nl ¢ indics el numero de lineas que apareceran en blanco.
(Notat! s{ no se asocia numero se pasa a la sigulente linea)
(Nota: solo es necesaria la primera letra del comado).

# La funcion del comando SUBRAYA, como su nombre 1o indica,es subrayar
1a 1tnea on la cual se aplica.

La sintaxis empleada en:

SUBRAYA
SUBRAYA nl-n2

Donde:
nl: es la posicion donde se intcias el subrayado.
n2: es la posicion donde termina el subrayado.
{Nota: cuando no aparecen numercs asociados, se subraya to-
da la linea)

(Nota: solo es necesaria 1a primera letra dal comando)

® EV comando REPITE se emplea para repetir en una Yineas el letrero -
asociado con el comando.

La sintaxis usada es la siguiente:
REPITE niltletrero'
Donds:

nlt as e] numero de vaces que se repatira ol letrero, y su
valor variara entre 1 y 132.

letrerot as una cadena de caracteres alfanumericos.Los apostro-
fes deben aparecer como parte de la sintaxis.
{Nota! solo ex nacesaria 1a primera letra del comando)

@ E1 comando mas indica que la Jinea tecleads es continunclon de la =
T{nea anterior.

Ja sintaxis es:

*
(Notat e comando mas debe aparascer como primer comando ds la
Tinea ).’
Vacio o <CR> ; imprime en 1a pantalls la siguiente linea.
I (inserta) 3 inserta nuevas 1lineas.
C {cambia) jCn/textol/texto2/ | cambia el textol por el textol, tean—

- AC-3



APENDTICE D

SUBRUTINAS DE VERSAPLOT




SUBRUTINA PLOTS,FTN

PLOTS (0,0,0)

FUNCION:

Es usada para iniclializar en modo graficacién

al sistema VERSAPLOTH-07.

PARAMETROS :

Cuenta con tres variables del tipo entero las cuales deben

asignarse con valor cero.



FUNCICN:

una linea y

-2 -

SUBRUTINA: PLOT,FIN

Control de la pluma, pintar una linea, pintar

hacer re-origen, hacer re-origen, posicionar

la pluma en un punto y terminar el modo graficacién.

PARAMETROS :

X,Y (reales)

+ IPEN (ENTERA)

IPEN = + 999

IPEN = +

IPEN = +

IPEN = ~

IPEN = -

3

2

PLOT (X,Y, + IPEN)

Par de ejes coordenados que definen la
posicién de movimientos para la Pluma

(E).

Fin del modo graficacién (E).

Mueve la pluma al punto (X,Y) (E).
r ol

Pinta hasta el punto (x,Yﬁiﬂ(ﬁ?i

Pinta hasta el punto y efectda re-ori-
gen en (X,Y) (E).

Efectda re-origen en el punto (X,Y) (E)



SUBRUTINA : FACTCR

FUNCION:
Permite la ampliacibén o reduccién de tamafio de
lo definido en modo graficacién.

FACTOR (FACT)

PARAMETROS :

FACT (Real) Variable que contiene el valor al que

ge va a reducir o ampliar.



SUBRUTINA : NEWPEN,FTN

FUNCION:

Es usada para seleccionar el ancho de lfnea -

gue ze desee en ndmero de NIBS,

NEWPEN (INP)
PARAMETROS: !
INP (Entera) f“ Variable que contiene el ancho de 11~

i

nea en ntmero de Nibs de 1 a 5, 81 ==
INP>5 se asume 5, si INP<1l se asu-

me 1.
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SUBRUTINA: SYMBOL,FTN

FUNCION:

Es usada para imprimir caracteres alfanuméri-

cos 0 una cadena de estos en varios dngulos y tamafios.

SYMBOL (X,Y, HEIGHT, ITEXT, ANGLE, NC)

PARAMETROS :

X,Y (REALES) Coordenadas del punto a partir del --
cual se va a imprimir los alfanuméri-
cos. (E).

HEIGHT (REAL) Variable con el valor del tamafio de -

los caracteres alfanuméricos a impri-

mir (E).



ITEXT (ALFANU-

MERICA)
ANGLE (REAL)
NC (ENTERA)

Texto Alfanumérico a imprimir.

Angulo en grados, con el cual serd im-

preso el texto.

Indica el n@mero de caracteres defini-
\

dos en ITEXT para ser impresos.



SUBRUTINA: SCALE

FUNCION: '

Escalar un arreglo de datos entre un rango -

méximo y minimo encontrado por esta miema funcién,

SCALE (ARRAY, AXLEN, NPTS, INC)

PARMMETROS :

ARRAY?(REAL): Arreglo de datos para ser escalado (E)

AXLEN (REAL): Longitud del eje sobre el que se va a
escalar (E).

NPTS (ENTERA); Define el ndmero de datos para escalar
definidos en ARRAY (E).

INC (ENTERA): Indica en que orden se tomar&n los da-

tos del arreglo (E).



INC = 1 Se tomarin de 1 en 1.
INC = 2 Se tomardn de 2 en 2 etc.
OBSERVACIONES :

Esta rutina retrona en los elementos del arreglo ARRAY ubi-~
cados en NPTS + 1 y NPTS + 2, el minimo valor escalado =w==

(FVAL) ¥ el incremento de escalamiento (DVAL).



SUBRUTINA: LINE

FUNCION:

Ea usada para'imprimir lineas en coordinacién

a un arreglo de ejes coordenados, debe ser usada después

de SCALE,
LINE (X,Y, NPTS, INC, LINTYP, INTEQ)
PARAMETROS :
X (REAL) Arreglo que contiene los valores de --
las absisas con sus valores FVAL y ~--
DVAL devueltos por la rutina SCALE (E).
Y (REAL) Arreglo que contiene los valoéres de las

coordenadas con sus valores FVAL y DVAL

devueltos por la rutina SCALE,



NPTS (ENTERA)

INC (ENTERA)

LINTYP (ENTERA)

INTEQ (ENTERA)

~ 10 -

Con*iene el ntmero de valores de cada

arreglo X.Y.

Contiene el incremento con que gse toma
rén log valores de los érreglos X, Y -

(de uno en uno, de dos en doa, etc.).

Define el tipo de grafica a elaborar y
la frecuencia con que se toman loe valg
res a graficar., Por ejemplo, s&i LINTY?Q

+ 4 indica que cada cuatro valores se =~

graficard un simbolo.

LINTYP = 0 Indica que los puntos sélo
serédn unidos por lineas rec

tas y no se usarin simbolos,

+LINTYP Indica que se usarén lIneaa

Yy simbolos en la gr&fica,

_LINTYP Indica gue 86lo se usarén aim

bolos en la gréfica,

Define el simbolo centrado que se ocupa-

rs.
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FUNCION :

Es usada para generar un eje con un ancho de
linea que se defina, un texto alfanumérico centrado, y -

marcas sobre el eje.

AXIS (X,Y, LABEL, iNCHAR, AXLEN, ANGLE, FVAL, DVAL)

PARAMETROS ;
X,Y (REAL) Define el punto donde se imprimira el
eje (E).
LABEL Cadena de caracteres que ger$ usada como
texto asociado al eje.
INCHAR (ALFANU- Define el nt@mero de caracteres que tie-
MERICO)

ne el texto (LABEL) si: (E)

+NCHAR Indica que el texto y las mar-

cas se imprimir&n sobre el eje.

~NCHAR Indica que el texto y las mar-

cas se imprimiran abajo dd eje.



AXLEN (REAL)

ANGLE (REAL)

FVAL (REAL)

DVAL (REAL)

- 12 -

Longitud que se destine para el eje (E)
Angulo en grados, con que se imprimira

el eje (E).

Primer valor (minimo) con el cual se -~

iniciara la impresién en las marcas (E).

Incremento con que se varia el escala--~

miento a partir de FVAL.
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SUBRUTINA: TONE,FTN

FUNCION:

Se ehcarga de sombrear una 4rea determinada de
acuerdo con un patrén especifico que el usuario especifica,

Esta rutina tiene dos formas de invocarse:
FORMA 1 Establece el patrén de sombreado
CALI, TONE (0.0, 0,0, IPAT, -NTP)

DONDE : ' IPAT es el arreglo que contiene el patr6n de

gombreado.

NTP es el nGmero en valor absoluto de ele--
mentos vilidos del arreglo IPAT (m&ximo

16). .



FORMA 2
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Realiza el esombreado de la superficie corres-

pondienta.

CALL TONE (X, ¥, NE, + NA)

X, Y Arregios de ntmeros reales que contie-

nen las coordenadas del &rea a sobrear.

NE NUmero de elementoa de dichos arreglos,

NA NGmero de 8reas a sombrear,
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