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INTRODUCCION.

DEBIDO A QUE NUESTRO PAS SE ENFRENTA A PROBLEMAS SOCIA-
LES., ECONOMICOS Y DEMOGRAFICOS QUE REQUIEREN DE UN ESTU-
D10 EXHAUSTIVO PARA TENER UN PLAN DE DESARROLLO OPTIMO -
SE HA PENSADO EN LA CREACION DE SISTEMAS COMPUTARIZADOS-

APROPIADOS., APROVECHANDO LA CAPACIDAD DE LOS EQUIPOS DE-
cOMPUTO.

DENTRO DE ESTOS ESTUDIOS SE HA OBSERVADO QUE A NIVEL EN-

TIDAD FEDERATIVA SE HAN OBTENIDO RESULTADOS POCO INFORMA

TIVOS POR EJEMPLO: SE PODR{A SUPONER QUE EN CIERTA ENTL

DAD FEDERATIVA,. OCURRE UN FENOMENO QUE SE ESTA ESTUDIAN-

DO: MIENTRAS QUE ESTE SOLO SE PRESENTA EN UNA PORCION MUY
ESPECI{FICA DE DICHA ENTIDAD.

MIENTRAS LA INFORMACION SEA MAS PRECISA Y DETALLADA SE -
OBTIENEN RESULTADOS MAS SIGNIFICAT] NS PERO SE AUMENTA -
CON ELLO LOS VOLUMENES DE INFORMACION POR PROCESAR.

PARA RESOLVER ESTE PROBLEMA HA SIDO CREADO EL SISTEMA -
GEOMUNICIPAL EL CUAL TIENE COMO CONCEPTO FUNDAMENTAL AL-
MUNICIPIO, LOS MUNICIPIOS CONSTITUYEN LAS ENTIDADES FE-
DERATIVAS Y ESTAS A SU VEZ CONSTITUYEN LA REPUBLICA MEXL
CANA, EL S1STEMA GEOMUNICIPAL ESTA BASADO EN LA DIVI --
STON MUNICIPAL Y VIGENTE EN 1970* vy QUE SERA ACTUALIZADA
CON LA DIVISION CORRESPONDIENTE A 1980 MODIFICADA PARA -
LLEVAR A CABC EL X CENSO DE POBLACION,

* Direccibn General de Estadistica.



EL OBJETIVO PRINCIPAL AL QUE OBEDECE LA CREACION DE ESTE
SisTEMA "GEOMUNICIPAL” ES DOTAR A LOS USUARIOS DE MECA--
NISMOS ALTAMENTE INTERACTIVOS QUE LES PERMITAN CONSULTAR
EN FORMA AGIL., INFORMACION ESPECI{FICA Y REALIZAR OPERA--
CIONES LOGICAS., ARITMETICAS Y ESTADISTICAS CON LA INFOR-
MACION CORRESPONDIENTE A UNO QO MAS MUNICIPIOS.

LA INFORMACION QUE REQUIERE EL SISTEMA SE OBTIENE DEL --
CENSO 0 DE LAS ESTADISTICAS VITALES DE CADA MUNICIPIO,

LOS DATOS SE ENCUENTRAN ALMACENADOS EN REGISTROS DIFEREN
CIADOS EN VARIAS CINTAS MAGNETICAS QUE FORMAN LA FUENTE-
DE DATOS CON QUE CUENTA EL SISTEMA, LA CUAL PUEDE SER EN
RIQUECIDA CONSTANTEMENTE,

EL SISTEMA SE HA PUESTO EN OPERACION EN VARIAS INSTITU=-
CIONES DEL GOBIERNO FEDERAL PARA AGILIZAR LAS LABORES DE
PLANEACION QUE REQUIEREN COMO PRIMERA FUENTE DE DATOS LA
INFORMACION ESTADISTICA Y EN PARTICULAR DE CARACTER CEN
SAL.

ANTES DE MENCIOMAR ALGUNAS DE SUS APLICACIONES EXPLICARE
MOS LOS CONCEPTOS FUNDAMENTALES QUE EL SISTEMA UTILIZA:

CLAVES.

LA DireccidN GENERAL DE ESTADISTICA TIENE ASIGNADA UNA -
CLAVE A CADA MUNICIPIO DE LA REPUBLICA, SIENDO ESTAS CLA
VES LA BASE PARA FACILITAR EL ACCESO A LA INFORMACION EN
EL SISTEMA GEOMUNICIPAL., EXCEPTO PARA EL ESTADO DE OAxA-
CA, DONDE SE HIZO UNA DIVISION POR DISTRITOS., AGILIZAN-



DO DE ESTA MANERA TANTO LA RELACION ENTRE MUNICIPIOS CO-
MO LA LOCALIZACION DE CADA UNO DE ELLOS.

LA CLAVE PARA UNA ENTIDAD ES UN NUMERO QUE TIENE UN RAN-
GO DEL 1 AL 32. ASIGNANDOSELE A AGUASCALIENTES LA CLAVE-

01, A Baua CaLiForRNIA LA 02 v AS{ SUCESIVAMENTE EN ORDEN
ALFABETICO,

LA CLAVE PARA UN MUNICIPIO CONSTA DE DOS NUMEROS:

- EL PRIMERO CORRESPONDE A LA CLAVE DE LA ENTIDAD A LA -
CUAL PERTENECE (COMPUESTO DE DoS DfGITOS),

- EL SEGUNDO TIENE RELACION CON EL NUMERO PROGRESIVO DE-
MUNICIPIOS QUE SE LE HA ASIGNADO EN DICHA ENTIDAD {(cop
PUESTO DE TRES DfGITOS).

POR EJEMPLO, PARA EL MUNICIPIO DE HUETAMO. SITUADO EN EL
EsTADO DE MICHOACAN, LA CLAVE CORRESPONDIENTE ES: 16038-
DONDE EL 16 INDICA LA CLAVE DEL Estapo v eL 038 ES EL NU
MERO PROGRESIVO DE MUNICIPIO EN EL ESTADO DE [11CHOACAN.

ATRIBUTOS.

CADA MUNICIPIO TIENE CIERTAS CARACTER[{STICAS QUE PERMITEN
DIFERENCIARLO DE LOS DEMAS EXISTENTES. EL SISTEMA UTILL
ZA EL TERMINO ATRIBUTO. PARA DEFINIR CADA UNA DE ESTAS -
CARACTERISTICAS, TOMANDO DIFERENTE VALOR PARA CADA UNO -
DE LOS MUNICIPIOS.

POR EJEMPLO, LA CLAVE Y EL NOMBRE DE CADA MUNICIPIO SON-



ATRIBUTOS DE IDENTIFICACION A PARTIR DE LOS CUALES ES PO
SIBLE LOCALIZAR TODA LA INFORMACION ASOCIADA QUE EXISTA-
EN EL SISTEMA.

TAMBIEN EXISTEN LOS ATRIBUTOS DE TiPO DESCRIPTIVO: ESTOS
SE REFIEREN A DATOS RELATIVOS A ASPECTOS DEMOGRAFICOS., -
ECONOMICOS, DE RECURSOS NATURALES, SERVICIOS SOCIALES Y-
ESTAD{STICAS VITALES, GENERALMENTE ESTE TIPO DE ATRIBU-
TOS ES UTILIZADO PARA HACER CALCULOS. RECGIONALIZACIONES,
ESTUDIOS COMPARATIVOS AS{ COMO ANALISIS ESTAD{STICOS.

CONJUNTQS .

No BASTA EL MANEJO DE LA INFORMACION A NIVEL MUNICIPAL,-
MUCHOS ESTUDIOS REQUIEREN DEL USO DE LA INFORMACION A NI
VEL ESTATAL., CONSIDERANDO UN ESTADO COMO UN CONJUNTO DE-
MUNICIPIOS, O BIEN, SE NECESITA EL MANEJO DE ClIERTOS CON
JUNTOS DE MUNICIPIOS CON CARACTER[STICAS SIMILARES EN -
ALGUN ASPECTO,

EL SISTEMA TIENE LA CAPACIDAD DE DEFINIR CONJUNTOS O TAM
BI1EN LLAMADOS REGIONES SEGUN LAS INSTRUCCIONES DADAS POR
EL USUARIO,



UN EJEMPLO DE LA UTILIDAD DE ESTE SISTEMA, ES EL ESTUDIO
COMPARATIVO, TiTuLADO, ‘CiNco Reclones DE MExico’, Y QUE
FUE LLEVADO A CABO POR LA DIRECCION GENERAL DE PLANEA --
CI6N EDUCATIVA DE LA SECRETAR{A DE EfUCACION PUBLICA., CON
LA INFORMACION DEL [X CENSO DE POBLAC 9N PROPORCIONADA -
POR LA Direcci6nN GEMERAL DE ESTADISTICA Y COMPLEMENTADA-
CON DATOS DEL Si1STEMA Epucativo v DEL SecTor SAaLup. EL-
OBJETIVO PRINCIPAL DE ESTE ESTUDIO HA SIDO MOSTRAR LAS -
DIFCRENCIAS ESTRUCTURALES EXISTENTES ENTRE EL MEDIO RURAL-
Y EL URBANO, LAS CUALES TIENDEN A ACRECENTARSE CONSTITU-
YENDO UNO DE LOS PRINCIPALES PROBLEMAS DE México,

Fips ESTE ESTUDIO, COMO EN CUALQUIER ANALISIS DE REGIONA
LIZACION, FUE NECESARIO DIVIDIR AL PAfS EN REGIONES Y BA
JO ESE MARCO SE INVESTIGO LA ESTRUCTURA ECONOMICA Y SO--
CIAL DE LOS MUNICIPIOS DEL PA[S Y LOS CONTRASTES EXIS
TENTES ENTRE LAS REGIONES RURALES Y URBANAS PREVALECIEN
TES PARA 1970, ADEMAS EL ESTUDIO ANALIZO LOS PRINCIPA--
LES ASPECTOS DEMOGRAFICOS DE LAS REGIONES COMO: LA ES --
TRUCTURA DE LA POBLACION POR EDADES, EL TAMAfi0O DE LA FA-
MILIA Y ALGUNAS TASAS DE CRECIMIENTO: LOS ASPECTOS FUNDA
MENTALES DE LA PRODUCTIVIDAD Y DISTRIBUCION DEL INGRESO-
PARA LOS DIFERENTES SECTORES PRODUCTIVOS, AVOCANDOSE A -
LA PROBLEMATICA DE SALUD, DE INFRAESTRUCTURA, VIVIENDA Y
FINALMENTE EDUCACION,

TANTO EL PROCESO Y MANEJO DE LA INFORMACION COMO LA REA-
L1ZACION DE CALCULOS DE VALORES POR MUNICIPIO SE EFEC--
TUARON EN FORMA SEMIAUTOMATICA A TRAVES DEL SISTEMA GEo-



MUNICIPAL., PERMITIENDO EL CALCULO DEL [NDICE QUE SE ADOP
TO COMO BASE PARA LLEVAR A CABO LA REGIONALIZACION., ESTE
fNDICE CONSIDERA EL NUMERO DE LOCALIDADES POR RANGO Y LA
POBLACION DE CADA UNO DE ELLOS MIDIENDO EL GRADO DE CON-
CENTRACION Y DISPERSION DE LA POBLACION, {NDICE QUE MAS
TARDE FUE LA BASE PARA EL ESTUDIO DE LAS CORRIEW{ES DE
MIGRACiON DE ZONAS RURALES A ZONAS URBANAS REALIZADO POR
LA DRA. MARGARITA NoLAsco ARMAS. PRESENTADO EN SU LIBRO
"MiGrACION MunicipaL EN MExico (1960-1970)'.

TAMBIEN A PARTIR DE ESE ESTUDIO., SE EFECTUO UNA PRACTICA
DE LA REGION NOROESTE DEL PA{S CONSIDERANDOSE LOS ESTA_
pos DE: Baua CALIFORNIA Sur, Basa CALIFORNIA NORTE. SONQ
RA, SinaLoA Y NAYARIT., LA AGRUPACION FUE HECHA DE ACUER
DO A LA CLASIFICACION REGIONAL, PRESENTADA POR LA SECRE-
TARfA DE HACIENDA Y CREDITO PUBLICO., ESTE ESTUDIO Tuvo
COMO OBJETIVO EFECTUAR UN ANALISIS DE LA ESTRUCTURA RE-
GIONAL DE ALGUNOS ASPECTOS DE LA POBLACION, LSTA PRACTI-
CA SE LLEVO A CABO A TRAVES DEL SISTEMA GEOMUNICIPAL Y
APROVECHANDO LA INFORMACION REQUERIDA EN EL ESTuDIO 'Cin-
co ReEcionNEs DE Mexico'.

OTRO ANALISIS DE INTERES FUE REALIZADO EN LOS MUNICIPIOS
FORESTALES DEL ESTADO DE MICHOACAN CON EL FIN DE HACER
UNA COMPARACION ENTRE LAS CUATRO ZONAS QUE CUENTAN CON
RECURSOS FORESTALES DEFINIDOS PARA ESTE ESTUDIO Y PLA-
NEAR PROGRAMAS DE REFORESTACION,

EL SisTeMA GEOMUNICIPAL PERMITIO., ADEMAS DE HACER CALCU-
LOS Y MANEJAR LA INFORMACION. LA OBTENCION DE REPORTES
QUE REFLEJAN EL CRECIMIENTO Y DENSIDAD DE LA PCBLACION,



LA ESTRUCTURA DE LA MISMA POR EDADES. SU PRODUCTIVIDAD
ECONOMICA Y CONDICIONES SOBRE VIVIENDA Y EDUCACION, DES-
CRIBIENDO SUS POTENCIALIDADES DE RECURSOS HUMANOS PARA
PODER LLEVAR A CABO UNA UTILIZACION GPTIMA DE LOS RECUR-
SOS NATURALES DE ESTA REGION DEL pPAfs,

SE EFECTUS UN ANALISIS DEL MUNICIPIO DE HUETAMO., SITUADO
EN EL ESTADO DE MICHOACAN. Y. A TRAVES DEL SISTEMA SE
PUDIERON REALIZAR COMPARACIOXES ENTRE LOS DATOS DEL MUNI-
CIPIO, LAS ZONAS RURALES Y URBANAS DEL ESTADO, LESTE ESTY
DIO PERMITIO HACER UN ANALISIS DETALLADO DEL MUNICIPIO CO
MO FUERON LOS ASPECTOS GENERALES (POBLACIGN ToOTAL EN 1460,
POBLACION TOTAL EN 1970, poBLACION TOTAL EN 1975, TASA DE
CRECIMIENTO. FAMILIAS, SUPERFICIE (EN HAS.) Y POBLACIOGN
ECONOMICAMENTE ACTIVA), ASPECTOS DEMOGRAFICOS, DISPER-
SION GEOGRAFICA. ASPECTOS ECONOMICOS. VIVIENDA Y SERVI=
C10S., EDUCACION PRIMARIA: POBLACION CON PRIMARIA TERMINA-
DA, ATENCION Y DEMANDA., POBLACION ESCOLAR., ASPECTOS DE
SALUD (DEFUNCIONES Y RECURSOS MEDICOS),

CoMo SE PUEDE OBSERVAR EN ESTOS EJEMPLOS LAS APLICACIONES
DEL SISTEMA GEOMUNICIPAL CONSISTEN EN REGIONALIZAR Y ES-
TUDIAR EN DETALLE TODOS LOS ASPECTOS DE CADA REGION Y ASf
REALIZAR UNA PLANIFICACION ORIENTADA A LOGRAR UN ALTO DE-
SARROLLO DE NUESTRO POTENCIAL., ENFRENTANDONOS DE ESTA MA-
NERA A LOS PROBLEMAS SOCIALES Y ECONOMICOS DE NUESTRO PA-
{s.



YERSIONES DEL SISTEMA GEQOMUNICIPAL.

LAS APLICACIONES ANTES MENCIONADAS FUERON EFECTUADAS EN
MAQUINAS GRANDES DONDE ESTABA INSTALADO EL SISTEMA, PEN-
SANDO EN LOS GRANDES VOLUMENES DE INFORMACION QUE ESTE MA
NEJA,

DESGRACIADAMENTE LOS CENTROS DE COMPUTO DE LAS INSTITUCIQ
NES QUE TIENEN A SU DISPOSICION ESTAS MAQUINAS ESTAN DE-
DICADOS A RESOLVER PROBLEMAS DE TIPO ADMINISTRATIVO Y LOS
ESTUDIOS DE PLANEACION NO RECIBEN LA PRIORIDAD ADECUADA.
ES DECIR, SUS APLICACIONES ADMINISTRATIVAS ABSORBEN LA MA
YOR PARTE DE LOS RECUROS DE MAQUINA DISPONIBLES.

IMPLANTAR EL SISTEMA EN ESTAS MAQUINAS REPRESENTA UNA PER
DIDA, YA QUE EL MISMO OCUPA UN AREA CONSIDERABLE QUE NO
FRECUENTEMENTE ES UTILIZADA, INCLUSIVE. SE HA LLEGADO A
DARAR LA INFORMACION LO CUAL IMPLICA UNA PERDIDA DE TIEM-
PO.

PQR TAL MOTIVO, SE PENSG EN IMPLANTAR EL SISTEMA DENTRO
DE UNA MINICOMPUTADORA, LA CUAL ESTA AL ALCANCE DEL PRE-
SUPUESTO DE ALGUNAS DE LAS DIRECCIONES DE PLANEACION, A-
PROVECHANDOSE EL SISTEMA DE UNA MANERA MAS ADECUADA,

PARA £STO, SE IDEO UNA NUEVA ESTRUCTURA DE DATOS Y UN -
NUEVO MANEJO DE LA INFORMACION PRESENTANDOSE UN LIGERO -
CAMBIO ENTRE LA VERSION ORIGINAL Y LA NUEVA MANTENIENDO-
EN ESTA LOS MISMOS PRINCIPIOS Y PARTIENDO DEL CONCEPTO -
FUNDAMENTAL QUE ES EL MUNICIPIO.



EsTA NUEVA YERSION ESTA PROGRAMADA EN BASIC YA QUE EN GE
NERAL LAS MINICOMPUTADORAS TIENEN EL COMPILADOR PARA ES-
TE LENGUAJE.

LA MINICOMPUTADORA DONDE HA SIDO INSTALADA ESTA NUEVA --
VERSION TIENE LAS SIGUIENTES CARACTERISTICAS:

1

LONGITUD DE PALABRA 16B17s. (2 BYTES)
MANEJO DE PUNTO FLOTANTE.

LA CAPACIDAD DE MEMORIA ES DE bUK BYTES EXPANDIBLE --
HASTA UN MAXIMO DE 1 MEGABYTE.

LA CONFIGURACION MINIMA DE SU MEMORIA ES DE bBUK BYTES
ORGANIZADOS DE 32k X 16 BITS.

Mobo DE DIRECCIONAMIENTO ES DE 16 BITS PALABRA, 8 --
BITS X BYTE,

Impresora (300 LfNEAS POR MINUTO),

TIENE CAPACIDAD PARA U DISCOS: DOS FIJOS Y DOS REMOVI
BLES CADA UNO CON CAPACIDAD PARA 5 MEGABYTES.

6 TERMINALES CON PANTALLA DE 80 X 23 CARACTERES CADA-
UNA,



ESTRUCTURA DEL SISTEMA.

LA OPERACION DEL SISTEMA GEOMUNICIPAL ESTA SUSTENTADA

EN CUATRO MODULOS INTERRELACIONADOS COMO SE MUESTRA EN LA
FIGURA 1.

0OrRGANT ZADOR

MépuLo DE
ReGIsTRO

e

DIRECTORIO
CENTRAL

N
0

MopuLo DE

AcERVO DE
DaTos MuniH
CIPAL

CoNsuLTA <&

Ficura 1.



LA PRIMERA OPERACION QUE REALIZA EL SISTEMA ES LA CONS-
TRUCCION DE SU ESTRUCTURA INTERNA. OPERACION QUE LA E-
FECTUA EL MépuLo ORGANIZADOR.

YA QUE SE TIENE LA ORGANIZACION INTERNA, EL SISTEMA EM-
PIEZA A REGISTRAR INFORMACION EN SU 'DIREcTOrRIO {ENTRAL'
ESTE REGISTRO LO LLEVA A cABO EL MépuLo peE Recisirc. AM
BOS MODULOS REALIZAN SUS RESPECTIVAS FUNCIONES A TRAVES
DE UNA TERMINAL REMOTA.

A PARTIR DEL REGISTRO DE LA INFORMACION EL SISTEMA PERMI-
TE AL USUARIO CONSTRUfR uN "Acervo DE DATOS' CON INFORMA-
CION ESPEC{FICA, INFORMACIGN QUE REQUIERE PARA SU INVES-
TIGACION Y QUE ES SELECCIONADA POR EL MISMO MEDIANTE UN
LENGUAJE ESPECIAL DE COMUNCIACION CON EL SISTEMA*.

EL MépuLo ALIMENTADOR ES EL ENCARGADO DEL ALMACENAMIENTO
DE ESTA INFORMACION YA SEA DE UNA MANERA DIRECTA, A TRA-
VES DE LA TERMINAL, O BIEN, MEDIANTE EL USO DE ARCHIVOS.

Una VEZ cREADO EL 'AcCERvo DE DATOS', EL CUAL HEMOS LLAMA-
po 'AceErRvo DE DAToS MuNicipalL’ (PUES CONTIENE INFORMACION
A NIVEL MUMICIPAL), EL USUARIO PUEDE TRABAJAR CON EL Sis-
TEMA TANTO TIEMPO COMO EL PROYECTO LO NECESITE., MEDIANTE
EL Mépuro ConsutTA. Como LO MUESTRA LA FIGURA 1, EL ME-
DIO DE COMUNICACION ENTRE EL USUARIO Y ESTE MépuLo pe Con
SULTA ES LA TERMINAL AL IGUAL QUE EN LOS OoTRoS MépuLos -
QUE COMPONEN AL SISTEMA.

DAREMOS UNA EXPLICACION BREVE DEL FUNCIONAMIENTO DE CADA

*Véase ¢l capitulo correspondiente a Manual de Operaciones.



UNO DE LOS MODULOS DEL SISTEMA,

Mépuro URGANIZADOR,

(OMO MENCIONAMOS ANTERIORMENTE. ESTE MODULO ES EL QUE REA
LIZA LA PRIMERA OPERACION DEL SIsTEMA. EL IM6puLo OrGANI-
ZADOR CONSISTE EN UN PROGRAMA MEDIENTE EL CUAL SE DESCRI-
BE CADA ARCHIVO QUE comMPoNE LA EsTRucTurA CeENTRAL DEL Sis
TEMA, DEFINIENDO EL TAMANO DE CADA UNO DE ELLUS AS[ COMO
LOS CAMPOS DE SUS REGISTROS PARA QUE CADA ESTRUCTURA CUM
PLA CON SU FUNCIGN ESPECIFICA.

OTRA FUNCION QUE REALIZA ESTE PRIMER PROGRAMA ES REGISTRAR
LA DIVISION ESTATAL Y MUNICIPAL VIGENTE, ESTABLECIDA POR
LA DIReECCION GENERAL DE ESTADISTICA Y EN LA CUAL SE BASA-
RA LA OPERACION DEL SISTEMA.

ALMACENAR ESTA INFORMACION PERMITE TENER EN TODO MOMENTO
UNA VERSION ACTUALIZADA EN EL SISTEMA,

MépuLo DE REGISTRO.

HEMOS MENCIONADO., EN CAP[TULOS ANTERIORES. QUE SE CUENTA
CON INFORMACION DE DIVERSAS VARIABLES, PROPORCIONADA POR
LA MISMA DIRECCIGN DE ESTAD{STICA Y QUE SE ENCUENTRA EN
DOCUMENTOS FUENTE, O BIEN., ALMACENADA EN CINTAS MAGNETICAS,

DE ESTAS CINTAS. CADA USUARIO PUEDE SELECCIONAR LAS VARIA-
BLES QUE LE SEAN DE INTERES PARA CONSTRU{R CON ELLAS SU



BANCO DE DATOS PARTICULAR.

kL REGISTRO DE ESTAS VARIABLES. SELECCIONADAS., SE HACE A
TRAVES DEL MODULO DE REGISTRO. EL CUAL TIENE COMO FUNCION
ACTUAL1ZAR EL 'DirecTtoriO CENTRAL',

EsTe MODULO TAMBIEN TIENE COMO FUNCION REGISTRAR DENTRO
DEL ‘DIRECTORIO’ LAS CLAVES DE LOS USUARIOS QUE TIENEN
AUTORIZACION DE OPERAR CON EL SISTEMA, O BIEN, DAR DE BA
JA ALGUNA DE ESTAS CLAVES EN UN MOMENTO DADO.

MépuLo AL IMENTADOR,

UNA VEZ QUE SE TIENEN SELECCIONADOS Y REGISTRADOS LOS NOM
BRES DE LAS VARIABLES DE INTERES. ES NECESARIO PASAR SUS

VALORES A LOS '"MARCOS’ CORRESPONDIENTES., ALIMENTANDD DE -
ESTA MANERA EL 'Acervo DE DaTtos MunicipaL’.

DEBIDO A LA FORMA EN QUE PUEDE ENCONTRARSE LA INFORMACION,
(EN DOCUMENTOS O ALMACENADA EN ARCHIVOS) EL SISTEMA, A
TRAVES DE ESTE MODULO ALIMENTADOR., BRINDA AL USUARIO LA
OPCION DE ALIMENTARLOS MENDIANTE EL USO DE LA TERMINAL, ©
BIEN, MEDIANTE LA LECTURA DE ARCHIVOS., COMO LO MENCIONA-
MOS CON ANTERIORIDAD.

Mopuio DE ConsulTa,

EsTE MODULO CONSTITUYE EL CANAL DE COMUNICACION ENTRE EL



SISTEMA Y EL USUARIO, PERMITE REALIZAR LAS ACTIVIDADES
DE CONSULTA Y EXPLOTACION DE LOS DATOS TANTAS VECES COMO
SEA NECESARIO.

ESTOS CUATRO PROGRAMAS SON OPERABLES EN FORMA INTERACTI-
VA, PARA LO CUAL CUENTAN CON UN LENGUAJE DISENADO DE EX-
PROFESO, OE TIENE LA POSIBILIDAD DE MANEJAR TERMINALES,
DESDE UNA SOLA COPLA DEL PROGRAMA.



EsTRUCTURA DE PATOS.

§

EN ESTE CAP{TULO ANALIZAREMOS COMO ORGANIZA EL SIST:iA
LA INFORMACION QUE REQUIERE PARA CUMPLIR CON TODAS LAS
FUNCIONES QUE EXPLICAREMOS EN CAP{TULOS POSTERIOQRES.

LA ESTRUCTURA DE DATOS DEL SISTEMA ESTA CONSITUIDO POR
UNA SERIE DE TABLAS QUE SON UTILIZADAS PRINCIPALMENTE
POR LOS MECANISMOS DE ACCESO A LOS DATOS.

SON TRES TABLAS LAS QUE COMPONEN LA ESTRUCTURA CENTRAL DE
DATOS DEL SISTEMA. .

EL Directorio CeENTRAL, EL Espacio pE TRABAJO Y EL ACERVO
DE DAtos MunicipAaL. EL NUMERO DE REGISTROS QUE COMPONEN
A ESTAS TABLAS SE CALCULA DEPENDIENDO DEL TIPO DE MINICOM
PUTADORAS EN DONDE SE HA DE INSTALAR EL SISTEMA, PROPO-
NIENDO QUE ESTE TAMANO SEA EL OPTIMO PARA EL FUNCIONAMIEN
TO DE CADA UNA DE ELLAS.

DE LAS TRES ESTRUCTURAS., EL DIRECTORIO CENTRAL ES LA ES-
TRUCTURA MAS IMPORTANTE DENTRO DEL SISTEMA YA QUE TIENE
COMO FUNCION REGISTRAR TODOS LOS NOMBRES Y DESCRIPCIONES
DE LOS DIFERENTES ELEMENTOS QUE EL SISTEMA ESTA EN CONDI-
CIONES DE MANIPULAR EN UN MOMENTO DADO. CONVIRTIENDOSE -
AS] EN LA COMPUERTA INICIAL DE ACCESO A LOS DATOS.

EL NUCLEO DE LA ESTRUCTURA DEL SISTEMA ES EL ACERVO DE -
DATOS MUNICIPAL, EL CUAL CONTIENE ALMACENADA TODA LA iN-
FORMACION CORRESPONDIENTE A LOS ATRIBUTOS DEFINIDOS PA-



RA CADA MUNICIPIO,

LA OTRA COMPONENTE DE LA ESTRUCTURA CENTRAL., LLAMADA Es-
PACIO DE TRABAJO, TIENE COMO FUNCION LA RELACION ENTRE -
LAS DOS ESTRUCTURAS MENCIONADAS ANTERIORMENTE. ES DECIR,
ENTRE AQUELLA QUE PERMITE EL ACCESO A LA INFORMACION (D1-
RECTORIO CENTRAL) Y AQUELLA QUE CONTIENE LA INFORMACION
PARA LOS PROCESOS DE OPERACION DEL SisTemA (Acervo De Da-
Tos MunicipaL).

UNA VEZ MENCIONADOS LOS OBJETIVOS DE CADA UNA DE LAS COM-
PONENTES DE LA EsTRucTURA DE DATOS DEL SISTEMA, EXPLICA-
REMOS EL FUNCIONAMIENTO Y DAREMOS LA DESCRIPCION DE CADA
UNA DE ELLAS.,

Acervo DE Datos MunicipaL,

ESTA ESTRUCTURA ES UN ARCHIVO, EN DONDE SE ALMACENA TODA
LA INFORMACION REFERENTE A LAS CARACTERISTICAS DEFINIDAS
PARA CADA MUNICIPIO. ES POR ESTO QUE ESTE ARCHIVO CONS-
TITUYE EL NUOCLEO DEL SISTEMA CCMO SE MENCIONG EN PARRAFOS
ANTERIORES, ESTE ARCHIVO PUEDE SER CONSIDERADO COMO UNA
MATRIZ CUYOS RENGLONES SE REFIEREN A LOS MUNICIPIOS Y CU-
YAS COLUMNAZ CONTIENEN VALORES DE LOS DIFERENTES ATRIBU-
T0S,

INICIALMENTE, ESTA MATRIZ ES DE M RENGLONES POR N cOLUM-
NAS DONDE M ES EL NUMERO TOTAL DE MUNICIPI10S EN LA ReEPG-
BLICA MEXICANA,



UNA VEZ QUE SE SATUREN LAS COLUMNAS DE ESTA MATRIZ., DENQ
MINADA CcOMO MARCO 1. EL SISTEMA LA EXPANDE EN FORMA AUTQ
MATICA AUMENTANDO EN UN NUMERO M SUS REGISTRDS OBTENIEN-
DO UNA NUEVA MATRIZ DE 21 RENGLONES POR N COLUMNAS Y ES
ENTONCES QUE SE DICE QUE EL ACERVO DE DATOS MuNICIPAL ES-
TA COMPUESTO POR D0S MARcOs: MArco 1., Marco 2.

AL SATURARSE ESTOS DOS MARCOS SE EXPANDE Y SE CREA OTRO
MARCO REPITIENDOSE EL PROCESO CADA VEZ QUE SE REQUIERA,

MARCO 1 - MARCO 1 . MARCO J

F1Gura 2.



EN LA NUEVA VERSION EL ACERvVo DE DATOS MunNicipPAL ESTA -
FORMADO. INICIALMENTE, POR 1849 REGISTROS DE 512 cARACTE
RES CADA UND, PERMITIENDO LA CAPACIDAD DE RETENER 85 VA-
LORES DE DIFERENTES ATRIBUTOS PARA CADA UNO Y PUEDE EX-
PANDIRSE HASTA DOS VECES. PROPOKCIONANDO ESPACIO PARA -
255 VALORES PARA CADA MUNICIPIO.

LA MATRIZ INICIAL QUE CONSTITUYE EL Acerve pe Datos Muni

CIPAL TIENE REDEFINIDAS SUS PRIMERAS / COLUMNAS PARA AL-

MACENAR LA INFORMACION CORRESPONDIENTE A LOS ATRIBUTOS DE
LOCALIZACION (CLAVE Y NOMBRE) DE CADA MUNICIPIO.

Asf. POR EJEMPLO., PARA OBTENER EL VALOR DEL ATRIBUTO NU-
MERO 12 DEL MUNICIPIO 8 DE AGUASCALIENTES BASTA CON DAR
LAS COORDENADAS (8,12); PERO SI DESEAMOS EL VALOR CORRES-
PONLIENTE AL ATRIBUTO 96 DE ESE MISMO MUNICIPIO, YA EL-
Acervo DE DaTos MUNICIPAL ESTAR{A EXPANDIDO EN EL, 'MAR-
€O 2' Y ESE VALOR LO OBTENDR{AMOS EN EL REGISTRO 8-+ 1849
Y COLUMNA 96 - 85, ES DECIR, DANDO LAS COORDENADAS (1857,
9).

VEASE FIGURA 3,
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DIRECTORIQ CENTRAL, .

ES UN ARCHIVO DE ACCESO DIRECTO, EL CUAL CONTIENE EN LOS
PRIMEROS REGISTROS LA INFORMACION RELATIVA A CADA UNA DE
LAS ENTIDADES FEDERATIVAS Y EN LOS REGISTROS RESTANTES -
ALMACENA INFORMACION DEFINIDA POR EL USUARIO,

ESTE TIPO DE INFORMACION PUEDE SER UN CONJUNTO., UN ATRI-
BUTO., (CONCEPTOS DESCRITOS EN EL CAP{TULO ANTERICR)., [N-
DICE* ¥ CLAVE DE USUARIOY,

Capa REGISTO DEL DIRECTORIC CENTRAL CONTIENE COMO INFOR-
MACION EL NCMBRE DEL ELEMENTO., LA CLASE DE ESTE, QUE PUE-
DE SER ENTIDAD, COMJUNTO., ATRIBUTO. (NDICE, O BIEN, UNA
CLAVE DE USUAR!IO. LA DESCRIPCION DEL ELEMENTO., Y UN AREA
PARA COMENTARIOS SOBRE EL ELEMENTO. LA DESCRIPCION DE
CADA UNO DE ELLOS DEPENDE DE LA CLASE DEL ELEMENTO PERMI-
TIENDONOS LOCALIZAR SU INFORMACION CORR:SPONDIENTE ALMA-
CENADA Y ESTA FORMADA POR TRES APUNTADORES.

EL REGISTRO ASOCIADO A UNA ENTIDAD TIENE LA SIGUIENTE IN-
FORMACION: EL NOMBRE CORRESPONDIENTE A LA ENTIDAD, SU CLA
SE CORRESPONDIENTE ES “E” (ENTIDAD) Y SU DESCRIPCION CON-
SISTE EN UN APUNTADOR QUE NOS PERMITE LOCALIZAR SU REGIS-
TRO CORRESPONDIENTE DENTRO DEL Espacio pE TRABAJO. EL NU-
MCRO DE MUNICIPIOS QUE COMPONEN A LA ENTIDAD Y POR ULTIMO
sU RESPECTIVA 'LiGA DE DISPERSION’. (APUNTADOR AUXILIAR)
CUYA FUNCION SERA EXPLICADA POSTERIORMENTE.

*Conceptos que se definen en lincecas posteriores.
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UBSERVESE EN LA FIGURA 4 QUE EN PARTICULAR EL REGISTRO 21
DEL DirecTorR1O CENTRAL QUEDA ASOCIADO & LA ENTIDAD PUEBLA
Y CUYA INFORMACION CONTIENE ;

NOMBRE : PUEBRLA
CLASE E
APUNTADOR AL ESPac1o DE TrRABAJO:! 29

NOMERO D MUNICIPIOS QUE LA COMPONEN:Z217
Lica pE DISPERSION.

LoS REGISTROS CORRESPONDIENTES A UN ATRIBUTO DENTRO DEL -
DIRECTORIO TIENEN LA SIGUIENTE INFORMACISN ALMACENADA:

- NOMBRE DEL ATRIBUTO.

- LA CLASE CORRESPONDIENTE ES 'A’,

- EL PRIMER APUNTADOR iNDICA EL NUMERO DE 'MARCO'* EN EL
Acervo DE DaTos MuNICIPAL DONDE SE ENCUENTRA LA INFOR
MACION DEL ATRIBUTO.

- Su posICION DENTRO DEL ActRvo DE DATOs MuNICIPAL, ES -
DECIR, EL NUMERO DE LA COLUMNA QUE ALMACENA SU INFOR-
MACION DENTRO DEL ACERvO DE Datos MunicipaL,

- [EsPACIO PARA ALGUN COMENTARIO, SOBRE EL ATRIBUTO SI EL
USUARIO LO DESEA.

VEASE EN LA FIGURA 5, QUE EL ATRIBUTO CORRESPONDIENTE A LA
POBLACION DE 1960, LA CUAL RECIBE EL NOMBRE DE PoB-60

SE LE ASIGNA EL TIPO 'A’, EL MARCO 2 Y EL NUMERO 7 DEL A-
TRIBUTO DENTRO DEL MARCO,

*E1l nGmero de marco se analizé al describir el Acervo de
Datos Municipal,
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ANTES DE ANALIZAR LA INFORMACIGN QUE SE TIENE EN UN RE-
GISTRO CUANDO SE TRATA DE UN [NDICE MENCIONAREMOS QUE ES-
TE TERMIND ES UT1LIZADO EN EL SISTEMA PARA OBTENER LOS -
RESULTADOS DE LAS OPERACIONES ARITMETICAS © LOGICAS REA-
L1ZADAS SOBRE LA IWFORMACION ALMACENADA, LOS [NDICES SE
OBTIENEN A PARTIR DE LOS ATRIBUTOS EXISTENTES MEDIANTE -
DEFINICIONES A MANERA DE FORMULAS,

EuempLO:

SUPONGASE QUE SE TIENE ALMACENADA LA INFORMACION CORRES-
PONDIENTE A LA POBLACION EXISTENTE EN CADA MUNICIPIO EN -
Los afios 1960 v 1970. REGISTRADA POR LOS ATRIBUTOS POB-60
Y PoB-70, RESPECTIVAMENTE. SE QUIERE CALCULAR LA TASA DE
CRECIMIENTO DE LA POBLACION EN BASE A ESTOS DATOS., ENTON-
Ces st DEFINE EL fnDIcE “TC" como:

TC = LpPOB-/U - POB-
10 X 1 (poB-BU + poB-70)
2

EL CUAL QUEDA DEFINIDO EN TERMINOS DE LOS ATRIBUTOS DIREC-
Tos poB-60 v poB-70.



CUANDO EL REGISTRD SE REFIERE A UN {NDICE LA INFORMACIGN
QUE SE ALMACENA ES!

- NoMBRE DEL {NDICE,

-~ CLASE. LA CUAL CORRESPONDE AL '1'.

- UN APUNTADOR A SU REGISTRO CORRESPONDIENTE DENTRO DEL
ESPACIO DL TRABAJO, EL CUAL CONTIENE SU DEFINICION --
PROCESADA.

- EL NOMERO DE "CELDAS" DENTRO DEL ESPACIO DE TRABAJO -
QUE SON UTILIZADAS PARA SU DEFINICION.

- SU RESPECTIVA 'LIGA DE DISPERSIGR',

- LA PARTE DE COMENTARIOS ALMACENA UN APUNTADOR AL REGIS
TRO DE LA TABLA DE [NDICES., Y LA CLAVE DEL USUARIO QUE
LA DEFINIO.

LA TABLA DE FORMULAS ES UN ARCHIVO PEQUENO DONDE CADA --
UNO DE SUS REGISTROS CONTIENE LA EXPRESION DE ALGUN INDL
CE TAL Y COMO FUE DEFINIDO POR EL USUARIO Y UN AREA PARA
COMENTARIOS SOBRE EL INDICE,

VEASE FIGURA b,
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A CADA USUAR10 DEL SISTEMA SE LE ASIGNA UNA CLAVE Y POR
MEDIO DE ESTA TIENE ACCESO AL SISTEMA., LSTAS CLAVES TAM
BIEN SE REGISTRAN EN EL DIRecTor1O CENTRAL.

CON RESPECTO A ESTA CLAVE DE USUARIO EL SISTEMA ALMACENA
DENTRO DEL REGISTRO CORRESPONDIENTE EN EL DIRecTOR1O CEN
TRAL:

- LA CLAVE ASIGNADA.

- LA cLAse Es una 'U’,

- EL NUMERO DE {NDICES QUE HA DEFINIDO.

- EN EL AREA DE COMENTARINS SE PUEDE ALMACENAR EL NOMBRE
DEL USUARIO AL QUE PERTENECE LA CLAVE,

EN LA VERSION ACTUAL DEL SISTEMA CADA UNO DE LOS REGIS-
TROS ESTA COMPUESTO POR bOUY CARACTERES., ASIGNANDO 20 DE E-
LLOS PARA EL NOMBRE DE CADA ELEMENTO. b PARA CADA APUNTA-
DOR Y 25 PARA EL AREA DE COMENTARIOS.



kspAC1O DE TRABAJO. \

AL 16UAL QuE EL Acervo DE DATOS MUNICIPAL., ESTA ESTRUCTU-
RA PUEDE REPRESENTARSE CON UNA MATRIZ FORMADA POR UN NU-
MERO DETERMINADO DE KEGISTROS POR UN NUMERO DE CELDAS.
CADA UNA DE LAS CUALES PUEDE SER ACCESADA FACILMENTE AL
DAR LAS CGORDENADAS (X,Y). QUE REPRESENTAR[A LA CELDA ‘v’
DEL REGISTRO ‘X' EN EL Espactio. LA ULTIMA CELDA DEL RE-
GISTRO TIENE ASIGNADA UNA ‘LIGA'. TERMINO QUE DEFINIREMOS
EN LOS PROXIMOS PARRAFOS.

DenTro DEL EspAclo DE TRABAJO, APARTE DE ESTAR LA TABLA
DE ACCESO SE ALMACENA EN SUS PRIMEROS REGISTPOS EL 'VEC-
ToR DE DiSPERSION', VECTOR QUE SERA DISCUTIDO POSTERIOR-
MENTE.

S1 SE HACE REFERENCIA A UN REGISTRO DEL LSPAcio DE TrA-
BAJO A TRAVES DE UN CONJUNTO ENTONCES CADA UNA DE SUS CEL
DAS TIENE ASOCIADO UN APUNTADOR AL REGISTRO DEL ACERVO DE
Datos MunicipaL (MARCO 1) DONDE ESTA LA INFORMACION DE CA
DA UNO DE LOS MUNICIP!OS QUE COMPONEN DICHO CONJUNTO,

LA ‘CELDA' CORRESPONDIENTE A LA 'LIGA’ TIENE COMO FUNCION
APUNTAR AL REGISTRO, DENTRO DEL EspAcio DE TRABAJO., QUE -
CONTIENE LA INFORMACION RESTANTE DE UN CONJUNTO EN EL CA
SO EN QUE UN REGISTRO NO SEA SUFICIENTE PARA CONTENERLA Y
ToMA EL VALOR 0 EN EL CASO CONTRARIO,

LA ENTIDAD ES UN CASO PARTICULAR DE UN CONJUNTO POR LO -
QUE SU INFORMACION SE MANEJA DE MANERA SIMILAR.

VEASE FIGURA 7,
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S1 LA INFORMACION DE UN REGISTRO DEL Espacio DeE TRABAJO
ES REFERENTE A UN [NDICE ENTONCES CADA UNA DE SUS CFLDAS
CONTIENE, ESENCIALMENTE, LA INFORMACION DE UN TERMINO -

(VARIABLE O CONSTANTE) Y POSIBLEMENTE UN OPERADOR, OBTE-
NIENDO DE ESTA FGRMA EL REGISTRO DE VARIABLES. CONSTAN-

TES Y JPERADORES QUE CONSTITUYEN LA FORMULA.

CoN EL OBJETO DE QUE ESTOS {NDICES QUE SON EXPRESIONES -
ARITMETICAS PUEDAN TENER LA MAYOR GENERALIDAD POSIBLE Y -
AL MISMO TIEMPO FACILITAR SU EVALUACION POR EL SISTEMA,
SE UTILIZA LA NOTACION POLACA PARA ALMACENARLOS.

PARA EL REGISTRO Y EVALUACION DE LA FORMULA SE TOMAN LAS
CELDAS POR PARES. (I.J)., QUE TOMAN VALORES DISTINTOS DE-
PENDIENDO DEL TERMINO QUE SE ESTA PROCESANDO; ESTOS VALO-
RES INDICAN:

EL DIRECCIONAMIENTO AL ACERVO DE DATOS MUNICIPAL EN CASO
DE QUE EL TERMINO SEA UN ATRIBUTO: MARCO [, COLUMNA J,

. RESPECTO A LOS VALORES QUE PUEDEN TOMAR ESTAS VARIABLES.,
EN LA NUEVA VERSION DEL SISTEMA LA I TIENE UN RANGO DEL

1l a3y 0pE1lAB5 DE OTRA FORMA | SOLO TOMA LOS VALO-
RES 4 6 0. EN CASO DE CONSTANTE O EN CASO DE OPERADOR RES
PECTIVAMENTE. LA J TOMA EL VALOR DE LA CONSTANTE O BIEN.
S1 EL TERMINO ES UN OPERADOR TOMA LOS VALORES:

EN CASO DE SER EL OPERADOR EXPONENCIACION
EN CASO DE SER EL OPERADOR RA{Z

EN CASO DE SER EL OPERADOR SUMA

EN CASO DE SER EL OPERADOR RESTA

EN CASO DE SER EL OPERADOR MULTIPLICACION
EN CASO DE SER EL OPERADOR DIVISION.

G W



LALIGA DENTRC DE CADA REGISTRO DE ESTA ESTRUCTURA TIENE
LA MISMA FUNCION, INDEPENDIENTEMENTE DE LA INFORMACION -
QUE CONTENGA EL REGISTRO.

EL SISTEMA DEFINE. ACTUALMENTE., A ESTOS REGISTROS DE 512
CARACTERES CADA UNO,ORGANIZADOS EN CELDAS DE 6 CARACTERES
Y ASOCIA LOS PRIMEROS 8 REGISTROS AL VECTOR DE DISPERSION,

Resc1sTros DE CONTRQL,

LADA UNA DE ESTAS ESTRUCTURAS TIENE ASOCIADO UN REGISTRO
DE CONTROL., EL CUAL., NOS PERMITE CONOCER LA SITUACION DE
CADA UNO DE ELLOS EN EL MOMENTO EN QUE LO UTILICEMOS.

CADA REGISTRO DE CONTROL CONSTA DE 6 CAMPOS:
FECHA: DE LA ULTIMA VEZ QUE EL SISVEMA FUE UTILIZADO.

NOMERO DE VERS1ON: DE CADA CONSULTA CON EL OBJETO DE CON-
TROLAR LA ACTUALIZACION DE LOS 3 AR-
CHIVOS QUE COMPONEN LA EsTRucTura CEN-
TRAL DEL SISTEMA,

PRIMER REGISTRO LIBRE: LA DIRECCION AL PRIMER ELEMENTO
LIBRE DE SU ESTRUCTURA CORRESPON-
DIENTE.



NOMERO DE ATRIBUTOS: DEFINIDOS HASTA LA ULTIMA VERSION. -
TAMBIEN CON EL OBJETO DE CONTROLAR-
LA ACTUALIZACION DE LOS ARCHIVOS,

Y, DEBIDO A QUE EL TAMAFO OPTIMO DE CADA ESTRUCTURA SE--
DEFINE HASTA EL MOMENTO DE IMPLANTAR EL SISTEMA SE CON--
SERVA TANTO EL TAMANO DE CADA UNO DE LOS REGISTRO COMO -
EL NUMERO DE REGISTROS QUE LLA COMPONEN,

CABE MENCIONAR QUE LOS ELEMENTOS QUE COMPONEN EL DIRECTQ

R10 CENTRAL SON DEFINIDOS POR EL USUARIO CON EXCEPCION -

DE LOS 32 PRIMEROS QUE SE REFIEREN A LAS ENTIDADES FEDE-

RATIVAS., EL ESPACIO DE TRABAJO ALMACENA SU INFORMACION-

EN FORMA AUTOMATICA Y EL M6DULO MUNICIPAL RECIBE INFORMA

CI6N DEL USUARIO COM EXCEPCION DE LOS PRIMEROS ATRIBUTOS

QUE ESTAN DESIGNADOS PARA ALMACENAR LOS ATRIBUTOS DE IDEN
TIFICACION ASOCIADOS A LOS MUNICIPIOS.



JaBLA DE INDICES,

LA TABLA DE {NDICES ES UN ARCHIVO, DE ACCESO DIRECTO, -
QUE EL SISTZIMA UTILIZA PARA ALMACENAR LA FORMULA QUE DE-
FINE A UN [NDICE TAL Y COMO FUE TECLEADOC POR EL USUARIO,
TENIENDO DE ESTA MANERA LA FACILIDAD DE CONSULTAR LA DE-
FINICION DE UN {NDICE EN CUALQUIER MOMENTO.

CADA REGISTRO DE ESTA TABLA TIENE UN CAMPO PARA ALMACE-
NAR LA FORMULA (72 CARACTERES) Y OTRO PARA EL COMENTARIO
QUE EL USUARIO HACE SOBRE EL INDICE EN EL MOMENTO EN QUE
LO DEFINE.

VECTOR DE DISPERSION.

DEBIDO A QUE LOS ELEMENTOS QUE SE RECISTRAN DENTRO DEL -
DIRECTORIO PUEDEN SER ENTIDADES., CLAVES. ATRIBUTOS., [NDI-
CES Y CONJUNTOS, LOCALIZAR LA DESCRIPCION DE UN ELEMENTO
DETERMINADO COMPARANDO EL NOMBRE QUE SE ENCUENTRA EN CA-
DA REGISTRO DEL DIRECTORIO CON EL NOMBRE DEL ELEMENTO DE-
SEADO RESULTA SER UNA BUSQUEDA MUY LENTA.

ES POR ESTO, QUE SE PENSG UTILIZAR EL CONCEPTO DE FUNCION
DE DISPERSION, QUE CONSISTE EN ASOCIAR EN FORMA TERMIN{S-
TICA UN VALOR A CADA ELEMENTO, EL ORJETIVO DE ESTA FUNCION
ES LOGRAR EL ACCESO RAPIDO AL REGISTRO DEL DIRECTOR!O EN

EL QUE SE ENCUENTRA DESCRITO EL ELEMENTO QUE EN UN MOMEN-
TO DADO NOS INTERESA MANEJAR.



LA FUNCION DE DISPERSION SE DEFINE CONSIDERANDO ALGLNAS
CARACTER[STICAS DE CADA NOMBRE., COMO SON EL TIPO DE CA-
RACTERES QUE LO FORMAN, LA LONGITUD., LA FRECUENCIA CON -
QUE APARECE CADA CARACTER EN LAS DIFERENTES POSICIONES -
DE LA CADENA., ETC.

DEBIDO A LA VYARIEDAD DE NOMBRES QUE ES POSIBLE FORMAR, -
ES DIFIiCIL CONSTRUIR UNA FUNCION QUE A CADA NOMBRE LE A-
SIGNE UN YALOR DISTINTO, POR LO QUE SE HACE USO DEL YEC-
TOR DE DISPERSION, ADEMAS DE PROCURAR QUE LA FUNCION ASO-
CIE SOLO A UN NUMERO PEGUENO DE NOMBRES EL MISMO VALOR,

EL RANGO DE LA FUNCION DE DISPERSION DEPENDE DEL TAMANO-
DEL VECTOR DE DISPERSION, Y, ESTE A SU VEZ DEPENDE DEL -
NUMERO DE ELEMENTOS A DEFINIR (TAMANO DeEL DiRECTORIO).

EL VECTOR DE DISPERSION ES UNA TABLA QUE PERMANECE EN LA
MEMORIA CENTRAL DEL COMPUTADOR MIENTRAS EL SISTEMA ESTA EN
OPERACION Y. UNA VEZ TFERMINADA ESTA, EL SISTEMA SE ENCAR-
GA DE ALMACENAR EN FORMA AUTOMATICA LA INFORMACION DEL -
VECTOR DE DISPERSION EN EL LUGAR CORRESPONDIENTE DENTRO
DEL Espacio DE TRABAJO.

D1cHO VECTOR ESTA COMPUESTO POR CELDAS. CADA UNA DE LAS -
CUALES, CONTIENE UN APUNTADOR A UN REGISTRO DEL DIRECTO-
RIO., QUE ES DONDE SE ENCUENTRA LA DESCRIPCION DEL PRIMER
ELEMENTO PARA EL CUAL LA FUNCION DE DIPERSION TOMA EL VA-
LOR DE LA POSICION DE LA CELDA CORRESPONDIENTE, LA 'LI-
GA DE DISPERSION’' (APUNTADOR EN CADA REGISTRO DEL DIREC-
TORIO) ES LA QUE SE ENCARGA DE LIGAR TODOS AQUELLOS --



ELEMENTOS DEL DIRECTORIO PARA LOS CUALES LA FUNCION DE -
DISPERSION COINCIDE,

Asf, POR EJEMPLO, S1 SUPONEMOS QUE PARA TRES ELEMENTOS -
M1CcHOACAN., MAESTROS. SUPERFICIE., SU FUNCION DE DISPER -~
SION COINCIDE EN EL VALOR 35 Y LAS POSICIONES EN EL Di--
RECTORIO DE CADA UNO DE ELLOS ES 16, 45 v 52 RESPECTIVA-
MENTE: ENTONCES PARA LOCALIZAR AL ELEMENTO MICHOACAN SE-
CALCULA SU FUNCIOGN DE DISPERSION OBTENIENDO LA CELDA EN-
LA POSICION 35 DCL VECTOR, MISMA QUE CONTIENE LA DIREC--
CION DEL REGISTRO EN EL DIRECTORIO DEL PRIMER TERMINO A-
COMPARAR, TENIENDO £XITO EN LA PRIMERA COMPARACION, LA-
LOCALIZACION DEL TERMINO MAESTROS REQUIERE DE DOS COMPA-
RACIONES. UNA EFECTUADA EN EL REGISTRO 16 Y OTRA EN EL -
REGISTRO 45,

PARA EL TERMINO SUPERFICIE SE REQUIERE DE UNA COMPARA --
C16N MAS PARA ENCONTRAR LA POSICION CORRECTA DENTRO DEL~
DIRECTOR1O.

VEASE FIGURA 8,
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UNA VEZ DEFINIDA LA ESTRUCTURA DE DATOS DEL SISTEMA SE -
PUEDE DECIR QUE EL MECANISMO DE ACCESO A LA INFORMACION
DE ESTE CONSISTE EN CALCULAR LA FUNCION DE DISPERSION A
PARTIR DEL NOMBRE DEL ELEMENTO GUE SE REGUIERE Y MEDIAN-
TE EL VECTOR DE DISPERSION LOCALIZAR SU REGISTRO CORRES-
PONDIENTE DENTRO DEL DIRECTORIO CENTRAL., OBTENER SU DES-
CRIPCION., YA SEA AL ESPACIO DE TRABAJO (EN CASO DE QUE EL
ELEMENTO DESEADO SEA UN CONJUNTO O UN [NDICE) O BIEN DI-
RECTAMENTE AL ACERVO DE DATOS MUNICIPAL (51 LO QUE SE RE-
QUIERE ES INFORMACION DE UN ATRIBUTO).



MaNuAL DE OPERACIONES.

ESTE CAPITULO CONSTITUYE UN MANUAL DE OPERACION DEL Sis-
TEMA, REPRESENTANDO UN INSTRUMENTO DE REFERENCIA PARA SU
UTILIZACION.

HEMOS MENCIONADO EN CAPI{TULOS ANTERIORES QUE EL SISTEMA -
GEOMUNICIPAL ESTA COMPUESTO POR CUATRO SUBSISIEMAS. LLA=~
MADOS MODULOS (ORGANIZADOR, REGISTRO, ALIMENTADOR,CONSUL-
TA). CADA UNO DE LOS CUALES CUENTA CON INSTRUCCIONES PRO-
PIAS PARA SU FUNCIONAMIENTO ESPECIFICO,

Es POR ESTO QUE ESTE CAPITULO ESTA DIVIDIDO EN CUATRO PAR
TES. CADA UNA CONSTITUYE EL MANUAL DE OPERACION PARA CADA
MODULO, PERMITIENDO AS{ LA UTILIZACION TOTAL DEL SISTEMA,

EL MANUAL SIRVE PARA CUALQUIER COMPUTADOR EN EL QUE ES-
TE INSTALADO EL SISTEMA., SIN EMBARGO EL USUARIO DEBE CON-
TAR CON UN PEQUENO INSTRUCTIVO PARA CONECTAR EL SISTEMA -
A LA TERMINAL DEPENDIENDO DEL COMPUTADOR QUE SE TRATE.

EN LA VERSION ACTUAL DEL SISTEMA CADA MODULO ES CONECTADO
A LA TERMINAL EN FORMA MANUAL, PERMITIENDO AL USUARIQ --
TRANSMITIR UNA VARIEDAD DE MENSAJES PARA REALIZAR LAS 0O-
PERACIONES QUE REQUIERA A TRAVES DE ELLA,

UTILIZAREMOS A LO LARGO DE ESTE CAPITULO UN (ZN\) PARA --
DENOTAR TODO MENSAJE DEL SISTEMA PARA EL USUARIO, Y UN -
{ 7 ) PARA EL COMANDO QUE EL USUARIO DEBE DAR AL SISTEMA,.
PARA TRANSMITIR UNA ORDEN AL SISTEMA ES NECESARIQ TECLEAR
UN ( * ), LA INSTRUCCION DESEADA Y LA TECLA RETURN,



DEBIDO A QUE CADA MODULO CUENTA CON SUS PROPIAS INSTRUC-
CIONES PRESENTAREMOS EL MANUAL PARA CADA UNO DE ELLOS.

Mépuro ORGANIZADOR,

PARA ESTE MODULO MO ES NECESARIO QUE EL USUARIO TECLEE -
ALGUNA INSTRUCCION YA QUE., EN FORMA AUTOMATICA SE CREAN

TODAS LAS ESTRUCTURAS NECESARIAS PARA LA OPERACION DEL -
SISTEMA, SIN EMBARGO DEBE REVISAR ANTES DE CONECTAR EL -
MODULO EL ARCHIVO QUE CONTIENE EL REGISTRO DE ENTIDADES

vy MUNICIPIOS CON SUS RESPECTIVAS CLAVES®, YA QUE EL Sis-
TEMA SE BASARA EN ESTE ARCHIVO PARA REGISTRARLAS.

DEBIDO A QUE LAS CLAVES ESTAN ASIGNADAS ENM FORMA PROGRE-
SIVA. TANTO PARA LAS ENTIDADES COMO PARA LOS [IUNICIPIOS -
EL SISTEMA REVISA EN FORMA AUTOMATICA EL ARCHIVO,

PARA LOS NOMBRES DE ENTIDADES O MUNICIPIOS COMPUESTOS POR
MAS DE UNA PALABRA ES NECESARIO TECLEAF. GUIONES ENTRE CA-
DA UNA DE ELLAS. POR EJEMPLO PARA LA ENTIDAD BaJa CaLi-
FORNIA WORTE TANTO EN EL ARCHIVO COMO EN EL MOMENTO DE -
INVOCARLO DEBE APARECER comMo BAJA-CALIFORNIA-HORTE.

EN EL CASO EN QUE EL ARCHIVO ESTE CORRECTO EL UNICO MEN-
SAJE PARA EL USUARIO DENTO DE ESTE MODULD ES:

/\  ESTOY ACTUALIZANDO ARCHIVOS. DAME EL NUMERO
DE VERSION QUE DESEAS.

*claves asignadas por la Direccidn General de Estadistica.



EL NUMERO DE VERSION, COMO MENCIONAMOS EN CAP{TULOS AN-
TERIORES ES UTIL PARA QUE EL USUARIO TENGA UN CONTROL DE
LAS OPERACIONES QUE HA REALIZADC A TRAVES DEL SISTEMA,
POR LO QUE DEBE SER UN NUMERO QUE CUMPLA CON ESTE FIN,



Méouto D= REGISTRO.

EN ESTE MODULO AL IGUAL QUE EN LOS SIGUIENTES MODULOS -
EXISTE LA INSTRucCcION *MENU, MEDIANTE LA CUAL EL SISTEMA
MUESTRA AL USUARIO LAS POSIBLES INSTRUCCIONES QUE EL MO-
DULO QUE SE ENCUENTRA CONECTADO EN ESE MOMENTO ES CAPAZ
DE EFECTUAR.

EN EL MO6DULO DE REGISTRO SE TIENE EL SIGUIENTE MENU:

/N INSTRUCCION?

“MENU
425 “DA O “DEFINE ATRIBUTOS
/\  “CU O *DEFINE USUARIOS
J\ T 0 “TERMINA

EXPLICAREMOS EL OBJETO DE CADA UNA DE ELLAS.
“*DEFINE ATRIBUTOS (*DA).

MEDIANTE ESTA INSTRUCCION EL USUARIO DA A CONOCER EL NOM-
BRE O LISTA DE NOMBRES DE LLOS ATRIBUTOS QUE EL SISTEMA -
DERE REGISTRAR Y PODER INVOCAR SU NOMBRE EN EL MOMENTO -
QUE EL USUARIO LO DESEE. AL IGUAL QUE EN LOS NOMBRES DE
ENTIDAD Y MUNICIPIO, SI ALGUN NOMBRE CONSTA DE VARIAS PA-
LABRAS ES NECESARIO TANTO DEFINIRLAS COMO INVOCARLAS CON
UN GUION ENTRE ELLAS,



105 NOMBRES DE LOS ATRIBUTOS A DEFINIR DEBEN ESTAR SEPA-
RADOS POR coMAS (,) Y LA LISTA DE ELLOS DEBE TERMINAR CON
punto (.)

EJEMPLO:

S1 SE DESEA DEFINIR LOS ATRIBUTOS poB-60., poB-70 SE RE-
QUIERE EL SIGUIENTE PROCEDIMIENTO:

VAN INSTRUCCION?
?7 YDA
/\ DAME LOS NOMBRES DE LOS ATRIBUTOS QUE
DESEAS DEFINIR SEPARADOS POR .
?  poe-60,roB-70.
N\ INSTRUCCION?

*DEFINE USUARIO (*DU)

BAJO ESTA INSTRUCCION EL ENCARGADO DEL SISTEMA., QUIEN
TIENE ASIGNADA UNA CLAVE AUTORIZADA PARA PODER EFECTUAR
ESTA OPERACIGN, REGISTRA LAS CLAVES DE LOS USUARIOS QUE
TIENEN DERECHO AL MANEJO DEL SISTEMA,

EJEMPLO:

SE DESEA DAL DE ALTA LA cLAVE JRP CORRESPONDIENTE AL NOM
BRE JUAN Ruiz P£RrEz.




B o D

-~ t> -~

[

E) -3

?
A

?

INSTRUCCION ?
» DU

DAME LA CLAVE AUTORIZADA PARA DAR DE
BAJA (O DE ALTA UNA CLAVE DE USUARIO.

XHPTU

DESEAS DAR DE ALTA O DE BAJA UNA CLA
VE (B/A)?

A

(CUAL ES LA CLAVE QUE DESEAS DAR DE-
ALTA? (MAX1M0 4 CARACTERES).

JPR

DAME EL NOMBRE CORRESPONDIENTE A LA-
CLAVE,

JuanN Rurz PéRrez

DESEAS DAR DE ALTA O DE BAJA OTRA -
CLAVE?

No

A\ InsTRucCION?

UN PROCEDIMIENTO ANALOGO AL ANTERIOR SE SIGUE SI SE DESEA

DAR DE BAJA.

+ TERMINA

(= T,)

MEDIANTE ESTA INSTRUCCION EL MODULO DE REGISTRO SE DESCONECTA
DE LA TERMINAL PARA PODER CONECTAR AL USUARIO CON OTROS-
M6puLos. S1 ASf LO DESEA.



MopuLo ALIMENTADOR,

S1 YA SE TIENEN DEFINIDOS LOS NOMBRES DE LOS ATRIBUTOS -
Y EL USUARIO CUENTA CON LA INFORMACION ASOCIADA A ESTOS:
Y DESEA ALMACENARLA SE CONECTARA AL MODULO ALIMENTADOR.

EL CUAL DA OPCION A LAS SIGUIENTES INSTRUCCIONES:

AN\ INSTRUCCION?

7 EMENU

/N “DIRECTORIO., (*D,) = VACIA EL DIRECTORIO
Z\  “ALIMENTA.  (®A.,) = ALIMENTA VARIABLES
/\ “TERMINA. (*T.) = TERMINA EL SERVICIO

DEL MODULO ALIMEN-
TADOR .,

*DIRECTORIO, O BIEN *D.

MEDIANTE ESTA INSTRUCCION EL SISTEMA MUESTRA AL USUARIO
DE 20 en 20 LOS MOMBRES REGISTRADOS HASTA ESE MOMENTO EN
EL DIRECTORIO CENTRAL DEL SISTEMA A TRAVES DE LA PANTALLA.
Los PRIMEROS 32 NOMBRES CORRRESPONDEN A LAS ENTIDADES,
TAMBIEN MUESTRA LAS CLAVES DADAS DE ALTA HASTA ESE MOMEN-
70,

“ALIMENTA (®A).
ESTA INSTRUCCION PERMITE AL USUARIO ALMACENAR LA 1NFORMA-

CION QUE REQUIERE PARA SUS ESTUDIOS. LA TRANSMISION DE -
ESTA INFORMACION PUEDE HACERSE EN FORMA AUTOMATICA A PAR-



TIR DE UN ARCHIVO. CREADO CCN ANTERIQRIDAD, O BIEN, A --
TRAVES DE LA TERMINAL TECLEANDO CADA UNO DE LOS VALORES-
CORRESPONDIENTES PARA CADA MUNICIPIQ.

EJEMPLO:

S1 SE QUIERE ALMACENAR LOS DATOS CORRESPONDIENTES A LOS-

ATR1BUTOS PoB-€0, POB-70 POR TERMINAL SE SIGUE EL PROCE-
DIMIENTO:

A INSTRuccion 7
* ALIMENTA

?
A DAME LOS NOMBRES DE LOS ATRIBUTOS QUE DESEAS
ALIMENTAR SEPARADOS POR .

? poB-60, rop-/0
A DAME LA CLAVE DEL MUNICIPIO INICIAL
? 01001
A 01001 AGUASCALIENTES
A ( ESTA CORRECTA LA CLAVE ?
? St
A QUIERES ALIMENTAR POR TERMINAL O POR ARCHIVO -
(1/A)7
? T
4 DAME LOS DA10S SEPARADOS POR
A 010017 ? 10000, 12000



010027 714000, 18000

ETC.

Los NOMBRES DE LOS ATRIBUTCS DEBEN SER TECLEADOS EN EL -
ORDEN EN EL QUE SERAN ALIMENTADOS Y SE TIENE LA OPCION -
DE ALIMENTAR ESTOS ATRIBUTOS SOLO PARA UN NUMERO DETERMI-
NADO DE MUNICIPIOS,

DENTRO DE ESTA INSTRUCCION SI EL USUARIO DESEA DEJAR DE -
ALIMENTAR BASTA CON QUE TECLEE "*F" cuaNDO EL SISTEMA PI-
DE DAT.S Y AUTOMATICAMENTE PASA A UNA NUEVA INSTRUCCION,

S1 LA MANERA EN QUE SE DESEA ALIMENTAR ES EN FORMA AUTO-
MATICA MEDIANTE ARCHIVO LO UNICO QUE REQUIERE EL SISTEMA
ES DE LOS NOMBRES DE LOS ATRIBUTOS ASI COMO DEL NOMBRE -
DEL ARCHIVO DONDE SE TIENE ALMACENADA LA INFORMACION CO-
RRESPONDIENTE Y LA CLAVE DEL MUNICIPIO DONDE DEBE EMPE-

ZAR,

EL NOMBRE DEL ARCHIVO DEBE SER TECLEADO ENTRE COMILLAS.
POR EJEMPLO SI SE QUIERE ALIMENTAR LOS ATRIBUTOS POB-60

Y POB~7/0 A TRAVES DE ARCHIVO LLAMADO DATOS SE TIEME EL
PROCEDIMIENTO SIGUIENTE:



INSTRUCCION?

“ALIMENTA.,

DAME LOS NOMBRES DE LOS ATRIBUTOS QUE
DESEAS ALIMENTAR SEPARADOS POR .
pos-60,pPoB-70.

DAME LA CLAVE DEL MUNICIPIO INICIAL
01001

01001 AGUASCALIENTES

(ESTA CORRECTA LA CLAVE?

SI

CQUIERES ALIMENTAR POR TERMINAL O POR
ARCHIVO (T/A)7

A

DAME EL NOMBRE DEL ARCHIVO

“DATGCS”

ESPERA UN MOMENTO...

INSTRUCCION?

B> DD B > o bl >

AL TERMINAR UN PROCESO DE ALIMENTACION GENERA UN REPORTE
DE L0OS VALORES QUE ALMACENG EN ESE MOMENTO. CON LOS NOM-
BRES DE LOS ATRIBUTOS Y CLAVES MUNICIPALES CORRESPONDIEN-
TES.



fiépuLo DE_CONSULTA.

UNA VEZ QUE EL SISTEMA TIENE CREADA TODA SU ESTRUCTURA -
INTERNA Y CUENTA CON LA INFORMACION QUE SE REQUIERE, EL
USUARIO PUEDE REALIZAR OPERACIONES Y PROBAR SUS PROYECTOS
OBTENIENDO RESULTADOS INMEDIATOS MEDIANTE EL MODULO DE
ConsuLTA,

tL SISTEMA ANTES DE DAR SERVICIO DEL MODULO DE ConsuLTA
PREGUNTA LA CLAVE DE USUARIO. SI DICHA CLAVE ESTA REGIS~
TRADA, COMIENZA LA SESION Y PUEDE CONSULTAR Y MAMNEJAR AU-
TOMATICAMENTE LA INFORMACION ALMACENADA EN EL SISTEMA CON
EL SIGUIENTE MENU DE INSTRUCCIONES:

2\ INSTRUCCIGN?

7 *MENU
jgi “CONJUNTO-M “CONJUNTO-1 “CONJUNTO -2
“CONSULTA “DEFINE “DESPLI:GA
/\  “DESTRUYE “REPORTE “ENU

zﬁs *MUESTRA

AN INSTRUCCION?

HEMOS MENCI1ONADO GUE UNA DE LAS PRINCIPALES FACILIDADES -
CON QUE CUENTA EL SISTEMA ES LA DEFINICION DE CONJUNTOS -
LOS CUALES PUEDEN SER CONSTITUIDOS A PARTIR DE LAG INS -
TRUCCIONES Y CRITERIOS DADOS POR EL USUARIO.

PARA EL SISTEMA EXISTEN TRES OPCIONES PARA DEFINICION DE
UN CONJUNTO,



A) LA OPCION MAS DIRECTA PARA CREAR UN CONJUNTO ES EN =
FORMA NATURAL. ES DECIR., MENCIONANDG CADA UNA DE LAS CLA-
VES DE LOS MUNICIPIOS QUE FORMAN UN CONJUNTOQ,

EL FORMATO PARA ESTA INSTRUCCION ES:
CONJUNTO-M NOMBRE.

EN ESTE COMANDO SE ESCRIBE EL NOMBRE POR EL CUAL SE INVO-
CARA Al. CONJUNTO A CREAR., (oMo TODOS LOS NOMBRES QUE SE

" REGISTRAN EN EL DIRECTORIO SI CONSTAN DE DOS O MAS PALA-

BRAS ES NECESARIO UNIRLAS MEDIANTE GUIONES.

AL 1GUAL QUE PARA TODOS LOS CONJUNTOS, SI EL CONJUNTO FOR
MADD ES NO-VAC{O EL SISTEMA PEDIRA AL USUARIO UN COMENTA-
R10.

EJEMPLO:

SI SE QUIERE FORMAR EL CONJUNTO LLAMADO' VARIOS CON LOS
municipios 01002.09002,20001,09024 st PROCEDERA DE LA SI-
GUIENTE MANERA:

Z\ INSTRUCCION?
7?7 *CONJUNTO-M VARIOS
DAME LAS CLAVES MUNICIPALES SEPARADAS POR

DAME EL COMENTARIO QUE DESEAS
ESTE CONJUNTQ FUE UNA PRUEBA DE LA INSTRUC
CION CONJUNTO-M

A
?  01002,09002.20001.09024.
o



EL SISTEMA NO REQUIERE QUE LAS CLAVES MUNICIPALES --

/ SEAN TECLEADAS EN ALGUN ORDEN., SIN EMBARGO. S! SON TE

B)

CLEADAS EN ORDEN CRECIENTE EL PROCESO DE LA INSTRUC--
CION SE AGILIZA,

LA SEGUNDA OPCION QUE OFRECE EL SISTEMA PARA CREAR UN
CONJUNTO ES A PARTIR DE LOS MUNICIPIOS QUE CUMPLEN --
CON UNA CARACTER{STICA (CONDICION LOGICA)} DADA,

EL FORMATO DE LA INSTRUCCION ES EL SIGUIENTE

CONJUNTO-]1 NOMBRE,

EN €L SE INDICA EL NOMBRE DEL CONJUNTO,
LA DEFINICION DEL CONJUNTO TIENE EL FORMATO:
CONJUNTO BASE CARACTERISTICA

EL CONJUNTO BASE CORRESPONDE A UN NOMBRE DE CONJUNTO-
DE MUNICIP]OS PREVIAMENTE CONSTRUIDO. A PARTIR DEL -~
CUAL, SE EXTRAERAN LOS MUNICIPIOS QUE HAN DE FORMAR -
EL NUEVYO CONJUNTO.

ToDoS LOS ESTADOS SON CONJUNTOS BASES CON NOMBRES EN-
EL SISTEMA [IGUAL A SUS NOMBRES PROPIOS.

LA CARACTER{STICA ESTA FORMADA POR: CUALQUIER VARIA-
BLE FUENTE DEL SISTEMA., UN fNDICE (FORMADO MEDIANTE
LA INSTRUCCION DEFINE. INSTRUCCION QUE SE EXPLICARA-
EN PARRAFOS POSTERIORES), UNA RELACION Y UNA CONSTAN-
TE,



UNA RELACION ES UN OPERADGR QUE JUNTO CON LA CONSTANTE -
PERMITIRA ESTABLECER EL TIPO DE CONDICION QUE SE DA A LA
VARIABLE Y PUEDE SER:

HEMONICO EN ReLACION
EL SISTEMA

:> MAYOR
- MAYOR I1GUAL
MENOR
é—- MENOR 1GUAL
— 1GUAL
<::> DIFERENTE

UNA RESTRICCION DEL SISTEMA PARA LA CONSTANTE €s Que SEA
NO-NEGATIVA,

EJEMPLO:

PARA AGRUPAR A LOS MUNICIPI0OS DE AGUASCALIENTES QUE TEN-
GAN UNA POBLACION MAYOR A 1500 HABITANTES EN UN CONJUNTO
DESIGNADO POR URBANOS-DE-AGS. SE EFECTUAN LOS PASOS SI-
GUIENTES: :



A INSTRUCCION 7

? CONJUNTQ-1 URLANOS-DE-AGS.

Z\ DAME LA DEFINICION DE TU CQNJUNTO
? AGUASCALIENTES POBLACION > 1500

DAME EL COMENTARIO QUE DESEAS
CONJUNTO CON MUNICIPIOS URBANOS DE AGS,

>~ b

INSTRUCCION ?

Asf,L0S MUNICIPIOS QUE FORMAN ESTE CONJUNTO SE DICE QUE
CUMPLEN CON LA CARACTER{STICA DE TENER UNA POBLACION MA-
Yor A 1500 HABITANTES,

¢) LA OLTIMA OPCION QUE OFRECE EL SISTEMA PARA FORMAR UN
CONJUNTO ES MEDIANTE ALGEBRA DE CONJUNTOS CON OTROS -
CONJUNTOS PREVIAMENIE FORMADOS O A PARTIR DE L0OS CON-
JUNTOS INTR{NSECOS AL SISTEMA (ENTIDADES FEDERATIVAS)
LAS OPERACIONES SE REALIZAN ENTRE DOS CONJUNTOS.

EL FORMATO DE ESTA INSTRUCCION ES EL SIGCUIENTE:
* CONJUNTO - 2 NOMBRE.

La 1nsTRuccién  *CONJUNTO-2 Es SEGUIDA DEL NOMBRE DEL
CONJUNTO QUE SE DESEA FORMAR,

LA DEFINICION DEL CONJUNTO DEBE SEGUIR EL FORMATO SI-
GUIENTE:

PRIMER CONJUNTO CONECTIVO ~ SEGUNDO CONJUNTO



ponDE PRIMER CONJUNTO vy SEGUNDO CONJUNTO INDICAN LOS NOM-
BRES DE LOS CONJUNTOS OPERANDO, PREVIAMENTE CREADOS., Y EL
CONECTIVO Es eL OPERADOR BOOLEANO QUE PUEDE SER:

UNION
INTERSECCION
DIFERENCTA

EJEMPLO:

PARA OBTENER MUNICIPIOS DE AGUASCALIENTES QUE NO SON UR-
BANOS SE PROCEDERA COMO SIGUE:

INSTRUCCION?

“CONJUNTO-Z NO-URBANOS-AGS.

DAME LA DEFINICIGN DE TU CONJUNTO
AGUASCALIENTES MENOS URBANOS-DE-AGS.
DAME EL COMENTARIO QUE DESEAS
CONJUNTO DE MUNICIPIOS NO URBANOS
INSTRUCC 10N?

> D> <>

L.0s NOMBRES DE LOS CONJUNTOS DEBEN DE IR SEPARADOS DEL CO-
NECTIVO POR BLANCOS,

YA CREADO UN CONJUNTO EL USUARIO PUEDE CONSULTAR UNO O
VARIOS DATOS PARA DICHO CONJUNTO O BIEN DATOS INDIVIDUA-
LES PARA UN MUNICIPIO DEL MISMO.

CABE RECORDAR QUE UNA ENTIDAD FEDERATIVA PUEDE CONSIDERAR-
SE COMO UN CONJUNTO.



EL FORMATO PARA ESTA LNSTRUCCIGN ES:

. NOMBRE .

ONSULTA CLAVE
LA INSTRUCCION * CONSULTA DEBE IR SEGUIDA POR UN NOM-
BRE O POR UNA CLAVE MUNICIPAL.,* S1 SE DESEA CONSULTAR
LOS DATOS DE UN CONJUNTO O DE UN MUNICIPIO RESPECTIVA
MENTE,

EL SISTEMA OFRECE LA OPCION DE CONSULTAR TODA LA IN =
FORMACION, O BIEN, DAR LOS NOMBRES ESPECIFICOS DE AL-
GUNAS VARIABLES.

EJEMPLO:

S1 SE DESEA CONSULTAR LOS DATOS CORRESPONDIENTES A -
poB-60 Y POB-70 DEL SEGUNDO MUNICIPIO DE AGUASCALIEN-
TES SE TIENE EL SIGUIENTE PROCEDIMIENTO:

¥ 1as claves de los municipios son idénticas a las registradas por-
la Direccidn General de Estadistica.



A INSTRucCION 7?7

?  * consuLTAa 01002

4 CQUE VARIABLES QUIERES CONSULTAR?
? po-60. poB-70

A VARIABLE VALOR
fa\ poB-60 N1
A poB-70 N2

A INsTRucCION ?

DONDE N1, N2 SON LOS VALORES CORRESPONDIENTES PARA EL
MUNICIP10 DOS DE AGUASCALIENTES DE poB-60 Y poB-70, -
RESPECTIVAMENTE.

LAS VARIABLES A CONSULTAR DEBEN SER SEPARADOS POR €O-
MAS Y LA LISTA DEBE TERMINAR CON UN PUNTO,

S1 SE DESEA CONSULTAR TODA LA INFORMACION CORRESPON--
RIENTE AL MUNICIPIO EL USUARIO ESCRIBIRA LA PALABRA -
“ToDAS” CUANDO RECIBA EL MENSAJE:

JQUE VARIABLES QUIERES CONSULTAR?

EL SISTEMA ACUMULA LA INFORMACION CORRESPONDIENTE A -
CADA UNO DE LOS MUNICIPIOS QUE FORMAN UN CONJUNTO DES
PLEGANDO LOS VALORES TOTALES EN PANTALLA., AL CONSUL--
TAR UN CONJUNTO.



EJEMPLO:

SE QUIERE CONSULTAR TODA LA INFORMACION CORRESPONDIEN
TE A LA ENTIDAD FEDERATIVA AGUASCALIENTES:

A INsTRucciSON ?

? * CONSULTA AGUASCALIENTES

A (QUE VARIABLES QUIERES CONSULTAR?

7?7 TODAS

FAN CONJUNTO AGUASCALIENTES
FAN VARIABLES ~ VALOR

AN var 1 N1
AN VAR 2 N2

varR N NN

A INSTRUCCION ?

DONDE VAR1., VAR2. .... VARN SON LOS NOMBRES DE LAS VA

RIABLES DEFINIDAS PARA AGUASCALIEHTES DENTRO DEL Sis-
TEMA ¥ N1, N2. ...., NN SON SUS RESPECTIVOS VALORES -

(LOS CUALES RESULTAN DE LAS SUMAS DE LAS VARIABLES S0
BRE LA TOTALIDAD DE MUNICIPIOS DEL CONJUNTO).



[

POR MEDIO DE LA INSTRUCCION "*DEFINE” ES POSIBLE CONS-
TRUIR EXPRESIONES ALGEBRAICAS Y ASOCIARLES UN NOMBRE., EL
CUAL HEMOS LLAMADO INDICE EN CAP{TULOS ANTERIORES, UTILI-
ZANDO CUALQUIER TIPO DE VARIABLE CONTENID/ EN EL SISTEMA
0 UN INDICE DEFINIDO ANTERIORMENTE,

LA FORMULA DEL INDICE DEBE SER TECLFADA INTERPONIENDG EN-
TRE LOS OPERADORES UN BLANCO. DE LO CONTRARIC EL SISTEMA
LOS ASOCLA A LOS NOMBRES DE LOS OPERANDOS: LA DEFINICION

[}
.

DEBE TERMINAR CON “:” (PUNTO Y COMA).

LA INSTRUCCION DEBE IR SEGUIDA DEL NOMBRE DEL [NDICE A -
DEFINIR., Y, SI ES ACEPTADO POR EL SISTEMA ESTE FEDIRA AL
USUARIO UN COMENTARIO,

EJEMPLO:

SE DEStA DEFINIR EL {NDICE 'TASA DE CRECIMIENTO'. CON EL
NOMBRE TC Y LA FORMULA CORRESPONDIENTE ES:
{por-70 - por-60) * 1000
10 =1/ 2 = (poB-70 + poB-60)

ng INSTRUCCION?
7 “DEFINE TC
/\ DAME LA DEFINICION DE TU INDICE

? ( ( poB-7U - poB-60 ) = 10G0) /

. (16 =1/ 2 * ( poB-60 POB-70 ) ):
/\ DIME EL COMENTARIO QUE DESEAS



? {NDICE QUE MUESTRA LA TASA DE CRECIMIEN
T0.

2\ INSTRUCCION ?

EL SISTEMA TIENE UNA FUNCION AUXILIAR PARA EL USUARIO
Y QUE SIRVYE DE APOYO PARA RECORDAR LOS NOMBRES REGIS5-
TRADOS EN EL DIrecTorR1O CENTRAL, EXISTEN OPCiONES --
QUE PERMITEN QUE SE DESPLIEGUEN EN LA PANTALLA LOS --
NOMBRES DE LOS CONJUNTOS, O BIEN, DE LOS ATRIBUTOS DE
FINIDOS E [NDICES CON SUS RESPECTIVAS FORMULAS, SE --
GUN LA OPCION QUE SE ELIJA, .

EL FORMATO ES EL SIGUIENTE:

CONJUNTOS
ATRIBUTOS
INDICES

ENTIDADES

*DESPL EGA

DEBIDO AL TAMANO DE LA PANTALLA LOS NOMBRES SE DES --
PLIEGAN DE 20 en 20. INDEPENDIENTEMENTE DE LA OPCION.
PREGUNTANDO AL USUARIO SI DESEA QUE CONTINUE DESPLE--
GANDO OFRECIENDO LA OPCIiON DE QUE EL USUARIO CONTESTE
S1 0 NO. EN EL PRIMER CASO DESPLEGARA LOS SI1GUIENTES
20 Y DE OTRO MODO PROCEDE A PEDIR INSTRUCCION,



EJEMPLO:

S1 SE DESEA DESPLEGAR LOS NOMBRES DE LAS ENTIDADES --
FEDERATIVAS,

Z\ INsTRUCCION ?
? * DESPLIEGA ENTIDADES

AN ENTIDADES FEDERATIVAS:
AN AGUASCALIENTES
N Baua-CaL1F-NorTE

A\ 0axaca
/\ DESEAS QUE CONTINUE?
? No

2\ INSTRUCCION ?

EL SISTEMA TIENE OTRA INSTRUCCION QUE PERMITE AL USUA
R10 BORRAR TANTO EL NOMBRE COMO LA DESCRIPCION DE UN-
CONJUNTO 0 {NDICE CREADO POR EL MISMO, DENTRO DEL SIS
TEMA, Y QUE NO SERA UTILIZADO POSTERIORMENTE,



El. FORMATO DE ESTA INSTRUCCION ES:

* DESTRUYE NomsRe CoNJUNTO
NoMBrRE INDICE

EJEMPLO:
S1 SE DESEA BORRAR EL [NDICE TASA DE CRECIMIENTO:

INSTRUCCION 7
? * pesTrRuYe 1C
INSTRUCCION ?

RECALCAREMOS QUE EL USUARIO SOLO PUEDE BORRAR DEL ~--
DirecTORIO CENTRAL CONJUNTOS O [NDICES DEFINIDOS POR-
EL MISMO., DE LO CONTRARIO EL SISTEMA NO PROCEDERA CON
LA INSTRUCCION,

EL FORMATO DE OTRA FUNCION MUY UTIL DENTRO DEL SISTEMA
ES: ’

* MuesTrA NOMBRE (DE UN CONJUNTO)

ESTA INSTRUCCION PERMITE CONOCER LAS CLAVES DE LOS MU
NICIPIOS CONTENIDOS EN LOS CONJUNTOS FORMADOS PREVIA-
MENTE, MEDIANTE LAS INSTRUCCIONES CONJUNTO-1, CONJUN-
TO-2., CONJUNTO-M, O BIEN, SI EL CONJUNTO DE QUE SE TRA
TA ES UNA ENTIDAD FEDERATIVA.



BAJO ESTA INSTRUCCION EL SISTEMA DESPLEGARA EN PANTALLA

EL. NOMBRE DEL CONJUNTO CON EL COMENTARIO TECLEADO AL MO-
MENTO DE DEFINIRLO Y EN RENGLONES POSTERIORES CON DIEZ -
CLAVES CADA UNO, DESPLEGARA LAS CLAVES EN ORDEN CRECIEN-
TE. DESPUES DE LLENAR 20 RENGLONKES, S1 EL CONJUNTO CON-
TIENE MAS ELEMENTOS, &L SISTEMA PREGUNTA AL USUARIO S1 -
DESEA QUE CCONTINUE. TENIENDO LA OPCION DE ESCRIBIR SI1 O

NO. POR LO QUE CONTINUARA DESPLEGANDC LOS SIGUIENTES 200
ELEMENTOS O BIEN PROCEDERA A PEDIR LA SIGUIENTE INSTRUC-
CION EN EL CASO DE QUE LA RESPUESTA HAYA SIDO SI O NO RES
PECTIVAMENTE.

EJEMPLO:

S1 SE DESEA CONSULTAR EL CONJUNTO VARIOS (EL CUAL Fue
CREADO EN EL EJEMPLO DE LA INSTRUCCION CONJUNTOD-M) SE TIE
NE EL SIGUIENTE PRCCEDIMIENTO:

INSTRUCCION

*MUESTRA VARIOS

CONJUNTO: VARIOS (ESTE CONJUNTO FUE CREA-
DO COMO PRUEBA DE LA INSTRUC-
CION CONJUNTO-M)

01002 20001 09002 09024

INSTRUCCION?

DD DD

CoMO SE MUESTRA AL INICIO DE ESTA SECCION "*MENU" ES LA
INSTRUCCION BAJO LA CUAL EL SISTEMA DESPLIEGA EN PANTALLA
LAS POSIBLES INSTRUCCIONES QUE EL MODULO DE CONSULTA ES



CAPAZ DE EFECTUAR.,

S1 EL comANDO “*MENU” ES ACOMPANADO DE ALGUNA DE LAS INS-
TRUCCIONES DEL MODULO, EL SISTEMA DESPLIEGA, EN PANTALLA,
UNA BREVE DESCRIPCION DE LA INSTRUCCION ASf COMOD SU FOR-

MATO,

LA ULTIMA INSTRUCCION QUE MENCIONAREMOS EN ESTE MANUAL DE
OPERACIONES ES AQUELLA QUE NOS PERMITE OBTENER EN PAPEL
LOS RESULTADOS DE LAS VARIABLES PARA CADA UNC DE LOS MUNL
CIPIOS QUE COMPONEN UN CONJUNTO.

MEDIANTE ESTA INSTRUCCIGN EL USUARIO DEFINE EL FORMATO DE
LOS TITULOS QUE DESEA EN SU REPORTE, AS{ COMO EL ORDEN Y
LOS NOMBRES CON QUE APARECERAN LAS VARIABLES. EL SISTE-
MA IMPRIME AUTOMATICAMENTE LAS CLAVES. NOMBRES DE LOS
MUNICIPIOS Y LOS VALORES CORRESPONDIENTES DE CADA UNA DE
LAS VARIABLES PARA CADA UNO DE ELLOS.

ESTA INSTRUCCION BRINDA LA OPCION DE OBTENER EL YALOR TO-
TAL DE UNA VARIABLE PARA EL CONJUNTO, ES DECIR., EL SISTE-
MA ACUMULA LOS VALORES CORRESPONDIENTES A CADA UNO DE LOS
MUNICIPIOS QUE FORMAN EL CONJUNTO E IMPRIME ESE VALOR SI
EL USUARIO ASf LO DESEA.

EL FORMATO DE LA INSTRUCCION ES:

*RegpORTE NOMBRE (DE CONJUNTO)



PARA DEFINIR EL FORMATO DE LOS TITULOS SE TIENE:
*T  TITULO #

BAJO ESTA INSTRUCCION EL SISTEMA IMPRIME EL T{TULO -=
QUE DESEA EL USUARIO TAL Y COMO FUE TECLEADO., LA INS
TRUCCION DEBE TERMINAR coit (#),

S1 DESEA QUE EL TITULO APAREZCA CENTRADO EN LA HOJA -
DEL REPORTE ENTONCES DEBE DAR EL COMANDO:

*1C TITULO #

PERO SI QUIERE QUE EL TITULO SE IMPRIMA CENTRADO EN -
LA PARTE DERECHA O LA PARTE IZQUIERDA DEL REPORTE EN-
TONCES SE TECLEA EL COMANDO:

* 1D TITULO #
*T1 TITULO #

RESPECTIVAMENTE .

SI LO QUE DESEA ES UNA LINEA EN BLANCO EL SISTEMA LO-
HACE BAJO LA INSTRUCCION:

* L
AL TERMINAR DE DAR LOS T{TULOS DEL REPORTE SE DEBE TE

CLEAR *F, Y ES ENTONCES CUANDO EL SISTEMA PREGUNTA --
POR LAS VARIABLES QUE VA A IMPRIMIR.



AL DAR LAS VARIABLES QUE DESEA ES NECESARIO TECLEAR EL NOM
BRE CON QUE APARECERAN EN EL REPORTE Y SI DESEA O NO EL -
TOTAL .

POR EJEMPLO. SI SE DESEA IMPRIMIR EL VALOR DE poB-60 coN
eL nNomBReE POBLACION DE 1960 v con TOTAL SE DEBE TECLEAR:

poe-b0. poBLACION DE 1960.71
(SON NECESARIAS LAS COMAS INTLRMEDIAS).

UNA VEZ QUE TERMINE DE TECLEAR LOS NOMBRES DE LAS VARIA-
BLES ES NECESARIO EL COMANDO:

*IMPRIME
EL SISTEMA EMPIEZA A OBTENER LOS VALORES CORRESPONDIEN-
TES Y LOS IMPRIME. REPITIENDO LCS TIiTULOS AL INICIO DE
CADA HOJA.

EJEMPLO:

SE DESEA IMPRIMIR POB-60, PoB-70 coN ToTALES v TC sIN
TOTALES PARA AGUASCALIENTES:



Z\ INSTRUCCION ?

?

*

REPORTE AGUASCALIENTES

Aﬁk DAME L0S T{TULOS QUE DESEAS

?
I?

?

?
7
A

?

*

X

*

*

*

1D Marzo pe 19834

L

TC ReEPORTE PARA EL EDO. DE AGUASCALIENTESH
L

F

VARIABLE . NOMBRE DE LA VARIABLE., [/ ?

Pos-60., PoBLacion pe 1960, T
? Pos-70, PoBLAcION DE 1970, T
? TC. TASA DE CRECIMIENTO.

2\ * IMPRIME

SE OBTIENE EL SIGUIENTE REPORTE:



Marzo 14983

REPURTE PARA EL EDO. Db ASUASCALIEWTES

Poseaction oe 1960 Poplacion o 1970 Taca pe (RECIMIENTO
l AcuascaLtenmes 15424 L2535 57135177
0z Asiervos At 18952 12524246
U3 Cawvius 19758 175 2012074

04 (osio SLS 73525 326.481033
5 JesUs-MuRia 11944 16674 35,0060
U6 Paseildn-ne- ARTEAGA 10076 14532 24356495
0J7  Fincon-oe-Romos 14329 1903 28 472245
Ui Sar-Jost-pe-Gancia 3716 4a28 26009462
08 Tepe-SaLA 3101 29632 17.26724]

ToTALES 243385 358142



CONCLUSIONES.

EL OBJETO DE ESTE TRABAJO FUE PRESENTAR LA DESCRIPCION -
GENERAL DE UNA NUEYA VERSION DEL SISTEMA GEOMUNICIAPL --
AS{ COMO ALGUNAS DE LAS APLICACIONES MAS [MPORTANTES QUE
HA TENIDO DESDE SUS PR!MERAS VERSIONES,

EN LOS PRIMEROS CAPITULOS HEMOS MENCIONADO QUE ESTE SIS-
TEMA SE HA DESARROLLADO TENIENDO COMO OBJETIVO PRINCIPAL
DOTAR A LOS USUARIOS DE UN INSTRUMENTO QUE LES PERMITA -
EL MANEJO DE GRANDES VOLUMENES DE INFORMACIGN A NIVEL MU
NICIPAL EN FORMA AGIL Y OBTENER RESULTADOS CON MAYOR RA-
PIDEZ,

EN LOS SIGUIENTES CAP{TULOS SE PRESENTG UN ANALISIS DE -
LAS COMPONENTES DE LA ESTRUCTURA DE DATOS DEL SISTEMA, -
DESCRIBIENDO EL OBJETIVO Y EL FUNCIONAMIENTO DE CADA UNA
DE ELLAS. EL FUNCIONAMIENTO INTERNO ESTA BASADO EN EL -
MANEJO DE ARCHIVOS CON APUNTADORES, LO CUAL PERMITE QUE-
EL ACCESO A LA INFORMACION SE EFECTUE CON MAYOR AGILIDAD
Y RAPIDEZ.

ES INTERESANTE EL PROCESO QUE EFECTUA EL SISTEMA PARA LA
CREACION DE CONJUNTOS YA QUE UNICAMENTE SE UTILIZAN APUN
TADORES A LOS REGISTROS CORRESPONDIENTES DENTRO DEL ARCHL
VO QUE CONTIENE A LOS MUNICIPIOS., SIN EMBARGO, EL PRUCE
SO PARA ALMACENAR LA FORMULA QUE DEFINE UN {NDICE RESUL-
TA SER DE MAYOR INTERES PUES EL SISTEMA RECIBE LA FORMU-
LA, TECLEADA POR EL USUARIO., EN NOTACION INFIJA. AL PRO-
CESARLA, CAMBIA LA EXPRESION DE LA FORMULA A SU RESPECTL



VA NOTACION SUFIJA 0 BIEN LO QUE ES LLAMADA NOTACION PO-
LACA PARA VOLVERLA A PROCESAR CAMBIANDO CADA UNO DE LOS
OPERANDOS POR APUNTADORES AL ARCHIVO DONDE SE ENCUENTRAN
Y LOS OPERADORES POR "NUMEROS CLAVES"” PARA PODER EFEC-
TUAR LAS OPERACIONES., A PESAR DE QUE EL SISTEMA MANEJA
LA FORMULAS CON NUMEROS EN SU PARTE INTERNA., LAS PRESEN-
TA AL USUARIO TAL Y COMO EL LAS DEFINIG.

LABE MENCIONAR TAMBIEN., QUE DEBIDO A LOS VLUMENES DE IN-
FORMACION QUE EL SISTEMA TIENE POR OBJETO MANEJAR Y A -
QUE LA INSTALACION SE HIZO EN UNA MINICOMPUTADORA FUE NE
CESARIO TENER EXTREMOS CUIDADOS EN EL USG DE LA MEMORIA
POR LA LIMITADA CAPACIDAD DISPONIBLE EN LA MAQUINA,

EN LOS ULTIMOS CAP{TULOS SE PRESENTARON LAS FACILIDADES
QUE BRINDA EL SISTEMA. COMOD POR EJEMPLO:

- EFECTUAR OPERACIONES ARITMETICAS. LOGICAS Y ESTADIST)
CAS PARA DEFINIR MODELOS MATEMATICOS.

- LA CREACION DE CONJUNTOS CON LOS MUNICIPIOS DE INTE-
RES PARA EL USUARIO, & BIEN, LA CREACION DE NUEVOS --
CONJUNTOS A PARTIR DE EFECTUAR LOS MODELOS MATEMATI-
COS, DEFINIDOS, SOBRE LOS CONJUNTOS EXISTENTES,

- OBTENER REPORTES EN PAPEL CON EL FORMATO QUE EL USUA-
RI10 DESEE PARA CONSERVAR LOS RESULTADOS DE SU ESTUDIO

- TENER rUNCIONES AUXILIARES PARA EL USUARIO QUE LE PER
MITEN AUTODOCUMENTARSE EN EL MANEJO DEL SISTEMA. SIN
LA NECESIDAD DE TEMER EL. MANUAL DE OPERACIONES PRESEN
TE.



- DESPLEGAR LA INFORMACION QUE CONTIENE EL SISTEMA Y PQ
DER BORRAR., EN FORMA AUTOMATICA., AQUELLA INFORMACION
QUE YA NO LE SEA DE INTERES PARA CONTINUAR CON EL ES-
TUDIO DE NUEVOS MODELOS, DE LO CONTRARIO. LLEGARIA EL
MOM%NTO EN QUE LA CAPACIDAD DEL SISTEMA PARA ALMACE-
NAR 'INFORMACION SE SATURARA., LO CUAL IMPLICAR{A LA NE
CESIDAD DE UN PROGRAMADOR PARA SEGUIR OPERANDO EL SIS
TEMA,

ESTA NUEVA VERSION CUENTA, ACTUALMENTE CON TODAS LAS INS
TRUCCIONES MENCTONADAS DENTRO DEL CAPITULO CORRESPONDIEN
TE AL MANUAL DE OPERACIONES. SIN EMBARGO., LA FLEXIBiLI-
DAD DEL SISTEMA PERMITE QUE PUEDA SER ENRIQUECIDO CONTI-
NUAMENTE ANADIENDO INSTRUCCIONES COMO SON EL GENERAR MA-
PAS EN PAPEL., (INSTRUCCION EXISTENTE EN LAS PRIMERAS VER
SIONES) SOMBREANDO EN DIFERENTES TONOS MUNICIPIOS O ENTL
DADES DE INTERES., O BIEN, QUE PERMITA REORDENAR LAS VA-
RIABLES DE ACUERDO A SU GRADO DE UTILIDAD 6 DE INTERES.
QUEDA TAMBIEN COMO TAREA DOTAR AL SISTEMA DE UN ACCESO -
EN FORMA AUTOMATICA A CADA UNO DE LOS MODULOS QUE LO COM
PONEN.

Es POR ESTO., QUE PODEMOS CONCLUIR QUE A PESAR DE QUE EL
S1sTEMA GEOMUNICIPAL BRINDA UN BUEN SERVICIO AL USUARIO
NO ES UN SISTEMA CONCLUIDO, ESTA ABIERTO A CUALQUIER SU-
GERENCIA ESPERANDO QUE 5SEA UNA HERRRAMIENTA DE GRAN UTI-
L1DAD,
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