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“No podemos ayudar a todos, pero todo el
mundo puede ayudar a alguien.”

-Ronald Reagan







os carteles institucionales requieren tener cierta

informacion, el color adecuado y un mensaje con-

Ciso para que un publico objetivo pueda entender-
lo, pero éa todos nos llegan esos mensajes de la misma
manera?

Existen personas que carecen de una buena vision, al-
gunas pueden corregirlo haciendo ejercicios visuales,
otras usando lentes y distintas alternativas en casos
gue no son severos o diferentes, pero también hay
gente que no puede visualizar ciertos colores de una
manera correcta, me refiero a las personas daltdnicas.

.. o
0N o
-------

Antecedentes

En el 2014 el periddico graffica.info publicd un articu-
lo acerca del daltonismo en el disefo donde daba a
conocer que Photoshop e lllustrator tiene una opcidn
donde puedes ajustar el modo de color y visualizar
como lo haria un dalténico protanope o deuteranope,
dentro del titulo de la noticia la pregunta “¢Cdmo veria
tu proyecto un dalténico?” lamod mi atencion, encontré
tan interesante el tema que decidi investigar acerca de
ello enfocado en el cartelismo.

En esta tesina se mostrara un analisis en el cual se vi-
sualice la afectacidon de esta deficiencia visual en la per-
cepcidon de mensajes de los carteles, especificamente
en la FES Acatldn y mostrar las distintas herramientas
gue se pueden utilizar al momento de disefar para una
posible solucién ante esta problematica.
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Planteamiento del problema

El daltonismo en la poblacidon mexicana el “ocho por
ciento de los hombres confunden las gamas croma-
ticas, frente a un dos por ciento en mujeres” (Munaiz,
2012) en algunos casos no cuentan con un presupues-
to con el que puedan comprar lentes que ayuden a ver
como lo haria un observador sin este defecto.

8%
i - Ii

Comparativa de porcentajes en casos de daltonismo en México 2012.

En la busgueda de conocer una cifra exacta de la gen-
te daltdnica que habita en México y sabiendo que la
cifra es muy baja a comparaciéon de toda la poblacidon
gue habita en el pais, considero que no se le toma la
importancia necesaria, pues desde el afio 2012 no se
actualiza la cifra.

Dentro de nuestra institucién personas con esta defi-
ciencia asisten a clases, a pesar de ello no se cuenta
con una cifra exacta por lo tanto no se estd tomando
en cuenta esta poblacion. El cartel institucional esta
principalmente constituido por texto, el tema del color
gueda muy a parte ya que lo que busca comunicar esta
implicito en el texto que apoya sin embargo el color
de estos carteles no es adecuado, solo para personas
con vision normal y por ende no se adecua a diferen-
te sectores. A pesar de ser una poblacion “pequena”
la que padece daltonismo es importante no excluirlas
buscando alternativas que se puedan usar al momento

10



de disefar y asi conscientizar para considerar un dise-
Ao grafico incluyente en carteles institucionales, prin-
cipalmente de la FES Acatlan.

Pregunta de investigacion

dComo afecta la percepcion del color a los mensajes
gue se comunican en el disefio del cartel institucional
para estudiantes con daltonismo de la FES Acatlan?

Hipotesis

La gestion del color en el disefio del cartel institucional
afecta en la percepcién de mensajes a los estudiantes
con daltonismo de la FES Acatlan.

Objetivo general

Analizar la gestion del color y los mensajes que se co-
munican en el cartel institucional para mostrar herra-
mientas que apoyen a generar disefo incluyente a es-
tudiantes con daltonismo de la FES Acatlan.

Objetivos especificos

® Conocer parte de la historia del cartel y sus distin-
tos tipos para comprender sus funciones.

® Analizar qué es el daltonismo para identificar las
problematicas visuales a las que se enfrentan las
personas con este defecto visual.

® Investigar sobre el color, su funcién y conocer pro-
gramas de disefo y alternativas que apoyan para
generar disefios optimizados.

® Proponer el disefio incluyente para generar una
nueva alternativa de solucién a la percepcion del
color y los mensajes que se comunican en el car-
tel institucional a estudiantes con daltonismo de la
FES Acatlan.
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William Caxton

“Domina lo basico primero, los detalles después.”

-Chris Anderson
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egun Esteban Chavez (1990) el cartel es un medio

de comunicacion visual que llega al publico en for-

ma rapida vy directa, sintetiza una idea por medio
de imagenes sencillas y textos breves.

El uso del color es importante en estos porque es el que
lamara la atencién del espectador y una vez teniéndola,
poder transmitirle un mensaje.

Para poder entrar en contexto y la importancia del car-
tel haré un breve resumen acerca de su historia para pos-
teriormente explicar los elementos que lo conforman.

-_—

-_—
-_—
-

W\

1.1 Breve historia

En el libro Los carteles, su historia y lenguaje (1972) nos
dice que los anuncios publicitarios o carteles habian
aparecido desde la antigledad, el primer anuncio im-
preso del cual se tiene registro fue de William Caxton
(1477) en Inglaterra.

En ese entonces, el cartel, no era muy utilizado ya que
era dificil poder generar copias por lo tanto muchas
personas desconocian su existencia. No obstante el
cartel, como medio de publicidad o propaganda tuvo
su auge en el ano de 1870 a través de un estilo mas
artistico y gracias a la evolucion de los medios de re-
produccion hizo de este medio de comunicacion algo
masivo.

15
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Los carteles de esa época eran realizados mediante una
técnica de impresion llamada litografia la cual consiste
en grabar un dibujo, texto, etc., en una piedra caliza.
Con 1apiz o tintas grasas se dibuja lo que se desea re-
producir, después la piedra es cubierta de acido nitrico
y goma arabiga con agua, la principal caracteristica de
este medio de impresién es que quimicamente las gra-
sas son incompatibles con las sustancias acuosas por
lo tanto la zona dibujada quedara grabada.

Posteriormente en la superficie de |la piedra se coloca
tinta la cual se adherira sobre las partes dibujadas an-
teriormente y al final se imprime con una prensa lito-
grafica donde la tinta traspasa al papel (Figura 1).

Sin embargo la litografia no era una técnica reciente,
fue inventada por Alois Senefelder (Figura 2) en Aus-
tria en el aifo de 1798. Poco a poco se fue perfeccio-
nando y en 1848 ya se podia imprimir 10 000 hojas por
hora.

Figura 1. Imagen ilustrativa del proceso de la litografia.

La litografia trajo muchos beneficios en la impresion
de carteles debido a que era una manera de poder im-
primir a color.

16




En el siglo XVII en Fran-
cia se habia prohibido
pegar anuncios sin un
permiso previo asi que
la litografia se utilizaba
principalmente para la
reproduccién de otras
formas de expresion
artistica, como la ilus-
. tracion de libros pero
N con la llegada de Jules
A\ -85 [ 8s] 5 8  Chéret en 1886, empezd
6 de Noviembre de 1771 - 26 de Febrero de 1834 a producir carteles lito-
Figura 2. Alois Senefelder, inventor de la lito- s e .
grafia. graficos con su propia
prensa en Paris, el dise-
Ao que utilizaba era in-
novador y sobrio, estas caracteristicas posteriormente
serian las esenciales en el cartel.

“Los carteles suelen reflejar el idioma popular porque

su funcion es tanto comunicativa como de decoracion.”
(Barnicoat, 2000, p.183)

Una de las caracteristicas del cartelismo fue poder
generar un impacto social pues reflejaba aspectos de
la sociedad de su tiempo, como la moda y las cos-
tumbres; ademas sirvid de estimulo para el comercio,
principalmente se promocionaban eventos y poste-
riormente productos. En éste se exhibian tendencias
y estilos que abarcaba la época apoyado del estilo ar-
tistico.

Charles Hiatt dijo que “los carteles no eran necesaria-
mente una buena forma de publicidad pero que, en
cambio, eran excelentes murales” (Barnicoat, 2000,
p.12) pues en ese entonces esto era lo que llamaba la
atencion de los carteles de Chéret, sus composiciones
en Art Nouveau no eran adecuadas para la publicidad
pero eran verdaderas obras de arte donde explotaba
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el color generando un mayor impacto; ademas su éxito
se da por dirigirse al publico con el idioma popular vy
asi la calle se convirtio en un nuevo lugar para exponer
sus obras.

La expresividad, el lenguaje y la estética del cartel ha
ido evolucionando gracias a la tecnologia de los pro-
cesos de impresidon como la xilografia, la tipografia con
la imprenta de los tipos moviles de Gutenberg, la lito-
grafia y al final el offset.

El cartelismo fue evolucionando hasta llegar a definirlo
como una manera en la que se podia llegar al publico
y que cumpliera un objetivo, los artistas que utilizaban
esta herramienta de comunicacién sabian que el men-
saje que quisieran transmitir debia ser instantaneo por
medio de la utilizacidon de elementos que apoyara a
ser recordado con solo verlo una vez persuadiendo al
publico de generar una compra o en el caso del cartel
politico, tomar una posicion.

Posteriormente la creatividad que se utilizaba para po-
der comunicar fue sustituida para asi generar mensa-
jes efectivos. Es aqui cuando el cartel cambia “del arte
de persuadir a la profesion de comunicar”. (Carulla,
2000, p.9)

1.2 Funcion

El cartel, como ya se ha mencionado es un recurso de
comunicacion visual para transmitir mensajes, en este
se brinda informacion sobre distintas actividades ya
sean sociales, educativas, culturales, deportivas y po-
liticas, etc.

18



Su funcion principal es llamar la atencion del especta-
dor percibiendo un mensaje de una manera en la que
pueda recordarlo facilmente y asi generar pregnancia.
Es un medio que ayuda a poder comunicar algo de lo
gue aun no se tiene conocimiento.

Debe cumplir ciertas caracteristicas para asi poder lle-
gar al objetivo, se debe cuidar la manera de transmitir
la idea considerando que sea entendible y basado en
las necesidades del publico meta pues lo que se quie-
re comunicar debe llegar en pocos segundos para asi
generar un interés en el consumo de un producto o
servicio.

Una de las ventajas del cartel es que permanece en un
mismo sitio por un periodo largo, esto genera que con-
tinuamente siga comunicando a diferentes espectado-
res y siga influyendo sobre las personas que tienen la
oportunidad de verlo mas veces, por ello deben ser
simples, el abuso de elementos puede generar confu-
sion.

También debe cumplir con una buena composicidon
y sobre todo creatividad para retener la atencion del
espectador, ademas es un medio de comunicaciéon
muy barato y es por ello que el cartel sigue vigente
en nuestros dias a pesar de que la informacién puede
viajar desde internet en cuestion de segundos sin em-
bargo “es el medio mas apropiado para la interseccién
entre la individualidad y la expresion publica” (Bestle
Russel, 2002, p.10).

Pero, a pesar que este medio es utilizado para la calle,
el cartel “ha empezado a considerarse como un articu-
lo valioso y coleccionable” (Bestle Russel, 2002, p.7)
generando una nueva vision del cartel con el motivo
de ser expuesto para mostrar el paso del tiempo de
este o de algun hecho histérico y asi dejando un lega-
do distinto a otra obras graficas.

19
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1.3 Tipologia

Existen factores que deben ser tomados en cuenta al
crear un cartel, el lugar donde va a estar posicionado
y el publico al que estd dirigido, pues en funcion de
éstos dos factores se verd afectada la comprension y
por ende el buen funcionamiento. Otro factor de rele-
vancia son las dimensiones.

Esteban Chavez afirma que a partir de ello los
carteles se posicionan en dos grupos:

EXTERIORES

Son carteles que serdn colocados, como su nom-
bre lo indica, lugares exteriores y destinados al
publico en general donde el mensaje que se co-
munica debe ser l[o mas claro y sencillo posible,
pues este debe ser captado de casi una ojeada.
Se pueden elaborar de diferentes tamanos los
mas grandes de 70 cm x Im hasta los mas chicos
de 40x60 cm (Figura 3).

INTERIORES

Carteles de tamafnos menores a 40x60 cms los
cuales son colocados en muros interiores, esca-
parates o mostradores (Figura 4). Son destinados
a un publico mas especifico que tiene un interés
determinado donde puede detenerse a verlo con

mas calma. En ciertas ocasiones puede ser una
escala del cartel exterior pero con mas informa-
cion.

20



Figura 4. Ejemplo de cartel en escaparate.
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TIPOS DE
CARTELES

Conforme ha pasado el tiempo se han creado distintos
tipos de cartel. En la actualidad podriamos dividirlos a
partir de su funcién principal, segun Raul Encarnacion
se clasifican de la siguiente manera:

Cartel publicitario:

Estos carteles se utilizan para promocionar productos
o servicios, busca difundir informacion de interés pu-
blico. También son usados en campanas publicitarias y
se colocan en zonas concurridas y visibles (Figura 5).

Cartel comercial:

Se usan para persuadir al publico en consumir, com-
pra de productos. Aqui las imagenes utilizan la retorica
para que asi logre motivar a las personas en adquirirlo
(Figura 6).

Cartel informativo:

En este se trata de dar informacion de algun evento
gue se va a suscitar como cursos, conferencias, con-
Ccursos, reuniones, etc.

Normalmente el recurso de ese tipo de cartel es el uso
de tipografia de tamafno grande y contrastante y sue-
len acompanarse de fotografias o imagenes que sean
acordes a la informacion (Figura 7).
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CRIMEN ORGANIZRADO
EN LA CDMX

ZONA CENTRO LA UNION DE TEPITO

© BELTRN LEWA CENTRO
CARTEL DEL GOLFO

© CARTEL DE SINALOA

© LIS ZETRS

ROSHE ONE
HYPER
B¥ au

P ke

XocHImMILCO

MILPA ALTA

Figura 5. Ejemplo de cartel Figura 7. Ejemplo de cartel informativo.
publicitario.

NEW L@@®SE CHANGE MENU

Figura 6. Ejemplo de cartel comercial.
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Cartel formativo:

Se usa para genera conciencia en limpieza, salud, se-
guridad o dar a conocer alguna actividad conforme a
esos temas, etc. En ellos predominan la imagen que
serd el centro de la atencién y puede apoyarse de la
utilizacion de un texto breve. (Figura 8).

Cartel turistico:

Se usa para promocionar e informar de un lugar con el
propdsito que las personas tengan el interés de visitar-
lo (Figura 9).

Cartel cultural:

Se usan para promover el entretenimiento, éste sera el
centro de la atencién y puede apoyarse de la utiliza-
cion de un texto breve. (Figura 10).

Cartel politico:

Se usan en campafas electorales donde se dan a co-
nocer a los postulados o los temas importantes de la
campana politica, como su eslogan, los problemas y
las posibles soluciones de los politicos (Figura 11).

Cartel institucional:

Este cartel es exclusivo de alguna institucién o enti-
dad, recinto o universidad y tienen un caracter infor-
mativo (Figura 12).



No te la juegues

Una sola vez puede ser suficiente para
contraer el SIDA. Usa siempre

i m::um':ia: anlle la mgncr duda, ¥
Easgms s il == P AN

Figura 8. Ejemplo de cartel Figura 9. Ejemplo de cartel
formativo. turistico.

CREO

EN UN

.. gue sk es pasible

Josefina

~

Figura 11. Ejemplo de cartel
politico.

Figura 10. Ejemplo de cartel cultural.
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El cartel / Caracteristicas

LA
TRATADE
MUJERES

una realidad oculta,
invisible a nuestros ojos

Informamos, sensibilizamos
y trabajamos enred, aunando
esfuerzos a favor de las mujeres

+o
Tel24horas 807542515 @ oyec
mmzéprg;ﬁmgperanza_nrg : ESH RANZA

10 arw

Figura 12. Ejemplo de cartel institucional.
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CARACTERISTICAS
DE UN CARTEL

Esteban Chavez propone que para poder tener un car-
tel funcional se requiere tomar en cuenta lo siguiente:

Definir el tema:

Esto es muy importante ya que en base a esto se pue-
de definir una identidad del mensaje visual que se pon-
dra en el cartel, si no se define de una manera correcta
puede que el disefio divague y en vez de comunicar
algo en concreto puede abarcar otros mensajes que a
lo mejor no se desea contemplar, por ello algo preci-
SO y conciso siempre apoyara en disefar de la mejor
manera.

Publico objetivo:

Desde la investigacion de nuestro publico podemos
obtener informacion que nos puede apoyar a generar
una mejor propuesta visual, en que imagenes pode-
mos colocar, el texto, el mensaje textual, etc. pues aqui
se mostrard hacia quienes nos estamos dirigiendo y de
gue manera dirigirnos hacia ellos para generar interés.
También nos puede proporcionar datos como en don-
de podemos colocar estos carteles, cuantos se impri-
miran y en que dimensiones se elaboraran.

Seo/1S5/49]oeie?) //8_]1@3 =)



El cartel / Tipografia

Estructuras:

El uso de estructuras es importante al diseflar un cartel
pues estas apoyan en generar sensaciones. Segun Es-
teban Chavez las estructuras pueden darnos:

1) sensacion de tranquilidad

2) detonarnos rigidez o dignidad

3) idea de formalidad

4) sensacion de llevarnos a una direccidon determinada
5) sensaciones violentas

6) sensacion de movimineto

| Distribucién del espacio:

Hay diversos tamafios de carteles, pueden estar dise-
Rados verticalmente u horizontalmente, pero en gene-
ral guardan una proporcion de 3x4 de las cuales al-
gunas areas generan mayor interés para el publico en
general. Areas como la 1y 2 tienen mayor interés pues
la vista se dirige desde arriba hacia abajo, es por ello
gue normalmente los carteles son verticales, en vez de
las areas 3 y 4 (Figura 13).

Dimensiones y colocaciéon de la imagen:

Es importante poder colocar una imagen en las dimen-
siones adecuadas y en los puntos de interés para ge-
nerar atencion sobre este. No podemos colocar una
imagen que sea muy peguefa pues esta no serd vista
0 muy grande porque no se entendera de que trata o
qgue se estd comunicando. Un lugar dominante es el
centro, aqui la mirada instantaneamente se dirigira.



Unas de las preocupaciones de un disefador grafico
es poder empatar de una manera adecuada una ima-
gen vy la tipografia que le acompana, el uso del color y
la manera en que va a estar impreso el disefio es por
ello que el disefador se ve obligado a que los carteles
establezca un didlogo visual donde el espectador es
atraido a este mensaje.

En ocasiones laimagen no es la protagonista del cartel y
es el texto es el que toma mayor importancia pues al fi-
nal éste ayudara a comunicar la informacion, aunque en
ocasiones la tipografia también puede ser usada como
imagen; seguln sea su acomodo o segulin sea el tema que
se quiere dar a conocer debe cumplir ciertas caracteris-
ticas que puedan apoyar al mensaje. (Figura 14).

AREA1  AREA2

AREA 3 | AREA 4

Figura 13. Distribucion de informacién en carteles por importancia en seccién.
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Figura 14. Ejemplo de cartel tipografico con tema de Ayotzinapa.

Otro punto importante es poner atencion al tracking
y el kernign para que lo que este escrito pueda leerse
de una manera correcta y sin complicaciones, aungue
muchas veces el jugar con estas opciones hace un car-
tel mas dindmico sin embargo se debe tener mucho
cuidado ya que puede ser contraproducente el uso in-
adecuado ciertos efectos ya que el cartel deberd ser
legible a distintas distancias.

No se deben usar muchas tipografias de diferentes
estilos porque puede llegar a confundir al publico o
incluso hacer que pierdan el interés, con una tipogra-
fia es suficiente sin embargo si se quiere jerarquizar la
informacién usar dos o tres puede ayudar a generar
armonia, ademas usandolas en distintos tamafos y/o
colores para diferenciarlas puede generar un disefo
mMas apropiado.

30



La tipografia debe de ir de acuerdo al tema que se
estd colocando en el cartel, pues ésta ayudarad a dar un
mensaje mas acorde, debemos de evitar las que son
muy estilizadas o de fantasia incluso debemos evitar
ponerlas en mayusculas pues son dificiles de com-
prender, de igual manera debe considerarse que en
ocasiones usar estas tipografias va bien o no.

Debemos tomar en cuenta el tamafo del cartel para po-
der jerarquizar la informacioén a través de una tipografia
adecuada y tomar en cuenta hacia quién va dirigido pues
asi podremos saber como comunicar la informacion.

o
o

o

Ooo

1.5 Color

El color es una herramienta fundamental en el cartel
pues este puede transmitir y generar sensaciones. Si
un cartel tiene una buena composicion pero una mala
eleccion de colores, este no va a llegar a su objetivo y
fracasara el intento de transmitir el mensaje.

Segun lvan Tubau “una de las conclusiones a que han
legado- con casi total unaminidad- es que la mirada
humana percibe la forma antes que el color” es por
ello que la utilizacion de los colores adecuados en ar-
monias adecuadas comunicara sensaciones distintas
y al ser lo primero en verse es lo que mas ayuda a
la retencion generando un primer impacto de nuestro
cartel.

El impacto de un color se vera afectado segun sea su
tonalidad, claridad y saturacion, aunque también de-
pende de la superficie que ocupe y de los colores que
le rodeen, en el ejemplo de impresion no es lo mismo
usar un papel mate a uno brillante, se pueden generar
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colores mas opacos o mas brillantes considerando las
propiedades del papel.

Aprender a poder combinarlos de una manera ade-
cuada hard que el cartel tenga mayor aceptacion. Hay
veces gue el color es tan poderoso que se asocia a
ciertas experiencias, cada persona recuerda cosas
concretas del color; esos son los aspectos subjetivos y
otras veces se tienen asociaciones en las que el color
no hace recordar a una cosa sino a una idea; ese es el
valor simbdlico del color.

Muchas veces al estar diseAando no se toma en cuenta
gue los colores pueden generar confusiones, si colocas
un color en especifico a lado de otro color que tal vez
es muy similar, por ello se considera como una regla el
utilizar contrastes, estos pueden llegar a ser muy Uutiles
dentro de las composiciones para generar una armonia.

EJEMPLOS DE CONTRASTES:

1)) 2) 3) 1)
5) 6)

7) 8)
1) negro sobre blanco 5) blanco - rojo
2) negro - amarillo 6) amarillo - negro
3) rojo - blanco 7) amarillo - violeta
4) verde - blanco 8) azul - blanco
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Lo mas facil para generar una armonia es la utilizacion
de una misma familia de colores (colores analogos)
o con dominante fuerte de un determinado color. Es
aqui donde podemos utilizar la regla de 60% - 30% vy
10% donde el 60% es el color dominante y asi unificara
Yy suavizara a los otros colores.

“No hay color que no pueda armonizar con otros:
se trata solo de encontrar, para cada caso, el tono y
el matiz adecuados.”

(Tubau, 1991, p. 73)

9) 10) 1) 12)
13) 14)

9) rojo - amarillo 12) verde - rojo
10) blanco - azul 13) rojo - verde
11) blanco - negro 14) negro - rojo
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(Defectos de la vision del color)

“Reconocer la necesidad es la condicion
primordial para el disefio.”

-Charles Eames







n el libro éCoémo vemos? de Fernando Fraenza

(2013), nos menciona que dentro de nuestro ojo

existen células sensibles a la luz, estas se encuen-
tran en la retina y su funciéon principal es capturar la
luz donde se genera un proceso llamado transduccion
(Lillo, 2013, p.38).
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La energia que entra a nuestro ojo, como una sefal, sera
interpretada conservando parte de la informacion de
ésta y envidndola al cerebro para que la descifre de una
manera diferente y al salir esta informacidn es como se
genera el color; en otras palabras son sefales interpre-
tadas del cerebro en base a las mismas experiencias de
color que tiene el individuo, sin embargo el cerebro no
genera el color de una manera arbitraria pues segun sea
la luz y las propiedades de ésta es como se experimen-
taran ciertos colores (Lillo, 2013, p.31) pero de ello ha-
blaré mas adelante.

Vv

4 ¢ N
2.1 Funcionamiento de nuestro ojo

Existen dos tipos de fotorreceptores los cuales son
clave en estas interpretaciones, los bastones vy los
conos.

BASTONES

Ayudan a ver cuando existe malas condiciones de

luz, es decir, que son sensibles cuando hay muy
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El daltonismo / Daltonismo

poca luz, gracias a estos podemos ver contrastes, el
color blanco, el negro y grises especificamente de
noche.

En las memlbranas de los receptores existen pigmen-
tos fotosensibles que se alteran cuando la luz incide
(Fraenza, 2013, p. 98). El pigmento que se encuentra
en los bastones tiene por nombre rodopsina, este se
altera de una manera muy facil por la luz y se regene-
ra con la oscuridad.

Los conos son los que ayudan a ver cuando existe
buenas condiciones de luz y nos hacen percibir los
colores.

' CONOS |

Existen tres tipos de conos:

PROTOCONOS

Estos son sensibles al color rojo.

DEUTERACONOS

RN Sensibles al color verde.

AV
@ TRITACONOS

‘0 Sensibles al color azul.

Gracias a estos conos se puede observar una gama
de estos colores segun sea la longitud de onda de
cada energia que pasa a través de nuestro ojo y de
una manera aditiva se va complementando con los
demas colores.
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2.2 Daltonismo

John Dalton (Figura 15) fue
el primer cientifico en estu-
diar el daltonismo después
de haber descubierto que
él mismo tenia esta defi-
ciencia.

Junto con su hermano,
quien también tenia dalto-
nismo, estudiaron la mane-
ra en que veian y compara-

JOHN DALTON ban los resultados.

6 de Septiembre de 1776 - 27 de Julio de 1834
Figura 15. John Dalton, quimico, matematico,

meteordlogo britanico. Para saber que es el dal-
tonismo veremos primero
que NO es. Un error muy
comun es considerar que esta situacion es una cegue-
ra especifica a cierto color, como lo dice el término
traducido tal cual del inglés, colour blindness - ceguera
de colores (Lillo, 2013, p. 47); pues se cree que los dal-
ténicos son incapaces de detectar la presencia de algun
color especificamente ya sea el verde, el rojo o el azul y
no afecta en la visién de otros colores.

Otra de las cosas erroneas que se cree de la vision del
color es que los fotoreceptores responden Unicamente
a los colores, rojo, verde y azul; mas bien cada cono
genera una respuesta a una amplia gama de longitu-
des de onda (Lillo, 2013, p. 41).

Es cierto que un tipo de daltonismo no ve ningdn co-
lor, es acromatico pero esto no engloba a que especi-
ficamente los dalténicos no veran colores. Por lo tanto,
excepto la acromatopsia, las personas daltdénicas ob-

39

1]
&
=
o
>
D)'
3
o
N
)
3
o~
o
>
G.
3
o




servan una menor gama de colores a los que un obser-
vador normal puede experimentar pues este afecta en
la vision del espectro de color.

Se puede decir que el daltonismo no es una discapaci-
dad ya que las personas que tienen esta dificultad para
discriminar colores les permite llevar a cabo una vida
“normal” como lo haria un observador comun, en algu-
Nnos casos no se les permite hacer ciertas actividades
donde los colores son importantes para llevarlas a cabo,
sin embargo, lo Unico que les diferencia de los demas es
gue ven el mundo de una manera distinta con diferen-
tes colores.
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El daltonismo afecta a un mayor nimero
de hombres, entre 5% y el 8% (Lillo, 2013,
p. 49) se origina genéticamente y al ser
hereditario se ubica en el cromosoma X.

Las mujeres tienen un porcentaje mas

bajo sin embargo pueden llegar a ser por-

tadoras; es dificil que puedan obtenerlo

ya que su informacion genética consiste

en cromosomas sexuales identificados
como XX, se requeriria de dos de estos afectados
para que ésta pueda tener la deficiencia; en los hom-
bres al tener los cromosomas XY, la informacion del
cromosoma X afectado de la madre pasa al hombre
y éste no tiene opciodn de no tener la mutacion, por
ello son mas propensos.

En un articulo de A/l about vision, Gretchyn Bailey (2017)
dice que también existen otras causas por las cuales se
da el daltonismo, como son:

PARKINSON

Debido a esta enfermedad es un trastorno neuroldgico,
las células nerviosas sensibles a la luz de la retina, donde
tiene lugar el procesamiento de la visiéon, pueden estar
dafiadas y ser incapaces de funcionar correctamente.
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CATARATAS

El enturbiamiento del ojo que tiene lugar con las ca-
taratas “decoloran” la visién de los colores, torndndola
mucho menos brillante. La cirugia de cataratas puede
restaurar el brillo de la visidén de los colores cuando se
extrae lo enturbiado y se lo reemplaza con un lente in-
traocular artificial.

TIAGABINA

Se ha demostrado que un farmaco antiepiléptico cono-
cido como tiagabina reduce la vision de los colores en
aproximadamente 41 % en quienes la estan tomando,
aungue los efectos no parecen ser permanentes.
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El daltonismo también puede darse a causas del enve-
jecimiento en donde las células de la retina se dafan.

QP o

2.3 Tipos

Las personas que no tienen alguna alteracion en la vi-
sion del color (CVD) se les denomina Tricomatas, son
capaces de ver la gama de colores del espectro de luz.

Los fotoreceptores tienen una sustancia quimica lla-
mada fotopigmento y cuando esta sustancia se ve
afectada es cuando se genera el daltonismo; cada
cono tiene una longitud de onda que puede percibir
dentro del espectro de color, los protoconos distingue
las longitudes de onda mas largas (maximo 570 nm)
los deuteraconos distinguen las longitudes de onda
medias (maximo 545 nm) y los titraconos distinguen
las longitudes de onda chicas (maximo 445 nm), los
cuales son los que apoyan a visualizar el color.
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Tricromata Deuteranomalia
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Figura 17. Comparacion de la vista entre una persona tricromata
Yy una persona que tiene una deuteranomalia.

Tritanomalia

El cono que es principalmente sensible al color
azul se ve poco afectado (Figura 18).

Tricromata Tritanomalia

Figura 18. Comparacion de la vista entre una persona tricromata
Yy una persona gque tiene una tritanomalia.

Dicromatopsia

Este caso uno de los conos no funcionan para nada,
aqui se derivan dos tipos de los mas comunes:

En este caso el cono sensible al color rojo no fun-
ciona y por ello se ve una gama de colores mas
bajo, este es uno de los tipos que es mas comun
(Figura 19).
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Tricromata Protanope

Figura 19. Comparacién de la vista entre una persona tricromata

Yy una persona protanope.
Deuteranopia

En este caso el cono sensible al color verde no
funciona, este también es uno de los tipos mas co-
munes entre las personas dalténicas (Figura 20).

Tricromata Deuteranope

Figura 20. Comparacién de la vista entre una persona tricromata

y una persona deuteranope.

En este caso el cono sensible al color azul no fun-
ciona y este es uno de los tipos mas raros en la
poblacion (Figura 21). Este afecta a hombres vy
mujeres por igual, aunque solo el 0.05% de las
personas lo padece (Lillo, 2013, p.51) y esta no se
da por la afectacion de los cromosomas X e Y, sino
a los del séptimo par de la cadena genética.
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EL COLOR

(El Daltonismo y Diseio Optimo)

“El color es una poderosa fuerza fisica,
bioldgica y psicologica.”

-Paul Caponigro
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ara poder comprender la importancia del color en

nuestro dia a dia primero debemos saber como es

gue se genera este en nuestros ojos y en los diver-
sos objetos que usamos. Para los disefadores graficos
es muy importante el uso del color pues este atraera a
la gente a que haga alguna accién en concreto. Si este
tema no se domina puede generar problematicas de
comunicacion y por ende respuestas inesperadas a las
gue se tenian pensadas.

ﬂ =
N

3.1 Color

Segun Fernando Fraenza (2013), existen diversos fac-
tores que ayudan a la vision de colores (Figura 23):

Esta energia es una onda que viaja en nuestro espa-
cio y puede llegar a ser visible si su longitud de onda
entra en el rango de 400 y los 700 nandmetros, asi es
como se le denomina luz. Dentro de estas radiaciones
de energia hay de diversas longitudes de onda que al
entrar a nuestro ojo son interpretadas como colores.

Como sabemos la materia estd compuesta por dtomos
gue a su vez al juntarse de una manera determinada se

49

10/0D / 40J0D |3




o
S
9
S}
QO
N
(g
S
S}
8}
W

generan las moléculas. Esto sucede en los diferentes
materiales que conforman los objetos que conocemos
y dependiendo de la estructura molecular de estos, la
luz sera absorbida de una manera diferente.

La luz que no es absorbida por el objeto es remitida
[legando como una sefal hacia nuestro ojo; la retina
gue estd rodeada de los conos, la recibe y como ya se
ha mencionado, los conos son los que nos ayudan a
percibir los colores sin embargo hay que aclarar que el
objeto que remite la luz es incolora.

ESTIMULO

Dependiendo de la intensidad luminica que remite del
objeto es que puede observarse la intensidad de las
distintas longitudes de onda, es decir dependiendo de
la intensidad de la luz se vera la intensidad de color;
“esta caracteristica cromatica particular de cada esti-
mulo se llama distribucion espectral. Luego de la dis-
tribucion espectral del estimulo depende el color que
vemos”(Fraenza Fernando, 2013, p. 264)

Todos los objetos o superficies que estan “coloreadas”
se generan por la variedad de reflectancia de las distin-
tas longitudes de onda, sin embargo estas radiaciones
energéticas son incoloras; nuestro sistema de visién se
adapta segun sea la condicion luminica en la que se
encuentra y se ajusta segun a la necesidad de observa-
cion, después de estas adaptaciones se interpreta esta
informacién generando la sensacion del color.

INTERPRETACION DEL ESTIMULO

La estimulacién energética que proviene de nuestro
entorno es proyectada hacia nuestro ojo donde sera
interpretada por los fotoreceptores. Estas células cam-
bian la energia eléctrica del estimulo y al reinterpretar-
las se crea la sensacion del color.
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objeto transparente - - objeto opaco

luz transmltlda

Figura 23. Factores de vision de colores.

AS DE CREACION
DE COLORES

Lillo (p. 176) nos dice que existen dos formas dis-
tintas de mezclar el color y ambas producen resul-
tados diferentes. Por ejemplo la impresora de una
computadora (mezcla sustractiva) utiliza principios
diferentes a los que un monitor genera (mezcla adi-
tiva).

Se sabe que el color es una respuesta e interpreta-

cion por parte del cerebro desde la luz y el tipo de
luz que se emite sobre un objeto con ello Fraenza
(p. 281) afirma que la mezcla aditiva es cuando al
usar uno de los colores primarios se suma energia
de un determinado tipo a la mezcla que se quiera
conseguir y la mezcla sustractiva, cada color prima-
rio resta o quita energia de un determinado tipo.

Por otro lado, Lillo (p. 177) con otras palabras afir-
ma que la mezcla sustractiva es cuando cada color
primario sirve para restar energia de un determina-
do tipo y en la mezcla aditiva, cada primario afnade
energia a la mezcla final.
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El color / Color

MEZCLA SUSTRACTIVA

En este tipo de mezcla se parte desde una super-
ficie o sustrato de color blanco, en este se puede
utilizar los tres colores primarios o tres tintas las
cuales su funcion es oponerse ante la reflexidon
de energia de las distintas longitudes de onda.
“La utilizacion de tinta amarilla sirve para redu-
cir la porcion en que se reflejan las longitudes de
onda corta” (Lillo, 2013, p. 178). Las tintas magen-
ta lo hacen con las ondas medias y el cian con las
largas.

Considerando que cada color primario va restan-
do energia en un rango de longitud de onda si se
quiere generar un color verde deben de emplear-
se las tintas que restan simultdaneamente en las
longitudes de onda corta (amarillo) y larga (cian).

Esta mezcla de colores es conocido mas por
CMYK (Figura 24) donde cada sigla es un color
qgue lo conforma C de Cian, M de Magenta, Y de
Amarillo (Yellow en inglés) y K de Negro, no se
usa la letra B de Black en inglés por que se podria
confundir con B de Blue (Azul). Este tipo de mez-
cla es muy utilizado en impresion con impresoras
comunes las cuales pueden generar miles de co-
lores y al combinarse todas entre si se obtiene el
color negro (Williams, 2015, p. 110).

Figura 24. Mezcla sustractiva.
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Figura 28. Mezcla sustractiva, simulacién acromata.
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El color / Color

MEZCLA ADITIVA

Al contrario del tipo de mezcla sustractiva, la mez-
cla aditiva parte de la ausencia de estimulacion, es
decir, no se refleja en ningun objeto, superficie o pa-
pel, por lo tanto entra directo hacia nuestros ojos y
se utilizan tres colores considerados primarios para
anadir energia en la porcion de cada color. (Fraen-
za, 2013, p. 282)

Esta mezcla de colores es conocida también por
RGB (Figura 29) donde cada sigla es un color que
lo conforma R de Rojo, G de Verde (Green en in-
glés) y B de Azul (Blue en inglés), una vez combi-
nados entre si, se obtiene luz blanca y si se eliminan
se genera el negro, este tipo de mezcla es utilizado
para monitores, televisores o pantallas (Robin Wi-
lliams, 2015, p.111).

Figura 29. Mezcla aditiva.

Figura 30. Mezcla aditiva, simulacion deuteranope.
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Figura 33. Mezcla aditiva, simulaciéon acromata.

Al simular los sistemas de creacion de colores a como o
verian las personas dalténicas en algunos de los tipos,
podemos observar en las imagenes que algunos colo-
res como el amarillo y magenta (Figura 27), son casi
de la misma tonalidad, lo mismo pasa en el azul y rojo
(Figura 31y 32) es por ello que es fundamental el uso de
contrastes, como ya lo mencioné en el capitulo 1; el uso
de ellos puede evitarnos problemas de visualizacion,
tanto para daltdnicos como para tricromatas.
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3.2 El color en el daltonismo

Tomando en cuenta las dos mezclas en las que se pue-
de generar el color, ya sea CMYK o en RGB, ahora mos-
traré cémo un dalténico visualiza los colores por me-
dio de un simulador de daltonismo.

La mayoria de las personas con daltonismo no son
conscientes de que padecen esta dificultad ya que
para ellos es muy normal ver de ese color y creen que to-
dos ven de la misma manera, sin embargo es importan-
te tomarles en cuenta ya que a veces presentan ciertas
dificultades en actividades simples y cotidianas pues
nuestra sociedad estd hecha principalmente para los
tricomatas por ser mayoria.

“Es muy dificil para el resto de las personas
saber exactamente como se sienten y como puede
afectar psicologicamente a las personas daltonicas

esta afeccion.”

(Aparicio, 2011)

En la padgina web Colblinder (2010) se muestra una
nota acerca de la vida diaria de un dalténico donde
menciona que muchas personas piensan que los se-
maforos es uno de los problemas mas grandes a los
gue los dalténicos se enfrentan, sin embargo esto no
es cierto, ya que se sabe en gue posicion esta el color
verde de siga, amarillo de precaucion y el rojo de dete-
nerse, sin embargo si no se conociera las posiciones de
estos colores entonces si habria un problema.
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Por otro lado, existen otras circunstancias a las que
afectan a los daltdnicos, por ejemplo:

Una quemadura de sol no pueden verla bien a me-
nos que esta sea muy brillante.

Al cocinar carne los dalténicos no saben si estd bien
cocinada o si no, lo mismo pasa con vegetales y fru-
tas, no saben si estdn en buenas condiciones o si
estdn maduros.

Para ellos no hay diferencia entre el disponible (co-
lor verde) y ocupado (color rojo).

Cualquier dispositivo que utilice luces LED para in-
dicar algo no pueden diferenciarlo.

No pueden elegir flores gue combinen con muebles
0 una alfombra.

Tampoco puede crear un sitio web o una imagen
con colores bien combinados.

Uno de los mas dificiles es elegir ropa, no pueden
combinar tan facilmente por ejemplo una camisa
con una corbata o pantalones con zapatos, en ge-
neral toda su ropa.

Mapas y graficos también es dificil descifrarlos, la
mayoria no estdn optimizados para que se diferen-
cien las lineas de otras, ya sean de un metro, una
ruta de autobus, mapas de guia para el auto, entre
otras.

En la busqueda de conocer mas a los dalténicos y
las dificultades que presentan en su dia a dia encon-
tré que el mapa del pumabus (Figura 34) de Ciudad
Universitaria, el autobus exclusivo de la UNAM para el
traslado de estudiantes y publico en general a las dis-
tintas facultades y lugares de interés, no es funcional
para personas daltdnicas.
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Figura 34. Mapa Pumabus C.U.

Como tricomatas no se tiene ningun problema al verlo, sin
embargo al simularlo a como lo veria un dalténico deute-
ranope se observa que puede crear confusiones pues la
mayoria de las lineas se notan del mismo color.




Con base en lo publicado en la pagina Gis & Beers
(2017) se debera considerar lo siguiente en el disefio
de graficos de éste tipo:

® Usar simbologia que haga identificar que lineas van
hacia cada lugar, acotaciones como el niumero de
linea o el nombre.

® El uso de texturas también apoya mucho, pues se
pueden diferenciar mejor, por ejemplo una linea tie-
ne una textura de rayas verticales y otra de rayas en
diagonal.

® Utilizar formas como circulos, tridngulos, cuadrados
o el uso de patrones como lineas discontinuas.

Considero gue el principal reto de disefiar con estas es-
pecificaciones es el optimizar graficos sin sacrificar la
funcionalidad y la comunicacion sin embargo, un buen
disefador podra resolverlo de la mejor manera posible.

Por otra parte, los trabajos en los cuales el ver
colores correctamente es indispensable son (Col-
blinder, 2013):

Piloto de Policia Bombero Eléctrico
avion

(o)

=

Conductor Controlador Ciertos rangos
de tren de trafico en las fuerzas
aereo armadas
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Los dalténicos al no poder estar presentes en estos
trabajos han tenido que adaptarse a otros puestos
donde no hay importancia en el confundir colores, sin
embargo el anteponer lo que quieren por lo que tienen
gue hacer, pone en evidencia que el daltonismo es un pa-
decimiento que afecta de por vida (Cornejo, 2018).

Se puede entender por que en ocasiones estos tipos de
trabajos no se les brinda y es principalmente por la se-
guridad tanto de ellos como para terceros, pues ambas
partes podrian correr algun tipo de peligro.

@l&

——"

3.3 Herramientas de apoyo para disehar
para daltonicos

En la busqueda de mejorar las experiencias de color
para los usuarios dalténicos que verdn nuestros gra-
ficos, encontré algunas herramientas que tienen inte-
gradas los mismos programas para disefo, ademas de
algunos simuladores y extensiones muy utiles al mo-
mento de disefar.

Con esta informacidn y herramientas no se pretende
generar disefo exclusivo para dalténicos y excluir a
los tricromatas, al contrario, usar estas herramientas
ayudard a que todo sea mas incluyente con un disefio
optimizado y asi todos tengamos accesibilidad de ver
las cosas que nos rodean.

Los disefadores graficos juegan un papel muy impor-
tante, basicamente, todo lo que nos rodea es disefio
y si nosotros podemos generar un cambio con ello y
optimizar lo mas posible nuestros graficos, puede ser
una gran diferencia para todos y pasar de un disefio
exclusivo tricromata a uno inclusivo.
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DE APOYO

Photoshop e lllustrator

Dentro de ambos programas existe una opcién que
te permite visualizar tu disefio en la manera que lo
veria un daltdnico. Los tipos de daltonismo que se
pueden simular gracias a esta opcién son para per-
sonas protanopes (Figura 35) y personas deutera-
nopes (Figura 36), a pesar que son solo dos tipos
esto ayuda bastante pues de esta manera se puede
saber qué pardmetros de tono o brillo deben ser
modificados para que un daltdnico pueda distinguir
y percibir los objetos con mayor facilidad (Montes,
2014).
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Para ello se debe convertir el documento al sistema
de color RGB (Figura 37), pues este sistema es el
mas fiel para obtener una prueba de pantalla para
esta condicion. Se selecciona dentro de la barra su-
perior Vista > Ajuste de prueba > Daltonismo (Fi-

@& Photoshop Archivo Edicion | Imagen Capa Texto Seleccion Filtro 3D Vista Vent: Tes DO
° Modo > hot
s - [ Selecautom: [CHEATE M Most  Ajustes »  Escaladegrises
C Tono automético ©%L  Colorindexado...
i Contraste automatico \038L |/ Color RGB
Color automético ©0%B  Color CMYK
. i s Coloriab
o amafio de imagen... < v
? Tamafio de lienzo.. \C
N Rotacién de imagen > v 8Bits/canal
-4 16 Bits/canal
7 Cortar.. 32 Bits/canal
»
Duplicar... v- Y 4
ol Aplicar imagen.. ' o
1 Calcular... -
= N a2
= /\
& B ' &
2 Andlisis > .ﬁl‘, =)
3 [ 4

Figura 37. Ajustar a modo de color RGB.
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Imagen Capa Texto Seleccién Filto 3D [Vista| Ventana Ayuda & O 3

Ajuste de prueba e

Colores de prueba

Aviso de gama Espacio de trabajo CMYK

Proporcién de pixeles Espacio de trabajo de placa del cian
Espacio de trabajo de placa del magenta
Espacio de trabajo de placa del amarillo
Espacio de trabajo de placa del negro

e nta Espacio de trabajo e placas CMY.

Reducir

Encajar en pantalla RGB de Macintosh heredado (Gamma 1.8)

100% RGB esténdar para Intemet (SRGB)

200% Monitor RGB

Tamafio de impresién

trar contr. transt.

Daltonismo - Protanopia
Modo de pantalla  Daltonismo - Deuteranopia

V Extras
Mostrar

'  Reglas.
o

oo _  Ajustar

t (" # FS RS Ajustara

¥ Bloquear guias

o
)
Q
©
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O
%
&
C
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&
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O
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Gufanueva...
Nueva composicién de gufa...

Bloguear sectores.

Figura 39. Simulacion protanopia.

Figura 40. Simulacion deuteranopia.
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Color Oracle

Es un simulador gratis que funciona para Win-
dows, Mac vy Linux donde se muestra en tiempo
real (Figura 41) lo que veran las personas con esta
condicion.En la descripcion de su pagina web
plantea que este software aplica un filtro de co-
lor en la pantalla completa por lo tanto simula en
cualquier ventana o programa.
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Imita la vision de los deuteranopes (Figura 42),
protanopes (Figura 43), tritanopes (Figura 44) y la
acromatopsia (Figura 45). Aunque no abarca to-
dos los tipos de daltonismo (mostrados en el ca-
pitulo 2), es una buena herramienta.

LECHE ENTERA

Deuteranopia

Figura 42. Visidon en deuteranopia.

63



El color / Herramientas de apoyo

LECHE ENTERA LECHE ENTERA

5450 ml @450 ml

178.01% (CMYK/Previsualizar)

Tritanopia LECHE ENTERA

tremely rare.
aff 0.

LECHE ENTERA LECHE ENTERA

Liedke,

5450 ml

Figura 45. Vision a escala de grises o acromatopsia.
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Accesibility Color Wheel

A través de una pagina web, su autor Giacomo
Mazzocato generd esta rueda de color basado
en el de Jemima Perira; este simulador es una he-
rramienta muy funcional pues contribuye a saber
si un texto contrasta de manera correcta ante un
fondo.

Se puede seleccionar el color para el texto y pos-
teriormente se selecciona el color para el fondo, si
estos contrastan bien una palomita verde (Figura
46) avisara que es optimo la utilizacion de esos
colores en dado caso que estos no cumplan con
la optimizacion avisara con una equis roja (Figura
47), también se puede cambiar a texto largo vy el
nivel de accesibilidad que el usuario necesita; fi-
nalmente muestra la simulacion de estos colores
en la que una persona protanope, deuteranope o
tritanope podrian visualizarlo.

Accessibility Color Wheel
Info on the purpose of this toolis availabe in my home page and blog

Use: Choose a foreground color by pointing the mouse over the wheel or the vertical grey gradation strip and click or, if yo

avo aloue sreon. s loueh . Thn ik o Background” bt andchs asackorounaclor 10 same vy
(Foswoms ) checkmar bocomos el h ol a s goed o cces iy i changsonacloro boh by slecing forera
or| badwmmv/mmbmm
Buxqwnd '

@ sackground [ o e @) Convastfris

Jgorthins) * You can enter an hex value (3 or 6 dighs) i this box

Values and examples

Figura 46. Contraste de colores éptimos.
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Accessibility Color Wheel

Info on the purpose of this ool i available in my home page and biog

Use: Ghoose a oreground color by pointing the mouse over A AV palo e W e O
nave atoueh creen just fouch tnem. Tren ik e ‘Bacigrounc  background color the same way. I
sk e cokrpaia good fo sccesshly: it s ok o e bk ) st

ark becomes
or background with the butons.

X

Foreground [ 1= i @) Background [ 2 frciasos @) Contrastfiai

“ You can enter 6 digits) in this box
© Conlrast ralio (4cAG .2 recommended )
s B romston B aoo

ol Etiam
Prassent lacus loclus, elementum quis, loboris

Figura 47. Contraste de colores erroneos.

Colour Contrast Analyser (CCA)

Este simulador también descargable para Win-
dows y Mac, es similar a de Color Wheel donde
se puede determinar la legibilidad de textos sin
embargo este también ayuda a ver si los contras-
tes del color de un grafico son correctos ante un
fondo (Figura 48).

Esta herramienta es muy util ya que también no-
tifica si es viable el uso de los colores selecciona-
dos (Figura 49) para textos regulares o largos y
de que puntajes y sobre todo simula para todos
los tipos de daltonismo, es una herramienta mas
completa.
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C+

pinterest.com.mx/pin/55330208541109

@ Q Buscar Inicio~ Siguiendo  Explorar

(oo Colour Contrast Anayser (CCA)
Contrast ratio 9.7 Monochromacy

Achromatopsia (9.9:1) Achromatomaly (9.9:1
o color

Foreground colour aimost no color

Sample

ofode ep sejusjueliaH / 10jod |7

#FOF7ES Sample
Dichromacy

Protanopia (9.3:1) Deuteranopia (9.3:1) ~ Tritanopia (s.
rored o green o bluc

Background colour

#2A3F62 Trichromacy

Protanomaly Deuteranomaly Tritanomaly
(9.5 0.5

¥ Sample preview Jow red Jow green
[ ]
'WCAG 2.1results

e

(@) Pass for large and regular text

> 1.4.6 Contrast (Enhanced) (AAA)

(@) Pass for large and regular text

> 1.4.11 Non-text Contrast (AA)

(2 Pass for Ul components and graphical objects

Figura 48. Contraste éptimo para todos los tipos.

® Q suscar Siguiendo  Explorar

ece (Colour Contrast Analyser (CCA)

Contrast ratio 14 Monochromacy

Foreground colour Achromatopsia (1.1:1) Achromatomaly (1.2:1)
o color aimost no color

#CC2271
Dichromacy
Protanopia (1.6:1)  Deuteranopia (1.6:1)  Tri
Background colour 1ored 1o green
#094F89
Trichromacy
Protanomaly Deuteranomaly Tritanomaly

v Sample preview

WCAG 2.1 results

> 1.4.3 Contrast (Minimum) (AA)

© Fail for large and regular text HIPHOP

» 1.4.6 Contrast (Enhanced) (AAA)

@ Fail for large and regular text

> 1.4.11 Non-text Contrast (AA)

© Fail for Ul components and graphical objects MODERN

Figura 49. Contrastes no 6ptimos.
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"Spectrum |

Esta es una extension que ofrece Google Chrome
(Figura 50), es un simulador que ayuda comprobar
si una pagina web es éptima para las personas con
la deficiencia. Es muy util ya que ademas de simular
todos los tipos de daltonismo en tiempo real cuenta
con la posibilidad de ver videos como lo haria una
persona dalténica.
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Las imagenes que se muestran a continuacion son
la simulacion de todos los tipos de daltonismo.

>0 © m &

Normal

Protanopia
Inicio Siguiendo Explorar Protanomaly
Deuteranopia
Deuteranomaly
Tritanopia
Tritanomaly
4 Achromatopsia
Achromatomaly
H  Low-Contrast

Figura 50. Lista de los diferentes tipos de daltonismo. Visiéon normal.

>0 © & &°

Normal

Inicio Siguiendo Explorar Protanomaly

Deuteranopia
Deuteranomaly
Tritanopia

Tritanomaly

4 Achromatopsia
il Achromatomaly
M Low-Contrast

Figura 51. Visidon en protanopia.
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Protanopia

Inicio Siguiendo Explorar ¢ Protanomaly

Deuteranopia
Deuteranomaly
Tritanopia
Tritanomaly
Achromatopsia
Achromatomaly
Low-Contrast

1

oAfode sp sejus/uielisH / 10/0d [F

Figura 52. Vision protanomalia.

.
(LI

Normal
Protanopia
Protanomaly
Deuteranomaly
Tritanopia
Tritanomaly
W Achromatopsia
{i Achromatomaly
Low-Contrast

Inicio Siguiendo Explorar

Figura 53. Vision en deuteranopia.

' Normal
Protanopia
Protanomaly
Deuteranopia

¥ Deuteranomaly
Tritanopia
Tritanomaly
Achromatopsia

Inicio Siguiendo Explorar

Achromatomaly
Low-Contrast

Figura 54. Vision deuteranomalia.
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Inicio Siguiendo Explorar

Figura 55. Vision en tritanopia.

>0 C & &
Normal
Protanopia
Protanomaly

Deuteranopia
Deuteranomaly
¥ Tritanopia
Tritanomaly
Achromatopsia
Achromatomaly
Low-Contrast

Inicio Siguiendo Explorar

Figura 50. Vision tritanomalia.

>0 C o &

Normal
Protanopia
Protanomaly
Deuteranopia
Deuteranomaly
Tritanopia

¥ Tritanomaly
Achromatopsia
Achromatomaly
Low-Contrast

Inicio Siguiendo Explorar

Figura 51. Visidn en acromatopsia.

.

Normal L
Protanopia
Protanomaly
Deuteranopia
Deuteranomaly
Tritanopia
Tritanomaly

/¥ Achromatopsia

Achromatomaly
Low-Contrast
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Protanopia
Protanomaly
Deuteranopia
Deuteranomaly
Tritanopia
Tritanomaly
Achromatopsia

Inicio Siguiendo Explorar

oAfode sp sejus/uielisH / 10/0d [F

Figura 52. Vision acromatomalia.

ColorADD

Es un codigo de color que funciona como un
abecedario para un dalténico. En la pagina web
de ColorADD (2010) (Figura 53) se muestra que
este codigo estd basado en cinco simbolos ba-
sicos para representar los colores por medio de
sighos faciles de recordar.

c
APPLICATION
[ e

=

SIGN IN e
DE
KNOW HOW

Figura 53. Pagina web de ColorADD.
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Partiendo desde las formas mas basicas (Figura 54)
una barra en diagonal corresponde al color amarillo,
el tridngulo apuntando a la derecha corresponde al
azul y un triangulo al sentido opuesto corresponde
al rojo.

La combinacién de estos simbolos genera los de-
mas colores como el verde, naranja, purpura y café.
Se usa un cuadrado negro para representar el color
negro y se usa un cuadrado blanco con el borde de
color negro para representar al blanco.

Figura 54. Combinacién de colores.

Los diferentes simbolos pueden ir enmarcados de
un cuadro negro o blanco para generar tonalidades
claras o mas oscuras de cada color (Figura 55).

Para generar los tonos grises (Figura 56) se usa un
cuadrado blanco con un pequefo cuadrado negro
al interior para representar el gris claro y un cuadra-
do negro con un pequefo cuadro blanco al interior
para el gris oscuro.
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Figura 55. Diagrama para generar tonos claros y oscuros.

También se puede generar el color dorado con un
paréntesis negro ante la combinacion del color
amarillo oscuro vy el plateado con el paréntesis ante
la combinaciéon del color gris claro (Figura 56).

=0

PO - - |

Figura 56. Colores especiales.

Este codigo puede ser utilizado para diferenciar co-
lores, acuarelas, ayuda a identificar de que color es
la ropa o el calzado, etiquetas de farmacos, sefali-
zacion de hospitales, accesibilidad ante los sistemas
de lineas de metro, diferenciar los contenedores de
reciclaje de basura, no generar confusiones dentro
de juegos de mesa en los que se usan fichas o en el
UNO, entre otras, con tal de normalizar las vidas de
las personas dalténicas de manera positiva.
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Este codigo de color es utilizado en Portugal donde
se mantiene muy presente pero también empresas
de otros paises se han interesado por este codigo
para su plan de accesibilidad e inclusiéon (Prevost,
2018). Este sistema esta muy completo para que
mas daltdnicos puedan ser incluidos en la vida dia-
ria y no presenten tantas dificultades ante ella.

Considero que es un gran alternativa a la hora de
disefar pues con ayuda de la simbologia se pueden
generar texturas ya sea en fondos o si algun grafico
es de un color especifico poner la acotacion.

N

3.4 Recomendaciones al disehar

0
i

Tomando en cuenta todas las cuéstiones que conlleva
el daltonismo y sus distintas cualidades, el saber que
no existe solo un tipo puede considerarse que disefar
para ellos serd complejo, sin embargo no lo es. A con-
tinuacion se presentaran recomendaciones a conside-
rar al disefiar para que mas personas con daltonismo
puedan ver distintos proyectos de una manera eficaz.

Cuando iniciamos un proyecto se debe tomar en cuenta
gue no solo personas tricomatas lo veran, sino también
personas con deficiencias en cuanto a color.

Teniendo esto en mente el siguiente paso a pensar es
de que manera se puede crear un disefo optimizado
para que las personas puedan tener la misma oportu-
nidad de ver de una manera correcta lo que se expone
por lo tanto las combinaciones de colores son impor-
tantes.
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No se sabe con exactitud cuales de ellas funcionan de la
mejor manera pero lo que si se sabe es cuales se deben
evitar para que una persona daltdnica no le sea dificil
diferenciarlos, el problema surge cuando un disefio se
basa en colores que tienen niveles cercanos de matiz,
saturacion o brillo, lo que los hace parecer tonos del
mismo color (Stefan, 2018) como lo son:

O:-d 0O-f 0O-

Rojo y verde Rojo y marrén Rojo y naranja
0-d 0O-0 B0
Rojo y violeta Rojo y negro Verde y marrén
B-0 [E~ B0
Verde y naranja Verde claro y Azul y verde
amarillo

= - o]

Azul y morado

Segun Ana Garcia (2014) el uso de un color rojo puro
puede tornarse oscuro por lo tanto se recomienda usar
un rojo anaranjado, ademas el verde azulado resulta
menos confuso que el verde amarillento.El gris puede
llegar a confundir con el magenta, rosa palido, verde
palido o el verde esmeralda.

Se debe evitar los elementos rojos sobre fondos de co-
lores oscuros, elementos blancos sobre fondos rojos
anaranjados o amarillos y una manera de reforzar mas
los proyectos es el uso de estilos o familias de fuentes
tipograficas diferentes (no mas de 3).

El objetivo principal es crear una gama de color donde
el dalténico pueda distinguir un color de otro aunque
no estén seguro de que color es ese y asi no tendra pro-
blema alguno en diferenciarlos.
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Para que estas combinaciones de color sean arregla-
das, el primer paso es identificarlas y esto puede ha-
cerse desde un simulador donde se vea que colores no
se distinguen correctamente, para ello se muestran las
siguientes recomendaciones para ajustar el proyecto a
un disefio optimizado (Stefan, 2018):

® Usar un tono diferente generando contrastes, ya sea
ajustando la saturacién o el brillo hasta que un color
destaque del otro.

® Separar las formas usando contornos oscuros y grue-
SOS para seccionar la imagen.

® Agregar o quitar colores, siempre y cuando se gene-
ren contrastes, aunque en situaciones lo mejor seria
quitar colores pues entre menos elementos se comu-
nica mas.

® Generar el proyecto en valores monocromaticos, es
decir, utilizar un solo color en diferentes saturacio-
nes vy brillo.

® Otra de las recomendaciones es trabajar a escala de
grises y resolver el disefio por medio de contrastes
de blancos, grises y negros, crear una composicion
mas entendible dejando de lado todos los pasos an-
teriores y asi Unicamente centrarse en la imagen a
exponer.

® Como ya se ha mencionado, implementar texturas
es importante ya que genera una distincién entre el
fondo y la imagen principal, asi también se puede
resaltar secciones especificas en las que se desea
poner la atencidn del espectador.

Estas recomendaciones pueden ayudar mucho a que
ambos publicos tengan la misma oportunidad de ver
las cosas que nos rodean de la mejor manera posible.

Seguro existen mejores consejos, programas, extensio-
nes y simuladores para percibir como lo haria una per-
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sona daltdénica pero considero que empezar a usarlos e
implementarlos ayudaria mucho a cambiar la perspec-
tiva de ambas partes.

Considero que las personas tricromatas tenemos una
ventaja a comparacion de las personas daltdnicas, pues
a ellos no se le consideran en algunos tipos de trabajos,
a veces puede llegar a ser dificil la vida diaria, han teni-
do que adaptarse a la sociedad donde son una minoria
y casi no se les toma en cuenta.

Pienso que como disefadores podriamos al menos ha-
cer gue su vida sea mas sencilla, como ya mencioné,
todo lo que nos rodea es diseio. Tomando en cuenta
lo que se ha expuesto en este capitulo puede impulsar
a crear un cambio y que nosotros seamos los primeros
en ser conscientes de ello da paso a generar un disefio
incluyente y crear mayor visbilidad de esta condicion.
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omando en cuenta todo lo investigado lo que pre-

tendo mostrar en este capltulo es si los carteles

gue se exponen en la facultad son funcionales
para las personas con daltonismo y reciben los mismos
mensajes que una persona con vision tricromata, por
ello, presentaré tres carteles de diferentes temas y su
respectivo andlisis, los cuales a consideracion propia no
son funcionales.

También mostraré los resultados de una encuesta acer-
ca del daltonismo en el disefio grafico la cual fue reali-
zada a estudiantes de Disefo Grafico de la FES Acatlan
con el propodsito de saber si tienen conocimiento acerca
de esta cualidad y si toman en cuenta al publico dal-
ténico al momento de disefar, ya que a lo largo de la
carrera no se habla acerca de este tema, ni de temas
similares y considero que seria importante darle mayor
visibilidad, empezando por la poblacion daltdnica y asi
mismo enfocarnos en otros tipos de padecimientos, por
ejemplo la gente que no ve completamente, entre otros.

Ademads mostraré los resultados de una segunda en-
cuesta realizada a personas daltdnicas que asisten a
nuestra institucién con el propdsito de saber sus opi-
niones acerca de los carteles expuestos en la facultad
y la situacién general de su vida diaria en la institucion.

Para ello primero definiré lo que es inclusion para tener
una mejor nociodn acerca de este tema, a veces como
disefadores graficos se olvida que uno de los princi-
pales objetivos de esta disciplina es satisfacer las ne-
cesidades de las personas de una manera eficaz, sin
importar la edad o habilidad (Dupont, 2014) y opino
gue conocer acerca de inclusidn es el primer paso para
generarla.
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4.1 Inclusion

Al buscar tal cual el significado de inclusién encontré
gue es “la actitud, tendencia o politica de integrar a to-
das las personas en la sociedad, con el objetivo de que
estas puedan participar y contribuir en ella y beneficiar-
se en este proceso” (Significados, s.f)

“Esta busca lograr que todos los individuos o grupos
sociales, sobre todo aquellos que se encuentran en con-
diciones de segregacion o marginacion, puedan tener
las mismas posibilidades y oportunidades para realizar-
se como individuos”. (Significados, s.f)

Esto es una manera de poder incluir a todas las perso-
nas por igual y que no tengan ningun inconveniente al
desarrollarse en la sociedad, en la vida educativa, entre
otras. Una rama de la inclusidn, es la inclusion social la
cual es especifica en como un individuo puede formar
parte de la sociedad y en esta entran las personas con
discapacidades.

La mayoria de los articulos en los que obtuve informa-
cion acerca del daltonismo, lo toman como una cualidad
negativa denominandolo enfermedad, discapacidad o
deficiencia, sin embargo, yo opino que solo es una ma-
nera diferente de ver las cosas, una enfermedad deberia
de curarse y en este caso es completamente lo contra-
rio, pienso que deberia dejar de darse ese concepto, sin
embargo es una condicion que en ciertas actividades la
persona no puede desarrollarse, en cuanto a la vision,
de la misma manera que lo haria una persona tricomata
pero se pueden mejorar sus condiciones de vida gracias
a la inclusioén social.

82



4.2 Analisis de carteles

A continuacidn analizaré tres carteles encontrados en
la FES Acatldn exponiendo puntualmente lo que fun-
ciona y lo que no funciona de éstos. Dicho analisis se
hard tomando en cuenta lo que se ha investigado acer-
ca del daltonismo vy las distintas recomendaciones que
se mostratron anteriormente.

También mostraré cada cartel simulado a como los
verian las personas daltdnicas en protanopia, deute-
ranopia, tritanopia y escala de grises. Asi podremos
observar una mejor comparativa y por ende obener un
analisis preciso.

De primera instancia considero que los tres no estdn
optimizados para que la gente daltdnica no tegan pro-
blemas para visualizarlos ya que, en general los colores
usados en algunas partes no se nota un alto contraste
y esto puede llegar a dificultar la legibilidad del cartel.

Ademas carecen de composicion y cuentan con mu-
chos elementos que pueden llegar a distraer al espec-
tador o incluso pueden pasar desapercibidos de tan
peguefos que son, usan mas de 3 tipografias las cua-
les algunas son muy delgadas y pueden llegar a no
ser vistas correctamente, algunas otras son de puntaje
muy pequefio que también dificulta su visibilidad.

Cabe mencionar que todo el andlisis lo hago con base
en el conocimiento adquirido de la carrera y con lo in-
vestigado a lo largo de esta Tesina, por lo tanto debe
tomarse como una opinidn y como critica constructiva
para mejora de cada uno como diseflador; sin mas pro-
sigo con cada analisis.
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Analisis / Anélisis de Carteles

Cartel conferencia sismo

Dividiré el cartel (Figura 58) en 3 partes para anali-
zar cada seccion, en la primera encontramos el titu-
lo o lo que se quiere dar a conocer (Figura 57) con
una tipografia palo seco light que podria llegar a
dificultar su lectura si estamos observando un poco
lejos pues se fundiria con el fondo del mismo ade-
mas es dificil de enfocar y puede cansar la vista; ve-
mos que este es de un puntaje grande a compara-
cion del resto asi que se destaca como informacion
importante.

Se usan dos tipos de familias tipograficas lo cual
considero bueno dentro de su estructura ya que no
crea desorden visual y en jerarquias se destaca te-
mas distintos como “Conferencia” que nos habla de
lo que se presenta y “Dafos en estructuras por los
sismos de sep/2017” que es el asunto a presentar.

CONFERENCIA

BANOS EN ES KBS plie ¢
POR LOS SISMOS DE SEP/201>

Figura 57. Seccién 1 del Cartel.

De lado izquierdo podemos ver que estan los lo-
gos que avalan gue esta conferencia sera dentro de
la institucion y que esta autorizada a realizarse; los
encontramos sobre una franja color negro que de
igual manera el negro puede fundirse con el color
azul oscuro y podria llegar a verse que los logos
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CONFERENCIA

BN OS EN ES R i i
POR LOS SISMOS DE SEP/201>

Ing. Guillermo Rodriguez y Acosta
REPROGRAMADA / Micrcoles 17 oct / 17:00hrs.  REIERERIIEEERUEIER NI ERE:

Figura 58. Cartel conferencia sismo.
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estan en el espacio sin justificacion, considero que
estos podrian ir en la parte baja del cartel o con una
franja de un color diferente ya que se distingue muy
poco v Si se queria generar una distincidén no se lo-
gra del todo.

En la segunda seccién encontramos la informacion
de cuando serd, a que hr y quien impartira la confe-
rencia. En este apartado (Figura 59) la franja amari-
lla no se alcanza a ver bien toda la informacidn que
contiene ya que carece de alto contraste y la tipo-
grafia light no ayuda mucho.

Esto puede ser un problema, por lo tanto ese men-
saje podria no ser comprendido del todo a menos
que se |lea detenidamente pero tengamos en cuen-
ta que los carteles deben ser vistos de una sola ho-
jeada como ya se ha mencionado en el capitulo 1.

También la informacién de quien imparte es de un
puntaje muy bajo y casi no se alcanza a distinguir,
a comparacion de todo el espacio que sobra, po-
dria tener un mayor puntaje para gue ese texto no
pase desapercibido.

Ing. Guillermo Rodriguez y Acosta
REPROGRAMADA / Micrcoles 17 oct / 17:00hrs.  [CIERECRIIHIESRUEIEEN NI CR0)

Figura 59. Seccion 2 del Cartel.

En la tercera seccion (Figura 60), encontramos que,
la imagen que impacta o almenos deberia impactar,
va conforme el tema del cartel sin embargo la ima-
gen llega a fundirse con el color de azul oscuro de
una manera en la que es poco perceptible.

Como podemos observar es la seccidon con mayor
tamano por lo tanto es una foto que deberia im-
pactar al instante y esta es la que deberia llamar
la atencion al espectador al momento de verla de
reojo, sin embargo no es el caso por lo mismo de la
oscuridad de esta.




Figura 60. Seccion 3 del cartel.

Podria ser que la seccion 1y 2 se unieran para ha-
cerlas casi del mismo tamano que la seccién 3 para
crear un equilibrio entre texto e imagen, a pesar de
todo, es agradable que no contega informacion de
mas, solo la necesaria.

A continuacién mostraré este cartel a como lo veria
una persona con protanopia, deuteranopia, trita-
nopia y en escala de grises para observar que mas
cambia entre cada uno de ellos.

CONFERENCIA
DANOS EN ESTRUCTURAS
POR LOS SISMOS DE SEP/201>

Ing. Guillermo Rodriguez y Acosta
REPROGRAMADA / Micrcoles 17 oct / 17:00hrs.  EREIERSCAONISIERRUE R IIEIRIREE)]

~

Figura 61. Cartel en visidon protanopia.
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“}@? CONFERENCIA
7% _ DANOS EN ESTRUCTURAS
3 POR LOS SISMOS DE SEP/201>

Ing. Guillermo Rodriguez y Acosta
REPROGRAMADA / Micrcoles 17 oct / 17:00hrs.  ERERCRMIMIERUEIEN MR SRG))

Figura 62. Cartel en vision deuteranopia.

CONFERENCIA

EANOS EN BES KRBT ©
POR LOS SISMOS DE SEP/201>

Ing. Guillermo Rodriguez y Acosta
REPROGRAMADA / Micrcales 17 oct / 17:00hrs.  ERERCRINIERIEIERN MR SRL))

Figura 63. Cartel en vision tritanopia.
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CONFERENCIA

REPROGRAMADA / Mier 17 oct / 17:00hrs.

Figura 64. Cartel en escala de grises.

Como podemos observar el color de cada uno se
vuelve mas pesado, haciendo de esto mas dificil ob-
servar cada detalle, asi mismo, en la franja amarila
se pierde la informacion.

Como se menciond anteriormente, se hizo una en-
cuesta a estudiantes daltdnicos en la FES Acatldn
mostrando este mismo cartel y coinciden en que
los constrastes, el tamafo de la letra y el uso exce-
sivo del color azul es lo que les dificulta observar
bien este cartel.

|
“ La linea del amarillo tan discreto y las
letras en naranja o verde donde se
dice el dia y la hora es muy mala. No lo
logro ver bien.

Testimonio. , ,
]
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Cartel Neurociencias

De la misma manera que el cartel anterior, lo dividi-
ré por secciones (Figura 65). En la primera seccion
podemos observar que esta el logo de la institucion
mas la leyenda de invitacion de la presentacion del
libro (Figura 66).
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El logo podria estar en el centro o en una esquina
para que la composicion este mejor, sin embargo
esta a un lado por la textura que colocaron de fon-
do la cual no se alcanza a distinguir muy bien que
es y se empalmaria con el logo, esta textura no la
encuentro funcional entonces deberia quitarse ya
gue hace ruido visual y resta espacio a los demas
elementos.

Considero que el puntaje de la invitacién es un poco
pequenio pero de buen grosor, se puede ver a sim-
ple vista asi que puede funcionar.

£

:‘;.ff:s;; Acatlan

lnvitan ala —
presentacion del libro l

|

Figura 66. Seccion 1del Cartel.

En la segunda seccion (Figura 67) encontramos el
titulo del libro en un puntaje grande, considerando
esto lo mas importante; la tipografia parece la mis-
ma solo que estirada, por lo visto para que quepa
en el lugar asignado y ademas se vea este texto,
considero que no deberia estirarse pues quita esté-
tica a la tipo.

E= RN | vy
<1 Neurociencias, Bioética y Derecho cencias | 7~
: Una vision hacia la complejidad i e,

. B dela s b |

Dra. Magdalena de Lourdes Espinosa y Gomez

Figura 67. Seccion 2 del Cartel.
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Invitan a la
presentacion del libro

Neurociencias, Bioética y Derecho ciencias

Una visién hacia la complejidad
dela

3§ P mmMWMQ:U—S—QwNMo__.m.Wv:a—.._s:o 901, 9:00 y 18:00 horas y

Figura 65. Cartel neurociencias.

91



%

O
~

)
+o

S
O

)
ko)
8
2
~
(0]

C
<
AN
8
2
~
(0]

C
<

Vemos un subtitulo del mismo titulo del libro en un
puntaje menor y al final el nombre de quien hizo el
libro, este ultimo podria ir en un puntaje mas alto por
que también es considerado informacion importan-
te y pasa un poco desapercibido; también deberia
ir todo el titulo en un solo color, ya sea blanco o
amarillo si no, se entiende como 2 temas distintos.

Ademas podemos observar de lado derecho una
fotografia del libro con textos de colores muy te-
nues, estos contrastes leves también pueden llegar
a ser desapercibidos o confundirse con el color ne-
gro el fondo, consideraria colocar mejor un mockup
del libro si se quiere hacer alusion a ello o incluso
dejar afuera esa imagen ya que resta espacio.

8 : |

5D T” “TUBRE DE 2018 AUDITORIO 901 9:00 y 18:00 =
i Q i l)lfs(dzﬁctlblreldgl §O!IB,LHdrmno 901, 9:00 y 18:00 hora: Y l"‘}?

Figura 68. Seccion 3 del Cartel.

En la tercera seccion (Figura 68) encontramos un
listado de nombres en un puntaje muy pequefno que
simplemente pasa inadvertido, se podria prescindir
de esta informacion pero en caso de que sea muy
importante de agregar, la dejaria en la parte final del
cartel acomodando los nombres en 3 columnas.

En cuanto a la informacion de la fecha, el lugar y la
hr, es de un solo color y de un puntaje muy alto que
llama la atencion sin embargo la tipografia es dife-
rente a la que se estaba utilizando y rompe un poco
con la estética tipografica de todo el cartel.

Ademas en todo el cartel tenemos una franja con
imagenes relacionadas con el titulo del libro pero
al ser tan pequenas estas no se alcanzan a ver y
también restan mucho espacio al acomodo de los
demas elementos, veo innceseario colocarlas.
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A continuacion las simulaciones de este cartel.

E’zl%il"h}i Acatlan

lnvitan a la
presentacion del libro

Neurociencias, Bioética y Derecho~| cencias

Una vision hacia la complejidad
dela
Dra. Magdalena de Lourdes Espinosa y Gémez

15 de octubre de 2018, Auditorio 901,9:00y 1

{ T 5
‘ i Acatlan

lnvitan ala
presentacion del libro

Neurociencias, Bioética y Derecho~| cencias

Una vision hacia la complejidad

dela
Dra. Magdalena de Lourdes Espinosa

£

“TUBRE DE 2 /DI .00 v 18: .
OCTUBRE DE 2018 AUDITORIO 901 9:00 y 18:00 )

"TUBRE DE 2018 AUDITO} 901 9: ' 18: B
15(d:(ocl!:hlreldgc 20‘18‘Aud\(or|o 901, 9:00 y 18:00 hum{l() 01 9:00 y 18:00 \'(.y

Figura 70. Cartel en vision deuteranopia.
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| f.'zaarx.z Acatlan

lnvitan a la
presentacion del libro

| Neurociencias, Bioética y Dérecho

Una visién hacia la complejidad

L3 dela
Dra. Magdalena de Lourdes Espinosay Gémez

E 2018 AUDIT 901 9: .
15 l)I:s(d)egcl‘blrel(z!%)l:B Pud"om A AT ()RI() 901 9:00 y 18:00 @3

% e —ERANE -0\l
3 @ 3 g \LEF
Figura 71. Cartel en vision tritanopia.

G & T
=Tl 8

3
¢
! i
b

catlan

ATCAN

lnvitan a la
presentacion del libro

Neurociencias, Bioética y Derech

Una visién hacia la complejidad

dela
Dra. Magdalena de Lourdes Espinosay Gémez

018 AU 901 9: 2
15 l)ﬁs(rszgcl‘t}reﬁ'z{og Pugw%o 9'0?900 I&IUE‘ORI() 901 9:00 y 18:00 %

5 e AT 0 QE

Figura 72. Cartel en escala de grises.

94




Como podemos observar en cada simulacion, en la
franja de imagenes se pierde mucha informacion y
puede llegar a confundirse que es lo que cada ima-
gen representa, esto se da mas en los casos de pro-
tanopia, deuteranopia y escala de grises sin embar-
go el texto ayuda a que este pueda saberse de que
tema se trata ya que es de buen grosor y tamano.

Ademas no cansa la vista exceptuando la parte de
los nombres; por ello pienso que cumple con su
propodsito de informar, sin embargo se deberia de
cuidar los contrastes pues el color color morado se
fusiona un poco con el rosa del marco de informa-
cion, ademas las letras del libro, como ya mencioné,
llegan a perderse.

Considero que hay mucho texto que puede omitir-
se pues no es de tanta impotancia y también ele-
mentos que lejos de apoyar al cartel puede llegar
a abrumar al espectador respecto a no saber hacia
donde dirigir su vista primero; como se menciond
en el capitulo 1 entre menos elementos exista en el
cartel mayor pregnancia generara.

Cartel taller de GO

Este cartel (Firgura 73) en particular lo dividiré en 5
secciones, ya que hay mas elementos de texto que
acompafan a la imagen del cartel que es importan-
te analizar detenidamente.

En la primera seccion (Figura 74) encontramos el
titulo del cartel, este es de un puntaje grande y visi-
ble, una tipografia palo seco la cual es mas amigale
y va de acuerdo al tema que se da a conocer.

Figura 74. Seccion 1 del cartel.
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Horario:

o ‘Acatlan

'a divertirte
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in juego de estrategia de origen

en Japon y Corea del Sur.

de las cuatro artes tradicionales
hinos, junto con la caligrafia,
/@ y la interpretacion.

Lunes 1:00-4:00 pm
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En la segunda seccidon (Figura 75) encontramos un
texto explicativo de lo que es el tema a presentar,
pienso que esta parte se puede omitir hasta donde
dice “Corea del Sur” ya que mucha informacioén en
un cartel puede hacer que el espectador pierda la
atencion en este. Esa informacion podria explicarse
el dia del evento o puede incluirse de mejor manera
haciendo un texto mas corto.

Ademas de lado izquierdo vemos que este texto
negro esta sobre un color azul oscuro de fondo,
esto puede dificultar su lectura ya que no hay un
contraste correcto entre ambos colores.

Figura 75. Seccion 2 del cartel.

En la tercera seccion (Figura 76) encontramos una
imagen que hace alusion al tema, dicha imagen
cuenta con colores contrastantes sin embargo, el
fondo llega a confundirse con el color de las caras
de ambos personajes, pues son de tonos muy simi-
lares, esto puede ser una problematica.

El fondo considero que debe usarse un color en
plasta para que no se confundieran ciertos elemen-
tos de los personajes con la textura, la posible solu-
cion podria ser que se contornee lo personajes para
gue haya contrastes y definicion; como se mencio-
nd en el capitulo 3 acerca de las texturas, estas
deben de usarse para crear una distincion entre
elementos sin que se pierdan entre si, sin embargo
en este caso deberia usarse una textura mas sutil e
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incluso encuentro innecesario ponerla, ya que esta
textura hace alusion a las fichas del GO y creo que
colocando la imagen es mas que suficiente para sa-
ber de que trata, ademas el texto refuerza la idea.

|

Figura 77. Seccion 3 del cartel.

En la cuarta seccion (Figura 77) encontramos la
informacion de el horario y el lugar, considero que
son de buen puntaje sin embargo, asi como el texto
pasado, de lado derecho el texto negro se empalma
con el color azul del fondo y esto también puede

dificultar su lectura.

Horario:

Lunes 1:00-4:00 Ii’ﬂl

Figura 77. Seccién 4 del cartel.

En la quinta seccién (Figura 78) encontramos los
logos de la FES y de la UNAM, mas un texto autori-
zando la publicacién de este anuncio.
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En esta parte pasa lo mismo que en las secciones
anteriores, el texto sobre el fondo de color azul os-
curo se pierde mucho e incluso el logo de la UNAM
se pierde aun mas por ser de un tono similar.

Pienso que es de suma importancia tener cuidado
con los fondos, mas si los logos tienen colores si-
milares ya que esta informacidén normalmente es
importante de dar a conocer o en dado caso, poner
una franja exclusiva para esa infomacién en otro
color y asi evitar que pase desapercibida.
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Figura 78. Seccién 5 del cartel.

A continuacion las simulaciones de este cartel.

Figura 79. Cartel en vision protanopia.
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Figura 80. Cartel en vision deuteranopia.

b 3 E

Figura 81. Cartel en vision tritanopia.
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Figura 82. Cartel en escala de grises.

Como podemos observar en algunos lugares como
en la informacion de lugar y la informacion que ava-
la que se puede difundir este cartel casi no se logra
ver bien por el fondo del color. Esto pasaria también
en la informacion de arriba si el puntaje fuera pe-
queno, sin embargo, aunque sea de un buen pun-
taje se debe tener cuidado al momento de escoger
fondos, hay que recordar que los contrastes son
muy importantes.

Ademas la textura resalta mas quitandole protago-
nismo al texto y la imagen, pienso que la textura
genera mucho ruido visual.

Lo que se puede notar en los tres casos es que el
color azul es uno de los colores que mas prevalece
y al ser tan saturados puede ocasionar que se fusio-
ne con otros colores similares en tonalidad.
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‘ Saturacion de color azul (...) la tritano-
pia afecta la percepcién del color azul.

Testimonio.

Pese a que la diferencia entre las simulaciones y el
cartel original no son excesivamente notorias, no
se debe desestimar las recomendaciones dadas en
el captitulo 3 ya que podemos observar que estos
carteles realmente no estan optimizados para dal-

ténicos e incluso cuentan con problematicas para
tricromatas.

Se generd una encuesta para saber mas acerca del publi-
co daltoénico que estudia en la FES Acatldn y como era de
esperarse existe una minoria que asiste a clases, a com-
paracion de toda la poblacion existente en la institucion.

Seis personas respondieron esta encuesta de los cuales
cuatro son hombres y dos mujeres, haciendo de este es-
tudio aun mas interesante ya que, como he mencionado
alo largo de esta tesina, las mujeres son menos probables
gue tengan un tipo de daltonismo al ser sélo portadoras.

El 66,7% cree que los carteles expuestos en la FES no son
funcionales (Figura 83) ya que a veces los colores que se
usan son parecidos entre si (Figura 84).

iConsideras que los carteles que se exponen dentro de nuestra institucion son funcionales
para el publico daltonico?

6 respuestas

®si
®No

Figura 83. Resultado 1.
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¢Por qué?

6 respuestas

Porque los colore son parecidos entre si

Por que se confunde

La tritanopia afecta la persepcion del color azul
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Figura 84. Respuestas acerca de los carteles expuestos en la FES Acatlan.

En la encuesta se presentaron los tres carteles mostrados
al inicio de este capitulo y el mismo porcentaje (Figura
85) cree que los tres no son funcionales; lo que cambia-
rian de ellos seria “el color por otro neutro en escala de
grises”, “los contrastes”, “el tamano de letra y las letras
rojas del fondo amarillo” (Figura 86).

iConsideras que estos carteles son funcionales para la gente daltonica?

6 respuestas

®si
® No

[ -4

Figura 85. Resultado 2.

:Qué cambiarias de estos o qué consideras que no es funcional?

6 respuestas

El color por otro neutro en escala de grises

Los contrastes

Las letras rojas en el fondo amarillo

Figura 86. Respuestas de que cambiarian a los carteles anteriormente mostrados.

En este ultimo punto, la persona que sugirié esto tiene
tricomatopsia andmala la cual le hace confundir cier-
tos colores. Es por ello que considero importante que
se tome en cuenta los contrastes en todos los tipos de
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daltonismo ya que son muy distintos entre si e incluso
cuando solo son tipos de daltonismo andmalos.

También el 66,7% (Figura 87) le gustaria que se tomara
mas en cuenta al daltonismo en la institucion. También
proporcionaron su opinidon acerca del daltonismo en la
FES y comentaron que “es algo que estd muy descuida-
do y que pocos toman en cuenta”, “deberian de apoyarlo
mas” (Figura 88).
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:Te gustaria que se tomara en cuenta al publico dalténico en la realizacion de carteles dentro
de nuestra institucion?

6 respuestas

@ Yes
@ No

Figura 87. Resultado 3.

Opinidn acerca del daltonismo en la FES

6 respuestas

Es algo que estd muy descuidado y que pocos toman en cuenta
Que deberian de apoyarlo més

Debe tomarse en cuenta en toda la comunidad UNAM

Figura 88. Opiniones de la comunidad daltdnica de la FES Acatlan.

|
“ Realmente no puedo dar mi opinidén sobre
esta enfermedad en la FES porque no conoz-
co a nadie mas que la padezca y lo cierto es
que es una enfermedad “invisible” pues solo
quien la padece lo sabe, y por ello no hay me-
didas que nos apoyen, sin embargo, me agra-
da que hagan una encuesta sobre el tema.

Testimonio. , ’
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También para generar conciencia entre los disefiadores
que estudian en la FES y egresados, generé una encuesta
para ellos con el propdsito de saber que tan informados
estdn acerca del tema y sobre todo si lo toman en cuen-
ta al momento de disefar tanto para trabajos escolares
como en el campo laboral. En este caso contestaron 55
personas (Figura 89) de la licenciatura en Disefio Grafico.

iEres estudiante o egresada/o?

55 respuestas

@ Estudiante
@ Egresadalo

Figura 89. Resultado de personas que contestaron esta encuesta.

El 49.1% (Figura 90) cree que los daltdnicos no pueden
percibir los mismos mensajes que una persona gque no
tiene daltonismo, mientras que el 45.5% considera que tal
vez si pueden percibirlos.

iPiensas que los daltonicos pueden percibir los mismos mensajes que una persona que ve
normal?

55 respuestas

@®si
® No
@ Tal vez

‘

Figura 90. Resultado 4.

Una de las respuestas que se repetian eran que el color
es un factor importante para llamar la atencién y en el
caso de los aspectos vinculados a la psicologia del co-
lor, no tendrian efecto (Figura 91).
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¢Por qué?

55 respuestas
Podria existir un problema de percepcion ya que los colores suelen influir en el mensaje
Posiblemente algunos mensajes dependen mucho de los colores para su comprension
El impacto visual y el impacto del mensaje no es el mismo

Puede llegar a cambiar el significado del mensaje que se quiere dar
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En gran parte de los mensajes, el color es muy importante para su entendimiento total, al no poder percibir el
color adecuado, podria resultar muy dificil o hasta imposible.

por que tienen limitacones en cuanto a la vision

Dependiendo del tipo de daltonismo y el grado que tengas hay composiciones que se sustentan en la
psicologia del color o su uso armonico, que no se aprecian teniendo daltonismo

Por que ven diferente los colores

Figura 91. Algunas respuestas dadas acerca de si los daltéonicos
reciben los mismos mensajes que las personas tricromatas.

|

‘ Porque la psicologia del color no aplicaria de

la misma manera para ellos (en caso de que

el mensaje a transmitir tuviera colores espe-

cificos que expresen una emocién o alguna
tematica central). Si el mensaje no va sujeto a
una gama cromatica (que sélo fuera escala de

grises), no veo problematica.

Testimonio. ’ I,

El 94.5% no toma en cuenta al publico daltdnico al dise-
far (Figura 92) y el 96.4% no sabe de alguna herramien-
ta que pueda apoyar a generar diseflos considerando a
la gente daltdénica (Figura 93).

El porcentaje restante que corresponde al 3.6% contes-
té que si saben de alguna herramienta pero sus respues-
tas dicen lo contrario (Figura 94). Esto nos hace ver que
en realidad los disefadores en formacién y egresados
desconocen como poder apoyar a qgue sus disefios sean
optimos para todo publico.
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Cuando disefias ;Tienes en cuenta al publico dalténico?

55 respuestas

@®si
® No

94,5%
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Figura 92. Resultado de personas que consideran o no consideran
a las personas daltdnicas cuando disefan.

¢Conoces alguna herramienta que apoye a generar disefos sin dejar de lado al publico
daltonico?

55 respuestas

®si
® No

Figura 93. Resultado de personas que conocen o no conocen herramientas
para apoyar a disefiar para dalténicos.

;Cual?

3 respuestas
No es una herramienta, pero consulto a un daltonico
Ni idea

Test de Ishihara

Figura 94. Resultado de herramientas que usan al momento de disefar.

Para introducir el tema del cartelismo se preguntd que
es lo que consideraban importante para que un cartel
sea funcional y estético, posteriormente se pregunto si
el color era importante a lo que el 94.5% (Figura 95)
considera que el uso del color en el cartelismo es muy
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importante ya que este también comunica vy refuerza
los mensajes que se quieren dar a conocer (Figura 96).

;Consideras que el color es importante?

55 respuestas
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94,5%

Figura 92. Resultado 5.

¢ Por qué?
55 respuestas
Si porque es una herramienta muy Uutil a la hora de generar emociones. Evocan situaciones y contextos.

El color o su falta ayuda a transmitir de manera correcta el mensaje. Si son validos, frios, o si no hay afectara
a la percepcion de la persona

Permite transmitir un punto especifico de la idea.
Ayuda a expresar y a dar sensaciones
Es de gran ayuda al momento de querer transmitir algo

Juega un papel psicolégico, asi mismo se podrian mencionar algunas leyes de la Gestalt donde el color
también actua.

Muchas veces gracias al color y sus combinaciones la informacién es més clara

Es lo que llama la atencién primero

Figura 93. Algunas respuestas del porqué es importante el color en el cartelismo.

|
“ El color es un elemento importante para
captar a primera vista la atencion del publico
meta y/o potencial. Comunica y esta envuelto

en simbologias. ,,

Testimonio. I
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También el 76.4% (Figura 94) considera que los carteles
expuestos en la facultad no son funcionales para gente
dalténica y esto es debido a que no se le toma en cuen-
ta a este publico, ademas que en la misma carrera no se
habla de este tema (Figura 95).

;Consideras que los carteles que se exponen dentro de nuestra institucion son funcionales
para la gente dalténica?

55 respuestas
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Figura 94. Resultado 6.

¢Por qué?
55 respuestas
No existe alglin programa especial para ellos
Yo considero que los disefiadores generalmente no pensamos en las personas dalténicas

Coexisten con otro tipo de anuncios y pierden visibilidad (ruido/contaminacion visual)
Algunos cuentan con mucha informacién, tanto textual como graficamente.

Contraste de elementos compositivos casi nulos (algunos casos).

La verdad no sé si los disefiadores que realizan esos carteles tomen en cuenta a las personas daltonicas

Figura 95. Algunas respuestas dadas de la funcionalidad
de los carteles expuestos en la FES.

“ Hay un desconocimiento del impacto sobre
poblacién con daltonismo. También por qué
al disefador (a) no se le habla acerca de

este aspecto del color, e incluso puede haber

quienes siendo disefiadores estan dentro del
rango poblacional de daltonismo
y no lo saben.

Testimonio. , ,
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Lo que podemos notar con estos resultados arrojados
en ambas encuestas es que los disefadores no estamos
preparados para asumir este tipo de problematicas gra-
ficas ni informados del todo en el tema.

Si bien la carrera ofrece herramientas para resolver gra-
ficamente situaciones en general, hace falta tener co-
nocimiento sobre accesibilidad y disefio incluyente; a
pesar de que es una minoria la poblacién dalténica po-
demos notar que ésta quiere, merece y debe ser toma-
da en cuenta.

1/
I\

4.3 Diseno incluyente

Antes de empezar a hablar acerca del disefio incluyente
primero hay que recordar que uno de los objetivos del
disefo (de cualquier indole) radica en satisfacer las ne-
cesidades fisicas y sociales de las personas a través de
diversos medios que ayuden a enfrentar las adversida-
des del medio que lo rodea.

Es decir el disefiador crea, desarrolla conceptos y opti-
mizan la funcion, el valor y la apariencia de productos,
para la mejor calidad de vida de los usuarios.

El disefio incluyente tiene ese mismo propdsito, la di-
ferencia es que propone contemplar todas las necesi-
dades de la mayoria de la poblacién, incluso si estos
son de grupos segregados. El disefio incluyente “se fun-
damenta en la perspectiva de los derechos humanos vy
establece que la accesibilidad se apoya en el derecho
fundamental de circular libremente; el derecho a la re-
creacion, a la informacion, a la practica del deporte, al
aprovechamiento del tiempo libre y el derecho a la cul-
tura” (Garcia, 2014, p. 113).
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Segun Jesus Maceira (2018) existen discapacidades
permanentes, temporales, situacionales o cambiantes
gue nos afectan a todos, con esto en ocasiones genera
exclusién a estas personas ya que no se toman en cuen-
ta porque es mas facil que éstas se adapten.

El término disefio incluyente no es nuevo, es un acerca-
miento al diseflo en general que toma la inclusién como
base en el proceso de creacidn, ya sea de servicios, pro-
ductos, entre otros y asi asegurandose que el publico
en general puedan tener acceso a ellos (Anénimo, s.f).

En ocasiones cuando se disefa no se toma en cuenta
a el publico dalténico por diferentes factores como el
hecho de que son minoria o porgue se desconoce acer-
ca de la deficiencia y si se conoce, se desconoce como
poder apoyarlos.

“El disefio inclusivo ayuda a escalar y alcanzar sus pro-
ductos vy servicios desde el principio, haciendo que su
solucion sea Util para muchas mas personas, incluida la

comunidad con —alguna— discapacidad”
(Maceira, 2018)

A las personas con discapacidad, a veces se les niega la
oportunidad de participar en las actividades socio-cul-
turales del lugar donde habitan porque no tenemos una
cultura en la que se respete debidamente los derechos
de todas las personas, se les rechaza, ignora y hasta a
veces se les teme.

Como mencioné anteriormente, la mayoria de los arti-
culos cientificos que consulté acerca del daltonismo lo
toman como algo negativo, denominandolo como dis-
capacidad, dificultad o deficiencia. Estos conceptos re-
fuerzan la creencia de que “una persona discapacitada
estd enferma y necesita rehabilitarse para ser normal”
(Garcia, 2014, p. N4), y por lo tanto las personas disca-
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pacitadas tengan que adaptarse a la sociedad en vez
de que la sociedad les brinden las herramientas ade-
cuadas para desarrollarse como cualquier persona.

Existen tres tipos de barreras a los que nos enfrentamos
en el dia a dia: fisicas, sociales y culturales, dichas barre-
ras pueden dificultar la vida diaria de las personas con
discapacidad, “estas barrera son, en gran parte, de la
ignorancia y de la despreocupacion, aunque muchas de
ellas podrian evitarse” (Garcia, 2014, p. 118) con la im-
plementacidn de disefios que informen y también sean
incluyentes.

Las barreras fisicas son las que dificultan a las perso-
nas tener un libre transito en cualquier lugar en el que
este por ejemplo, lugares publicos o privados, exterio-
res, interiores e incluso cuando hacen uso de servicios
comunitarios. Este tipo de barreras son las que frecuen-
temente las excluyen de la vida activa en la sociedad.
En este caso en el daltonismo estas barreras podrian
ser: cuando unicamente se usa el color como medio de
informacion ignorando sus necesidades en las cuales el
color a veces puede ser una problematica para ellos,
entre otros.

Las barreras sociales son aguellas que la misma socie-
dad ha creado debido a los prejuicios y el constante
trato discriminatorio, en este caso no se les permite a
las personas con discapacidad integrarse en los dife-
rentes grupos sociales existentes.

“Las barreras culturales son aquellas que cada individuo
establece con respecto a las personas que son diferentes
y que le impiden relacionarse con ellas” (Garcia, 2014, p.
18).

Esto no quiere decir que exclusivamente y solo ellos
enfrentan este tipo de barreras, todos las vivimos, sin
embargo, ellos presentan mayor dificultad ante ellas.
Existen diversas situaciones en las cuales todos po-
driamos presentar condiciones de discapacidad, por
ejemplo en un lugar donde casi no haya luz no podria-
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mos ver bien lo que hay a nuestro al rededor asi que
cualquier mejora que se genere para las personas con
deficiencias visuales, también presentara una mejora
para nosotros; la implementaciéon del disefio incluyente
busca la eliminacion de estas barreras y asi cualquier in-
dividuo goce de sus derechos, asi los disefiadores con-
tribuimos en hacer un mundo mejor para todos.
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Como habia mencionado, una de las problematicas que
encontramos en el disefio es que en las instituciones
educativas donde se ensefia disefio, de cualquier indo-
le, el tema de la discapacidad y las necesidades huma-
nas de grupos vulnerables pasa desapercibida, el cual
deberia de ser estudiado “para que los estudiantes, a su
vez, estuvieran en condiciones de realizar propuestas
disefisticas no discriminatorias y, por lo tanto, incluyen-
tes hacia las personas con discapacidad” (Garcia, 2014,
p. 120).

Con la exposicion del tema en las escuelas de disefio
se generaria concientizacion y cambio ya que los di-
sefadores tendrian herramientas para poder erradicar
estas barreras creando disefio util para todos y de este
modo se ayudaria a la sociedad a empatizar ante estas
situaciones porque “todas las personas con discapa-
cidad tienen los mismos derechos que cualquier otro
ciudadano mas” (Garcia, 2014, p. 121).

En el libro Disefio para la discapacidad de Dulce
Garcia (2014), explica que Ron Mace propuso 7
normas que establecen ciertas caracteristicas que
se deben efectuar en el disefio y asi pueda cumplir
con el objetivo de que la mayor cantidad posible
de personas pueda gozar de él.

USO EQUIPARABLE

El disefio es util y vendible a personas con diversas
capacidades. Es decir que todos puedan hacer uso
del mismo y no se debe excluir a las personas con
diversas capacidades en esto.
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Anélisis / Diserio inclyente

El disefio se acomoda a un amplio rango de prefe-
rencias y habilidades individuales.

SIMPLE E INTUITIVO

El uso del disefio es facil de entender; debe atender
a la experiencia, a los conocimientos, a las habilida-
des lingulisticas o al grado de concentracion actual
del usuario. Esto quiere decir que se debe eliminar
la complejidad, que la experiencia del usuario sea lo
mas intuitiva posible y se acomode a las diferentes
necesidades y habilidades de las personas, ade-
mas la informacion debe ser organizada de mayor
a menor importancia.

>

INFORMACION PERCEPTIBLE

El disefio comunicard de manera eficaz la infor-
macion necesaria para el usuario, atendiendo las
condiciones ambientales, o las capacidades sen-
soriales del usuario.

CON TOLERANCIA AL ERROR

El disedo minimiza los riesgos y las consecuencias
adversas de acciones involuntarias o accidentales.

QUE EXIJA POCO ESFUERZO FiSICO

El disefo puede ser usado eficaz y confortable-
mente y con un minimo de fatiga.

TAMANO Y ESPACIO PARA EL ACCESO
Y USO

Que proporciona un tamafio y un espacio apropia-
dos para el acceso, alcance, manipulacion y uso:
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gue atienda al tamafio del cuerpo, a la postura o la
movilidad del usuario.

Es de suma importancia considerar las normativas pre-
viamente descritas al momento de disefiar ya que la
implementacion de estas permitiran realizar un disefio
apegado realmente a solucionar las necesidades reales
de las personas.
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oncluyendo acerca del tema del daltonismo vy si

el color afecta en la percepcidon de mensajes de

los carteles de la FES Acatlan, considero que la
hipotesis que generé es cierta, como lo vimos en el ana-
lisis del capitulo anterior, en ciertos detalles de color, la
composicion, tipografia y demas, afectan a no poder
visualizar de la misma manera que |lo haria una persona
tricromata.

Las siguientes ideas que se proponen apoyarian a que
los dalténicos y el publico en general, no tengan proble-
mas para ver los carteles expuestos en la FES:

Integrar en el plan de estudios alguna materia u
optativa hablando acerca de estos temas (dal-
tonismo, aplicaciones, extensiones, etc) que aun
no se les da visibilidad. Otro camino es abordarlo
como tema en alguna materia ya establecida en
el plan de estudios (por ejemplo Color y compo-
sicion o Diselo de Cartel).

@ Si integrar una materia al plan de estudios no es

posible por el momento, realizar algun tipo de ta-
ller o conferencia para introducir este tema en la
vida escolar de los estudiantes de Disefio de la
FES.

@ Como se expone al inicio del capitulo anterior la

mayoria de los carteles mostrados carecen de
composicidén y organizacion de la informacion, si
se estandarizara un estilo e identidad de cartel en
la FES se podria evidenciar que carteles son ofi-
ciales de la institucion y cuales estan desapega-
dos de la informaciéon dada en esta tesina.
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Conclusiones

Dicha estandarizacién se propone llevar a cabo de la
siguiente manera:

O Usar una pleca distintiva en donde se puedan ver lo-
gos vy permisos en la parte inferior del cartel.

O Colocar el arte o informacion gue se guiera exponer
en el espacio restante.

O Realizar simulacion de color con alguno de los pro-
gramas y/o extensiones mencionadas en el capitulo
3, para asegurarse que todos puedan visualizar co-
rrectamente cada elemento dentro del cartel y evitar
la perdida de informacion.

O Hacer uso de las recomendaciones de color que se
mencionan en el capitulo 1y las sugerencias de dise-
Ao mencionadas al final del capitulo 3.

Encargar exclusivamente al edificio de Disefio
Grafico la creacion del cartelismo distribuido por
toda la institucion.

@ Generar un programa de servicio social o de

practicas profesionales en el que este equipo en
especifico se encargue de hacer los carteles que
se expondrdn en la institucion con las recomenda-
ciones anteriormente dadas en esta tesina u otras
gue se expongan en clase o que se investiguen
exteriormente, con la finalidad de que los estu-
diantes de disefio se encaminen en este mundo y
aprendan de las diferentes herramientas, ademas
de concientizarlos y que desarrollen sus habilida-
des.

Considero que el disefio es una excelente herramienta
para poder ir mas alld de lo que ya sabemos y podria
generarse un disefio propositivo y fundamentado para
crear un pais mejor para todos.
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