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PRESENTACION

Ha sido evidente el auge que los recursos didacticos han tenido en estos ultimos
anos; muchos docentes a nivel primaria nos dimos a la tarea de tomar cursos de
actualizacion, no sélo en el area; técnica sino también en el reforzamiento de las
diferentes perspectivas tedricas que marcan los procesos de ensefianza aprendizaje
como un nuevo reto del conocimiento interdisciplinario, tanto en el campo
pedagdgico como el didactico

La formacion como el delineamiento en las facultades de los niflos toma otro enfoque
mas dinamico cuando se pueden implementar una amplia gama de auxiliares que
vienen de distintos campos la tecnologia educativa, la comunicacion educativa, la
cibernética, la informatica, y ahora el manejo de lo que se conoce como web 2.0,
considerando ademas un contexto mas amplio en la llamada sociedad de la
informacion el conocimiento y el aprendizaje.

Es claro el acelerado avance de la tecnologia en general de los distintos recursos
digitales en lo particular a los procesos de ensefianza aprendizaje; es por ello,
aunque sea disefiado una serie de medios y materiales que sirvan de apoyo a la
labor docente en el fomento de competencias comunicativas, a través de la
implementacion de estrategia para la comprension lectora que a su vez puedan
plasmar sus ideas a través de la palabra escrita.

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA O NECESIDAD

Ante el avance de la tecnologia, de sus dispositivos y receptorios en la web 2.0,

Las herramientas tecnologicas siempre han acompafnado las tareas cotidianas del
ser humano, tanto que paulatinamente se han ido especializando e insertando en
distintos ambitos incluyendo los espacios educativos formales para hacer del
proceso de ensefianza aprendizaje una experiencia innovadora y motivante; asi
como convertirse en un soporte didactico primordial que facilita la transmisién de los
temas curriculares.

Por otro lado, el encierro social qué se padecio a partir de marzo del 2019, provocé
que se recurriera a un sinnumero de aplicaciones tecnoldgicas no solo para facilitar
los procesos de comunicacion, sino que a través de ellos se pudiera llevar a cabo un
proceso de aprendizaje, asi como en el desarrollo de habilidades tanto cognitivas
como instrumentales, lo que exigi6 en un principio que los docentes se
autocapacitaran para el manejo de diversos tipos de tecnologias.

Aun contando con los materiales didacticos propios de las asignaturas es necesario
complementar con otro tipo de recursos para hacer del proceso del aprendizaje una
experiencia mucho mas significativa



OBJETIVO

Disefar y elaborar una serie de recursos digitales disponibles en red, que colaboren
en el fomento del desarrollo de la competencia del lenguaje escrito en la materia de
espanol en nifios de sexto grado de primaria.

Especificos.

Disenar un blog académico como eje central para la presentacion general de una
serie de narraciones, cuentos y leyendas

Elaborar una guia didactica como apoyo al blog académico del proceso del
aprendizaje para la competencia del lenguaje escrito para los nifios de sexto afio de
primaria

JUSTIFICACION

Ha sido claro la multiplicidad de recursos tecnoldgicos, informaticos y digitales que
de manera subita aparecen caracterizados por una interfaz atractiva en cuanto a sus
capacidades de hiper vinculacion del manejo de muchos canales de estimulacion
sensorial, comunicacion e interaccion social.

El blog se presenta como un recurso con la ventaja de ser gratuito,
permanentemente accesible, con un mapa de navegacion sencillo y una estructura
de organizacion del contenido que facilita la ubicacion de la informacién, asi como de
otros materiales complementarios.

El blog no es una pagina personal, tampoco una wiki y mucho menos una red social,
tiene sus propias caracteristicas como si fuera una” bitacora” tanto de eventos que
van sucediendo como un reporte experimental, asi como las grandes posibilidades
de organizacion, jerarquizacién y disposicién de la informacién en un diario ya sea
cientifico o de campo. Su principal funcion es la presentacion de temas y contenidos
en cierta periodicidad, teniendo algunos espacios para la participacién, intentando
abrir un dinamismo en el intercambio de opiniones.

Puede actualizar la informacién o modificarla en las llamadas “entradas de blog”, que
permiten incrustar videos, textos, imagenes y gifts, entre otros, tanto como datos
aislados, como en las intenciones de articulaciéon curricular en su caso.

Existen distintos tipos de contenido de blog, los hay desde los recetarios de cocina,
eventos culturales, histéricos, reportes de viaje, publicitarios, hasta de ventas coma y
en el caso que nos interesa educativos y escolares.



Hasta el momento la implementacidon de recursos digitales ha sido aislada y
descontextualizada basandose so6lo en las recomendaciones técnicas de ciertos
productos tecnoldgicos sin vislumbra el potencial educativo con el manejo didactico
del contenido.

El blog la caja de libros “huacalli ik kamalli, busca ser un compendio organizado
coherentemente de narraciones que sean atractivas y motivantes, pero sobre todo
que no pierdan de vista el proposito general de la asignatura y las competencias
para el aprendizaje del lenguaje escrito en nifios de sexto afo de primaria

El blog académico que se propone se encuentra dividido en la seccion donde se
encuentran las narraciones, otro para la guia didactica, qué es una presentacién en
PowerPoint descargable, para que sea usada por los nifios, asi como otro espacio
para materiales complementarios y recomendaciones de otro tipo de actividades.
Tanto el blog como la guia didactica estan dirigidos a los alumnos de sexto afio de
primaria, que ya adquirido una basica lectura de comprension.

Se utiliza un lenguaje coloquial y explicativo para que los nifios y las nifias de sexto
afo de primaria puedan realizar las tareas de actividades ya sea de manera
individual o por equipo.

El blog es un recurso digital en la red que se encuentra permanentemente disponible,
por lo que ofrece una apertura y flexibilidad para revisar varias veces los temas.
ademas de permitir una interaccion usando los recuadros para los “comentarios”,
siendo asi mismo un material que motiva la escritura

El desarrollo e implementacién de las narraciones sigue el mismo fundamento
tedrico del aprendizaje del Plan de Estudios del Nivel basico para el desarrollo de la
competencia comunicativa, centrado en los modelos constructivistas y colaborativos
que persiguen que el estudiante sea el encargado de la construccion del
conocimiento en contextos de intercambio social y cultura.



PRIMERA PARTE.
FUNDAMENTACION TEORICA

A) LA TECNOLOGIA EDUCATIVA COMO FUNDAMENTO PEDAGOGICO-
DIDACTICO

En esta primera parte se considera el campo conceptual del uso de la tecnologia en
los procesos educativos y del aprendizaje, asi como de la descripcion del campo
curricular del quinto afio del nivel basico donde se circunscribe la implementacion del
blog como recurso didactico complementario al desarrollo de la competencia
comunicativa a través del seguimiento de 8 narraciones de diverso tipo, entre

cuentos y leyendas.
La tecnologia en la educacion basica.

Entre muchas cosas, la pandemia que comenzé en el 2019 provocé que muchas de
las actividades cotidianas fueron totalmente detenidas, enviandonos a realizar las en
el espacio privado de nuestros hogares, tanto asi que la propia escuela fue
trasladada a espacios virtuales exigiendo el Uso de diferentes herramientas
tecnolégicas, para las que la mayoria de los maestros no tenia un gran conocimiento,

aun pensando que las generaciones jovenes pudieran tener mayor facilidad, que

Es complicado obtener una sola perspectiva del concepto de lo que la tecnologia
significa, ya que involucra por un lado el conocimiento adquirido en interaccion con la
transformacion de los materiales, en donde existe de manera inherente el
seguimiento de ciertos pasos traducidos en técnicas. de una manera muy coloquial
tiene que ver con herramientas e instrumentos para el logro de ciertos fines. En un
segundo plano, a produccién, sistematizacion y automatizacién de procesos; y en los
ultimos tiempos con enlaces coyunturales entre diferentes ciencias, disciplinas y
saberes; que se concretan en lo que algunos han llamado la sociedad del

conocimiento, la informacion, la comunicacion coma y el aprendizaje (Castells, 2007)



Del mismo modo, la tecnologia educativa a juicio de Cabero Almenara (2003) se
muestra a lo largo de su historia como una disciplina viva, polisémica, contradictoria
y significativa, aludiendo con ello a la importancia que han tenido las
transformaciones en las que se ha visto inmersa y las diversas formas de entenderla

en el discurso pedagdgico.

El devenir del uso de la tecnologia en general se desprende y se vuelva a encontrar
con los recursos utilizados en los procesos educativos, en la medida en que la
primera se actualiza, innova en su estructura digital, en la publicacién y alcances de
interconectividad.

Se hacemos un breve recorrido histérico entre la tecnologia y su uso educativo, se
encuentran algunos aportes de investigacion en torno a las vertientes conductistas
de Skinner y Pavlov, con los condicionantes y recompensas que siguen a los
procesos tradicionalistas, en donde se encuentran las principales criticas del uso de
estos recursos, en los cuales es necesarios mirar mas alla en la participacion, la
reflexion y el debate, en lo que algunos especialistas han llamado “trascender el

medio de comunicacién”. (Scolari, 2015)

Conforme fueron avanzando los medios de comunicacién masiva como la radio y la
television en los procesos educativos, se encuentra un evento significativo en la
segunda guerra mundial, cuando los paises imperialistas se dieron cuenta de los
grandes resultados en la capacitacion para el uso de cierto armamento. También en
el papel que las telecomunicaciéon y la computacién tuvieron en la construccion de

grandes bases de datos en los campos de concentracion alemanes.

Todo este conocimiento sirvid de base para las investigaciones en el estado de
California en el Valle del Silicon, en la experimentacién por la interconexion de
grandes computadoras distantes geograficamente, con lo que se pudo dar paso a la

conocida Guerra satelital.



Con la aparicién de las redes de comunicacion, los avances en la informatica y la
computacion, los recursos disponibles en red son innumerables, el tipo de
informacion, las aplicaciones, han tenido un gran auge en las instituciones
educativas a todos los niveles, ya que se pueden encontrar juegos para preescolar,
materiales para secundaria o media superior en ciencias, geografia, historia; entre
otros, que pueden o no estar vinculados a los temas curriculares, que en cuyo caso,
es al docente al quien se le encarga esta tarea.

El desarrollo de la tecnologia para algunos ha partido desde denominarlas “nuevas
tecnologias”, hasta re organizarlas en generaciones de acuerdo al uso, ya sea en la
WEB 1.0, con los recursos dirigidos solo a la publicacion de informacién; la WEB 2.0,
corresponderia a los recursos para la interaccidn y la comunicacién, no solo en
disefos basados en el texto, sino también en la multimedia y su gran capacidad para
hipervincularse en los rincones de toda la red. Por su parte la WEB 3.0,
corresponderia a las plataformas y organizaciones con propositos de sistematizacion
Para Latorre (2018) la web es similar a un “organismo vivo”, dadas sus
caracteristicas de evolucion. Para quien la WEB 3.0 estaria caracterizada por una
red semantica basica para trabajos de investigacion y base para la WEB 4.0 en la
que prevalecen los llamados “motores de busqueda”, que identifican los intereses y
necesidades de los usuarios. Segun la pagina de la fundacién Fepropaz (consultado
en 2022) De manera paralela, expresa otro tipo de generaciones de acuerdo con la

edad de los usuarios:

La generacion silenciosa, de los nacidos entre 1928-1945, tenian el interés
primordial por usar los medios para tener contacto personal con sus seres queridos,
amigos o familiares, son quienes ademas comienzan a mirar los resultados de las
investigaciones de la segunda guerra mundial.

Los boomers, de 1946 a 1964, quienes tenia una relacion con los contenidos mas
estereotipados, pero también en la apertura de pensamientos y la lucha por la
igualdad social.

La generacion X, nacidos entre 1965 a 1979, pareceria un rango historicamente

significativo, ya que son precisamente ellos quienes estan al margen de la gran



evolucion no solo de la computacion, sino del mayor avance en la vinculacién entre
ciencia y tecnologia.

Los millenians, nacidos entre 1980 y 2000, son las personas en el rango de edad
que mas publicaciones personales tienen, son quienes producen contenido visual,
grafico y publicitario. Son los mayores usuarios de la red social, de las aplicaciones
de edicion de imagen y fotografia.

La Generacion X, abarca los nacidos alrededor del 2001 al 2011, quienes ademas de

utilizar las redes sociales y de proyeccién personal

En términos del proceso de aprendizaje desde el constructivismo y la

colaboracion

El aprendizaje colaborativo, segun Garcia, Basilotta y Lopez (2014): Implica el
trabajo en equipo de los estudiantes [...] con objeto de lograr determinados objetivos
comunes de los que se deben responsabilizar todos los miembros del equipo. El
aprendizaje colaborativo se cimienta en la teoria constructivista desde la que se
otorga un papel fundamental a los alumnos, como actores principales de su proceso

de aprendizaje (p.66).

Segun Nestor Roselli (2016 ) el enfoque del aprendizaje colaborativo se inscribe
dentro de una epistemologia socioconstructivista (Bruffee, 1993) o, empleando las
palabras de Quiamzade, Mugny y Butera (2013), de una “psicologia social del
conocimiento”. El conocimiento es definido como un proceso de negociacion o
construccion conjunta de significados, y esto vale para todo el proceso de
ensefanza-aprendizaje. Aunque el peso del concepto estd puesto en el
reconocimiento del valor de la interaccidn cognitiva entre pares, el aprendizaje
colaborativo involucra también al docente y, en general, a todo el contexto de la
ensefanza. No se trata, pues, de la aplicacion circunstancial de técnicas grupales,
sino de promover el intercambio y la participacidon de todos en la construccion de una

cognicion compartida.
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B) MARCO METODOLOGICO PARA EL USO DEL BLOG
QUE ES UN BLOG
EL CONTENIDO DEL BLOG. NARRACIONES, CUENTOS Y LEYENDAS
MARCO HISTORICO DE LA TECNOLOGIA EDUCATIVA

La didactica del blog, en el ambito educativo, se han hecho rapidamente con un
lugar destacado, sobre todo por su excepcional capacidad para publicar contenido e
integrar recursos de muy diversas procedencias, especialmente aquellos
procedentes de los servicios de la denominada Web 2.0 o web social: audio, video,
animaciones, documentos, presentaciones, mapas, encuestas, lineas de tiempo,

mapas conceptuales, ejercicios interactivos, etc.

Gracias a la estructura tecnoldgica del blog, en este el contenido puede ser adaptado
a casi cualquier uso concebible, dependiendo de la manera en la que se organice y
se consideren otros materiales complementarios; puede ser dirigido tanto para los
docentes como un portafolio de trabajos realizados, como para los alumnos
convirtiéendose en una guia que recurre a distintos canales de comunicacion, ya sea
Utilizando videos, documentos escritos, hipervinculacion a sitios fuera del blog en los
que se pueden realizar actividades de investigacion, espacios de gamificacion, entre
otros. dado que tiene espacios para la participacion en la seccion de “comentarios”,
puede ser una practica en la escritura respetando distintos géneros y formatos

Si en un principio el blog se utilizaba para la publicacion como un diario de datos
personales o de grupo, se pueden trasladar en él, la mayoria de las actividades
escolares como los periédicos murales, tal vez algun formato de reporte de
ceremonias civicas, actividades deportivas, como informacion de la escuela en
general

Algunos investigadores como Frida Diaz Barriga en una conferencia en el 2018,
hablaba sobre el uso del blog en la educacion primaria, utilizando video y explicacion
en voz, en lo que llamoé el “foto-voz”, haciendo alusidén a la reflexién del trabajo
realizado, no solo en la exposicidn de las tareas, sino que ademas los alumnos
debian de explicar sus sensaciones y pensamientos en el momento de realizarlas.
Algo significativo es que, algunos de ellos, al finalizar la tarea tenian opiniones como
‘me gusto mucho.....no le entendi, pero lo hice...”, etc. Rescatando de esta
exposicion la manera tan diversa en la que puede ser utilizado no solo el blog,
ademas de ello la inclusién de otros medios como el video y la participacion en voz.
De modo que se pueden obtener, audioblogs, videoblogs, juegoblogs por mencionar

algunos.
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BLOG COMO HERRAMIENTA PEDAGOGICA

El blog como tal no presenta una recomendacién metodoldgica para su uso, mas alla
del ordenamiento de la informacion, que puede considerar precisamente un método
de acceso al conocimiento desde lo general a lo particular o viceversa, o
simplemente afadir entradas de informacion como si fuera un “conffeti”, del que
puede echar mano el docente.

De hecho, la mayoria de los blogs, independientemente de su contenido, no tienen
un ordenamiento I6gico o sistematico, por el contrario, pareceria que lo atractivo es
encontrar la informacién adecuada, siendo hasta divertido de algun modo la
realizacion de la busqueda. Ademas, en la informalidad de la clase, pareceria mas
sencillo para el estudiante realizar una participacion a través de su seccion de
comentarios.

Es claro que las actividades cognitivas con el uso de recursos tecnoldgicos siguen
siendo los procesos de lectura y la participacion a través de la escritura, no solo en la
palabra escrita, sino que pueden llevar consigo acompafantes graficos y multimedia
como los emoticons, gifts animados, emojis, bitmojis entre otros que tienen como
principal funcion la expresion de emociones en la provocacion de una comunicacion
mas amigable.

Dentro de los beneficios que se pueden analizar del uso del blog académico o
educativo estan la promocién de espacios de interaccidon que talvez en el aula
presencial no es posible por la inseguridad del alumno o la imposicién de la imagen
de autoridad del docente; es atractivo al convertirse en una via diferente para
trabajar lo convencional y donde la innovacion recae en la actualizacion de los
materiales, pues es sabido que por la inmediatez y el avance acelerado los
contenidos de un afo al otro pueden resultar obsoletos. En este sentido, es que los
conocimientos sobre estrategias didacticas y para el aprendizaje quedan agotadas si
se piensa en una manera convencional solo trasladando las practicas del aula a los
espacios tecnoldgicos en un solo canal de comunicacion, o que evidentemente
exige mucho trabajo de actualizacién docente.

Por el disefio de la configuracién del blog en “pestafias de contenidos”, se puede
trabajar la participacion del alumno como una exposicién sintética que aborda su
opinion reflexiva en video, podcast o con los filtros que ahora manejan las nuevas
generaciones con las aplicaciones de los dispositivos moviles.

En el mismo orden de ideas, se desarrollan no solo competencias comunicativas,
sino que a la par el hecho de insertar documentos de diverso tipo, la escritura en
comentarios, la investigacion en otros sitios, el seguimiento de instrucciones para las
tareas, a la larga fomenta también competencias digitales, ademas de estimular al
estudiante al aprendizaje no solo personal, sino también colaborativo al preguntar
sobre dudas, al observar las participaciones de los compafieros y poder opinar sobre
ello.
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El blog puede ser una bitacora de experiencias sin temporalidad, convirtiéndose en
un repositorio de materiales y tareas por ciclo escolar, del que el propio docente
puede retroalimentar su trabajo.

Los recursos en red se convierten en vestigios de informacién que pueden ser
consultados independientemente si el curso ya termind, siendo informacion relevante
para las siguientes generaciones.

El proceso de la lectura en los recursos narrativos del blog

Hablar de recursos narrativos como los cuentos y leyendas, alude a un entramado
como una red de palabras y conceptos que adquieren un significado asociandolo a
una imagen mental almacenada por el contacto directo con el objeto nombrado en lo

que cominmente se conoce como texto.

Se considera la accion de leer en 2 sentidos:

- Como desciframiento a partir del aprendizaje de un contexto alfabetizador, en el
seguimiento de un orden y reglamentacion gramatical concerniente a un idioma.
- Como comprension como la interiorizacion como recreacion o proyeccién de un

suceso que se ha registrado a través de la palabra impresa

En ambos casos, en los trabajos escolares se siguen recomendaciones de
estrategias que no solo involucran cualquiera de estas 2 anteriores tareas, sino que
van acompafadas de otras como la investigacion de conceptos desconocidos o muy
técnicos, la representacion visual en caricaturas o historietas, asi como la propia
explicacion creativa de probables finales, la aparicién de personajes fantasiosos, o
de actividades complementarias mas artisticas, en el desarrollo de la sensibilidad, la

estética, asi como la reflexion de la tarea realizada.

Si bien existe una lectura de textos por interés personal, se supone que la escuela y
sus propuestas curriculares, consideran aquellos, de los que se puede analizar la
trascendencia de un mensaje, el fomento de valores culturales o sociales, del
reconocimiento de sucesos historicos, que colaboran en el de lineamiento de un

perfil de sujeto en el que la pedagogia vinculada a la didactica resulta primordial.
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Sin entrar en detalle, aparece la figura del pedagogo como un sujeto que promueve
una serie de observaciones, un acompafamiento cercano que se preocupa por el
mejor aprendizaje, en el sentido en el que no solamente adquiera conocimientos
formales, sino también a través de la colaboracion pueda tener interacciones

positivas y de sana convivencia.

El siguiente apartado intenta articular las potencialidades de la arquitectura
tecnolégica del blog como repositorio de algunos textos que se manejan en el quinto
de primaria, con la intencion por desarrollar algunas competencias comunicativas

con el uso de la palabra escrita.

C) ASPECTOS CURRICULARES, POBLACION ESTUDIANTIL Y CONTENIDO AL
QUE ESTA REFERIDA LA PROPUESTA

En este espacio se parte de la descripcién de la poblacion usuaria tanto del blog
educativo, cdmo de la guia didactica que orienta la manera en la que los contenidos
deberan de ser trabajados. Cada una de las lecturas, trae ademas una serie de
estrategias para el desarrollo de competencias comunicativas, pero también algunas

actividades para el entretenimiento y un aprendizaje mas ludico.

Los nifios y nifias de quinto aio de primaria tienen entre 10 y 11 anos de edad, que
segun Piaget estarian en la etapa preoperatoria, caracterizada por un incipiente
proceso reflexivo, vislumbrandose ya algunos cambios hormonales mas en las nifas
qgue en los nifios. Socialmente tienen consolidada cierta idea de amistad, por lo que
se supondria que es mas sencillo trabajar de manera colaborativa, en pequefos
grupos mostrando cierto liderazgo, extendiendo la participacidn comunicativa en la
expresion verbal y en su manejo escrito a través de diversas estrategias para el
aprendizaje. Los alumnos a esta edad ya pueden tomar decisiones propias, aunque

no clarifican las consecuencias de ellas.
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Segun el Marco curricular 2022, el sexto afio corresponde a la quinta fase, dividido

en 4 campos formativos:

e Lenguajes
e Saberes y pensamiento matematico
e Etica, naturaleza y sociedad

e De lo humano y de lo comunitario

Especificamente el campo formativo que delinea las practicas alrededor del campo
histérico-cultural del lenguaje recomienda una serie de experiencias y uso de
recursos para consolidar la comunicacion escrita, verbal, icdnica, entre otros.

A través de la vida cotidiana escolar se espera que los estudiantes adquieran
conocimientos, habilidades y actitudes para enfrentar un contexto dinamico de cada

vez mayor exigencia.

...se busca que las y los estudiantes, al usar y combinar diferentes lenguajes, enriquezcan sus modos
de participar en actividades comunicativas y reflexionen sobre sus procesos creativos, para
manifestar sensaciones, emociones, ideas e intereses a través de producciones propias,

experimentando con materiales, técnicas y sus diversas posibilidades expresivas.( 6 Primaria_Fase

5 5to-6to 18ene2022.pdf (sep.gob.mx , pag. 8)



https://www.sep.gob.mx/marcocurricular/docs/6_Primaria_Fase%205_5to-6to_18ene2022.pdf
https://www.sep.gob.mx/marcocurricular/docs/6_Primaria_Fase%205_5to-6to_18ene2022.pdf

GUIA
DIDACTICA PARA EL USO ACADEMICO
DEL BLOG “HUACALLI IK “

15
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C) LA ESTRUCTURA DEL BLOG “HUACALLI IK”.

¢, Como se usa la caja de libros?

ANTECEDENTES , TIPOS E IMPORTANCIA DEL CUENTO

ORDEN DE LA GUIA DIDACTICA PARA EL USO DEL BLOG ACADEMICO

La estructura curricular esta compuesta por dialogos, progresiones de aprendizaje,
orientaciones didacticas y sugerencias de evaluacion, dejando una apertura en la
planeacion docente con respecto no solo al manejo didactico, sino en términos de
aprendizaje en practicas que permitan observar un trayecto en el que los alumnos
van adquiriendo nuevos saberes. Evidentemente el uso de distinto tipo de textos es
significativo como un material que promueve diverso tipo de habilidades cognitivas;
es por ello que el uso de los recursos digitales se presenta como una oportunidad
para facilitar la transferencia de informacion, de manera atractiva, distinta al impreso,
con recursos graficos mas amigables, de modo que el estudiante realice actividades
por su cuenta, pero con la oportunidad que sus companeros puedan hacer algunas

aportaciones.

Analizamos los procesos creativos y experimentamos con la integracion de diferentes recursos en
producciones, a la vez que construimos relaciones equitativas e igualitarias, tomando en cuenta la
diversidad cultural y lingliistica, en la expresion de sensaciones, emociones, ideas e intereses

(6_Primaria_Fase 5 _5to-6to_18ene2022.pdf (sep.gob.mx , pdg 21)

Los llamados dialogos se entienden como la combinacién de diferentes lenguajes y
formas de expresion de sensaciones e ideas hacia el otro interlocutor, de modo que
se puedan abrir espacios para el intercambio positivo.

La creacion de ambientes de libre expresion en el marco del respeto y la tolerancia,
debera de promover la seguridad de la participacion, la exposicion de sus trabajos
escolares, una mayor autoestima en el reconocimiento del trabajo realizado, en el
fomento de la innovacion tecnolégica y la creatividad. Es fundamental Ila

comparacion de la propia perspectiva, visidon y del resultado del proceso creativo


https://www.sep.gob.mx/marcocurricular/docs/6_Primaria_Fase%205_5to-6to_18ene2022.pdf
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propio observando el de otras personas para ampliar la concepcion propia del ser y

estar en el mundo (6 Primaria Fase 5 5to-6to 18ene2022.pdf (sep.qob.mx)

El blog académico “huacalli ik kamanalli”, pretende sentar las bases de toda una
estructura tecnoldgica que pueda soportar la mayoria de los materiales que se
utilizan en sexto afio, por la magnitud de este trabajo, es que para este caso, se
presenta solamente una serie de narraciones con sus respectivas recomendaciones

para el cumplimiento de los contenidos, dialogos curriculares, y competencias.

El siguiente link dirige a la presentacion de la caja de cuentos ya en el blog

mencionado https://huacalli-ik--kamanalli.blogspot.com/ , en este se afiade un

podcast que habla sobre la psicologia infantil en cuanto a como crear el habito de la
lectura en los nifios , destacando la importancia de inculcar a los alumnos desde
pequefios el habito de la lectura , ya que leer da el inicio de un sin fin de

conocimientos y enriquecimiento del desarrollo de cada persona.

G & huaalli-ik--kamanalliblogspot.com a » %

P Gmail

NzBEw Mmeoing @

Este ez un sspacio creado para que loz alumnos del sexto afio de primaria tengan un material complementario a
las actividades para el degarrollo dela i icativa a través de |a lengna escrita

miéreoles, & de febrero de 2023 Buscar este blog

PRESENTACION

Datos personales
[ Lizhet Medina Pineda
Wer todo Tad perfil

Notificar uso
inadecuado


https://www.sep.gob.mx/marcocurricular/docs/6_Primaria_Fase%205_5to-6to_18ene2022.pdf
https://huacalli-ik--kamanalli.blogspot.com/
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El siguiente link dirige hacia la visualizacion de los cuentos

https://Imp19.blogspot.com/

Pagina principal Bienvenida ‘ Planeacion Didactica ‘ Canal de Youtube ‘ Evaluacion ‘ Videoconferencia

Revista tematica

VIERNES, 25 DE NOVIEMBRE DE 2022 CONTRIBUYENTES
[ Lizbet Medina Pineda

[ Recursos digitales

CUENTOS PARA QUINTO ANO

ARCHIVO DEL BLOG
¥ 2022 (1)
¥ noviembre (1)
CUENTOS PARA QUINTO
ANO
“HUACALLI IK

KAMANALLI”
LIBRO DE CUENTOS

> 2020 (1)

MI LISTA DE BLOGS

[3 Herramientas para Crear
Recursos Digitales Online
-Modulo 1

Dale click a cada imagen para obtener el cuento completo.

Regresa a la guia didactica para que puedas darle continuidad a las Hace 2 afios
actividades que se te piden

Basicamente se considera como contenido curricular los siguientes cuentos y

narraciones

1.- Tema libre por lo que no hay cuento en el blog

2. Blanca nieves y los 7 enanos

Fuente: https://www.etapainfantil.com/cuento-infantil-blancanieves-y-los-siete-enanitos

3.- El canto del Cenzontle


https://lmp19.blogspot.com/
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Fuente: nttps://cnfsiiinafe.conafe.gob.mx/

4.- Murciélago Presumido

Fuente: https://audiocuentos.net/el-murcielago-presumido/

5.- El flautista de Hamelin

Fuente. https://www.guiainfantil.com/articulos/ocio/cuentos-infantiles/el-flautista-de-hamelin-cuentos-

infantiles/


https://www.guiainfantil.com/articulos/ocio/cuentos-infantiles/el-flautista-de-hamelin-cuentos-infantiles/
https://www.guiainfantil.com/articulos/ocio/cuentos-infantiles/el-flautista-de-hamelin-cuentos-infantiles/

6.- La leyenda del Tlacuache

Fuente:

7.-El perro y el coyote

Py
TABELLA
[DURMIENTE

20
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Como principal objetivo esta guia
pretende que el estudiante de sexto
afo, vaya desarrollando vy
perfeccionando sus competencias
comunicativas, tomando como eje
transversal la lectura de
comprension de narraciones,
cuentos y leyendas.

Ademas de la oportunidad por
extender sus conocimientos e
historico culturales y de intercambio
de ideas, habitos y costumbres; En
donde la interaccion social y el
trabajo colaborativo con sus
companeros es primordial, pues no
solo se cumple con la tarea escolar,
sino que, en el ambito emocional,
se va adquiriendo mayor seguridad
para expresarse verbalmente. Es
aqui donde la figura del maestro
permite acompanar, corregir y
orientar para que, al término del
nivel educativo, los estudiantes
tengan las bases necesarias para
iniciar positivamente a la

secundaria.

Didacticamente, se esta
considerando al blog “ huacalli ik
kamalli”, como una real caja de
cuentos que si bien tienen un orden
curricular, de acuerdo a una
planeacién periddica, el estudiante
tendra la oportunidad de leer
independientemente el lugar y el
horario.

Por su parte, la guia didactica,
contiene un escrito como contexto
historico del cuento y un material
informatico que se vincula al blog
“huacalli ik kamalli’, pero qué tan
bien trae consigo toda Ia
orientacion para la realizaciéon de
las actividades ya sea de manera
individual o colaborativa. Esta
realizada en un programa para
presentaciones electronicas, pero
que dadas sus potencialidades de
disefio grafico y de edicion, puede
ser manejado con facilidad por los
estudiantes de sexto afio de

primaria.

La guia didactica en Power Point,

se compone por 8 sesiones, de



acuerdo a los 8 cuentos del blog;
pero en algunas de las sesiones
incluye actividades manuales, de
investigacion, de publicacion, hasta
un trabajo complejo para la
elaboracion de un guién teatral
Para su presentacién ante todo el
salébn.  (se incluye la lista de
diapositivas de la guia didactica en
power point, esta se encuentra

disponible en el blog)

Para efectos de este Proyecto
integrador se trabajara con algunos
textos recomendados por el Plan
de Estudios de Educacion basica y
otros  que exponen ciertos
contenidos culturales, ya que
corresponden a los intereses vy
necesidades de los alumnos que
oscilan entre los 10 y 12 afos vy
que justamente cursan el 6° grado

de Educacion Primaria

ANTECEDENTES DEL CUENTO

Los inicios del cuento se pueden
observar desde la cultura
grecorromana en cuentos que se
transmitian a través de la expresion
oral y posteriormente por la escrita
(Sargatal 2004 pags. 32-34).

Posteriormente coma en la edad
media se encuentran narraciones
escritas en el lenguaje sanscrito. es
en el renacimiento que destaca una
obra de Giovanni Boccaccio, titulada
Decameron, que contenia historias
divertidas con una conclusién moral.

Es en el siglo XVIII cuando los
cuentos adquieren una profundidad
moral con escritores como Marmontel,
Cazotte, vy Florian. Ya en la época
contemporanea nace el cuento con
las caracteristicas que ttienenen la

actualidad, surgen figuras como Denis,

Diderot y Voltaire,

https://www.alamy.es/libros-antiguos-con-
pluma-de-papel-y-tinta-color-olla-dibujo-
decorativo-concepto-ilustracion-vectorial-
image398982258.html

En Alemania, en el siglo XIX,
destacaron los Hermanos Grimm con
la coleccibn de sus cuentos
tradicionales; en tanto que en Rusia
sobresale Alejandro Pushkin con los
cuentos de Bjielkin que publica en
1830.

En América son significativos los
cuentos de Horacio Quiroga (El
almohadon de pluma), Juan Montalvo
y Rubén Dario (El caso de la sefiorita
Amelia y Veronica)

Lo cierto es que, en cada region o
pais han surgido narraciones de todo
tipo, en los que se pueden reflejar no



sOlo los sustentos historicos, sino
también las costumbres formas de
relacion social la constitucion familiar
los vinculos amorosos y de pareja;
leyendas y mitos de origen cultural,
como otros con una profundidad
creativa o fantasiosa. A partir del
siglo XX, los cuentos adquieren tintes
interculturales pero ademas con un
cargado simbolismo capitalista, de
industrializaciéon en el avance de la
ciencia y la tecnologia.

Fuente: https://www.elretruecano.com/5-cuentos-de-
escritores-mexicanos/

En Meéxico, se pueden resaltar
escritores como José Revueltas,
Francisco Rojas Gonzalez (Antologia
postuma el diosero), Juan Rulfo (El
llano en llamas), Carlos Fuentes
(Cantar de ciegos), entre otros.

La palabra cuento proviene de la
etimologia contar, ésta a su vez de
computare, que evoca a pensar en la
accion matematica qué tiene que ver
con la operatividad simbodlica, en la
obra Disciplina clericalis (1062 d.C.)
de Pedro Alfonso hay un cuento en el
gue se cuenta en sentido numérico.

Para el afio 1140 el Cantar de Mio Cid
de Rodrigo Diaz de Vivar, se utiliza la
palabra “contar”, como sinénimo de la
narrativa, del mismo modo que en el
libro El Conde Lucanor de Don Juan
Manuel (1335) y EI buen aviso y
portacuentos de (1564) de Juan de
Timoneda (Anderson 2007 p.p. 16).

DEFINICION DE CUENTO
ey,
t;.'p Loy :'E
:!:[ == . o
L — }L}
https://ww

w.freepik.es/fotos-vectores-

gratis/libros

El cuento es una narracién breve que
se puede expresar en forma oral o
escrita, el cual presenta diversas
caracteristicas:

https://www.freepik.es/fotos-

vectores-gratis/libros



Tiene como principales caracteristicas:

e puede o0 no basarse en hechos
reales

e tiene una estructura compuesta
por una introduccién, un
desarrollo y un final.

e Existe un climax y desenlace
que vincula o interrelacionan

e existen personajes principales
y antagonicos asi como otros
complementarios

e Los cuentos en general, se
escriben en prosa y buscan
despertar la concientizacién a
través de un mensaje

los acontecimientos entre si.

TIPOS DE CUENTO

Popular: Tiene sus origenes en el
pueblo, puede basarse en hechos
reales o imaginarios.

Literario: El cuento se plasma de
manera escrita y por lo general se
presenta en una sola version

Policiacos: Se relacionan con
crimenes, delincuencia y la aplicacion
de la justicia.

Terror: su principal intencion es
infundir en los lectores el suspenso y
el miedo

https://www.freepik.es/fotos-

vectores-gratis/libros

Maravillosos: sus personajes no
pertenecen al mundo real sino al
imaginario. En ellos predominan
princesas, dragones, hadas, brujas,
animales que hablan, personajes con
poderes.

Ciencia-ficcién: Tiene relacién directa
con el uso de los avances tecnoldgicos en
el presente, el pasado o futuro de los
cuales emanan poderes magicos que no
son reales pero que influyen en los
personajes y en las acciones para que se
resuelva el conflicto.



LA IMPORTANCLA DE LOS CUENTOS

A través del uso didactico del cuento se
intenta promover que las narraciones
formen parte de la vida cotidiana de los
estudiantes, desarrollan la creatividad,
potencializan la imaginacién, en un
ambiente de diversion, colaboracion,
socializacion y expresion libre de sus
opiniones

que tengan un acercamiento a los
textos literarios, es justamente los fines
que se pretenden alcanzar con la
aplicacion del Proyecto Integrador”
Estrategias para el desarrollo de
competencias comunicativas a través
del cuento en alumnos de 6° afo de
primaria”. Por lo tanto, detras de esta
posicion social y contextualizada, es
posible identificar una perspectiva
situada, donde la persona y el entorno
contribuyen a una actividad, donde la
adaptacion no es del individuo al
ambiente, sino que son el individuo y el
ambiente los que se modifican
mutuamente en una interaccion
dinamica.

El papel que adquiere el cuento como
instrumento pedagdgico, Ofrece
beneficios singulares en el aprendizaje,
ya que el proceso de abstraccion que
se suscita por medio de la lectura, no
puede ser llevado por ningun otro
medio; sin embargo, gracias a las
estructuras tecnologicas que se han ido
especializando en el repositorio de la
web 2.0 y de los dispositivos moviles,
se pueden disefiar sitios en los que no
solamente se encuentre la narracion,
sino también la posibilidad de navegar
en distintos espacios, que promueven
la investigacion y la solucion de retos
escolares..

Rescatar los conocimientos previos y
anclarlos con los nuevos conocimientos
que se desean construir con el fin de
que el alumno fortalezca sus esferas
cognitivas que le conduzcan a realizar
una lectura comprensiva y a la vez
critica de los textos que leen tanto en el
entorno escolar como familiar.

Una forma entretenida para educar a
los alumnos de primaria es atravez de la
lectura y los cuentos .Es de mucha
importancia inculcar a los alumnos desde
pequenos el habito de la lectura , ya que
leer da el inicio de un sin fin de
conocimientos 'y enriquecimiento del
desarrollo de cada persona.

Mediante la narracion o la lectura en
voz alta se desarrolla la expresion oral
de parte del emisor y la escucha de
parte del oyente. Por ejemplo, el que
habla puede compartir vivencias,
peliculas, anécdotas, movimientos,
gestos o actitudes, mientras que el
segundo puede reflejar el agrado, el
gusto o la desaprobacién del mensaje
que le han transmitido.

En el ambito pedagdgico, la lectura de
cuentos en el 6° grado de Educacién
Primaria se puede aprovechar como
una simple lectura espontanea para
disfrutar su contenido o  bien
encaminarla con un fin pedagdgico
para el desarrollo de las competencias
comunicativas.



https://stock.adobe.com/es/search?k=%22
ni%C3%B10o+leyendo%22

https://juegosinfantiles.bosquedefantasias.com/lengua-
literatura/inferencias/attachment/ninos-leyendo-un-libro

Desde los Programas de estudio 2011,
Guia para el maestro de educaciéon
primaria 6° grado (p.p.24-25) hace
énfasis en las competencias
comunicativas que los alumnos deben
desarrollar a lo largo de la educacién
primaria: emplear el lenguaje para
comunicarse oralmente y por escrito,
comprender las caracteristicas y el
significado de los textos, analisis y
juicio critico de la informacion,
capacidad para escuchar e inferir
informaciéon, asi como valorar la
diversidad linguistica y cultural de
México.

Ademas de la comprension, se puede
favorecer en los alumnos la ensefianza
de sentimientos y emociones que por
otros medios resultaria mas dificil de
fomentarlos. Por ejemplo, en el cuento
de la “Hormiga floja” la hormiga
Francisca cierto dia desobedecio a la
reina y decidié no ir a trabajar porque
se habia desvelado bailando la noche
anterior y estaba muy cansada. El
hormiguero se puso de acuerdo y
decidioé darle una leccion privandola de
los alimentos. Aprendio la leccion y a
partir de entonces fue mas responsable
de sus tareas (Sastrias 2005 p.p.151-
152). De esta manera los alumnos
comprenderan el mensaje de una
manera mas sencilla que solamente
mencionarlo con palabras.

Otra ventaja de trabajar el cuento es
que los alumnos incrementan su
vocabulario  aprendiendo  palabras
nuevas y a la vez mejoran su ortografia,
sin necesidad de reglas ortograficas,
pues cuando realizan redacciones y
tienen duda con respecto a la escritura
de una palabra recurren a la imagen
mental y al texto que leyeron
recordando la escritura correcta de
dicho término.


https://juegosinfantiles.bosquedefantasias.com/lengua-literatura/inferencias/attachment/ninos-leyendo-un-libro
https://juegosinfantiles.bosquedefantasias.com/lengua-literatura/inferencias/attachment/ninos-leyendo-un-libro

Al trabajar la lectura con los cuentos es importante implementar estrategias pedagogicas que permitan fortalecer el proceso de lectura,
facilitando la reconstruccion del significado global y especifico de un texto. Las actividades didacticas organizarse en tres momentos:
un antes, durante y después. En el “antes” el propésito es captar la atencién de los alumnos con la activacion de los conocimientos
previos, interesarlos en el nuevo tema que se va a abordar, favorecer la prediccién. En el “durante” es el desarrollo propio de las
actividades. Al finalizar el propésito es rescatar el contenido global y especifico del texto a través de un ejercicio de evaluacion que
puede ser un cuestionario, una redaccion, narracion o una dramatizacién, lo que constituye la comprensién del texto.

Es primordial que cuando el docente realice una narracion de cuentos al grupo el docente ponga en practica las estrategias de
lectura mostrando imagenes y/o palabras de la portada del libro a fin de los alumnos realicen predicciones del contenido del
texto, haga pausas durante la lectura para que predigan y realicen inferencias y a la vez confirmen si sus predicciones fueron
acertadas o no y vayan autoevaluando su nivel de comprension que van alcanzando a lo largo de la lectura



ICONOS DE ORIENTACION DE L& GUIA EN POWER POINT
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actividades

> video


https://lmp19.blogspot.com/

CARATULA
Instrucciones.

Deberas de contar con conexién a internet.

Esta es una guia donde deberas de ubicar el icono

que te llevara por la red al blog donde estan las
narraciones, cuentos y leyendas que se recomiendan
en tu materia de Espaiiol de sexto afio de primaria

Se cambia de pagina utilizando las flechas del teclado,
parairya sea para adelante o para atrés.

NO TE VAYAS A PERDER!!!!

Deberas de leer las indicaciones para que realices una

serie de actividades en tu cuaderno, que pueden ser

de manera individual o por equipo, de acuerdo a lo que
te diga tu maestr@

INDICE



OBJETIVO DE ESTE MATERIAL

El alumno de sexto ano de
primaria utilizara diversas
narraciones, para poder expresar
sus ideas de diversas maneras a

través de la palabra escrita

https://www.defensorianinez.cl/home-nna/nosotros-contamos
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CONTENIDO

SESION 1
9

SESION 1
“Rescate de conocimientos previos”
e Moldea en plastilina algun personaje de
cuento, llévalo a la escuela cuando te lo
pida la maestra.

~

Dale “click” a la o/-
planta y y
descubrirds un
video que te dira
como hacer

algunas plantas
de zombies
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SESION 2
6

SESION 2
“Desarrollar la capacidad de escucha”
Dale “click”
al libro para
saber qué es
parafrasear

Escribe en tu cuaderno un final
diferente considerando alguno de tus
gustos o pasatiempos
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SESION 3

SESION 3
“Desarrollar la imaginacion y la

expresion escrita” o
P Dale “click”

al reloj de
arena para
saber qué
son los
conectores
causalesy
temporales

Dile a un compafero o companera
que te revise la ortografia.

Escribe de manera correcta los
errores que tuviste
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SESION 4

SESION 4
“Desarrollar la imaginacién y la
expresion escrita”

:::’TV . Primaria 3_‘_’_ ¥ 4°_cl =146 Tema: La segm... H

Realiza una mascara o disfraz de
bruja o hechicero, realiza una breve
historia sobre este personaje que
debera de tener un poder
sobrenatural

)
L
(i)
<T
a
=
=
O
<C




e,

)
L
(=
<t
(=
=
|_
O
<C

SESION 5

_ ~ SESIONS Completa con un conector causat
Comunica sus ideas a sus comparieros sobre la e - ”
Como na achan L ]

estructura de un cuento y toman acuerdos para siguiente el Il

reconstruirio.” 4| Me acemué 3 e=3 ceficray e pragumé Horgue na habis nadie mis en @
prque.
Uegué tade a dasa por culpa del lervible tRfico que habia enla cudad
muy Smpang porgue querts osty ali anes delas dex

querdaesty ali mndes de bs dez, sall muy temprana

e /dado que ! en vista de que astaba S, sprovechd paracamprar
COSas qUe Necesita .
Mo acemque o comro que =e habia formada aredadar de xuel hormbre

e 16 prisa i mejor cosa que haoer
sudiada, voy & lenarque castigane

Lleva recortes de revistas o
periodicos para que puedan construir
un cuento colaborativo en una hoja
tamano rotafolio



“Planea sus ideas en un organizador al escribir un @ ELEMENTOS DEL CUENTO -
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SESION 6

cuento ”

SESION 6

10

‘Compartir
Los

El narrador :
| personajes ‘

L

> 2
LOS ELEMENTOS espacio

DEL CUENTO

Mirar en (£ YouTube

Busquen material de reciclaje para"‘
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“Revisa sus escritos y los mejora
constantemente”

SESION 7

Considera que sea:
relevante, tendencia
y especifico,

3. Resume

6. Disefia tu
infografia

INFOGRAFIA

i guiay
corregir errores
a tiempo.

7. Revisa of: 8. Publica
y corrige y comparte
Quenose
Elabora un cartel o material grafico
como infografias para compartir en el

periddico escolar
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CONCLUSIONES
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Leer
desarrolla la
mente Escribir abre la
imaginacion

Se fomenta la reflexion
al hablar con los
personajes

La lectura ensefia a
usar mas palabras
para explicar el mundo

Comenta en clase:

;Cual piensas qué es la

importancia de leer
para escribir?
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CONCLUSIONES

El pedagogo especialista en el uso de tecnologias digitales

Los cambios sociales que se van dando a lo largo de la historia de la humanidad provoca cambios en todos los ambitos de la
comunidad, y en el caso de la época moderna, la educaciéon fue “cimbrada” por una pandemia que puso al mundo en dificultades,
afortunadamente la tecnologia ayudo a que el sistema educativo continuara su marcha, pero, ¢todos estdbamos capacitados para
emprender esa batalla?

Antes de la pandemia, existia una idea generalizada de que la tecnologia revolucionaria el campo educativo. Por ejemplo, se
solia creer que la tecnologia transformaria como los docentes ensefian, pero la realidad es (y era) que no todos los docentes estan
igualmente entusiasmados con el uso de la tecnologia como parte de sus practicas de ensefianza. Mientras algunos estan mas
abiertos a incorporar soluciones digitales, otros presentan mayores niveles de resistencia a la integracion de la tecnologia. La
pandemia del coronavirus (COVID 19) evidencié como una integraciéon tecnolégica insuficiente puede resultar en profundas pérdidas
del aprendizaje — tendencia que se ha exacerbado dadas las restricciones de la educacion presencial debido al cierre masivo de
escuelas (entre otros factores).

Los gobiernos de alguna forma también se vieron afectados pues se dieron cuenta que los docentes no estaban capacitados
para poder hacer frente a esta emergencia sanitaria, lo que dificultdé el proceso de ensefanza aprendizaje en los tiempos de la
pandemia.

Proveer de tecnologia a los docentes suele ser el primer paso y el “mas facil”. Sin embargo, cuando se entrega una nueva
tecnologia y los docentes no entienden como usarla efectivamente, tienden a ser escépticos sobre su potencial para mejorar la
ensefianza.

Cabe mencionar que las familias también se vieron en dificultades, pues a veces tampoco los papas sabian como manejar esta
tecnologia y se vieron en la necesidad de aprender de manera desesperada, lo que dificultaba aun mas todo este proceso de cambio
en la educacion.

Por lo tanto, los responsables de politicas tienen la tarea de cultivar las habilidades digitales necesarias para integrar
efectivamente la tecnologia potenciando el rol docente. Desarrollar habilidades como parte de sus practicas y evaluar criticamente
cuando, donde, cdmo y en qué medida estas nuevas modalidades de ensefianza son realmente efectivas (y si no lo son, entonces
cambiar el rumbo). No obstante, estas habilidades no se desarrollan aisladamente, ni simplemente porque la tecnologia esta
disponible. Existen factores claves para apoyar a los docentes en la adopcion de nuevas tecnologias, algo que va mas alla de
simplemente reemplazar un cuaderno por una tablet.



15

Sin duda, el conocimiento que deben de poseer los profesores es indispensables, tanto autoridades como profesores deben de
trabajar en conjunto para mejorar el conocimiento y dominio de las nuevas herramientas para que estemos preparados de acuerdo a
la modernidad actual en educacion, ya que la pandemia nos demostré que nos falta mucha preparacion al respecto.

La pandemia ha redefinido cdmo los docentes enseian y como se conectan con sus estudiantes. Se puede hacer (mucho) mas
para promover una apropiada integracion de la tecnologia en la ensenanza. Tenemos una oportunidad unica de reimaginar el rol
docente — no solo lo que la tecnologia puede hacer por los docentes, sino que también como la experiencia de interactuar con y a
través de la tecnologia puede motivarlos a ellos y a sus estudiantes. La tecnologia es simplemente una herramienta, pero sin la
integracion apropiada no conducira a un aprendizaje efectivo.

En la era digital la manera en que se aprende ha estado cambiando y por ende la ensefianza debe adaptarse , a lo que el docente
como sus metodologias de ensefianza han de apropiarse una manera de adquirir el conocimiento digital. Hoy en dia el docente ha
sido testigo directo de loc cambios necesarios en cuanto a la interaccion digital con sus alumnos y el cambio radical que tuvo la
ensefanza mediante los Recursos Digitales para la Educacion para cubrir las necesidades educativas adecuandose a su forma de
actuar y de transmitir el aprendixaje , en este sentido el docente debe digitalizarse y adecuarse a las competencias digitales y esto no
solo implica ser una persona autonoma , critica y fexible sino el que debe adaptar metodologias de ensefianza a | nuevo entorno y
adquirir conocimientos , habilidades y actitudes digitales para quye motiven al aluno a hacer un uso critico de la tencologia , no solo
en casa o en la escuela sino en sus entornos sociales , solo asi estaran contibuyendo a los retos cambiantes y creativos que imponen
los cambios digitales

La generacion de nifios y jovenes se desarrolla hoy ya en una realidad tecnologica inestable y amplia. No obstante , no basta con
tener conocimientos tecnologicos basicos, sino que ser conocedor practico digital es indispensable . De ahi que se determinen
posibilidades a sus necesidades educativas y de desarrollo personal, ya que cada vez se hace mas veridico la falta de soluciones
eficaces a sus necesidades . En definitiva, estamos hablando de la necesidad de reflexionar el proceso educativo, buscando su
adaptacion ideal a los nuevos entornos en contextos que se dan en las instituciones educativas. Entornos educativos formales y
ambientes clave en el desarrollo social y personal no solo de los nifios y jovenes, sino del futuro que anhelamos.
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ANEXO
(FICHA DE PLANEACION)

FICHA DE PLANEACION

“Estrategias para el desarrollo de competencias comunicativas a través del cuento en alumnos de 6° afio de primaria”

Las actividades estan planeadas para llevarse a cabo con el grupo de 6 ° “B” en ocho sesiones con una duracion de 30 a 50 minutos,
pues dependera de la cantidad y extension de las actividades principales, asi como de las complementarias, que pueden ser

realizadas en el aula o como tarea de investigacién en casa.

SESION | NARRACION | COMPETENCIA APRENDIZAJES ACTIVIDAD COMPLEMENTARIAS
ESPERADOS
INICIO | LIBRE Aprendizajes Identificar algunos Lluvia de ideas sobre los | Pedirles que
anteriores titulos de cuentos, asi | cuentos que han leido, | elaboren con
como algunas de sus | pidiéndoles que comenten | plastilina algun
caracteristicas el contenido de alguno de | personaje que les
ellos y sefalando las | haya llamado la
caracteristicas de los | atencion del libro
personajes principales. que hojearon o
De parte del maestro | algun otro
comentar las | recomendado en
caracteristicas de los | la guia didactica
cuentos: Planteamiento,
desarrollo y desenlace.
Hojear algunos textos de
la Biblioteca de Aula para
que se familiaricen con las
partes del cuento.
2 Blanca Desarrollar la Explora junto con las | Rescatar las ideas Escribir un final
nieves y los | capacidad de y los estudiantes principales al escuchar un | complementario o
7 enanos escucha lenguajes en cuento plasmandolas por | diferente al que
situaciones que escrito mediante el narra el cuento.
generan o consolidan | parafraseo
vinculos y acuerdos




entre las personas, a
partir de expresar e
identificar gustos,
intereses y
necesidades

El canto del | Desarrollar la Elabora redacciones
cenzontle imaginacion y la considerando la
expresion escrita temporalidad
El Desarrollar la Realiza producciones | Pedirles que revisen sus | Realiza una
murciélago | imaginacion y la escritas considerando | escritos en relacion a si | mascara o disfraz
Presumido | expresion escrita el sentido légico de las ideas son claras, | de murciélago,
las oraciones, la Ortografia con la ayuda | realiza una breve
segmentacion entre de un compafnero. historia sobre este
las palabras Después, solicitarles que | personaje que
compartan con el grupo el | debera de tener un
cuento elaborado. poder sobrenatural
El flautista Comunica sus Identifica las partes Organizar al grupo en | Llevarecortes de
de Hamelin | ideas a sus de un cuento equipos y repartirles un | revistas o
comparieros sobre | considerando la cuento segmentado en | periddicos para
la estructura de un | causalidad. varias partes. que puedan

cuento y toman
acuerdos para
reconstruirlo.

Pedirles que ordenen las
partes de un cuento
considerando el material
impreso que se les
proporciono.
Comparacion de  sus
trabajos en plenaria

El profesor leera el cuento
para que los alumnos
verifiquen si lo hicieron de
manera correcta o bien,
para que lo corrijan.

construir un cuento
colaborativo en
una hoja tamano
rotafolio

La leyenda

Planea sus ideas

Plasma por escrito las

Redacciéon individual del

Busquen material
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del en un organizador | partes de un cuento borrador de un cuento a | de reciclaje para
Tlacuache al escribir un en un organizador de | partir de un organizador | que puedan hacer
cuento ideas de ideas una maqueta del
Intercambiar  con un | contexto donde se
companero su | desarrolla su
organizador  elaborado, | historia, puede ser
haciendo observaciones | la naturaleza, una
al respecto. casa o castillo, por
considerar las | ejemplo
observaciones realizadas
y corregir el organizador
El perro y el | Revisa sus escritos | Autoevalua sus Elabora un cartel o
coyote y los mejora producciones y tiende | Realizar un borrador en | material grafico
constantemente a mejorarlos equipo de un cuento | como infografias
similar,  utilizando  su | para compartir en
mascota el periddico
escolar
¢ Tiene sentido la historia
en el orden en el cual se
narra?
Pedirles que corrijan el
cuento considerando las
observaciones de sus
companeros.
Publicacién de los
cuentos en el periodico
escolar. Invitar a la
comunidad escolar
previamente para que
lean las producciones
La bella Transforma Usamos Organizar al grupo en | Dividan las tareas
durmiente colectivamente un | reflexivamente las equipos para que | para poder
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cuento en un guion
teatral

convenciones de los
lenguajes para la
representacion e
interpretacion de la
realidad y la ficcién,
con intenciones
especificas y en
distintas situaciones

transformen un cuento
clasico en un guion teatral
utilizando el programa de
Word.

Brindar a cada equipo

material  impreso  del
cuento “La bella
durmiente”

Solicitarles que elaboren
los dialogos de los
personajes

modificar el salén
y convertirlo en un
escenario

Cada uno se
encargara del
vestuario de su
personaje

Entre todos
pueden elegir
fondos de audio y
musica

CIERRE

DEBATE

Expresa
claramente sus
opiniones con
respecto a un tema

Usamos
reflexivamente las
convenciones de los
lenguajes para la
representacion e
interpretacion de la
realidad y la ficcion,
con intenciones
especificas y en
distintas situaciones

Organizar el grupo en dos
bandos de acuerdo con
los alcances del uso del
cuento y de las areas de
oportunidad a resolver o
mejorar.

Se pegaran en el
pizarron dividido
en dos partes:

1.Aspectos
positivos del
cuento

2. Areas de
oportunidad a
mejorar
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