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IntrOdlCcilln

La habitacion infantil es uno de los lugares donde los ninos pasan
gran parte del tiempo, por eso es importante crear un ambiente
agradable, que fomente su sano crecimiento, confribuyendo al
desarrollo motriz, intelectual y social.

Disenar mobiliario infantil plantea desafios importantes, la aplicacion
de la ergonomia es fundamental para el desarrollo de propuestas
versdtiles que se adapten a las necesidades de los ninos derivadas
de su crecimiento, considerando también la participacion activa de
los padres que cofidianamente conviven y participan en muchas de
las actividades que se llevan a cabo en la habitacién de sus hijos.

Este proyecto se realizé con el fin de optimizar el espacio de la
habitacién de los nifos, al tiempo que buscd generar una atmadsfera
agradable acorde a la edad de los infantes, satfisfaciendo sus
necesidades, pormedio de un mobiliario versdtil, funcionaly eficiente.
Para ello se realizdé una investigacién sobre las caracteristicas del
entorno, el contexto, materiales y procesos a utilizar asi como la
ergonomia y antropometria de los ninos.

Este documento se divide en ftres partes, la primera aborda la
investigacion que dio como resultado la fundamentacién del
proyecto, y en la segunda parte se presenta el desarrollo y la
propuestade disefo,incluyendolaevoluciéndelamisma.Finalmente
el tercer capitulo presenta el proyecto de diseno, describiendo de
forma general el diseno, para posteriormente puntualizar en cada

uno de sus elementos desde diferentes perspectivas.

El objetivo de este proyecto es:

Disefiar mobiliario de habitacién infantil para 2 nifios de 3 a 12 afos
de edad, que integre: 2 camas, 2 escritorios y drea de estudio,
con caracteristicas de funcionalidad, optimizacion del espacio
y versatilidad en su uso y acomodo; garantizando la seguridad y
comodidad de los usuarios.
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Imdgen 1: Grupo de nifios.
“Crecimiento”
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I.1 LA VIVIENDA

La vivienda, la “casa” en términos populares, es entendida como la
estructura material preparada para alojar a los individuos o familias
de manera permanente o durante largos periodos de tiempo,
constituye el escenario donde se desarrolla la vida de sus ocupantes.
Se frata de un espacio condicionado por las necesidades de sus
inquilinos. Paralelamente, las caracteristicas particulares de cada
tipo de vivienda influirdn decisivamente en las costumbres, la
infimidad y la rutina vital de sus usuarios.

I.1.1 La vivienda en México

El desarrollo de los multifamiliares en México se da a partir de los
anos 40's debido al gran crecimiento poblacional dentro de la
capital del pais, las viviendas entonces eran insuficientes para
satisfacer la demanda, la cual en su mayoria, se formaba gracias
a los emigrantes de los diferentes Estados de la Republica hacia el
Distrito Federal.

Los modelos de la vivienda multifamiliar desarrollados a lo largo de
la segunda mitad del siglo XX, fueron resultado de las propuestas de
vivienda minima producidasinicialmente en Europa, a consecuencia
de la devastacién urbana de la Segunda Guerra Mundial. Los
paises latinoamericanos importaron estos modelos, para satisfacer
las necesidades de vivienda, en particular en la ciudad de México,
los cuales fueron simbolos del desarrollo cosmopolita en los anos
cincuenta. “Las viviendas multifamiliares estaban asignadas en
funcidndelnUmero de personas que en ellas habitasen, solucionando
los problemas de alojamiento y vida doméstica, con un promedio
aproximado de superficie construida de 68m2 a 20m2". (Boils, 1995)

“Con el crecimiento desmesurado de la poblacion y el centralismos
econdmico, social y politico de la Ciudad de México, empieza a ser
palpable el problema de la vivienda popular, es asi como el

1:http://www.argred.mx/blog/2010/05/07 /multifamiliares-en-mexico/ CONSULTADA: 20-08-12.
2:http://www.iiarquitectos.com/2010/01/antecedentes-de-la-vivienda-en-mexico.html CONSULTADA: 20-05-12.

Gobierno Federal enfrenta esta problemdtica con programas
especificos de vivienda dependientes del ISSSTE y del IMSS, estos
institutos empiezan a desarrollar proyectos arquitectdnicos como los
asignados al arquitecto Mario Pani, quién toma como concepto los
principios funcionalistas que habia planteado Le Corbusier para la
vivienda a gran escala, asi como los planes urbanos que se estaban
llevando a cabo en diferentes paises”. 1

==

Imdgen 2: Conjunto Mulfifamiliar Miguel Alemdn
Arqg. Mario Pani.
Inicio su construccion en 1948.

"Asi el concepto tradicional de la vivienda mexicana se modificé
para dar paso al concepto de una edificacidn habitacional,
vinculada mds a lo colectivo.

Enla décadadelossetentas, alimplementarse una politica de apoyo
a la vivienda por parte del sector publico se crearon y fortalecieron
las instituciones nacionales y estatales dirigidas a financiar y construir
viviendas de interés social en zonas urbanas.

A partirde 1975 se construyeronlos primeros conjuntos habitacionales
multifamiliaresenrégimende condominiopromovidosprincipalmente
por el INFONAVIT". 2



1.1.2 “HOY en dia...la calidad de la vivienda edificada por
el Estado y por el sector privado estd en ocasiones sujeta a distribuir
los escasos recursos entre muchas personas y construir mds viviendas
a costa de reducir la canfidad de metros construidos en detrimento
de la calidad de vida que ellas sustentan™. (Bernal, B. 2009)

En México, hasta el momento no existe una norma o ley que regule
la proporcidén minima habitable en relacién con la calidad de vida
de los habitantes, el interés actual es la optimizacion de los costos
de produccién de viviendas con espacios minimos.

INFONAVIT

2
G
Casas GEO’

Te cambia la vida.

HOME X

HARA TU CASA REALIDAD

Imdagen 3: INFONAVIT oforga creditos de vivienda a trabajadores.
HOMEX GEO y ARA principales constructoras de viviendas de interes social.

“En reiteradas ocasiones se han criticado las dimensiones reducidas
de las viviendas multifamiliares, la monotonia de su disefo vy su
inadecuada ubicacion, incluso se han reportado problemas de
ventilacién, ruido doméstico, falta de privacidad y baja calidad
constructiva, entre ofros, aunado a ello, otra problemdtica que
es el mobiliario, ya que la industria del mueble no ha modificado
sus ofertas siendo ineficaces sus propuestas en el desarrollo de la
arquitectura de los nuevos hogares”. (OMS, 1999)

“Las dimensiones de una casa de interés social promedio es de

64m2 de terreno y 58m2 de construccion, y una casa media es de
terreno 96m2 y construidos 85m2”. 3

3:http://m.homex.com.mx/homexri/web/arquivos/Homex_Espanol_Ene_2011.pdf CONSULTADA: 20-08-12.

1.1.3 Problematica

La cantidad de metros construidos en el disefio arquitecténico de
las casas y/o departamentos se ha reducido considerablemente.
Esta disminucidn de espacio en los hogares contrasta drdsticamente
con el mobiliario que encontramos ofertado en el mercado, el cual
no se adecua a los nuevos espacios, feniendo como consecuencia
hogares pequenos con poco espacio y mobiliario grande que
resulta inadecuado.

Todos los cambios que ha sufrido la vivienda tienen como
consecuencia problemas en el desarrollo y convivencia de las
personas que las habitan, entre estos problemas se destacan:

@ La falta de privacidad, con la reduccion de las dimensiones
de los espacios habitables.

® Desarrollo de diversas actividades en las mismas dreas.

® Falta de dreas para realizar actividades y para el
almacenamiento de objetos.

® Mobiliario de grandes dimensiones que obstaculiza el
transito por las diferentes zonas de la vivienda.

El espacio de la vivienda constantemente interactia con los
habitantes y responde a las funciones para los que fue creado,
pero muchas veces esta situacién cambia, ya que gran nimero
de personas que habitan este fipo de viviendas cuentan con
mobiliario poco eficiente, esto es, los muebles (mesas, sillas, centros
de entretenimiento, sillones, efc) fienen dimensiones que no se
adaptan al espacio y por lo tanto no es posible integrarlos, aunado
a que generan problemas de circulacion, llegando a ser incluso
peligrosos.

En la mayoria de los casos se opta por improvisar generando
problemas de dimensiones, y esto se debe a que hay poco
mobiliario para hogares con espacios reducidos, y de los pocos que
hay, algunos son de baja calidad y otros de precios elevados, por
eso muchas veces podemos enconfrar en este tipo de viviendas,
muebles de grandes dimensiones, que no forman parte de una
familia y que rompen con la armonia del espacio.

1o1n1ideo
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Otro aspecto importante que se debe de plantear es el nimero
de integrantes de una familia, si bien, anteriormente las familias
eran bastante grandes, ahora ha reducido porque los ingresos
econdmicos no son los mismos, o simplemente porque las formas de
pensar han cambiado; en la actualidad, las familias promedio se
infegran por 3 o 4 integrantes.

Imdégen 4y 5: Grupo de individuos que forman una familia.

1.2 ESTRUCTURA FAMILIAR
MEXICANA

“La familia la podemos definir como: Los miembros del hogar
emparentados entre si, hasta un grado determinado por sangre,
adopcién y matrimonio. El grado de parentesco utilizado para
determinar los limites de la familia dependerd de los usos a los que
se destinen los datos vy, por lo tanto, no puede definirse con precision
en escala mundial”. (OMs, 1999)

Es el grupo social bdsico que se encuentra presente en todas las
sociedades y es considerada por muchos como base y célula de

i 1
1 &

Imdagen 6: Composicion familiar.

Desde el punto de vista sociocultural, se categoriza a la familia en:

“Extensa: Conformada por todo un grupo de individuos que incluye
abuelos, padres, hijos, nietos y personas acogidas (yernos, nueras,
cuiados, tios, empleados unidos sobre base econdmica y afectiva,
etc.).

Nuclear: Compuesta por dos adultos que ejercen el papel de
padres y sus hijos. Puede ser realmente amplia, englobando audn a
parientes proximos u otros grupos nucleares.

Monoparental: Estructurada sobre la base de la existencia de una
sola figura parental, asumida bien sea por un adulto o, en ocasiones,
por un menor que cumple sus funciones.



Neofamilia: Son personas que se unen por vinculo afectivo o
conveniencia y que comparten un mismo espacio fisico u hogar”.
(Martinez, Aimanzar. 1995)

.2.1 ;Qué funcion tiene la familia?

En lo que se refiere a las funciones de la familia se puede senalar
que desde el punto de vista psicosocial se clasifican en externas e
infernas.

“Las funciones externas tienen como fin transmitir el individuo una
serie de valores culturales con el propdsito de incorporarse a esa
cultura, sea aceptado socialmente, y de esa manera perpetie
dichos valores a través del tiempo.

Las internas se refieren ala proteccién bioldgica, psicoldégicay social
del individuo.

Alapar, lasocializacién, el cuidado, afecto y reproduccidn, también
son funciones de la familia”. (Martinez, Aimanzar. 1995)

Se tiene la responsabilidad de proveer la necesaria socializaciéon y
las experiencias educacionales que permiten al individuo asimilar
sU vocacion y un roll en grupos que sean consistentes con sus
experiencias.

Imdagen 7: La educacién es una de las funciones principales.

1.2.2 Integrantes por familia.

Hace 40 anos las familias numerosas, con mds de 4 hijos, eran lo
comun; incluso a nadie le resultaba raro ver familias con 10 u 11
hijos. Sin embargo, el descenso de la natalidad en los Ultimos anos,
sobre todo desde la incorporacién masiva de la mujer al mundo
del trabajo, ha hecho que ahora el nUmero de hijos por familia sea
de 1 a 3y se considere familia numerosa a cualquiera que tenga al
menos fres hijos.

“La forma de agrupacion predominante en México, es la familia
integrada por el jefe, la conyuge vy los hijos (67.5%), le sigue la
constituida por uno de los padres vy sus hijos (17.9%) y las parejas sin
hijos, sea porque los hijos ya salieron del hogar de origen o porque la
pareja no ha tenido descendientes (11.1%)". (INEGI 2005)

La siguiente grdfica nos muestra de un estudio realizado enla Ciudad
de México que aproximadamente el 35% de los hogares en México
cuenta con un total de 4 integrantes por familia.

@® ' Infegrante
® 2 Integrantes
@ 3 Integrantes
@ 4 Integrantes
@5 Integrantes
@ 6 Integrantes
7 Integrantes
@3 Integrantes
9 Integrantes

Grdfica 1: NUmero de integrantes por familia en México.
Fuente INEGI. 2005.
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En promedio cada familia mexicana tiene 4.3 integrantes, el 79.1%
tiene como jefe a un varén y el 20.9% a una muijer.

Este nUmero es diferente segin la clase de familia, en la que el
vardén es jefe (nuclear) hay 3.9 integrantes y en donde el jefe es
una mujer (no nuclear) 5.4, debido a la presencia de otros parientes
y no parientes. El promedio de hijos residentes es de 2, valor que
es practicamente el mismo en nucleares (2.1 hijos) y ligeramente
menor en no nucleares (1.8 hijos).

50.1
41.0

32.4

19.2 202

15.7 15.8

19.2
86 1.1
1.7
[ | | | —— — | ——
| Jefe (a) Otros parientes |

Esposo (a) o Hio (@) Jefe (a)
compaiiero (a)

Esposo (a) o Hio (@) Nieto (a)
compaiiero (a)

Nucleares: 1 No niclearas: 2

IHOMBRES MUJERES

Grdfica 2: Distribucién porcentual de la poblacién en hogares familiares por clase y relacion de
parentesco segun sexo. 2005.

I.3.1 Un acercamiento a los hogares
mexicanos

En las zonas urbanas de México una vivienda estd conformada por
distintas dreas, las mds comunes son: sala, comedor, cocina, bano
y dormitorios.

Encadadreadelaviviendase desarrollan actividades muy puntuales
y como consecuencia de ello, también surgen problemdaticas
especificas entre las cuales podemos destacar las siguientes:

@ Sala-comedor: Falta de espacio, mobiliario inadecuado,
falta de integracién.

@ Cocina: Falta de espacio, falta de elementos de guarda,
disposicion del mobiliario que no responde a la secuencias
de actividades que se realizan.

@®Bano: Falta ventilacion y espacio reducido, y escases de
dreas de guarda.

@ Dormitorios: Falta de espacio, mobiliario inadecuado, falta
de integracioén, falta de elementos de guarda y
almacenaje, falta de identidad.

La distribuciéon de una vivienda va de acuerdo a la importancia
de cada drea, para las familias mexicanas el lugar de convivencia
y reunién por excelencia es el comedor y la sala, por ello son los
lugares que cuentan con mayor espacio, las demds dreas como
cocina, banos y dormitorios son los lugares en los que se convive
menos y algunos son usados de manera individual.

En el caso de la cocina es un lugar que requiere mayor espacio
dadas las actividades y los riesgos que implica el uso de gas, fuego,
electrodomeésticos, y utensilios que pueden poner en peligro al
usuario.

Un lugar importante para el desarrollo adecuado de cada uno de
los integrantes de la familia es el dormitorio, ya que es un espacio
intimo, en el cual se realizan actividades como dormir, descansar,
estudiar y jugar. Si nuestro hogar no cuenta con espacios amplios, es
comun gque dentro de nuestro dormitorio se realicen actividades



derecreaciénojuego, actividades fundamentales para el desarrollo Y el juego, actividad importante en el desarrollo de los individuos,
sicoldgico y emocional de los individuos. por falta de espacio no es posible realizarlo dentro del hogar. Lo
gue anteriormente podiamos realizar fuera de nuestra casa, ahora
ya no es posible dado a lainseguridad que hay enlas calles, por ello,
Denfro de un dormitorio el mobiliario que encontramos es el también es necesario que dentro de los hogares podamos llevarla
siguiente: acabo y adaptar espacios de recreacion y juego.

® Camas

® Mesas

@ SSillas

® Cémodas
@ Libreros

@ Repisas

® Gabinetes
® Closet

En la mayoria de los casos es necesario omitir algun mueble, esto
para ganar espacio, no obstante, esto no hard que el usuario deje
de realizar alguna actividad, llevdndonos a otfra problemdtica, vy
es la de improvisar un espacio para realizar tal actividad, en algin
otro lugar dentro o fuera de la vivienda.

Imdgen 9: Grupo jugando al aire libre .

Esto lo vemos con regularidad en el caso de un nino que carece de
un lugar para realizar sus tareas, el nino tiene que optar por buscar
un sitio para realizar esta actividad, recurriendo a la estancia, sala
o0 comedor, los cuales en muchos de los casos no son lugares aptos
para que el nino pueda estudiar.

1o1n1ideo

Imd&gen 10: Par de nifas jugando en la sala de la casa.
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Imdgen 8: Nifio haciendo labores escolares.
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1.3 CONCLUSIONES DE
CAPITULO

En este capitulo se detectd la problemdtica que hay dentro de los
hogares de las familias mexicanas, y este es la siguiente:

Los hogares han cambiado con el paso del tiempo, tanto en
composicidn como en necesidades, anteriormente las familias eran
mds grandes, es decir, los individuos que la componian eran mds,
pero en la actualidad esta situacion ha cambiado tanto porrazones
sociales como econdmicas, las familias ahora son mds pequenas.

Otra situacidn que se ha modificado son los espacios en las
viviendas, con el crecimiento demogrdfico hubo mayor exigencia
de hogares, por ello se tuvo que recurrir a la construccion de
espacios para albergar la gran demanda de vivienda, esto trajo
como consecuencia que se realizaran casas o departamentos mds
pequenos, con ello, la problemdtica dentro de los hogares se centrd
en la organizacion y la optimizacion de los espacios reducidos, no
obstante hasta el dia de hoy, esto no ha sido resuelto, ya que la
industria del mueble no ha desarrollado disefos que estén ala par
de la "nueva” arquitectura, aiun seguimos encontrando en tiendas
muebles de grandes dimensiones que lo Unico que hacen es
obstaculizar y generar problemas de espacio dentro de una casa
habitacién.
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I1.1 ENTENDIENDO LA
PROPUESTA...

Hay que tomar en cuenta que el drea en el cual se frabajard serd la
vivienda, pero dentro de esta encontramos cuestiones que resolver
tanto en sala, comedor, como en cocina o dormitorios, la tarea es
detectar en donde hay mayor nUmero de problemdticas y buscar
la manera de resolverlas.

Sala: Es un drea comun, aqui las actividades que se realizan son,
convivencia, descanso, en la que ademds se requieren espacios
de almacenamiento, mesas, sillones, centro de enfretenimiento,
televisor, sistemas de audio, objetos decorativos, enfre ofros.

Comedor: Es un drea comun, aqui la convivencia es la principal
actividad, es en donde se relne la familia para comer, requiere
mobiliario para almacenar, sillas y mesa.

Cocina: Es un drea comuin que se conceptualiza como un puesto
de trabagjo, las actividades que se realizan son la elaboracién
de alimentos y almacenamiento, los elementos requeridos son
guardas, superficies para colocar objetos calientes y aparatos
electrodomésticos, refrigerador, cocina, tarja, entre ofros.

Dormitorios: Es un drea privada denfro de la cual las actividades que
se realizan son de descanso, recreaciéon, entretenimiento y estudio.
Puede estar ocupada por una o dos personas, los elementos que
se requieren son guardas, libreros, camas, sillas, closet, elementos
decorativos, repisas, escritorios, etc.

Como se menciono en el capitulo |, la mayoria de las familias en
México estdn compuesta por 4 integrantes (papd, mamd e hijos),
cada uno de ellos deberia de tener un espacio en el hogar, pero la
problemdtica que tenemos es que la mayoria de las casas de interés
social sélo cuentan con dos recdmaras, una que es la principal
(16m2) y la otra para el hijo o hijos (11m2), lo cual se traduce en un
problema, ya que los ninos tendrdn que compartir una habitacion
gue deberd satisfacer sus necesidades.

Il.1.1 ;Porqué se determiné abordar la casa de
interés social?

“En el 2006 sélo el 67% de las personas que habitaban una casa las
reportaban como propia, el 14% de las viviendas eran rentadas y el
13.7% eran prestadas” (INEGI, 2005).

Esta condicion ha cambiado ya que buena parte de los subsidios
que se ofrecen hoy en dia se aparejan a opciones crediticias para
adquisicién de vivienda nueva, un ejemplo es la adquisicion de
casas a personas afiliadas al ISSSTE o INFONAVIT.

“Dos terceras partes de las viviendas del pais han sido construidas
por el método de produccidon social y es importante mencionar
las deficiencias con las que cuentan, entre las mds importantes y
principales estd elespacio, ya que elterreno en el que son construidas
va de los 60m2 a 70m2, esto dependerd del costo que tenga cada
tipo de casa, pero alrededor del 37.5% cuentan con sala, comedor,
cocina, bano o bano 1/2, jardin, drea de estacionamiento y dos
habitaciones” (INEGI, 2005).

Imdgen 11: Eiemplo de vivienda de interés social.
Terreno: 64m2.
Construccién: 60m2.
Casas ARA. Edo de Méx.
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Si bien estos tipos de casas tienen en comun las dreas pequenas,
en lo que puede cambiar es la distribucién de los espacios, decidi
tomar un ejemplo real que me permitiera acotar el proyecto
eligiendo el desarrollo Del Parque Residencial ubicado en la ciudad
de Querétaro, el cual cuenta con tres tipos de viviendas, dado a
gue la finalidad es resolver problemdticas, se tomd como modelo
el prototipo Bugambilia el cual es el de menor tamano. (Ver ANEXO
4).

7,

0 = DEL

“PARQUE
RESIDENCIAL

Imdgen 12: Logotipo de Del Parque Residencial.

1.2 DETECCION DEL PROBLEMA

Es evidente que en todas las dreas hay problemas que resolver, la
tarea es detectar la que tenga el mayor nimero y que sea factible
de resolver mediante el mobiliario.

Los ninos, ancianos, discapacitados y las mujeres son individuos
gue en la mayoria de los casos son invisibles, para algunas de las
necesidades y actividades que genera nuestra sociedad, por lo
gue no son fomados en cuenta para la produccidn de espacios, y
esto es palpable en el diseno de las viviendas.

En el caso de los ninos son los que tienen mayores necesidades
y son los que cuentan con menor espacio en sus dormitorios. En
algunos desarrollos privados se cuenta con espacios de juego, los
cuales muchas de las veces no cumplen su funcion, ya que por la
inseguridad y la delincuencia los padres de familia no permiten que
sus hijos salgan de casa y el jardin con el que cuentan estas casas
son usados como dreas de almacenamiento, o drea de lavado.

4:http://www.definicionabc.com/general/dormitorio.php CONSULTADA: 16-04-12.

El juego es una actividad importante en el desarrollo de los ninos,
por ello en algun lugar de la casa se debe llevar a cabo, pero con
espacios tan reducidos esto resulta imposible.

El crecimiento involucra otras actividades, los ninos tfambién tienen
responsabilidades, la principal esla escuela, necesitan de un dreaen
la cual puedan realizar sus tareas y al no contar con ella, improvisan
espacios que son de uso comun por la familia y a pesar del ruido y
las distracciones fienen que realizar su actividad.

Imdgen 13: Escuela, principal responsabilidad de un nifio.

11.2.1 Una vez detectado el problema.

Se resolverd la problemdtica que tienen los ninos que habitan
una vivienda con espacios reducidos, y el drea serd el dormitorio
infantil.

Para poder familiarizarnos con el tema que nos llevard al desarrollo
y entendimiento de este proyecto es importante conocer algunos
conceptos.

“Un dormitorio es el espacio o habitacién de una vivienda
especialmente disenado para el descanso de uno o mds de sus
habitantes. El dormitorio es uno de los Unicos lugares donde estd
implicita la idea de privacidad en comparacién con otros espacios
de uso comun como la cocina, estancia o el comedor”. 4



Imdagen 14: El descanso es importante para el desarrollo.

“El mobiliario es uno o varios objetos que sirven para facilitar los
usos y actividades habituales en casas, oficinas y otro fipo de
locales. Normalmente el término alude a los objetos que facilitan las
actividades humanas comunes, tales como dormir, comer, cocinar,
descansar, etc., mediante mesas, sillas, camas, estanterias, muebles
de cocina, etc”. 5

-

Imdagen 15: Softy Table. Swello.

“Se le llama mueble a todo elemento que estd pensado, disehado
y construido a fin de ser utilizado en el espacio de una vivienda
o edificacidn con diferentes usos de acuerdo a su forma o
propodsito. Una de las caracteristicas bdsicas para definir lo que es
un mueble se basa en el hecho de que es un objeto movible que
5:http://es.wikipedia.org/wiki/Mobiliario CONSULTADA: 16-04-12.

6:http://www.definicionabc.com/general/mueble.php CONSULTADA: 21-04-12.
7:http://elcomercio.pe/edicionimpresa/html/2007-11-14/colchones.ntml CONSULTADA: 26/04/12.

puede ser trasladado de un lugar a ofro, por lo cual los inmuebles
arguitecténicos y la decoracién, en algunos casos, no pueden ser
considerados muebles (por ejemplo, ventanas, puertas, techos,
pisos, paredes y otros)”. é
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Imdgen 16: Dormitorio infantil. Dear Kids.

“Dentro de una habitacién el mueble con mayor importancia
es la cama, la cual se utiliza para dormir, aunque también suele
usarse para otras actividades pasivas como leer, escuchar musica
0 descansar.

Las camas se presentan en un amplio abanico de formas vy
tamanos.

Las medidas estdndar de las camas son:

noprdeo Il

@ INDIVIDUAL: Ancho 90cm. Largo 190, 200cm

® MATRIMONIAL: Ancho 120cm, 135cm, 150cm, 160cm.
Largo 180cm, 190cm, 200cm (esta Ultima medida puede
considerarse especial pero ya se estd implantando,
y puedeencontrarse en tiendas perfectamente).

@ KING SIZE: 200cm de ancho por 200cm de largo”. 7

>

%

N

En el mercado podemos encontrar distintos tipos de camas, las
siguientes imdagenes ejemplificardn las mds recurridas.

20
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Imdagen 17: SOFA-CAMA.

Imagen 19: CAMA REDONDA.

Imdgen 21: CAMA TIPO NIDO.

Imagen 22: LITERA.

Imagen 18: CAMA CON DOSEL.

Imdagen 23: CAMA PLEGABLE.

“Un elemento importante es el colchén al cual solemos darle poca
importancia, pero en él pasamos un tercio de nuestras vidas, ayuda
a que el sueno sea reparador y tener mds energia para realizar
nuestras actividades los tipos y famanos disponibles son:

@ Individual (1.00m X 1.90m).

@ Matrimonial (1.35m X 1.90m).
® Queen Size (1.50m X 1.90m).
®King Size (2.00m X 1.90m)". 8

Imagen 20: CUNA. . . L.
Estas dimensiones son las standard y las marcas posicionadas en el

mercado mexicano son: Selther, Sealy, América Simmons y Spring
Air. Estas marcas no tienen colchones a medida.

8:http://www.definicionabc.com/general/dormitorio.php CONSULTADA: 16-04-12.



ADVANCED REST-SYSTEMS

Imdagen 24: Principales marcas de colchones.

Hay tiendas en las cuales se puede hacer un colchdén segun las
dimensiones y necesidades del usuario, puede ser desde un
colchén con resortes, de aglutinados de distintas densidades o de
hule espuma. En México las tiendas departamentales que realizan
colchones a medida son: Liverpool, Palacio de Hierro, Sears,
Colchones Aflas o Dormimundo, el fiempo de entrega es de 30
dias.

El costo depende de los materiasles con los que esté hecho el
colchon.
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Imdagen 25: Tiendas departamentales distribuidoras de colchones a medida.

El tiempo de vida es de mdximo 10 anos porque al cabo de ese
tiempo la tecnologia ya no funciona del mismo modo y también
por una cuestidn de salud, ya que un colchdn con cinco anos de
uso puede llegar a albergar entre 2 y 5 millones de dcaros, para
evitar que esto ocurra, es recomendable limpiarlo y aspirarlo.

Imdgen 26: Colchdn tamano matrimonial.
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11.2.2 ;C6mo resolver la problematica?

Con el crecimiento desmesurado de la ciudad, los espacios
habitacionales se han reducido, por eso existe la necesidad de
que a cada lugar dentro del hogar se le saque el mayor provecho,
esto es, optimizar la forma de distribucion en cada una de las dreas,
principalmente que el mobiliario se adecuUe al lugar destinado para
él.

La habitacion de los nifos es un lugar que siempre va a necesitar
de espacio, ya que conforme van creciendo, este se va llenando
de elementos importantes durante su desarrollo, principalmente
juguetes, por ello es necesario adquirir mobiliario que conforme el
nino vaya creciendo, se vaya adecuando a su edad, necesidades
y cambios en su desarrollo.

Dentro de un dormitorio podemos encontrar mobiliario como:

® Camas.

@® Mesas.

@ Sillas.

® COmodas.
@ Libreros.

@ Repisas.

@ Gabinetes.
® Closet.

Se elabord un andlisis de las actividades que realiza un nifo, en este
caso, el estudio se realizo en una nina de 10 anos y en un nino de
4, dejando como resultado que entre las necesidades principales
es que no cuentan con elementos indispensables dentro de una
habitacién infantil, por ejemplo:

@ Espacios para guardar objetos personales.

® Mobiliario para realizar tareas.

® Mobiliario que se adecuUe a las dimensiones de un
dormitorio y ergonomia de los ninos.

Por otra parte, en México no contamos con productos de disefo,
con excelente calidad (en cuanto a mobiliario para nifos nos
referimos), que sean durables, versdtiles y con las dimensiones
acorde a los espacios habitacionales actuales, por este motivo los
padres que estdn buscando satisfacer estas necesidades, tienen
que comprarlos pagando por ellos un costo mds elevado.

Imdgen 27 y 28: El espacio va relacionado con el mobiliario y el orden dentro de una habitacion.



Para abordar este proyecto fue importante identificar dos tipos de
usuarios, el primero no estard directamente relacionado con él,
pero el segundo es el principal y el que deberd tomarse en cuenta
para el desarrollo del mobiliario.

Il.3 PADRES DE FAMILIA

Puedenser el padre, la madre o ambos, en la mayoria de los hogares
es el hombre el que trabaja vy lleva su salario para mantener a su
familia, pues socialmente esa es su obligacién y deber. Y la tarea de
la mujer es la de los quehaceres domésticos, el cuidado de los nifos,
la educacién y cuidado de enfermos, ancianos o discapacitados
de la familia, aungue esta situacion estd cambiando y hoy en dia
las mujeres son activas laboralmente.

En las sociedades modernas, la mujer ha ampliado sus
responsabilidades al dmbito econdmico, para ser un proveedor
mds de ingresos, o ayudando a mejorar los ingresos familiares. A
cambio debid dejar de cumplir otras funciones de exclusividad,
como el cuidado de los hijos o el mantenimiento del hogar.

Los padres tienen una fuerte influencia en el desarrollo intelectual,
social y emocional de los hijos, son una parte esencial en su
crecimiento y sus decisiones muchas veces estédn en manos de
ellos, por ello, los padres de familia serian un usuario indirecto para
el disefo del mobiliario.

Imdgen 29: Padres de familia e hijos.

Un usuario indirecto no es el que estd en constante contacto
con el objeto y no estd pensado en satisfacer por completo sus
necesidades, para este proyecto se estd tomando en cuenta
porque los padres de familia serdn los encargados de adquirirlo,
de pagar por él, y muchas veces toman la decision de sies o no lo
adecuado para sus hijos.

Cada familia tiene un poder adquisitivo distinto, esto depende del
nUmero de integrantes, el nivel de educaciéon y el poder adquisitivo
del padre o madre de familia.

11.4 LOS INFANTES

“En la mayoria de los casos los espacios donde habitan ninos, se
proyectan desde la perspectiva de un adulto, sin hacer un andlisis
de la percepcion que pueda tener el nino de dichos espacios. Los
adultos perciben el espacio enfocados haciala forma, la funciényla
estética, mientras que los nifos lo perciben diferente, enfocdndose
en la funcionalidad del espacio, mds que en lo estético”. (Ismail Said.
2007).

Parte de la pedagogia Montessori asocia la influencia del ambiente
sobre el nino afirmando que los espacios producen un sentimiento
de pertenencia al territorio y desarrollan su individualidad, junto
con los complementos emocionales que experimenta el nino
dentro de ellos como sujeto en un nucleo familiar. Estos elementos
se encuentran relacionados con los espacios que habita el nino
desde sus primeros anos. En la medida en que el espacio interior va
despertando en el nino curiosidad para poder descubrir mds cosas,
adqguiere conciencia de su ambiente y se va apropiando de él.

Imdgen 30: Espacio relacionado con el crecimiento del infante.
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Estas condiciones las vemos a lo largo del crecimiento del nino, pero
hay edades en las cuales se despierta la necesidad de conocer
y descubrir, la independencia del nino comienza cuando camina
y empieza a hablar alrededor de los 3 anos, pero a partir de esa
edad la necesidades van aumentando.

Al principio ser& un espacio para jugar, después necesitard privacia,
cuando comience asistir a la escuela, las necesidades aumentardn,
no soélo requerird de un espacio de juego y descanso, también
requerird elementos para almacenar y poder hacer tareas

Imdgen 31: Con el crecimiento van surgiendo mds
necesidades.



1.5 USUARIO

La fransicidn de la cuna a la cama tiene muchas implicaciones
ergondmicas a nivel antropométrico, anatomo-fisico pero sobre
todo psicolégico, ya que el tener independencia de los padres a
la hora de dormir potencializa su desarrollo, mejora su autoestima,
adquiriendo con ello autonomia.

11.5.1 Nihos y nifas de 3 a 12 afos.

Desde el nacimiento es importante fomentar en los ninos la
independencia a la hora de dormir.

Dormirenla cama de los padres generalmente estd contraindicado,
es necesario ensenar a los ninos nociones de privacidad desde la
mds temprana edad. Cuando es todavia un bebé se pueden hacer
algunas concesiones, pero a partirde los 3 anos de edad, dormir con
los padres puede hacer que el nino no desarrolle su individualidad
ni la seguridad en si mismo.

La Tabla 1: Antropometria Infantil de la siguiente pdgina dard un
panorama referente al desarrollo fisico, motriz y mental que va
experimentando un nino desde que fiene 3 anos hasta los 12, esto
ayudard a conocer cuales son las necesidades principales durante
suU crecimiento

TAUINT oMo BV [P ORIPITLION
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Imdgen 32: Nifios de 3 a 12 afnos.
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11.5.2 Antropometria infantil.

Con la ayuda de la antropometria podemos determinar las
dimensiones de los objetos a las diferentes edades de los ninos y
su entorno. Para realizar este proyecto de manera correcta se
utilizardn medidas de ninos en un rango de edad de 3 a 12 anos
con percentiles 5y 95.

A continuacién se muestran las principales medidas con las que se
trabajard.

El uso de los percentiles fue el siguiente: percentil 5 se tomd de una
nina ya que en dimensiones y peso siempre serd menos a la de un
nino incluso si es también percentil 5, y el percentil 95 se tomd de un
niNo ya que en dimensiones y peso es mayor

Tabla 1: Antropometia infantil.
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Imd&gen 33: Tanto niflas como nifos difieren en dimensiones.
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Tabla 1: Antropometria infantil.
Dimensiones Antropométricas. Poblacién Latinoamericana.Universidad de
Guadalajara.
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Tabla 2: Desarrollo fisico, motriz y mental
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: DESARROLLO FISICO, MOTRIZ Y MENTAL -
-IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII:
E Trepa los sillones, o cualguier ofro mueble con facilidad.
: Al cormrer do pequefios saltos. 5
: Puede dibujar linecs algo temblorosas. :
i Ya es capaz de lavarse y secarse las manos sin ayuda.

: Manfiene &l equilibrio y puede pararse en uno de sus pies.
i Puede saltar para afrds y adelante y en un solo pie.

i Puede pedalear en un triciclo.

: Arma rompecabezas de mds de 6 piezas.

: Dibuja cosas con mas elementos.

i Planea antes de construir,

i Clasifica objetos por categerias.

Puede caminar sobre una tabla angosta sin perder el equilibro.
Corre mientras recoge un objeto del suelo.

Golpea una pelota con un palo o bat.

: Dibujo cosas con detalle.

! Juega a construir algo con mas elementos.

Recorta figuras por el contorno.

Distingue el lado derecho del izquierdo.

! salta cada ver desde mayor altura.

i Proctica deportes y realiza juegos de persecucion.

: Puede realizar dibujos de fres dimensiones.
Impone reglas en sus jusgos.

O e
i su crecimiento fisico es mayor que en peso.

: Puede caminar en vigas de equilibric y saltar con precision dentro de pequefios cuadrados.

i Les gustan las carreras, los juegos de persecucién y la reparficién de juegos con reglas
: zencillas.

: Tienen mejor memoria y prestan mayor atencién.

: Aprende a planear y analizar las cosas.
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: Tienen mds confrol sobre sus musculos y por ello escriben y dibujan mejor.

: Se preccupa por su vestimenta y aspecto.

= Parece tener una canfidad ilimitada de energia.

+ Puede seridealista.

* En ocasiones se resiste a acatar érdenes de los adultos.
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MOBILIARIO EN

uso

Cuna

Corral

Cambiador
Mueble para ropa

Camd

Mesita de juego
Silla

Closet

Camd

Mesita de juego
Silla

Closet

Cama
Escritorio
Librero
Closet

Cama
Escritono
Libbrero
Closet
Repisas

Cama
Escritono
Libbrero
Closet
Repisas
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Tabla 2: Desarrollo fisico, motriz y mental
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EDADES DESARROLLO FISICO, MOTRIZ Y MENTAL T T

I ERERE .
EEEEN

- u

: ! @ Muestra mayor destreza. Cama

: - : & Prefiere juegos y deportes que requieren mayor esfuerzo. Escritorio
. ? ANOS - = Sumemoria visual estd mas desarrollada que la auditiva por lo que retener informacion oral le Librero

: : costard mas que la escrita. Closet

: : : Escapaz de razonar, analizar v extraer conclusiones sobre hechos o cosas concretas. Repisas

PN NSNS N AT NSNS NN NN IS NSRS NN EESE AN AN NS NSNS NSNS NSNS RN IN NN NS EE NN

¢ Tienen mucha energia, pero aun presentan cierto grado de torpeza.

"y
"
"
.
"
.
"
"

Cama Repisas

famssweannnnnn® “esssssnnsnmun

: Se inferesa mas por mantenerse en forma. Escritorio
: La diferencia entre estatura, peso u contextura pueden ser muy marcadas. Librero
3 : 3e entusiasmapor aprendery dominar nuevas habilidades. Closet
- Ly R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R N R R R R R R RN NN
e saren
: : Presenta un crecimiento simultdneo en su estatura. : : Cama
: : : Sies nifia comienza la pubertad, en los nifios es uno o dos afios después. Escritorio
. i = Se cansa facimente, incluso puede parecer perezoso. : . Librero
: : & Sepreocupay cohibe por su apariencia. : : Closet
: 2 : ! Dado gue se encuenfra en constanfe desarrollo su apefito puede variar en forma : Repisas
: 11 ANOS : I pronunciada. :
5 ' = Le agrada observar o participar en deportes competitivos.
: : : Manifiesta un gran inferés en aprender sobre los cambios que se producen en el cuerpo.
: : 1 Aumenta su capacidad de aprender y desarrollarse intelectualmente. -
: : 1 Sevuelve mas objetivo y critico.
: » Se concenframas v su nivel de atencion aumenta. :
B e e R R e R R A T R R e N e e RS R R SR s SR e
i & Empieza su proceso de maduracion sexual, tanto fisica como emocionalmente. Cama
» & Su crecimiento simultdneo en la estatura alcanza el punto maximo aproximadamente a esta Escritorio
» = edad. Librero
12 AFIOS AI:JI‘“.I"IGHTO sU copqcidcq _de expresar sus senﬂmien_tos con palabras. Clos_et
Distingue con mas faclidad lo correcto de lo incorrecto de acuerdo a los valores de lo Repisas

» CaPiTulO 1l

aprendido.
En los nifios inicia el crecimiento del vello, alcanzando los patrones de distincion adulta entre
los 15y 16 afios.
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AEEEEEEE NS EEEEEER R
Sssssssssmsmssssnunenmnn

Conclusiones de tabla.

Con la organizacién de la informacién en la Tabla 2, nos podemos dar cuenta de cuales son los cambios significativos en un nino de 3 a 12
anos, no sélo en su desarrollo fisico, motrizo mental, si no también se esta haciendo una relacién para saber cual es el mobiliario que usa con
su crecimiento y poder identificar que tipo de mobiliario es obsoleto y cual estd en uso.

INFORMACION DE TABLA: DESARROLLO FISICO, MOTRIZ Y MENTAL. 9 y 10.
29 9:http://www.ilustrados.com/tema/3541/Desarrollo-Psicologico-social-nino-anos.html CONSULTADA: 12-10-2009.
10:http://escuela.med.puc.cl/paginas/publicaciones/manualped/desspsicesc.html CONSULTADA: 12-10-2009.
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1.6 ANALISIS DE ACTIVIDADES s
;é

=

Para fundamentar el proyecto se realizé un andlisis en una casa 3m :
habitacién de un nivel de 6.5m de ancho por 13m de largo, < > =
compuesta por dos habitaciones, sala, comedor, cocina y un bano, T™ ———————8
la familia es de tipo C (ver ANEXO 2 y 2.1), integrada por papd, =
mamd y dos ninos, Mariana de 10 anos y Gerardo de 4 anos. g
o

3

(=3

CLOSET =

LITERA >

13m o

< > =
N\ 6"‘

3.5m =3

=

DORMITORIO COCINA SALA T
PRINCIPAL
DORMITORIO
\ DE NINO
_ A7 ¢.om
COMEDOR BARNO
\ %4
ESCALERAS &— >
J Tm

. s Plano 2: Habitacion.
Plano 1: Casa en donde se realizé el andlisis.

La habitacion de los ninos tiene una superficie de 3X3.5my consta de
una litera en donde duermen los dos ninos, un closet y un pequeno
armario.
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11.6.1 Reseia de actividades.

Se realizd un estudio de las actividades que realizan en el transcurso del dia un par de nifos, Mariana de 10 afos y Gerardo de 4 afos, con el
objetivo de detectar qué es lo que hacen en su vida cotidiana, asi como también darnos cuenta que mobiliario involucran en la realizacion
de estas y detectar cuales son las necesidades.

sarreglo personal pero no tienen buena visualizacién
por la altura del mueble.

ACTIVIDADES : DESCRIPCION : FOTO : PROBLEMATICA
E : E Cuenta con literas de dimensiones comerciales
E Por las mananas los ninos - E[‘?DxlODcms), la mayoria de las veces duermen juntos
+ selevantan parairala | = Las cobijas son grandes y pesadas.
Hom;!gndes"eriur E escuelq, en ocasiones E 5 La cama es tan grande que no se ocupa en su
IS *  duermen en la misma - : totalidad, dejando poco espacio para el desarrollo
. cama. H + de otras actividades como el juego, el estudio y
: : : almacenaje
......................E..............................;........................................................!.....................................................
E E Dentro de la habitacidn no cuentan con elementos
E E en los cuales puedan almacenar sus objetos
s H : personales, como comodas con cajones, burd o un
i Y 5 Antes de ir a la escuela se E tocador.
arreglarse . alistan y asean. *Tienen un armario en el cual colocan sus objetos de
7:20-7:40 am -
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El armario con el que cuentan tiene 4 cajones, los

Después de llegar de la cuales no cuentan con el espacio suficiente para

sensmnsssnensansnsssnsafanasanannanntannnnannnas

Can_1b|o de = N N quitan poder contener la ropa del nifio y la nifia.
uniforme : suU uniforme. Gerardo guarda suropa junto con la de sus papas en
H el closet que se encuentra dentro de la habitacion.
E La realizan en la sala o comedor, y al realizarla en
» estos lugares es imposible que otro miemkbkro de g
Por las tardes después de : familia esté en el mismo sitio, ya que puede haber
Tarea comer realizan su tarea y = distracciones, teniendo que realizar la actividad

alistan sus cuadernos para
el dia siguiente.

1(comer) propia del lugar en otro sitiocomo la cocina.

5 Los cuadernos y libros se encuentran sobre la mesa

del comedor porque dentro de la habitacién no
cuentan con espacio en donde guardarlos.

BN ES SN s N N NN NSNS S SN NS NN NSNS NSNS NSNS NSNS SN I N N SN SN NN NSNS NSNS NSNS RSN EEE NS S S
L]

1

Su drea de juego es también en la sala o comedor,
Los juguetes se encuentran guardados también en
estas dreas.

Ni dentro nifuera de la habitacién cuentan con dreas
y espacios para almacenar

Después de realizar su
tarea juegan y realizan
actividades recreativas.

Hora del juego




11.6.2 ANALISIS DE ACTIVIDADES

En base a la resena de actividades se puede concluir que en
general el mobiliario infantil disenado, no cumple eficientemente
con las necesidades especificas de los ninos, primordialmente en
cuanto a dimensiones, ocupan dreas muy grandes, los elementos
que lo componen son deficientes o en algunos casos carecen de
ellos.

Lo que estd correcto...

En realidad lo Unico que puedo puntualizar y realzar es que cada
nino tiene su propio espacio, cada uno tiene su propia drea de
dormir, el drea de la habitacidén no es muy reducida y cuenta con
el espacio suficiente para colocar un mobiliario adecuado para
satisfacer las necesidades de ambos ninos.

Lo que estd incorrecto...

Muchas de las dreas son compartidas, no cuentan con un lugar en
donde ellos puedan realizar sus tareas, teniéndolo que hacer en el
comedor de la casa, tampoco tienen un drea destinado al juego ni
para almacenar sus pertenencias.

. Qué se podria hacer?

En la mayoria de los casos el mobiliario sdlo es disefnado para
satisfacer las necesidades de un usuario, pero para este proyecto es
necesario que sea para dos dadas las condiciones que la mayoria
de las viviendas poseen. Estas condiciones son la reduccidon de
espacios y que el mayor porcentaje de casas de interes social sélo
cuentan con dos habitaciones, una que es ocupada por los padres
de familia y la ofra que serd ocupada por los hijos.

Las dimensiones del mobiliario actual son las promedio o mayores
a las requeridas, en este caso es necesario tomar en cuenta las
medidas antropométricas de ninos de 3y 12 anos para poder definir
cual serd la dimensidon del mobiliario que ellos necesitan.

Un aspecto importante es el integrar elementos de seguridad ya
que la edad del nino mds pequeno (3 anos) lo requiere.

Se necesita versatilidad en el diseno, en muchos casos o son muy
juveniles o son muy infantiles, se requiere un punto medio entre estas
dos opciones para que nuestro usuario se sienta identificado.

Laintegracién de elementos como dreas de almacenaje, elementos
gue despierten su creatividad y desarrollo, ademds de mobiliario
qgue facilite sus labores diarias.

Imd&gen 34: Una de las necesidades principales dentro del desarrollo del nifo es el JUEGO.
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11.7 OBJETIVO GENERAL

De acuerdo al andlisis desarrollado se detecté que se requiere
disenar mobiliario de habitacion infantil para 2 nifos de 3 a 12 anos
de edad, que integre: 2 camas, 2 escritorios y drea de estudio,
con caracteristicas de funcionalidad, optimizaciéon del espacio
y versdatilidad en su uso y acomodo; garantizar la seguridad y
comodidad de los usuarios.

Imd&gen 35: Dormitorio para dos nifos.



1.8 ANALISIS DE PRODUCTOS

De acuerdo a la investigacion realizada que se refiere a las
necesidades reales del usuario, fuentes bibliogréficas, Internet y
andlisis de actividades, se pudo detectar las dreas en las cuales se
encontraron deficiencias y problemadticas.

El méas importante es el mobiliario con el que se cuentaq, la
funcionalidad de cada elemento, y la distribucién de los mismos
dentro de la habitacién.

Hoy en dia podemos encontrar un gran niUmero de empresas que
se dedican a la elaboracién y venta de mobiliario para hogar, para
este andlisis de productos se escogieron: Scandinavia mobler, Baby
Town, Madecor Muebles y Arquimart Hogar.

Estas cuatro emprezas realizan mobiliario para ninos o juveniles y en
madera.
® Scandinavia mobler es una empresa que se dedica a
importar mobiliario europeo.

® BabyTown maneja mobiliario infantil hecho en México.

® Madecor Muebles es una empresa mexicana que elabora
dormitorios y todo tipo de muebles para hogar.

® Arquimart Hogar, empresa que pertenece a Grupo Riviera
y que se dedica al diseno de mobiliario para hogar.

Todo el lujo para su habitacién.

I I\\Y

MADECOR ARQUI MART |

ACABADOS EN MADERA
Imdgen 36: Empresas de mobiliario para hogar.

Con el objetivo de obtener los pardmetros de diseno con los que
posteriormentesellevardacaboeldesarrollodeloselementoseneste
proyecto final, en el siguiente cuadro, se enlistan las caracteristicas,
ventajas y desventajas del mobiliario que actualmente podemos
encontrar en la fabricacién de sus productos.
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Todo el lujo para su habitacidn,
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Cuadro informativo 1: Andlisis de productos.

DORMITORIO SCANDINAVIA 1 usuario.
Disefic de importacion, elaborado en MDF con acabade en laminadoe plastico.
Ventajas: Cuenta con una buenadistribucicn, en la parte baja la cama y en la alta area de juegoe.
Manejo de colores vy formas.
Desventajas: Altura de la parte superiorreducida, unnifio de 10 aficsya no puede estar de pie.
Escalera poco eficiente, no permite colocar la huella del pie en su totalidad.
Costo elevado en relacicn al mobiliario elaborado en México.
Por las dimensiones con las que cuenta, estd echa para nifios menores a 10 afios,
La cama es individualy el colchén se vende porseparado.

DORMITORIO FLEXI 1 usuario.
Dormitoric con materiales de importacicn, elaborado en madera maciza, disponible en tono claro y
obscuro.
Ventajos: Manejo de elementos divertidos comoe la resbaladilla.
Las dimensiones de la cama son menores a la de una cama individual, el colchdn tiene las
dimensiones de | a cama y es de hule espuma, viene integrado.
Elementos como escritorio y pedestal se venden por separado.
La parte bajo puede serusada como drea de almacenaje.
Desventajas: Las dimensiones del mobiliaric ccupan un espacic aproximado de 220cm?2 v es necesaro
contar con una habitacidén amplia.
Costo elevado en relacion al mobkiliaric elaborado en México.
[ ES R R R RN R R RN RS R RRRRR RN RN R YRR R R R R R R R R R R R RN RN R RN R R R RN RN R R R R R R R R R R R R R R R RS R RN RN R R R R R R RN R RN R R R R R R RN NN R R R R R R R RN
DORMITORIO MADECOR 2 usuarios.
Mobiliario nacional, elaborado en abedul, lagueadeo en color blanco o negro.
Desventajas: El costo es elevado por el uso de madera de abedul.
Desaprovechamiente de material.
Falta en disponibilidad de colores, sélo estd disponible en blanco y negro
Falta de proteccién en cama superior, la altura de la proteccién es muy baja [20cm)
Dimensiones convencionales ([camas individuales), se vende sin colchones.
Escalera deficiente, no permite colocarla huella del pie en su totalidad, el primer escalén
es muy alto.
El armario que se encuentra en la parte baja de la cama superior no cuenta con el
espacio adecuado de almacenaje.
Lalaca con el paso del tiempo se agrieta y cambia de color,

DORMITORIO ARQUIMART HOGAR 2 usuarios.

Meobiliario nacional, elaborade en MOF, laminado con PVC.

Ventajas: Los materiales usados (MDF, laminados y perfiles metalicos) son resistentes al uso constante.
Manejo de colores brillantes en frentes de cajonesy puertas. En cuerpo maneja laminados
imitacién madera.

Venta de elementos por separado.
Por ser un producto elaborado en México su costo es menor gue los de importacicn.

Desventajas: Escalera poco eficiente, no permite colocarla huella del pie en su totalidad.

Las camas son de tamafic individual y se vende sin colchones.
Mo tiene cpciones de acomodo.
Mo cuenta con elementos de proteccion en la cama superior.




Cuadro grdfico 1: Comparativo de productos.

En base a la informacion del Cuadro informativo 1 se desarrolld la siguiente evaluacién de productos.

SCANDINAVIA

BABYTOWN

MADECOR
MUEBLES

ARQUIMART
HOGAR

DIMENSION =
DECAMAY :

BY

dim. evropea : :
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:DIMENSION EN VERSATILIDAD : DISPONIBILIDAD :
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ELEMENTOS
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'DURABILIDAD' LIMPIEZA EEMBALA.IE

@@
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BUENO

9

Cuenta con elevados
estdndares de calidad y
requerimientos del cliente.

@ LIMITADO

Tiene deficiencias que
afectan la calidad
del producto y las

expectativas del cliente.

DEFICIENTE

No satisface en cuanto a

lo que el usuario necesita,

la calidad y eficiencia no
son las requeridas.
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11.8.1 Conclusion de evaluacion de productos.

En la tabla anterior sobresalen las dreas en las cuales hay mayor
problemdtica, y ésta corresponde a la dimensién del mobiliario
siguiéndole la de versatiidad, en el mercado no contamos con
mobiliario que se adapte a los nuevos espacios y que a su vez
permita una versatilidad de acomodo.

En cuanto alos materiales, hay mobiliario elaborado en maderas de
muy buena calidad, pero son maderas de importacién y esto hace
que el costo del mueble se eleve, en ofros casos, utilizan materiales
de baja calidad, poco durables y que acortan el tiempo de vida y
durabilidad del mueble.

Aunado a esto, en funcién del andilisis realizado en este proyecto,
especificamente en el simulador del drea para dormir, pude
detectar que hasta los 12 anos de edad el espacio determinado
resulta idéneo, brindando comodidad y seguridad.

Fue asi como se determind que este rango de edad permitiria a
los ninos  transitar desde la primera infancia hasta el inicio de
la adolescencia, en un ambiente ordenado, funcional, versatil,
cémodo y seguro.



11.9 REQUERIMIENTOS

Es un listado de variables establecidas para dar solucidn a un
problema detectado. En este caso, el problema que tenemos es la
falta de espacio causada por el mobiliario de grandes dimensiones
y los espacios reducidos, detectado eso, habrd que establecer una
serie de condicionantes que al ser resueltas dardn como resultado
un producto que satisfaga las necesidades de nuestro usuario.

Forma: Son aquellos que por su contenido se refieren a los
caracteres estéticos de un producto, tomando en cuenta
el estilo, la unidad, equilibrio y el interés que provocard

al verlo.

-

Uso: Se refieren a la interaccién directa entre el producto y
el usuario, correspondiendo a este rubro la practicidad,
conveniencia, seguridad, mantenimiento, antropometria,
ergonomia y de percepcion.

>

»

Técnico-productivos: Se refieren a los medios y métodos de
manufacturar.
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Imdgen 37: Pensar en las necesidades reales de un nifo.

Los requerimientos que se usan y se aplican en el siguiente
documento se dividen en generales y particulares, los generales
son las caracteristicas globales que aplicardn a todos los elementos
gue conforman el proyecto, y los particulares, son las caracteristicas
especificas de cada elemento que lo integra.
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Estos a su vez se clasifican en los siguientes:

‘ Funcion: Se refieren a los principios fisico-quimico-técnicos
de funcionamiento de un producto, aqui se involucra la
* versatilidad, confiabilidad, resistencia y acabados.
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11.9.1 Requerimientos generales.
Funcién.

@ El mobiliario integrard 2 camas, una biblioteca, 2 escritorios
y una escalera, considerando el éptimo aprovechamiento
de sus elementos para usos complementarios.

@ Deberd ofrecer versatilidad en el acomodo de los
componentes facilitando el desarrollo de las actividades,
ademds de contar con el espacio idéneo.

® El mobiliario deberd de contar con el menor niUmero
de elementos posibles, y la forma se deberd relacionar
con las actividades que en él se realizardn para asi
hacerlas mds practicas.

@ Lograr que el entorno atraiga la atencion en los ninos y
motive las ganas de estudiar, jugar y descansar, infegrando
elementos decorativos, texturas, distinfos materiales y
colores tales como: rojo, mandarina, pistache, amarillo,
rosa, azul, y PVC direccional como wengue o maple.

@ Contar con elementos modulares para que puedan ser
intercambiables o aplicados segun el crecimiento de los
NINOS.

Formal o estético.
@ El concepto formal serd retfomado del funcionalismo, en
donde las formas se fundamentan a partir del uso, aunado

al manejo de formas simples en su composicion.

@ Se realizardn combinaciones de color en el mobiliario para
que pueda ser usado tanto por ninds como por NiNos.

@ Los elementos que lo integren formardn parte de una
familia.

Técnico-productivo.

® Aprovechamiento de un tablero de MDF o aglomerado de
122 X 244 cm por 9, 12 y 20mm de espesor, realizando
ingenieria del mueble.

@ Los colores de PVC deben ser de linea y distribuidos por
marcas como Rexcel, Ralph Willson, Formica y DeKodur.

® Los materiales que se usardn deberdn brindar calidad y
resistencia al mueble.

Uso

@® En el diseno del mobiliario se considerardn criterios de
seguridad tales como esquinas redondeadas, colocacién
de antiderrapantes para evitar resbalar, y buena fijacion
de elementos que se colocaran en lugares elevados.

@ El mobiliario contard con dimensiones de acuerdo a las
medidas antropométricas de un nino o nina de 3 a 12 anos,
percentil 5y 95, para el mayor aprovechamiento de los
espacios de una habitacion promedio de 3.5 m2.

@ Se plantea la reducciéon de dimensiones en las camas para
asi lograr tener mds espacio en la habitacién y permitir que
los ninos realicen otras actividades, una de ellas, el juego.



11.9.2 Requerimientos particulares.

CAMAS

FORMA

Deberd contar con una dimensidn minima
de 175cm de largo y 70cm de ancho,
establecida a partir del percentil 95 de un
nino de 12 anos.

171cm

67cm

Integracién de un dormitorio para dos ninos,
logrdndolo con camas tipo litera, tipo nido o
separadas.

El uso de formasrectas, sencillas volumétricas
y con colores vibrantes que despierten
sensibilidad en los ninos.

uso

Serd necesario colocar protecciones en los
laterales de la cama para prevenir caidas,
estas deberdn tener como minimo 20cm de
alto sobre el colchdn.

La altura de una cama sobre la otfra serd de
139 a 160cm.

Un drea de almacén para guardar objetos o
ropa en la cama inferior

El colchdn deberd estar hecho a la medida
de la cama y recubierto con materiales a
base de algoddn

ESCALERAS

uso

Deberdn contar con un ancho de entre 15y
18cm para que el nino de 12 anos percentil
95 pueda apoyar la planta del pie.

El peralte de cada escalén deberd ser no
mayor a 25cm de altura, para que tanto un
nino de 3 como de 12 anos, las pueda subir.

ESCRITORIOS

FUNCION

Elmobiliario deberd considerardosescritorios,
la dimensidn minima deberd ser de 60cm de
largo por 40cm de ancho, este es el espacio
para que el nino pueda colocar una laptop
0 sus cuadernos o libros en la parte superior.

uso

Considerar el ajuste de la altura del escritorio
de acuerdo a las necesidades de 10s ninos
de 3, 6, 9 y 12 aios. El ajuste minimo es de
35cmy el mdximo de 60cm

35a
60cm

BIBLIOTECA

FUNCION

Dentro del drea de estudio se contard
con espacios de guarda para objetos de
pequeno, mediano y gran tamano.

Objetos pequenos: ldpices, plumas, colores,
gomas, sacapuntas, etfc.
Objetos  medianos:
portarretratos, etc.
Objetos grandes: libros y cuadernos.

cepillos,  espejo,

uso

Que las alturas de los entrepanos tengan la
posibilidad de modificarse segun lo requiera
el usuario y la dimensidon del objetos que se
quiera colocar en los espacios.

Cada division contard con una profundidad
de 30cm.

Que cuente con dreas de guarda cerradas
y abiertas.

La altura mdéxima de piso a techo serd de
170cm,

MANTENIMIENTO
Evitar espacios de dificil
dificulten la limpieza.

acceso que

noprrideo
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11.10 SIMULACION CON PLANTILLAS GRAFICAS

Con ayuda de la anfropometria de nifios de 3 a 12 afios (Tabla 1: Antropometria Infantil, pag 28) se llegaron a obtener las dimensiones
que tendria el mobiliario. Para comprobar si eran las idéneas se realizaron simuladores ergondémicos de la escalera, la altura de la cama
y escritorios, todo ello para comprobar si los alcances y las holguras en este proyecto eran las adecuadas, ademds de poder detectar los
aciertos y errores que debian modificarse en el dimensionamiento del disefio.

Con las dimensiones resultantes se elabord un diagrama escala real del frente de la cama alta, biblioteca y escaleras, se evalué con ayuda
de usuarios de 3, 6 y 12 anos, para el caso de los escritorios se realizd el mismo procedimiento.

Lo marcado en lineas rojas es la cama superior, en lineas azules tenemos el panel que queda en la parte baja de la cama superior y las lineas
verdes representan la biblioteca y escaleras.

11.10.1 Altura.
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Fotografia 1. Estatura de nifa de 3 afos. Fotografia 2. Alcance mdximo vertical de nifa de 3 anos.

##sycapiTonl i |

La altura de la cama superior tiene una elevacidén demasiada alta para un nino
de 3 anos. En la Fotografia 1 se hace la comparacién de altura entre la camay la
estatura de la nina (95cm). En la Fotografia 2 podemos ver el alcance mdaximo.
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La segunda prueba fue con un nino de 6 anos (120cm de estatura)
la altura de la cama superior es aun lo suficientemente alta para
realizar sus labores debajo de la cama superior.

Fotografia 3. Estatura de nifo de 6 afos.

Fotografia 4. Alcance mdximo vertical de nifio de 6 afos.

La tercera prueba se realizd con una nina de 12 anos (156cm
de estatura. Fotografia 5) y se puede observar que ya rebasa la
altura de la cama, por esta razén, la cama superior se elevd 5 cm
mds, quedando con altura final 160cm de piso a techo de cama
superior.

Fotografia 6. Alcance méximo vertical de nifa
de 12 anos.
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La alfura del escaldn para el nifo (6 afos) Fotografia 7 es mdas comoda y puede subirlo sin necesidad de sostenerse de algun objeto.
Para la nina de 12 anos,Fotografia 8, la altura del escaldn y la huella es suficiente para que pueda subiry bajar adecuadamente sin necesidad
de hacer algun esfuerzo extra.

Es importante mencionar que no se mostré la prueba en la nina de 3 anos porque a pesar de que si puede subir un escaldn de esta altura,
no es adecuado que una nina o nino de 3 a 6 anos duerma en una cama con esta altura, ya que estaria expuesta a caidas.
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Fotografia 7. Alto y ancho de escaldn en nifio de 6 afos Fotografia 8. Alto y ancho de escaldn en nifia de 12 anos
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11.10.2 Actividad bajo cama alta.

Posicion sentado bajo cama alta. Enlas Fotografias 9, 10y 11, se puede observar que los tres usuarios (3, 6y 12 afios) puedenrealizar actividades
en esta posicidén. Cabe sefalar que debajo de la cama alta no se realizan actividades ya que sélo hay dreas de almacenamiento, pero si
se realiza no habria problema ya que la altura de la cama alta (160cm) lo permite.
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Fotografia 9. Posicion sentada bajo techo de Fotografia 10. Posicion sentado bajo techo de Fotografia 11. Posicién sentado bajo techo de
cama alta, nifa 3 afos. cama alta, nifo 6 anos. cama alta, nina 12 anos.

Posicion de pie bajo cama alta. Se cuenta con unidades de guarda y entrepaios en los cuales los ninos colocardn sus objetos personales, en
las Fotografias 12, 13y 14, podemos observar que tanto la nina de 3 como el nino de 6, entran perfectamente, y la nifia de 12 tenia que entrar
un poco encorvada, por ello fue necesario elevar el techo de la cama superior, con la elevacion (160cm), la nina de 12 afos (Fotografia 14),
puede entrar perfectamente.
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Fotografia 12. Posicién de pie bajo techo de Fotografia 13. Posicién de pie bajo techo de Fotografia 14. Posicién de pie bajo techo de
cama alta, nifa 3 afos. cama alta, nifio 6 afios. cama alta, nifia 12 afos. 44
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Debajo de la cama baja tenemos una guarda que se encuentra a una altura de 111cm, en la imdgenes observamos a los 3 usuarios, en la
Fotografia 15 tfenemos a la nifa de 3 afos, a ella se le dificulta guardar en esa drea, pero por ello en la parte baja tenemos un drea de librero
en la cual ella puede almacenar sus objetos.

Para el nino de 6 (Fotografialé) y la nina de 12 afos (Fotografia 17), es mucho mds comoda esa altura, asi como deslizar las puertas para
abrir y cerrar.
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Fotografia 15. Altura de guarda para nifia de 3 afios. Fotografia 16. Altura de guarda para nifio de 6 afos. Fotografia 17. Altura de guarda para nifia de 12 afios.



11.10.3 Simulacion en escritorios.

Para el estudio de los escritorios sélo tomé en cuenta al de menor tamano, el cual tiene una dimensidn de 40cm de ancho por 75cm de
largo y una altura de 36 a 56cm.

Los escritorios cuentan con una superficie adecuada para que sobre ellos puedan colocarse objetos de estudio o simplemente realizar
tareas manuales, a la nifa de 3 afios se le colocd a la altura de 39cm y podemos observar en la Fotografia 18, que es la adecuada para su
estatura y para que ella pueda realizar sus labores.
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Fotografia 18 Vista frontal de mesa con nina de 3 afos. Fotografia 20. Vista lateral de mesa con nina de 3

anos.
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El ancho de la superficie para la nina de 3 anos es suficiente
(Fotografia19), puede parecerunpocosobradaperoestoesporque
también se tomaron en cuenta las medidas antropométricas del %,g
usuario de 12 anos. by

Fotografia 19. Vista superior de mesa con nifia de 3 anos.
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En el caso de la nina de 12 anos, se hizo la prueba con el mismo escritorio pero con la altura mayor (56cm), en cuanto al largo, podemos
observar que aun siendo la mayor edad, es adecuada para que realice sus labores (Fotografia 21).

45cm

MobiLidRio dual pArd Dermitorio iNfantiL

75cm

Fotografia 22. Vista superior de mesa con nifa de 12 anos.

v CaPiTulOo Nl " I

Fotografia 21. Vista lateral de mesa con nifia de 12 afnos.

Elancho de la superficie es de 40cm, y en la Fotografia 22 podemos
ver al usuario en una vista superior en donde podemos observar
que el drea es es suficiente.
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11.10.4 Reflecciones de los simuladores.

Después de haber realizado una investigacion de las antropometria
de ninos de 3 a 12 anos, se determind tomar en cuenta la holgura
(ancho, amplitud) y alcance (altura) aplicéndolos en cada uno de
los elementos, por ejemplo, el alcance en guardas, o la holgura en
los escritorios, holgura en camas, etc.

Se elabord un trazo con dimensiones reales del diseno, compuesto
de los 3 elementos mds importantes en el diseno, la altura de la
cama superior, los escalones y los escritorios.

Es importante recalcar que en el trazo que se realizdé la mayor
problemdtica se vio reflejada en la altura de la cama superior, ya
que para la nina de 12 anos resultaba dificil el acceso en esa dreaq,
por ello, se fuvo que elevar un poco la cama superior quedando
con una altura total de 160cm.

Ofra cosa que hay que tomar en cuenta es que las actividades
que se redlizaran en la parte baja de la cama son inmediatas y no
requiere que el usuario permanezca ahi por mucho tiempo, estas
actividades pueden ser, el guardar un objeto o buscar un libro.

En el caso de los escritorios se realizdé simulador ya que serdn
elementos que se podrdn nivelar, es decir, que tanto un nino de
3 hasta uno de 12 puede aqjustarlo de acuerdo a sus dimensiones
corporales.

Con ayuda de los dispositivos grdficos podemos observar los aciertos
y errores en el diseno, para después hacer un re diseno y mejorarlo.

noprrideo
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I.11 PROCESO DE DISENO

A partir de una lista de requerimientos se comenzaron a realizar
los primeros bocetos del proyecto final, tenia claro cual seria el
concepto (funcionalista) y que el mobiliario fuera optimizador de
espacio, funcional, permitiendo diferentes distribuciones en una
habitacion, para dos nifios y estuviera elaborado en materiales
durables.

Y de acuerdo al andlisis e actividades se llegd a la conclusién de
gue un nino requiere dentro de su habitacidén, distintos elementos:
una cama para descansar, dreas de almacenamiento, un drea
para realizar sus tareas o actividades recreativas y espacio para
jugar.

En la siguiente imagen estd reflejado como fue el proceso de
diseno, primero fue en forma de boceto, pero siempre tomando
en cuenta los aspectos anteriormente mencionados (descanso,
almacenamiento, juego y recreacién).

Teniendo un boceto mds cercano a lo planteado en los
requerimientos de diseno y de acuerdo alas necesidades del usuario
se pasa del boceto a realizar un renderizado, esto con ayuda de
recursos tecnoldgicos como lo es una computadora y softwares de
diseno, en este caso se usé para modelar Autodesk AutoCAD 2010,
el cual es un programa de diseno asistido por computadora para
dibujo en dos y tres dimensiones.

El renderizado con Autodesk 3ds Max Design 2010. Es un programa
de creacion de grdficos y animacién en 3D.

Boceto 1: Primeros bocetos realizados con pluma, plumones y colores.

Boceto 2: De propuesta 1 en pluma elegido porque se
acerca mds a la corriente de disefo y requerimientos.

Render 1: De propuesta 1 en opcidn vista de Autodesk
Showcase.



Se decidi® no manejar un diseno con las camas integradas
porque asi tendriamos un elemento mds grande que dificultaria la
versatilidad de acomodos dentro de una habitacion y reduciria los
espacios dentro de la misma.

Se experimentd tanto con materiales como con formas y colores
que resultaran atractivas para el usuario, pero sin dejar de lado el
concepto de diseno inicial.

Las camas se separaron y los escritorios se integraron a los paneles
laterales, los escalones tienen cajones y por la parte frontal tiene ofra
mesa y un librero, los materiales aplicados son MDF con laminado
pldstico, acrilico y tubular.

'S —
e

Render 2: Propuesta 2 en acrilico vista de la parte
posterior.
Opcidn vista de Autodesk Showcase.

La aplicacién de acrilico ayudd con el manejo de la luz, pero resultd
un problema por el costo elevado y por falta de durabilidad.

Después de estas propuestas se realizaron cambios al diseno, el
renderizado se hizo enun programa de Autodesk llamado Showcase,
este es un software que transforma los datos CAD 3D en imdgenes
de gran realismo visual y agilizar el proceso de revisidn de disenos.

Los cambios consistieron enremplazar materiales, integrar elementos
y simplificar la forma.

Fue cuando se tenia una idea cercana de lo que seria el disefo
final, fundamentado en el estudio completo de las necesidades
reales de los ninos de 3 a 12 anos.

Render 3: Propuesta 2, vista por la parte frontal.
Opcidn vista de Autodesk Showcase.

Render 4: Propuesta 3, vista frontal de propuesta.
Opcidn vista de Autodesk Showcase.

noprrideo

Render 5: Propuesta 3 en MDF con acrillicos y tubular.
Opcién vista de Autodesk Showcase.
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No obstante, ain quedaba algo por resolver, las patas de la cama
alta, al principio en tubular de 1", pero por falta de resistencia
se decidi® cambiarlas por unas de madera maciza, las cuales le
proporcionarian al sistema mayor soporte aunado a que aparentan
mayor esfructura y por lo tanto resistencia, lo cual visualmente lo
hace mds estable.

Render 6: Propuesta de cama alta con patas de
tubular.
Opcidn vista de Autodesk Showcase.

Render 7: Propuesta de cama alta con patas de
madera.
Opcidn vista de Autodesk Showcase.

11.12 CONCLUSIONES DE
CAPITULO

Como resultado del proceso de diseno se obfuvo un mobiliario
que consta de 2 camas, una escalera, 2 escritorios, una biblioteca,
unidades de guarda y paneles, los cuales en conjunto safisfacen las
necesidades que tienen los 2 usuarios entre 3y 12 anos, permitiendo
gue en él se realicen actividades de recreaciéon, descanso y juego,
y que a su vez, cuenta con materiales resistentes y de calidad,
optimizando el uso del espacio

Render 8: Propuesta final.
Opcidn vista de Autodesk Showcase.
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I1l.1 MOBI-INFANT (Mobiliario dual para dormitorio infantil)

Mobiliario de habitacién infantil para dos ninos de 3 a 12 anos, conformado por 2 camas, 2 escritorios y drea de estudio, con caracteristicas
de funcionalidad, optimizacién del espacio y versatilidad en su uso y acomodo; garantizar la seguridad y comodidad de los usuarios.

el

Render 9: Propuesta final contecxtualizada
Autodesk 3ds Max.
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CAMA BAJA

!r,.g’: P’ 0"‘ i 1 I I

ESCALERA

Render 10: Isométrico de propuesta final con indicadores de elementos que lo componen.
Autodesk Showcase.



I1l.1.1 Elementos que componen a MOBI-INFANT

CAMA ALTA

Render 11: Isométrico de cama alta.
Autodesk Showcase.

CAMA BAJA

BURO

~_ |

BIBLIOTECA-ESCALERA

Render 12: Isométrico de cama baja.
Autodesk Showcase.

Render 15: Isométrico de burd.

Autodesk Showcase.

Render 13: Isométrico de biblioteca-escalera.
Autodesk Showcase.

ESCRITORIOS

QU -

Render 14: Isométrico de escritorios.
Autodesk Showcase.
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lll.2 DESCRIPCION GENERAL DE
MOBI-INFANT

El concepto bajo el cual se disend el mobiliario se basa en el
funcionalismo holandés (ver ANEXO 1 y 1.1), esta corriente tiene
su origen en los anos 20s, llegando a México como la llamada
arquitectura funcionalista. Su caracteristica principal es lo funcional,
en el caso del mobiliario lo logramos por la integraciéon de elementos
que facilitan las actividades de los ninos, como son el estudio, el
almacenamiento de objetos varios, el descanso y la recreacion.

Al igual que los objetos funcionalistas, cada uno de elementos que
componen este mobiliario cumple con una funcidn especifica, y es
a partir de ella que se configura la forma.

Imdégen 38: Relacion de mobiliario con necesidades especificas.

Con esto, al satisfacer las necesidades especificas (descanso,
estudio y almacenamiento), eliminamos elementos ornamentales,
logrando tener un espacio con elementos necesarios, que permitird
a los futuros usuarios personalizarlo.

El uso de lineas sencillas y la integracién de formas geométricas en
su composicion lo hacen simple.

Render 16: Isométrico de propuesta final.
Autodesk Showcase.

El manejo de materiales que son duraderos y resistentes como
tubulares de aluminio y MDF, para que el nino pueda realizar sus
actividades, ya que esta corriente priorizd la resistencia y calidad
de los materiales y estructuras.



A continuacioén se puntualizan las caracteristicas principales de este
proyecto.

111.2.1 Modularidad.

Tiene dos camas modulares que pueden utilizar elementos uno de
otro, por ejemplo las protecciones laterales, ya sea corrida o media
proteccidn, la cabecera y piecera.

Render 17: Cama baja con protecciones de colchdn y elemento
modula (cabecera).
Autodesk Showcase.

Render 18: Aplicaciéon de elementos modulares en cama baja.
protecciones laterales, cabecera, piecera y repisa, asi como base de
colchon.

Autodesk Showcase.

111.2.2 Ventajas.

Con este disefio se busca que dentro de la habitacién infantil se
optimicen los espacios para poder realizar ofras actividades dentro
de la habitacién, esto logrdndolo con mobiliario funcionalista, el cual
estd disenado tanto para un nino de 3 como paral2 afos, edad en
la cual el juego es fundamental para un buen desarrollo, infegrando
o eliminado componentes del mismo.

Uso de materiales de alta resistencia y durabilidad como lo es el
MDF, PVC vy tubulares.

Dicha optimizacién se logrd integrando una familia de elementos,
en este caso son, las 2 camas, una escalera, una biblioteca, mesas
de trabajo, un burd y repisas.

Integracién de colores que despertardn en el nino sentimientos de
descanso, tranquilidad, imaginaciéon, espontaneidad y destreza
dependiendo los lugares en que cada color sea colocado.

Render 19: Vista frontal de cama alta con
elementos infegrados que permiten una mejos
uso de la habitacion.

Autodesk Showcase.

Render 20: Vista trasera de cama alta en
donde se ven las escaleras y acceso a cama
alta.

Autodesk Showcase.
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111.2.3 Funcionalidad.

®Descanso.

®Optimizacién del espacio.

®Poder realizar labores manuales, tareas y juego dentro de
la habitacion.

®Contar con un drea de guardado versatil.

®Intercambio de elementos dependiendo la necesidad.

®Buena iluminacion para realizar sus actividades.

Cama alta y cama baja.
Elementos que sirven para el descanso del usuario.
En el caso de la cama baja, también funciona
para almacenamiento de objetos.

Escalera-biblioteca
Elemento que cuenta con repisas versdtiles que
permiten el almacenamiento de objetos, asi como
escalera para subir a la parte superior y espacio
para guardar escritorios, lo que optimiza espacios,

111.2.4 Seguridad.

® A pesar de contar con elementos elevados, tiene
protecciones laterales, cabeceras y pieceras en la cama
alta para evitar caidas.

®Esquinas redondeadas para evitar golpes.

Proteccioén lateral media
con acrilico

Cabecera o piecera
sin acrilico

Cabecera o piecera
~ con acrilico

Proteccién lateral completa
con acrilico

Repisas para protecciones
laterales (opcional)

Escritorios.
\\I D En los cuales el usuario puede realizar sus labores

manuales, se almacena una debajo de la ofra y al
mismo tiempo dentro de la biblioteca.

Render 21: Autodesk Showcase.

Render 22: Elementos de seguridad con los que cuenta la cama alta.
Autodesk Showcase.



111.2.5 Eficiencia.

185cm

Al lograr que el nino pueda descansar y realizar sus
actividades dentro de su habitacién se logra un
desempeno 6ptimo, al mismo tiempo permite que el nino
tenga mads privacidad y evita que estas mismas actividades
se realicen en ofra habitacién de la casa.

Poder realizar dentro de la habitacion actividades
importantes para los ninos, una de ellas y fundamenta es
el juego, por medio de este el nino puede estimularse

y adquirir mayor desarrollo en sus diferentes dreas como
son psicomotriz, cognitiva y afectivo-social. Ademds el
juego en los ninos tiene propdsitos educativos y también
contribuye en el incremento de sus capacidades
creadoras, por lo que es considerado un medio eficaz
para el entendimiento de la realidad. Por medio del juego
los pequenos experimentan, aprenden, reflejan y
transforman activamente la realidad. Los ninos crecen a
través el juego, por eso no de debe limitar al nino en esta
actividad ludica.

80cm 130cm
L O
|
@ @ G [ ] ]
] @ & 185cm 1 O i J
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Render 23: Dimensiones generales de elementos principales.
Autodesk Showcase.

111.2.6 Ergonomia.

Para que el usuario tenga un bienestar fisico y psicoldgico hay que
tomar en cuenta aspectos ergondmicos, dentro dentro de los cuales
se comprenden los siguientes:

Antropometria:

Es la relacidon que hay entre las dimensiones corporales del usuario,
las cuales, definieron las dimensiones finales de mi proyecto.

154.9cm
132.5cm

90.5¢cm 104.3cm

Diagrama 1: Nino de 3y 12 anos, percentiles 5y 95.

Anatomofisiologia:

Fue esencial para analizar los movimientos de mi usuario al subir y
bajar las escaleras, al sentarse, acostarse, etc.

Se sugiere un colchdn de espuma de poliuretano enfundado enuna
tela a base de algoddn. Se comercializan en diferentes densidades
que le confieren distintas durezas. Algunos estdn laminados con
capas de diferentes espumas.
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En cuanto a la iluminacién serdn spod led ya que son las que se
acercan mas ala luz natural, no generan calory el gasto de energia
eléctrica es minima.

Loscantosenescaleray estructurade cama altaserdnredondeados,
esto es para evitar lesiones por golpes.

Con el uso de simuladores se tomaron en cuenta posiciones para
guarda, subir o bajar, lo cual garantiza la comodidad en su uso.

Psicologia:

Herramienta Util para que por medio de esta le pudiéramos dar
a la habitacién mayor amplitud por medio del acomodo de los
elementos, o los colores.

Un aspecto importante fue generar una propuesta que denotara
equilibrio y orden.

Los colores son estimulos visuales que pueden generar diversas
reacciones en el organismo y estado de dnimo de los nifos.

Por ello, en este proyecto fue indispensable el uso de la psicologia
del color ya que es necesario lograr crear un entorno de descanso,
recreacion y concentracion.

Este entorno se logrd identificando las actividades que se realizan
en cada una de las partes del mobiliario, en este caso tenemos
que:

En la cama es necesario un ambiente relajante.

Para las mesas es bueno tener colores que nos ayuden con la
concentraciéon o despertar la imaginacioén.

Contar con acentos visuales para llamar la atencién de los ninos.

Materiales translUcidos para darle mayor luminosidad vy ligereza al
diseno.

El uso de PVC direccional (con veta tipo madera) en tonos
claros y obscuros, para darle al usuario una amplia variedad de
combinaciones, dependiendo los usos y la edad de los ninos.

Imdégen 39: PVC tipo
Wengue. Maple.

Imégen 40: PVC tipo

La gama de colores es la siguiente:

El azul es un color muy importante que calma
a las personas, se trata de un color frio que
produce pazy sueno.

Imagen 41: PVC Azul.

El amarillo es un color que estimula la actividad
mental. Se ufiliza el color amarillo en ninos con
gran dispersidon, poca concentracion.

También es un color que inspira energia y
optimismo.

Imégen 42: PVC
Amarillo.

En el caso del naranja combina los efectos de
los colores rojo y amarillo, estimula la
imaginacion e incitan la diversién, imaginacion
y la alegria.

Imagen 43: PVC
Naranja.



El rojo es un color que da energia, estimula la
accién, atrae la atencion visual, pero no es
recomendable usarse cuando se fienen ninos
hiperactivos o en situaciones en donde es
necesaria la concentracion, por ello sélo se
usard como acento visual.

Imd&gen 44: PVC Rojo.

El verde es un color que hace que todo sea fluido,
relajante, produce armonia.

Imagen 45: PVC
Verde.

En cuanto alrosa, serd un color que sdlo usaremos
cuando se tenga una nina ya que evoca
romance,amor y amistad. Representa cualidades
femeninas y pasividad. 11

Imdagen 46: PVC Rosa.

Sociocultural:

Aqui hago referencia a la personalizacién de la habitacion, el
usuario puede agregar u omitir elementos de acuerdo a la edad
del nino.

Distribuir los elementos de acuerdo el espacio y el gusto del nino o
el padre.

También un elemento clave para este proyecto es la parte social, los
ninos tienen la posibilidad de estar en contacto directo y por contar
con elementos para los dos usuarios pueden realizar sus labores al

mismo tiempo y compartir momentos juntos.

11:http://www.psicodiagnosis.es/areageneral/significado-del-color-en-los-dibujos-de-los-nios/index.php CONSULTADO: 28-03-2009.
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11l.3 DESCRIPCION POR MUEBLE

l11.3.1 Cama alta.

Elemento que se usa para dormir. Por encontrarse a una altura de
160cm necesita de otros componentes como la biblioteca-escalera
consu panellateral para mantener su estabilidad, estos se describen
mds adelante.

Estd conformada por:

®Base de colchén.

®Cabecera.

®Piecera.

@Protecciones laterales.

OPatas altas.

®Paneles laterales con pintarrones, [dminas metdlicas y
acrilicos.

La cama cuenta con las dimensiones necesarias para que un nino
de 3 a 12 anos pueda descansar en ella, tal y como podemos
apreciar en el apartado de ergonomia.

La cama superior, fiene una altura de 160 cm, lo que permite que
un nino de 12 anos percentil 5 entre erguido, aunque las actividades
que se realizan debajo de la misma, son en una posicidén sentado o
en cuclillas.

90cm  104cm T55em 135cm

Render 24: Vista frontal que muestra la altura de la cama alta y de
los ninos.
Autodesk Showcase y Adobe lllustrator

Materiales:

Esta hecha de MDF con laminado de PVC direccional y en color,
soportadas por 4 bloques de madera de 7x7cm y paneles laterales
también de MDF laminado con PVC.

Render 25: Isométrico de cama alta.
Autodesk Showcase.

Estos paneles cuentan con elementos que permiten el paso de la
luz por medio de acrilicos con pelicula vinilica y otros que tendrdn
doble uso, por un lado serdn pintarrones y del otro, I&mina metdlica
que servird para colgar notas por medio de imanes.

PINTARRON

= ACRILICOS
CON PELICULA

-

LAMINA
METALICA

Render 26: Vista lateral de cama alta.
Muestra aplicacion de acrilicos, pintarrones y Idmina.
Autodesk Showcase.



En la parte de la cama se cuenta con la cabecera y piecera a la
misma altura, estos elementos cuentan con saques en los cuales
van acrilicos con pelicula por los que entra iluminacién del exterior.

CORTES PARA
DEJAR RESPIRAR AL

ACRILICOS

Render 27: Paso de luz por saques en protecciones.
Autodesk Showcase.

La base del colchén cuenta con cortes circulares de 5cm de
didmetro distribuidos de tal forma que permitird la ventilacion del
colchoén.

En los laterales cuenta con elementos de seguridad, estas
protecciones tienen una altura de 40cm. Tienen un refuerzo de
tubular de 1" para aumentar su resistencia y elementos en acrilico
gue igualmente permiten el paso de la luz.

Render 28: Protecciones en cama alta.
Render Autodesk Showcase.

En la proteccién que se encuentra en el lateral de la cama hay
dos repisas de 15 cm de ancho, estas servirdn como elementos
decorativos, ya que se podrdn colocar juguetes u ofros objetos.

B2

Render 29: Vista frontal de repisas.
Autodesk Showcase.

Tanto la cama superior como la escalera-biblioteca, cuentan con
sistema de iluminacion, en el caso de la cama alta, debajo de la
base del colchdén se cuenta con un espacio de écm, en el cual
habrd tanto elementos de estructuraciéon como 3 ldmparas de 6cm
de didmetro con unas separacion de 60cm entre una y ofra.

Salida y entrada de cable
que alimenta ldmparas bajo
base de colchén

Ruta de
cableado

Render 30: Parte interna de cama alta en donde se muestran
ldmparas y ruta de cableado.
Autodesk Showcase.
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Vista frontal del alcance de la iluminaciéon y la distancia que hay
entre luminaria y luminaria.

Render 31: Alcance de luz de [édmparas
Autodesk Showcase.

La instalacién de la iluminacion se encuentra en el apartado de
Ergonomia pdgina 81.

111.3.2 Cama baja.

Elemento que serd usado para descansar y dormir.
Estd conformada por:

®Base de colchon.

®Cabecera,

®3 cajones.

®Protecciones de colchon.

®Piecera y protecciones laterales (opcionales).

Esta cama cuenta con las mismas dimensiones que la cama alta ya
que son modulares. Tiene una alfura de 35cm.

Render 32: Isométrico de cama baja.
Autodesk Showcase.

Tiene la posibilidad de agregarle elementos que van enla cama alta
como lo son las protecciones laterales, la cabecera y piecera, esto
es en el caso que la cama sea usada por el usuario mds pequeno (3
anos) el cual necesita de estas medidas de seguridad.

Render 33: Isométrico de cama con protecciones con vy sin repisa.
Autodesk Showcase.



En caso de no tener las protecciones laterales es necesario colocar En el interior de la cama lleva elementos de estructuracion para
protecciones para colchdn, esto impide que se mueva o caiga, aumentar la resistencia de la misma.

estas protecciones tienen una altura de 7cm y son de fubular de

fierro de 2"

PAEOR Gk s

Render 36: Estructura interna de cama baja.
Render 34: Protecciones para evitar que el colchdén Autodesk Showcase.

se mueva de su lugar.
Autodesk Showcase.

En la parte baja de la cama se cuenta con cajones de 42.5cm de En la base del colchdn lleva unos cortes en forma circular de 5cm

profundidad por un frente de 53.5cm cada uno, no tiene jaladeras de didmetro que sirven para que el colchdén pueda ventilarse.

ya que en su lugar cuenta con cortes hechos sobre el MDF que

permitirdn infroducir la mano para abrir y cerrar los cajones, en Tiene un zoclo de 5cm de alto con un remetimiento de 3cm en todo

el interior de los mismos cuenta con correderas telescopicas de el rededor de la cama para que en el caso de tener un zoclo de

50cm. la habitacién, este no impida que la cama quede pegada a la
pared.

morLideo| |
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Render 37 y 38: Vista lateral y frotal en donde se
Render 35: Detalle de correderas telescopicas. puede ver el zoclo en el rededor de la cama.

Autodesk Showcase. Autodesk Showcase



111.3.3 Biblioteca-éscalera.

Los cajones no llevan jaladeras, en vez de eso y para evitar

ornamentos se le hicieron unos pequenos saques en los cuales se Es un elemento que cumplird dos funciones, por la parte frontal serd

infruduce la mano para sacar el cajon. una biblioteca con entrepafios nivelables y tendrd espacios para
almacenar objetos, entre ellos los escritorios, y por la parte lateral
estardn los escalones para subir a la cama alta.

Cuenta con enfrepanos que pueden ser utilizados segin lo
necesario, son versdtiles y se pueden colocar a distintas alturas por
medio de un soporte para enfrepano, el macho se coloca en la
superficie horizontal y en el enfrepano se hace un pequeno saque,
ahi es en donde descansard.

\/\/\/

ama| ] %

10mm| 10mm

Render 40: Saque que permite abrir el cajon.

Autodesk Showcase.
AN
Render 41: Repisas nivelables. Imdégen 47: Detalle de soporte para
Autodesk Showcase. entrepano y manera de sujecion.
Cymisa.
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Render 42: Detalle barrenos para repisas.
Autodesk Showcase.
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Tiene divisiones verticales que también estructuran las escaleras por
la parte interna.

|
| Espacio para

| colocar lampara

Render 43: Vista interna de escalera-biblioteca.
Autodesk Showcase.

Enla parte izquierda tiene un drea en la cual albergard los escritorios,
ahi se podrdn guardar o sacar segun lo requiera el usuario, en
la parte superior de este espacio hay otra drea de trabajo vy
almacenaje en la cual hay un entrepano de 89cm de frente por
15cm de profundidad con 3 niveles de altura

APAGADORES

Y
CONTACTO

Render 44: Parte frontal de biblioteca-escalera.
Autodesk Showcase.

Dentro de este espacio tenemos una ldmpara de écm de didmetro
y el apagador, tanto para esta Idmpara como para las [dmparas
de la cama alta y un contacto de luz.

Ofro elemento con el que cuentan las escaleras es un panel que
evita que quede un espacio entre los escalones y la cama superior,
en esta panel va colocada una unidad de guarda en forma
rectangular que cuenta con dos puertas corredizas de acrilico con
pelicula vinilica, la unidad de guarda tiene rieles metdlicos, sobre los
cuales se deslizan las puertas.

- e — o
- - -

- I

Panel

Render 45: Panel que divide escaleras y biblioteca y guarda con puertas
corredizas de acrilico con pelicula vinflica.
Autodesk Showcase.
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En la parte superior de este panel (Ultimo escaldn) se le realizé al
panel dos huecos en los cuales se colocaron dos escalones volados

para subir a la cama alta.

Panel

Escalones
volados

-
-

Render 46: Panel y detalle de escalones volados.
Autodesk Showcase.

Ademds de ser una biblioteca, su funcién principal es fungir como
una escalera, que ayudard al nino a llegar a la cama que se
encuentra en la parte superior.

En cuanto a los escalones, la huella tiene una anchura de 28cm, la
cual es suficiente para que tanto los ninos como un adulto puedan
apoyar el pie.

Cada escaldn contard con una tira antiderrapante Safety Walk de
3M, para evita que el usuario resbale y caiga. “Su baja abrasividad
permite que se pueda caminar desclazo sobre ella”. 12

Render 47: Vista de las dimensiones de los escalones y en donde va
colocada la cinta anfiderrapante.
Autodesk Showcase.

El Ultimo escaldn tiene una superficie que permite que un adulto
pueda pararse sobre ella, esto, para que la cama superior se pueda
tender o acomodar adecuadamente.

Los escalones tienen una curvatura para evitar que al subir se
golpeen las espinillas o el pie, en caso de ir descalzos.

Las escaleras siempre irdn pegadas a una pared, es por ello que
no cuenta con elementos de sujecidn como lo son barandales, a
excepcion del ultimo escaldn, este lleva una proteccion que va
entre la cama y la pared, con una altura de 82cm vy estd hecho

12:http://products3.3m.com/catalog/mx/es003/mfg_industrial/-/node_8CXHZB6éVéQbe/root_LWWCS5GZISGWgv/vroot_SHPZJ847Q3ge/gvel _WFANRHXDMPgI/theme_mx_es_mfg_industrial_3_0/command_AbcPageHandler/output_html

CONSULTADA: 5-03-2013.



con tubular de 1" y MDF, va sujeto por la parte superior e interna de
la escalera.

La altura final de la escalera con respecto al techo de la casa,
permite que tanto el nino, como una persona adulta del sexo
femenino, puedan subir para tender la cama, dicha altura es de
184cm.

184cm

Render 48: Altura total de escalera y barandal.
Render Autodesk Showcase.

111.3.4 Escritorios.

Son elementos que se usan para readlizar tareas y actividades de
recreacion.

Para determinar su altura fueron tomados en cuenta percentil 5
para alcances y 95 para holguras.

Tienen la posibilidad de agjustar la altura segun la edad del nino, en
el escritorio pequeno (75cm de largo) con unrango de 36 a 56cmyy
en el escritorio grande (82cm de largo) con rango de 39 a 59cm.

Ancho de
esciitorio

Ancho de
escriorio

40em —|

Altura
59cm

Altura
rodilla 36cm

Render 49: Vista lateral de ambos escritorios y usuarios.
Autodesk Showcase y Adobe lllustrator

Estan elaborados en MDF laminados con PVC vy patas en tubular de
1.
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Render 50: Isomético de escritorios en altura mas baja.
Autodesk Showcase.

La dimensién de lo escritorios serd de 40cm de largo por 75cm y
82cm de ancho.



En cuanto a lo largo, fue estudiada la actividad, en primer lugar Cada escritorio cuenta con dos patas y 4 mecanismos, la altura
las labores escolares, en un escritorio, incluso el pequeno, cabe minima de una de las mesas es de 36cm y la méxima de 56cm, la
perfectamente una computadora fija o laptop y en segundo otra tiene como minimo 39cm y como mdximo 59cm.

caso las labores manuales, un nino puede realizar sus tareas en la

superficie, ya que cuenta con el largo necesario.

Ambos escritorios tendrdn la posibilidad de poder guardarse dentro

de la escalera, estando la dos en su posicion mds baja, uno podrd ALTURA MAS BAJA
caber debajo del ofro.

(——

N

: !
: !
! '
[ - -
5 1 !
x5 : :
LI i ]
Espacio para Ui i e ' f
almacenamiento : : ' '
de escritorios ( ! .
— !-l- ( ALTURA MAS ALTA
= L 8 . i
— 1 1
— : 1
O Render 51: Almacenamiento de escritorios dentro de escalera. 1 :
Autodesk Showcase. : !
== : :
— Tendrd un mecanismo de botdn o de altura ajustable, este facilitard E '
N p— el ajuste de alturas mediante extensiéon telescopica. 156cm + 59cm
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" Render 53: Vista lateral de escritorios con dimensiones minimas y mdximas.

SEGURO PARA Autodesk Showcase.
AJUSTAR
ALTURAS

/

Render 52: Detalle de mecanismo para ajuste de alturas.
Autodesk Showcase.
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Las alturas se podrdn nivelar cada 4cm y cuenta con 6 alturas
distintas.

‘_hll'u"EI. 5
}_,.r"' 24.5cm

MNIVEL &
j_,,.---"zz.s:m

’ NIVEL 4

?,-*""1 B.5cm

i _NIVEL3
}.,-P" 14.5cm
* NIVEL 2

\r__..-"'ﬁ 0.5em
-

MNIVEL 1
—=="reposo
4cm

Render 54: Detalle de distintas alturas en escritorios.
Autodesk Showcase.
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Para el desarrollo de este proyecto la ergonomia fue muy
importante, sin ella el proyecto no tendria un fundamento ya
que la prioridad es satisfacer las necesidades de comodidad y
seguridad que tengan nuestros usuarios.

Los puntos importantes que se tomardn en cuenta para el disefio
son los siguientes:

111.4.1 Altura de cama alta.

Para la cama superior fue fundamental tomar en cuenta la altura
del nino de 12 anos percentil 95 ya que es importante para este
elemento no ocasionar algun golpe, pero es importante recalcar
que debajo de la cama no se realizardn actividades de pie.

L]

155cm 160cm

NINO 12 ANOS

NINO 3 ANOS
Percentil Percentil
5 95

Altura promedio de
lamujer mexicana

Diagrama 2: Vista fontal de usuarios y cama alta.
Por la razdn antes mencionada, la altura de la cama superior es de

155 cm, esto también para no eliminar altura de la cama superior all
techo, y permitir que se puedan realizar actividades arriba de ella.

111.4.2 Altura total de techo.

También es frascendental tomar en cuenta la altura del techo de
una habitacién es de 250cm minimo y 270cm mdximo

En el diagrama podemos observar que el nino con mayor altura
(12 anos percentil 95) puede estard e pie aln estando en el Ultimo
escalén.

10cm
15cm

ALTURA DE
TECHO
270cm

ALTURA TOTAL
DE CAMA
220cm

]

Diagrama 3: Vista superior lateral de usuarios y altura de techo y cama alta



111.4.3 Ancho de cama.

Uno de los problemas que encontramos dentro de la habitacién
es que el espacio que se fiene es poco, por ello tenemos que
aprovecharlo al mdximo

Una cama individual tiene 190 X 90 cm, la funcidén principal de este
proyecto es optimizar los espacios, por ello las medidas se redujeron,
tomando en cuenta la antropometria del nino de 3y 12 anos.

—) O]
O O 23em 11cm
Y U
\
85cm
)
/)
-
O O
————
9cm 12cm|

77cm

Diagrama 4: Vista superior de cama baja con dimensiones y usuarios.

La medida de las camas es de 185 X 80 cm fotales, quedando un
colchén de 170 X 70 cm, siendo estas dimensiones las ideales para
el rango de edad que estoy manejando.

111.4.4 Alto de cama baja.

Para la altura de la cama baja fomamos en cuenta fanto al nino de
3 anos como al de 12, pero algo relevante es que en la parte baja
hay unidades de guarda y aparte hay que fomar en cuenta el alto
del colchén.

Colchén
10cm

s I | —

NINO DE 12 ANOS
PERCENTIL 95

Altura de NINO DE 3 ANOS Altura de

amo PERCENTIL 5 S5cm

20cm

T i .

Diagrama 5: Altura de cama baja con colchén y usuario.

111.4.5 Cama baja y protecciones.

En este caso contamos con dos protecciones, unas que son
simplemente para que el colchdn no se mueva de su lugar, vy las
segundas son para que el nino no caiga de la cama, las protecciones
para el colchdén solo se usan en la cama baja, pero las protecciones
para el nino pueden ser usadas en la cama baja y en la alta.

COLCHON DE 15cm

de colchon COLCHON DE 10cm

7cm

|

Diagrama é: Alto y ancho de protecciones de colchon.

Dado a que es un mobiliario modular, las protecciones que se
encuenfran en la cama superior pueden ser colocadas en la cama
baja, para evitar que el nino cuando esté mds pequeno caiga.
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El espacio que queda entre la cabecera y la protecciéon lateral
peqguena es de 86cm, suficiente para que tanto el nino de 12 anos
como el de 3 pueda sentarse y bajar de la cama.

Abertura de

86.5cm

Ancho de

— codo
26cm

Ancho de
codo
50cm

Ancho de espacio que queda entre proteccién lateral y cabecera.

La altura de las protecciones es de 40cm, esta altura es suficiente
para evitar que el nino pueda rodarse y salir al momento de
dormir.

NINO DE 12 ANOS
PERCENTIL 95

NINO DE 3 ANOS
PERCENTIL 5

Alcance
brazo trontal

\ |

Diagrama 7: Altura de proteccioens en cama baja.

111.4.6 Cama alta y protecciones.

En la cama alta se cuenta con protecciones laterales, estas son las
mismas que se usan en la cama baja ya que son modulares.

Es el drea que tendria mayor peligro, ya que se encuentra a una
altura de 169cm, al nino de 3 anos percentil 5 (rosa) casi lo cubre
por completo, pero al nino de 12 anos percentil 95 (azul) no, pero

hay que tomar en cuenta que a esa edad ya se cuenta con una
nocién de cual es el peligro.

Altura
hincado
80cm
1 I

W/

()

QQ |

Altura
hincade
45em - Altura
de proteccion
51cm

&
L=

Diagrama 8: Altura de proteccioens en cama alta.



111.4.7 Ancho de escalones.

El uso de escalerillas se dirige principalmente a permitir al acceso a
puntos elevados. Para el ancho de estas, se tomd como referencia
el ancho de una mujer, ya que en este caso, la madre es la que se
encargard de hacer la cama superior.

91cm
60cm
D
45cm| 37cm f‘
07/
@ O
O O ©
O O

il [ [~

Diagrama 9: Vista superior en donde se muestra una madre tendiendo la cama.

El ancho total de la escalera es de 55cm, quedando debajo de
la cama superior 4cm, los cuales ayudaran a cargar el peso de la
misma.

I~
1T

25cm

48cm

51cm

Diagrama 10: Vista lateral de ancho de escalera y ancho de usuarios.

En la imagen podemos observar que el ancho es el idéneo para
que el nino de 12 anos suba perfectamente a la parte superior.

Cabe senalar que no lleva barandal en la parte de los escalones
ya que ird siempre pegada ala pared, el barandal ya se encuentra
hasta la parte superior.
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111.4.8 Altura y huella de escaldn.

Dado a que es un mobiliario para ninos de 3 a 12 anos fue
importante tomar en cuenta la existencia de escalones, los cuales
cuentan con requisitos dimensionales y de seguridad. “Englobando
las caracteristicas comunes, apuntaremos que las escaleras deben
tener una inclinacion constante, con escalones equidistantes y de
construccion uniforme”. (Carles Broto).

Para la altura se tomd en cuenta el esfuerzo que hacia el nino al
subir y también el espacio que quedaria para guardar objetos por
la parte frontal (biblioteca). Con la evaluacion de los simuladores
llegamos a la conclusidén que la altura del escaldn seria de 25 cm.
Es importante mencionar que para un nino de 3 hasta 6 anos es
peligroso que duerma en una cama con mds de 1Tm de alto, por
ello, para la cama alta, es conveniente que el usuario sea de 6 a
12 anos.

|
o ° —
° °
[ 1
[ 1
E

Huella
25cm
Huella escalén
28cm

Altura de
escalén
25cm

Diagrama 11: Vista lateral de escalera con usuario de 12 anos.

Cada escalén cuenta con una huella de 28cm, sirviendo como un
elemento total de apoyo, dado a que se puede colocar todo el pie
sobre el mismo.

Escalon volado:

Para subir a la cama superior el panel que estd a un costado de
la escalera, cuenta con dos espacios, en los cuales se colocaron
escalones volados.

— )

T
Espacio para

introducir pie

13.5cm

Espacio para
introducir pie
13.5cm

Diagrama 12: Vista lateral de escalones volados con usuario de 12 anos.



111.4.9 Biblioteca.

En la biblioteca hay un drea que es de almacenamiento, en la
parte baja se colocan los escritorios para que en el momento de
no estar siendo usados, en la habitacion se puedan realizar otfras
actividades como jugar.

EO0

Area de
guarda de —¥| L
escritorios

[

Diagrama 13: Area de guarda de escritorios dentro de biblioteca.

En la parte superior se pueden colocar objetos diversos como una
laptop almomento de ser cargada, ya que también en este espacio
se encuentran los apagadores y un contacto.

Apagadores
y contacto

(E]

Diagrama 14: Ubicacién de apagadores y contacto dentro de biblioteca.

Cuenta con entrepanos nivelables de acuerdo a las necesidades
del usuario.
La nivelacién serd a cada écm, entre nivel y nivel

Repisas —p

Diagrama 15: Repisas nivelables.

Cabe mencionar que la division entre el drea de guarda de mesas
y la zona de apagadores y contacto no puede ser usada como un
drea de frabgjo, ya que la altura con la que cuenta no es la idénea
para trabajar sobre ella, al nino de 3 anos le queda muy alta y el
nino de 12 anos se golpearia la cabeza con la parte superior de la
escalera.
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111.4.10 Areas de guarda.

Las repisas estardn ubicadas en la parte lateral de la cama alta o,
en caso de tener protecciones en la cama baja, puede fener una
repisa de igual forma en la parte lateral de la cama.

El alto es de 169cm de piso a repisa, es ideal para colocar objetos
de decoracién o como un drea mds de almacenamiento.

En la parte superior de la biblioteca, se tiene una guarda con
puertas corredizas de acrilico con pelicula, en la cual, se pueden
almacenar objetos que no queremos que queden a la vista.

REPISA { J
s
GUARDA
173cm|
REPISA ___ "
115em—
I\
CUBIERTA
_/T -IH'_‘_'_'_'_'_'_I REPISA
S2CmP s T
ﬂ ___TT"TT REPISA
- I 1

Diagrama 16: Altura de guardas y uso.

Guardas cama baja

En la parte inferior de la cama baja hay 3 cajoneras, al abrirlas
guedan a una buena altura para que en cuclillas el nino pueda
guardar sus prendas de vestir o cualquier ofro objeto.

NINO DE 12 ANOS
PERCENTIL 95

NINO DE 3 ANOS
PERCENTIL 95

ABERTURA DE
CAJON

D

Diagrama 17: Altura de cajéon y abertura.

49cm

64cm

Saques para jalar cajon

Los cajones no tienen jaladeras, en lugar de ellas se le realizaron en
el frente del cajon saques que permiten que el usuario intfroduzca su
mano y jale para poder sacar el cajon.

ANCHO METACARPIAL

4cm

5

4.5cm|

10cm

15cm

Diagrama 17: Vista lateral y frontal de cajén con forma de uso y dimensiones de la mano del usuario.



111.4.1 Escritorios.

En cuanto a la altura, los escritorios fienen é niveles cada uno,
los niveles varian uno con otro 4cm, una de los escritorios es mds
pequeno tanto de altura como de largo, ya que para su almacenaje
€es necesario que uno quede encima de ofro.

Se cuenta con un par de escritorios en las cuales el nifo podrd
realizar sus actividades recreativas, labores escolares, etc...

Los escritorios tienen el ancho y el largo necesario para realizar
las labores, tanto para el nino de 12 anos como para el nino de 3
QNos. fargo

75cm

NINO DE 3 ANOS
PERCENTIL 95

Ancho de

d Ancho
codos ——  a0m —
34.5¢m

- i v v, i
B

o Altura Altura

o] [ rodilla 36cm

RO

£ Alcance \‘\ | | sentado
1
1 brazo trontal 1 2 e
[ 39cm L \ / @ g
Ancho de ! ' e =
gl [ ! Ancho
escritorios 1 1 max de
40cm - { cuerpo
i i 25em
' ; Ancho
L— decodo —I
"} 4 26cm
1 Largo de :
lncaccaaa. escritorio chico- = = = = = = — = . . . . ~ e =
75¢m Diagrama 20: Vista lateral y posterior de usuario de 3 anos con escritorio pequeno.
Largo de
escritorio i
grande 75cm T

Diagrama 18: Largo y ancho de escritorios con usuario
de 3 anos.

NINO DE 12 ANOS
PERCENTIL 95

Ancho de
codos

Ancho

50cm l’_ a0cm |
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' ' || Altura L oweea U ) {
i ! A rodilla .| seem ¥ \
Alcance r i sentado A
Ancho de brazo trontal, ' o 53em N
escritorios 65¢cm : i H
40cm E
i i . N
1 1
1
1
I
t
|
1
|
H

@)
&
O
-
0

L

| N Ao \J

Ancho

! L maxde
: Largo de cuerpo
[Py escritorio chicom = = = = = = = 48cm
75¢cm Ancho

de codo
Largo de 50em

escritorio
grande 75cm

Diagrama 21: Vista lateral y posterior de usuario de 12 anos con escritorio grande.

Diagrama 19: Largo y ancho de escritorios con usuario
de 12 afos.

80



Altura de escritorio de acuerdo a la edad y tamano.

1 ]
L 1
L 1
I ]
| | | | | | | | Altura i
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dcm dem Alturadcm 1 55cm 0 =
° Altura . - 51em 0 . 0
Altura gcm 43cm 50 47¢m acm acm acm aem
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Acm Acm 4cm 4cm dcm dcm
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Diagrama 22: Distintas alturas en escritorios que van de acuerdo al desarrollo y crecimiento del usurio.
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111.4.12 lluminacion.

Dentro de la habitacién habrd tanto iluminacién natural como
artificial, la natural serd por medio de una ventana vy la artificial por
una ldmpara en el techo de la habitacion e iluminacidon empotrada
en el mueble.

Contard con 4 fuentes de iluminaciéon, 3 en la parte baja de la
cama alta y una en el interior de la escalera, esto es porque debajo
de la cama alta tenemos la biblioteca y dreas de guarda, por ello
es necesario colocar fuentes de luz en esa drea.

El tipo de iluminacion serd directa en donde el flujo de la luz se dirige
casi completa y directamente sobre la zona a iluminar. Como el
color de una ldmpara tipo spot es similar a la luz natural, es muy
confortable y no encandilard.

Las luminarias serdn tipo Spot Led de montaje empotrado de 4 W
con una base redonda de 6cm de didmetro, el color de la luz es
blanca y la marca Philips. 13

@ 50 & 0
ZZZA T T

540 ‘ @ 31
BBG410 L

Imdgen 47: Luminaria tipo Spot Led de 4w.

13:http://www.estiloambientacion.com.ar/iluminaciontipos.htm CONSULTADA: 16-03-2012.

En la cama alta la separacion de las luces serd de 60cm entre una
y ofra.

La'mpara._—

Lampara

La'mpara.—:

\
E Area de repisas

; Apagadores
y contacto

Lampara .:-_J

Paso de cables por
panel de madera

s Retorno
= = = Neutro

IS Fase

ESCALERA
CAMA

Diagrama 23: Electrificacién en cama alta y escalera-biblioteca (vista superior)

moyprideo I
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El cableado pasard por un espacio de 6écm que estd en la base del colchdn vy la base en donde se empotrardn las luces.
Habrd una fuente de luz y el apagador tanto de las [dmparas de la cama alta y la de la biblioteca que estard en el panel de la biblioteca.

CAMA
p— e = —— H ______
B E & = - m
1 Lampara = % Lampara Lampara
1
I
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1
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1
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I
1
! ]
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I o 4 - o
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I .‘_ ________________________________________
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| i i_______i Area de repisas
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| =D
e ‘E"L 2 g = Apagadores
I | y contacto
L ]
f 1| | rrrannsnan) O Paso de cables por
panel de madera
______________________ | sessssss Retorno
= = = Neutro
_____________________ -| B Fase
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Diagrama 24: Electrificaciéon en cama alta y escalera-biblioteca (vista frontal)



Dentro de cada dormitorio regaluarmente se cuenta con 1 apagador, 2 contactos de luz y dos fomas para antena, en el caso de los
contactos y la antena se encuentran a 40cm de piso a tfecho.

Es importante fomar en cuenta los contactos, ya que en el caso de la cama alta es necesario fener uno cerca para poder hacer uso de la
iluminacién integrada.

Para el contacto se requiere una placa pldstica de 3 ventanas en
color blanco marca iusa.

CLOSET . . )
I Dos interruptores sencillos (Apagadores) marca iusa.
Un tomacorriente polarizado y aterrizado (Contacto) marca iusa.
I 14
80cm 160cm
: 190cm RESIDENCIATIPO

|
RESIDENCIA TIPO ' Q Tulipan

350X350cm |

80ch
T T

~ ACCESO - ACCEsO ¢

CLOSET Im&gen 48: Apagador Imé&gen 49: Contacto lusa.
lusa.

80cm1 ]

185cm | APAGADOR

RESIDENCIATIPO

{ : Orquidea M

bl CONTACTOS
m

400X350cm

i opr1ideo

Imdgen 50: Placa de 3 ventanas
lusa.

ANTENA
/P

ACCESO U

CLOSET

Diagrama 25: Ubicacién de apagadores, contactos y antenas en casa tipo.

14:http://www.iusa.com.mx/cat.asp2ic=14 CONSULTADA: 5-03-2013.
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Por ser un mobiliario que puede ser usado por ambos sexos (masculino y femenino) esimportante hacer variaciones de colory combinaciones,
ya que se cuenta con 6 colores lisos y 2 direccionales. Ademds del sexo es importante tomar en cuenta la decoracién de la habitaciéon y los

aspectos psicoldgicos que se manejardn de acuerdo a la psicologia del color.

— . R
Muestra de Muestra de
mobiliario en mobiliario en
color maple con = color wengue con
mandarina, azul, = mandarina, azul,
verde y cereza. verde y cerezq.
v
e
-
Render 56 Autodesk Showcase. Render 57 Autodesk Showcase.
\ —
|

Muestra de
mobiliario en color
wengue con azuly
verde.

mobiliario en color
maple con azul y "
verde. -

I I
s

—
Render 59 Autodesk Showcase.

Render 58 Autodesk Showcase.



Muestra de
mobiliario en color

maple con blanco.

Render 61 Autodesk Showcase.

Muestra de
mobiliario en
color wengue con

blanco.

Muestra de
mobiliario en color
maple con rosa.

Render 62 Autodesk Showcase.

Render 63 Autodesk Showcase.

Muestra de
mobiliario en color
wengue con rosa.

i o 1ideo
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-

Muestra de E o ol Muestra de
mobiliario en | pEREERE d mobiliario en
color maple con | ¥ : .l-!— color wengue con

) 1 d maple.

wengue.

Render 64 Autodesk Showcase. Render 65 Autodesk Showcase.

Dada a la aparente sobriedad que se destaca con los acentos que proporcionardn algunos elementos como repisas, frentes de cajfon,
cubiertas de escritorios, elementos de guarda y barandal, se plantea que el mobiliario sea personalizado de acuerdo a la edad, el sexo y

preferencias del usuario.



lll.6 VERSATILIDAD DE ACOMODO

Al ser un mobiliario versdtil dentro de la habitacion puede tener distintos acomodos, ya que por sus dimensiones reducidas hace mas facil
su diatribucidn. En los siguientes planos no sélo se muestra la casa tipo elegida (Plano 3), si no también, casas tipo de distintas constructoras
(Plano 4 casa Talavera y Plano 5 departamento modelo Laurel), esto es para que nos de un panorama mds amplio del acomodo del
mueble. Las habitaciones mostradas, tienen las dimensiones aproximadas y el costo de la casa es similar.

Plano 3.
Habitacién 2.

3.5m

- :
|_. B

T

Casa Bugamblia 3.5m . | L-J
Residencial del
Parque. \
- aeeese | closet | ) |
3.m
I
T ] 1] = I
Plano 4. | 4. : -]
Habitacién 2. 1. . . 5 . .
Cosg Tolgvero 3.5m | L | “ O
Residencial Talavera. ] . j . . )
1acceso - { | | | ‘. -—]
c
—
3.2m O
=il =il ] 7] =
Plano 5. | ]
Habitacion 2. = L-J - "
Departamento 4.4m — v
modelo Laurel. ] : P
Torres Floresta. - L .
-
closet | |

acceso
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Cuadro informativo 3: Materiales que lo componen.

El siguiente cuadro enlista los materiales, el proceso y el acabado que llevard cada material del cual estard compuesto el mueble.

MUEBLE MATERIAL PROCESO ACABADO IMAGEN
MDF de 19 y 2mm. Corte. MDF laminado con PVC
PVC direccional y liso. Perforado. por medio de adhesivo
Tubular de Ildmina de 1" | Rolado. y calor.
calibre 16. Torneado. Tubular con pintura
Acrilico transparente Pegado. electrostdtica.
de émm con pelicula Soldadura. Lamina con pintura
CAMA vinilica. Pulido. electrostdtica
Ladmina de acero Pintado. Acrilico con pelicula
ALTA caliore 11. vinilica.
Panel para pintarrén
blanco.
Tornillo de cabeza
plana de 1".
MDF de 19, 12, 9 y 6mm. | Corte. MDF laminado con PVC
PVC direccional y liso. Perforado. por medio de adhesivo
Tubular de Idmina de 1" | Rolado. y calor.
calibre 16. Torneado. Tubular con pintura
Tubular de aluminia de || Pegado. electrostdtica.
1/2" calibre 18. Pulido. Acrilico con pelicula
Acrilico transparente Pintado. vinilica.
CAMA de émm con pelicula Routeado. Uniones en cajones por
vinilica. medio de ensamble
BAJA cola de milano.

Correderas telescopicas
de 500mm

Minifix (caja y perno) de
9.5mm.

Tomillo de cabeza
plana de 1".




Cuadro informativo 3: Materiales que lo componen.

MUEBLE MATERIAL PROCESO ACABADO IMAGEN

MDF de 19 y 2mm. Corte. MDF laminado con PVC
PVC direccional y liso. Perforado. por medio de adhesivo
Acrilico transparente Pegado. y calor.
de 6mm con pelicula Soldadura. Acrilico con pelicula
vinilica. Routeado. vinilica.
Tornillo de cabeza

ESCALERA' p|OnO de '|”.
Minifix (caja y perno) de

BIBLIOTECA |9 5mm.
Riel para puertas
corredizas.
Seguros para
enfrepanos.
Tornillo de cabeza
plana de 1".
Cinta antiderrapante.
Tubular de Idmina de 1"
calibre 16.
Ldmina de acero
calibre 11.
MDF de 19mm. Corte. MDF laminado con PVC
Tubular de I[dmina de 1" | Perforado. por medio de adhesivo p——
calibre 16. Rolado. y calor.

ESCRITORIOS | 1ybuiar de ldmina de Routeado. Tubular con pintura
3/4" calibre 18. Pegado. electrostdtica.
Ldmina de acero Soldadura.
calibre 11.
MDF de 19, 12, 9 y 6mm. | Corte. MDF laminado con PVC
PVC direccional y liso. Perforado. por medio de adhesivo
Correderas telescodpicas| Pegado. y calor.
, de 300mm. Routeado.
BURO

Uniones en cajones por
medio de ensamble
cola de milano

A orndeo| |

§
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En este apartado la finalidad es dar un panorama de la entidad
que producird el mobiliario y por qué se eligid.

La produccion serd de 1000 conjuntos de mobiliario para venderse
en un promedio de 1 ano.

Actualmente hay fabricantes pequenos, medianos y grandes que se
estdn dedicando a la produccién de muebles sobre medida, dado
a gue con mayor frecuencia las familias adquieren sasas habitacién
o departamentos de dimensiones reducidas.

Dentro del diseno, produccion y fabricacion de mobiliario podemos
encontrar disenadores industriales prestando sus servicios en distintas
dreas de la produccién.

I11.7.1 Entidad productiva

INDUSTRIAS RIVIERA.
Descripcion de la empresa.

“En México, las empresas dedicadas a la fabricacion, venta
instalacion de mobiliario para oficinas, en su mayoria cuenta,
ademds de su Planta de Produccién y Oficinas Administrativas con
una Sala de Exhibicidén, donde el cliente tiene la oportunidad de
apreciar el producto y las distintas alternativas de solucién para
sus espacios, esto es debido a que se ha defectado que de esta
forma el cliente obtiene un panorama mds preciso sobre qué estilo
y diseno de imagen desea para su empresa.

Industrias Riviera, S. A. de C. V., se constituye e inicia operaciones en
el ano de 1935, bajo la denominacién de: Fdbricas de Camas La
Central, S. A.de C. V.

Como Fdbricas de Camas La Central contaba con 20 empleados,
cuyo objetivo era producir camas metdlicas, Unico producto
fabricado por la empresa hasta 1955, ano en que deciden
incursionar en la linea de gabinetes de cocina y antecomedores,
convirtiéndose en la fabrica mds grande de la Republica Mexicana
en el ramo, en ese entonces.

Eneste anolafdbricaprodujolineasespecialestalescomo: productos
de aceroinoxidable, cocinas industriales para instituciones médicas,
etc.

RIVIERA
-

Imdgen 51: Logotipo de Industrias Riviera.

Con esta ampliacién de lineas no relacionadas a productos del
hogar, se vieron precisados a cambiar sus lineas de productos, asi
como su razén social a Industrias Riviera S. A. de C. V; denominacion
registrada oficialmente pormedio de Acta Constitutiva protocolizada
ante Notario en mayo de 1965.

Hasta 1969, ademds de la produccion de camas, gabinetes y
antecomedores, la empresa trabajé para el Comité Administrador
del Programa Federal de Escuelas (CAPFCE), produciendo
mesa-bancos, sillas de paleta y dreas prefabricadas completas
(estructuras, ventanearia, etc.), entregdndolos en los lugares mds
reconditos del pais.

En 1970 Industrias Riviera inicié la produccion de muebles metdlicos
y al ano siguiente ya figuraba entre las 3 empresas nacionales mds
importantes en el ramo, en cuanto a volumen de ventas.

Con este éxito, en mayo de 1973, por primera vez desde 1935, la
fabrica dejé de producir camas y muebles especiales para el hogar
y se dedicd exclusivamente a mobiliario para oficina (escritorios,
archiveros, lockers y silleria).

En 1985 incursiond en la produccién de muebles de madera para
oficina desarrollando escritorios, credenzas, libreros, mesas para
maquinas de escribir y botes de basura.

En 1990 comenzd la producciéon de sistemas modulares (planeacién
de espacios por medio del aprovechamiento horizontal y vertical
del mismo, mediante mamparas, cubiertas, gabinetes superiores,
lioreros, etc.), que ala fecharepresenta el mayor porcentaje de sus
ventas.



Actualmente Industrias Riviera, S. A. de C. V., forma parte de Grupo
Riviera, junto con las empresas Arquimart, S. A. de C. V. dedicada
a la venta e instalacién de fachadas exteriores, y en el 2010 sacard
su nueva linea de mobiliario para hogar y GM Vialdi, S. A. de C. V.,
dedicada a producir estanteria.

A partir de junio de 1999 las oficinas corporativas estdn situadas en
Paseo de las Palmas No. 800, Col. Lomas de Chapultepec.

La Planta de Produccion se encuentra en Av. Javier Rojo Gémez
No. 386, Col. Guadalupe de Moral y cuenta con cerca de 1,500
empleados y 100,000 m2 de infraestructura, donde se encuentra
tecnologia de punta, procesos automatizados y personal
especializado”. 15

ARQUIMART hogar

Logotipo Arquimart Hogar.

MATERIALES COMUNMENTE USADOS

@®Tableros de MDF.

@®Tableros de aglomerado.

® Chapas de madera (Cimmisa)

® Adhesivos a base de resina y agua.

®Resina WBA-967 membrana marca Henkel.

®Ldminas de PVC, y melamina (Rexcel, Formica, Ralph
Wilson).

®Tubulares metdlicos (Amsa Aceros).

®Laminas metdlicas.

©Perfiles.

®Espumas de poliuretano.

® Aluminio.

@ Poliestireno.

@Tintas, barnices y selladores Sayer Lack.

@Telas, viniles y pieles (Ermes, Texarta y Offitex).

15:http://www.rivieramex.com.mx/ Consultada: 11-09-09.

En el caso de los tableros de MDF y el aglomerado llegan cortados
de acuerdo se le piden al distribuidor.

La ldmina negra llega en rollos de 1.5 km.

Las telas llegan cortadas de acuerdo al uso.

El PVC en Idminas de 16 m de largo.

PLANTA DE PRODUCCION

Ubicada en Rojo Gomez en la Delegacion Iztapalapa.

Cuenta conuntotalde 2500 empleados, entre los que se encuentran
obreros, disenadores y drea administrativa, en 100,000 m2 de
infraestructura.

Los horarios de labores son de 7:00am-3:00pm, 2:00pm-10:00cm y
en temporada de alta produccién el horario de 10:00pm-7:00am.

Imdgen 52: Planta de producion Rojo Gémez. Industrias Riviera.

ENTREGA DE MERCANCIA

El plazo que se da para la enfrega de mobiliario es de 6 semanas no
importando si el pedido es de una sola pieza.

>
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La planta se divide en distintas dreas en las cuales se realiza una

labor especifica, las principales dreas son las siguientes:

®Descarga de materia prima.
® Area de madera.

® Area de pintura.

®Retoque.

®Secado.

® Armado.

® Almacenes.

® Area de metal.

® Area de cortado.
®Troquelado.

®Doblado.

®Esmerilado.

®Soldado.

®Pulido.

®Llimpieza.

®Pintura.

® Laminado pldstico.

® Area de inyeccién de espuma.
® Area de disefio.

® Area administrativa.

Unién de chapas de madera.

Corte de I&dmina de acero.

Troqueladora.

Tren de barniz y secado.

Inyector de espuma de poliuretano.

Tren y horno de pintura epdxica.



11l.8 PLANTA DE PRODUCCION: ROJO GOMEZ

ENTRADA Y SALIDA

. AREAS VERDES

- AREA ADMINISTRATIVA
. ESTACIONAMIENTO PARA TRABAJADORES

. ESTACIONAMIENTO PARA DESCARGA DE MATERIA PRIMA

. AREA DE MADER (CEPILLADO, CORTE, ACOMODO DE CHAPA,

PEGADO, LIJADO, PULIDO Y BARRENADO)
. AREA DE RETOQUE MANUAL

. LIMPIEZA, SELLADO, PINTADO Y BARNIZADO
- CONTROL DE CALIDAD

D ALMACEN DE PRODUCTO ARMADO

. EMPAQUE

DESCARGA DE MATERIA PRIMA

. AREA DE METALES (TROQUELADO, CORTE Y DOBLEZ)
I:I ENSAMBLADO DE CAJONES, JALADERAS, TAPAS, RODAJAS, ETC.
. SOLDADURA Y ESMERILADO

. ENSAMBLADO Y SOLDADURA

- LAMINADO PLASTICO

. AREA DE DISENO

LIMPIEZA, PINTADO, SECADO Y ARMADO DE ELEMENTOS
METALICOS

. TAPIZADO Y EMPAQUE

ideo I
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111.8.1 Area madera

Materia prima

Corte laser Pulido Unién de la chapa

= -

,,, 7 /"4 g (

Lijado y pulido manual Router Quitar material de unién de chapa Pegado de chapa a tableros

CaPiTulO “ I
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i
B

Aplicacién de sellador Secado UV Barnizado y secado UV Armado del mueble
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111.8.2 Area metal.

Corte de ldmina

Dobladora

i [ & ‘ ‘ |
W .

Tren de horneado, pintura y secado Esmerilado

¥

A oriideo I

>
B

Pintura colocada sobre Idmina Tapizado Armado
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111.8.2 Area plastico.

Corte de PVC Aplicacién de resina a tablero Secado de resina

Colocacién de molduras L.
Rauteado Union de PVC a tablero
manualmente

aPiTulO m " I

% C

w

&

Corte de material sobrante Pieza terminada
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lIl.9 COSTOS

Ya teniendo el diseno completo, con las dimensiones correctas y los componentes necesarios se hizo un cdlculo del costo que tendria la
elaboracion del MOBI-INFANT.

En esta primera tabla se muestra un listado general de todos los materiales requeridos, la presentacioén, el distribuidor y el costo.

Los costos de materiales para produccidén y el precio de venta estd en funcién de la producciéon y del distribuidor.

MATERIAL / PROCESO l PRESENTACION : DISTRIBUIDOR | PRECIO UNITARIO |
MOF Tomm T T T TRXzdamenes | Massa. F " Sa0s00 |
IMDF 12mm ] 1.22 X 2.44 metros 1 Masisa. ] $274.00 1
IMDF 9mm I 1.22 X 244 metros | Masisa. I $224.00 |
MDF 6mm H 1.22 X 2.44 metros | Masisa. H $171.00 :
{Polin de pino de 6cm I 2.5 metros 1 Madereria San Agustin I $56.00 I
|PVC Liso | Por metro | Omnova Solutions | $90.50 |
!PVC Direccional | Por metro | Omnova Solutions | $123.00 |
[Tubular de 1" calibre 16 : 6 metros , Perfiles Santa Lucia. S.A de C.V. | $129.00 :
|Tubular de 3/4" calibre 18 I 6 metros | Perfiles Santa Lucia. S.A de C.V. | $71.50 |
[Tubular de 1/2" calibre 18 | 6 metros | Perfiles Santa Lucia. S.A de C.V. | $55.00 |
ILédmina de acero calibre 11 I 90 X 2.44 metros I' Perfiles Santa Lucia. S.A de C.V. | $695.00 |
‘Acrilico de 6mm H 1.20 X 2.40 metros ;  Pldsticos y neén de México. $1.768.00 ;
|Corte de acrilico laser con curvas I Por pieza | Plésticos y nedn de México. | $23.20 I
|Corte de acrilico recto | Por pieza I  Plasticos y nedn de México. | $4.00 |
IPelicula vinilica esmerilado I Por metro I Vinilisimo. I $250.00 |
:Pcmel para pintarrén blanco de 6mm : 1.22 X 2.44 metros : Home Depot. : $285.00 :
iTorniIIo cabeza plana 1/2" Phillips | 100 piezas | Home Depot. | $35.00 |
ITornillo cabeza plana 1" Phillips | 100 piezas | Home Depot. | $41.50 |
!Tomillo cabeza plana 2" Phillips ! 100 piezas ! Home Depot. ! $48.00 !
:Tomillo cabeza plana 3" Phillips : 100 piezas : Home Depot. : $60.00 :
|Corredera telescédpicas para cajon 22" | 2 piezas | Home Depot. | $149.00 |
ICorredera telescopicas para cajén 12" | 2 piezas | Home Depot. | $87.50 |
!Minifix de 9.5mm ! 5 piezas ! Home Depot. ! $14.50 !
iSopor’re para entrepanos Cymisa i 18 piezas ; Home Depot. i $23.90 ;
|Cinta antiderrapante 3M ] Rollo de 25.4 metros 1 Home Depot. ] $132.00 1
IMecanismo de mesa | Por pieza | Home Depot. | $59.00 |
!Spot de montaje empotrado Phillips ! Por pieza ! Home Depot. ! $39.00 !
iFocos para ldmpara de 4w Phillips i 3 piezas i Home Depot. i $59.00 i
|Cable 3 polos uso rudo | Por metro | Home Depot. | $14.00 |
ICOJO para electrificacién con 2 apagadores : Por pieza : Home Depo. : $75.00 :
1y 1 contacto ' ' ' '
iSoIdoduro i Por metro lineal i i $200.00 i
|Doblez de tubo | Por doblez | | $15.00 |
ICorte de Idmina I' Hoja de 1.20 X 2.40 metros | I $247.00 |
:Thinner Bdsico : Por litro : Comex : $26.00 :
iPrirner de nitrocelulosa | Por litro | Comex | $108.00 |
|Esmalte Flash Coat | Por litro | Comex | $129.90 |
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111.9.1 Costo por elemento

MATERIAL : PIEZAS : COSTO :
———————————————— A=—r ===t ——— ===
Tablero de MDF 19mm | 3 1/4tablero $1,313.00 I
Tablero de MDF 12mm | 3/4tablero | $205.00 I
Tablero de MDF 6mm I 1/2tablero | $85.50 |

Acrilico 6mm ' 1/8tablero ! $221.00 '

Pelicula vinilica I 20cm I $50.00 I

Corte de acrilico curvo | 1 | $23.20 |
Tubular 1" calibre 16 I 2m I $43.00 I

Tubular 1/2" calibre 18 ' 3m ' $62.50 '

PVC direccional I 5m I $615.00 I

PVC liso | 2m | $181.00 |

Correderas para cajén 22" I 6 pzas I $447.00 I
Minifix ! 23pzas $66.70 :

Tornillos 1" | 45pzas $18.70 I

Doblez tubular I 10dobleces | $150.00 |

Primer I 1/2 It I $54.00 I

Thinner ; 2 Ifs : $52.00 .

o _Emate do_eh_ %6495 |
I TOTAL I $3,652.55 I
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| MATERIAL | PIEZAS | COSTO |

e o de MDF Tomm 1T T 3T Tt T ynn

I Polin I 4 I $224.00 I

| Acrilico de émm I 1/2tablero | $480.00 |

! Pelicula vinilica ' 60cm ' $150.00 '

: Corte de acrilico curvo : 7 : $162.40 :

| Tubular de 1" calibre 16 | 9.5m | $193.50 |

| Ladmina de acero calibre 11 I 1/21&dmina | $347.50 |

' Corte de Idmina ' 1/21émina | $123.50 !

I Soldadura I m I $200.00 I

| Pdnel pintarrdn | 1/2tablero | $142.50 | [r—

I Spot de montaje I 3 I $117.00 [

: Focos para spot : 3 : $59.00 :

I Cable I 2.80m I $39.20 I 0

| PVC direccional | 7m | $861.00 | o

I PVC liso I m I $90.50 e

" Minifix ; 27 : $77.40 T

I Tornillos 1" I 50 I $20.80 I j

I Tornillos 2" | 20 | $12.00 1 =

I Tornillos 3" I 28 I $16.80 I o

" Doblez tubular | 5 ! $75.00 I

I Primer I 1/2 1t I $54.00 I “~

| Thinner | 2 lts | $52.00 | %&;é

H Esmalte I 1/21t I $64.95 1t
———————————————— d———=———t——==—=——q 7/

NN I

100



MATERIAL | PIEZAS : COSTO :

T T T Tdblero de MDF 19mm 1 334 1 3151500 |

Tablero de MDF 12mm | 1/4 | $68.50 I

Tablero de MDF 9mm | 1/4 | $56.00 I

Acrilico de 6mm ' 50cm ' $368.00 '

Pelicula vinilica I 50cm I $125.00 I

Corte de acrilico recto | 2 | $8.00 |

Corte de acrilico curvo | ] | $23.20 |

Tubular de 1" calibre 16 ! 4m ! $86.00 '

L&dmina de acero calibre 11 i 1/4 ldmina i $173.00 i

Corte de I&dmina | 1/4 1l&dmina | $61.75 |

Soldadura I 25cm I $50.00 I

e Spot de montaje I 1 I $39.00 I
| Focos para spot i 1 i $20.00 i
- Cable | 2m | $28.00 |
— Caja con apagador y contacto I 1 I $75.00 I
O PVC direccional : 8m : $984.00 :
- PVC liso I 4m I $492.00 I
[—4 Minifix | 34 | $97.90 |
—~ Tornillos 1" I 53 I $22.00 I
% Doblez tubular . 3 : $45.00 .
O Primer | 1/2 1t l $54.00 |
. Thinner | 2 1ts | $52.00 |
g, Esmalfe ! 21 | $64.95 |
Eﬁgﬂ Para entrepanos Cymisa : 18 : $24.00 :
g’ Cinta anfiderrapante 3M | 3.60m | $19.00 |
R R T e T .
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MATERIAL : PIEZAS : COSTO :

~ e de Mo smm e Tt T e

Tablero de MDF 12mm I 1/8 I $34.25 I

Tablero de MDF 9mm | 1/4 | $56.00 |

Tablero de MDF 6mm ' 1/4 ' $42.75 '

PVC direccional I 2m I $246.00 I

PVC liso | m | $90.50 |

Correderas para cajén 21" | 4 | $175.00 |

Minifix . 8 . $26.10 .

______ Tormios 1*___ ___ 42 __1___$830 __ |

l__Joa__1__sme |

r--——=—=—=—="—="™="™>"™>"™>"™>="™="™>"™>="=""™>"">"™"™"™"™"7 2 B L A1
I ESCRITORIOS I MATERIAL I PIEZAS I COSTO I
. e i R — d e ;|
| | Tablero de MDF 19mm | 1/2 | $202.00 |
I I PVC liso I 3m I $271.50 I
: _— : Tubular 1" calibre 16 : m : $150.50 .
| l Mecanismo de mesa | 4 | $236.00 |
| L‘I | Tornillo de 1/2" | 24 | $8.40 |
| ! Soldadura ! 50cm ! $100.00 !
: : Doblez tubular : 8 : $120.00 ;
| I Primer | 1/4 1t I $27.00 |
| | Thinner | 11t | $26.00 |
b e Lo _Emae B2 LN DR 2
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» . l1l.10 CONCLUSIONES DE
El presupuesto se realizd en mayo y junio de 2013. CAPITU Lo

Al final se estd incluyendo un 5% sobre el costo total del mobiliario ) ) o o o
por la compra de lijas, tomilleria y elementos que hicieron falta. A partir del estudio ergondmico, antropometrico, psicolégico y de
entorno se cred un mobiliario apto para dos ninos de 3 a 12 anos.

Su diseno y concepto estd basado en el funcionalismo holandés, la
cual fue una corriente que se basaba en lo funcional seguida por

lo estético.
G T R B
I ELEMENTO I COSTO I Up e~lemen’ro impo.rfonjre es el oprove;homien’ro ple espacios, estd
:_ L _: disenado parahabitacionesde dimensionesreducidasy enlascuales
T C'p;ﬁ};;; """"" T T 5'3 :5_2;5_ """ | se realizan varias actividades. La edad para la cual estd dirigido,
:. ________________________ 1'_ _______ o _: tiene un amplio margen, y variaciones en cuanto el desarrollo, por
| CAMA ALTA I $4,775.05 | ello cuenta con elementos que se gdop’ron de acuerdo ala edad,
:- ———————————————————————— JI- ———————————————— —: estos elementos son tanto de seguridad como de desarrollo.
I BIBLIOTECA-ESCALERA I $4,551.30 1
:' “““““““ T T T 1|' “““““““““ '} La reduccidon de la dimensién en el mobiliario es algo que en el
[, ¢ ER_O ___________ L______ffi? ______ _J  mercado no encontramos, la integracién de elementos Utiles para
I ] | ;
| ESCRITORIOS | $1,173.87 | el usuario y que a su vez estos co.rjformen un enforno agradable
b I S — - para el perfecto desarrollo de los ninos.
T e e e T ) DN . . .
L______Costodel MOBI-INFANT L8497 ) Laversatilidad es un aspecto importante y esta se logra integrando
: Misceldneo 5% : $746.63 : o) eliminqnqlo elementos modulares con los que ;uen’ro, se pueo!gn
[T~~~ T~~~ "~———""—-———-— -1 hacer distintos acomodos dentro de la habitacidon y también
L Costo Total L $15,679.30 | variantes en el color.

Los materiales son los usados por mi entfidad productiva, en
Industrias Riviera su mayor preocupacion es la calidad, durabilidad
y satisfaccidén del cliente por ello usan materiales resistentes, de
calidad y durables, algo que en el caso de mobiliario para ninos
no encontré en el mercado, hay carencia de calidad y disefio en
cuanto a productos nacionales y los productos infernacionales son
COst0s0s.

£
=
Q-
sO\J

Cuenta con un diseno simple, unisex, y la integracion de formas
geométricas en su composiciéon, lo cual lo hace un diseno no
caduco.

103



AnEexOs
PIANOs




ConcLusioN

CONCLUSIONES GENERALES

La importancia de este proyecto radica en el diseno de mobiliario infantil que satisfaga las necesidades de ninos de 3 a 12 anos, las cuales
estdn relacionadas directamente con el espacio, el clima, el entorno, el usuario y los recursos. Para que ese producto se adecue alo que se
requiere debe reunir requisitos de durabilidad, seguridad, aprovechamiento de los espacios, identidad, funcionalidad y diseio, el cual ain
cuando tiene una forma simple, no se aparta de un mobiliario que tiene una determinada temporalidad, y a pesar de el rango de edades
tan amplio para el cual fue disenado, logre adaptarse al crecimiento y gusto del nino.

Esta investigacién me ayudd a resolver algunas de las problemdticas mas importantes que tenian los ninos dentro de su habitacién, logrando
integrar elementos en los cuales puedan facilitarla realizacién de sus actividades.

Hoy en dia en el mercado podemos encontrar un sin numero de mobiliario para ninos, pero no todos cumplen con las expectativas, es
casi imposible encontrar muebles que se adapten a nuestros espacios, y mds si estos, con el crecimiento demogrdfico, cada vez son mas
reducidos, por eso es que el diseno propuesto se elaboro para un espacio reducido.

La tarea mas dificil fue identificar las necesidades principales y después buscar la manera de resolverlas a pesar de que cada individuo
cuenta con una identidad propia y gustos distintos, es por ello que este proyecto no radica en la formalidad mds que en la funcionalidad.

Aun hay mucho por hacer, pueden hacerse mddulos para espacios mds amplios, ain cuando esté pensado en habitaciones pequenas, se
puede coordinar el diseno elementos como armarios, dreas de guarda, etc.
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GlOsArnO

GLOSARIO
MOBILIARIO: Es el conjunto de mueble.

Objetos que sirven para facilitar los usos y actividades habituales en
casa, oficinas y ofro tipo de locales. Normalmente el término alude
a los objetos que facilitan las actividades humanas comunes, tales
como dormir, comer, cocinar, descansar, etc, mediante mesas,
sillas, camas, estanterias, muebles de cocina, etc.

MUEBLE: se entiende por mueble a todo elemento que este
pensado, disenado y construido a fin de ser utilizado en el espacio
de una vivienda o edificacién con diferentes usos de acuerdo a
su forma o propdsito. Una de las caracteristicas a la hora de definir
lo que es un mueble es, justamente, el hecho de que es un objeto
movible que puede ser trasladado de un lugar a otro, por lo cual
otros objetos relacionados con la construccion y la decoracién no
pueden ser considerados muebles (por ejemplo ventanas, puertas,
techos, pisos, paredes, etc)

HABITACION: rarte del espacio de una casa o edificio
separada de las demds por paredes.
Parte del espacio de una vivienda que se usa para dormir.

DUAL: Que tiene o retne en si dos caracteristicas o fenémenos
distintos.

Se aplica al nimero gramatical que expresa dos personas o Cosas
en algunas lenguas.

NUmero que indica que la palabra designa dos personas o cosas.

INFANCIA: Es el periodo de la vida humana desde que se
nace hasta la pubertad. El concepto permite nombrar al conjunto
de ninos de tal edad (los infantes) y al primer estado de una cosa
después de su nacimiento o fundacion.

ERGONOMIA: Lo ergonomia es el estudio del cuerpo humano
con respecto al medio artificial que lo rodea. Posee un conjunto
de principios para el diseno de artefactos para la comodidad,
seguridad y eficiencia del usuario.

ANTROPOMETRIA: cConsiste en una serie de mediciones

técnicas sistematizadas que expresan, cuantitativamente, las
dimensiones del cuerpo humano.

PERCENTIL: &s el valor gue divide un conjunto ordenado de
datos estadisticos de forma que un porcentaje de tales datos sea
inferior a dicho valor. Asi, un individuo en el percentil 80 estd por
encima del 80% del grupo a que pertenece.

ESTETICO: Aspecto exterior de una persona u objeto, desde el
punto de vista de lo bello.

MODULAR: se aplica al objeto que estd formado por varias
partes que se pueden separar.

ANATOMOFISIOLOGIA

ANATOMIA: Ciencia que estudia la estructura, la forma y las
relaciones de las diferentes partes del cuerpo de los seres vivos.
FISIOLOGIA: Es la ciencia que estudia las funciones de los seres
multicelulares (vivos).

PSICOLOGIA: Es o ciencia que estudia la conducta o

comportamiento humano vy los procesos mentales.

ALCANCE: Capacidad de cubrir una distancia o alcanzar
algo.

HOLGURA: Anchura, amplitud.
RENDERIZADO: (render en inglés) es un término usado en

para referirse al proceso de generar una imagen desde un modelo.
Este término técnico es utilizado por los animadores o productores
audiovisuales y en programas de diseno en 3D.



FUNCIONALISMO HOLANDES

Willem Hendrik Gispen.
(1890-1981)

“Movimiento surgido en los anos 20, Gispen fue el mayor
representante del funcionalismo, disenaba con un estilo propio el
cual se basaba en lo funcional y no tanto en lo estético, su relacién
con la Bauhaus y con algunos de los arquitectos mds prestigiosos
del momento permitié que desarrollara el concepto de “objetos sin
adorno”, como propuesta para los hogares modernos.

Cada uno de sus disenos fue creado para cumplir una funcion
especifica.

Entendido como un principio estético que emana del movimiento
racionalista, el diseno funcional aplicado a la industria del mueble
atiende a las formas sencillas, a las lineas que buscan cumplir
necesidades, al rechazo a lo superfluo (innecesario, sobrante).

Este movimiento cobré fuerza en la segunda década del siglo XX,
y hoy impregna claramente tendencias contempordneas como
el estilo minimalista y como parte del movimiento racionalista fue
aplicado alaindustria del mueble, buscando formas claras y simples,
colores puros y eliminando todo aquello que sea innecesario para
las necesidades concretas, Utiles y practicas de cada pieza.

16:http://www.arghys.com/construccion/funcionalismo-holandes.html CONSULTADO: 7-04-10.

En ese marco, el funcionalismo holandés desarrolld su propio
camino, con una fuerte impronta personal que puede rastrearse en
movimientos como De Stijl o en la llamada Escuela de Amsterdam”.
16

Silla Karel Doorman.

Aprovechando los sistemas mecdnicos, el funcionalismo holandés
priorizé la resistencia y calidad de los materiales y estructuras, junto
a la correcta adaptaciéon de la pieza a las necesidades del cuerpo
humano.
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Funcionalismo en México.

Arquitectura funcionalista.

“El primer arquitecto y muralista mexicano en introducir el
funcionalismo en México fue Juan O'Gorman, quien proyectd vy
construyd la primera casa funcional en México -con sus propios
recursos-, pues tenia la necesidad urgente de hacer una casa que
fuera ingenieria mds que arquitectura... la cual tuviera el minimo de
gasto y esfuerzo por el maximo de eficiencia”. 17

Biblioteca Central.
Arquitectura Funcionalista.
Juan O’Gorman.

17:http://arkitekton.blogspot.com/2007/10/juan-ogorman-libro-autobiogrfico.html CONSULTADA: 7-04-10.
18:http://roma-condesa.tripod.com/id13.html CONSULTADA: 7-04-10.

Casa estudio Diego Rivera.
Casa funcionalista.
Juan O’Gorman.

La arquitectura funcionalista tiene como caracteristica la utilizacién
y adecuacién de los medios materiales en fines utilitarios o prdacticos,
el funcionalismo prefiere la perfeccién técnica aiun cuando esta
implica sacrificar su belleza

“En nuestro México, el éxito del funcionalismo va de la mano con
la situacidn que por aquel entonces vivia la sociedad mexicana. El
crecimiento de la poblacién, sobre todo en la ciudad de México,
orillo al gobierno a buscar alternativas arquitecténicas que le
permitieran crear grandes obras a costos bajos. El funcionalismo
mexicano, gue siguid sobre todo una linea socialista, resulto ser
una excelente opcidn para esta demanda. Pero, en este caso,
la arquitectura iba dirigida a una poblacion econdmicamente
limitada, es por eso que, en las nuevas zonas residenciales, como la
Condesa, el éxito fue mucho menor. Aun asi, las calles de la colonia
conservan todavia hoy varios ejemplos de esta arquitectura cuyo
principal interés fue siempre la utilidad de los espacios”. 18



USUARIO INDIRECTO

Familias integradas por 3 0 4 personas de sexo femenino o masculino
de posicidn socioecondmica C.
Ingresos de $11,000 a $32,000 mensuales.

Nivel C

En este segmento se considera a las personas con ingresos o nivel
de vida medio.

Perfil Educativo del Jefe de Familia

El jefe de familia de estos hogares normalmente tiene un nivel
educativo de preparatoriay algunas veces secundaria. Dentro delas
ocupaciones del jefe de familia destacan pequenos comerciantes,
empleados de gobierno, vendedores, maestros de escuela, técnico
y obreros calificados.

Perfil de Hogares

Los hogares de las personas que pertenecen al nivel C son casa o
departamentos propios o rentados que cuentan en promedio con
4 habitaciones y 1 bano completo.

Los hijos algunas veces llegan a realizar su educacion bdsica
(primaria/secundaria) en escuelas privadas, terminando la
educacién superior en escuelas publicas.

Articulos que posee

Dos de cada fres hogares de clase C sdlo posee al menos un
automovil, regularmente es para uso de toda la familia, compacto
o austero, y no de modelo reciente; casi nunca estd asegurado
contra siniestros.

Cuentan con algunas comodidades: 1 aparato telefénico, equipo
modular, 2 televisores, y videocasseftera. La mitad de los hogares
tiene horno de microondas y uno de cada tres tiene television
pagaday PC. Muy pocos cuentan con servidumbre de enfrada por
salida.

19:http://www slideshare.net/fhuertamty/amai-niveles-socioeconomicos-en-mexico CONSULTADA: 16-04-12.

Servicios

En cuanto a instrumentos bancarios, algunos poseen tarjetas de
crédito nacionales y es poco comUn que usen tarjeta internacional.
19

Padres de familia. Usuario Indirecto.

USUARIO DIRECTO

Nifos y ninas de 3 a 12 anos.
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Nifias y nifos de 3 a 12 anos. Usuario Directo.



AnexO 2.1

Tipos de vivienda, de acuerdo alindice de nivel socioecondmico de
la Asociacion Mexicana de Agencias de Investigacidon de Mercados
y Opinién Publica (AMAI).

Nivel A/B

Este es el estrato que contiene a la poblacién con el mds alto nivel
de vida e ingresos del pais, habitan en casas o departamentos
propios de lujo que en su mayoria cuentan con é habitaciones o
mds, dos 2 6 3 banos completos.

Nivel C+

En este segmento se consideran a las personas con ingresos
o nivel de vida ligeramente superior al medio, tienen casas o
departamentos propios que cuentan con 5 habitaciones o mds, 1 &
2 banos completos.

Nivel C

En este segmento se considera a las personas con ingresos o nivel
de vida medio, tienen casas o departamentos propios o rentados
que cuentan en promedio con 4 habitaciones y 1 bano completo.

Nivel D+

En este segmento se consideran a las personas con ingresos o nivel
de vida ligeramente por debajo del nivel medio, es decir es el nivel
bajo que se encuentra en mejores condiciones (es por eso que se
llama bajo/alto o D+), los hogares en su mayoria, de su propiedad,
aungue algunas personas rentan elinmueble. Cuentan en promedio
con 3 o mds habitaciones en el hogar y 1 bano completo.

Nivel D

El nivel D estd compuesto por personas con un nivel de vida austero
y bajos ingresos, sus hogares Los hogares son inmuebles propios o
rentados. Las casas o departamentos cuentan con al menos dos
habitaciones y 1 bano que puede ser completo o medio bano, son
casas o departamentos que en su mayoria son de interés social o
de rentas congeladas (tipo vecindades).

Nivel E

El nivel E se compone de la gente con menores ingresos y nivel
de vida en todo el pais, estas personas usualmente no poseen un
hogar propio (sobre todo en la Cd. de México), teniendo que rentar
o utilizar ofros recursos para conseguirlo (paracaidistas). En un solo
hogar suele vivirmds de una generacion. Sus viviendas poseen 1 6 2
cuartos en promedio, mismos que utilizan para todas las actividades
(en ellos duermen, comen, etc.). La mayoria de los hogares no
fienen bano completo propio (dentro de su casa). 20

Es un mobiliario que por los materiales usados, contexto y costo,
estard dirigido a familias integradas por 3 o 4 personas de nivel
socioecondmico medio tipo C segun las tablas AMALL

El jefe de familia de estos hogares normalmente tiene un nivel
educativo de preparatoriay algunas veces secundaria. Denfro delas
ocupaciones del jefe de familia destacan pequenos comerciantes,
empleados de gobierno, vendedores, maestros de escuela, técnico
y obreros calificados.

Los hogares de las personas que pertenecen al nivel C son casa o
departamentos propios o rentados que cuentan en promedio con
4 habitaciones y 1 bano completo.

Los hijos algunas veces llegan a realizar su educacion bdsica
(primaria/secundaria) en escuelas privadas, terminando o
educacidn superior en escuelas publicas.

20:http://tareasunitec.blogcindario.com/2005/05/00001-niveles-socioeconomicos-de-mexico-segun-amai.html CONSULTADA: 16-04-12.



PUNTOS DE VENTA

El Mobiliario se distribuird en Liverpool y Grupo Rosend, ya que existe
un convenio entre estas y Riviera para vender ahi sus muebles de
hogar.

Liverpool

Es una tienda departamental dedicada a la venta y distribucion de
articulos como prendas de vestir, articulos para el hogar, muebles,
accesorios varios, electrénica, etc.

L Liverpool

Logotipo Liverpool.

Grupo Liverpool opera 51 almacenes Liverpool y 24 almacenes
Fdbricas de Francia.

Emplea a mds de 33,000 colaboradores en toda la Republica,
sirviendo al pais a través de la venta de ropa, arficulos para el hogar
y grandes novedades, desarrollando y promoviendo marcas propias
y exclusivas en todos sus almacenes.

Grupo Rosend

Empresa dedicada a la venta de mobiliario para el hogar asi
como electrénica y linea blanca, cuenta con mds de 35 anos de
experiencia en el mercado de muebles, actualmente cuenta con
mas de 35 sucursales distribuidas en puntos estratégicos del Distrito
Federal, Estado de México, Hidalgo, Puebla y Morelos.

Logotipo Grupo Rosend.
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CONTEXTO

Para desarrollar este proyecto se determind seleccionarun complejo
que brindara los elementos arquitectdnicos generales, no obstante
es importante senalar que este proyecto se puede adecuar a
espacios similares.

El contexto al cual se dirigird el mobiliario es “Del Parque Residencial”,
ya que se busca el aprovechamiento de sus alturas y espacios.

DEL PARQUE RESIDENCIAL & SPORTS CLUB

“Es un complejo residencial ubicado en la Ciudad de Querétaro,
que tfiene como objetivo principal, brindar a sus residentes un
concepto de vida ideal, moderno y saludable.

Es un proyecto desarrollado por Migdal Arquitectos, el principal
objetivo de este desarrollo es el aprovechamiento de la morfologia
del terreno y la mejora de las alturas interiores (270 cm), la amplitud
en los espacios y el diseno de fachadas e interiores, maximizando
el conford y la funcionalidad de los espacios para hacer de las
residencias un hogar ideal para vivir”. 21
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Logotipo Del Parque Residencial.

21:http://www.delparqueresidencial.com.mx/. CONSULTADA: 11-09-09.

El complejo cuenta con servicios para satisfacer las necesidades
del residente.

SERVICIOS QUE OFRECE

® Areas de jardin.

@ Sports Club.

® Andadores y pistas de jogging
® Zona comercial.

® Casetas de vigilancia.

® Contenedores de basura.

® Juegos infantiles.

® Opcidén de alberca.

Render del Spor Club.



TIPOS DE RESIDENCIAS

BUGAMBILIA
El complejo Del Parque Residencial & Sports Club estd compuesto
por tres modelos de residencias. Esta residencial es la que se encuentra en el punto medio de las
dos anteriores, y fue elegida debido a que cuenta con las medidas
promedio de una casa habitada por 4 o 5 personas.

En cuanto alas habitaciones cuenta con una medida promedio de
3.50 x 3.80 m, y un closet.

Terreno: 72m?2.
Construccion: 74m?2.

P Cuenta con 2 habitaciones.
\ :l Orquidea Habitacién principal: 17.2m?2.
. Habitacién 2: 12.25m?2

Tipos de residencias.

TULIPAN

Terreno: 20m2.
Construccion: 99ma2.

Cuenta con 2 habitaciones
Habitacién principal: 17.2m2.
Habitacion 2: 15.2m2.

¥ OXouv " I

ORQUIDEA

Terreno: 90m2. *}"“

Construccién: 116m?2. &?ﬁi
i

Cuenta con 3 habitaciones § /

Principal: 20.25m?2.
Individual 1: 14m?2
Individual 2: 9.6m?2

Plano de residencia fipo Bugambilia.



Se eligié este tipo de residencia, ya que por ser la de menos m2 es la que cuenta con el mayor problema en cuanto a los espacios dentro
de las habitaciones, por ser la mds pequena es mdas dificil encontrar muebles que se gjusten a sus dimensiones.
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Plano de habitacién mds peque;a en los diferentes tipos de residencias.
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16 2 ZOCLO VERTICAL. MDF 19MM Y 6MM. LAMINADO PLASTICO.

15 2 ZOCLO HORIZONTAL. MDF 19MM Y 6MM. LAMINADO

14 3 CAJONES. MDF 19MM Y 6MM. LAMINADO PLASTICO.

13 1 BASE DE CAMA. MDF 19MM. LAMINADO PLASTICO.

1 2 DOBLE FONDO DE FTE Y ESPALDA. MDF 19MM. LAMINADO
PLASTICO.

1 5 FTE Y ESPALDA BASE DE CAMA. MDF 19MM. LAMINADO
PLASTICO.

10 1 LATERAL BASE DE CAMA. MDF 19MM. LAMINADO PLASTICO.

9 1 ESTRUCTURA INTERNA HORIZONTAL. MDF 19MM. LAMINADO
PLASTICO.

s 5 ESTRUCTURA INTERNA VERTICAL. MDF 19MM. LAMINADO
PLASTICO.

7 1 FILO SUP DE CAJONES. MDF 19MM. LAMINADO PLASTICO.

6 1 BASE DE COLCHON. MDF 19MM. LAMINADO PLASTICO.

5 2 PROTECCION 2 DE COLCHON. TUBULAR DE %”.

4 2 PROTECCION 1 DE COLCHON. TUBULAR DE %".

3 1 CABECERA C/SAQUE. MDF DE 19MM CON LAMINADO PLASTICO.

2 1 VENTANA DE CABECERA. ACRILICO DE 6MM.

1 1 TUBULAR CABECERA. TUBULAR DE 1” CALIBRE 16. PINTURA

ELECTROSTATICA.
MARCA CANTIDAD OBSERVACIONES

UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MEXICO

FACULTAD DE ESTUDIOS SUPERIORES ARAGON
LICENCIATURA DE DISENO INDUSTRIAL

MOBILIARIO DUAL PARA DORMITORIO INFANTIL

Nava Ramirez Viridiana Abigail Eﬁz:osxi ‘ 9/1 0




5 1 FONDO DE CAJON. MDF DE 6MM.

4 1 ESPALDA DE CAJON. MDF DE 19MM.

3 2 LATERALES DE CAJON. MDF DE 19MM.

2 1 SEGUNDO FRENTE DE CAJON. MDF DE 19MM.

1 1 FRENTE DE CAJON. MDF DE 19MM CON LAMINADO PLASTICO.
MARCA CANTIDAD OBSERVACIONES

UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MEXICO

FACULTAD DE ESTUDIOS SUPERIORES ARAGON
LICENCIATURA DE DISENO INDUSTRIAL

MOBILIARIO DUAL PARA DORMITORIO INFANTIL

Nava Ramirez Viridiana Abigail EXPLOSIVA 1 0/1 0

CAJON CAMA BAJA
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V.G e Isométrico: Fondo de base de colchén
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24 6 VENTANA METALICA.LAMINA NEGRA CALIBRE 11.
23 6 VENTANA PINTARRON. 3MM.
2 6 VENTANA DE ACRILICO. ACRILICO DE 6MM CON PELICULA
VINILICA.
21 2 PANEL. MDF DE 19MM.LAMINADO PLASTICO.
20 2 PATA EXTERNA. MADERA MACISA DE PINO. LAMINADO PLASTICO.
19 2 PATAS INTERNAS. MADERA MACISA DE PINO. LAMINADO
PLASTICO.
18 4 TUBULAR DE PANELES. TUBULAR DE 1” CALIBRE 16, PINTURA
ELECTROSTATICA.
17 4 UNION DE PANEL CON PATAS. MDF DE 30MM.LAMINADO
PLASTICO.
16 2 ESTRUCTURA METALICA DE PATAS.LAMINA NEGRA CALIBRE 11.
15 1 SEGUNDO FONDO CAMA. MDF DE 19MM.LAMINADO PLASTICO.
14 4 ESCUADRAS METALICAS DE CAMA.LAMINA NEGRA CALIBRE 11.
13 2 ZOCLO FRONTAL. MDF DE 19MM. LAMINADO PLASTICO.
12 2 ZOCLO LATERAL. MDF DE 19MM. LAMINADO PLASTICO.
11 4 ESTRUCTURA BAJO COLCHON. MDF DE 19SMM.
10 1 BASE DE COLCHON. MDF DE 19MM.LAMINADO PLASTICO.
9 2 REPISAS. MDF DE 19MM.LAMINADO PLASTICO.
8 1 PROTECCION LATERAL LARGA. MDF DE 19MM.LAMINADO
PLASTICO.
7 1 PROTECCION LATERAL CORTA. MDF DE 19MM.LAMINADO
PLASTICO.
6 1 CABECERA S/SAQUE. MDF DE 19MM.LAMINADO PLASTICO.
5 4 VENTANA DE CABECERA. ACRILICO DE 6MM.
4 1 PIECERA C/SAQUE. MDF DE 19MM.LAMINADO PLASTICO.
3 1 TUBULAR DE LATERAL CORTO. TUBULAR DE 1” CALIBRE 16,
PINTURA ELECTROSTATICA.
2 1 TUBULAR DE LATERAL CORTO. TUBULAR DE 1" CALIBRE 16,
PINTURA ELECTROSTATICA.
1 2 TUBULAR DE CABECERA Y PIECERA. TUBULAR DE 1” CALIBRE 16,
PINTURA ELECTROSTATICA.
MARCA CANTIDAD OBSERVACIONES

UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MEXICO

FACULTAD DE ESTUDIOS SUPERIORES ARAGON
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®

23 1 PANEL HORIZONTAL DE BARANDAL. TABLERO DE 19MM.
22 1 PANEL VERTICAL DE BARANDAL. TABLERO DE MDF 19MM.
21 1 LATERAL INTERNO DE ler ESCALON. TABLERO DE MDF
20 1 LATERAL INTERNO DE 20 ESCALON. TABLERO DE MDF 19MM
19 B LATERAL INTERNO DE 3er ESCALGN. TABLERO DE MDF
18 1 LATERAL INTERNO DE 42 ESCALON. TABLERO DE MDF DE
19MM
17 1 LATERAL DE BIBLIOTECA-ESCALERA. TABLERO DE MDF 19MM
16 1 BARANDAL DE ESCALERA. TUBULAR DE 1" CALIBRE 16.
FRONTAL DE SEGUNDO FONDO DE ESCALON GRANDE.
15 1 TABLERO DE MDF 19MM
14 2 ZOCLO VERTICAL. TABLERO MDF 19MM.
13 2 ZOCLO HORIZONTAL. TABLERO MDF 19MM.
12 1 POSTERIOR DE AREA DE REPISAS 3 (BIBLIOTECA). TABLERO
DE MDF 19MM
1 1 POSTERIOR DE AREA DE REPISAS 1 (BIBLIOTECA). TABLERO
DE MDF 19MM
10 1 POSTERIOR DE AREA DE REPISAS 2 (BIBLIOTECA). TABLERO DE
MDF 19MM
SEGUNDO FONDO (AREA DE GUARDA DE ESCRITORIOS)
9 1 TABLERO DE MDF 19MM
s B REPISA LARGA (AREA DE GUARDA DE ESCRITORIOS). TABLERO DE
MDF 19MM
7 1 PISO DE BIBLIOTECA ESCALERA. TABLERO DE MDF 19MM
6 3 REPISA PEQUERNA (BIBLIOTECA. TABLERO MDF 19MM.
5 1 SEGUNDO FONDO DE ESCALON GRANDE. TABLERO DE MDF
4 3 BASE DE ESCALON PEQUENO. TABLERO DE MDF 19MM.
1 POSTERIOR DE ESCALERA-BIBLIOTECA. TABLERO DE
3 MDF19MM
BASE PARA ALMACENAR (AREA DE GUARDA DE ESCRITORIOS)
2 1 TABLERO DE MDF 19SMM.
1 1 BASE DE ESCALON GRANDE. TABLERO DE MDF 19MM.
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1 1 VENTANA. ACRILICO DE 6MM CON PELICULA VINILICA.
10 2 RIEL PARA PUERTA CORREDIZA DE GUARDA. HIERRO.
9 2 JALADERA DE PUERTA DE GUARDA. HIERRO.
8 2 PUERTAS DE GUARDA. ACRILICO DE 6MM CON PELICULA VINILICA.
7 2 LATERALES DE GUARDA. TABLERO DE MDF 19MM
6 1 INFERIOR DE GUARDA. TABLERO DE MDF 19MM..
‘\
‘|‘ 5 1 SUPERIOR DE GUARDA. TABLERO DE MDF 19MM.
I
PANEL DIVISON DE ESCALERA Y BIBLIOTECA. TABLERO DE

MDF 19MM.
3 2 ESCALON VOLADO. TABLERO DE MDF 19MM
3 3 ESTRUCTURA DE ESCALON VOLADO. LAMINA DE ACERO CALIBRE
11
1 3 ESCUADRA ESTRUCTURA DE PANEL. LAMINA DE ACERO
CALIBRE 11
MARCA CANTIDAD OBSERVACIONES
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