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INTRODUCCION

Este es un informe del 4to. Diplomado en Java Master el cual tuvo inicio en el
afio 2010 y termind en el afio 2011, en el cual describo los 7 médulos que divido en siete
capitulos de acuerdo a cada médulo que lo conformaron.

En el capitulo 1, mencion6 lo necesario que tenemos para analizar un proyecto de
tecnologias de Informacion y la administracién del mismo, utilizando diagramas que nos
ayudan para el analisis, uno de ellos el diagrama de GANTT que es el que nos permite
administrar el proyecto donde se describen todas las actividades y podemos ver sus
avances, costos, personal necesario, etc.; al final se realiz6 un proyecto final, el cual
consistié en crear un ERP, de las parroquias que se encuentran en la Didcesis del Distrito
federal en especifico a la Vicaria VIII.

En el capitulo 2, comenzamos a introducirnos al lenguaje java, donde se nos imparte desde
lo mas béasico y asi arranquemos con los mismos conocimientos, aqui vemos la
programacion desde la consola de java para correr los programas y compilarlos, utilizamos
comandos y la programacion es lineal. También muestro la aplicacion que realizamos que
consistié en la simulaciéon de una compra en una tienda.

En el capitulo 3, la programacién que vemos ya es mas avanzada y es mas orientada a
objetos para lo cual utilizamos un IDE que es Netbeans el cual nos proporciona una parte
donde podemos programar y otra donde podemos disefiar vistas, el cual nos permite
administrar nuestros proyectos, también se hace uso de las caracteristicas de java como la
herencia y el polimorfismo, hacemos la primera conexion a una base de datos disefiada en
Oracle y accedemos a ella mediante sentencias de SQL. Se describe una aplicacién que
consiste en la creacion de una agenda personal.

En el capitulo 4, utilizamos patrones que ya estan establecidos para aplicarlo a empresas
que se pueden conectar a una base de datos, se realiz6 una aplicaciébn pero ahora
conectada a una base de datos de Mysql la cual consistié en aplicar el patrén DAO a un
sistema de control escolar donde podemos insertar, eliminar o modificar datos de los
alumnos o poder ver su promedio lo que nos hace ver que este patron se puede modificar y
aplicar a otros sistemas.

En el capitulo 5, se describen los componentes necesarios para que ahora nuestras
aplicaciones corran bajo internet, y realizamos las primeras aplicaciones web utilizando JSP
que es aqui donde java se consolida como uno de los lenguajes mas populares, ya que fue
disefiado para la web.



La aplicacion desarrollada es de una simulacién de un carrito de compras bajo internet
donde podemos comprar discos.

En el capitulo 6, se muestran otros componentes que nos ayudan para un mejor desempefio
de la pagina web como es Struts2, que se implementan en el modelo vista controlador, el
cual separa la l6gica del negocio, con la presentacién del usuario, también se muestra otro
componente como “hibernet” que nos ayuda para hacer una conexion a la base de datos sin
tener que hacer un programa para la conexion sino que mediante la configuracion se puede
tener acceso a ella. La aplicacion fue desarrollar una pagina que nos permitiera que un
usuario pudiera subir archivos eliminarlos y bajarlos una vez que se hubiese registrado.

En el capitulo 7, se muestran otros dos componentes como es java server faces que utiliza
aplicaciones de programacion de internet la cual nos da un ambiente grafico méas interactivo
y el otro componente que es uno de los mas actuales es ICEfaces donde en una pagina web
se puede hacer que se refresquen sélo algunos datos y dejando los otros datos en segundo
plano lo que a la vista lo hace mas agradable.

Hasta aqui termina el curso del Diplomado en Java Master, pero me ha dejado un gran
interés en seguir aprendiendo porque esta tecnhologia sigue creciendo y es necesario estar
actualizado a lo que demandan los avances tecnolégicos.



CAPITULO 1

ANALISIS Y DISENO ORIENTADO A REGLAS DE NEGOCIOS
USANDO UML

1.1 Conceptos generales

En este médulo se realizé el modelado de un proyecto de Tecnologias de informacion
en torno a su Planeacién, Andlisis, Disefio e implementacion del mismo, utilizando reglas
basadas en UML (Unified Modeling Language) que significa Modelado de lenguaje unificado,
el UML nace de la necesidad de que al crear un sistema de informacién, que no solo el
programador pudiera saber como esta diseflado si no que también cualquier otro
programador entendiera qué es lo que se tiene que construir, de la misma forma que un
arquitecto cuenta con planos para la construccién de un edificio.

Aprendi que para realizar este proyecto era necesario dividirlo en dos partes una parte que
concierne a la parte de la administraciéon y otra que corresponde al modelado del negocio.

1.1.1 Administracion del proyecto

En esta parte se utiliz6 un software de administracion de proyectos llamado project
perteneciente a Microsoft office, que nos permite hacer un listado de las tareas que se
necesitan, desde que se comienza hasta que se termina, por ejemplo desde la tarea del que
toma la decision politica para realizar este proyecto hasta el momento de la entrega del
proyecto liberado y el soporte que se le dara a este, permitiéndome controlar la duracion
desde el comienzo hasta el fin de cada tarea, podemos determinar qué actividad precede a
la otra, ademas este control nos permite ver qué actividades comienzan al mismo tiempo que
otra, asi mismo podemos introducir los recursos humanos con los que contamos en cada
tarea asignada e indicarnos el nombre de la persona encargada, podemos controlar cuanto
nos va a costar las horas hombre, y también de los recursos materiales, nos permite hacer
informes generales, de costos, de actividades actuales de asignaciones y de carga de
trabajo y tener informes personalizados. Lo importante de Project es que nos permite obtener
el Diagrama de GANTT, para ver los avances del proyecto de una manera grafica, indica
ademas cual debe ser la ruta critica del proyecto para darle prioridad a dichas tareas. Debido
a que el programa Project nos da todas estas facilidades para controlar todos nuestros
recursos fue base de estudio en este modulo ensefidndonos cémo administrar un proyecto.

Obteniendo los resultados que nos proporciona el Diagrama de GANTT, podemos evaluarlo
en costo, tiempo, alcance y calidad. También debemos tomar en cuenta qué tipo de
madurez deseamos obtener en nuestro proyecto, por ello debemos tomar en cuenta el CMMI
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(Capability and Maturity Model Integrated) 6 Modelo de Capacidad y Madurez Integrado
refiriéndose al software, donde el grado de madurez va de la primera etapa a la quinta etapa,
donde la primera etapa es la inicial y el sistema es impredecible y poco controlado, la
segunda etapa es repetible, esto es posible repetir tareas previamente realizadas con éxito,
la tercera etapa que es definido 6 administrado, donde tiene procesos caracterizados y bien
comprendidos, la cuarta etapa, manejado o gestionado, donde el proceso es medido y
controlado y la quinta etapa es la optimizada en esta busca la mejora del software utilizado.
Esta es una parte muy importante porque siempre tenemos que observar en qué etapa esta
nuestro sistema qué deseamos desarrollar y hacia dénde queremos llegar, y que lo que
siempre se quiere es llegar al optimizado, sin embargo los costos son elevados y la mayoria
de los proyectos solo se quedan en la cuarta etapa.

Para poder el evaluar el sistema de software se debe apoyar en la norma ISO/IEC 9126
gue posee cuatro partes, la primera parte es el modelo de calidad, la segunda parte ; son las
métricas internas, la tercera parte métricas externas y la cuarta parte son la calidad en las
métricas de uso, donde sélo la primera parte es un estandar aprobado y publicado y el resto
se encuentran en la parte denominada Technical Report(TR). Un cuantificador de medida de
la calidad del software es el modelo de McCall que lo divide en tres partes: revision, que se
refiere a la calidad interna de la programacion del software, buscando que sea facil en su
mantenimiento, si es facil de probarlo y si puede ser modificado facilmente; la otra es
operacion que se refiere a la calidad externa, si es facil usarlo, si el programa hace lo que
deseo, si lo ejecuta en forma éptima y si es exacto todo el tiempo y la tercera etapa la de
transicion que se refiere a la movilidad, interoperabilidad y la de reutilizacion del software y el
hardware. La calidad de uso del software posibilita la obtencion de eficacia, productividad,
seguridad y satisfaccion.

1.1.2 Modelado del negocio

En el modelado del sistema UML cuenta con nueve diagramas

> Diagramas de casos de uso. Se usan para modelar los procesos que sigue el
negocio, aqui el Actor del negocio que puede ser alguien o algo, juega un papel
importante que nos permite ver la secuencia de acciones realizadas en un negocio
observable.

> Diagramas de secuencia. Es para modelar el paso de mensajes entre objetos, aqui
es donde los mensajes me dicen que accién debo de realizar.

> Diagramas de Colaboracion. Es para modelar interacciones entre objetos.

> Diagramas de Estado. Es para modelar el comportamiento de los sistemas, es decir
nos permite ver en que estatus se encuentra.

> Diagramas de Actividades. Es para modelar el comportamiento de los casos de
usos, objetos u operaciones.
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> Diagramas de Clases. Es para modelar la estructura estatica de los clases del
sistema, que es donde nos permite ver que campos contienen las clases y que
actividades realizan

> Diagramas de Objetos. Es para modelar la estructura estatica de los objetos del
sistema.

> Diagramas de Componentes. Es para modelar componentes

> Diagramas de Implementacion. Es para modelar la distribucion del sistema.

Todos estos diagramas existen para el apoyo del proyecto y sélo se utilizan los que
se requieran y el que nos permita ver mas claramente cémo es que se desarrollan las
actividades en la forma de hacer negocios, ya que cada empresa realiza los negocios como
le funcionan en la préactica, porque hay veces que lo que marca la teoria no funciona. Para
hacer estos diagramas es necesario apoyarnos en la parte de la administracion del proyecto
donde tengamos la tarea de hacer estudios sobre cada una de los &reas con que cuenta una
empresa.

1.2 Producto obtenido en el mdédulo

Se realizé un proyecto con base en un ERP (Enterprice Resource Planning) que
significa Sistema de Gestion Empresarial, él proyecto lo apliqué en la en las Iglesias de la
Diocesis del Distrito Federal pero en especifico a la vicaria VIII , lo apliqué aqui por que la
Iglesia catdlica tiene una muy buena organizacion no solo dentro del Distrito federal si no en
todo el mundo porque una vez realizado este proyecto su aplicacion podria ser no
solamente en el Distrito Federal asi también en toda la republica y a su vez a nivel mundial
gue son los alcances que nos permiten los ERP demostrando ademas que los ERP
funcionan en cualquier sistema en que lo deseemos aplicarlo.

En la parte de la administracion del proyecto utilicé la muestra de diagrama de GANTT que
se nos dio en el curso del diplomado dado para este fin, las cuales se muestran en la tabla
1.1.

Para realizar este proyecto primeramente se investigd como se conforma la Didcesis del
Distrito Federal y mostrandolo en un diagrama a bloques, la cual consta de 8 vicarias que
son las que gobiernan en cierto territorio, que se muestra en la Diagrama 1.1; yo me
enfoqué solo al estudio de la vicaria VIII que abarca algunas delegaciones como Iztapalapa,
Milpa Alta, Tlalpan y Xochimilco, a su vez cada vicaria esta dividida por decanatos y la
vicaria VIl tiene 5 decanatos, también estos decanatos estan divididas en parroquias la
vicaria también fue plasmada en un diagrama de bloques para observar mejor su estructura,
las cuales se muestran en la Diagrama 1.2 .
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1 No aplica 50 | Selecciona Sistema

2 Decision politica 51 | Aplicacién de criterios primarios

3 Evaluacién previa de medios y costos 52 | Evaluacién del cumplimiento de los criterios primarios
4 Definir vy fijar prioridades 53 | Seleccién de Proveedores Semifinalistas
5 Aprobacion 54 | Evaluacién de los criterios Detallados

6 Definicion y objetivo (Mision de la empresa) 55 | Presentacion de los finalistas a las areas
7 Identificacién de usuarios clave 56 | Visitas a clientes

8 Programacion y realizacién de entrevistas 57 | Evaluacién de la percepcion de los sistemas
9 Identificacion de requerimientos de usuario 58 | Analisis de las cotizaciones

10 | Definicién de criterios primarios 59 | Presentacién de la recomendacion del ganador
11 | Arquitectura de la informacién 60 | Selecciona Sistema

12 | Aprobacién Direccion 61 | Disefio Logico

13 | Definicién de estructura orgénica 62 | Disefio fisico

14 | Estudio de viabilidad 63 | Prueba de Sistemas Hardware

15 | Estudioy analisis del sistema actual 64 | Prueba de servicios

16 | Identificacidn de criterios detallados 65 | Prueba de nodos cliente

17 | Identificacidon de requerimientos detallados 66 | Prueba de redes cliente

18 | Division de areas funcionales 67 | Prueba General

19 | Analizar gestion de compras 68 | Construccion del Programa

20 | Analizar gestion de compras 69 | Capa de aplicacion

21 | Orden de compra 70 | Capa Base de Datos

22 | Informe de recepcion 71 | Aplicacion intranet

23 | Factura de proveedor 72 | Aplicacion Web

24 | Orden de pago 73 | Modelol

25 | Analizar Gestion Comercial 74 | Prototipol

26 | Pedido 75 | Pruebasy validacion 1

27 | Surtido 76 | Modelo 2

28 | Entrega 77 | Prototipo 2

29 | Facturacién 78 | Pruebas y validacion 2

30 | Recibo de Cobro 79 | Pruebas en Unidades

31 | Analizar Gestidn de inventario 80 | Pruebas de integracidn con todo

32 | Apartado 81 | Aceptacion

33 | Realizacion del Servicio 82 | Entrega

34 | Comprobante Servicio 83 | Capacitacion

35 | Recibo de Cooperacién 84 | Soporte

36 | Analizar Gestidn de Inventarios

37 | Analizar gestion de inventario

38 | Entradasy salidas

39 | Apartados

40 | Saldos

41 | Analizar Gestion Financiera

42 | Impuestos

43 | Pagos

44 | Cuentas

45 | Cobros

46 | Evaluacion situacion financiera

47 | Evaluacion del Resultado de Areas Funcionales

48 | Evaluacion de hardware y software

49 | Desarrollo de plan estratégico

Tabla 1.1 Puntos a evaluar en el Diagrama de GANTT
Fuente: 4to. Diplomado en Desarrollo Java Master (2010)
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Arquidiécesis de México

Vicaria 1 | Vicaria 2 | | Vicaria 3 | | Vicaria 4 | | Vicaria 5 | | Vicaria 6 | | Vicaria 7 | Vicaria 8

| Decanato 1 || Decanato 1 | | Decanato 1 | Decanato 1 | Decanato 1 | Decanato 1 Decanato 1 Decanato 1

| Decanato 2 | Decanato 2 | Decanato 2 | Decanato 2 Decanato 2 Decanato 2 Decanato 2 Decanato 2

| Decanato 3 || Decanato 3 | | Decanato 3 || Decanato 3 | | Decanato 3 | | Decanato 3 | | Decanato 3 | | Decanato 3 |

| Decanato 4 || Decanato 4 | | Decanato 4 | | Decanato 4 | | Decanato 4 | | Decanato 4 | | Decanato 4 | | Decanato 4 |

| Decanato 5 || Decanato 5 | | Decanato 5 | | Decanato 5 | | Decanato 5 | | Decanato 5 | | Decanato 5 | | Decanato 5 |

| Decanato 6 || Decanato 6 | | Decanato 6 | | Decanato 6 | | Decanato 6 | | Decanato 6 |

Diagrama 1.1 Diagrama de Bloques Arquididcesis de México
Fuente: http://vicaria8.arquidiocesisméxico.org.mx (2010)
| Vicaria VIl |
| Decanato 1 | | Decanato 2 | | Decanato 3 | | Decanato 4 | | Decanato 5 |
| Parroquia 1 | | Parroquia 11 | | Parroquia 22 | | Parroquia 30 | | Parroquia 38 |
| Parroquia 2 | | Parroquia 12 | | Parroquia 23 | | Parroquia 31 | | Parroquia 39 |
| Parroquia 3 | | Parroquia 13 | | Parroquia 24 | | Parroquia 32 | | Parroquia 40 |
| Parroquia 4 | | Parroquia 14 | | Parroquia 25 | | Parroquia 33 | | Parroquia 41 |
| Parroquia 5 | | Parroquia 15 | | Parroquia 26 | | Parroquia 34 | | Parroquia 42 |
| Parroquia 6 | | Parroquia 16 | | Parroquia 27 | | Parroquia 35 | | Parroquia 43 |
| Parroquia 7 | | Parroquia 17 | | Parroquia 28 | | Parroquia 36 | | Parroquia 44 |
| Parroquia 8 | | Parroquia 18 | | Parroquia 29 | | Parroquia 37 | | Parroquia 45 |
| Parroquia 9 | | Parroquia 19 | | Parroquia 46 |
| Parroquia 10 | | Parroquia 20 | | Parroquia 47 |
| Parroquia 21 |

Diagrama 1.2 Diagrama de Bloques de la Vicaria VIII

Fuente: http://vicaria8.arquidiocesisméxico.org.mx afio (2010)



http://vicaria8.arquidiocesisméxico.org.mx/
http://vicaria8.arquidiocesisméxico.org.mx/
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Se trabajé solo en la parte de la parroquia que es donde se realizan todas las actividades
gue deseamos controlar, debido a que esta es la parte mas pequefia del sistema que estudié
pero es la parte principal, ya que ahi se realizan todas las operaciones como son los
servicios, las ventas, las compras, la contabilidad y el inventario, sélo se realizé estudio en
una parroquia debido a que todas las parroquias cuentan con las mismas actividades.

En cuanto a los servicios que se ofrecen podemos encontrar: bautizos, confirmaciones,
confesiones, comuniones, matrimonios, misas, platicas, bendiciones, permisos, expedicion
de documentos, amonestaciones, catecismo.

En cuanto a ventas: si son ventas a mayoreo a menudeo, que producto es, libros, revistas,
velas, rosarios, crucifijos, medallas, ropa para bautizo, recuerdos, y quien lo realizé.

Para las compras saber si son bienes y servicios, insumos o materia, prima; saber qué
compafia la vende en donde se localiza la compafia, el nombre del proveedor y algunas
de las compras: vino para consagrar, hostias, velas, libros, revistas, imagenes, flores,
arreglos decorativos, juegos pirotécnicos, etc.

En compra de servicios: bandas de musica, limpieza, pintores, restauradores.

En contabilidad pagos a proveedores, nomina e impuestos, cobros a clientes, transitorias y
valuacion.

Una vez reunida esta informacion se realizaron otros organigramas pero ahora identificando
sus campos principales que corresponden a cada bloque de igual manera los que se
heredan de los principales que nos permitiran controlar los objetos.

> Diagrama de uso

Utilizando el programa de ArgoUML se realiz6 un diagrama de uso, un diagrama de
clases y un diagrama de secuencias.

Una vez realizados los organigramas se utilizo la herramienta de Diagramas de Uso, estos
describen como es el proceso que generalmente se emplea al hacer un movimiento por la
persona que esta encargada por cada departamento, describiré brevemente el diagrama de
uso (ver diagrama 1.3). En este diagrama de uso nombro como servidor a la persona que
ingresa al sistema, por ejemplo puede ser el vendedor en una venta, el contador en uso de
contable, el encargado del almacén en el almacén y la secretaria en servicios.

Comencemos por el caso de servicios: la secretaria selecciona el tipo de servicio, si sélo
desean informes consulta en su base de datos y checa el estatus del servicio, si le piden
apartar un servicio checa la disponibilidad, si la hay aparta el servicio, marca hora y fecha
sefialada, solicita la cooperacion del servicio, si es dada la cooperacion registra la
cooperacion e imprime el comprobante de servicio y comprobante de la cooperacion.
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En venta el vendedor levanta el pedido, pide informe fiscal, verifica o consulta si hay
existencia de la mercancia, surte el pedido y lo descuenta del almacén, pide el pago de la
venta, si lo recibe registra pago e imprime el ticket.

En contabilidad el contador selecciona pagos, después selecciona el tipo de pago en caso de
proveedor libera el pago e imprime un contra recibo, en caso de némina libera la némina e
imprime recibo de nédmina, en caso de impuesto libera el pago de impuesto e imprime el
monto a pagar. Si selecciona cobros imprime los recibos para ser cobrados. Si selecciona
cuenta contable podra seleccionar que tipo de cuenta requiere.

En almacén, el encargado consulta los productos existentes e imprime lista de productos. En
caso de consulta de almacén de servicios consulta los servicios existentes e imprime lista de
Servicios.

> Diagrama de Clase:

Apoyandome también de los Diagramas de clases, nombro los campos de cada clase
mencionando su tipo, si es string, entero, indefinido, booleano, en el caso del servidor y
describo las acciones que deberan realizarse, como nuevo servicio, consulta del servicio, o
seleccionar el servicio, también se ve si la relacion entre las clases es delalodela
muchos que los represento asi (1-1 o 1-0...*) como en el caso de producto hay una relacion
de 1 a 1 esto significa que si se consume un producto éste s6lo se puede consumir solo una
vez (ver diagrama 1.4).

> Diagrama de Secuencia:

Se realizé un diagrama de secuencia, donde detallo hacia donde van las actividades
gue realizo al hacer un movimiento, por ejemplo si el servidor selecciona el tipo de
movimiento que es venta, para realizar la venta tiene que crear la venta, por lo cual le pide
datos al cliente y lo da de alta, luego consulta existencia del producto, si lo hay surte el
pedido y por consecuencia lo descuenta del inventario, pide el pago y registra el pago e
imprime el ticket y se muestra en el diagrama de clases con una flecha punteada que termina
el proceso y este regresa nuevamente en donde creé el pedido por si se requiere crear uno
nuevo, si no es asi se regresa hasta donde sea necesario (ver diagrama 1.5).

Esta aplicacion me permitié6 aprender las herramientas que estan disponibles para poder
realizar un proyecto y poder controlarlo de principio a fin y que dentro de estos proyectos
involucran mucho personal especializado para cada tarea especifica y para lograr una buena
aplicacion de sistemas de informacion es necesario conocer muy bien a la empresa tanto en
sus objetivos como en sus procesos, por lo cual el andlisis es un factor al que se debe
asignar el suficiente tiempo para realizarlo ; debemos aprender a estandarizar todos las
tareas para que asi como el arquitecto que analiza unos planos de una construccion sabe
qué es lo que debe de hacer para llevarlo acabo, de igual manera cuando tomemos un
proyecto de una aplicacion ya iniciada se pueda saber con claridad qué es lo que tenemos
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CAPITULO 2

LENGUAJE DE PROGRAMACION EN JAVA

2.1 Conceptos generales

Java es un lenguaje de programacion que cuenta con las siguientes caracteristicas:
simple, orientado a objetos, distribuido, multiproceso, dinamico, robusto, seguro,
interpretado, portatil y de alto desempefio. Por tal motivo lo podemos explotar de muy
diversas formas, ya que practicamente corre en todas las plataformas, ademéas esta
disefiado para que funcione en navegadores web y servicios; se pueden desarrollar
aplicaciones para servidores y también para dispositivos moviles como celulares o tabletas,
por sus caracteristicas java es un lenguaje muy poderoso.

La plataforma de java se diferencia de otras plataformas ya que esta contiene una maquina
virtual, ademas de la interfaz de programacién de aplicaciones, conocida como API (Java
Aplication Programming Interface).

2.1.1 Conceptos basicos de Java

Para programar se utilizé la consola de java utilizando un programa llamado Java SE
Development kit 6, este nos permite introducir los comandos para poder compilar los
programas Yy ejecutarlos, utilizando un editor de texto para realizar la estructura de los
programas. En esta plataforma podemos realizar programas de aplicacién y applets, donde
los applets son aplicaciones disefiadas para ser transmitidos por internet e interpretada por
un navegador web.

Al igual que otros lenguajes de programacioén java también cuenta con palabras reservadas,
como por ejemplo abstract, import , implements, trhows etc. Contiene las reglas que se
utilizar para nombrar las clases, paquetes, interfaces, métodos, variables e instancias
llamados identificadores, la cuales son: pueden tener cualquier longitud, no puede tener
identificadores como +, - , etc.; no puede coincidir con una palabra reservada, el primer
caracter solo puede ser una letra, el caracter $ o el subrayado; después del primer caracter
puede haber una serie de combinaciones de letras y digitos; las letras pueden ser
mayusculas y mindsculas, acentuadas y la fi; por ultimo debe ser referenciado de la misma
forma. Sobre los tipos de datos tanto de variables como de constantes primero deben ser
declarados estos, hay tipos de datos simples y los definidos por el usuario, los datos simples
conocidos también como primitivos se dividen en enteros, reales, caracteres y boléanos.
Para declarar una variable primero se debe de indicar el tipo de dato y después el nombre
de la variable.

El lenguaje java tiene un elemento basico que son las clases aqui es donde se definen
todas las propiedades de los objetos que pertenecen a ella llamadas atributos y las funciones
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gue actuan sobre ellos y se llaman métodos. En las bibliotecas de java es donde podemos
ver su potencia, ya que aqui es donde las clases hacen variadas tareas que facilitan la
programacion, la biblioteca més importante es la JAVA.LANG ya que esta misma se incluye
automaticamente en el programa, otra que es de gran utilidad es la JAVA.UTIL debido a que
implementa algunas de las estructuras mas comunes de datos, tiene operaciones sobre
fechas, el calendario y otras mas, las bibliotecas también incluyen funciones que nos
permiten detectar y hacer excepciones sobre los errores lo cual es muy Gtil ya que podemos
controlarlos y hacer que el sistema no colapse ante uno de estos errores.

2.1.2 Programando con java.

La forma de trabajar en el curso fue realizando programas para mostrar algunas de
las cosas que se pueden hacer con java, como copiar caracteres que estan contenidos en un
arreglo utilizando operadores l6gicos como while y dowhile; a como utilizar el operador, if,
ifelse, switch; utilizamos los tipos de datos e hicimos conversiones por ejemplo de enteros a
dobles, ver los valores de los caracteres que cuando ésta escrito en mayusculas tiene un
valor y cuando ésta escrito es minusculas tiene otro valor, también como programar en
blogques, como capturar los errores, crear bloques dentro del programa; utilizamos la
biblioteca JAVA.IO que nos permite extraer informacién del sistema de la misma manera que
podemos introducir datos desde el teclado, con esta biblioteca podemos copiar archivos,
escanear archivos concatenar archivos, copiar lineas; de la misma manera podemos hacerlo
a través de internet y poder extraer informacion del codigo fuente de una pagina web; con la
biblioteca JAVA.UTIL podemos también programar tareas y colocarle un sonido “beep” para
gue nos recuerde que comenzd o termind, utilizado en una forma de programaciéon que se le
conoce como hilos, en la que se pueden tener varios procesos a la vez, por ejemplo algunos
necesitan de otros, esto quiere decir que unos son productores y otros consumidores, para
poder comenzar un proceso consumidor necesita que el productor termine para poder
utilizar lo que produce, utilizando hilos ya no es necesario que termine todo el proceso para
poder utilizar los datos si no que puede utilizarlos en cuanto son liberados y esto nos ayuda a
que los tiempos del procesamiento sean mas cortos. Con la biblioteca JAVA.AWT vy la
JAVA.SWING, podemos programar con un ambiente mas vistoso utilizando frames vy
colocando botones de mando, el swing es una forma grafica de programar. Por ultimo
mencionaré a los Applets que son aplicaciones hacia el internet, para esto utilizamos la
biblioteca JAVA.APPLET y JAVA.AWT, se crea la estructura del programa en un editor, y
se crea otro programa pero ahora en HTML, en este se llama al programa creado en java y
ya hemos creado un applet.

2.2 Producto obtenido en el médulo

Se realizd un programa que simulaba la venta de productos de un establecimiento
como una tienda, donde debian capturar el producto la cantidad y el costo; y una vez
capturado el primer producto pidiera el siguiente que debia de ingresar como se muestra en
la vista 2.1.



Capitulo 2. Lenguaje de programacion en java 22

¢+ Acceso directo a cmd - java Examen2

Microsoft Windows XP [Version 5.1.2600 B
(C) Copyright 1985-2001 Microsoft Corp.

C:\Archivos de programa\Java\jdkl.6.0_18\bin>javac Examen2.java

C:\Archivos de programa\Java\jdkl.6.0_18\bin>java Examen2
Producto : arroz
Cantidad : 3

Precio : 15
Producto : frijol
Cantidad : 5

Precio : 26
Producto : refresco
Cantidad : 2

Precio : 10
Producto :

Vista 2.1 Captura de los datos de los productos
Fuente: Elaboracion propia afio 2010

Si no habia méas que ingresar en la compra se debia de teclear, fin y que nos diera el monto
a pagar mostrado en la vista 2.2.

¢t Acceso directo a cmd - java Examen2

Microsoft Windows XP [Version 5.1.2600 -
(C) Copyright 1985-2001 Microsoft Corp.

C:\Archivos de programal\Java\jdkl.6.0_18\bin>javac Examen2.java

C:\Archivos de programal\Java\jdkl.6.0_18\bin>java Examen2
Producto : arroz
Cantidad : 3

Precio : 15
Producto : frijol
Cantidad : 5

Precio : 26
Producto : refresco
Cantidad : 2

Precio : 10
Producto : fin

A PAGAR § : 195
Producto :

Vista 2.2 Al teclear la palabra fin aparece el total a pagar
Fuente: Elaboracion propia afio 2010

En caso de que no utilizdramos el sistema tecledramos terminar en vez del nombre del
producto y que nos sacara del sistema como se muestra en la vista 2.3.
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et Acceso directo a cmd

Microsoft Windows XP [Version 5.1.2600
(C) Copyright 1985-2001 Microsoft Corp.

C:\Archivos de programa\Java\jdkl.6.0_18\bin>javac Examen2.java

C:\Archivos de programa\Java\jdkl.6.0_18\bin>java Examen2
Producto : arroz

Cantidad : 3

Precio : 15

Producto : frijol

Cantidad : 5

Precio : 26

Producto : refresco

Cantidad : 2

Precio : 10

Producto : fin

A PAGAR $ : 195

Producto : terminar

C:\Archivos de programa\Java\jdkl.6.0_18\bin>

Simultaneamente que se realizaba el proceso de captura el programa guarda los datos en
un archivo llamado ventas para que pudiéramos manipular la informacion, éste era un
archivo separado por comas de Excel mostrado en la vista 2.4, ya que estos nos permiten
separar los datos, para que de esta manera pudiéramos sacar reportes como cuantos

Vista 2.3 Al teclear la palabra terminar sale del sistema
Fuente: Elaboracion propia afio 2010

articulos se vendieron, el nombre del producto y el nimero de la venta.

-ﬁn\ = B 5 Ventas - Microsoft Excel
o . L . ;
— Inicio Insertar Disefio de pagina Farmulas Datas Revisar Vista
‘3 & = o P iy | ES === I E— | e .|| [E Formato condicional ~ %'ﬂlnseftar' z - %?-
53 ﬁDarfurmato como tabla = 3 Eliminar ~ j'
e [N & 8 -[|E-||[5- A= )| =[5 - % 000]|%8 8] | 5 Eopios de celda - 1) Formato ~ || 2+ f{,‘ﬂ;;‘f
Partapapeles ™= Fuente il Alineacidn i MHimera i Estilos Celdas Mad|
| 120 - £ |
A B c D E F G H I J K
1 1 arroz 15 45
2 2 frijol 5 26 130
3 3 refresco 10 20
4
5
6
7
8
9
10
11
12
13
14
15
16
17

Este proyecto fue realizado para ejecutarse so6lo en la consola, también lo podemos

Vista 2.4 Llenado de la hoja de Excel desde la captura del producto

Fuente: Elaboracion propia afio 2010

realizar para ambiente grafico o como un applet.
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LENGUAJE DE PROGRAMACION AVANZADA

3.1 Conceptos generales

En este médulo aprovecharemos la propiedad que tiene java en la orientaciéon a
objetos, utilizamos un IDE (Entorno de desarrollo integrado) que es NetBeans, que nhos
permite desarrollar aplicaciones, para comenzar describiré la estructura del cédigo fuente
mediante este ejemplo:

public class NombreClase{
public static void main(String[] args ){

sentencias del programa

}

Primeramente debemos escribir el nombre de la clase, después sefialaremos que es una
parte principal que es la que nos permitird ejecutar el programa y por ultimo tenemos el
cuerpo del método que esta marcado por llaves.

3.1.1 Datos Primitivos

En java se utilizan 8 datos de tipo primitivo que son enteros como int, short, long,
byte, de coma flotante como float, double, de caracter char, y un booleano de verdadero y
falso. Otro punto importante es que cuando declaramos nuestras variables siempre hay que
inicializarlas.

3.1.2 Clases

El disefio orientado a objetos se centra en los datos y las interfaces de los objetos, en
las clases es donde se crean los objetos y cuando construimos un objeto a partir de una
clase se dice que hemos creado un ejemplar, todo esto se hace mediante la ayuda de la
biblioteca que ofrece java, dentro de java se maneja el término encapsulacion que no es otra
cosa que combinar los datos y el comportamiento en un Unico paquete ocultando la
implementacion de los datos a la vista del usuario del objeto. A los datos del objeto se
les llama campos del ejemplar, y a los procedimientos se les llama métodos. Dentro de las
caracteristicas de los objetos tenemos las siguientes, el comportamiento, el estado, y la
identidad.
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Para crear objetos utilizamos un constructor que es un método especial y el fin es darle
valores iniciales, los constructores deben tener el mismo nombre que la clase, para poder
guedarse con los objetos que se construyen basta con almacenar el descriptor del objeto en
una variable. Java permite agrupar las clases en una coleccién llamada paquete. Los
modificadores de acceso a las clases son public de acceso a todas las clases y subclases
gue lo referencien, private de acceso solo en los métodos de la clase y protected de acceso
por métodos de una superclase y por los métodos de cualquier clase que se deriven de esa
superclase y por las otras clases en el mismo paquete. En los métodos de los parametros, se
da, por llamada, por valor, donde sélo el método obtiene una copia del valor de todos los
pardmetros y la llamada por referencia, donde significa que se tiene la ubicacién de los
valores de los parametros; java emplea el llamado por valor. Existen dos tipos de clases de
parametros, los tipos primitivos y los de referencia a objetos, es necesario saber que los
métodos no pueden modificar pardmetros de tipo primitivo, los métodos pueden cambiar el
estado de los parametros de tipo objeto que los métodos no pueden hacer que un parametro
de tipo objeto pase a referencia a un nuevo objeto. Debemos saber también que existen
campos estaticos y que s6lo hay uno de estos por clase, estos métodos no operan sobre
objetos sélo pueden acceder sobre los campos estaticos de su clase, estos se utilizan en
dos situaciones, cuando so6lo un método Unicamente necesita acceso a campos static y
cuando los métodos no necesitan acceder al estado del objeto.

3.1.3 Herencia

La herencia es una de las propiedades de la programacion orientada a objetos, donde
las clases se crean absorbiendo los campos y los métodos de una clase existente; las ya
existentes se les conoce como superclase y la nueva como subclase. Como las segundas
deben valerse por si mismas no es conveniente utilizar el método de acceso protected ya
que estos los hace dependientes y fragiles ya que un pequefio cambio en las primeras
afectaria a la subclase, se recomienda que se cambie el acceso protected por private y se
generen los métodos que nos permitan cambiar sus valores o que se utilice solo cuando se
proporcione un servicio.

3.1.4 Referencias

Para asignar referencias hay cuatro formas; la primera es que la asignacién de una
referencia a una variable de tipo superclase es simple y directa, la segunda que una
referencia a una variable de tipo subclase es simple y directa, la tercera que una asignacion
de la referencia de un objeto a una variable de tipo subclase es un objeto de la superclase y
la cuarta es que cuando se asigna un objeto de superclase a una variable de tipo subclase,
para evitar error en la compilacion se debe convertir en el mismo tipo de manera explicita.

3.1.5 Polimorfismo

Otra de las propiedades en la programacion orientada a objetos es el polimorfismo,
siendo la capacidad de los objetos al responder a un mismo mensaje, haciendo que los
objetos de clases que formen la misma jerarquia respondan como si fueran todos objetos de
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sus superclases, cuando instanciamos objetos formamos lo que se llaman clases abstractas,
estas al ser creadas son genéricas ya que no estan completas, las encargadas de completar
las partes faltantes son las subclases; para crearla se utiliza la palabra reservada abstract,
generalmente tienen uno o mas métodos abstractos, estos actian como reservas de espacio
para los métodos que se implementaran; cuando se hereda de una clase abstracta se tiene
dos opciones, se deja sin definir algunos de los métodos abstractos, entonces la subclase
hay que marcarla como abstracta también, o se definen todos los métodos y ya no se
declara abstracta.

3.1.6 Interfaces

La interfaz es el conjunto de requisitos que deben satisfacer las clases que se ajusten
a esta, todos los métodos de esta son public, no tienen campos y los métodos nunca se
implementan, es en las clases donde se deben implementar y para crearlas se utiliza la
palabra reservada interfaz. Para crear ejemplares se pueden declarar variables de este tipo
siempre y cuando se implementen en la interfaz base. Para extender una interfaz se deben
construir jerarquias de clase.

3.1.7 Acceso al disco

Las clases para acceder a la informacién del disco, como lectura y escritura, archivos
de texto, datos primitivos, objetos de archivo que esta contenida en el paquete JAVA.UTIL,
como por ejemplo utilizar la clase Pattern para crear patrones y la clase Matcher para la
busqueda de coincidencias, el paquete también lo podemos aplicar en las colecciones que
nos permiten hacer operaciones como afiadir, eliminar, afiadir y obtener un objeto en la
coleccién, tambien podemos iterar a través de una coleccion, con la clase hashtable que es
una coleccién de objetos basada en claves para identificar objetos la ventaja es que puede
ser cualquier tipo de objeto, aqui para poder recorrer el hashtable se necesita de otra clase
gue es Enumeration.

3.1.8JBDC

Se utilizé el APl de conectividad de base de datos desde (JDBC),utilizando un
lenguaje estructurado de consulta (SQL). Utilizamos el programa de base de datos Oracle
gue es compatible con JDBC.

Para poder conectarnos con la base de datos es necesario cargar el controlador de JDBC
para poder conectarse con el DBMS, utilizando el método Class.forName(); cargado éste se
utiliza el método DriverManager.getConnection() de la clase driver manager, que recibe la
base de datos a conectar, y verificaria nuestro password y usuario para poder acceder,
después se puede crear instrucciones en SQL para consultar al DBMS utilizando el método
Connection.createStatement(), el cual nos va a devolver un objeto ResultSet, este
contiene el método next() que nos permite recorrer las filas devueltas, también contiene
el método getString, y el getint en el cual le indicamos la columna a devolver, se puede
indicar por un entero o por el nombre de la columna después sblo debemos de cerrar la
conexion.
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3.1.9 Swing

Es un GUI donde dibuja sobre ventanas en blanco, pero donde la interfaz del usuario
es rico y comodo, tiene pocas dependencias de la plataforma subyacente, ofrece una
experiencia de usuario coherente entre plataformas. Para usar swing se utiliza la biblioteca
JAVAAWT y JAVAX.SWING, ésta contiene una clase llamada JFrame donde permite sacar
ventanas, a la principal que es la mas importante, se le llama marco, en estas pueden ir
barras de menu, dentro del marco se colocan laminas que sirven para dibujar componentes,
en estas GUI se manejan fuentes de eventos como botones, barras de desplazamiento,
marcos etc.; se utilizan oyentes de eventos, que es cualquier evento que implemente la
interfaz. Para organizar los componentes de Swing éste dispone de gestores de
presentacion ya que no dispone de un disefiador de formularios. Swing también cuenta con
cuadros de dialogo que pueden ser modales cuando se necesita cierta informacion del
usuario para seguir adelante y no modales cuando permite introducir informacién al usuario
en el cuadro de didlogo como en el resto de la aplicacion.

3.1.10 Interfaz de multiples documentos (MDI)

Son las aplicaciones que presentan multiples ventanas contenidas en un Unico marco
de grandes dimensiones, MDI reduce la complejidad de la ventana, éste si cuenta con una
parte de disefio, lo cual nos facilita mas la programacion que en swing, los marcos internos
cuentan con asideros para trasladar los marcos, se puede modificar el tamafio de las
ventanas arrastrando las esquinas. También se pueden crear cuadros de dialogo.

3.2 Producto Obtenido en el médulo

Nuestra aplicacién fue crear una agenda personal en la cual se pudieran generar
estas, consultar y también poder eliminarlas, dentro de esta misma crear directorios,
consultarlos, actualizarlos y eliminarlos.

Para guardar los datos podia ser en archivos o en una base de datos, como Mysqgl y Oracle.
Empleando Access para guardar los datos ya que JavaBeans la maneja como si fuera una
base de datos aunque esta no sea en si, para lograr esto generé las tablas correspondientes
una para contactos, eventos, agendas y directorios.

Una vez creadas estas tablas se obtiene un paquete donde se generen las clases en java
que correspondian a cada una de las tablas, ademas de una clase para la conexion a
Access, otras para hacer consultas y poder crear, guardar, actualizar y eliminar. Para
mostrar las vistas se genera otro paquete donde se crearan las aplicaciones MDI estas
tienen una parte de disefio y otra de programacion, que es donde controlaremos la ventanas
en el disefio al abrir un menu y dirigirnos a cierta actividad. Las siguientes imagenes
muestran las vistas generadas en el proyecto de la agenda.
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Moises Ramon Herrera Perez (AGENDA PERSONAL)
Abrir Ayuda Agendas Directorio

[] crear Agenda

Nombre de la Agenda: |Trabajo

Fecha de Creacion: |

Vista 3.1 Crear una Agenda
Fuente: Elaboracion propia afio 2010

En la creacién de la agenda debemos sefialar el nombre, en este caso se pide la fecha de la
creacion de la misma, mostrada en la vista 3.1.

Moises Ramon Herrera Perez (AGENDA PERSONAL)
Abrir Ayuda Agendas Directorio

E Consultar Evento SR e e

Asunto a tratar: |Juego Futbol |~
fecha: [25-10-2010 | Hinicio: [13 | : [20] [pml
H. Termino: 14 - @ @
nombre [carios |
A.Paterno:  |Buenrostro |
A.Materno:  |Espejel |
Lugar: [Televisa |

Tipo Agenda:  |[Amigos |

Vista 3.2 Consulta de un Evento
Fuente: Elaboracion propia afio 2010
Al consultar un evento elegimos el tipo de evento en el cual nos muestra con que persona
hay que dirigirse, la hora, la fecha y el lugar donde se realizara, indicandonos a que agenda
pertenece como se muestra en la vista 3.2.
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B Moises Ramon Herrera Perez (AGENDA PERSONAL)
Abrir Ayuda Agendas Directorio

[3 Consuta de Cumpleaiios

Nombre: ‘Ignacio Camacho Esteves | -

Cumpleaiios: [25-10-1991 |

Tipo AgenddEscuela J

Salir

Vista 3.3 Consulta de Cumpleaiios
Fuente: Elaboracion propia afio 2010

Al consultar un cumpleafios se elige por el nombre y al seleccionarlo nos muestra el dia de
nacimiento y a que agenda pertenece mostrada en la vista 3.3.

P Moises Ramon Herrera Perez (AGENDA PERSONAL)
Abrir Ayuda Agendas Directorio

D Crear Contacto

Nombre (s): {

Apellido Paterno: [ Guardar

Apellido Materno:

Direccion:

[
\
[
Telefono: [
[

Tipo Directorio:

Salir

Vista 3.4 Crear un Contacto.
Fuente: Elaboracion propia afio 2010

Cuando creamos un contacto nos pide sus datos como nombre, apellido paterno, apellido
materno, direccion, teléfono y el tipo de directorio como se muestra en la vista 3.4. Este
moédulo me permiti6 comprender la forma en como se pueden realizar aplicaciones ya con
objetos, en un ambiente de disefio gréfico el cual para nuestras aplicaciones nos da una
mejor presentacién y entendimiento de lo que se desea realizarlas con la facilidad que nos
proporciona java para poder hacer conexiones a una base de datos nos abre una puerta a
una infinidad de aplicaciones tales como crear una aplicacidon para una ama de casa por

ejemplo de un recetario; hasta para una empresa de tener el control de la informacién que
maneja.



CAPIiTULO 4

JAVA CONECTIVIDAD PARA LA EMPRESA

4.1 Java Enterprise Edition(J2EE)

Aqui podemos tener una aplicacién de usuario simple, donde uno utiliza el servidor y
los demas esperan a que se desocupe; pueden haber usuarios multiples donde estos a la
misma vez pueden usar el servidor; es aqui donde nace la aplicacion empresarial cuando
utilizando la légica de negocio y la aplicacion le agregamos algo mas como soporte a
multiusuarios, persistencia a la informacion, autentificacion al ingresar y otras aplicaciones.
De aqui que podémos decir que una aplicacion empresarial es una tecnologia multinivel
distribuidos orientado a negocios para proveer servicios que utiliza API’s para su desarrollo,
entre estas se encuentran los Servlets, JSP, JSF,JDBC.

4.1.1 Java Database Connectivity (JDBC)

Es una API que nos permite a los programadores invocar sentencia SQL desde
métodos en lenguaje de programacion java. Esta formada por dos partes una interfaz a nivel
aplicacion y una interfaz proveedora del servicio. JDBC es un traductor que convierte los
mensajes propietarios de bajo nivel del DBMS a mensajes de bajo nivel. Como lo mencioné
en el capitulo Ill en JDBC, se tiene que cargar el driver; en este modulo se hizo una conexién
a una base de datos disefiada en SQL, por lo cual utilizamos el driver para SQL y el
procedimiento para tener acceso a la base de datos fue a través de SQL. Aqui se utilizan la
APl JAVA.SQL y JAVAX.SQL

4.1.2 MySQL

Es un administrador de bases de datos relacionales, es software libre y es muy
popular, tiene un disefio multihilo que soporta una carga de forma eficiente, dispone de API's
para diversos lenguajes de programacion, es portable gracias a su codigo, soporta hasta 32
indices por tabla, tiene administracion de usuario, soporta varios tipos de datos y ademas
soporta SQL estandar parcialmente.

4.1.3 SQL (Structured Query Language) Lenguaje de Consulta
estructurado

Esta compuesto por comandos, clausulas, operadores y funciones de agregado. Este
se divide en la parte que nos permite crear que es DDL (Data Definition Language) y la que
nos permite manipular las bases de datos DML (Data Manipulation Language).
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También utiliza procedimientos almacenados (Stored Procedure) que es una subrutina que
se encuentra almacenada fisicamente en el DBMS, estan escritos en lenguaje nativo del
DBMS como en este caso PL/SQL, su uso principal es encapsular procesos grandes que
realizan muchas operaciones sobre los datos. Consiste en manipulacibn de mucha
informacién dando un solo resultado, estos son realizados por seguridad, por rendimiento del
sistema o para bajar costos de desarrollo.

4.1.4 DAO (Data Access Object)

Es un patrén para dar una solucion estandar a un problema comun de programacion,
utiliza una técnica para flexibilizar el codigo haciéndolo satisfacer ciertos criterios, es un
proyecto o estructura de implementacion que logra una finalidad determinada, tiene un
lenguaje de alto nivel, tiene una manera mas practica de describir ciertos aspectos de la
organizacion de este, tiene conexiones entre componentes del mismo, es la forma de un
diagrama de objeto o de un modelo de objeto.

El objetivo de este patrén es encapsular la fuente de datos, ocultando los métodos
para su acceso, separando la Capa del DBMS y que su acceso sea por medio de objetos, no
directamente.

4.2 Producto obtenido del médulo

Este proyecto consistio en la utilizacion de un patrén llamado DAO, el cual tiene una
aplicacion de tipo empresarial, este fue aplicado en un control escolar donde podiamos hacer
altas, bajas, reportes, consultas de tareas por alumno con calificaciones, del promedio final
por alumno, realizar basquedas de alumno por apellido o nimero de cuenta y consultas de
promedio por rubro. Aqui utilizamos la base de datos que nos proporcionaron en el
diplomado que contenia las tablas alumno, cat_rubros, registros, trabajos, aqui lo Unico
gue afiadimos a esta base de datos fueron los procedimientos almacenados que utilizamos
para hacer algunas operaciones como para el promedio, este proyecto se fue desarrollando
durante el mdédulo, para crear las vistas utilizamos también la aplicacion MDI, en esta
ocasion utilizamos tablas que nos ayudaron para mostrar los datos, para poder controlar los
datos de las vistas se cre6 una clase de Control de tabla y para mostrar los comboBox se
crearon clases de Modelo ComboBox, el patrén DAO maneja una interfaz abstracta, en ella
se crearon métodos para insertar, eliminar, actualizar y consultar, tanto al crear la interfaz
como las que tengan contacto con la interfaz en su nombre clase deben de tener al final la
terminacion DAO, por ejemplo InterfazDAO 6 AlumnoDAO para que el programa de Java
reconozca que se esta utilizando un patron y puedan utilizarse sus propiedades, también se
crearon en un paquete las clases que contienen las bases de datos, una clase para conexién
a la base de datos.

A continuacién muestro algunas vistas del proyecto; en la vista 4.1 para dar de alta un rubro
necesitamos introducir un “ID” de rubro, su descripcion y el porcentaje del rubro y al darle
guardar se registrara en la base de datos.
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PROYECTO MODULO 4 Y 5 DIPLOMADO JAVA MASTER
Abrir Edit Ayuda Alumnos Trabajos Rubros Consultas Reportes

EOALTADERUBROS i

1d_Rubro 0 |

Descripcion: l I

Porcentaje: [ |

Vista 4.1 Alta de Rubros
Fuente: Elaboracion propia afio 2010

Para modificar los datos de los alumnos seleccionamos dentro de la tabla el alumno de
nuestro interés y se oprime el boton seleccionar nos mostrara sus datos y podremos
modificar sus campos oprimiendo en guardar se registraran estos cambios en la base de
datos como lo muestra la vista 4.2.

PROYECTO MODULO 4 Y 5 DIPLOMADO JAVA MASTER

Abrir Edit Ayuda Alumnos Trabajos Rubros Consultas Reportes

] MODIFICACION DE ALUMNOS i
l.d N. de C. Nombr A. Paterno

A. Materno

1/86204147 Moises Ramon|Herrera Perez
21434344444 Armalia Hu Herrera 1
3/99568987 Ernesto Perez Garcia T
597568921 Fernando Gutierrez Hernandez il
6/985689 Gilberto Gutierrez Hernandez
62/26204147 Moises Herrera Perez
66/123456 Jose Jose Apellido pater...|Apellido mate...| |
67/123456 Nombre Apellido pater...|Apellido mate... |~

id: |6 ][ Seleccionar

N.deC.. |985689 |

I

Nombre(s): |Gilbe ro

Ap_Paterno: |Gutierrez |

Ap_Materno: |Hernandez |

Vista 4.2 Modificacion de Alumnos.
Fuente: Elaboracion propia afio 2010
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Para dar de baja el trabajo de nuestro interés se selecciona y se oprime el boton seleccionar
mostrara los datos del trabajo y que estemos seguros que es el que deseamos, y oprimiendo
el boton eliminar se borra el registro de la base de datos como se muestra en la vista 4.3.

B3 PROYECTO MODULO 4 Y 5 DIPLOMADO JAVA MASTER
Abrir Edit Ayuda Alumnos Trabajos Rubros Consultas Reportes

E BAJA DE TRABAJOS oo R
Id_Trabajo Id_Rubro.

Descripcion |
Tarea extra
Implementacion de...
Clase Alumno conj...|=
Clase alumno gque ... ||
Primer Examen par...
Composicion con j...
Tarea de Repaso

Id_Rubro: [1 |

)

||| 4= LB =
e S Y

i

Descripcion: [Compositian con java ]

Vista 4.3 Baja de Trabajos
Fuente: Elaboracion propia afio 2010
Para consultar las calificaciones de examenes se elige de la tabla el alumno de nuestro

interés y se oprime el boton seleccionar y nos mostrara la calificacion del alumno a que rubro
corresponde dandonos su descripcion y el nombre del alumno, también se puede buscar con
su “id_alumno” oprimiendo el botén buscar como se muestra en la vista 4.4.

PROYECTO MODULO 4 Y 5 DIPLOMADO JAVA MASTER

Abrir Edit Ayuda Alumnos Trabajos Rubros Consultas Reportes

[F] CONSULTA CALIFICACIONES DE EXAMENES © 7 i i iiiicoiiiiiiiiioiiii i

id_alumno |1 Descripcion: |Primer Examen parcial |

Nombre: [Moises Ramon | calificacion: |10 Rubro: Examen
Nombhre calificacion Descripcion Rubro
Moises Ramon 10|Primer Examen pa... [Examen
Arnalia 8|Primer Exarnen pa... |[Examen
Ernesto 9|Primer Examen pa... Examen
Fernando 6|Primer Exarnen pa... |[Examen
Gilberto 5|Primer Exarmen pa... [Examen
Moises Ramon 10|Segundo Examen ... |[Examen
Nombre: |~| | seleccionar | | sair |

Vista 4.4 Consulta Calificaciones de Examenes
Fuente: Elaboracion propia afio 2010
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En la vista 4.5 nos muestra el reporte del alumno con “id” igual a 1 en el que nos muestra
sus calificaciones de examen y de tareas dandonos la descripcion de cada una de ellas.

B3 PROYECTO MODULO 4 Y 5 DIPLOMADO JAVA MASTER

Abrir Edit Ayuda Alumnos Trabajos Rubros Consultas Reportes
[~] REPORTE DEL ALUMNO CON ID 1
Nombre calificacion Descripcion Rubro
Moises Ramon 10|Primer Exame... |Examen
Moises Ramon 10|Segundo Exa... |[Examen
Nombre calificacion Descripcion Rubro
\Moises Ramon 10|Tarea extra Tareas
|Moises Ramon 7|implementacio... Tareas
|Moises Ramon 10|Clase Alumno ... |Tareas
|Moises Ramon 8|Clase alumno ... |Tareas
|Moises Ramon 10/Composicion c...|Tareas
|Moises Ramon 10|Tarea de Repa...|Tareas
|Moises Ramon 9|Proyecto Final  |Tareas
Moises Ramon Starea java Tareas
Salir

Vista 4.5 Reporte del Alumno.
Fuente: Elaboracion propia afio 2010

El conocimiento obtenido de cémo funciona una base de datos y poder manipularlas pero
mediante un patrén que se llama DAO asi como lo vimos en la aplicacion anterior esta se
puede aplicar a instituciones escolares y modificarlos segun las necesidades, claro que ésta
es solo una parte, pero nos permite ver qué es lo que podemos llegar a hacer con estos
patrones que manejan datos, ya que las bases de datos realizan los movimientos basicos de
insertar, eliminar, modificar. En este mddulo se hicieron aplicaciones pero para que tuvieran
conexién a una base de datos externa, en este caso en un servidor de la escuela.

En esta aplicacion que se conecta directamente a una base de datos remota, donde desde la
pc en que se encuentre el programador puede crear las vistas que deseamos y mostrar los
datos que requerimos consultar, en este caso tenemos también la autorizacion para realizar
modificaciones, aqui entonces el programador puede trabajar desde el lugar donde se
encuentre ya sea en las oficinas 0 en su casa. Los patrones DAO nos permiten una facilidad
para el acceso a la informacion a la base de datos ya que ahora en estos dias el acceso a la
informacion es muy importante, el aprovechar este patron en una institucion brinda grandes
beneficios tanto a los clientes como a los trabajadores.
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JAVA PROGRAMACION PARA DESARROLLADORES

5.1 SERVLETS

Es un programa que se ejecuta en el servidor Web, éste acepta peticiones de un
cliente y procesa la informacion, también puede realizar tareas como comunicarse con otro
servlet para ayudarle a su trabajo o para facilitar el acceso a la base de datos.

5.1.1 Java Server Pages (JSP)

Es una tecnologia que permite combinar codigo HTML estatico con codigo generado
dinAmicamente en un mismo fichero, solamente escribimos el HTML de la forma normal y
encerramos el cédigo de las partes dinAmicas en etiquetas especiales. Es para hacer
aplicaciones que corran en la WEB.

Dentro de los JSP existen tres tipos de elementos que son las Directivas, que permiten
especificar la direccidn acerca de la pagina que permanece constante para las peticiones, las
acciones que permiten ejecutar determinadas acciones sobre informacién que se requiere en
el momento de la peticién del JSP y los scripts que permiten insertar codigo java que seran
ejecutadas.

En los scripts se utiliza de la siguiente forma <%= expresién %> o en codigo <% code%>;
donde podemos realizar cualquier procedimiento como si estuviéramos programando en
java.

Las directivas nos permiten re-direccionar a otras paginas, como puede ser una de error.
Podemos decir si las variables a utilizar sélo se utilizardn en la pagina, en la aplicacion y
durante toda la sesién. Con estas podemos importar archivos.

Las acciones pueden ser estandares o personalizados, entre las estandares estan <jsp:
include> nos permiten incluir recursos estaticos o dinamicos, ejecuta y el resultado se
incluye en la JSP original, <jsp: forward > es para redirigir la peticion hacia otro recurso, se
le puede dar varios resultados a una sola peticién;<jsp: param> sirve para incrustar valores
en las acciones se utiliza generalmente con forward; <jsp: useBean> se usan para
manipular JavaBean, estos son usados como objetos que se encuentran de lado del servidor
y es posible acceder sus valores por los métodos set y get; <jsp: getProperty> nos permite
obtener el valor de un atributo contenido en un JavaBean; <jsp: setProperty> nos permite
establecer un valor nuevo para un atributo de un JavaBean; <jsp: plugin> permite general
codigo HTML para asegurar que el navegador utiliza el plug-in de java.
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5.1.2 Tag Libs

Estas abstraen el codigo mediante markup que se asemeja al HTML, mueven la
l6gica en clases Java que vinculan mediante tags. La l6égica puede manipularse sin tocar la
JSP, nos permiten crear capas de presentacién escrita en HTML o XML. Estos son de facil
utilizacion tanto para programadores y no programadores. La JSP que utiliza custom tag
debe de incluir la directiva taglib, dentro de las tags podemos utilizar operadores como if
para evaluar una expresion, out para desplegar el valor de una literal, Choose que es una
expresion equivalente a utilizar Switch, la expresion forEach para hacer un recorrido
enumerado ademas cuenta con la funcion SQL que nos permite hacer una conexién a una
base de datos ,etc.

5.1.3 Custom Tags

Estas tags son implementadas para personalizarlas o sea que nosotros las podemos
crear a nuestras necesidades ya que la mayoria de las preestablecidas no se adecuan a lo
gue se necesita, estos archivos tienen la extension tld, siempre estan vinculada a las clases
java, estas implementan las interfaces javax.serlet.jsp.tagext.Tag que estan dentro de la
libreria de java, al implementarla en una clase con extends Tag, simpleTag o supportTag,
las cuales por abstraccién nos crean métodos como doTag, doStartTag, en el cual podemos
escribir cédigo a nuestras necesidades.

5.2 Producto obtenido en el médulo

Explicaré algunos de los ejemplos que se realizaron en este médulo, en un ejemplo
que usa el patrén DAO para hacer una tienda de discos con carrito de compras. Utilizamos
una base de datos de Mysql que nos fué proporcionada durante el médulo. En esta tienda
podiamos consultar el artista, el album, el precio y la existencia como se muestra en la vista
5.1, al implementar la interfazDAO por abstraccion se crean los constructores insert,
update, delete, findAll y findByPrimaryKey; después se crean las clases DAO que van a
implementar la interfazDAO para que en ellas se construyan los métodos que nos va a
permitir consultar la base de datos, en otro paquete se crean las clases de los datos
persistentes y una clase que se le llamé carritoCompras para el célculo de los articulos a
comprar. Con todo lo anterior la aplicacién esta completa, aqui s6lo esta hecha para que la
aplicacion funcione sélo en la salida consola; ahora vamos a llevar esta aplicacion a una
aplicacion web creando un JSP, que se construiran con SERVLETS que son aplicaciones
gue corren en un servidor web, para poder lograr esto se necesita tener instalado un servidor
web en la plataforma de netbeans, el servidor que elegimos para realizar las aplicaciones en
el curso de diplomado fue el Apache-tomcat que es software libre; en netbeans creamos la
aplicacion web y en la libreria afiadimos el proyecto anterior de la tienda de discos, JSP crea
carpetas que contienen los programas una es webpages, source pages, Test pages,
libraries, test libraries y configuration files.
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Ahora trabajamos en la vista para mostrar la informacién, nos ayudamos de una etiqueta
personalizada, mostrando en la interfaz del usuario el artista, el album, el afio, ademas de
una caja de texto donde podiamos indicar la cantidad de discos a comprar y un boton para
agregarlo, también otras cajas de texto donde nos permitia introducir el nombre del artista o
el album y buscarlo; al ir agregando los discos a comprar por medio de etiquetas de textos
nos mostraba la cantidad de discos, el precio y el total de la compra, hasta aqui concluye la

aplicacion, ahora muestro algunas imagenes

En la vista 5.1 muestra la pagina principal que nos da el nombre de los artistas, el album y
el aflo y en la caja de texto nos da por default la cantidad 1 para agregar si deseamos
agregar mas se cambia la cantidad, también nos da la posibilidad de buscar por artista o por

album.

22 JSP Page - Microsoft Internet Explorer
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Vista 5.1 Pdgina principal del carrito de compras.
Fuente: 4to. Diplomado en Desarrollo en Java Master (2010)

Una vez que hemos agregado el album que deseamos, nos da la lista del nombre del aloum
la cantidad y el precio de cada disco a comprar y al final nos da el total de la compra como

se muestra en la vista 5.2.
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2} JSP Page - Microsoft Internet Explorer
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Vista 5.2 Seleccion de articulos a comprar y su precio parcial y total
Fuente: 4to. Diplomado en Desarrollo en Java Master (2010)

Se puede incluir una aplicacion DAO en las librerias de la pagina web y mandarla llamar para
mostrar los objetos que contiene la aplicacion web, y con el uso de las etiquetas para
mostrarlos en la pagina web me prepara para poder crear aplicaciones web con bases de
datos; de esta forma se puede trabajar en equipo donde cada integrante puede realizar una
parte del proyecto y al final sélo integrarla con una facilidad para obtener el producto final.

Esta aplicacién es muy actual ya que la mayoria de las paginas web cuentan con una tienda
virtual, ya que cada dia las compras por internet van en aumento, también se pueden
obtener informacién adicional sobre los clientes mediante las compras realizadas, como que
marcas compra, que cantidad, de que lugar, con que frecuencia y de la misma manera el
tenerle atencién cuando hay un nuevo producto de su agrado enviandole la informacion
necesaria, ésta se pueden comparar con otros clientes y hacer estadisticas por ejemplo
donde es mas pedido su producto, y si es necesario acercar mas sucursales donde sus
productos sean requeridos, cuando se maneja bien la informacién que recibimos se puede
lograr grandes beneficios para la empresa.
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J2EE DESARROLLO DE COMPONENTES WEB

6.1 Struts 2

Es un marco de trabajo de aplicaciones web (Framework) para la plataforma J2EE,
esta aplicacion surge debido a que ha mejorado la velocidad del internet, a la conectividad
entre plataformas, al ocupar protocolos de transferencia de hipertexto y al avance de las
tecnologias cliente servidor, para comunicarse via web utiliza servlets. Para realizar una
aplicacion web se hace la conversion de parametros de peticién a Java, se validan los datos,
se hacen llamadas a la I6gica de negocios, se llama a la capa de datos, se hace la capa de
presentacion y por ultimo la internacionalizacion.

Utilizaremos el patron MVC(Modelo-Vista-Controlador), la finalidad de este es poder separar
su lgica de interfaz usuario de la légica de negocio, logrando con esto reutilizar la légica de
negocio, si se realizan cambios en la interfaz. El modelo se centra con las funcionalidades
relacionadas con los datos; la vista responde al aspecto visual gréfico para interactuar
creando la interfaz del usuario; y el controlador son las acciones que son llevadas entre
vista y modelo.

Al realizar una peticién en Struts 2, antes de llegar a la accion, se encuentran interceptores
gue la analizaran dentro del contexto donde se encuentran los datos almacenados, si es
valida la peticion se pasa a la accién y se manda el resultado y éste otra vez pasa a los
interceptores antes de llegar al cliente.

Para poder utilizarlo es necesario bajar de internet los archivos JAR de Struts 2-2.014 all de
alli solo hay que tomar commons-logging; fremaker, ognl, struts2-core y xwork y los
afadimos a la libreria; para utilizar anotaciones debemos de hacer lo siguiente declarar el
descriptor de despliegue(web.xml) en donde se encuentran las clases con acciones y
debemos implementar la interfaz com.opensymphony.xwork2.Action 0 que nuestras clases
terminen con la palabra Action. Podemos también construirlos directamente con la
aplicacion de propia de Netbeans pero es necesario bajar de internet sus complementos y
cargarlos en la aplicacion, haciendo esto podemos utilizar la clase Action Support que
implementa interfaces y nos permite validar datos o ir a localizar mensajes mediante el
método validate(). Este nos permite implementar transferencias profundas, una de ellas es
crear objetos para que sus datos se trasladen directamente al objeto, por ejemplo si creamos
un objeto usuario este puede trasladar sus datos a la salida de una pagina web.

La transferencia de datos nos permite internacionalizar nuestra pagina web debido a que
podemos crear mensajes en el idioma que se necesite, también nos permite filtrar datos para
manipular sélo los que deseamos, también nos permite realizar las proyecciones, de las



Capitulo 6. J2EE desarrollo de componentes WEB 40

peticiones si son de tipo request, aplicacién o sesidon esto es muy importante porque es el
alcance en que los datos estaran disponibles.

6.1.1 OGNL(Lenguaje de Navegacion de Objetos y Graficos)

Es una tecnologia que utiliza Struts2, es la encargada de unir el input con el output
del HTTP basado en cadenas en el marco de trabajo y el procesamiento interno, éste se
divide en dos cosas: Lenguaje de expresiones que es cuando convertimos un campo de
formulario a nuestra propiedad en java y la conversion de tipo que nos ofrece convertidores
de tipo implicitos desde sencillos a complejas como colecciones.

6.1.2 Etiquetas de Struts

Para hacer las peticiones se cuenta con etiquetas, que pueden ser de datos, de
control de flujo, de interfaz de usuario y mixtas. Los atributos de las entradas pueden pasar
una cadena y las que son diferentes, estas ultimas hacen referencia a ValueStack. Algunas
de las etiquetas de datos pueden ser property que es una vinculaciéon con la propiedad a
renderizar; set,con ella podemos renombrar a la propiedad; push ésta empuja las
propiedades a ValueStack para utilizarlas; Bean, nos permite crear una instancia de un
objeto para poder trabajar en él , su duracion es sélo donde existe la etiqueta; Action con
ella podemos invocar una accion desde la capa de vista; Iterator para iterar con colecciones:
De control de flujo, if y else para ocupar la légica de control; URL para crear url y poder
pasarle parametros; Include nos permite incluir un JSP, Servlet u otro recurso. De interfaz de
usuario s6lo mencionaré algunas como, select que es para trabajar con conjunto de
colecciones; checkBoxlist, crea una lista de checkboxes relacionados con el mismo
atributo; comboBox, combina caja de texto y select;” CheckBox” crea un CheckBox
HTML; Doubleselect, crea dos elementos select donde el segundo modifica sus valores
dependiendo del primero; updownselect crea un select, con una serie de botones, para que
el usuario ordene la lista; inputTrasnferedselect creard un select con una serie de botones
para eliminar ordenar e ingresar nuevos valores y optgroup hace un grupo de elementos
gue manejara un select.

6.1.3 JDBC con Strut 2

El gran alcance que tienen las etiquetas de struts2 nos permiten trabajar con bases
de datos, de la misma manera que nos conectamos a una base de datos de Oracle y Mysq|l
se hace aqui, utilizando los paquetes donde tenemos las clases y de ahi manipularla y
obtener las respuestas de las peticiones y transferirlas a la capa de vista.

Muchas veces necesitamos que en la parte de la vista se conserven algunos datos
cuando hacemos un movimiento, es decir refrescar solamente unos datos, por ejemplo si
queremos que nos marque la hora pero que no se quede estatica sino que siga cambiando
en la péagina, se logra afadiéndole méas archivos JAR a la aplicacion como son “dojo” que
para habilitarla sera necesario incluir la taglib que nos dirija a dojo en la pagina a utilizar
dicho cddigo, esta forma de presentar la informacion nos permite tener un entorno mas
agradable en la interaccion.
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Una forma de utilizar JDBC es crear un programa con strut 2, en la cual debe de contener
paquetes de clases y que en uno de ellos nos permita la conexiéon a la base de datos, y en
otra que nos permita hacer las consultas en otro paquete tendremos las clases que nos van
a permitir controlar las tablas con las que estan construidas y de las cuales instanciaremos
los objetos, en el paquete de default estara un archivo struts.xml donde podemos
implementar las acciones para controlar las clases de los paquetes, de la parte web
debemos crear un archivo jsp que iniciara la pagina, y podemos crea otras paginas como
formularios y salidas segun la accién que le indiquemos, esta parte es importante porque
debemos saber de qué tipo de datos son los de la peticién, también se generan por default
un archivo web.xml y un context.xml que también los podemos personalizar segun nuestra
aplicacion.

6.1.4 Hibernate y Struts2

Es un marco de trabajo de fuente abierta para integrar un modelo de dominio
orientado a objetos con una base de datos relacional. El disefio de la aplicacién esta
conformada por una légica de negocio, objetos de dominio java, Hibernate y por ultimo
JDBC.

Se necesitan cuatro componentes en Hibernate el primero son los objetos de java
persistente, que son las clases que tienen una representacion en la abstraccion del dominio,
el segundo es el archivo de configuracion de hibernate para su conexion a la base de datos
que incluye toda la informacion de la base de datos y las clases persistentes, la tercera es el
archivo de Mapeo Hibernate que asocia las columnas y las relaciona entre clases, el cuarto
es el APl Hibernate, para tener acceso a todas las clases y que podamos controlar las
interfaces en el caso de las clase se cuenta con SessionFactory que es donde se
encuentran los metadatos de la base de datos y la informacion de las clase java para realizar
operaciones persistentes y sesion que es la entrada para toda operaciéon de persistencia ya
gue tiene métodos para guardar y cargar objetos, de la parte de interfaz tiene “Transaction”
que es una interfaz que hard una operacién en la base de datos, “Query” nos sirve para
recuperar objetos que utiliza un lenguaje de SQL llamado HQL, y “Criteria” su aplicacion es
mas orientada a objetos que “query” utiliza SQL dinamicas en tiempo de ejecucion.

Para crear una aplicacion en hibernate debemos de incluir las librerias Struts2 y hibernate,
después debemos configurar el archivo hibernate.cfg.xml que se crea por default que es el
gue nos permitira tener la conexion a la base de datos y dar acceso a la informacién, una vez
hecho esto y que ya tenemos conexion a la base abrimos un paquete y creamos los archivos
POJO con el hechicero de Netbeans este utiliza la ingenieria inversa y crea las clases
persistentes por nosotros, esta es una de las ventajas de hibernate, en otro paquete creamos
una clase que nos permita controlar nuestras peticiones, después en el paquete donde estan
los archivos POJO se crea el archivo hibernateUtil con el hechicero de Netbeans y se hace
una nueva configuracion en vez de anotacion, también en ese paquete crea otra clase, pero
al nombrar la clase debera tener la terminacion Ul que la utilizaremos en la capa de vista
para transferir los datos por medio de una etiqueta de interfaz de usuario(Ul) donde
programaremos las transacciones que se requieran, se crea también un archivo struts.xml
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en el paquete que se genera por default; por Ultimo en la carpeta web-pages se creara un
archivo de inicio.jsp y en otra carpeta dentro de web page se creara otra carpeta con los
archivos jsp que pueden ser formularios y salidas, lar carpetas META-INF y web-inf se
crean por default. Toda esta serie de configuraciones es lo que forman una aplicacién en
hibernet.

6.2 Producto obtenido en el médulo

El proyecto es elaborar un Java Server Pages (JSP) donde sélo deba subir
imagenes pero en formato jpg, pero para poder acceder a este recurso debo primero
registrarme, una vez hecho esto ya puedo subir archivos y ver el nombre de los archivos
que he subido, también tener la opcion para descargarlos y eliminarlos, debe haber una
cuenta para un administrador que tenga acceso a los archivos de los usuarios.

Para realizar este proyecto utilicé Hibernet y Struts2, Mysql para generar la base de datos.
En la aplicacién del JSP al registrarnos el programa deberia de ser capaz de registrarlo en la
base de datos y a la véz generar una carpeta con su nombre de usuario para guardar sus
archivos, y en la pagina donde se registraba debian de ir validados todos los campos en el
caso del correo que utilizara el @ , en el usuario que no fuera repetido y si cumplia con todos
los requisitos, se registraria en la base de datos, en cuanto a que ya se registré y desea
subir imagenes el archivo a subir lo valide para que s6lo pueda subir archivos que son de
imagen con extension jpg, y si cumple con esto registrarlo tanto en la base de datos como
colocarlo en la carpeta del usuario, y de la misma forma si desea eliminarlo.

Este proyecto es una aplicacion que utilizamos cotidianamente y que nos permiten
prestaciones como en este caso el de subir archivos, lo cual al realizarlo nos da una
vision muy completa siendo ésta una base que se utiliza en la mayoria de los sitios web
donde se pide que para usar sus aplicaciones es necesario registrarse.

Esta aplicacion nos permite tomar la informacion de nuestros usuarios y mejorar el servicio
que se les brinda, ya que mediante el formulario recibimos informacién que es de gran
importancia para la empresa, en este caso se podria saber cuanto espacio se le podria
disponer para guardar sus archivos y en caso que necesitaran mas ofrecerles mas espacio
ya sea gratuitamente o con un costo extra, también se pudiera saber si el servicio es para
una persona o una empresa.

La aplicacién nos da una idea clara de lo que ahora son las paginas web que es necesario
registrarse para obtener los beneficios, y que las empresas la utilizan para obtener
informacion nuestra y saber que tan populares son en el mercado de acuerdo a los
seguidores que estan registrados, y en cuanto a sus prestaciones pueden ser: tener acceso
a juegos, videos, sorteos, informacion, exclusivas, compartir mensajes y videoconferencias
gue son utilizadas para atraer a los usuarios, las mas populares son las de las redes sociales
y cada dia van incrementado sus seguidores, estos Ultimos aprovechan mejor la informacion
gue es entregada mediante el registro, por lo tanto esta aplicacién es muy importante para
todo programador ya que esta parte es requerida dentro de una pagina web.



Capitulo 6. J2EE desarrollo de componentes WEB

43

A continuacién muestro algunas imagenes del proyecto:
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Vista 6.1 Verificacion de Datos
Fuente: Elaboracion propia afio2011

En la vista 6.1 se muestra que si al registrarse uno omite campos este validara los campos
antes de registrarlo en la base de datos y si ho se cumple con ello mandard mensajes hasta
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Vista 6.2 Pdgina principal de acceso al recurso
Fuente: Elaboracion propia afio 2011

En la vista 6.2 muestro la pagina principal para

acceso a las aplicaciones; en la cual los

campos seran validados con los usuarios de la base de datos para acceder al sitio.
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Una vez validado y siendo un usuario registrado se da acceso a los recursos para poder
almacenar imagenes, dandonos la bienvenida y mostrando listado de las imagenes que
tenemos, ahora ya podemos subir, borrar o descargar imagenes, como se muestra en la
vista 6.3.
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Vista 6.3 Pdgina de Bienvenida
Fuente: Elaboracion propia afio 2011

En este moédulo apreciamos las bondades que nos proporciona Netbeans con Struts 2 donde
aqui, lo que se utiliza son taglib que contienen etiquetas especiales que nos permiten
mostrar las datos de una forma mas agradable e interactiva, nos muestra mas a fondo como
es que se configuran las JSP para dirigirse a una pagina segun la accion, si esta tiene éxito
0 n6 y que dichas configuraciones al mismo tiempo nos dan mas seguridad ya que muchas
veces cuando se quiere tener acceso a determinada péagina algunos solo escriben la
direccion URL en que esta contenida la informacion y sin registrarse aun cuando son paginas
gue se necesita utilizar usuario y contrasefia, para evitar esto en java se configura para que
cuando se quiera acceder a cierta pagina, deben ocurrir unas acciones para realizar otras
evitando asi que se pueda tener acceso directo a una péagina.
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JAVA EMPRESARIAL JAVA BEANS

7.1 Java Server Faces (JSF)

Esta cuenta con los siguientes elementos como API's para controlar componentes
gréficos, controlar eventos, validar entradas de datos, definir la navegacion en distintas
paginas de la aplicacién, da soporte a la internacionalizacion, tiene interfaces accesibles,
contiene una libreria personalizada para expresar una interfaz JSF en una pagina JSP.

JSF nos da una facilidad de empleo, hay una separacién de la logica de la aplicacién con la
presentacion, tiene una facilidad en conectar la capa de la presentacion con el codigo de la
aplicacion, nos permite que cada desarrollador dedique una parte en el proceso de desarrollo
Yy que posteriormente se unan las piezas.

JSF utiliza componentes tales como JavaBeans que tienen métodos y eventos que estan
organizados dentro de la vista, éste es un arbol de componentes normalmente mostrados
como una pagina; también utiliza el componente de interfaz renderer que muestra los
componetes de interfaz del usuario y traduce la entrada de usuario a valores de los
componentes, el componente validator asegura que el valor introducido por el usuario sea
aceptable, backing beans son JavaBeans que coleccionan los valores de los componentes
graficos e implementan métodos que capturan eventos, el componente converter convierte
el valor de una cadena para mostrar un solo componente, los eventos y captura de eventos
son generados por la interfaz del usuario, los mensajes son informacion que se muestra en
cualquier parte de la aplicacion y pueden ser para mostrar errores y el componente
navigation que nos sirve para movernos de una pagina a otra.

En JSF se puede tener un pool de conexiones (agrupamiento de conexiones) que es una
coleccion de conexiones abiertas a una base de datos para realizar multiples consultas. Esto
nos permite ahorrar tiempo en la conexion a la base de datos ya que lo que hace el pool es
que las deja listas para su uso y no que tenga que iniciar una conexion cada vez que un
usuario se conecte.

Un ejemplo que desarrollamos en el modulo fue el de la creacién de una pagina web en la
cual nos permitiria poder registrar un analisis, el libro y el género y registrarse como miembro
en una base de datos desarrollada en Mysql, donde las tablas correspondian a libro,
miembro, andlisis y género como se muestra en la vista 7.1.
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2 Datos de entrada - Microsoft Internet Explorer

Archiva  Edicidn  Wer  Fawvoritos  Herramientas  Ayuda
s — a =
@ Atrds = Q < Iﬂ Ig l\J /- ) Blsgueda :/ ‘\'( Favoritos {‘3 @ u'_/,. ﬁ
Direcridn |ﬁj http:fflocalhost 8084 /Hibernate2ispiFormulario. jsF
Norton \‘_/ 0 on contra phighing activad - \' Identity Safe v o] Inicios de sesion +

Registre los siguientes Datos

[ Registrar Miembro H Registrar Analisis ]

T —
oo —
Fecha de Creacién(dd-mm-vy) l:l

Generc:
Tiene como finslidad la ensefianza o la
divulgacidén de ideas expresadas de forma
Descripoion: artistica.

[Guardar ][ Registrar Genera ]

Vista 7.1 Pdgina de registro de un libro.
Fuente: 4to. Diplomado Desarrollo en Java Master (2011)

<2 Analisis - Microsoft Internet Explorer,

Archivo  Edicion  Wer  Favoritos  Herramientas  Ayuda

. — n —
Gntrés M = Iﬂ @ _l\l s ) Blsqueda ‘L:(’ Favoritos {‘} @ (_5 3
Direccidn ‘@1 http:{ flocalhost:8084/Hibernate2 fjsp/Formulario. jsf

Norto.n Q’lll' leccion contra phishing activada kg k.lderrt'rly Safe (-5 Inicios de sesion *

Registre los siguientes Datos

Libro: v
Miembro:

PHP 6;Luis Miguel Cabezas Granado

Fecha de Creacién:(dd-mm-yy) JavaScript; David Sawyer Mcfarland

. Gower Charnpion;Dolby Digital 2.0

Rating: Los dos caballeros de Verona;William Shakespeare

| Caradtula de Libros de Luca;Mikkel Birkegaard

El sentido de |a interioridad en Séneca;José Luis Garcia Ria
Didactica de la Educacion Fisica;Yarios

Crear el habito de leer M. Gallardo Samper

Detalle:

Resumen:

Registrar Libro

Vista 7.2 Pdgina de registro de andlisis.
Fuente: 4to. Diplomado Desarrollo en Java Master (2011)

Al acceder a registrar andlisis nos direcciona al formulario donde podiamos registrar el
analisis de un libro que ya esta registrado en la base de datos como se muestra en la vista

7.2.
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Si decidimos registrarnos como miembro se nos pediran los datos personales, como son:
nombre direccion, estado, codigo postal; si decidimos registrar un nuevo género se nos
pedira el nombre y su descripcién, como nos hemos dado cuenta esta aplicacion es aplicable
a una libreria en la que podemos dar nuestros puntos de vista sobre un libro y si tenemos
preferencias por otras tendencias literarias podemos mostrarlos a los demas para que los
conozcan a la vez que podemos pasar a ser miembros de una asociacién en la que la lectura
es lo principal.

7.1.1 ICEFACES

Es un framework para construir aplicaciones con Ajax (Asyncronous Javascript And
Xml) que es una técnica de desarrollo web para disefar aplicaciones interactivas tipo RIA
(Rich Internet Aplication), donde ICEfaces aisla completamente al desarrollador de Ajax.
No se necesitan etiquetas especiales. ICEfaces nos permite poder tomar solo algunos de los
datos y procesarlos, manteniendo los restantes en segundo plano lo que nos permite una
vista mas agradable y una mejor interactividad.

Ajax es una técnica usada en diversos sistemas operativos y navegadores web debido a que
esta basada en estandares abiertos como JavaScript y Document Objet Model(DOM) es
aqui donde se pueden manipular los objetos; es una interfaz de programacion de
aplicaciones(API), donde podemos cambiar y afadir dinamicamente el contenido en el
documento. Mostraré una imagen de una aplicacion realizada en el diplomado construida
con ICEfaces que es la siguiente:

Archiva  Edicién  Wer  Favoritos  Herramientas  Ayuda

Gntrés - Iﬂ Ij A Biisqueda I Favoritos 5‘ - q "“i
=4 = W7 [ o -; '4

Direccidn @ http: jflocalhost: 8084/ IceF aces/jspyInicio.if ace

Norton v ([@) Wertty Sate > s Inicios de sesiin =

CLomponentes Icefaces

Java SEB

JAWASE B JAVAE Spring
F. Javier Laura Lenaz Craig Walls
Moldes $650 $600
$700

Inventario
Imagen Nombre Precio

JANA SE B 4700

JAVA B $550

Vista 7.3 Aplicacién construida con ICEfaces.
Fuente: 4to. Diplomado Desarrollo en Java Master (2011)
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Esta aplicacién es la simulacién de un carrito de compras en internet que tiene tres libros y si
deseamos adquirir uno de ellos nosotros podemos arrastrar la imagen hacia la tabla que los
contiene y automaticamente se aflade a nuestra lista de compras mostrandonos el nombre y
el costo del libro como se muestra en la vista 7.3.

ICEfaces desarrolla su programacion hacia las vista del usuario donde se busca que su
entorno sea agradable y de facil interaccion.

7.2 Producto obtenido en el médulo

En este mddulo se desarrollo un proyecto similar al del médulo 6 solo que ahora
utilizando Java Server Faces (JSF), en la cual se cre6 una base de datos en Mysql con las
tablas de archivos y usuario, en la que se deberian de poder subir a la web archivos con
extension jpg, donde deberian registrarse para poder ser usuarios de esa aplicaciéon y en ese
momento se creara una carpeta que se le asignara al darse de alta en la base de datos,
dénde al ya ser usuario y entrar a la pagina web deberian de mostrarse sus archivos y tener
la posibilidad de subir mas archivos, de eliminarlos y poder descargarlos.

En la vista 7.4 se muestra la pagina principal para poder acceder a sus recursos que brinda
mediante un registro en el que debe crear un usuario y una contrasefia.

22 Autentificacion - Microsoft Internet Explorer

Archivo  Ediciin  Yer Favoritos  Herramientas  Ayuda

(@ N A ) B . 5 P 3
3 © - [x] 2] @b Poisaueds lpravortos €2 BN
Gireccién | 8] http:jflocahost:80847MyFacesPlarti sk v B
Norton (L4 Proteccion contra ph Lo v @) dertey Safe v ##w Inicios de sesion ¥

UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MEXICO
FACULTAD DE ESTUDIOS PROFESIONALES
ARAGON
PROYECTO MODULO 7
PROFESOR: ING. MIGUEL SANCHEZ HEFRNANDEZ

ALUMNO: MOISES RAMON HERRERA PEREZ
Por favor mtroduzca sus credenciales
Registrarse

Login }"OY
Password eess|

9 DEJULIO DE 2011

Vista 7.4 Pdgina de acceso al recurso
Fuente: Elaboracién propia afio: 2011
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En este registro, si el formulario no es llenado correctamente este los validara y
mandara un mensaje como lo muestra en la vista 7.5 este, si es correcto lo registrara en la
base de datos y creard una carpeta donde podré almacenar sus archivos de imagenes jpg.

‘2l Datos de entrada - Microsoft Internet Explorer

Archivo  Edicion  Ver Favoritos  Herramientas  Awyuda

. - i N
OAtrés > Iﬂ IELI gl | ) Blsqueda ¥ Favorios & = = j‘i
Direccidn @j http:fflocalhost : G0&4MyFacesPlantila/jspiformulario, jsf

Norton ~  ([@] Wertity Sste > (s Inicios d sesin v

Registre los siguientes Datos

Mombres Carlos
Apellide Paterne: “formulario:apellidop”: Valor requerido.
Apelido Materno: "formulano apellidem": Valor requendo
Edad 0
Cotres "formulano correc”: Valor requenido
TUsuario "formulariomsuaric": Valor requerido
Password: "formulario password": Valor requerido
Confirma tu password "formulario:confPassword": Valor requerido

Vista 7.5 Validacion de los datos del formulario de registro
Fuente: Elaboracion propia afio 2011

En la vista 7.6 se muestra que una vez subido un archivo éste esta disponible para poder
bajarlo de la web, también si el archivo a subir no tiene la extension permitida mandaré un
mensaje donde nos avisa que el formato no es valido.

A A . el 3 T
Q Awds v () Iﬂ IEI ‘4l | - Blsausda @ Fawortas @< =" .“‘
Direccidn @j http:j/localhost: 8084 MyFacesPlantilafispjlogin. jsf
Norton W > ([&]) ldertity Safe = {#x% Inicios de sesion ~

Bienvenido Moises Ramon puedes subir imagenes

Seleccionar archive
_
[ Descargar archivo: images.jpy ] Lsgeatigt s by EJ

iDesea abrir o guardar este archivo?

t_.' Mombre: images.jpg
: Tipo: Imagen JPES, 2.03 KB

De: localhost

Abrir l[ Guardar l[ Cancelar

Los archivos procedentes de Internet pueden ser Otiles, pero
algunos archivos pueden dafiar potencialmente su equipa. Sino
confia en el origen, no abra ni guarde este archivo. jCudl es el
rigsqn?

Vista 7.6 Pdgina de Bienvenida al recurso prestado
Fuente: Elaboracion propia afio 2011
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CONCLUSIONES

Que se realizaron aplicaciones que se usan en la vida real y existiendo una
interaccion con una base de datos que complementa nuestros conocimientos y mejora la
proyeccion de las aplicaciones.

Que la informacién que hay en una empresa al ser controlada puede tener diversos usos, ya
gue estéa es algo muy valioso que se debe proteger y también saber recopilarla.

Que al analizar el porqué de las cosas en la programacién podemos realmente crear
aplicaciones y no sélo transcribir los programas.

Que el lenguaje de programacién java nos permite crear aplicaciones diversas con
ambientes graficos donde la interaccion es agradable y entendible y que su mayor potencia
esta en el desarrollo web donde cada vez evoluciona para facilitar mas la programacion y
separa la l6gica del negocio de las vistas de interaccion del usuario.

Que la finalidad de la ensefianza es que todo lo aprendido se pueda aplicar a cualquier tipo
de empresa para mejorar su desempefio, su productividad, asi como servicios.

Que con los conocimientos obtenidos me complementa como profesional ya que con los
conocimientos de hardware que cuento ahora integro a ellos la otra parte que es la del
software y asi se me abren muchas posibilidades de desarrollo ya que el diplomado fue muy
completo y puedo combinarlo.

Ahora cuento con la posibilidad de poder montar un servidor de bases de datos con soporte
en lenguaje java y poder disefiar paginas web y ofrecer un servicio a las necesidades de las
empresas, otra posibilidad es crear aplicaciones que no tengan la necesidad de utilizar el
servidor que se puedan ofrecer a pequefios negocios disefidndolas a sus necesidades y
orientandola con los objetivos de la empresa para que tengan su propia personalidad.

Que el area de trabajo que he considerado son escuelas, pequefias empresas, negocios
gue aun no cuentan con esta plataforma para llevar sus negocios a la web, lo cual hace que
SUS Negocios no sean vistos por muchos usuarios que necesitan sus servicios.

Que el servicio que puedo ofrecer a las empresas también es dar el soporte y mantenimiento
de su base de datos, brindando este servicio desde la oficina donde esté instalado y no
necesariamente estar en el sitio de la empresa.

Que en el futuro pretendo montar un servidor donde pueda ofrecer estos servicios y tener
clientes no solo de donde resido sino también en los estados y crecer cada dia mas
brindando mejores servicios y compitiendo con otros servidores.



51

Que este informe muestra como es necesaria la planeacion y la investigacion para crear un
buen sistema de informacién; y que ya existen herramientas que nos permiten hacer un
seguimiento de un proyecto ya iniciado, el cual al retomarlo podemos lograr obtener el
producto final para el que fue disefiado en un principio.

Que en la parte de la creacion de aplicaciones con MDI tiene una gran potencia ya que no
s6lo podemos tener aplicaciones para una red local, si no también para conectarse mediante
la red global al hacer conexion con un servidor remoto.

Que para tener éxito en la programacion para empresas es necesario conocer muy bien la
I6gica del negocio y las necesidades del usuario, ya que cada empresa tiene sus objetivos a
seguir y la forma de hacer los negocios y no debemos imponer nuestra forma de trabajar si
no al contrario fusionarnos a ella, para esto se necesita un profundo conocimiento de todas
sus actividades y formas de desempefo en cada puesto.
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