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Introduccion

En la actualidad contar con un sitio web es indispensable para una institucion, empresa o gobierno,
debido a que las recientes tecnologias nos permiten acceder a internet desde cualquier parte del

mundo y poder consultar informacién con un dispositivo movil o de escritorio.

Por ejemplo, un sitio web creado para una empresa serviria para mostrar al publico los servicios
gue ofrece, permitiria también realizar transacciones en linea o permitir a sus clientes acceder a su

informacion de los movimientos y compras que ha realizado.

Otro ejemplo, son los sitios web creado para las instituciones que proporcién informacion a las
personas que estén interesados en tomar algun curso. Las finalidades de estos sitios son
puramente publicitarios e informativos, aunque en algunos se pueden realizar cursos en linea y asi
permitir a los alumnos subir tareas o trabajos desde sus casas.

Para crear un sitio web existen diversas tecnologias, desde lo basico que es realizando péaginas
estaticas con HTML y algo de CSS. La desventaja de hacerlo de esta manera es que el sitio no
puede interactuar con el usuario ni mostrar informacién que solo sea requerida ya que no se
cuenta con acceso a una base de datos.

La mejor forma de crear un sitio web utilizando un lenguaje de programacién que nos permita
interactuar con una base de datos y los datos introducidos por el usuario. La mayoria de lenguajes
ya estan orientados al desarrollo web: ASP, JAVA, Phyton, Ruby, PHP, etc.

Crear un sitio web que implique una elaboracion alta, necesita de grandes recursos como talento
humano y equipo. También se necesitan mas horas de trabajo para desarrollar la infraestructura,
definir un lenguaje de programacién que mas se adapte a las necesidades, la seguridad, la
maquetacion (disefio del sitio), la conexion con la base de datos, los médulos que conforman el
sitio, asi como las rutas de acceso.

Para facilitar todas estas tareas existen diferentes frameworks que son marcos de trabajo
orientados a resolver problemas especificos y que nos ayudan a optimizar procesos de mediante
estructuras de cddigo predisefiadas para cierto lenguaje y que estan listas para ser usadas cuando
se necesiten. Por un lado, el desarrollador sélo se preocupa por la funcionalidad y el disefio del
sitio, y por el otro, el framework se encarga de administrar las tareas que resultan ser monotonas

cuando se inicia un proyecto.

Este trabajo se basa en la experiencia y conocimientos adquiridos como parte del servicio social

gue realice en el Laboratorio de computo, dentro de la Facultad de Estudios Superiores Aragén, en
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la cual participe en la creacion de un sitio web para el Centro Tecnoldgico Aragon, utilizando como
lenguaje de programacion PHP y de framework, Phalcon.

En el capitulo 1 veremos una introduccion al framework Phalcon donde se detalla:

e Definicion y caracteristicas

e Ventajas de uso y ventajas con otros frameworks

e Qué es el modelo MVC y cdmo se estructuran sus carpetas
e Creacion de un proyecto en Phalcon desde cero

e Definicion y uso del motor de plantillas VOLT

e Definicion y ejemplos de enrutamiento

e Conexion a base de datos y consultas PHQL al modelo

e Qué son las peticiones GET y POST

e CoOmo cargar recursos al proyecto

Durante el capitulo 2, se hace enfoque al disefio del sitio web (conocido como Front- end) y a la
forma de mostrar informacidon dindmicamente, sin recargar la pagina que el usuario esta
visualizando. Se explica a detalle como agregar estilos a los elementos HTML que conforman la

pagina haciendo uso de CSS y los frameworks Bootstrap y jQuery:
Css:

e Qué es ycomo usar una hoja de estilo

e Herencia de estilos

e Asignar propiedades por medio de clases, id y demés selectores
e Agregar estilos al texto

e Uso de mérgenes

e Fondos de pantalla

e Posicionamiento
Bootstrap:

e Qué esy como importarlo

e Aprender a maquetar utilizando el sistema de grillas
e Agregar estilos al texto

e Crear tablas y hacerlas responsivas

e Manejar imagenes

e Agregar botones y formularios

e Que sony como utilizar ventanas modal
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jQuery:

e Que es y como importarlo al proyecto

e Manipulacion de los elementos del DOM
e Manejar eventos

e Que es AJAX Yy ejemplo de uso

e Seleccionar nodos padres, nodo hijo y nodo hermano

Para el capitulo 3 se hace uso de la mayoria de herramientas vistas en los capitulos anteriores

para explicar la creacién del sitio web del Centro Tecnolégico Aragén en los modulos:

e Galeria
e Directorio

e FEventos

Para este apartado también definimos que es un plugin de jQuery y como adaptarlo al proyecto.
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Capitulo 1. Introduccion al framework Phalcon

1.1 Introduccion

En este capitulo se presentan algunos conceptos que son importantes para conocer y utilizar un

marco de trabajo (framework de PHP?).

Un proyecto va pasando por una serie de fases a lo largo de su desarrollo. Dichas etapas son

conocidas como el ciclo de vida de un sistema de computo:

¢ Planificacién. Estudios de viabilidad, analisis de riesgos, costos, tiempos y recursos.

e Analisis. Se refiere a las caracteristicas que debe tener el sistema.

e Disefio. Son los médulos que debe tener el sistema para que resuelva las caracteristicas
suscitadas en la fase de analisis.

e Implementacién . Desarrollo del proyecto.

e Pruebas. Ejecucion de pruebas unitarias y pruebas integrales con la finalidad de detectar
errores.

e Instalacion o despliegue. Poner en marcha el proyecto en un entorno que permita el
correcto funcionamiento.

e Uso y mantenimiento. Afiadir nuevas funcionalidades, hacer actualizaciones, corregir

errores.

Enfocandonos al disefio e implementacién, en esta etapa se define la estructura de archivos y

carpetas del proyecto:

e Carpetas con archivos para la conexion y consultas a la base de datos
e Carpetas con archivos que definen la interfaz grafica

e Carpetas donde se incluyen fuentes

e Carpetas que contengan scripts**

¢ Archivos con informacién en formato JSON***

e Archivos PHP con la l6gica del proyecto

e Carpetas que contienen imagenes

“PHP es un lenguaje de programacion para el desarrollo web.

**os scripts son un conjunto de instrucciones programadas para ser ejecutadas cuando ocurre un evento o
cuando pasa un tiempo determinado.

***JSON (JavaScript Object Notation) es un formato de texto ligero para el intercambio de datos en la red.
Popular en la mayoria de los lenguajes de programacion.

10
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e Carpetas con hojas de estilo

Ahora bien ¢ Cémo organizamos todo esto? Algunos programadores tienen su propia forma de
estructurar un proyecto, una propuesta de ello es la que se muestra en la figura 1.1.

cenfig
files
rmodels
public

VIEWS

Figura 1.1 Estructura de carpetas.

La carpeta config contendra archivos de configuracién general (back-end*), asi como de conexion
a la base de datos (en PHP), dentro de la carpeta files tenemos archivos con datos JSON, models
contara con todas las queries** para interactuar con la base de datos. La carpeta public posee
archivos o imagenes que se utilizan para darle estilos a nuestras paginas (librerias JS, fuentes,
archivos CSS) y en views se colocan los archivos que conforman las interfaces graficas (HTML).

Las diferentes formas de estructurar un proyecto son debido a que no se esté utilizando un patron
de disefio.

Un patrén de disefio es una solucion reutilizable para resolver un problema de disefio que sea
comun en el contexto en que se utilice. Se trata de plantillas que definen una solucién recurrente al
momento de programar y ademas no son exclusivos de un lenguaje de programacion, sino que

pueden utilizarse en la mayoria de estos.

Los patrones de disefio estan formalizados como buenas préacticas en la programacion y se dividen
en:

e Creacionales: Definen la mejor forma instanciar un objeto de una forma abstracta.

o Estructurales: Son aquellos que especifican la forma de crear nuevos objetos nuevas
funcionalidades por medio de la herencia de otros.

e De comportamiento: Tratan la comunicacion entre objetos.

e De arquitectura: Fija como se debe estructurar un proyecto.

*El back-end es la parte encargada de procesar los datos de entrada que manda el usuario desde el entorno
grafico (front-end). Esta parte se encuentra oculta al usuario final.

**Una query es una consulta que se realiza a la base de datos para mostrar un resultado.

11
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En este caso solo nos enfocaremos en el patron de disefio de arquitectura de software, ya que son

utilizados en la mayoria de framewaorks. Algunos de estos patrones son:

Front controller. Define una forma de controlar los requests (peticiones).

MVC. Model-View-Controller. Divide la aplicacion en tres partes interconectadas,
separando el back-end del front-end.

ADR. Action-Domain-Responder. Se plantea como un patron MVC mas refinado y
orientado al desarrollo web.

Service locator. Emplea un registro central que devuelve informacion necesaria para tareas
cuando se hacen peticiones.

Active record. Acceso a una base de datos mediante un objeto.

Publish-subscribe. Forma de notificar los cambios en un nimero de clases.

Inversion of control. Disefio que invierte el funcionamiento tradicional en el que el cddigo

personalizado llama a librerias reusables.

En PHP (y cualquier otro lenguaje) el Modelo-Vista-Controlador es utilizado por los frameworks

mas populares ya que separa la légica de negocio del interfaz utilizado y tiene como finalidad crear

sistemas robustos y faciles de mantener. Por esta razén, en este documento nos centraremos a

hablar de dicho patron.

El Modelo-Vista-Controlador o MVC es un patrén de arquitectura que divide la Idgica de negocio de

la I6gica de la vista en tres componentes:

Los modelos. Se encarga de la administracién de datos de la l6gica de negocio, guardando
y recuperando informaciéon de la base de datos. Las modificaciones realizadas son
comunicadas a la vista.

Las vistas. Presentan toda la informacion visual al usuario, todo lo relacionado a la interfaz
gréfica debe estar en las vistas. Estos datos pueden ser solicitados por el usuario y
devueltos por el modelo.

Los controladores. Recibe peticiones hechas por el usuario y las atiende, si es requerido
solicita datos al modelo y después despacha el resultado a la vista.

El ciclo de vida del MVC es el siguiente:

2 T o

El usuario hace una peticion.

El controlador recibe la peticion.

El controlador solicita los datos al modelo correspondiente (si se requiere).

El modelo hace las consultas necesarias a la base de datos.

El controlador recibe la informacién proporcionada por el modelo y la envia a la vista.

La vista muestra al usuario la informacién que responda a su solicitud.

12
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Anteriormente habiamos creado una estructura de carpetas cuando no se utilizaba un patron de
disefio (Figura 1.1), ahora que sabemos que es el MVC, se propone una estructura diferente pero
basica utilizando este patron (Figura 1.2).

E) index.php

Figura 1.2 Estructura de carpetas con MVC.

Con base a la estructura anterior crearemos un ejemplo basico de uso del MVC. Para esto es
necesario saber un poco de PHP y Programacién orientada a objetos*.

e ‘“index.php”. Se carga la conexion a la base de datos y el controlador inicial.

<?php
require_once("db/conexion_db.php");

require_once("controladores/autos_controller.php");
P>

Figura 1.3 carga de la conexién con base de datos y controlador principal.

*La programacion orientada a objetos o simplemente POO es un paradigma que asemeja la programacion a lo
que una persona puede percibir en la vida real, haciendo uso de objetos y cada objeto contiene propiedades y
acciones (métodos).

Un ejemplo sencillo utilizando este paradigma: un coche puede acelerar. Donde el coche es el objeto y
acelerar corresponde al método.
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e “conexion_db.php”. creamos un método estatico donde retornamos una conexién a partir

de las credenciales de acceso a la base de datos (Figura 1.4).

<?php
2 class Conexion{
public static function conectar(){

$conexion=new mysqli(“localhost", "root", "", "mvc");

$conexion->query("SET NAMES 'utf8'");
return $conexion;

P>

Figura 1.4 Archivo “conexion_db.php”.

e “autos_model.php”. Este archivo contiene la clase “ModeloAutos” que incluye dos métodos:
un constructor para inicializar nuestras variables y “getAutos” que retorna una lista con los

resultados obtenidos de realizar la consulta.

<?php
class ModeloAutos{
private $conexion;
private $autos;

public function _ construct(){
$this->conexion=Conexion::conectar();
$this->autos=array();

public function getAutos(){
$consulta=$this->conexion->query("select * from autos;");
while($filas=$consulta->fetch_assoc()){
$this->autos[]=$filas; -

return $this-»autos;

P

Figura 1.5 Archivo autos_model.php.

e “autos_controller.php”. Este controlador importa el modelo creado anteriormente. Después,
se declaran dos variables: la variable $autos instancia un objeto de la clase ModeloAutos y

en la variable $coches se asignan los datos retornados por el método “getAutos()”.
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Al final se incluye el codigo de la vista.

<?php

require_once("models/autos_model.php");
$autos=new ModeloAutos();
$coches=$autos->getAutos();

require_once("views/autos_view.php");
P>

Figura 1.6 Archivo “autos_controller.php”.

e “autos_view.php”. Contiene cédigo con las etiquetas basicas para crear una pagina HTML.
En esta pagina se coloca a través de un foreach (sentencia de control semejante a un ciclo

for) el arreglo con los coches retornados de la consulta.

<!DOCTYPE html>
<html lang="es">
<head>
<meta charset="UTF-8" />
<title>Autos 2018</title>
</head>
<body>
/se imprime el arreglo dada la marca del coche
<?php
foreach ($coches as $coche) {
echo $coche["marca™]."<br/>";

P>
</body>
</html>

Figura 1.7 Archivo “autos_view.php”.

Para el MVC es recomendable usar estandares de nomenclatura en los archivos y clases creadas,
aunque algunos frameworks por ejemplo Phalcon sugieren llamar al controlador como
“AutosController”, a los modelos como “Autos” y a la vista “autos.volt’. La extensién VOLT la

veremos mas adelante.
Algunas ventajas de utilizar el MVC son:

e Se divide la I6gica de negocio del disefio.

e Es utilizado por muchos frameworks en PHP y otros lenguajes de programacion.

e Reutilizar cddigo. Para las vistas te permite duplicar estilos o contenidos. El manejo de los
datos se hace mediante los modelos asi que si en algin momento modificas la base de

datos solo tienes gque modificar el modelo correspondiente.
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e Facil de mantener. Los cambios que se realicen en una parte producirdn menor impacto a
otras, ya que se encuentran aisladas unas de otras.
e Permite la escalabilidad ya que cuando necesitemos agregar nuevas funcionalidades a

nuestra aplicacion sabremos en qué parte afiadir codigo y como organizarlo.

Ahora que vimos que es un patron de disefio y el MVC, es momento de saber que es un
framework.

Un framework o marco de trabajo es un conjunto estandarizado de componentes (clases,
funciones, bibliotecas, archivos de configuracién, patrones de disefio) y buenas practicas que
sirven como punto de partida para resolver problemas similares a los que fue disefiado. En pocas
palabras es una servicio genérico incompleto donde nosotros agregamos y configuramos lo que
haga falta.

Algunas ventajas al utilizarlo son:

e Acelerar el desarrollo de la aplicacion. De esta manera solo te enfocas en resolver el
problema para el que fue requerido el proyecto y no perder tiempo en estructurar y
configurar una aplicacion desde cero.

e Reutilizar cédigo.

e Utilizan buenas practicas y uso de patrones de disefio arquitecténicos.

e Contienen herramientas que ayudan con el cache, paginacion, etc.

e Brindan cierta seguridad para proteger tu sitio de ataques.

e Organizacion de archivos y carpetas utilizando estandares.

e Comunicacion facil y automatizada con la base de datos.

La siguiente tabla muestra los frameworks mas utilizados en PHP con el MVC.

Documentacion Comunidad Versién

Nombre Versiones BD soportadas Conocimientos

actual
PHP previos

codelgniter 5.60 -MySQL (5.1+) -PHP -Actualizada -Foros 3.1.8
superior constantemente
-Oracle -Programacion -Blogs
Orientada a -Organizada
-PostgreSQL -Wiki
c ) 9resQ Objetos
Codelgniter -MS SQL
-SQLite
-CUBRID
-Firebird
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-ODBC
Zend 5.60 -IBM DB2 -PHP avanzado -Actualizada -Foros 3
superior
Z.- -MariaDB -Programacion -Amplia -Blogs
s Orientada a
ZEND -MySQL . -Organizada -Newsletter
Objet
FRAMEWORK etos
-Oracle . -Convenciones
-Conocimiento
-Microsoft SQL amplio de MVC.
Server
-SQLite
-Firebird
Yii 5.4.00 -MySQL -PHP -Excelente - Foros 2.0
superior
. -MariaDB -Programacion -Detallada -Blogs
« Orientada a
-SQLite . -Actualizada -Wiki
’ Q Objetos
ylifromework
-PostgreSQL -Redes sociales
-CUBRID
-Oracle
-MSSQL
Symfony 7.1.3 -MySQL -PHP -Completa -Red propia: 4.1
-PostgreSQL -Programacion -Comprensiva SensioLabs
Orientada a
-SQLite . Connect
Q Objetos
-Oracle -Uso de consola
-MSSQL
CakePHP 5.60 -MySQL -PHP -Deficiente - Foros 35
superior
-PostgreSQL -Programacion -Detallada -Chats
orientada a
-Microsoft SQL . -Actualizada -Wiki
objetos
Server
-Estructurada -Comunidad
-SQLite
Phalcon 550 -MySQL -PHP -Excelente -Poca 3.2
superior comunidad, pero
-PostgreSQL -Comprensiva .
activa
-SQLite -Organizada
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Laravel PHP 7.1.3 -MySQL -PHP -Excelente -Creciente y 5.6

activa

-PostgreSQL -Detallada
-Foros

-SQLite -Con ejemplos
-Github

-SQL Server -Facil de

entender -Bolsa de trabajo

Tabla 1.1 Caracteristicas de los frameworks para PHP.
Estos son algunos puntos que se recomiendan considerar antes elegir un framework:

e Soporte para base de datos
e Comunidad y soporte
e Documentacion

e Arquitectura

En este escrito nos enfocaremos solamente al uso de Phalcon, ya que como parte de mi servicio

social fue requerido para realizar un sitio web institucional del cual hablaré en el capitulo 3.

1.2 Phalcon: Definicidon y caracteristicas

Phalcon es un framework reciente de tipo Open Source* para PHP basado en el patron de disefio
MVC. Esta desarrollado como una extension del lenguaje C, esto hace que se mejore el

rendimiento y se reduzca el consumo de recursos para cada peticién que se realice.

e Fue desarrollado en 2012 por Andrés Gutiérrez y un grupo de colaboradores

e Sunombre se debe a la union de PHP y Falcon (halcén en inglés)

e Ensuversion 0.3.5 se incluye un mapeo objeto-relacional (ORM**) escrito en C
e Ensuversion 0.5.0 se introdujo PHQL (lenguaje de consulta de Phalcon)

e Ensuversion 0.6.0 se introdujo VOLT (motor de plantillas para las vistas)

Entre sus caracteristicas internas se encuentran:

*Los sistemas Open Source significan que son de cédigo abierto y de dominio publico.

*ORM (Object-Relational mapping) es una técnica para trabajar con una base de datos relacional utilizando la
programacion orientada a objetos.
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e Menor costo de memoria y CPU en comparacion con otros frameworks (figura 1.8).

e Sus componentes son independientes, con esto se puede trabajar solo con las partes que
necesites del framework.

e El codigo es compilado y no interpretado. Como sabemos PHP es un lenguaje
interpretado, es decir, que el cédigo fuente es traducido a lenguaje maquina por el
intérprete instruccion

El cédigo en Phalcon esta compilado previamente por una plataforma y procesador
especifico.
e Utiliza la estructura de archivos MVC.

e Hace uso de inyeccion de dependencias (patron de disefio donde se suministran objetos a
una clase).

e Maneja servicios para escribir aplicaciones REST (Representational State Transfer) con la
finalidad de que los recursos creados puedan ser consumidos.

e Carga clases PHP de forma automatica utilizando el estandar PSR-4 (Estandar de
autocarga de clases).

e Enrutamiento facil y sencillo.
Entre sus caracteristicas para el manejo de datos se encuentran:

e Las consultas a la base de datos se hacen de manera més eficiente, esto se debe a su
ORM escrito en C.

e Su lenguaje PHQL (PhalconQL) es orientado a objetos y permite realizar consultas
utilizando el lenguaje SQL (lenguaje de consulta estructurada).

e Mantiene un manejo de caché para acceder de manera més rapida a datos utilizados de
forma frecuente.

Entre sus caracteristicas para el manejo de vistas y Front-end se encuentran:
e Utiliza el motor de plantillas VOLT escrito en Zephir/C*, permite crear vistas de forma
mas facil.
e Permite traducir aplicaciones a diferentes idiomas.

e Utiliza Tags** para crear formularios que permiten ahorrar cédigo HTML.

* Zephir es un lenguaje de alto nivel para crear extensiones de PHP. Dichas extensiones son exportadas a
cédigo C y después se compilan.

**|_os Tags son etiquetas que encapsulan un comportamiento o una porcion de cédigo generalmente HTML.
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Memoria por peticion (KB)

Laravel J 1650

Symfony J 1361

Zend J 309

Yii J 635

Framework

Codelgniter 165

Phalcon ® 26

0 200 400 600 800 1000 1200 1400 1600 1800

memoria

Figura 1.8 El uso de memoria por cada solicitud, es menos a comparacién con otros marcos de

trabajo.

1.2.1 Comparacion de Phalcon con otros frameworks

La siguiente tabla hace una comparacion de Phalcon con los frameworks méas populares para el

desarrollo en PHP.

Framework Tipo de proyecto Lenguaje | Escalabilidad Rendimiento
Yii Proyectos de gran Escrito en | Pequefios y Comparativamente bajo
escala como foros, PHP medianos
portales, RESTful proyectos
web services
Laravel Aplicaciones web Escrito en | Alta para todo | Alto, pero lento a
debido a que es PHP tipo de comparacion a otros
sofisticado siguiendo | proyectos
el patrén
MVC
Phalcon Usado para una Incluye Bueno para Alto rendimiento
gran variedad de PHPy C | proyectos
proyectos medianos

Tabla 1.2 Phalcon vs otros frameworks.
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1.3 Instalacion en Windows utilizando XAMPP

Para poder utilizar Phalcon en nuestro equipo necesitamos de un servidor que ejecute codigo en
PHP, en este caso utilizaremos XAMPP, el entorno en que se realiza esta guia basica de

instalacién es en el sistema operativo Windows 7, pero también es compatible con Windows 8 y 10.

XAMPP es un programa todo en uno que contiene *Apache, *MariaDB y ***Perl, ademas instala
phpMyAdmin que es una aplicacién web que sirve para administrar las bases de datos de MySQL
(figura 1.9).

[ [0 e

b Tocalhost/ 127.00.1 | ph; X YU

< C [ ® localhost/phpmyadmin, *| oz
php B TServidor: 127.0.0.1 =

amonGe ) Basesdedatos L] SQL (& Estadoactual = Cuentasdeusuarios = Exportar [ Importar | ¥ Mas

Reciente  Favoritas
- Configuraciones generales Servidor de base de datos
Nueva
=2 5 "
- Servidor: 127.0.0.1 via TCPAP

#-(J information_schema = Cotejamiento de la conexion al servidor @ | utfambe_unicode_ci v : 'd o - oo
5 mysql ¥ - Tipo de servidor: Marial
B G peformance_schema - Conexion del servidor: No se esta ufilizando SSL @)
g — « Version del servidor: 10.1.31-MariaDB - mariadb.org
- phpmyadmin - - binary distribution
) test Cor aciones de apariencia

SoEENEs IS E0E T2I0E - Versién del protocolo: 10
- Usuario: root@localhost
- Conjunto de caracteres del servidor: UTF-3 Unicode

& Idioma - Language @ | Espaiiol - Spanish -
& guage @ D: P (utf8)

@) Tema: | pmahomme ¥

- Tamaiio de fuente: | 62% ¥ SEIVICOIRWE

« Apacher2.4 33 (Win32) OpenSSLI1.0.2n PHP/5.6.35

« Versién del cliente de base de datos: libmysql -
mysqind 5.0 11-dev - 20120503 - §id
76b08b24596212d4553b04 Tfed3ceedEbac 2feTa §

& Mas configuraciones

« extension PHP: mysqli @ curl @ mbsting @
- Versién de PHP: 5.6.35

« Acerca de esta version: 4.8.0
« Documentacion

m Consola - Pagina oficial de phpMyAdmin .

Figura 1.9 phpMyAdmin. Una vez iniciado XAMPP se puede acceder a esta consola desde el

navegador: localhost/phpmyadmin.

Para poder instalar XAMPP simplemente necesitamos ir con nuestro navegador a la direccion

https://www.apachefriends.org/es/index.html. En este caso se descargd la version 5.6.35 que

contiene:
e Apache 2.4.33 e OpenSSL 1.0.2
e MariaDB 10.1.31 e Filezilla FTP Server 0.9.41
e PHP5.6.35 e Tomcat 7.0.56

e phpMyAdmin 4.8.0

* Apache es un servidor web HTTP de cédigo abierto.
**MariaDB es un sistema de gestién de bases de datos que surge a partir de MySQL.

***Per| es un lenguaje de programacion similar a C.
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1.3.1 Instalacion de XAMPP

1. Dirigirse a la carpeta donde se descargé el archivo de instalacion y ejecutarlo. Este tiene
un nombre similar a “xampp-win32-5.6.35-0-VC11-installer”.
2. En la siguiente ventana se selecciona la direccién donde se instalara XAMPP. Es

recomendable dejarla por defecto.
EETET W msee
i Installation folder E:

Please, choose a folder to install XAMPP
Select a folder | C:\xampp

XAMPP Installer

[ < Back H Next = ][ Cancel ]

Figura 1.10 Seleccion del folder de instalacién de XAMPP.

3. Unavez dada la ruta, el programa instalard todos los archivos necesarios, cuando termine

mostrara una ventana informando que la instalacion se ha hecho de manera exitosa.

- i— FETS
O S . e

Completing the XAMPP Setup Wizard

—
Setup has finished installing X AMPP on your computer.
Do you want to start the Control Panel now?

¢ J bithami

| < Back Cancel

Figura 1.11 Finalizacion de la instalacion de XAMPP.
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4. Si XAMPP no se abre automaticamente al cerrar el instalador nos dirigiremos a Windows -
> todos los programas, ya ubicados ahi buscamos la carpeta XAMPP, después
procederemos a seleccionar “XAMPP Control Panel”.

| XAMPP
Bitnami for XAMPP

% Uninstall XAMPP Ayuda y soporte técnico
XAMPP Control Panel

Programas predeterminados

. XAMPP htdocs folder

4 Atras XAMPP Control Panel

Figura 1.12 Seleccion de XAMPP Control Panel.

5. En la seccion Actions, damos clic al botén Start del médulo Apache y esperar a que cambie

a color verde. jListo! ya tenemos corriendo Apache ¢ facil no?

EXAMW\B.ZZ [ Compiled: Nwmhm [E e )
XAMPP Control Panel v3.2.2
odul =
Serv:;e? Module PID(s) Port(s) Actions
Apacne 22 80,443 [ stop | [ Admn | [ config ][ Logs |
MysaL E }| admn | [ config | [ Logs ] [ CiExplorer |
FileZila admin | [ config | [ Logs ] [ senvices |
— =

04:08:27 p.m. [main]  Starting Check-Timer
04:08:27 pm_ [main]  Control Panel Ready
04:08:38 p.m. [Apache] Attempting to start Apache app...

04:08:38 p.m. [Apache] Status change detected: running
04:0840 pm  [mysql] Attempting to start MySQL app. .
04:08:43 p.m. [mysql] Status change detected: running B
043814 pm. [mysql] Attempting to stop MySQL app...

04:38:14 p.m. [mysql] Status change detected: stopped

Figura 1.13 Corriendo Apache desde XAMPP Control Panel.

6. Para verificar que no hubo errores no dirigimos con el navegador a la direccion: localhost.
Debemos ver la pagina inicial de XAMPP (Figura 1.14).
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Apache Friends Agplcations  FAGs  HOWTOGudes  PHPinko  phpMyAdmin

XAMPP Apache + MariaDB + PHP + Perl

Welcome to XAMPP for Windows 5.6.35

PHP and of

Community

Figura 1.14 Péagina principal de XAMPP.
e La carpeta donde crearemos todos nuestros proyectos se encuentra en C:\xampp\htdocs

1.3.2 Instalacion de Phalcon

1. Debemos dirigirnos a la pagina oficial de Phalcon: https://phalconphp.com/es/ .Una vez

ahi, seleccionamos “Descargar” en el menu de navegacion.

/ % Framework PHP de alto - X

€ > C | @ Essequro

} phalcon Descargar Documentacion Comunidad ~ Contribuir Patrocinadores @ @

Soporte -

Un framework full-stack de
P entregado como una
extensionde C

jSu innovadora arquitectura hace de Phalcon el framework PHP mas rapido jamas
construido! Compruebalo tu mismo

Figura 1.15 Pagina oficial de Phalcon.
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2. Nos cambiamos a la pestafia Windows DLLs. Una vez ahi aparecera un enlace a *Github
donde descargaremos el archivo **dll que se adapte a XAMPP y a tu versién de PHP. En

este caso, descargamos el Zip llamado phalcon_x86_vcll_php5.6.0_3.3.2.

Release v33.2.- phalcon/. %
&= C @ GitHub, Inc. [US] | hittps con/cpl
v3.3.2
[P — [ niden released this on 7 Mar - 1 commit to master since this release
Verified

Assets

[ phalcon_x64_vcl1 php5.5.0_3.3.2.2ip 197 M8
{9 phalcon_x64_vcll php5.5.0_3.3.2 ntszip 19M8
€9 phalcon_x64_vcl1 php5.6.0_3.3.2.2ip 184M8
(8 phalcon_x64_vcll_php5.6.0_3.32 ntszip 18M8
0 phalcon_x64_vcl4_php7.0.0_3.3.2.2ip 174 M8
[ phalcon_x64_vcl4_php7.0.0_3.3.2_ntszip 164 MB
9 phalcon_x64_vcl4 php7.1.0.3.3.2.2ip 174M8
€9 phalcon_x64_vcl4 php?.1.0_3.3.2 ntszip 167 M8
9 phalcon_x64_vel5_php7.2.0_3.3.2.2ip 181 M8
() phalcon_x64_vcl5_php7.2.0_3.3.2_nts.zip 163 M8
[ phalcon_x86_vcl1 php5.5.0_3.3.2.2ip 121 M8
(9 phalcon_x86_vcll php5.5.0_3.3.2 ntszip 122M8
€9 phalcon_x86_vcll php5.6.0_3.3.2.2ip 13m8

Figura 1.16 Repositorio del archivo dll para Windows en sus arquitecturas x64 y x86

3. Debemos mover el dll a las extensiones de PHP, para esto descomprimimos el Zip que

descargamos y copiamos php_phalcon.dll en la siguiente ruta: C:\xampp\php\ext.

K34\ Jw| > Equipo » Discolocal (C) » xampp » php b ext - [ 42 [ Buscarex »
Organizar = [577] Abrir con... Grabar Nueva carpeta k=~ @ @
- Eavorit Nembre Fecha de modifica.. Tipo Tamaio s
W Favortos =) prp_mysgian £IUB/LULOUSIID ... EXLENISION UE 1d dp... 51
% php_mysali.dil 29/03/201803:53 ... Extension de la apl.. 89 KB
Gl Bibliotecas 4] php_ocig_12¢.dll Extension de la apl.. 121 KB
% php_opeache.dll / Extensién de Is apl.. 131 KB
*& Grupo en el hogar %] php_openssl.dil 20/03/201803:53 ...  Extensién de I apl.. 89 KB
% php_pdo_firebird.dll 29/03/201803:53 ..  Extension dela apl... 22 kB
el i iy
L }OE“”‘F'“ %] php_pdo_mysgl.dil 29/03/201803:53 ...  Extension de la apl... 25 KB
i Disco local (C) 4| php_pdo_ocidll 20/03/2018 0353 ...  Extension de la apl... 3k
@8 Unidad deDVDRW ) ohp pdo odbe.dil 20/03/2018 0353 ...  Extension de la apl... nKe
«d GSPIRMCPRXFREO. ) phy pdo_pgsqldi 29/03/2018 03:53 ...  Extensibn de la apl... 3B
N %) php_pdo_sqite.dll 29/03/201803:53 ..  Extension de la apl.. 489 KB
B Red %] php_pgsql.dil 29/03/2018 03:53 ...  Extensibn de la apl... 98 KB
% php_phalcen.dil 04/03/2018 01310 .. _ Extension de la apl... 4,548 KB
% php_shmop.dll 20/03/201803:53 ... Extension de la apl.. 13 KB
% php_snmp.dil 29/03/201803:53 ... Extension de la apl.. 378 KB
% php_soap.dil 29/03/201803:53 ... Extension de la apl.. usKB |E
% php_sockets.dll 29/03/201803:53 ... Extension de la apl.. 55 KB
% php_sqlite3.dil 29/03/201803:53 .. Extensién dela apl... 626 KB
% php_sybase_ct.dll 29/03/201803:53 ..  Extension dela apl... B
[ php_tidy.dil 29/03/201803:53 ..  Extension dela apl... 2328
% php_xdebug.dil 04/11/2014 02:27 2. Extension dela apl... 155 KB
% php_mirpe.dil 29/03/201803:53 ..  Extension dela apl... 52 KB
%) php_sl.dil 29/03/201803:53 ... Extension de la apl. 228KE -
o i | »
hp_phalcon.dil Fecha de medifica... 04/03/2018 0110 p.m.  Fecha de creacion: 06/05/2018 07:05 pm.
= phpp 5 .
S%|  Bdension de fa aplicacion Tamaric: 4.44 MB

Figura 1.17 Ruta donde debe colocarse el archivo dll.

*Github es un repositorio en la nube para proyectos y que usa el control de versiones Git.

** Un dIl (Dinamic Link Library) son un conjunto de instrucciones que se ejecutan a peticion de una aplicacion.
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4. Por ultimo modificamos el archivo php.ini ubicado en C:\xampp\php. Buscamos la seccion

donde estan las extensiones y agregamos lo siguiente:

extension=php_phalcon.dll

e Puedes utilizar WordPad o cualquier otro editor de texto que desees.

| =R Inicio Ver (7]
D Courier New - |11 : _. EE o :5' ’_h' a\_/f il %& e
= b 33 Reemplazar
Pegar 8 X 2 - A =|= = = =% | Imagen Pintar Fecha Insertar
- N K 5 abe X x| & — |_ =l=1=1=0 - dibujo y hora objeto | i Seleccionar todo

Portapapeles Fuente Parrafo Insertar Edicion

FRNRE KRN CNRS SRRF-ENRE TNEY SXRS EXRT XXRNENKS ERRE RN = C00 P XN €SI St LI A
o

extension=php phalcon.dl]]
extenslon—pnp_ arl.dll
extension=php fileinfo.dll
extension=php gdZ.dll
extension=php gettext.dll
;extension=php gmp.dll
;extension=php intl.dll
;jextension=php imap.dll 1
;extension=php interbase.dll i
;jextension=php ldap.dll T

extension=php mbstring.dll
extension=php exif.dll ; Must be after mbstring as it

depends on it
extension=php mysgl.dll
extension=php mysgli.dll
;extension=php ocif 12c.dll ; Use with Oracle Database 12c

Instant Client

;extension=php openssl.dll

;jextension=php pdo firebird.dll

extenslon=cho odo mvsal.dll
100% (=) {}

Figura 1.18 Modificacion del archivo php.ini

5. Solo falta reiniciar XAMPP o detener el Servicio de Apache y volverlo a iniciar. Después
debemos dirigimos con el navegador a http://localhost/dashboard/phpinfo.php. Una vez

dentro buscamos que Phalcon sea reconocido como una extensién para PHP, como se

muestra en la Figura 1.19.
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'8 phpinfol)
C @ localhost/dashboa
phalcon B
[ wep framework deiivered as a C-extension for PHR |
Author Phalcon Team and contributors
Version 332
Build Date Mar 42018 14.08:33
Powered by Zephir Version 0.10.7-2917ebe8ae
phalcon.db.ascape_identifiers on on
phalcon.db.force_casting off off
phalcon.om.cast_on_hydrate off off
phalcon.orm.column_renaming on on
phalcon.om disable_assign_sefiers on o
phalcon.orm.enable_implicit_joins on on
phalcon.orm.enable_iterals on on
phaicon.omm.events on on
phalcon.orm.exception_on_failed_save on o
phalcon.omm.ignore_unknown_columns on o
phalcon.omm late_state_binding or o
phalcon.om.not_null_validations on on
phalcon.om.update_snapshot_on_save on on
phalcon.omm.virtual_foreign_keys on on
Phar
o

Figura 1.19 Phalcon es reconocido como una extension.

1.3.3 Instalacion de herramientas de desarrollo o Developer Tools

Las herramientas de desarrollo son scripts que permiten agregar componentes basicos (como
vistas, controladores, modelos, etc.) en una aplicacion con un simple comando en consola, de esta
manera ahorraremos tiempo para crear componentes.

Para poder instalarlo primero debemos descargar la carpeta que contiene estas herramientas. En
el navegador nos dirigimos a https://github.com/phalcon/phalcon-devtools y descargamos el
archivo Zip.

1. Descomprimimos el Zip en cualquier ruta de del disco local por ejemplo C:\phalcon-

devtools-master.

Organizar » Al Abrir Incluir en biblioteca + Compartir con » Grabar Mueva carpeta ==« O @

-

i Mombre Fecha de medifica.. Tipo Tamafio

7 Favoritos

| Archivos de programa 01/05/201802:11 ...  Carpeta de archivos H
. Archivos de programa (x86) 01/05/2018 02:10 ...  Carpeta de archivos
| Perflogs 13/07/200910:20 ...  Carpeta de archivos

. Bibliotecas
@ Documentos

J’ Musica
i Videos

| Riot Games 30/04/201811:09 a... Carpeta de archivos
J Usuarios 30/04/201810:52 a... Carpeta de archivos
, Windows 07/05/2018 08:21 a... Carpeta de archivos

xampp 06,/05/2018 08:49 ... Carpeta de archivos
- m

3
1
1
[&] Imagenes | phalcon-devtools-master 05/01/2018 05:24 a... Carpeta de archivos
1
3
S
b

!@ Grupo en el hogar

phalcon-devtools-master Fecha de modifica... 05/01/2018 05:24 a.m.
I i Carpeta de archivos

Figura 1.20 Se descomprime el Zip en la raiz del disco local C .
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2. Dado que estos scripts estan en PHP, necesitan ser reconocidos por el sistema. Para esto

es necesario copiar la ruta donde se encuentra el archivo php.exe y agregarla como

variable de entorno PATH. En XAMPP, php.exe esta ubicado en C:\xampp\php.

3. Para agregar una variable de entorno en Windows nos vamos a Panel de control ->

Sistema y seguridad -> Sistema. Abrimos Configuraciéon avanzada del sistema.

Ventana principal del Panel de
control
'@J Administrador de dispositivos

@ Configuracién de Acceso
remoto

) Proteccion del sistema

Ver informacion bésica acerca del equipo

Edicién de Windows

Windows 7 Professional

Copyright © 2008 Microsoft Corporation.
Reservados tedos los derechos.

'@J Configuracién avanzada del
sistema

Service Pack 1

de Windows 7

Vea también
Centro de actividades
Windows Update

Informacion y herramientas de

rendimiento

Sistema

Evaluacidn:

Procesador

Memoria instalada (RAM):

Tipo de sisterna:

Obtener mas caracteristicas con una nueva edicion

La evaluacidn del sisterna no estéd disponible

AMD A4-7300 APU with Radeon HD Graphics
3.80 GHz

4.00 GB
Sistema operativo de 64 bits

Figura 1.21 Ubicacion de “Configuracion avanzada del sistema”.

4. Damos clic en variables

de entorno

Propiedades del sistema

| Nombre de equipo | Hardware |
Opciones avanzadas | Proteccién del sistema | Accesoremoto |

Para rezlizar la mayoria de estos cambios, inicie sesion como administrador.

Rendimiento

Efectos visuales. programacion del procesador, uso de memoria y

memoria virtual

Perfiles de usuario

Configuracién del escritorio comespondiente al inicio de sesidn

Inicio y recuperacion

Inicio del sistema, emores del sistema e informacidn de depuracion

Variables de entomo

Figura 1.22 Ubicacion de las “variables de entorno”.
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5. Colocamos la ruta donde se encuentra PHP (C:\xampp\php) y la ruta donde se

descomprimieron las herramientas de desarrollo (C:\phalcon-devtools-master) en la

variable Path ubicada en variables del sistema. Antes de pegar la ruta ponemos

Aceptamos vy listo.

-

Editar la vanable del sistema

o

Valor de la variable:

Mombre de |a variable:

Path

Zt\wampp'php;C: \phalcon-devitools-master]

[ Aceptar ]| Cancelar |

Figura 1.23 Edicion de la variable Path.

“w.n
l

6. Para saber si las herramientas de desarrollo fueron instaladas correctamente ingresamos a

simbolo del sistema presionando las teclas Windows (Win) + R y escribimos “cmd”.

=] Ejecutar

—

e

=== Escriba el nombre del programa, carpeta, documento o
recurso de Internet que desea abrir con Windows.

Abrir

[ Aceptar ]| Cancelar || Examinar...

Figura 1.24 Apertura de la herramienta ejecutar de Windows.

7. Una vez dentro de la consola ejecutamos el comando “Phalcon” y deberd aparecer la

version instalada de las herramientas de desarrollo, asi como sus comandos disponibles.

EY Ch\Windows\systern32\cmd.exe

IC:“Users~BenseiBlas >phalcon
FPhalcon Devlools €3.2.12)

flvailable commands:
info {alias
commands {alias
controller {alias
module {alias
model {alias
all-models {alias
project {alias
scaffold {alias
migration {alias
wehtools {alias
serve Calias
console {alias

IC:“\Uzers~BenseiBlas >

Microsoft Windows [Versidn 6.1.76611
Copyright (c) 2009 Microsoft

i

: list,. enumerate?

: create—controller?
: create—moduled

: create—model>

: create—all-models>
: create—project)

: create—scaffold>

: create—migration?
: create—wehbtools?

: sepuerd

: shell, psysh?>

Corporation. Reservados todos los derechos.

Figura 1.25 Lista de comandos en Phalcon.
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1.4 Estructura de una aplicacion en Phalcon

Como hemos estado viendo, el patron de arquitectura utilizado por Phalcon es el MVC. pero ¢ de

qué carpetas y archivos estdn compuesto un proyecto?

Cuando creamos un proyecto en Phalcon debemos generar una estructura de carpetas,

subcarpetas y ficheros iguales a los mostrados en la siguiente figura :

proyectoEjemplo
(carpeta raiz)

|
I | I ]
.htaccess app | cache | phalcon | public

Figura 1.26 Estructura de un proyecto en Phalcon.

Una vez creado un proyecto, su estructura de carpetas, subcarpetas y archivos se vera de la
siguiente forma:

v [l proyectoEjemplo

> [ .phalcon

v M app
> [l config
> [l controllers
> |l library
> |l migrations
*> [l models
> [l views

v |l cache

> M public
B htaccess
E htrouterphp
B indexhtml

Figura 1.27 Carpetas, subcarpetas y archivos de proyecto en Phalcon.

e Carpeta app. Contiene los archivos y carpetas fundamentales para el correcto

funcionamiento de nuestra aplicacion. A su vez cuenta con subcarpetas como son:
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o

config. Incluye archivos que manejan la configuracion de la aplicacion:
configuraciones de conectividad a la base de datos, configuracion de la URL raiz,
bibliotecas de terceros, servicios que se pueden incluir, etc.

o controllers. En esta carpeta se colocaran los controladores que agreguemos.

o library. Aqui se importan las bibliotecas creadas por terceros o las que contiene
Phalcon.

o migrations. Incluimos archivos para la migracién de datos de esta manera
podremos cambiar o modificar nuestra base de datos de manera estructurada y
ordenada.

o models. Carpeta donde se colocan los modelos creados, estos gestionan y
manipulan las tablas de nuestra base de datos.

o views. Sirve para insertar las vistas que proporcionan al usuario final informacién
de forma gréfica.

e Carpeta cache. Almacena datos en la cache de Phalcon con el fin de mejorar el
rendimiento.

e Carpeta public. Incluye hojas de estilo, archivos JavaScript*, imagenes, metadatos, etc.

e ‘“htaccess”. Es un archivo de configuracion que se carga tan pronto como se inicia el
servidor. Por ejemplo, se puede configurar un sitio web para que esté disponible solo para

direcciones IP especificas.

1.5 Creacion de una aplicaciéon

A continuacion, crearemos una aplicacion desde cero que contiene un formulario para poder
registrar alumnos. Esto lo haremos con el fin de aprender a crear aplicaciones con Phalcon y

conocer el papel que juegan los archivos y carpetas que lo conforman.

1.5.1 Creando una base de datos y una tabla para guardar alumnos registrados

Para poder crear una base de datos nos dirigimos desde el navegador a la direccion
http://localhost/phpmyadmin/ una vez dentro en el damos clic en “Nueva” del menu lateral izquierdo
(Figura 1.28).

* JavaScript es un lenguaje de programacion interpretado utilizado en el lado del cliente.
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U localhost /127.0.01 | phy X

C @ localhost/phpmyadmin/
php

@ 8le
Reciente Favoritas

M Servidor 127,001

Bases de datos || SQL % Estado actual

= Cotejamiento de la conexién al servidor @)

-‘i-, performance_schema
-‘1—4 phpmyadmin

A test
+_‘2_A’ne$.

utf8mb4_unicode_ci v

&’ Idioma - Language @ | Espafiol - Spanish

% Tema: | pmahomme ¥

« Tamafio de fuente

82% v

m| Consola ponfiguraciones

Figura 1.28 Creacién de una nueva base de datos.

En la siguiente ventana debemos llenar los campos pertenecientes al nombre de la base de datos

(en este caso la llamaremos “curso-db”) y el cotejamiento (codificacion) sera utf8_spanish_ci.

Bases de datos

@ Crear base de datos g

curso_db

utfd_spanish_c
Crear

Figura 1.29 Nombre y cotejamiento de la nueva base de datos.

Una vez creada la base de datos, se mostrara una nueva ventana con un formulario para crear una

tabla sencilla, en este ejemplo estamos haciendo el registro de alumnos a un curso, por lo tanto,
crearemos una tabla “alumno” que cuente con las siguientes columnas:

Nombre Longitud de Llave primaria,
caracteres autoincrementable
id Int 11 %}
nombre Varchar 20
matricula Varchar 13 [x]
edad Int 11
Tabla 1.3 Campo de la tabla “alumno”.

32



CREACION DE UN SITIO WEB INSTITUCIONAL CON EL FRAMEWORK PHALCON

N
localhost £ 127.001 feur X '\

A

&« C | ® localhost/phpmyadmin/server_databases.php?server=18&token=6
PhP B C7 Servidor: 127.0.0.1 » @ Base de datos: curso_db
‘ HEleEe 34 Estructura  [] SQL L, Buscar | Generar una consulta ~ Mas
l Reciente Favoritas
=l [ 1, No se han encontrado tablas en la base de datos.
& Nueva
T SR G [ Creartabla
+L 1 information_schema
-5-_ 4 mysql
I
*) performance_schema Nombre |a umno|
+. 1 phpmyadmin
-L_ il test Numero de columnas: |4
|
|
Continuar
= |
|
m Consola

Figura 1.30 Creacion de la tabla “alumno”.

En la siguiente ventana debemos indicar en cada columna el nombre, tipo de dato, longitud de
caracteres o si es autoincrementable con base a la tabla 1.3. El llenado de datos queda de la

siguiente manera:

Nombre Tipo @ Longitud/Valores &) Predeterminado & Cotejamiento Atributos Nulo indice Al
id MA
INT v " Ninguno v v v PRIMARY "l @
Sel desde o
S PRIMARY
nombre
VARCHAR v 30 Ninguno v v v — v

Seleceionsr desde las
columnss centrales

matricula
VARCHAR v 13 Ninguno A v v A
Seleccionar desde las
columnss centrales
edad
INT v n Ninguno A v v A

Seleccionsr desde las
celumnas centrales

Figura 1.31 asignando Primary Key al campo id.

Listo ya tenemos nuestra base de datos “curso_db” creada, asi como la tabla “alumno”.

# Nombre Tipo Cotejamiento  Atributos Nulo Predeterminado Comentarios Extra Accion

1idg2 intilh) No  Ninguna AUTO_INCREMENT 7 Cambiar @ Eliminar 5 Primaria [3g Unico w Mas
2 nombre varchar(30) utfd spanish ci No  Ninguna o Cambiar @ Eliminar (3 Primana g Unico v Mas
3 matricula varchar(13) utfd_spanish_ci No  Ninguna o/ Cambiar @ Eliminar .03 Primaria [ Unico v Mas
4 edad  inf(1) No Ninguna o Cambiar @ Eliminar (3 Primania [ Unico w Mas

Figura 1.32 Campos creados para la tabla “alumnos”.
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1.5.2 Creando la estructura de carpetas

La estructura de carpetas y archivos propuestos son los siguientes:

Figura 1.33 Carpetas, subcarpetas y archivos para crear un proyecto en Phalcon desde cero.
e Tutorial es la carpeta raiz del proyecto.

1.5.3 Creando URL"s amigables

Una URL amigable describe el contenido de la pagina web a la que se esta visitando, de tal
manera sea mas facil de usar y recordar por el usuario permitiendo también comunicar una pagina

en concreto a otras personas.

https://www.dominio.mx./buscar.php&id=6/
https://www.dominio.mx./alumno/angel | 25 St e R =l pllee o) = |ZI

Las URL’s amigables son mejores para SEO (Search Engine Optimization) el cual nos sirve para

optimizar un sitio web y mejorar la posicién en los resultados obtenidos por los motores de

busqueda. Es un buen consejo para ver tu sitio en las primeras paginas de un navegador.

En esta ocasion utilizaremos el modulo rewrite para Apache. Esta serie de reglas debemos

escribirlas en un archivo:

e Ubicacion: tutorial/

e Nombre: “.htaccess”
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<IfModule mod_rewrite.c>
RewriteEngine on
RewriteRule ~% public/ [L]
RewriteRule ((?s).*) public/$1 [L]
</IfModule>

Figura 1.34 Contenido del archivo “.htaccess”.

mod_rewrite permite crear direcciones URL de manera dinamica de modo que sean mas legibles y
faciles de recordar. Cuenta con funciones para evitar el acceso a nuestro sitio web a una
determinada direccion IP, permite redireccionar nuestro dominio a otro sitio y también evitar que

otros sitios utilicen nuestras imagenes (hotlinking).

Todas las peticiones al proyecto seran dirigidas a la carpeta public/ de forma que este haga el
papel de directorio raiz. Esto asegura que los archivos pertenecientes al back-end del proyecto

permanezcan ocultos a los usuarios finales y evitar problemas de seguridad.

El siguiente conjunto de reglas permite validar archivos y carpetas existentes, todo los deméas lo

redirecciona al Bootstrap de la aplicacion. Estas reglas debemos escribirlas en un archivo con:

e Ublicacion: tutorlal/public

e Nombre: “.htaccess”

AddDefaultCharset UTF-8
<IfModule mod_rewrite.c>

RewriteEngine On

RewriteCond %{REQUEST FILENAME} !-d

RewriteCond %{REQUEST FILENAME} !-f

RewriteRule ~((?s).#*)% index.php?_url=/$1 [QSA,L]
</IfModule>

Figura 1.35 Contenido completo del archivo “.htaccess”.

1.5.4 Creando el fichero Bootstrap

Este archivo (llamado asi en la documentacion de Phalcon, no confundirlo con el framework) sirve

como base para poder arrancar nuestra aplicaciéon ya que con ella podemos inicializar y configurar

componentes, también podemos definir y cambiar el comportamiento de nuestra aplicacién.

e Ubicacion: tutorial/public

e Nombre: “index.php”
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<?php

use Phalcon\Db\Adapter\Pdo\Mysql as DbAdapter;
use Phalcon\Di\FactoryDefault;

use Phalcon\lLoader;

use Phalcon\Mvc\Application;

use Phalcon\Mvc\Url as UrlProvider;

use Phalcon\Mvc\View;

define('BASE PATH', dirname(_ DIR )});
define('APP_PATH', BASE PATH . '/app');

$loader = new Loader();
$loader->registerDirs(
array(
APP_PATH . "/controllers/',
APP_PATH . '/models/'
)

)-»register();

$di = new FactoryDefault();

$di[ 'view'] = function() {
$view = new View();
$view->setViewsDir(APP_PATH . '/views/');
return $view;

};

$di['url'] = function() {
er();

$url->setBaseUri('/');

furl = new UrlProvi
return $url;

};

%di['db'] = function() {

return new Db

dapter (array(
"host" => "127.0.8.1",
"username” => "root",

"password” =>

"dbname" => "curso_db"
)5
b
try {
$application = new Application($di);

echo $application->handle()->getContent();
} catch (Exception $e) {

echo "Exepcidn: ", $e->getMessage();

Figura 1.36 Contenido del archivo “index.php”.
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e Enlaslineas 11 y 12 se definen las constantes, como la ruta base (tutorial/) y el directorio
app (tutorial/app).

e Phalcon\Di\FactoryDefault nos permite crear un inyector de dependencias, es decir, carga
automaticamente todos los servicios que nos proporciona Phalcon. En la linea 23 creamos
un objeto ($id) de esta clase.

e Phalcon\Db\Adapter\Pdo\Mysql as DbAdapter nos permite especificar la configuracion para
la conexion a la base de datos MySQL. En las lineas 40-47 asignamos a $id lo que retorna
la clase DbAdapter, el cual necesita como parametros de inicializacion los datos que
usamos para establecer una conexidon a base de datos como son: host, username,
password y dbname.

e use Phalcon\Loader esta clase nos va a servir para cargar clases de nuestro proyecto de
manera automatica. En las lineas 15-21 creamos el objeto de la clase Loader y después
hacemos uso de dos métodos:

1. registerDirs. Registra la ruta donde estén los controladores (tutorial/app/controllers)
y modelos (tutorial/app/models).
2. Register. Guarda los directorios registrados.

e Phalcon\Mvc\Url as UrlProvider se encarga la gestién de todas las URL’s de nuestro
proyecto. En las lineas 33-37 se asigna a $di nuestra URL base, es decir, tutorial/.

e Phalcon\Mvc\View clase que nos permite trabajar con las vistas. En las lineas 27-31 a
nuestro objeto $id se le asigna $view el cual es retornado por una funcion anénima.
$view contiene la ruta donde se encuentran almacenadas las vistas (tutorial/app/views).

e Phalcon\Mvc\Application inicializa el entorno de las solicitudes, enruta la solicitud entrante
y luego despacha a cualquier accién nueva, agrega todas las respuestas y las devuelve
cuando el proceso se completa. En las lineas 50-55 se despachan todas las peticiones
provenientes de nuestro proyecto. Notemos que la clase Application recibe como

parametro $di (objeto que atiende todos nuestros servicios).

1.5.5 Creando un controlador para la pagina principal (index)

De manera predeterminada Phalcon busca un controlador con el nombre IndexController que

atiende a la pagina inicial de nuestro proyecto (localhost/tutorial).

e Cuando ingresamos a nuestro proyecto, Phalcon divide la URL buscando el controlador y
su método correspondiente.
e Sino se ingresa un controlador por defecto se cargara indexController.

e Sise ingresa el controlador, pero no la accidn, cargara la accién indexAction.
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Por ejemplo, supongamos que queremos ir a la pagina principal de nuestro proyecto

localhost/tutorial esto es equivalente a localhost/tutorial/index/index, donde el primer index es el
controlador y el segundo es la accion.

http://localhost/tutorial/index/index

host ruta base  controlador accidn

Debemos considerar lo siguiente a la hora de crear un controlador:

e Los controladores deben de llevar el sufijo Controller
e La primera letra en el nombre del controlador es mayuscula

e Un ejemplo de nombre de un controlador es WelcomeController

e Las acciones deben llevar el sufijo Action
Una vez explicado esto, vamos a crear un controlador y una accion:

e Ubicacion: tutorial/app/controllers

e Nombre: “IndexController.php”

<?php
use Phalcon\Mvch,

class extends Controll

{

public function indexAction()

{

}

Figura 1.37 Contenido del archivo “IndexController.php”.

Hemos creado un controlador (clase “IndexController’) y una accién (método “indexAction”)
haciendo uso de la clase Phalcon\Mvc\Controller.
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1.5.6 Creando una vista

Las vistas son la carta de presentacion al usuario final. Son paginas web con codigo HTML, CSS y

en ocasiones PHP si es que se muestra informacion proveniente del modelo asociado.

Phalcon por defecto buscara una vista con el mismo nombre de la Ultima accién solicitada dentro
de un directorio llamado igual al controlador ejecutado. Si la URL es localhost/tutorial/index/index,
Phalcon mostrara la vista (si existe) llamada “index” (ubicada en app/views/index) donde el primer

“index” de la URL es el controlador que se solicito.
Sabiendo esto crearemos una vista para la pagina principal:

Dentro de views (app/views) crearemos una carpeta con el nombre “index”. En esta carpeta que

anadimos crearemos la vista:

e Ublicacion: tutorial/app/views/index

e Nombre: “index.phtm/”

<?php
echo "<hl>Cursoc de Phalcon</hl>";

echo $this-»tag->linkTe("tutorial/signup”,"Haz clic
agui para registrarte en el cursol”);

Figura 1.38 Contenido del archivo “index.phtml”.

$this->tag->linkTo("tutorial/signup", "Haz clic aqui para registrarte en el curso!") tiene su

equivalente en HTML.:
<a href="/signup">Haz clic aqui para registrarte en el curso! </a>

Si vamos con el navegador a localhost/tutorial, veremos lo siguiente:

localhost/tutorial/

&« C (@ localhost/tutorial/

Curso de Phalcon!

Haz clic aqui para registarte en el curso!

Figura 1.39 Pagina principal del proyecto “tutorial” visualizada desde el navegador.
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Hasta este momento ya hemos creado un controlador, una accion y una vista correspondientes a la

pagina principal.

1.5.7 Creando un formulario para el registro de alumnos

Primero crearemos la vista donde se mostrara el formulario de registro, para ello afiadimos una
carpeta llamada “signup” dentro de views. Una vez creada colocamos el codigo correspondiente
(Figura 1.40).

e Ubicacion: tutorial/views/signup/

e Nombre: “index.phtml”

1 <hl1>Formulario de registro</hl>

<?php echo $this->tag->form('tutorial/signup/register') ?>
<p>
<label for="nombre">Nombre</label>
<?php echo $this->tag->textField("nombre") ?>
<fp>
<p>
<label for="matricula">Matricula</label>

1is->tag->textField("matricula™) ?>

{p>
<label for="edad">»Edad</label>
<?php echo $this->tag->textField("edad") ?>
</p>
(p)
<?php echo $this->tag->submitButton("Registrar") ?>

</p>

</form>

Figura 1.40 Contenido del archivo “index.phtml”.
Haremos uso de Tags, que son una forma “abreviada” de utilizar HTML:

e El método Phalcon\Tag::form() (Linea 3) recibe s6lo como pardmetro la URL relativa a un
controlador/acciéon en la aplicacion. En pocas palabras, la URL invoca al controlador
SignupController y la accion registerAction que crearemos mas adelante.

e En las lineas 7, 12, 16 creamos campos de texto donde almacenamos los datos
ingresados por el usuario. Estos campos son: nombre, matricula y edad.

e Enlalinea 20 insertamos un botén de tipo submit con el nombre “registrar”.
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Vayamos con el navegador a la URL a http://localhost/tutorial/signup y veremos lo siguiente:

B localhost/tutorialfsignup %

&« C @ localhost/tutorial/signup

Formulario de registro

Nombre Il
Matricula

Edad

Registrar

Figura 1.41 Formulario creado usando Tags visto desde el navegador.

1.5.8 Creando un modelo

Recordemos que un modelo es el encargado de interactuar con nuestra base de datos. Aqui es

donde vamos a crear todas las consultas necesarias para atender todas las peticiones del usuario

final.

Ahora es momento de hacer el mapeo de nuestra tabla “alumnos”. Para crear un modelo debemos

considerar lo siguiente:

e Todos los modelos deben crearse en el directorio app/models
e Deben llamarse igual que la tabla que va a ser mapeada

e Laprimera letra de su nhombre debe empezar en mayuscula
Sabiendo estas reglas, vamos a crear el modelo “Alumnos”:

e Ubicacion: app/models

e Nombre: “Alumno.php”
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1 <?php
use Phalcon\Mvc\Model;
class Alumno extends Model
{

public %id;

1]

public $nombre;
public $matricula;

public %edad;

Figura 1.42 Contenido del modelo “Alumno.php”.

e Enlalinea 3 Importamos la clase Phalcon\Mvc\Model
e Enlalinea 5 creamos la clase Alumno (mismo nombre del modelo) que extiende de Model.
En esta clase definimos los atributos con el mismo nombre (considerando mayusculas y

mindsculas) que las columnas de la tabla “alumno” en base de datos.

1.5.9 Creando un controlador de registro

Vamos a crear un nuevo controlador con la accion “‘index” y “register”. La Gltima accion guardara

los datos obtenidos del formulario en la tabla “alumnos” de la base de datos.

e Ubicacion: tutorial/app/controllers/

e Nombre: “SignupController.php”

1 <?php

use Phalcon\MvchController;

class SignupController extends Controller

{

public function indexAction()

{

¥
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public function registerfAction()

{

$alumno = new Alumno()};

// almacenando y verificando errores

$success = $alumno-»save(
$this->request->getPost(},
array('nombre', 'matricula’,'edad’)

);

if (#success) {
echo "Gracias por registrarte al cursol!l";
} else {
27 echo "Ups, creo que hubo un problema al registrarte: "

foreach ($user->getMessages() as $message) {

echo $message->getMessage(), "<br/>";

$this-»>view->disable();

Figura 1.43 Contenido del controlador “SignupController.php”.

e En las lineas 3-11 importamos Phalcon\Mvc\Controller para después crear la clase
SignupController que extiende de Controller. También creamos la accién “indexAction” que
atiende a la vista views/signup/index.phtml.

e Enlas lineas 13-36 creamos la accion “registerAction”, el cual realiza tres funciones:

1. Crea un objeto de la clase (modelo) “Alumno” que guarda en la tabla
correspondiente de la base de datos la informacién obtenida por el formulario a
través de request->getPost().

2. Una vez realizado lo anterior se verifica que no existan errores, de ser asi los
mostrara en pantalla al usuario.

3. $this->view->disable() sirve para avisar a Phalcon que la accién no contiene una

vista.

iListo ya hemos terminado! Solo nos queda ir a http://localhost/tutorial/ y probar.
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B localhost/tutorial/ localhost / 127,

&« C (@ localhest/tutorial/

Curso de Phalcon!

Haz clic aqui para registarte en el curso!

Figura 1.44 Pagina principal del proyecto.

B localhostftutorial localhost / 127,

& C @ localhost/tutorial/signup
Formulario de registro

Nombre Angel Blas
Matricula 413117278

Edad 26

Registrar

Figura 1.45 Formulario de registro.

8 localhost/tutorial X localhost / 127.

& C (@ localhost

Gracias por registrarte al curso!

Figura 1.46 Alumno registrado satisfactoriamente.

Verificamos en nuestra base de datos que el registro se haya hecho satisfactoriamente.

=11 curso_db + Opciones

1 Nueva — T — = |id nombre matricula edad
+-)% alumno &~ Editar % Copiar @ Borrar]_2__Angel Blas 413117278 26
T_ | information_schema
*-d mysql t Seleccionar todo Para los elementos que estdn marcados: 7 Editar ¥ Copiar @ Borrar

Figura 1.47 Se comprueba que el usuario se haya insertado en la tabla “alumno”.
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1.6 Creacion de una aplicacion utilizando las herramientas de desarrollo

Una vez que vimos como crear un proyecto desde cero, ahora es momento de agilizar aln mas su

desarrollo. En el tema anterior aprendimos a crear la estructura de carpetas, los archivos de

configuracién, modelos, controladores y vistas. Ya es momento de simplificar estas tareas, para

ello crearemos un nuevo proyecto llamado “proyectoEjemplo” utilizando las herramientas de

desarrollo.

En XAMPP por defecto todos los proyectos que creamos deben estar almacenados en la ruta

C:\xampp\htdocs. Desde el simbolo del sistema nos dirigimos a esta ubicacién y ejecutamos el

siguiente comando:

Phalcon create-project <nombre-del-proyecto>

e Esta linea nos permite crear un proyecto en Phalcon

e Para moverse entre carpetas en el simbolo del sistema utilizamos el comando dir

=

Bl C\Windows\system32\cmd.exe = | E i

C:xampprcd htdocs
C:“xampp“htdocs >phalcon create—project proyvectoEjemplo
Phalcon DevTools (3.2.12)

Success: Controller “index" was successfully created.

G : “xampp~htdocssproyectoEjemplosappscontrollerssIndexController.php

Success: Project ‘proyvectoEjemplo’ was successfully created.
Please choose a rd and username to use Database connection. Used default:’
root’' without password.

C = ~xamppshtdocs >

Figura 1.48 Creacién de un proyecto con las herramientas de desarrollo.

Si el comando se ejecut6 sin errores podremos ver que Phalcon ha creado un conjunto de

archivos y carpetas necesarios para un proyecto (Figura 1.49).
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Organizar + Incluir en biblioteca + Compartir con Grabar Nueva carpeta

#
¥ Favoritos MNombre Fecha de modifica... Tamario

.. .phalcon 07/05/2018 10:38 a... Carpeta de archivos

= Bibliotecas . app 07/05/2018 10:38 a... Carpeta de archivos
@ Documentos . cache 07/05/2018 10:38 a... Carpeta de archivos
[=| Imagenes E .. public 07/05/2018 10:38 a...  Carpeta de archivos
‘Js Musica || .htaccess 07/05/2018 10:38 a...  Archive HTACCESS
E Videos || .htrouter.php 07/05/2018 10:38 a...  Archive PHP

€ index 07/05/2018 10:38 a... Chrome HTML Do...

& Grupo en el hogar

% Equipo
& Disco local (C:)
BB N lindad e R

l 7 elementos

Figura 1.49 Estructura de carpetas creadas por las herramientas de desarrollo.

Ahora con el navegador nos dirigimos a la direccion: localhost/nombredelproyecto. En este caso el

nombre del proyecto es “proyectoEjemplo”, lo cual la direccion seria localhost/proyectoEjemplo.

[ Phalcon PHP Framework %

& C @ localhost/pro

Congratulations!

You're now flying with Phalcon. Great things are about to happen!

This page is located at views/index/index.phtml

Figura 1.50 Péagina principal del proyecto.

Revisemos a fondo el proyecto que se genero con las herramientas de desarrollo. Nota que es muy
similar al proyecto del tema anterior cuando creamos un formulario para registrar alumnos.
También debes notar que en app se cred la carpeta config que contiene archivos de configuracion
e inicializacion de componentes y servicios (loader.php, router.php, services.php), asi como la
conexion a la base de datos (config.php). De esta manera se separa aun mas el cédigo que

escribimos en el fichero Bootstrap.
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1.6.1 Creando un controlador

Vamos a afiadir un controlador, por ejemplo, crearemos uno llamado “WelcomeController’. Para
ello nos dirigimos desde el simbolo del sistema a C:\xampp\htdocs\proyectoEjemplo y ejecutamos

el siguiente comando:

phalcon create-controller <nombre-del-controlador>

BN CA\Windows\system3Z\cmd.exe

C :~xamppshtdocssproyectoEjemplo>phalcon create—controller welcome
Phalcon Dewlools (3.2.123)

Success: Controller “welcome” was successfully created.

CisxamppshtdocssproyectoEjemplosappscontrollerssHelcomeController . php

C :~xamppshtdocssproyectoEjemplo >

Figura 1.51 Creacién de un proyecto con las herramientas de desarrollo.

iQué facil es crear un controlador! Recuerda que cuando se ejecuta el comando, este debe ir sin el

sufijo Controller ya que Phalcon lo agregara por si mismo.

07/05/2018 10:38 a... Archivo PHP

\Z| ControllerBase
07/05/2018 10:38 a...  Archivo PHP

\Z| IndexController

2| WelcomeController 19/05/2018 11:45 a...  Archivo PHP

Figura 1.52 Controlador creado con las herramientas de desarrollo.

Y si revisamos el codigo que se generd en “WelcomeController.php” veremos que es similar a los

que hemos creado con anterioridad.

1 Ophp
class WelcomeController extends \Phalcon\Mvc\Controller

{

public function indexAction()

{

Figura 1.53 Cédigo del controlador “WelcomeController”.
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1.6.2 Creando un modelo

Utilizando la base de datos del tema anterior, vamos a crear un modelo de la tabla “alumnos”, pero

antes, debemos configurar la conexion a la base de datos, para ello nos dirigimos a app/config y

editamos el archivo “config.php” afladiendo nuestras credenciales de acceso.

Ahora crearemos el

([

return new \Phalcon\
:>|:

Figura 1.54 Configuracion para la conexion a base de datos.
modelo, asi que nos dirigimos desde el simbolo del sistema a
C:\xampp\htdocs\proyectoEjemplo y ejecutamos el siguiente comando.
phalcon create-model<nombre-del-modelo>
r — |E| i:h ~

BN Ch\Windows\system32\cmd.exe

Phalcon DevTools <3.2.123%

Success: Model "Alumno' was successfully created.

C=sxamppshtdocssprovectoEjemplo>

C=sxamppshtdocssprovectoEjemplo2phalcon create—model alumno I

Figura 1.55 Creacién de un modelo utilizando las herramientas de desarrollo.

lo contrario las herramientas de desarrollo nos arrojaran un error (Figura 1.56).

Lo modelos que agreguemos deben de llamarse igual a las tablas de la base de datos, de
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=

EN CiWindows\system32Z\cmd.exe

Success: Model ""Alumno’ was successfully created.

C:sxampps~htdocs proyectoEjemplo>phalcon create—model alumnos

Phalcon DeuTanls (3 2 132%

Error: Table “alumnos' does not exist.

C:~xamppshtdocssproyectoEjemplo >

Figura 1.56 Error al crear un modelo de una tabla que no existe.

Si abrimos el modelo creado veremos, que se definieron variables en la clase “Alumno” con el
mismo nombre que las columnas de la tabla en base de datos.

1

class Alumno extends \Phalcon\Mvc\Model

{

“ @var integer

public $id;

“ @var string

ol umn="nombra". tupe=? s g o e )

coLlumn= nomore Cype= string , Length

public $nombre;

“ @var string

public $matricula;

“ @var integer

(column= edaad type= integer Leng

public $edad;
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public function initialize()

il
$this->setSchema("curso_db");

$this->setSource("alumno™);

@return string

public function getSource()

{

a ~ "Slumno ' -
return "alumno';

}

Figura 1.57 Contenido del modelo “Alumno” (parte 1).

Se ha creado el método initialize() para inicializar el modelo (de esta manera nosotros le podemos

dar un nombre diferente a la base de datos o a la tabla).

(@param mixed

@return Alumno[ ] [Alumno Resul tSetInterface
public static function find($parameters = null)
{
return parent::find($parameters);
}

- . ,
@param mixed

@return Alumno ResultInterface
public static function findFirst($parameters = null)
{

return parent::findFirst($parameters);
¥

Figura 1.58 Contenido del modelo “Alumno” (parte 2).
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Por ultimo vemos dos métodos estaticos, que son queries para realizar consultas a los registros de

la tabla. find() y findFirst() los veremos mas adelante.

Crear un proyecto utilizando las herramientas de desarrollo es muy facil y sencillo, ademas que se

realiza todo de manera mas eficiente, de esta manera te enfocas mas en aspectos del front-end.

Si queremos conocer todos los comandos y descripcion de las tareas que realiza las herramientas

de desarrollo Unicamente debemos escribir en el simbolo del sistema el siguiente comando:

phalcon

[~ N

BN C\Windows\system32icmd exe = | B S

Microsoft Windows [Wersidn 6.1.76811
Copyright (c> 2089 Microsoft Corporation. Reservados todos los derechos.

C:xUzers~SenseiBlas >phalcon
Phalcon DevwTools <3.2_.12>

Available commands:
info Calias
commands Calias
controller Calias
module Calias
mode 1 Calias
all-models Calias
project Calias
scaffold Calias
migration (alias
wehtools Calias
serve Calias
conzole Calias

i>

list, enumeratel
create—controllerd
create—module
create—model)
create—all-models?
create—project?
create—scaffold)
create—-migration2
create—webtools)
SEPUED)

shell, psysh)

F F P F i P R P R P
e

=R-R-N-N-N-N -1~ -]

C:~Users~SenseiBlas>

Figura 1.58 Lista de comandos de las herramientas de desarrollo.

1.6.3 Creando vistas

Desde el inicio de estos tutoriales hemos trabajado vistas con la extension .phtml que combina
HTML y PHP. Pensaras que un archivo PHP también puede incluir HTML, pero esta no es una
buena practica ya que esta extension debe de contener codigo relacionado a la l6gica de negocio y

no tanto a la presentacion.
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1.6.3.1 Motor de plantillas VOLT

VOLT es un motor de plantillas escrito en C para PHP, lo cual hace que la carga de vistas sea mas
rapida. Nos permite escribir vistas de manera rapida y amigable, de esta manera mejora las
buenas practicas. Ademas nos ayuda a ahorrar codigo (por ejemplo apertura y cierre <?php ¢>,
declaracion de variables, bucles, condicionales, etc.).

Para poder hacer esto posible, hacemos uso de dos delimitadores:

Delimitador ‘ Funcion

{% ... %} - Sirve para ejecutar sentencias o declarar
variables
- remplaza las etiquetas de apertura y cierre en
PHP

{3 - Imprime el resultado de una expresion o una
variable

- Remplaza a echo en PHP

Tabla 1.4 Delimitadores del motor de plantillas VOLT

1.6.3.2 VOLT como un servicio

VOLT viene cargado por defecto en un proyecto creado con las herramientas de desarrollo, asi que
no es necesario cargarlo, este servicio es solicitado en el archivo “services.php” en app/config. Las
clases que hacen esto posibles son:

e Phalcon\Mvc\View

¢ Phalcon\Mvc\View\Engine\Volt as VoltEngine

El cédigo del archivo “services.php” se encentra en la Figura 1.59.
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return $view;

Figura 1.59 Archivo “services.php”.

1.6.3.3 Ejemplo de uso de una vista con extension .volt

Sobre este mismo proyecto (“proyectoEjemplo”) crearemos un controlador Illamado

“EjemploController”.

Bl C\Windows\system32yemdeexe — . o E@éf
GC:slUserssSenseiBlas »cd G:inwxamppshtdocssprovectoEjemplo
C:sxampp~htdocssproyectoEjemplo*phalcon create—controller ejemplo
Phalcon DevTools <3.2.12>

Success: Controller "ejemplo” was successfully created.

G :»xampp~htdocssproyectoEjemplosappscontrollers~EjemploController.php

C:~xampp~htdocssprovectoEjemplo >

Figura 1.60 Creacién del controlador “EjemploController” con las herramientas de desarrollo.
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Después creamos en app/views una carpeta llamada “ejemplo” y dentro de esta el archivo

“index.volt”.

Figura 1.61 Creacién de la carpeta “ejemplo” y dentro se crea el archivo “index.volt”.

Dentro de ‘index.volt” escribimos algln mensaje, por ejemplo escribiré lo siguiente:

hl>Ejemplo de uso de una plantilla volt</hl>

Figura 1.62 Contenido de “index.volt”.
Ahora vamos con el navegador a http://localhost/proyectoEjemplo/ejemplo y ya tenemos una vista!
- [

[ Phalcon PHP Framework 3

& C @ localhost/proyectoEjemplo/ejemplo ¥

Ejemplo de uso de una

plantilla volt

Figura 1.63 Péagina principal del proyecto vista desde el navegador.
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Aprendamos con ejemplos lo que se puede hacer con VOLT.

1.6.3.3.1 Variables

Manejo de cadenas

Ejemplo de uso

Visualizacién en el navegador

'Angel Blas' %}

{% set nombre =

Ejemplo de uso

¢h2>Hola mi nombre es {{nombre}}</h2:

Manejo de ent

Hola mi nombre es Angel Blas

eros

Visualizacién en el navegador

{% set edad = 25 %}

<h2*Hola mi edad es {{edad}}</h2>

Ejemplo de uso

Hola mi edad es 25

Manejo de arreglos

Visualizacién en el navegador

{% set frutas = ['manzana', 'platano', 'naranj
<h3>Lista de frutas disponibles</h3>
<l

{% for fruta in frutas %}

<1i{{ fruta }}</1i>

{% endfor &}

<ful>

0

a'l %)

Lista de frutas disponibles

+ manzana
« platano
= naranja

1.6.3.3.2 Comentarios

Utilizan los delimitadores {# ... #}

Manejo de cadenas

Ejemplo de uso

Visualizacién en el navegador

{# agragamos a precio un comentario #}
{% set gasolina = 20 %}

{{gasolina}}

20

La mayoria de editores de texto no reconocen por defecto archivos volt. En los ejemplos anteriores y los
proximos se muestran con el editor de texto Atom instalado por defecto, para que pueda reconocer la
extension, es necesario instalar el paquete language-volt 0.2.2 desde el editor.
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1.6.3.3.3 Filtros

Son métodos que utilizan para para trabajar con cadenas o nimeros. Los mas Utiles son:

Filtro Descripcién

escape Aplica Phalcon\Escaper->escapeHtmi()
Esto nos sirve cuando queremos imprimir
etiqguetas HTML como texto plano a la pagina

trim Quita espacios en blanco extras tanto a la
izquierda como a la derecha

striptags Retira etiquetas HTML

capitalize Pone en mayulscula la primer letra de una
cadena

lower Convierte toda la cadena a mindsculas

upper Convierte toda la cadena a mayusculas

length Devuelve la longitud de una variable

sort Ordena una cadena de menor a mayor

Tabla 1.5 Filtros del motor de plantillas VOLT

Los ejemplos de uso de los filtros se muestran en la Figura 1.64.
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filtro e o escape #}
{{ '"<hl>Hola<hl>'|e }}
{{ "<hl*Hola<hl>'|escape }}

£

{# filtro trim #}
[ hola agui hay espacios en blanco "|trim }}
{# filtro striptags #}

{{ '<h1>Hola amigos<hl>'|striptags }}

filtro capitalize #}

~ H

{{ 'angel Blas'|capitalize }}

filtro lower #}
{{ 'LIONEL MESSI'|lower }}

£

filtro upper #}

H

{{ 'messi'|upper }}

{# filtro length #}
{{ 'numeros'|length }}

[ [1, 18, S]|length }}

{# filtro sort #}
{% set ordena = [10, 12, 2,60]|sort %}
<ul>

{% for num in ordena %}

<1i>{{ num }}</1i>

{% endfor %}
<ful>

Figura 1.64 Uso y sintaxis de los filtros.

1.5.3.3.4 Estructuras de control

Ciclo For ‘

Ejemplo de uso Visualizacién en el navegador
{# for #} .
(% set tabla = [1, 2, 3, 4, 5]%) + 9x1=3
<ul> * 9x2=18

{% for num in tabla %} = IxI=2Z

1359 x f V1 oo (9% numi i< /13 . 9X4=36

<1i»9 x {{ num }} = {{9%num}}</1i>

{% endfor %} « 9X2=45
<ful>

For con clave-valor
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Ejemplo de uso Visualizacién en el navegador

{% set paises = ['Espana': 1, 'México': 5, 'Argentina’: 3] %}
Fais: Espafia Habitantes: 1
{% for pais, habitantes in paises %} Pais: Mexico Habitantes:
Pais: {{ pais }} Habitantes: {{ habitantes }} </br> Pais: Argentina Habitantes: 3

{% endfor %}

Condicionales If, else

Ejemplo de uso Visualizacién en el navegador

{% set votantes = ['Alejandra': 17,
'Cecilia': 18, 'Susana': 38] %}
Alejandra no puede votar

Cecilia ya puede votar
Susana ya puede votar

i)
=1
(=3

for nombre, edad in votantes %}

-

{% if edad »= 18 %}

-

{{nombre}} ya puede votar

elseif edad < 18 %}

L]
=
=

{{nombre}} no puede votar

endif %}</br>

i)
g
(=

ey
-1
(=3

endfor %}

-

Switch

Ejemplo de uso Visualizacién en el navegador

{% set puntos_ganados = 3 %}

{% switch puntos_ganados %}
{% case @ %}
Obtuviste @ puntos por lo tanto perdiste
el partido Obtuviste los 3 DLIHTDS. has ganado
{% break %}
{% case 1 %}
Obtuviste 1 punto por lo tanto empataste
el partido
{% break %}
{% case 3 %}
Obtuviste los 3 puntos, has ganado
{% break %}
{% default %}
Namero incorrecto

{% endswitch %}
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1.7 Enrutamiento

El enrutamiento consiste en descomponer una peticion URL para ser analizada y posteriormente
atendida por un controlador asignado. Anteriormente vimos como es que Phalcon atiende una
URL valida a través de controladores y acciones. La siguiente figura muestra el proceso que realiza
el patrén MVC con las solicitudes entrantes.

Enrutamiento

solicitud URL
(GET) {

Phalcon PHP Framewok X
3 controlador

Figura 1.65 Forma en que el patrén MVC atiende una peticion.

Cuando ingresamos una URL en el navegador, por ejemplo
http://localhost/proyectoEjemplo/ejemplo  quiere decir que estamos accediendo mediante una
peticion HTTP* de tipo GET**, esta peticion es analizada por Phalcon mediante el archivo
“router.php” (Figura 1.66), en caso de no existir un controlador que atienda esta peticion mandara
un error, de lo contrario sera atendida, si es necesario se interactla con el modelo asociado para
obtener informacién de la base de datos. Esta informacion la recibe el controlador que invocara

una vista donde se presentaran los resultados.

*Hypertext Transfer Protocol o HTTP es el protocolo de comunicacién que permite las transferencias de
informacién en internet.

*GET es un método HTTP para solicitar recursos en internet.
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<?php

$router = $di->getRouter();

$router->handle();

Figura 1.66 Archivo “router.php” en ubicado en app/config.

1.7.1 Creacion de Rutas

Al momento de crear un proyecto utilizando las herramientas de desarrollo se genera en app/config

un archivo llamado “router.php” con las siguientes lineas de cédigo de la Figura 1.66:

e S$router es un objeto que se usa para traer el servicio router a partir del método getRouter()

de nuestro contenedor encargado de inyectar las dependencias.

Supdngase que queremos ingresar a la direccion http://localhost/proyectoEjemplo/home/prueba

donde asignaremos como controlador a “IndexController” y la accion “rutaAction”.

en “router.php” debemos definirla de la siguiente forma:

<?php

$router = $di->getRouter();

$router-»add(
' fhome/prueba’,
[
'controller' =» 'index',
'action’ =>» 'ruta’,
]
);

$router-shandle();

Figura 1.67 Agregando rutas en el archivo “router.php”.
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Con el método add agregamos la ruta entre comillas simples seguidas de una coma, ingresamos
como parametros un arreglo donde definimos el controlador y la accién que despacharan a la URL

ingresada desde el navegador.

Para poder visualizarlo necesitamos crear el controlador “IndexController” y dentro colocar la

accion “rutaAction™

1 <?php
class IndexController extends ControllerBase
4 A
public function indexAction()
7 {
¥
10 public function rutaAction()
11 {
12 echo "Esta es la ruta de prueba”;
13 }
14
15}

Figura 1.68 Contenido de la accién “RutaAction”.

Ahora si nos vamos con el navegador a la direccion http://localhost/proyectoEjemplo/home/prueba

veremos lo siguiente:

[ Phalcon PHP Framework

< C @ localhost/proyectoEjemplo/home/prueba

Esta es |a ruta de prueba

Figura 1.69 Vista que atiende a la ruta http://localhost/proyectoEjemplo/home/prueba.

Imaginemos ahora que nuestro proyecto es un sistema bancario donde un usuario previamente
registrado podra visualizar su estado de cuenta, pero antes de acceder necesita ingresar su
nombre de usuario y contrasefia. Cuando el usuario ingresa correctamente, el sistema mostrara la

pagina principal con su nombre y su estado de cuenta.

Podriamos definir una ruta para mostrar dicha informacién (Figura 1.70):
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14 $router->add(

15 '/home/:action/ :params’,

16 [

17 'controller' => "index',
18 "action’ => 1,

19 'params’ => 2,

20 ]
21 );

Figura 1.70 Configuracién de parametros a la ruta.

e :action llama a cualquier accién que ingresemos, siempre y cuando exista.

e :params significa que podemos ingresar cualquier parametro separados por una /.

¢ IndexController es el controlador que atenderd la peticion.

e  Siquisiéramos llamar a cualquier controlador se coloca :controller.

e Cuando ingresamos “:” debemos numerarlos al momento de pasar los parametros en el

array.

Ahora en “IndexController” crearemos la accion “bienvenidaAction” que recibe como parametros los

datos del usuario via URL.

15 public function bienvenidaAction($nombre,$saldo)
16 {

17 echo "Hola " . $nombre . " tienes: " . %$saldo .
18 " pesos en tu cuenta";

Figura 1.71 Cédigo de la accion “bienvenidaAction”. Recibe como parametros $nombre y $saldo.

Si ingresamos a la direcciébn http://localhost/proyectoEjemplo/home/bienvenida/angel/5000/

veremos el siguiente resultado:

[} Phalcon PHP Framework

& C @ localhost/pr Ejemplo/home/

Hola angel tienes: 5000 pesos en tu cuenta

Figura 1.72 Vista que atiende a la ruta http://localhost/proyectoEjemplo/home/prueba.
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1.8 Conexion a una base de datos

Anteriormente habiamos visto una forma de configurar una conexién a la base de datos, pero
desde el archivo Bootstrap ubicado en public/index.php. Ahora veremos que cuando creamos un
nuevo proyecto con las herramientas de desarrollo, la configuracion cambia de documento a
app/config/config.php (Figura 1.73).

return new \Phalcon\Config([

'database’ =» [
"adapter’ => "Mysqgl",
'host"' => 'localhost’,
'username’ => 'root',
'password’ = "',
"dbname’ => 'curso_db"',
'charset’ =>» 'utfg’,

1s

Figura 1.73 Configuracién a base de datos app/config/config.php.
En la figura anterior tenemos los siguientes parametros:

e adapter. Nos va a permitir cambiar entre los diferentes motores de bases de datos
soportados por Phalcon.

¢ host. Dominio donde se encuentra almacenada la base de datos.

e username. Nombre de usuario de acceso.

e password. Contrasefia de acceso.

e dbname. Nombre de la base de datos.

e charset. Tipo de codificacion.

1.8.1 Adaptadores de base de datos

Se utiliza para especificar el motor de base de datos de deseamos, asi de esta manera se
importaran Unicamente las herramientas especificas del sistema seleccionado. Phalcon utiliza
PHP Data Objects (PDO) en pocas palabras hace uso de clases y objetos para realizar consultas y

conexiones.

Estas son las bases de datos soportadas:

Clase Descripcién

Phalcon\Db\Adapter\Pdo\Mysq| Adaptador MySQL

Phalcon\Db\Adapter\Pdo\Postgresq| Adaptador para PostgreSQL
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Phalcon\Db\Adapter\Pdo\Sqlite Adaptador SQLite

Tabla 1.5 Adaptadores de base de datos.

1.9 Consultas PHQL

Phalcon Query Language (PHQL) es un lenguaje de alto nivel para realizar consultas SQL con
programacion orientada a objetos y que ademés contiene un analizador escrito en lenguaje C que
se encarga de traducir las sentencias en alto nivel a el lenguaje del sistema de gestiéon de base de

datos con el que estemos trabajando.

Vamos a crear consultas que se utilizan de forma frecuente. Anteriormente ya habiamos creado
una base de datos (“curso_db”) y una tabla (“alumno”), también en el proyecto anterior
(“proyectoEjemplo”) creamos un modelo de “alumno” utilizando las herramientas de desarrollo.

Sobre este mismo proyecto vamos a crear un controlador llamado “AlumnoController” y ahi

escribiremos nuestras consultas.

Antes de empezar vayamos a nuestra tabla alumno y agreguemos mas registros.

I+ Opcicnes

—T1— + id nombre matricula  edad
[0 g7 Editar %c Copiar @ Borrar 2 Angel Blas 413117278 26
[] g7 Editar %¢ Copiar @ Borrar 3 Algjandra Arevalo Mo 145338792 28
[J g7 Editar %¢ Copiar @ Borrar 4 Teresa De Jesus 7842259467 30

[] g7 Editar % Copiar @ Borrar 5 Cecilia Ramirez 14879623 21

+ [ Seleccionar todo Para los elfementos que estdn marcados: 7 Editar §

Figura 1.74 Registros en la tabla “alumno”.

Ahora en “AlumnoController” para poder hacer consultas debemos importar la siguiente clase:

Phalcon\Mvc\Model\Query

<?php

use Phalcon\Mvc\Model\Query;

class AlumnoController extends \Phalcon\Mvch\Controller
{

N R
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Con el siguiente cédigo vamos a traer todos los registros de nuestra tabla con la consulta SELECT.

Ejemplo de uso Resultado en el navegador

public function indexfction()
{
/ Instanciar el Query
$query = new Query( (i) localhost proyectoEjemplo/alumno
I "SELECT * FROM Alumno', l
ITh1s-2getlil () AngEl Elas
)5 Ale‘ia ndra Arevalo Mo
S ) . ) _ Tereza De Jesus
// Ejecutar una consulta retornando
//los resultados Cecilia Ramirez
$alumnos = $query-»execute();
SAimprimimos Los resul tados
foreach ($alumnos as $alumno) {
echo $alumno=->nombre . "<br>";
}
¥

También podemos hacerlo utilizando modelsManager:

Ejemplo de uso Resultado en el navegador
public function indexAction()
{ . ) o @ localhost/proyectoEjemplo/a .
// Ejecutando una consulta simple - -
dquery = $this-smodelsManager->createQuery('SELECT * FROM Alumno'); Angel Blas
$alumnos = $query-rexecute(); Alejandra Arevalo Mo
//imprimimos los resultados Teresa De Jesus
foreach ($alumnos as $alumno) { Cecilia Ramirez
echo $alumno->nombre . "<br>";
}
}

Ahora vamos a realizar una consulta para obtener la matricula del alumno “Angel Blas”. Para esto

necesitamos definir un pardmetro utilizando la sentencia WHERE.

Ejemplo de uso ‘ Resultado en el navegador

public function indexAction()

{
$alumno = $this->modelsManager->executeQuery( e G |® localhost/proyectoEjemplo/alumno
'SELECT # FROM Alumno WHERE nombre = :nombre:', .
[ la matricula del alumno Angel Blas es 413117278
'nombre’ =» 'Angel Blas',
]
Y.

//imprimimos el nimero de matricula
echo "la matricula del alumno ".$alumnc[8]->nombre." es "
kalumno[@]-)matricula;
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e Los métodos anteriores utilizan consultas casi idénticas al lenguaje SQL, pero en vez de
hacer referencia a la tabla en base de datos se hace sobre el modelo “Alumno”.

Haremos uso de la clausula ORDER BY para ordenar los resultados por nombre.

Ejemplo de uso ‘ Resultado en el navegador ‘

$query = $this->modelsManager->createQuery(
'"SELECT # FROM Alumno ORDER BY Alumno.nombre' < (& |® localhost/proyectoEjemplo/alumno

)i

a"—‘ilejal'lﬂra Arevalo Mo
$alumnos = $query->execute();

Angel Blas
Cecilia Ramirez

foreach ($2lumnos as $alumno) { Teresa De Jesus

echo $alumno-*nombre . "<br:";

e PHQL escapa automaticamente los datos de entrada para que de esta manera se eviten
las inyecciones SQL.

Si queremos insertar datos a nuestra tabla, debemos usar la instruccion INSERT.

Otra de las consultas mas comunes es la actualizacién de algun registro en la tabla. Para ello
haremos uso de la instruccion UPDATE que es muy similar a INSERT donde tenemos que definir

las columnas a actualizar. En este ejemplo cambiaremos el nombre del registro con el id = 2.

Ejemplo de uso ‘ Validacién en latabla “alumno”:
public function indexAction()
q + Opcicnes

+— T — ¥ il nambsa matricula  edad
(] g7 Editar % Copiar @ Borrar| 2 Henberto Blas 413117278 26

$phgl = 'UPDATE Alumno SET nombre = "Heriberto Blas" [ g7 Editar 3c Copiar @ Borrar 3 Alejandra Arevalo Mo 145338792 28

WHERE id = 2°;

3 [ g7 Editar %¢ Copiar @ Borrar 4 Teresa De Jesus 784229467 30
$this->modelsManager->executeQuery($phqal); [J o7 Editar %c Copiar @ Bomar 5 Cecilia Ramirez 14879623 21
[ g7 Editar ¥¢ Copiar @ Borrar & Marcelo Pérez 712487952 35

Por ultimo haremos la eliminacién de un registro, para ello haremos uso de la instruccion DELETE.
En el siguiente ejemplo eliminaremos al alumno con el id = 5.

Ejemplo de uso Validacién en latabla “alumno”:
public function indexAction()
{ + Opcicnes
// Borrando una f.”-g —T— v id nombre matricula  edad

[0 g7 Editar %z Copiar @ Borrar Heriberto Blas 43117278 26

$phql = 'DELETE FROM Alumno WHERE id = 5';
$this->»modelsManager->»executeQuery($phql);

2
[ 7 Editar ¢ Copiar @ Borrar 3 Alejandra Arevalo Mo 145338792 28
[ 7 Editar %t Copiar @ Borrar 4 Teresa De Jesus 784229467 30

} [ 7 Editar 3z Copiar @ Borrar 6 Marcelo Pérez 712487952 35
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1.10 Creacion de un CRUD

Un CRUD es el acronimo que se le da a un subsistema que realiza las operaciones de:

e Crear (Create)
e Leer (Read)
e Actualizar (Update)

e Borrar (Delete)

Son las 4 instrucciones bésicas que se realizan en una base de datos y que en el tema anterior
realizamos, si quisiéramos crear un proyecto sencillo que realice estas tareas sobre los datos de
una tabla en particular podriamos realizar un CRUD. Las herramientas de desarrollo nos facilitan

esta tarea.

En el siguiente ejemplo crearemos un Scaffolding (andamio en espafiol) que es la forma en que las

herramientas de desarrollo llaman a un CRUD.

Para realizar un Scaffolding de la tabla “alumno” crearemos un nuevo proyecto habilitando las
webtools que es lo mismo a las herramientas de desarrollo, pero ya nho en modo consola de

comandos sino web y con interfaz grafica.

Ahora nos dirigimos a C:\xampp\htdocs desde el simbolo del sistema y ejecutamos el comando

siguiente:

phalcon create-project <nombre-proyecto> --enable-webtools

[ |

C:~xampp>cd htdocs
C:wxampp~htdocs >phalcon create—project crud_alumnos ——enable—webtools

Phalcon DeuvTools (3.2.12)>

Success: Controller "index" was successfully created.

Gz vxamppshtdocsscrud_alumnossappscontrollerssIndexController.php

Success: Project ’‘crud_alumnos’ was successfully created.
Please choose a p tword and username to use Databhase connection. Used default:’
* without pas i

C = sxamppshtdocs > I

Figura 1.75 Registros en la tabla “alumno”.

Si revisamos la estructura de carpetas y archivos del proyecto creado, notaremos que no cambia
en nada, solo se afiaden nuevos archivos en la carpeta public/
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v I pubiic

Figura 1.76 Registros en la tabla “alumno”.

Debemos madificar archivo config.php ubicado en app/config/ para conectar nuestro proyecto a la
base de datos y también afiadiremos la siguiente linea al final del array “application”:

18 ‘application’ =3 [

19 "appDir’ => APP_PATH . /',

28 'controllersDir' =» APP_PATH . '/controllers/',
21 "modelsDir' => APP_PATH . '/models/",

22 'migrationsDir' => APP_PATH . '/migrations/',
23 'viewsDir' => APP_PATH . '/views/',

24 'pluginsDir’ => APP_PATH . '/plugins/',

25 "libraryDir' => APP_PATH . '/library/',

26 ‘cacheDir' => BASE PATH ., '/cache/'

27 'staticUri’ => 'Jecrud_alumnos/"',

Figura 1.77 Se define la variable “staticUri” con la URL estatica del proyecto.

e En la Figura 1.77, la linea 28 permite cargar los estilos CSS para la pagina de las

webtools.

Si nos dirigimos a la URL http://localhost/crud_alumnos/webtools.php veremos la siguiente
pantalla:
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Phalcon WebTools X

C @ localhost/crud_alumnos/webtools.php

Phalcon WebTools = Did something go wrong? Try the Github Issues.

Dashboard control panel

@ Home

& Lol Welcome to WebTools

Models
This application allows you to use Phalcon Developer Tools using a web
Scaffold interface.

/- Migrations

i Systeminfo

) Phalcon DevTools

Figura 1.78 Pagina principal de las webtools.

Elegimos “Scaffold” del menu de navegacion y después “Generate”. Dentro de la siguiente ventana
notaras que el campo “Schema” contiene el nombre de la base de datos y “Table name” muestra
una lista desplegable con las tablas disponibles.

B Phalcon WebTools

oo
&« C | @ localhost/crud_alumnos/pub tools.php/webtools.php?_url=/scaffold/generate
&

Home

We will use templates from: [C:\phalcon-devtools-master\templates]

Controllers

Models Medel's eg. My\Awesome\Namespace
namespace

5 Scaffold
Schema curso_dh

* Migrations

Table alumno v
System Info name

Template Volt v
engine

Figura 1.79 Seleccion de la base de datos “curso_db” y la tabla “alumno”.

Solo nos queda seleccionar la tabla y dar clic en el botén “Generate” ubicado en la parte superior

derecha.

Una vez creado nos dirigimos a http://localhost/crud_alumnos/alumno y jveremos nuestro CRUD
generado! Puedes probar todas las acciones disponibles, intenta buscar un alumno o agregar uno

nuevo. También puedes actualizar o eliminar.
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¥
[ Phalcon PHP Framework X

%
& C O localhost/crud_alumno

Search alumno

Create alumno

Id 2

jombre

Matricula

Edad

Search

[ Phalcon PHP Framework X

%
CENC

Go Back

@ localhost/crud_alumnos/alumno/search

Create

Search result

Nombre Matricula Edad

Heriberto Blas 413117278 26 Edit Delete

n

First = Previous =~ Next = Last

Figura 1.80 Visualizacién del CRUD generado con las herramientas de desarrollo.

1.11 Peticiones HTTP

El protocolo de comunicacion HTTP (Hypertext Transfer Protocol) es el encargado de la

transferencia de informacioén (en particular HTML), permitiendo la interaccion entre la aplicacion al

usuario. Por medio de este protocolo podemos realizar diversas funciones, por citar algunas:

e Solicitar archivos o programas.

e Consultar informacion a una base de datos a partir de datos ingresados.

e Obtener direcciones IP.

e Obtener el lenguaje del navegador utilizado por el usuario a fin de conocer la region de

visita.

Su modo de operacion es mediante la URL:

Peticion (request)

Cliente

Servidor

Respuesta (response

Existen diferentes métodos con los que trabaja este protocolo:

e GET

e HEAD

e POST

e PUT

e DELETE
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Nosotros nos vamos a centrar en GET y POST:

e GET. Su objetivo es obtener informacién por parte del servidor puede ser de un archivo,
un recurso, etc. Este método funciona independientemente de que tengamos que solicitar
datos (request) para que el servidor pueda respondernos (response) como esperamos.

e POST. Su objetivo es enviar informacion por parte del cliente hacia el servidor.
Generalmente utilizando formularios donde el usuario envia datos (request) para que
puedan ser tratados por el servidor y regresar una respuesta (response) sobre informacion

del usuario.

Para obtener informacion de un usuario por medio de un formulario en Phalcon tenemos que crear
un objeto de la clase Phalcon\Http\Request que nos permitird acceder a los valores enviados por
GET o POST.

1.11.1 Utilizando GET

En nuestro proyecto creado anteriormente (“proyectoEjemplo”) vamos a agregar un formulario
utilizando unicamente HTML sobre la vista ubicada en views/index/index.volt:

form action="/proyectoEjemplo/registro/guardar”>

Nombre:<br>

<input type="submit" value="Enviar">

</form?

Figura 1.81 Dentro del formulario se define la ruta que atiende los datos a mandar.

e Para poder ingresar la URL que atendera los datos guardados debemos hacerlo utilizando
el atributo action. El controlador que recibira la informacién es “RegistroController’ y su
accion correspondiente es “guardarAction”.

e Por defecto el tipo de método de envié de informacion es GET, si quiéranos cambiarla

debemos escribir el atributo method.

Debemos crear el controlador registro y dentro la accion guardar. Aqui recibiremos los datos

enviados:
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L1 public function guardarAction()

2 {

& $nombre = $this->request->get('nombre');

4 $apellido = $this-»request->get('apellido');
= echo "Tu nombre completo es: " . $nombre .
L6 $apellido;

17

E }

Figura 1.82 Accion que atiende a la peticion del formulario.

Si nos dirigimos con el navegador a la URL http://localhost/proyectoEjemplo/ejemplo veremos el
formulario, ingresamos nombre y apellido para después visualizar un mensaje con los datos

escritos.

(= |

[ Phalcon PHP Framework X

Apellido:
Bla

Enviar

Figura 1.83 Visualizacion del formulario en el navegador.

Figura 1.84 Pase de parametros por URL.

Nota que en la URL después de la accién se encuentran las dos variables “nombre” y “apellido”,
asi como sus valores, cada variable esta separada por el caracter “&” principal caracteristica del
método GET (Figura 1.84).
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1.11.2 Utilizando POST

En la vista donde creamos el formulario, solo debemos agregar el siguiente atributo:

1 <form action="/proyectoEjemplo/registro/guardar’ method:"POST”>‘

2 Nombre: <br>

<input type="submit" value="
</form>

Figura 1.85 dentro del formulario se define el tipo de método.

Nos dirigimos nuevamente con el navegador a la URL http://localhost/proyectoEjemplo/ejemplo y
veremos el formulario, ingresamos nombre y apellido para después visualizar un mensaje con los
datos escritos.

[* Phalcon PHP Framework X

<« C (D localhost/

Tu nombre completo es: Angel Blas

Figura 1.86 Los datos enviados no se visualizan en la URL.

La diferencia entre GET y POST se muestra en la forma de enviar los datos a la pagina cuando se
pulsa el botén “Enviar’. Mientras que el GET utiliza la URL para enviar los datos, el método POST

los envia de forma que no sean visibles para el usuario haciéndolo méas seguro.

1.12 Agregar recursos con Assets

En este apartado veremos la forma en que debemos importar recursos para darle disefio a los
componentes de nuestras paginas a fin de hacerlas mas atractivas. No solo aprenderemos a
importar archivos CSS sino también archivos JavaScript para darles un efecto dinamico e inclusive

permitir interactuar con el usuario.

Assets es un componente que nos va a permitir importar recursos como hojas de estilo o librerias

JavaScript a nuestro proyecto.
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Para poder ver a detalle cémo trabaja Phalcon con el manejo de recursos vamos a crear un nuevo
proyecto llamado “recursosAssets”. Una vez creado vamos a visualizarlo con el navegador,

deberas ver algo como esto:

[ Phalcon PHP Framework X

& C @ localhost/re

Congratulations!

You're now flying with Phalcon. Great things are about to happen!

This page is located at views/index/index. phtml

Figura 1.87 Pagina principal del proyecto “recursosAssets”.

El mensaje que se muestra, dice que la pagina visualizada se encuentra ubicado en el archivo

“index.phtml” en views/index/. Si nos dirigimos a ese archivo veremos lo siguiente:

e
<ptml> 1
<head>

<meta charset=Jutf-8">

<meta http-equjv="X-UA-Compatible” content="IE=edge">

<meta name="vigwport" content="width=device-width, initial-scale=1">
T ; r
" <link rel="styJesheet™ href="https://maxcdn.bootstrapcdn.com/bootstrap/3.3.7/css/bootstrap.min.css"> 2
B ) o Lo e e e B L) g i e R e ot S Nk e Py
</head>»
<body>
¢div class="coftainer” 3
<?php echol$this->getContent(); 2>
<fdivy
¢script src="hytps://ajax.googleapis.com/ajax/1ibs/jquery/3.1.8/jguery.min.js"></script> 4
¢script src="h§tps://maxcdn.bootstrapcdn. com/bootstrap/3.3.7/js/bootstrap.min.js"»</script>
ooy
</html>

Figura 1.88 Contenido del archivo “index.phtml”.
Analizando los puntos de la figura anterior, encontramos lo siguiente:

1. Esta pagina es una plantilla que contiene la estructura de etiquetas basica de un HTML
(<html>, <head>, <body>).

2. El contenido de la etiqueta <head> contiene el elemento link que hace relacién a una hoja
de estilo (StyleSheet) externa o CDN (Content Delivery Network). La etiqueta necesita

como atributo a href que es donde colocamos la ruta donde se encuentra la hoja de estilos.
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Las herramientas de desarrollo cargan por defecto carga el framework Bootstrap asi que
podemos utilizarlo como ejemplo para darle estilos a una imagen.

3. Esta pagina se utiliza como plantilla para todas las demés vistas, en la linea 14 se hace
usos del método getContent() que indica a Phalcon\Mvc\View donde debe inyectar el
contenido de la vista que el usuario esta visualizando.

4. Se importan los CDN’s en JavaScript para que Bootstrap funcione correctamente.

Ahora modificaremos el nombre de este archivo para que sea una vista con la extension VOLT y

no phtml.

app\views\index.volt

Figura 1.89 Cambio de extension del archivo a “index.volt”.
También debes realizar el mismo procedimiento para la vista ubicada en views/index/index.phtml.

Ahora tenemos que cambar el método getContent() (ubicado en views/index.volt) por su

equivalente en volt con los delimitadores {{ ... }}.

<hody >

<div class="container">
14 {{ content() }H
</div>
<!-- jQuery (necessary for Bootstrap's JavaScript plugins) --»
<script src="https://ajax.googleapis.com/ajax/1ibs/jquery/3.1.8/Jquery.min, js"></script>

Figura 1.90 Usamos los delimitadores del motor de plantillas VOLT.

Si recargamos la pagina de nuestro proyecto veremos que no ha cambiado nada.

(ol o |

D Phalcon PHP Framework %

&« ' @ localhost/recurso

Congratulations!

Hola
You're now flying with Phalcon. Great things are about to happen!

This page is located at views/index/index.volt

Figura 1.91 Pé4gina principal del proyecto.
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Para poder agregar recursos necesitamos crear un archivo llamado “assets.php” y dentro importar
Phalcon\Assets\Manager para después crear un objeto que se encargara de afadir las colecciones
de CSS y JavaScript.

1 <?php

use Phalcon‘\Assets‘\Manager as Assets;

$assets = new Assets();

1 = $assets->collection(jsBootstrap');

>addls(’/ % . googleapi

$col->addls(’//maxcdn.bootstrapcdn.co

return %assets;

Figura 1.92 Contenido del archivo “assets.php”.

Como vemos en la Figura 1.92, se crea un objeto ($assets) de la clase “Assets” para acceder a su
método collection que nos sirve para darle un nombre a nuestra coleccion en este caso

“cssBootstrap”y asignarlo a la variable $col.

e En las lineas 8,11 y 13 se ingresa como parametro la ruta donde se encuentra ubicado
nuestro CSS (addCss) o bien el JavaScript (addJs). Por ultimo retornamos el objeto
$assets para que sea reconocido por el contenedor.

Registramos el servicio en el archivo “services.php” ubicado en app/config/ agregando el siguiente
cédigo al final del archivo:

$di-»setShared( 'assets’, function () {
return include APP_PATH . "/fconfig/assets.php’;
R

Figura 1.93 Registro del servicio Assets.

Ahora en el archivo “index.php” ubicado en app/views/ quitamos la hoja de estilos de Bootstrap asi
como sus correspondientes archivos JavaScript y ahora las cargamos desde el componente Assets
utilizando los delimitadores {{ ... }} (Figura 1.94).
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<!DOCTYPE html>
<htmls
<head>
<meta charset="utf-8">
<meta http-equiv="X-UA-Compatible” content="IE=edge">
<meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1">
<l-- The above 3 meta tags *must* come first in the head; any other head content must come *after® these tags
<titlexPhalcon PHP Framework</titles
{{ assets.outputCss('cssBootstrap') }}
TIINK TEl= SNortcut 1con . type= Imagerx-icon nref="<?php echo $this->unl->get(’img/favicon.ico™)?>"/>
<fhead>
<body>
<div class="container"»
{{ content() }}
lf‘JI
{{ assets.outputlds('jsBootstrap') }}
b
</html>

Figura 1.94 Importacion de los recursos utilizando delimitadores.

Si recargamos la pagina debemos ver que no ha cambiado, eso quiere decir que hemos hecho
todo correctamente.

Probemos que el framework Bootstrap fue cargado correctamente, para ello modificaremos la vista
(archivo “index.php” ubicado en app/views/index/) afiadiendo lo siguiente:

<div class="page-header">
<strong>
<hl class="text-center text-danger">
i Felicidades hemos incluido nuestros recursos con Assets!
</strong>

</div>

<div class="container">

</div>

Figura 1.95 Contenido del archivo “index.php”.

Las clases text-center, text-danger, container, img-circle, img-responsive, col-md-12 pertenecen al
framework Bootstrap, ya tendremos tiempo de explicarlas en el siguiente capitulo, por ahora solo

las usaremos para verificar la importacion de los recursos.

En la linea 10 agregamos una imagen con la etiqueta <img> y pasamos mediante el atributo src la

ruta donde se encuentra almacenada en este caso es public/img con el nombre de “‘imagen.jpg”.

Muy bien recarguemos nuevamente la pagina y veremos algo parecido a esto:
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C | ® localhost/recursosAssets ‘
ifelicidades hemos incluido nuestros ~
recursos con Assets!

Figura 1.96 Estilos afiadidos utilizando el framework Bootstrap que fue afiadido como un recurso

utilizando Assets.

1.13 Resumen

En este capitulo vimos que el framework Phalcon es un marco de desarrollo para PHP que se
basa en el patrén de arquitectura Modelo — Vista - Controlador. También realizamos una
comparativa de Phalcon con otros frameworks y conocimos sus ventajas, viendo que mejora el

rendimiento y reduce el consumo de recursos.

Abarcamos desde la forma de programar sin el uso de algiin marco de trabajo hasta la utilizacion
de un patrén de disefio que mejora la practica de programacién y da ventajas de uso a corto y

largo plazo.

Todo lo anterior fue meramente teérico, para la practica aprendimos muchos conceptos y formas

de uso mediante ejemplos:

e XAMPP es un programa que nos permite instalar un servidor Apache con PHP y MySQL.

e Aprendimos a instalar Phalcon en XAMPP.

e Las herramientas de desarrollo son scripts que nos sirven para crear proyectos, modelos,
controladores y Scaffolding con un solo comando.

e Conocimos la estructura de archivos, carpetas y subcarpetas del MVC.
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e Creamos una aplicacién o proyecto desde cero donde agregamos alumnos a una tabla en
base de datos por medio de un formulario. En esta aplicacion se agregaron y conocieron
los siguientes conceptos:

o URL’s amigables.

o El Boostrap que es el archivo principal donde inicializamos el inyector de
dependencias para configurar componentes y servicios.

o Aprendimos a crear controladores, la forma de nombrarlos y las acciones o
métodos que agreguemos.

o Creamos vistas volt y phtml.

o Creamos un modelo que se encarga de interactuar con las tablas de la base de
datos.

e Después de la creacion de un proyecto desde cero hicimos uso de las herramientas de
desarrollo para poder crear:

o Proyectos
o Modelos
o Controladores

e El motor de plantillas volt se encarga de mostrar vistas de manera més eficiente debido a

que es una extensién de C. De este motor de plantillas aprendimos a:
o Agregar delimitadores
o Agregar volt como un servicio
o Trabajar con variables, arreglos, filtros y estructuras de control

e El enrutamiento se utiliza para definir controladores, y acciones (con o sin paramentos) que
responderan a una URL ingresada por el usuario.

e Configuramos una conexion a base de datos y también hablamos acerca de los
adaptadores con los que Phalcon cuenta.

e Creamos consultas con Phalcon Query Language (PHQL) que es un lenguaje de alto nivel

para realizar consultas SQL.

e HTTP (Hypertext Transfer Protocol o HTTP) es un protocolo de transferencia de
informaciéon y que permite la interaccion entre el cliente y el usuario. De este tema
aprendimos a recibir peticiones por los métodos GET y POST. A grandes rasgos GET

manda por URL las variables mientras que POST las oculta.

e Assets es un componente que Nos permite agregar recursos para mejorar la presentacion

de una pagina.
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Capitulo 2: Vistas: hojas de estilo, Bootstrap y jQuery
2.1 Introduccion

Este capitulo esta enfocado al desarrollo front-end, es decir, la parte encargada de darle un estilo
personalizado acorde al disefio de quien solicita el proyecto. El front-end no debe quedar de lado

ya que es la parte que complementa a la légica de negocio.

Aqui hablaremos de las tecnologias mas comunes que se utilizan por el lado del cliente como es
HTML, CSS (lenguaje de programacion de disefio) y JavaScript (lenguaje de programacion
interpretado), aunque existen frameworks para estos dos tipos de lenguajes y que nos ahorran

mucho tiempo al momento de disefiar.
Estos frameworks son:

e Bootstrap. Permite dar un disefio a los elementos HTML para paginas web de escritorio o
movil.
e jQuery. Permite manipular elementos HTML para que realicen algin evento, también

permiten interaccion con la técnica AJAX.

Hasta hoy en dia son usados en el trabajo, por ello considero que es importante conocer.

2.2 Hojas de estilo CSS

Las Hojas de estilo en cascada (del inglés Cascading Stylesheets) o CSS es un lenguaje de disefio

para dar formato a los elementos escritos en HTML de una pagina web.
La forma en que trabajan las hojas de estilo es la siguiente:

e En la vista se escriben todos los elementos correspondientes en HTML.
e Las hojas de estilo son documentos que deben ser incluidos para dar disefio a los

elementos HTML (color, tamafio, fuente, posicién, margen, etc.).

En el tema Assets del capitulo anterior vimos como agregar recursos a nuestro proyecto en
Phalcon, que resumido en un diagrama seria el de la Figura 2.1.
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assets.php Index (public/)

L= Hs- i 1 Estilo'); s <
Sed jassets-ocollection(iiessEstlos), <title>Phalcon PHP Framework</title>
$col->addCss(|'css/estilo.css');

T {{ assets.outputCss('cssEstilo’) }}

//retornamos el objeto $assets

return $assets; +

Vista HTML (index.olt) Hoja de estilo (estilo.css)

1 / hl{
<h1>Esta es una etiqueta hIK/h1>

color: red;

}

Esta es una etiqueta hl

Figura 2.1 Proceso de importacion y definicién de estilos en Phalcon. Primero se carga el archivo
CSS como un recurso (“assets.php”) y después importamos el recurso en el la plantilla principal

“index.volt”.

2.2.1 Sintaxis de las hojas de estilo

Una hoja de estilo contiene selectores donde se declaran las reglas de disefio, cada declaracion a

un selector debe ir encerrado por llaves. Llave de apertura

h <

color: white;

background-color: grey;
Selectores text-align: center;

} <

o]

color: red;

Declaraciones

Llave de cierre

background-color: lightyellow;

}

Figura 2.2 Sintaxis de las hojas de estilo.

e Cada declaracion va acompafiada por su propiedad-valor correspondiente separadas por

“w,n

e Las declaraciones deben estar separadas por “;”
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e Un conjunto de declaraciones hacia un mismo selector va separado por llaves.

e Los selectores pueden ser elementos HTML, clases, id’s, etc.

Si queremos definir mas de un selector debemos separarlos por comas.

hl
color: white;
background-color: grey;
text-align: center;

¥

Figura 2.3 Seleccion de elementos.

Para agregar comentarios a las hojas de estilo debemos utilizar los delimitadores /* ... */

/* agregamos estilos a las etiquetas

<hl> y <p> */
h1,p{

color: white;

background-color: grey;
text-align: center;

4

Figura 2.3 Uso de comentarios.

2.2.2 Propiedades por medio de clases y por id

Cuando necesitemos agregar un estilo a varios elementos podemos asignarles un nombre
genérico a todos los elementos que lo necesiten, esto puede darse por medio de clases. Si de lo
contrario solo queremos aplicar el estilo a un Unico elemento podemos usar id, cada id debe tener

un nombre diferente.

Tipo de definicion Sintaxis Ejemplo
Clase .nombre_clase texto{
}
Id #nombre_id #imagen{
}

Tabla 2.1 Seleccion de elementos por clase o id.
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.resaltado{ 1 <p class:"resaltado">Ig§F9 resaltado</p>
color:#000000; 2 <p>
background-color: #f{f00; 2 a§§ es como se yf}%;g una
font-style:italic; 4 Q;ban ciégszféié%ﬁéééZEié§g</span>

} 5 </p>

#padre{ / <div id="padre">
background-color: black; 8 <h4>utilizando id</h4>
color: white; 9 </div> h

} 10

Texto resaltado

asi es como se utliza una clase

Figura 2.4 Ejemplos de los selectores.

2.2.3 Herencia de estilos

La mayoria de estilo se heredan del elemento padre a los elementos hijos, por ejemplo, <body> es
el elemento padre de todos los elementos que agregamos (etiquetas <h1>, <p>, <div>, etc). De la
misma forma si tenemos un elemento <div> donde le definimos un color al texto y dentro

agregamos una etiqueta <h1>, el color de esta etiqueta serd del mismo definido en el <div>.

Por lo tanto, si agregamos estilos al elemento <body> o cualquier otro elemento, este los heredara

a los elementos que estan dentro.

badi{ L “ghtz henencia deiestilos X/hty
color:blue; 2 o co
text-align: center; 3 <div id="padre">

1 4 <hd>h4 es hijo de nto div</hd>
color:red;

}

herencia de estilos

h4 es hijo del elemento div

Figura 2.5 Ejemplos de herencia de estilos.
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¢ Nota que <h1> es hijo de <body> por lo tanto hereda las propiedades color azul al texto y

alineacién centrado, mientras que el <div> con id="padre” define rojo para el texto por lo

que ya no lo hereda de <body>, pero si hereda la alineacién ya que no fue redefinida.

2.2.4 Bordes a los elementos

Todos los elementos que agregamos dentro de la estructura HTML generan “cajas” que encierran

al elemento, no se ven porque por defecto se encuentran ocultas, pero si agregamos a cualquier

etiqueta la propiedad background-color notaremos un rectangulo relleno con el color introducido.

h1{

background-color:
color: red;

Figura 2.6 Borde de los elementos.

Ahora que ya sabemos esto, es posible darles estilo a estos bordes. Las siguientes tablas

muestran algunas propiedades de bordes, asi como los valores que pueden tomar.

Propiedad Descripcién Valores
border Genera los 4 bordes de la caja | -border color
asi como su color, grosor y _
) -border-width
estilo
-border-style
border-top Genera el borde superior -border color

border-right

Genera el borde derecho

border-bottom

Genera el borde inferior

border-left

Genera el borde izquierdo

-border-width

-border-style

border-color

Aplica un color a los bordes

-Colores RGB, HTML,
hexadecimal
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border-width Define un grosor de bordes Medidas en pixels (px)

border-style Define un estilo a los bordes none, hidden, dashed, dotted,
double, groove, inset, outset
ridge, solid

Tabla 2.2 Estilos de borde (parte 1).

h1
background-color: bla
color: white;

border: red 7px solid;

.border{
border-top: blue 7px solid;
border-right: green 10px double;
border-bottom: blue Spx dashed;

border-left: dotted;

.ancho{
border-color: red blue
border-width: 16px;

propiedades a los bordes

propiedades a los bordes

parrafo con bordes de colores

Figura 2.7 Ejemplos de uso de los estilos de borde.

Propiedad Descripcién Valores

border-radius Genera un borde circular Valores en px

border-top-right-radius Genera radio de borde para | Valores en px

cada esquina sefialada

border-bottom-right-radius

border-bottom-left-radius

border-top-left-radius

Tabla 2.3 Estilos de borde (parte 2).
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Los ejemplos de uso se muestran en la siguiente Figura:

.frasel {
font-family: cursive;

text-align:
padding: 3px
border: #7fff

.frase2 {
font-family: cursive

text-align: t
padding: 3px 5@px;
border-top-left-radius: 20px;
border-bottom-right-radius: 2@px;
border: #7fffd4 Spx solid;

La vida es muy simple pero insistimos en hacerla complicada. Confucio.

La mayor declaracién de amor es la que no se hace: el
hombre que siente mucho, habla poco. Platén.

Figura 2.8 Ejemplos de uso de los estilos de borde.

2.2.5 Propiedades al texto

En la tabla siguiente veremos algunas propiedades que determinaran la apariencia del texto.

Propiedad Descripcién Valores

Text-align Determina la alineacion de los -left (izquierda)
elementos (no solo texto) .
-right (derecha)

-center (centro)

-justify (justificado)

text-decoration -decora el texto -none

-underline (subrayado)

text-transform Convierte el texto de mayusculas a | -uppercase (mayuscula)

minUsculas y viceversa .
-lowercase (minuscula)

word-spacing Controla la separacién de letras en | - medida en px
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un texto

color

Determina el color del texto

-Colores RGB, HTML

Los ejemplos de uso se muestran en la siguiente figura:

Tabla 2.4 Propiedades del texto.

#left{
text-align: left;

color: blue;

#center{
text-align: center

text-transform: uppercase;

#iright{
text-align: right;

text-decoration: underline;

#justify
text-align: justify;

n upper

ha y subrayado</h4>

texto a la izquierda y con color azul
TEXTO AL CENTRO Y CON UPPERCASE

texto a la derecha y subrayado

texto justificado

Figura 2.9 Ejemplos de uso de los estilos de texto.

2.2.6 Fuentes

En el tema anterior vimos propiedades relacionadas a la alineacién y color del texto, ahora

veremos las propiedades a las fuentes como el tipo de letra, tamafio de letra, grosor, interlineado,

italicas, etc. La siguiente tabla un breve resumen de las propiedades mas comunes de uso.

Propiedad Descripcién Valores

font Determina todas las propiedades -font-style, font-variant, font-weight,
relacionadas con el tipo de letra font-size, line-height, font-family

font-family Determina el tipo de letra -Tipos de letra
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font-size Determina el tamafo de letra -Tamafio absoluto, tamafo

distancia o porcentaje

relativo,

font-style Convierte el texto en italica

-normal
-italic

-oblique

font-weight Convierte el texto a negrita

- normal

-bold

Valores numéricos

line-height Coloca un interlineado en el texto -porcentajes o0 em

Tabla 2.5 Tipos de fuente.

#fontfamilyl{
font-family: cursive;

}

#fontfamily2{
font-family: sans-serif;

}

#italica-negrita{
font-family: sans-serif;
font-size: 110%;
font-style: italic;
font-weight: bold;

}

#fontl{
font: bold 90% monospace;
color: red;

}

#font2{

font: oblique bold 90% cursive;

<p id="fontfamilyl">

“La vida es como una caja de bombones,

<p id="fontfamily2">

“La vida es como una caja de bombones,

<p id="font1l">

“La vida es como una caja de bombones,

<p id="font2">

“La vida es como una caja de bombones,

“La vida es como una caja de bombones, nunca sabes lo que te va a tocar.”

“La vida es como una caja de bombones, nunca sabes lo que te va a tocar.”

“l a vida es como una caja de bombones, nunca sabes lo que te va a tocar.”

“La vida es como una caja de bombones, nunca sabes lo que te va a tocar.”

"La vida es como una caja de bombones, nunca sabes lo gue te va a tocar.”

Figura 2.10 Ejemplos de uso de los tipos de fuente.
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2.2.7 Margen interior

El margen interior se refiere al espacio que existen entre el borde y el contenido de un elemento.

Como sabemos, el borde existe, aunque no esté definido, solo que se encuentra transparente.

Para poder aplicar un margen interior debemos utilizar la propiedad padding. Por medio de esta

propiedad podemos definir margenes a los cuatro bordes, uno o algunos dependiendo del nimero

valores que ingresamos:

Aplica margen a los cuatro lados.

2. El primer valor se aplica a los lados superior e inferior y el segundo a los lados izquierdo y

derecho.

3. El primer valor aplica al lado superior, el segundo a los lados izquierdo y derecho vy, el

tercer lado al inferior.

4. Se aplican en el siguiente orden: superior, derecho, inferior, izquierdo.

Los ejemplos de uso de la propiedad padding se muestran en la siguiente figura:

.cancion {
font-family: cursive;
padding: 3@px 20px 1@px 20px;
background-color: #ffffcc;

<div class="cancion">

<h1>Culpable o No</hl>
<p>

ito creerte

</p>
<p>
No tengo ya derecho a reprocharte nada

</p>
</div>

[ o

Em-

Culpable o No

Necesito creerte Convénceme Miénteme con un beso Que parezca de amor Necesito
quererte Culpable o no

No tengo ya derecho a reprocharte nada Pues nada queda ya de ti, de mi, de ayer Qué
pena, nuestra historia pudo ser fantdstica Y ahora dime mi amor ¢Quién te va a defender?

|

Figura 2.11 Ejemplos de uso del margen interior (padding).
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2.2.8 Margen exterior

El margen hace referencia entre el espacio que existe entre el elemento padre del elemento hijo
independientemente de que el borde este visible o no. Es posible definir si queremos agregar un
margen a un lado, a dos, a tres o a los cuatro si seguimos la siguiente regla:

Aplica margen a los cuatro lados.

2. El primer valor se aplica a los lados superior e inferior y el segundo a los lados izquierdo y
derecho.

3. El primer valor aplica al lado superior, el segundo a los lados izquierdo y derecho y el
tercer lado al inferior.

4. Se aplican en el siguiente orden: superior, derecho, inferior, izquierdo.

Ejemplos de uso de margenes podemos visualizarlo en la figura siguiente;

.bloquel { I <div class="bloquel">
padding: 38px 20px 10px 20px; </div>
background-color: red; <div class="bloque2">
margin: 50px 25px 15px 25px; </div>
}
.bloque2 {
padding: 30px 20px 10px 20px;
background-color:red;
margin: 50px;
}

Figura 2.11 Ejemplos de uso del margen exterior (margin).

2.2.9 Fondos

Podemos agregar un fondo a casi todos los elementos HTML, puede ser una imagen o algun color
existente de la gran cantidad de gama de colores llamandolos por nombre, su hexadecimal, RGB,
etc. La siguiente tabla (2.6) muestra algunas propiedades referentes a el fondo.
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Propiedad

Descripcién

Valores

background Define las propiedades de -background-color, background-image,
cualquier elemento background-position, background-size,

background-repeat, background-
attachment, background-origin y
background-clip

background- Define el color e fondo de un -Valores de color

color elemento

Background- Define una imagen como fondo de | -URL de la imagen

imagen un elemento

background-size

Define el tamafio de la imagen de
fondo

-porcentajes o distancias
-auto
-contain

-cover

background-

repeat

Determina la posicion en que se

repite una imagen de fondo

-no-repeat
-repeat-x
-repeat-y

-repeat

Tabla 2.6 Propiedades relacionadas al fondo.

Ejemplos de uso de las propiedades de fondo de la pagina las podemos encontrar en la Figura

2.12.
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body{ <div class="bloquel">
background-color: MintCream; <p>9}9ﬂ9ﬁ 1</p>
} </div>

.bloquel, .bloque2, .bloque3 {

text-align: center; 5 <div class="bloque2">
font-size: 20px; <p>9%9ﬂgg 2</p>
width: 300px;; </div>
height: 200px;
margin-left: auto; <div class="bloque3">
margin-right: auto; 1€ <p>p%9ﬂ9? 3</p>
display: inline-block; </div>

}

.bloquel{
background-image: url('../img/suarez.png');

background-size: 75px 50px;
background-repeat: repeat;

17}

.bloque2{
background: #FFDF85 url("../img/fuego.png");
background-size: contain;
background-repeat: no-repeat;

}

.bloque3{

background-image: url('../img/fondo.jpg');
background-repeat: space;
background-size: cover;

}

[ Phalcon PHP Framework X

%
€< C (@ localhost/racu

bloque 3

Figura 2.12 Ejemplos de uso de la propiedad background.

2.2.10 Posicionamiento relativo

Para colocar un elemento en determinada posicion (en pixeles) podemos utilizar la propiedad
position. Por defecto el valor de esta propiedad es static donde los elemento agregados se ordenan
de izquierda a derecha y de arriba hacia abajo. El valor relative hace que modifiguemos estos

valores para indicar el punto de partida donde se colocara el elemento.
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body{ 1 <img class="posicion-relativa" src="img/suarez.png">

2 background-image: url("../img/estadio.jpeg");
}
.posicion-relativaf{
position:relative;
left:100px;
top:180px;
}

Figura 2.13 Ejemplos de uso del posicionamiento relativo.

2.2.11 Posicionamiento absoluto y propiedad z-index

La propiedad posicién absoluta se refiere a cuando un elemento se superpone a otro. Cuando
colocamos imégenes, texto, etc. en la misma posicion se colocaran una encima de otra ocultando
las anteriores, si nosotros quisiéramos controlar el orden podemos utilizar la propiedad z-index

indicando en sus valores la prioridad de visualizacién.

Veamos la siguiente imagen:

Notamos dos coches donde el de color rojo esta por encima del coche azul, si tuvieramos que

hacerlo utilizando CSS tendriamos algo como esto:
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1  beody{ 1  <div class ="contenedor">

2 background-image: url("../img/carretera.jpg"); 2 <div id="-c"e.x-:-i...a.;':; .......

3} 3 <img class="azul" src="img/coche-azul.png">
L peasait ., </d1v>

5 position:absolute; 5 <div id="caja2">

6 left:658px; & <img class="rojo" src="img/coche-rojo.png">
. top: 500px; . <;d1v>

8 z-index:1; 8 </div>

9 3} 9
16 #eajaz{
11 position:abscolute; 5 5 o
L 1erticoom Con z-index indicamos que elemento se
13 top:550px; mostrara primero, en este caso
14 z=index:2; q | he azul (1)
53} primero se muestra el coc Yy
16 .azul{ después el rojo (2). El elemento con
17 width: 300px; height: 126px; .
RN mayor valor quedara por encima de los
19  .rejo{ demés
20 width: 320px; height: 146px;
21}

Figura 2.14 Ejemplos de uso del posicionamiento absoluto y la propiedad z-index.

2.2.12 Posicionamiento fijo (fixed)

El posicionamiento fijo ancla cualquier elemento en una coordenada determinada en el navegador,

de esta manera siempre sera visible en su posicion a pesar de que se esté navegando entre el

cuerpo de la pagina. Este tipo de posicionamiento es muy comun en los menls de navegacion

haciendo que se encuentren siempre visibles a pesar de que se haga scroll, el contenido pasara

por detras.

#barra-titulo{
position:fixed;
Teft:0px;
top: Opx;
width:100%;
height:100px;
background-color:black;

wos oun e

color:uhite;
9 text-align: center;
ie }

11 #cancion{

12 padding-top: 70px;

13 font-family: cursive;
14 text-align: center;

15}

itulo®

AL FINAL</h2>
</div> ’
<div id="

asi me ensenaron a que las q

S </p>
10 <p>
11 permite que -t
12 no importa qu

ique la Gltima linea

disguste esta cancidn

13 asi mi conciencia quedard

tranquila
14 asi en esta banda decimos 6

LETRA AL FINAL

que no merezea mds tu atencion asi se hacen las
cosas en mi familia asi me ensefiaron a que las
quisiera yo

permite que te dedique la dltima linea no
importa que te disguste esta cancién asi mi
conciencia quedard mds tranquila asi en esta
banda decimos adiés

..y al final te ataré con todas mis fuerzas mis
brazos serdn cuerdas al bailar este vals

Notese que el
contenido pasa

por detras de la
barra de titulo

Figura 2.15 Ejemplos de uso del posicionamiento fijo.

94



CREACION DE UN SITIO WEB INSTITUCIONAL CON EL FRAMEWORK PHALCON

2.2.13 Propiedad float

Esta propiedad permite colocar un elemento a la izquierda o derecha de la pantalla, y los

elementos ingresados después fluiran alrededor del elemento flotante.

A continuacion, se presentan algunos ejemplos de uso:

1 .primer-letra { 1 <p>
2 float:left; 2 <span class="primer-letra">Y</span>
3 font-family: sans-serif; 3
4 color: red; 4
5 font-size:3@px; 5
3 6
7 .flotante { 7
8 float: left; 8
a width: 200px; 9 cli_mg src="img/coche-rojo.png" class="flotante">
10 height: 12@px; 118 < img/coche-rojo.png"” class="flotante">
11 margin: 3px; 11 <1m img/coche-rojo.png"” class="flotante">
12 padding: 3px; 12 i img/coche-rojo.png"” class="flotante">
13 } 13 img/coche-rojo.png"” class="flotante">
14 .izquierda { 14 img/coche-rojo.png" class="flotante">
15 float: left; 15
16 width: 200px; 16
17 height: 120px; 17
18 margin: 3px; 18
19 padding: 3px; 19 <span class ="versus">VS</span>
20 } 28 </p>
21 .derecha { 21
22 float: right;
23 width: 200px;
24 height: 120px;
25 margin: 3px;
26 padding: 3px;
27 }
28 ,versus{
29 font-family: sans-serif;
El] color: red;
31 font-size:5@px;
32 position: relative;
33 left: 90px;
34}

Yo sé que soy de tu agrado

10 nicgues en darme el sf Las imagenes de los coches forman

que yo te he ofrecido a tt

un matrimonio sagrado filas a medida que se ajusta el
tamafio de la pantalla

-, o
o, 5
Craay S

Figura 2.16 Ejemplos de uso de la propiedad float.
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2.2.14 Selectores

Anteriormente vimos que podemos seleccionar elementos por medio de su clase o id, también por
su etiqueta, pero existe otra manera de seleccionar elementos, la siguiente tabla muestra algunas
formas importantes que es necesario conocer:

Tipo de selector Descripcién

Selector de hijos “>” Selecciona todos los elementos hijos del
elemento deseado

Selector de hermano adyacente “+” Selecciona el primer elemento que viene

después del elemento deseado

Selector de atributo “[]” Selecciona el elemento que contenga el
atributo deseado.

first-child “first-child” Selecciona el primer elemento hijo del

elemento padre

last-child “:last-child” Selecciona el dltimo elemento hijo del

elemento padre

Tabla 2.7 Propiedades relacionadas al fondo.

Algunos ejemplos de uso se muestran la siguiente figura:

a[target]{
color:red;

text-decoration: none;

ol li:first-child {

color:red;

color:red; </ol>
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parrafo color rojo
« Opcion 1

s Opecion 2
* Opcion 2

Soy una etiqueta H1

Este es el hermano adyacente de H1

Ir a voutube

Los mese marcados de rojo no estan disponibles
1. Enero

. Febrero

. Marzo
_ Abnl

b ) B b

Figura 2.17 Ejemplos de uso de los selectores.

2.3 Bootstrap

Bootstrap es un framework que nos va a permitir dar un disefio a la mayoria de elementos HTML, y
no solo eso, también permite darle al sitio web un disefio responsivo, es decir, hace que el disefio
se ajuste al tamafio de pantalla del dispositivo donde se visualice. Lo mejor de todo es que es

cédigo abierto (Open Source).
Estas son algunas ventajas que nos da utilizar el framework:

e Nos va a permitir una mejor maguetacion. La maquetacion se refiere a la forma en que se
organizan todos los elementos de una péagina.

e Contiene iconos, colores, tablas, sliders y demas herramientas CSS y HTML.

e Esresponsivo y se adapta a cualquier tamafio de pantalla. Esto hace que dejemos a un
lado las media queries de CSS3.

e Se integra con otras librerias de JavaScript, por ejemplo, jQuery.

e Contiene una versién minificada que hace mas liviano el codigo y por lo tanto la pagina

carga mas rapido.

2.3.1 Como obtener Bootstrap

Existen dos formas de incluir Bootstrap en nuestro sitio web:

1. Incluir el CDN para no descargarlo.

2. Descargarlo desde su pagina oficial.
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2.3.1.1 Bootstrap CDN

Como mencionamos con anterioridad una CDN (Content Delivery Network en inglés) son un
conjunto de servidores distribuidos en diferentes partes del mundo y que almacenan copias con
contenido estatico. Existen desventajas de su uso, por ejemplo: la posibilidad de que el servidor se
caiga, no se pueden hacer pruebas a nuestro sitio de forma local ya que debemos estar

forzosamente conectados a internet, problemas de compatibilidad si el CDN es modificado.

Bootstrap contiene un CDN para agregarlo de forma casi inmediata y poder utilizarlo, simplemente
tenemos a su pagina oficial: http:/getbootstrap.com/ y dentro de esta buscar la seccion

“BootstrapCDN” que como vemos esta en la version 4.

B © soosiop T ot

¢ - c o

B | Home Documentation Examples Themes Expo Blog viv O ¥ © | pownload

2 T ps4
Installation BootstrapCDN Official Themes
Include Bootstrap's source Sass and JavaScript files via npm, When you only need to include Bootstrap's compiled CSS or JS, you Take Bootstrap 4 to the next level with official premium themes—
Composer or Meteor, Package managed installs don't include can use BootstrapCON, toolkits built on Bootstrap with new components and plugins, docs,
documentation, but do include our build system and readme. and build tools.
CSS only
all bootstrap X Sk 4
v
all bootstrap 4.1.3
JS, Popper.js, and jQuery
2d insta
Github Twitter Examples  About
e in the by @mdo @fat. \ aine the core team with the  our contributors.
MIT. ccey 3o

Figura 2.18 BoostrapCDN desde la pagina oficial.

Una vez ahi debemos copiar los CSS y JS correspondientes y colocarlos dentro de nuestro archivo

‘index” en Phalcon ubicado en app/views. Debe verse parecido a la Figura 2.19.
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1 <IDOCTYPE html>
2 <html>
<head>
4 <meta charset="utf-8">
<meta http-equiv="X-UA-Compatible" content="IE=edge">
dth, initial-scale=1">

<meta name="viewport" content="width=device

7 <I-- The above 3 meta tags *must* come f- he head; any other head content must come *after* these tags -->
8 <title>Phalcon PHP Framework</title>
I <1iﬂ< rel="st lesl1£t" href="https: 'sta(kath.bDGtstr‘ﬁcdn.tDm bootstrap/4.1.3/css/bootstrap.min.css" integrity="sha384-MCw98/SFnGEBTIT3GXWEONgsVI7t27HXFoaoApmYmB1iuXaP J
1 <link rel="shortcut icon" type="image/x-icon" href="<?php echo $this->url->get('img/favicon.ico’)?»"/>
11 </head>

12 <body>
3 <div class="container">
4 {{ content() }}

a1V
<script see="https://code.jquery.com/jquery-3.3.1.s1im.nin.js" integrity="sha384-q31/X+965D0208rT7abKa115tQIAqVgRVzpbzo5smXKpdYfRVH+Babt TEIPi6]iza0" crossorigin="anonymous"

7 <script sre="https://cdnjs.cloudflare. com/ajax/1libs/popper.js/1.14.3/umd/popper.min.js" integrity="sha384-ZMP7rVo3mIykV+2+913UI146jBkAWLalAdn6892CwogbBIiSnjAK/18HvCWPIPmAY

<script sre="https://stackpath.bootstrapcdn.com/bootstrap/d.1.3/js/bootstrap.min.js" integrity="sha384-ChfqqxuZUCnISK3+MXmPNIyE6ZbWh2IMGE241rYiqlxyMiZ60W/ImZQ5stwEULTY" 4

19 /body>
200 </html>

Figura 2.19 Como incluir el CDN a un proyecto en Phalcon.

Cuando creamos un proyecto nuevo utilizando las herramientas de desarrollo en Phalcon, que por
defecto carga Bootstrap pero en la version 3, asi que solo tenemos que remplazar lo que esta

escrito o podemos utilizar la versidon anterior aunque existen mucha diferencia entre estas

versiones (3 y 4).

2.3.1.2 Descargando Bootstrap 4

Esta es la manera mas recomendable de importar Bootstrap a nuestro proyecto, asi evitamos los

posibles fallos que conlleva utilizar un CDN.

Dentro de su péagina oficial http://getbootstrap.com/ nos dirigimos a “Download” y de ahi

descargamos el Zip que incluye el CSS y JS necesarios.

B Download - Bootstrap

c @ | getbootstrap.com

Documentation Examy

Getting strted Compiled CSS and JS
Download ready-to-use compiled code for Bootstrap v4.1.3 to easily drop into your project, which includes:

Download

o Compiled and minified CSS bundles (see

o Compiled and minified JavaScript plugins

This doesn't include documentation, source files, or any optional JavaScript dependencies (jQuery and Popperjs).

Download

Source files

Compile Baotstrap with your own asset pipeline by downloading our source Sass, JavaScript, and documentation files. This

option requires some additional tooling
« Sass compiler {Libsass or Ruby Sass is supported) for compiling your CSS.
xer for CSS vendor prefixing

Should you require build tools, they are included for developing Bootstrap and its docs, but they re likely unsuitable for your

own purposes,

BootstrapCDN

ompiled CSS and JS to your project

¥ bootstrap-4.1.3-distzip

Figura 2.20 como descargar Bootstrap desde su pagina oficial.
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Una vez descomprimido el Zip vamos a encontrar dos carpetas: css y js. Dentro de css tomamos el

archivo boostrap.css o su version minificada bootstrap.min.

. » SenseiBlas » Descargas » bootstrap-4.1.3-dist »

Organizar » Incluir en biblioteca = Compartir con Grabar MNueva carpeta =~ B @
¥ Favoritos Mombre . Fecha de modifica... Tipo Tamafio
e PO T -
. Bibliotecas I % | bootstrap 23/07/2018 08:37 ...  Documento de ho... 170 KB
— = = — — — o
# Grupo en el hogar | % | bootstrap.min 23/07/2018 08:37 ...  Documento de ho... 138 KB HI
__| bootstrap.min.css.map JUITAILE US:SS .. Archivo MAF S50RE
1% Equipo =% | bootstrap-grid 23/07/2018 08:37 ...  Documento de ho... 37KB
&, Discolocal (C3) |_| bootstrap-grid.css.map 23/07/2018 08:37 ... Archivo MAP 97 KB
=% | bootstrap-grid.min 23/07/2018 08:37 ...  Documento de ho... 29 KB
€ Red | bootstrap-grid.min.css.map 23/07/2018 08:37 ... Archivo MAP 67 KB
%4 | bootstrap-reboot 23/07/2018 08:37 ... Documento de ho... 5KB
| bootstrap-reboot.css.map 23/07/2018 08:37 ... Archive MAP 60 KB
% | bootstrap-reboot.min 23/07/2018 08:37 ...  Documento de ho... 4 KB
| bootstrap-reboot.min.css.map 23/07/2018 08:37 ... Archive MAP 26 KB
) 13 elementos

Figura 2.21 Archivos CSS de Bootstrap en su version normal y minificada.

Lo mismo para la carpeta JS podemos tomar bootstrap.js o su version minificada bootstrap.min.

Organizar « Incluir en biblioteca « Compartir con = Grabar Mueva carpeta B= « [ @
s Favoritos Membre Fecha de medifica.. Tipe Tamario
2] bootstrap.bundle 23/07/2018 08:37 ... Archivo de secuen... 208 KB
- Biblictecas | bootstrap.bundle.js.map 23/07/2018 08:37 ...  Archivo MAP 351 KB
bootstrap.bundle.min 23/07/2018 08:37 ...  Archivo de secuen... TOKB
ﬁ Grupo en el hogar M e AT A i B s hiamlhiD
| bootstrap 23/07/2018 08:37 .. Archivo de secuen... 121 KB I
1M Equipo bootehian e man, 23070008 08,37 Acchico MAAD 207KE
& Disco local (C:) I bootstrap.min 23/07/2018 08:37 ...  Archivo de secuen... 50 KB I
| bootstrap.min.js.map 23/07/2018 08:37 ...  Archivo MAP 172 KB
€l Red
" 8 elementos

Figura 2.22 Archivos js de Bootstrap en su version normal y minificada.

El directorio donde debemos copiar estos archivos es en “assets” ubicada en la carpeta public, Una
vez dentro de sus carpetas correspondientes.
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le-stuntman-6010769afc7e » strongville-stuntman-60107698fcTe » public » assets » b |4f
E L - _I

h biblioteca = Compartir con = Grabar Mueva carpeta
-~
MNombre Fecha de modifica... Tipo Tamafio

| €55 11/01/2018 01:18 ...  Carpeta de archivos
J fonts 11/01/2018 01:18 ...  Carpeta de archivos

1mg 11012018 0118 Carpeta de archivos
)5 11/01/2018 01:18 ...  Carpeta de archivos
J Json 11/01/2018 01:18 ...  Carpeta de archivos
| srC 11/01/2018 01:18 ...  Carpeta de archivos

Figura 2.23 Carpetas en Phalcon donde deben colocarse los archivos descargados de Bootstrap.

Para utilizarlos simplemente debemos agregarlos como recursos con Assets como lo vimos en el
capitulo anterior (tema 1.12) solo que ahora colocando el directorio donde se encuentra cada

archivo.

e CSS: ‘/assets/css/bootstrap.min.css’

e JS: ‘/assets/js/bootstrap.min.js’

2.3.2 Sistema de rejillas

Como habiamos mencionado, Bootstrap es responsivo y puede adaptarse a diferentes tamafios de
pantalla, desde dispositivos mdviles hasta computadoras de escritorio. El sistema de rejillas o de
grillas nos va a permitir maquetar un sitio utilizando filas y columnas. Se pueden manejar “n”
numero de filas, pero solo hasta 12 columnas, en donde nosotros podemos definir el tamafio que
ocuparan, también podemos indicar como van a ordenarse cuando el tamafio de la pantalla

aumente o disminuya.
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2.3.2.1 Clases de cuadriculas

Bootstrap cuenta con cinco diferentes clases que se “activan” dependiente el tamafio de la

pantalla.
Prefijo fo Numero de columnas Orden de las columnas
.co- | Extra pequefio
<576 px
.col-sm- Pequefio 12 automatico
2576 px
.col-md- Medio 12 automatico
=768 px
.col-Ig- Grande 12 automatico
2992 px
.col-xI- Extra grande 12 automatico
21200 px

Tabla 2.8 Clases de cuadricula
Para poder entender la tabla anterior, primero veremos un ejemplo sencillo utilizando la clase .col-

El HTML se muestra en la Figura 2.24.
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e Apertura de la etiqueta div con la

| <div class="container™> |
clase container

«div class="row">

LEUR (N I T

«div class="col">
1 de 1

o fdive
cfdivs Apertura de la etiqueta div con la
I <div class="row">» I clase row

i

=l

«div class="col">
—
1 de 3

«fdive
«div class="col">
2 de 3

et -
fdive

Bloques de div con la clase col

'
LTI I TR ]

«div class="col">
3 de 3

o fdive

[T
o |

cfdivs

Cierre de la etiqueta div con la clase
row

I
[=1]
—

<div class="row"> I

«div class="col">
1 de 12

«fdive

i b3 @ WD

«div class="col">
2 de 12

¥ EET]

T B Clase col (extra pequefio <576 px)
3 de 12

fdive

[=1]

[ E T N I I
=Wl oho i ]
—

«div class="col">
4 de 12

«fdive

i

«div class="col">
5 de 12

«fdive

(TR I = 1]

«div class="col">
6 de 12

< fdive

=l i

«div class="col">
7 ode 1z

fdive

]

«div class="col">
E de 12

s
[

«fdive

9
[ET R )

«div class="col">
o de 12

«fdive
«div class="col">
ig de 12

[
=l

< fdive

«div class="col">
11 de 12

[T T I T R e

fdive

wmownown

«div class="col">
12 de 12

wn
1}

</divs Cierre de la etiqueta div con la clase

Sdiv tai

W

el

Figura 2.24 Ejemplo de usos de la clase .col-.
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e La clase container coloca un margen fijo y centrado al contenido que se encuentre dentro
de la etiqueta con la clase. El margen se mantiene intacto a pesar que se cambie de

tamafio el navegador.

<div elass="container”:»

</div>

e La clase row sirve para colocar las filas y dentro poder colocar las columnas. De esta
manera las columnas son elementos hijos de las filas y a su vez estas del contenedor

(container).

<div elass="container":>
<div class="rowu">»

<div class="col">»

</div>

<fdiv>

</div>

e Al utilizar la clase col significa que el ancho se aplica a dispositivos extra pequefios y a
todos los dispositivos en general por lo que la distribucién de las columnas se mantiene

igual en los diferentes tamafios de la pantalla.

Responsive ¥ 1274 x 799 100% ¥ Online ¥ '\‘:\'
[ B S S S = 1
! 1del !
B L g o 0 B R R PP N P R R R A R R N E M EmmmEmn |
! 1de3 ' 2de3 ' 3del !
e e s s Sl L e e e Tt
1 1del2 v 2del2 v 3del2 v 4del2 v 5del2 v 6del2 v Tdell v 8del2 v 9del2 v 10del2 v Ildel2 v 12del2 1
b R s R A R Ay s R v R s R 4

Figura 2.25 Visualizacion en el navegador a 1274 px.

Responsive ¥ 362 x 99 100% ¥ Online ¥

| ldel |

e O AUy |
! 1de3 . 2des3 . 3de3 !
Presmyrrrsagharrrpisanhann sy
1 v 2 3 B 5 & 6

de § de de
20 12
P S

10

de

12

11

de § de
21 12
- S
7 8
de de de de
7 7

12 12 2 12 12 2
B T T N

b2

=)

de de

R R ——
- R ——
- p——

Pemm——— e —————
Emsmmw

| T ST SR,
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Figura 2.26 Visualizacion en el navegador a 362 px.

Bien ahora vamos a ver otro ejemplo donde utilizaremos las demas clases de cuadriculas y

posteriormente haremos una explicacion:

1 <div class="container">
2 <div class="row">

<div class:"col—mg—l“>.col—m§—l</div>
<div class:"col-mq—l“>.col-mg-l</div>
<div class:"col—mg—2“>.col—mg—2<ﬁdiv>
<div class:"col—TQ—E“>.col—mg—2</div>
<div class="col—mq—3“>.col—mg—3</div>
<div class:"col—mg—E“>.col—m§—2</div>
<div class:"col-mq—l“>.col-m§-l</div>
</div>
<div class="row">
<div class:"col—TQ—B“>.coitﬁg—3</div>
<div class="col-md-7">.col-md-7</div>
</div> o o
<div class="row">
<div claSS:"col—mq—4”>.col—mg—4</div>
<div class:"col—TQ—d“>.col—mg—4</div>
<div class="col—mq—4“>.col—mg—4</div>
</divs
<div class="row">
<div c1a55="col—m§—?“>.coithg—?</div>
</div>
<div class="row">
<div class:"col—mg—é“>.co£tﬁg—6</div>
</div>
<div class="rou">

</div>

</divs

Figura 2.27 Ejemplo de usos de la clase .col-md.

e Dentro de la primera fila hemos colocado 7 columnas con la clase col-md-, esto quiere

decir que podemos dar los tamafios que se desean a modo que den 12 columnas en total:

¢ Realizamos la misma distribucién de columnas para las demas filas.

1+1+2+2+3+2+1 = 12 columnas
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Si lo visualizamos en el navegador observamos lo siguiente:

sive v | 1274]x 799 100% ¥ Online ¥

[y
——-ed

I — rrressdp R R arararararar, A EErrErrrr e R R -

S A N A

[ col-md-2 [ col-md-3 ' .col-md-7 !
anmmzmzzrzrerrassdrrrrrrrrrr ey e Ry

+ g -

! col-md-4 . - ' _col-md-4 !

e ey ey aepappappRpapapa |

_col-md-5 ' -col-md-7 !

hassssasasassssssssssssssssssssssssssssssssasadh IR AR AR EAEIEIEIEE AR EEEEEEEEEEEEEAEEEESEEsEssssssss

[ col-md-6 ' col-md-6 !

hesssssssssssssssssssEEsEEEEEELEIEE s ssssssststaiiatastad s s rrrrrrrrrss s S T EEEEEEEEEEEEsEsEsEsEsl

! _col-md-12 1

Figura 2.29 Visualizacion en el navegador a 1274 px.

ve ¥ 362 [x 799 100% ¥ Online ¥

[ _col-md-1 '
s e papupa e |
! .col-md-1 '
P |
[ .col-md-2 !
e e e e e e e e e e
! .col-md-2 '
prssssssmsss s e e s es -
[ .col-md-3 !
P e e e e e e e e e
! .col-md-2 '
s P e pu . |
! .col-md-1 '
P |
[ _col-md-2 '
s e pupapap e |
! .col-md-3 '
e |
[ .col-md-7 !
e e e e e e e e e e
! .col-md-4 '
e e pu e |
! .col-md-4 '
e e e e e e e S e
! .col-md-4 '
prssssssssssssssssssssssssssssa=sy
! .col-md-5 '
P |
[ _col-md-7 '
s e pupapa e |
! .col-md-6 '
T |
[ .col-md-6 !
e e e e e e e S e

! .col-md-12 '

Figura 2.29 Visualizacion en el navegador a 362 px.

¢Notaste la diferencia? Revisemos a detalle: como el tamafio de las comunas se definié con la
clase de cuadricula col-md-, es decir, tamafio medio (=768 px) por lo tanto cuando sea mayor o
igual a esos pixeles se vera de la forma a como fue maquetada, de lo contrario, cuando sea menor

a este tamafio todas las columnas se colocaran en fila una debajo de la otra.

Ahora supongamos que quisiéramos mantener el mismo orden pero para tamafios de pantalla

pequefios, para esto podemos combinar clases de cuadricula.
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<div elass="row">

<div eldss="col-6 col-md-6">.cql-md-6</div>

<div qlass="col-6 col-md-6">Jcol-md-6</div>
</div>

Se utilizan dos tipos de clases para fijar el orden para cada tamafio de pantalla (tamafio extra

pequefio y medio).

Si actualizamos el navegador veremos que cambian las Ultimas columnas y mantienen su orden de

dos en una fila:

Responsive ¥ 3-32] x 799 100% ¥ Online ¥

! _col-md-1 !
ey PRy p———"
| .col-md-1 |
P e e e e e T e e e et e e
| .col-md-2 |
P e e T e e e e T T e e e et e e
| .col-md-2 |
e sy p———"
! .col-md-3 !
g pp———"
| .col-md-2 |
P e e T e e e T T e e e et e e
| .col-md-1 |
P e e T e e e T e e et e e
| .col-md-2 |
e sy p———"
! .col-md-3 !
g pp———"
| .col-md-7 |
P e e e e e T e e e et e e
| .col-md-4 |
P e e e e e e T e et et e e
| .col-md-4 |
s pp——"
! .col-md-4 !
prsssssssssssssssssssssssssam e nnny
3 - 1 m..! 3
e e T e e e e
| .col-md-7 |
P e e = = ===
| .col-md-6 " .col-md-6 |

hrssssr s rrrrrrdas s s s s assnannnnnny

; e
o=t

Figura 2.30 Se mantiene las dos columnas en una fila a pesar de que la pantalla se encuentra a
362 px.

2.3.3 Estilos rapidos al texto

Bootstrap cuenta con clases y etiquetas que solo requieren ser incluirlas para darle un estilo rapido
al texto sin necesidad de tener que crear un archivo CSS para definirlo nosotros mismos. A
continuacion, se muestra una tabla con las clases y etiquetas basicas comunes, que nos pueden

sacar de apuros cuando se requiera.
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Clase Descripcién

.font-weight-light Letra fina

font-italic Texto en cursiva

.font-weight-bold Texto en negrita

text-left Alineado a la izquierda

.text-center Alineado al centro

text-right Alineado a la derecha

text-justify Texto justificado

.text-lowercase Texto en mindsculas

.text-uppercase Texto en mayusculas

lead Destaca un parrafo

ist-inline Lista los elementos en horizontal. Estos
elementos deben ir seguidos de la clase list-
inline-item

Tabla 2.8 Clases disponibles para el texto.
Etiqueta Descripcion
blockquote Cita frases o parrafos. Se puede acompafiar

con la etiqueta footer. Para esto es necesario

las clases blockquote y blockquote-footer

ol li Permite mostrar una lista ordenada
ul Permite mostrar listas desordenadas
strong Muestra el texto en negrita
em Muestra el texto en cursiva

Tabla 2.9 Etiquetas utilizadas para el texto.
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Aprendiendo Bootstrap 4
Aprendiendo Bootstrap 4
Aprendiendo Bootstrap 4

APRENDIENDO BOOTSTRAP 4

Los ideales que iluminan mi camino y una y otra vez
me han dado coraje para enfrentar la vida con alegria
han sido: la amabilidad, la belleza y la verdad

1. Uno
2. Dos
3. Tres
4. Cuatro

Uno Dos Tres Cuatro

Aprendiendo Bootstrap 4
Aprendiendo Bootstrap 4

Figura 2.31 Ejemplo de usos de estilos al texto mostrados en la tabla 2.8 y 2.9.

2.3.4 Colores de texto y de fondo

También, podemos ingresar clases a las etiguetas HTML a modo que podamos darle un color al

texto o agregar un color para el fondo, estas clases son las siguientes:

Clase

text-muted

Descripcion

Texto en color gris claro

text-primary

Texto en color azul

text-success

Texto en color verde

text-info

Texto en color turquesa

text-warning

Texto en color amarillo
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text-danger Texto en color rojo
text-secondary Texto secundario
text-dark Texto en color negro

Tabla 2.10 Colores utilizando Bootstrap.

Las etiquetas anteriores podemos usarlas para indicar alertas segun sea el contexto, estos podrian

ser algunos ejemplos de uso:

texto y fondo de texto</p>
continuar?</p>

o contrasefia nc son

T T T O VT

negro</p>

]

a A

Colores de contexto:

Jue te registres!

Es importante que guardes cambios

Contrasena cor

puedes combiar color de texto y fondo de texto

El nombre de usuario o contrasefia no son vélidos

El nombre de usuario o contrasefia no son validos

texto en color negro

Figura 2.32 Ejemplo de usos de los colores de texto y fondo de los elementos.

Para cambiar el color de fondo solo tenemos que utilizar la clase bg- y en nombre del color, que es

el mismo al que se usa para el texto. Por ejemplo, bg-danger, bg-success, bg-info, etc.

2.3.5 Tablas

Las tablas son un recurso importante entre los elementos HTML ya que por medio de filas y
columnas agrupamos informacién que necesitemos presentar al usuario. Bootstrap posee clases
para el manejo de tablas, a fin de darles un disefio agradable y con algunos efectos. Tiene estilos

para todas las partes que conforman una tabla, desde los encabezados como a las filas y
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columnas. También nos permitird hacerlas responsivas, asi que se adaptaran al tamafio de la

pantalla en la que se visualiza.

<table class="table">»
<thead:
<tr»

<thsTelafonod /the
it
< theads
<thody>
<tre
<td:Angel Blas</td»
<td»ejemplolEgmail. come/td»
<td>11576321</td>
Lt
<tr»
ctd»alejandra arévaloc/tds
<tdrejemplo2@gmail. coms/td>
<td»445878291« /td>
</tr:
<tr»
ctdxMarcelo Pérez</tds
<tdrejemplo2@gmail.com</ td»
<td»46792816< /td>
</trs
< thody»
«/table»

—

—

<thxNombres/ths
<thCorreo</thy Encabezados de la tabla

Datos del primer registro

Datos del segundo registro

Datos del tercer registro

!

Figura 2.33 Estructura HTML para insertar una tabla utilizando Boootstrap.

Analizando la figura anterior tenemos lo siguiente:

e <table>y </table> corresponden a la apertura de la tabla. Se debe usar la clase table.

e <thead> y </thead> corresponden a la apertura y cierre de los encabezados, cada

elemento debe ir entre etiquetas <th>.

e <tbody> y </tbody> corresponden a la apertura y cierre del cuerpo de la tabla. Marcamos

las filas con <tr>y </tr>.

La Figura 2.34 es el resultado del codigo anterior.
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Nombre Correo Telefono
Angel Blas ejemplol@gmail.com 11576921
Alejandra Arévalo ejemplo2@gmail.com 44678291
Marcelo Pérez ejemplo2@gmail.com 46792816

Figura 2.34 Visualizacion de la tabla en el navegador.

Lo que hicimos fue insertar una tabla basica, para darle algunos estilos debemos ingresar alguna o

algunas de las clases que se presentan a continuacion:
Clase Descripcion

. table-striped Agrega el estilo “cebra” donde un registro en el
cuerpo de la tabla tiene un color de fondo gris
claro y el siguiente registro un fondo blanco.

Este estilo se repite en todos los registros de la

tabla
.table-bordered Agrega todos los bordes de la tabla
.table-hover Agrega el efecto Hover a los registros de la

tabla cuando pasa el cursor por encima de

ellos
.table-dark Agrega como estilo un color de fondo oscuro a
toda la tabla
.table-borderless Elimina todos los bordes de la tabla
.thead-dark Coloca un color oscuro de fondo al

encabezado de la tabla y su texto color blanco

.thead-light Coloca un color gris claro de fondo al

encabezado de la tabla y su texto color negro

Tabla 2.11 Clases para dar formato a los elementos de una tabla.

Estas clases deben de colocarse dentro de la etiqueta de apertura <table> y después de la clase
table:
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<table class="tabls ">

«thead» | ’
trs g Aquise colocan

<table class="table table-hover":
<thead:
<trs

Por ejemplo:

Para los estilos a los encabezados (thead-dark y thead-light), las clases deben de colocarse de la

misma manera que la anterior, solo que ahora dentro de la etiqueta de apertura <thead>.

<table class="tablas">
<thead class="thead-dark">
<tr:

La siguiente figura, muestra el resultado de utilizar clases:

table-striped table-dark

Nombre Correo Telefono Nombre Correo Telefono

Angel Blas ejemplol@gmailcom 11576921 Angel Blas ejemplol@gmail.com 11576921
Alejandra ejemplo2@gmail.com 44678291 Alejandra ejemplo2@gmail.com 44678291
e e table-borderless

Nombre Correo Telefono Nombre Correo Telefono
Angel Blas ejemplol@gmail.com 11576921 Angel Blas ejemplol@gmail.com 11576921
Alejandra ejemplo2@gmail.com 44678291 Alejandra ejemplo2@gmail.com 44678291
Arévalo Arévalo

Nombre Correo Telefono Nombre Correo Telefono
Angel Blas ejemplol@gmail.com 11576921 Angel Blas ejemplol@gmail.com 11576921
Alejandra ejemplo2@gmail.com 44678291 Alejandra ejemplo2@gmail.com 44678291
Arévalo

Arévalo
thead-dark (encabezado)

Figura 2.35 Estilos en las tablas utilizando las clases: table-striped, table-dark, table-bordered,
table-borderless, table-hover y thead-dark.
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2.3.5.1 Tablas responsivas

Las tablas que agregamos en el ejemplo anterior solo se adaptaban a un minimo de tamafio de
pantalla, a tamafios mas pequefios, dejan de verse y pierden el estilo responsivo. A pesar de usar
Bootstrap, las tablas no son responsivas por defecto, para ello necesitamos hacer uso de la clase

table-responsive.

Para hacer uso de table-responsive clase debemos colocarla dentro de una etiqueta <div>, que a

su vez contendra la tabla.

<div class="table-responsive"x

Nosotros podemos establecer los puntos de corte para el tamafio maximo y minimo para que asi
se adapte a los diferentes dispositivos utilizando algo muy similar a las clases de cuadricula. La
siguiente tabla muestra los 4 tipos de clases, para las diferentes resoluciones:

Clase Resolucion de pantalla

table-responsive-sm < 576px
table-responsive-md < 768px
table-responsive-Ig < 992px
table-responsive-x| < 1200px

Tabla 2.12 Clases para los diferentes tamafios de tabla.

La siguiente figura, muestra un ejemplo usando la clase table-responsive-sm en donde se muestra

una barra de desplazamiento para la tabla cuando el tamafio de la ventana es inferior a 576 px.
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iv class="table-res

1

Nombre Correo

Angel ejemplol@gmail.com
Blas

Alejandra ejemplo2@gmail.com
Arévalo

4 >

Figura 2.36 Uso de la clase table-responsive-sm. En la visualizacidén se observa una barra de

2.3.6 Manejo de imagenes

desplazamiento horizontal.

Bootstrap contiene una serie de clases dedicadas al estilo, alineacién y tamafio de las im4genes.

Clase

rounded

Descripcion

Redondea los bordes de una imagen

rounded-circle

Hace que la imagen tome una forma circular

float-left

Flota una imagen a la izquierda

float-right

Flota una imagen a la derecha

mx-auto .d-block

Centra la imagen, sin importar el tamafio de la

pantalla

img-fluid

Hace que la imagen se ajuste

automaticamente al tamafio de la pantalla

Tabla 2.13 Clases para el manejo de imagenes.

A continuacion, se muestra el uso de estas clases que funcionan dentro de la etiqueta <img>
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<div class="container">
<div class="row">
<div class="col-md-12">
<img src="img/fondo.jpg" class="float-left">»
]

<img src="img/fondo.j class="float-right">

i)

</div>
</div>
<div class="row">»
<div class="col-md-6">
<img src="img/fondo.jpg" class="rounded mx-auto d-block">
<fdiv»
<div class="col-md-6">
<img src="img/fondo.jpg" class="rounded-circle mx-auto d-block”>»
</fdiv>
</div>
<div class="row">»
<div class="col-md-12"»
<img src="img/fondo.jpg" class="mx-auto d-block">
<fdiv»
</fdiv>»
«div class="row">
<div class="col-md-12">
<img src="img/fondo.jpg" class="img-fluid mx-auto d-block">
<fdiv>
<fdiv>»
</div>

Figura 2.37 Uso de las clases para las imagenes. La visualizacidn en navegador se muestra en la
Figura 2.38.

Figura 2.38 Visualizacién en navegador de las imagenes con las clases de Bootstrap.

La Gltima imagen (Figura 2.38) es la Unica que contiene la clase img-fluid, de tal manera que se va
a ajustar al tamafio de la pantalla en la que se visualice, mientras que las demas se perderan y no

se veran completas.
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2.3.7 Botones

La mayoria de sitios web contienen paginas con uno o varios botones que realizan determinada
accion, por ejemplo, hacer una consulta si se encuentra dentro de un formulario, ir a otros sitios
externos, ordenar elementos o ejecutar ciertos eventos, entre muchos usos mas. Bootstrap
contiene botones que estéticamente son muy vistosos y que tienen el efecto hover que hace que

cambien de color cuando el puntero pasa por encima y cuando se le da clic.

Para poder insertar un botén utilizando clases, debemos afiadir la clase btn dentro de la etiqueta
<button>. Esto creara un bot6n predeterminado, si queremos darle algun color con los que cuenta

Bootstrap, debemos agregar alguna de las siguientes clases después de la clase btn:

Clase Descripcién

btn-primary
btn-secondary Genera un botén color gris oscuro y texto
blanco
btn-success Genera un botoén color verde y texto blanco
btn-info Genera un botén color turquesa y texto blanco
btn-warning Genera un botén color amarillo y texto negro
btn-danger Genera un botoén color rojo y texto blanco
btn-dark Genera un botén color negro y texto blanco
btn-light Genera un botoén color gris claro y texto negro
btn-link Cambia el botdn por un enlace

Tabla 2.14 Clases para agregar botones.

La sintaxis en HTML seria la siguiente:

<button type="button" class="btn ">Aceptar</button>
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<button
<button
<button
<button
<button
<button
<button
<button
<button
<button

</div>

Phalcon PHP Framework X

5
< C

btn-light  btn-link

<div class="container">

type="button”
type="button”
type="button"
type="button"
type="button"
type="button"
type="button"
type="button"
type="button"
type="button"

class="btn"

class="btn
class="btn
class="btn
class="btn
class="btn
class="btn
class="btn

class="

class="btn

<h2 class="text-center">Botones en Bootstrap</h2>

>Aceptar</button>
btn-primary”>btn-primary</button>
btn-secondary”>btn-secondary</button>
btn-success">btn-success</button>
btn-info">btn-info</button>
btn-warning”>btn-warning</button>
-danger”>btn-danger</button>
-dark">btn-dark</button>
-light">btn-1light</button>
-1ink">btn-1link</button>

Botones en Bootstrap

Figura 2.39 Ejemplos de uso de las clases mostradas en la Tabla 2.14.

2.3.8 Formularios

Uno de los elementos importantes de un sitio web son los formularios, que tienen diversos usos

dentro de una pagina web dinamica, ya sea para iniciar sesion, solicitar datos personales o para

realizar busquedas de algln elemento, entre otros. Bootstrap maneja dos formas de organizar un

formulario; puede ser con lelementos apilados o en linea, para ambas necesitamos hacer uso de

una etigueta <div> con la clase form-group para cada elemento del formulario que agreguemos.

Dicha clase nos proporciona un margen adecuado para separar los elementos. También podemos

tener un cierto control con la entrada de datos mediante el atributo type, asi aseguramos que los

datos introducidos sean validos (por ejemplo, niumeros y correos), definir entradas tipo password

para ocultar la contrasefia y no dejarla visible.
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La siguiente figura presenta un formulario de inicio de sesion utilizando Bootstrap:

<div class="container":»
<div class="row">
<div class="col-md-6 offset-md-3">

ha =1 " s T oo s !
S e o SR

<form action="/login.php"> 1

<div class="form-group”>
<label for="email">Correoc:</label:
<input type="email" class="form-control”
</div>

id="email">

<div class="form-group”>
<label for="pwd":Contrasefia:</label>

<fdivy

<input type="password” class="form-control” id="pwd">»

3

<div class="form-group form-chack"”>»
<label class="form-check-label™:

</label>
<Sdivs

4

<input class="form-check-input" type="checkbox"» Recordarme

</form>
<fdiv»
<fdive
</div>

<button type="submit” class="btn btn-primar

y"»Iniciar</button>

Figura 2.40 Formulario de inicio de sesién utilizando clases de Bootstrap.

De acuerdo al numero de bloque (1-4) de la figura anterior, tenemos que:

1. Se inicia el formulario con la etiqueta <form>. El atributo action corresponde al archivo o

ruta que recibira los datos obtenidos en el formulario.

2. Se afiade un <div> con la clase form-group para agregar el margen a los elementos que se

encuentren dentro. Se agrega una entrada de tipo email para asegurar que se reciban

correos validos.

3. Se coloca de nuevo un <div> con la clase form-group para agregar el margen a los
elementos que se encuentren dentro.
Se agrega una entrada de tipo password para ocultar la contrasefia.

4. Se crea un <div> con la clase form-group y form-check para agregar el margen a los

elementos que se encuentren dentro y poder ingresar un checkbox con la clase form-

check-input.

La visualizacion en el navegador es la siguiente (Figura 2.41):
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Inicio de sesion

Correo:

a_heriberto@hotmail.com

Contrasefia:

Recordarme

Figura 2.41 Formulario de inicio de sesion visto en el navegador.

Se pueden alinear todos los elementos horizontalmente, para ello utilizamos la clase form-inline y

el atributo role con el valor form, este tipo de alineacién suele servir cuando se genera un buscador

por ejemplo:
<div class="container">
h2>Ingresa loc datoc de bucguedg.</h2
<form class="form-inline" role="form"> I
<label for="cuenta" class="mb-2 mr-sm-2">Nimero de cuenta:</label>
<input type="text" class="form-control mb-2 mr-sm-2" id="cuenta" placeholder="Nimero de cuenta">

<button type="button" class="btn btn-primary mb-2">Buscar</button>
</form>
</div>

Ingresa los datos de busqueda:

Ndmero de cuenta: | Ndmero de cuenta M

Figura 2.41 Formulario horizontal utilizando la clase form-inline.

De la figura anterior tenemos que:

La clase mb- nos ayuda a dar un margen inferior al elemento

La clase mr-sm nos permite a dar un margen a la derecha al elemento

2.3.9 Entrada de datos

En los formularios vistos anteriormente solo eran para entrada de datos utilizando cajas de tipo

texto y un boton de tipo submit, pero existen mas elementos que son recomendables saber y

utilizarlos cuando se requieran. La siguiente tabla enlista dichos controles:
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Elemento Descripcién

Area de texto (textarea) Es similar a la caja de texto, solo que este es

mas grande y acepta un mayor nimero de

caracteres

Casillas de verificacion (checklist) Sirven para presentar una o mas opciones
donde el usuario puede elegir entre una o

varias opciones

Botones de radio (radio button) Sirven para presentar una o mas opciones

donde el usuario solo puede elegir una opcién

Lista de seleccion Muestra una lista desplegable con elementos

Tabla 2.15 Elementos para la entrada de datos.

A continuacién, veremos la manera de estructurarlos, asi como ejemplos de uso:

Area de texto

<div class="form-group">

<label for="con
<textarea class="form-control" rows="5" id="comentario"></textarea>

</div>

Escribe tu comentarios

Figura 2.42 Ejemplo de uso de un <textarea>.
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Casilla de verificacion

<h5>Elige el color que te gusta:</h5>
<div class="form-check">
<label class="form-check-label">
<input type="checkbox" class="form-check-input" value="1">Rojo
</label>
</div>

Elige el color que te gusta:
Rojo
Azul
Amarillo

Figura 2.43 Ejemplo de uso de un checkbox.

Botones de radio

<h5>Sexo0:</h5>
<div class="form-check">
<label class="form-check-label">

<input type="radio" class="form-check-input" name="radio">Hombre
</label>

</div>

<div class="form-check">
<label class="form-check-label">

<input type="radio" class="form-check-input" name="radio">Mujer
</label>

</div>

Sexo:

Hombre
® Mujer

Figura 2.44 Ejemplo de uso de un botén de radio.
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Lista de seleccion

<div class="form-group">

<label for="lista">Mes de nacimiento:</label>

<select class="form-control" id="lista">
<option>Enero</option>
<option>Febrero</option>
<option>Marzo</option>
<option>Abril</option>

</select>

</div>

Mes de nacimiento:

bl
Abril

Figura 2.44 Ejemplo de uso de una lista de seleccion.

2.3.10 Ventana modal

El ultimo elemento que veremos son las ventanas modales, en estos tiempos cada vez es mas
utilizada ya que le da un estilo moderno a la navegacion entre paginas web. Una ventana modal
es un elemento que aparece por encima de las demas cuando se selecciona un elemento, puede
ser un botén, un enlace o una imagen. Esto nos sirve para mostrar informaciéon al usuario del

elemento que seleccione.

e Para que funcione debemos cargar la libreria jQuery, ya que se necesitan componentes de
JavaScript. Hasta ahora no hemos visto como descargar e importar jQuery a nuestro
proyecto, pero podemos usar los CDN’s de Google y cargarlo como un recurso utilizando
Assets desde la siguiente pagina:

https://developers.google.com/speed!/libraries/#jquery

Una vez importado jQuery, veremos un ejemplo de una ventana modal:

e Creamos dos controles que desplegaran la ventana modal cuando se haga clic sobre ellos:
uno es un botén y el otro es una imagen; aunque puede ser también un texto o un enlace,
etc. (Figura 2.45).
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parag gorir Lg ventand modal --»

-- contro

<div class="row">»

<div class="col-md-&"»
<button type="button” class="btn btn-primary float-right'| data-toggle="modal" data-target="#miModal">

Abrir ventana
</button>
</div>
<div class="col-md-&"»
<img src="img/bmw.png” class="img-thumbnail" data-toggle="modal" data-target="#miModal">

<fdivs
</divy

Figura 2.45 Creacién de los controles que mostraran la ventana modal.

e Las etiquetas del boton y la imagen, contienen el atributo data-toggle con el valor modal y
data-target con el valor del id de la modal que definiremos mas abajo, en este caso es
#miModal, pero puede ser el que quieras.

e El <div> padre que le da estructura la modal debe ir con la clase modal y con el id que se
definid anteriormente (#mymodal). Dentro del <div>, se crea un <div> hijo con la clase
modal-dialog, dentro agregamos otro <div> con la clase modal-content, que se utiliza para

darle encabezado, cuerpo y pie a la modal.

<div class="modal" id="miModal">

<div class="modal-dizlog">

¢<div class="modal-content">

div class="godzl _head=r

<h4 class="modal-title">Auto BMiW</h4>
class="close" data-dismiss="modal"»>&timez;</button>

<button type="button
</divs

-- fuerpo ae

div class="modal_hodv"

<img src="1img/bmw.png" class="mx-auto d-block"»

<pxVestibulum & justo sed mauris luctus ultrices. Mulla cursus mattis turpis at scelerisque.
Mam elit dui, hendrerit vitae consectetur in, cursus sed tellus. Duis ipsum erat,
consectetur in enim non, bibendum tristique erat. Mauris ac massa velit.

Mulla malesuada tortor nec mauris pharetra, ac convallis urma efficitur.

Pellentesque commodo varius elit sed fermentum.</p>

</div>

er's

<div_class="mod
<button type="button" class="btn btn-danger mx-auto d-block| data-dismiss="modal"jCerrar</button:

</fdivs

<fdiv>
<fdivy

<fdive

Figura 2.46 Cdédigo que genera el encabezado, cuerpo y pie de la ventana.
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El resultado en el navegador del cédigo anterior es el siguiente:

e Podemos cerrar esta ventana presionando el botén “cerrar” o con la tecla esc.

Auto BMW

Vestibulum a justo sed mauris luctus ultrices. Nulla cursus mattis
turpis at scelerisque. Nam elit dui, hendrerit vitae consectetur in,
cursus sed tellus. Duis ipsum erat, consectetur in enim non,
bibendum tristique erat. Mauris ac massa velit. Nulla malesuada
tortor nec mauris pharetra, ac convallis urna efficitur. Pellentesque
commodo varius elit sed fermentum.

Figura 2.46 Al dar clic sobre el botén o el enlace se muestra la ventana modal.

2.4 jQuery

jQuery es una libreria o framework JavaScript para crear paginas web dindmicas, con igual 0 mas
efectos que se pueden conseguir con CSS. No solo podemos obtener animaciones sino también
podemos realizar consultas a la base de datos y mostrarlas al cliente sin recargar la pagina o

direccionarla a otra, esto es posible haciendo uso de AJAX (que definiremos mas adelante).
Las ventajas del uso de esta libreria, son las siguiente:

e Podemos manipular elementos HTML y DOM (Modelo de Objetos del Documento). De este
modo se puede hacer interaccién con los elementos que estructuran el documento y
también obtener sus valores.

e Podemos afiadir o quitar estilos CSS o elementos HTML.

e Se pueden crear efectos y animaciones.

e Cuenta con AJAX.

e Contiene mucha comunidad y es muy popular.

e Otros frameworks trabajan en conjunto, por ejemplo, Bootstrap.

e Compatibilidad con la mayoria de navegadores.
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En los temas anteriores creamos elementos HTML y agregamos estilos mediante CSS y Boostrap,
todos estos elementos y estilos se cargaban cuando introduciamos la URL de la pagina o cuando
se recarga la pagina. Pero ¢ Qué pasa si nosotros queremos interactuar con el usuario?

Imaginemos que mediante Bootstrap agregamos un boton y una imagen, cuando dicho botén sea
presionado por el usuario la imagen deba ocultarse, esto lo podemos hacer utilizando jQuery,
¢Recuerdas que para utilizar una ventana modal necesitibamos cargar esta libreria a nuestro
proyecto? lo que pasaba es que jQuery estaba a la espera de que se presionara el botén con el id
de la ventana para desplegarla y lo mismo se repite cuando se presionaba el botén cerrar.

En este tema aprenderemos a manipular el DOM y los elementos HTML mediante los métodos ya
existentes en jQuery, también veremos que es AJAX y como utilizarlo.

Por ser una libreria JavaScript es recomendable saber programar lo basico en este lenguaje, de lo
contrario veras que no es dificil, ya que la programacién es algo parecida a PHP (o cualquier otro
lenguaje) y un poco de CSS.

2.4.1 Como obtener jQuery

Al igual que Bootstrap, existen dos formas de importar jQuery en nuestro proyecto:

1. Descargando la libreria desde su pagina oficial
2. Incluyéndolo desde un CDN

2.4.1.1 Descargando jQuery
Lo Unico que debemos hacer es ir a la pagina de Jquery: http://jquery.com/ y dar clic sobre el botdn

que dice “Download jQuery” (Figura 2.47).

e En estos momentos se encuentra disponible la versién 3.3.1.
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c/® ®m o a

& jQuervy

write less, do more.

Download  APIDocumentation Blog  Plugins  Browser Support

© J ¢ o
= E‘ Nl Th L and 2.5 b et 2 Songss vcen pachs.

Lightweight Footprint €553 Compliant

What is jQuery? Resources

peo
Other Related Projects

- jauery

A Brief Look

Figura 2.47 Botdn para descargar la dltima version de jQuery.

Después de dar clic, el botdén nos redirigird a una nueva pagina donde podemos escoger la forma
de descarga: jQuery comprimido para produccién o descomprimido para desarrollo. Podemos
elegir cualquiera, aunque es recomendable la version comprimida ya que pesa menos y la carga
en tu proyecto es mas rapida.

iQuery

For help when upgrading jQuery, please see the upgrade guide most relevant to your version. We also recommend using the jQuery Migrate
plugin,

Download the compressed, production jQuery 3.3.1

Download the uncompressed, development jQuery 3.3.1

Download the map file for jQuery 3.3.1

You can also use the slim build, which excludes the ajax and effects modules

Figura 2.48 Seleccion de la version comprimida de jQuery.

Cualquiera que elijas abrira una ventana con el cédigo del framework, lo que tienes que hacer es

seleccionar todo, copiarlo y guardarlo con la extension js utilizando cualquier editor de texto
(Figura 2.49).
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Figura 2.49 Guardamos el codigo con el nombre “jquery.js” utilizando bloc de notas.

e Recuerda que la ruta en Phalcon donde debe ir este archivo es en public/js y lo debes

importar como un recurso utilizando Assets.

2.4.1.2 jQuery CDN

Para obtenerlo, al igual que los pasos anteriores necesitamos ir la pagina de jQuery, dar clic en

descargar y después buscar la opcién “Using jQuery with a CDN”.

Una vez dentro, navegamos un poco mas abajo hasta donde dice “Other CDNs”, ahi encontraras
una lista de servidores que contienen el framework.
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Other CDNs

The following CDNs also host compressed and uncompressed versions of jQuery releases.
Starting with jQuery 1.9 they may also host sourcemap files; check the site's
documentation.

Note that there may be delays between a jQuery release and its availability there.
Please be patient, they receive the files at the same time the blog post is made
public. Beta and release candidates are not hosted by these CDNs.

Google CDN
Microsoft CDN
CDNJS CDN
jsDelivc CDN

Figura 2.50 Lista con todos los CDN disponibles.

Recomiendo seleccionar Google CDN, puedes insértalo como un recurso de Assets o colocarlo

dentro de index.volt ubicado en app/views/.

<!DOCTYPE html:
<html>
<head>
<meta charset="utf-8">
<meta http-equiv="X-UA-Compatible" content="IE=edgs">
<meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1">
<title>Phalcon PHP Framework</title
{{ assets.outputlss('cssBootstrap') }}
<link rel="shortcut icon” type="image/x-icon" href="<Zphp echo $this-rurl-»get{'img/favicon.ico')?:"/>
</head>
<body>
<div class="container">
{{ content() }}
</fdivy
<script src="http ajax.googleapis.com/ajax/libs/jquery/3.3.1/jquery.min. js"></script>
{{ assets.outputls('jsBootstrap') }}
</body>
</html>
Figura 2.51 Importacién del CDN de jQuery dentro de la etiqueta <script>.
2.4.2 DOM

El DOM (Document Object Model o Modelo de Objetos del Documento en espafiol) es un
estandar que se utiliza para la manipulacion de los elementos HTML de un sitio web. Como hemos
visto en CSS podemos acceder a un elemento por medio de algin atributo, su clase, su id o por

elementos padre acceder a sus hijos y viceversa. Con jQuery se accede de la misma manera.

Una forma de ser vista la estructura de un documento HTML, es precisamente como un arbol

jerarquico: por ejemplo <html> es el padre de todos los elementos, <head> y <body> son
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hermanos e hijos de <html>, de la misma manera todo lo que agreguemos en <body> seran

hermanos entre si y lo mismo aplica para todos los elementos.

Un documento HTML sencillo en un esquema jerarquico seria como el siguiente:

<html>

<head> <html>
<title>

pagina de ejemplo
<ftitle>
</head>
<body> ' :
<prParrato 1</p>
<prParrato 2</p>

<head> <body>

<title> <p> <P>

</body>
</html>

Figura 2.52 Maquetacion de un documento HTML.
Los nodos mas importantes son:

¢ Document: es el nodo principal del documento DOM

e Element: son todos los elementos HTML

2.4.3 Sintaxis

La sintaxis de jQuery se asemeja un poco a la de CSS, por tal motivo considere importante ver la
parte de los selectores.

Recordemos como accediamos a un elemento mediante CSS:
.clase{ p{ #id{
} : ¥

Para una clase

Para un elemento Para un id
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Cuando seleccionamos un elemento, declaramos las reglas de estilo dentro de llaves. En jQuery es
algo similar solo que la seleccion en vez de ir acompafada de reglas de estilo, ahora va seguida

por una accién y la seleccion de los elementos se hace con el simbolo “$”.

%("elementoSeleccionado” }

bloque de instrucciones

)s

Figura 2.53 Sintaxis en jQuery.
De la figura anterior encontramos lo siguiente:

e Elsimbolo $ es realiza el llamando a jQuery
e elementoSeleccionado puede ser cualquier etiqueta HTML

e .accion es la accion o funcién que va a realizar el elemento

Por ejemplo para ocultar un elemento con jQuery se utiliza el método hide(), por ejemplo para

ocultar todas las imagenes de nuestro sitio, se haria de la siguiente manera:

$("img").hide();

e Con la seleccion de <img> ocultamos todos los elementos que contengan esta etiqueta.

Si queremos ocultar solo los elementos que contengan la clase “miClase”, seria de la siguiente

forma:

$(".miClase").hide();

Ahora si deseamos ocultar el elemento con id = “miModal”, quedaria asi:

F("#miModal") .hide();

Otro selector importante que hasta el momento no hemos visto es cuando se hace referencia al
elemento seleccionado, por ejemplo, si tenemos un boton azul y al darle clic queremos que cambie

de color, podriamos hacerle referencia por un id o una clase o bien por la palabra reservada this:

$(this).hide();

¢Verdad que la seleccion es similar a CSS?
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Ahora, todo el codigo que hagamos debe ir en un archivo con la extension js dentro de public/js y

con la siguiente estructura:

[

%(document).ready(function(){

$("img").hide();
$(".miClase").hide(
$("#miModal").hide(

$(this).hide();

)
:|.

3

L

Figura 2.54 Estructura de un documento JavaScript.

Entendamos el codigo de la figura anterior:

e $llama a jQuery y selecciona al elemento document

e La accibn es ready, que significaria algo como “cuando el documento esté listo, ejecuta la

funcion”. Es importante colocar el método asi se ejecuta el cédigo cuando la pagina haya

terminado de cargarse y no antes pudiendo generar un funcionamiento inesperado.

¢ Dentro de las llaves van las funciones que necesitemos.

2.4.4 Otro tipo de selectores

Aparte de los selectores anteriores existen muchisimos, aunque son poco frecuentes, podrian

servir de ayuda el algiin momento. La siguiente tabla contiene selectores de gran utilidad:

Selector

Descripcién

Selecciona todos los

elementos

Ejemplo

$(*)

.clasel, .clase2

Selecciona mas de una clase

$(“triangulo”, circulo”)

elementol, elemento2 Selecciona més de un $(“p”,”h6")
elemento
“first Si existen n nimero de $(“div:first”)

elementos con la misma
etiqueta, selecciona la primera

que encuentre
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last Si existen n nimero de $(“last”)
elementos con la misma
etiqueta, selecciona el ultimo

que encuentre

first-child Selecciona el primer elemento | $("div p:first-child")

que es hijo de su padre

‘last-child Selecciona el ultimo elemento | $("div p:last-child")
que es hijo de su padre

:nth-child(n) Selecciona el elemento hijo $("div:nth-child(5)")
con la posicién introducida

:nth-last-child(n) Selecciona el elemento hijo $("div:nth-child(2)")
con la posicion introducida,

pero contando desde el ultimo

:contains(text) Selecciona todos los $(":contains(‘Angel’)")
elementos que contengan el

texto introducido

:parent Selecciona al elemento que es | $(":parent”)
padre del elemento

seleccionado

[attribute] Selecciona todos los $("[href]")

elementos con el atributo href

[attribute$=value] Selecciona todos los $("[href$=".jpg']")
elementos con el atributo href
y que su valor termine en el
introducido

Tabla 2.16 Tipo de selectores en jQuery.

Ejemplos de uso de algunos de estos métodos seran utilizados en el capitulo 3, cuando se tenga

gue seleccionar elementos hijos.
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2.4.5 Eventos

Los eventos son instrucciones que estan a la espera de ejecutarse cuando un usuario realiza
determinada accion. Algunos ejemplos, es cuando pasas el mouse sobre un elemento, cuando se
da clic en una imagen, cuando quitas el puntero del elemento seleccionado, etc.

Pueden ser programados para que se ejecuten por si mismas después de cierto tiempo, por
ejemplo, en los videos de YouTube, algunos contienen un script para que muestre publicidad cada

cierto tiempo durante la reproduccion del video (Figura 2.55).

» LosAngeles Azules- 41 X

C @ Esseguro | https//www.youtube.col

= E3YouTube" Buscar 3 (TR : ACCEDER

Y. .

Omitir anuncio

Los Angeles Azules - Mis Sentimientos ft. Ximena Sarifiana
548,728,005 vistas i 851k @

Figura 2.55 Script que se ejecuta cada cierto tiempo mostrando publicidad.

La siguiente tabla muestra los eventos mas comunes en uso que se ejecutan cuando el mouse

interacttia con los elementos HTML:
Evento Descripcion

ready() Esta funcion se ejecuta cuando la pagina

cargue por completo.

$(document).ready()

click() Esta funcidon se ejecuta cuando se da clic

sobre el elemento HTML.

dbilclick () Esta funcién se ejecuta cuando se da doble

clic sobre el elemento HTML.
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mouseenter()

Esta funcién se ejecuta cuando pasa el mouse
sobre el elemento HTML.

mouseleave()

Lo contrario a la funciéon anterior, se va a
ejecutar cuando el mouse se quita del
elemento

hover

Esta funcion debe ser programada con dos
funciones: una se ejecuta cuando el mouse
pasa por encima del documento, y la otra se

ejecuta cuando el mouse sale del elemento

focus()

Es utilizada para el llenado de campos en un
formulario y se ejecuta cuando se selecciona

un campo de texto

Tabla 2.16 Eventos en jQuery.

Ahora vamos un ejemplo de la sintaxis para implementar eventos:

1)
})s

%(document).ready{function(){
$("p").click(function(){
%(this).hide();

Figura 2.56 Ejemplo de uso de evento clic().

En la figura anterior utilizamos el evento clic() sobre el elemento <p>, es decir, cuando en el

navegador demos clic sobre cualquier etiqueta <p> se oculten por medio de la funcion hide().

Veamos un ejemplo que impliqgue mas funciones y eventos. Para esto usaremos dos imagenes

iguales, pero una ha sido retocada.

Al cargar la pagina

Al dar clic sobre la imagen

Figura 2.56 Ejemplo de uso de eventos para cambiar de una imagen a otra dando clic.
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En el HTML utilizamos Bootstrap:

<div elass="container">
<div class="row">
{div class="col-md-12">
<hl elass="text-center">
Antes y después del maquillaje
</h1>
</div>
<div elass="row justify-content-center">
<div class="col-md-6 col-1g-1 offset-md-3 offset-1g-11" id="contenedor">
<img sre="img/antes.jpg" id="antes">
</div>
<fdivy
</divy

Figura 2.57 HTML que compone la vista de la Figura 2.56.
Analizando el cédigo de la figura anterior tenemos que:

e Tenemos un <div> con el id = “contenedor” que nos va a servir para mostrar y agregar las
imagenes.

e De inicio tenemos cargado en el DOM una imagen llamada “antes” y con id = “antes”.

El cédigo en el archivo js utilizando jQuery es el siguiente:

$(document) .ready(function(){
$("#antes").click(function(){
$(this).hide();
$("#contenedor").append("<img src='img/despues.jpg' id='despues'>");

1

$("#contenedor").on('click', '#despues',function(){
$(this).hide();

$("#antes").show();

1)
1

Figura 2.58 Cdédigo en jQuery que interactia con los elementos HTML de la Figura 2.57.

e Dentro de $(document).ready tenemos dos selectores con sus eventos.

e El primer selector se realiza sobre el elemento con el id = “antes” y le asignamos el evento
clic(), es decir, que cuando se seleccione a la imagen antes.jpg se oculte por medio de la
funcién hide().

e Una vez que se ocultd la imagen seleccionamos el elemento con el id = “contenedor” y con
la funcién append() le insertamos codigo HTML con la ruta de la imagen después.jpg y el id

= “despues”
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hasta aqui lo que hacemos es cambiar de la imagen “antes.jpg” a “después.jpg”, pero regresar
de la segunda a la primera ya no se hace de la misma manera. Al usar la funciéon append()
agregamos HTML después de que cargara la pagina, por lo tanto el evento clic() no funciona,

pues no es posible asociar eventos a elementos cargados dindmicamente.

Esto se soluciona utilizando el evento on() que sirve para asociar eventos a los elementos del

DOM. El evento recibe ciertos parametros:

$(selector).on(evento, selectorHijo, parametros, funcion, mapeo)

e Selector. Elemento HTML.

e Evento: Evento que se va a realizar cuando se seleccione el elemento
e SelectorHijo (opcional): Seleccién del nodo hijo dentro del elemento

e Parémetros (opcional): Parametros que recibe la funcion

e Funcion(obligatorio): Funcion a ejecutar cuando se realice el evento

e Mapeo (opcional): Mapeos para cada evento

En nuestro ejemplo, el selector es el <div> con id = “contenedor”, el evento es click(), el selector

hijo es la etiqueta <img> con id ="despues” y al final tenemos la funcion.

e Se oculta laimagen con id = “despues” con hide()

e Se muestra de nuevo la imagen con id = “antes” con show()

Como vimos utilizar eventos no es nada dificil simplemente es conocer cudl es su funcion. En el

ejemplo anterior utilizamos clic(), pero podria sustituirse por cualquier otro de la Tabla 2.16 .

Si quisiéramos cambiar el evento por dbiclick() solo tenemos que colocarlo donde sea necesario:

% ( documentprremeyfumati-ani |
$("#antep") .dblclick(funcfion(){
(this).hide();

("#contenedor").append("<img src='img/despues.jpg' id='despues'>");

¢
?
&
?

1)

$("#contenedor" |.on( "dblclick’, | '#despues’,function(){
$(this).hide();
$("#antes").show();
¥
F

Figura 2.59 Se cambia el evento click() por dbclick().
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2.4.6 AJAX

AJAX (Asynchronous Javascript and XML) es una tecnologia que nos permite interactuar con el
back-end para obtener datos y mostrarlos al usuario sin necesidad de actualizar la pagina o
redireccionar a una nueva, de ahi recibe el nombre asincrono. Esto permite un sitio web dinamico

haciendo la comunicacion entre cliente y servidor de manera agil, mejorando la experiencia del
usuario.

e Asincrono se refiere a que las consultas que la pagina realiza al servidor se ejecutan en
segundo plano, sin afectar la visualizacion del contenido.

e jQuery contiene esta tecnologia, permitiendo realizar peticiones GET y POST de forma
sencilla.

e Ejemplos de uso de AJAX son los buscadores de Google y Youtube, ambos tienen un

buscador que despliegan sugerencias que coincidan con el texto que el usuario ingresa.

€ C @ Esseguro | hitps//wwwyoutube.com/7hi=¢

3 YouTube | ‘aprender a pf ‘

aprender a programar

aprender a programar en c++ desde cero HUAWEI P20 Pro
aprender a pronunciar en ingles Tuilight -
wiligh

aprender a pronunciar la r -

aprender a programar en java

aprender a programar en ¢
aprender a programar en python
render a programar arduino

er a proteger la biodiversidad

nge

er a programar en android

Figura 2.60 Buscador en tiempo real de youtube.

Vamos a desarrollar un ejemplo utilizando AJAX con jQuery y Phalcon: Se trata de un buscador
que muestre en una tabla (hecha con Bootstrap) informacién de o de los alumnos que coincidan a
lo que se esta ingresando. Cuando se borre lo que esta escrito en el buscador, la tabla mostrara
todos los alumnos. El SGBD con el que crearemos la base de datos serd MySQL.

Primero creamos la base de datos, en este caso se llama “curso_db” y agregamos la tabla

“alumno” que contiene los siguientes campos:

# Nombre Tipo Cotejamiento  Atributos Nulo Predeterminado Comentarios Extra Accién

id > int(11) No  Ninguna AUTO_INCREMENT 7 Cambiar @ Eliminar = Mas
2 nombre varchar(20) utfd_spanish_ci No  Minguna o~ Cambiar @ Eliminar + Mas
3 matricula varchar(13) utfé_spanish_ci No  Ninguna & Cambiar @ Eliminar + Mas
4 edad int{11) No  Ninguna & Cambiar (@ Eliminar + Mas

Figura 2.61 Campos de la tabla “alumno”.
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e Puedes agregar a la tabla los registros que quieras, en este caso solo agregaremos cinco:

=T — + id nombre matricula edad

&7 Editar ¥¢ Copiar @ Borrar Heriberto Blas 413117278 26
& Editar ¥ Copiar @ Bormrar Alejandra Arévalo M 145338792 28
&7 Editar ¥%¢ Copiar @ Borrar Teresa De Jesus 7842259467 30

&~ Editar ¥c Copiar @ Bomar Marcelo Pérez 712487952 35

= @ = W M

&~ Editar ¥c Copiar @ Bormrar Lourdes Sanchez ~ 876449276 30

Figura 2.62 Campos de la tabla “alumno”.

Ahora en Phalcon creamos un proyecto con el nombre que queramos y dentro debemos crear un
modelo para la tabla “alumno” y un controlador que llamaremos “BuscarController”, para esto

utilizamos las herramientas de desarrollo (vistas en el capitulo 1).

e Recuerda que antes de crear el modelo, primero debemos configurar el archivo config.php
con las credenciales de acceso a la base de datos. El archivo se encuentra ubicado en
app/config.

Figura 2.63 Se debe crear un controlador, configurar la conexidn con la base de datos para

después crear un modelo de “alumno”.

> Debes cargar Bootstrap y jQuery.
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El HTML de la vista es el siguiente:

<div class="container">

{div class="text-center">

<fdiv>
<div elass="row">
<div class="col-md-3">

<div class="form-group">

</div>
</fdiv>
<div cllss:"col-md-3 offset-md-3" id:”Pasult">|
<fdiv>
<fdiv>
</div>

<hl>Buscador en tiempo real <small>con jQuery(AJAX) y Phalcon</small></hl>

¢<label for="search">Buscar alumno:</labgp
<input type="text" elass="form-contrecl" placeholder="Buscar">

Figura 2.64 El cédigo contiene un formulario y un <div> para insertar la tabla con los alumnos

buscados.

Analizando el cédigo de la figura anterior, tenemos:

Contiene una etigueta <input> tipo “text” con el id = “search”.

El <div> con id = “result” esta vacio porque aqui vamos a mostrar la tabla con el o los

alumnos.

El archivo js contiene lo siguiente:

$(document).ready(function(){
$('#search').focus();

$('#search').on('keyup', function(){
Ivar search = $('#search’).val(); I

$.ajax({

type: 'POST',

url: "http://localhost/recursosAssets/buscar’,

data: {'search': search},

b
.done(function(resultado){
$("#result").html(resultado);
)]
.fail(function(){
alert('Hubo un erraor');
3]

1)
})

Figura 2.65 Contenido del archivo js.

El método focus() hace que se coloque el cursor automaticamente en el buscador con el id

= “search”

El evento keyup() recibira lo que se ingrese por teclado.
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e Creamos la variable “search”, que le asignaremos lo que escriba el usuario por teclado. El
valor lo obtenemos con el método val().

e Se utiliza el método AJAX ($.ajax) donde ingresamos como parametros:

1. Eltipo de peticion

2. La URL a donde realizamos la peticion (en este caso es al controlador
“BuscarController”)

3. Lavariable que contiene los datos ingresados por teclado.

e .done es una funcién que se ejecuta cuando la peticion se haya realizado correctamente.
En este caso se busca el elemento con id = “result” y se coloca el cédigo HTML que forma
la tabla con los resultados obtenidos. EI método html() pondra en el DOM lo que retorne el
controlador.

o fail solo se ejecuta si la peticion registré algun error, por ejemplo, que la ruta a donde se

hace referencia no exista. En este caso la funcién solo mostrara una ventana emergente.

Por ultimo, “BuscarController” contiene el siguiente codigo:

public function indexfction()

r
L

$search = $this->request->getPost("search");
$query = $this->modelsManager->createQuery("SELECT # FROM Alumno
WHERE nombre LIKE '%$search%' ");

$alumnos = $query-rexecute();

$html = "<table class="table table-striped table-responsive'>
<thead class="thead-dark'>
<tre
<th scope="col'>Nombre</th>
<th scope="col'>Matricula</th>
<th scope='col'>Edad</th>
<ftry
</thead>
<tbody>";
foreach ($alumnos as $alumno) {
$html .= "
<trr
<td>$alumno->nombre</td>
<td>$alumno-»matricula</td>
<td>$alumno-redad</td>
<ftr>

w

N
J

$html.= " </tbody>
</table>";
return $himl;
}

Figura 2.66 Contenido del controlador “BuscarController”.

Si analizamos el cédigo de la figura anterior, destacamos lo siguiente:
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e En la linea 8 recibimos lo que fue enviado por POST al controlador y lo asignamos a la
variable $search.

e En las lineas 9-11 creamos el query con la consulta y el resultado de la ejecucion se
asigna a la variable $alumnos.

e En las lineas 13-21 creamos la variable $html donde concatenaremos el resultado de la
consulta con HTML y Bootstrap, para esto creamos una tabla y definimos los encabezados.

e En las lineas 22-30 por medio de un foreach concatenamos los datos del o los alumnos y
se asignan a la variable $html.

e Enlaslineas 31y 32 cerramos la tabla con sus etiquetas.

e Enlalinea 33 retornamos la variable $html que procesara jQuery con la funcién .done.

Teniendo todo listo, asi se visualiza en el navegador:

8 Phalcon PHP Framework X

C @ localhost/recursosAssets

Buscador en tiempo real con jQuery(AJAX) y Phalcon

Buscar alumno: )
Nombre Matricula  Edad

Buscar
Heriberto 413117278 26
Blas

Alejandra 145338792 28
Arévalo
M

Teresa 784229467 30
De Jesus

Marcelo 712487952 35
Pérez

Lourdes 876449276 30
Sénchez

Figura 2.67 La pagina carga la tabla con todos los alumnos.

Phalcon PHP Framework X

C @ localhost/recu ets

Buscador en tiempo real con jQuery(AJAX) y Phalcon

Buscar alumno:
Nombre  Matricula  Edad

he
Heriberto 413117278 26
Blas

Lourdes 876449276 30
Sénchez
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Figura 2.68 Si introducimos datos, la tabla filtrara los resultados que contengan los caracteres

ingresados.

2.4.7 Manipulacion de elementos HTML

En el ejemplo anterior agregamos de manera dinamica una tabla con el método html(), pero existen
mas formas de agregar elementos con jQuery. La siguiente tabla muestra los métodos mas

frecuentes de uso, asi como su descripcion:

Método Descripcion

append () Agrega el contenido al final del elemento
seleccionado

prepend () Agrega el contenido al principio del elemento
seleccionado

after () Agrega el contenido después del elemento
seleccionado

before () Agrega el contenido antes del elemento
seleccionado

Tabla 2.16 Métodos para agregar codigo HTML de forma dinamica.

Ejemplos sencillos de la tabla anterior, son los siguiente:

La vista

<p id="uno">con</p>

<img sre="img/irelia.png" id="irelia">

is

%(document).ready(function(){

wy o,
la

$("#uno") .append(" <strong>jQuery</strong>.", "<small> (este es otro parametro)

$("#uno") .prepend(" Aprendiendo "," <small> {este es otro pardmetro) ");

$("#irelia").after("<img src="img/brand.png' class="img-fluid img-thumbnail'>",
"<img src='img/MonkeyKing.png'>");

"y

$("#irelia").before("<img src="img/ahri.png' class="img-fluid img-thumbnail'>");

e

Figura 2.69 Uso de los métodos jQuery para agregar HTML.
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Aprendiendo (este es otro pardmetro) con jQuery. (este es otro pardmetro)

Figura 2.70 Visualizacion en el navegador.

e Como se puede ver, los métodos de la Figura 2.69 recibieron dos pardmetros, pero

pueden recibir n pardmetros.

2.4.8 Nodo padre, nodo hijo y nodo hermano

Dentro del DOM de un documento podemos también acceder a los nodos padre, hijos y hermanos

de cualquier elemento HTML.

2.4.8.1 Nodo padre

El nodo padre es el elemento que se encuentra por encima del elemento seleccionado.

<div class="container">
<p>9</p>
<p>18</p>
<p>27</p>
<p id="hijo">36</p>
</div>

$(document) .ready(function(){

$("#hijo").parent().addClass("bg-secondary text-white text-center");

Figura 2.71 Ejemplo de seleccién de un nodo padre.
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2.4.8.2 Nodo hijo

El nodo hijo es el elemento o elementos que se encuentran por debajo del elemento seleccionado.

<div class="container" id="padre">
<p>9</p>
<p>18¢</p>
<p>27</p>
<p id="hijo">36</p>
</div>

$(document) .ready(function(){

//Obtener Los hijos del <div> con la id padre

)

$("#padre").children().addClass("bg-secondary text-white text-center");

18

27

36

Figura 2.72 Ejemplo de seleccién de un nodo hijo.

2.4.8.3 Nodo hermano

El nodo hermano es el elemento o elementos que se encuentran al mismo nivel del elemento

seleccionado.

La figura 2.72 muestra un ejemplo de seleccién de un nodo hermano.
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{p id=’

$(document).ready(function(){

var hermano = $('p#hermanol').siblings('p#hermanc2').text();

var siguiente = parselnt(hermano)+9;

alert("el nimero que siguie es: "+ siguiente);

1)

localhost dice
18 el niimero que siguie es: 45

s

36

Figura 2.69 Ejemplo de seleccién de un nodo hermano.

2.4.9 Resumen

En este capitulo se estudié a grandes rasgos tecnologias que nos permiten dar a un sitio web un

mejor disefio, como se importan y trabajan en conjunto con el framework Phalcon.

Una pagina web debe tener una buena presentaciéon y que ademas el usuario pueda interactuar
con los elementos que se visualizan, es por ello que se considera importante saber algo de hojas
de estilo y el uso de estos frameworks que son utilizados por sus funciones y el ahorro de tiempo
que nos brindan. Aunque no sean un lenguaje de programacién es algo que todo programador

debe conocer.
Para CSS, los temas abordados fueron:

e Laforma de declarar reglas de estilo a uno o varios elementos HTML.

e Acceder a los elementos por su clase o id.

e Las propiedades basicas para dar formato al texto, asi como las fuentes.
e Margenes.

e Fondos de pantalla usando colores o imagenes.

e Posicionamiento de los elementos.

e Seleccion de elementos padre, hijo, hermanos, etc..
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Para Bootstrap se mencion6 que es un framework para dar disefio y animaciones a los elementos
HTML, ademés de que permite hacer un sitio web responsivo. Los temas tratados en esta seccion

fueron los siguientes:

e Instalacion

e Sistema de grillas para filas y columnas
e Estilos al texto y colores

e Uso de tablas

e Manejo de imagenes

e Botones y formularios

e Uso de ventanas modales

Por dltimo y no menos importante, se dedico una seccién al uso basico de las funciones y métodos
con los que cuenta jQuery, que es una libreria JavaScript muy popular para realizar paginas web
dinamicas. Los temas tratados en esta seccién fueron los siguientes:

e Instalacion

e Que es el DOM y como se manipulan sus nodos

e La sintaxis de jQuery

e Seleccion de elementos HTML

e Uso de eventos

e Trabajar de manera asincrona con el back-end por medio de AJAX

e Insertar HTML dinAmicamente

Cabe sefialar que existen muchisimo mas funciones para estos dos frameworks que podran revisar

en la documentacién de su pagina oficial.
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Capitulo 3. Participacion en el desarrollo del sitio web para el Centro

Tecnoldgico Aragon

3.1 Introduccion

El centro Tecnolégico Aragon es un area de investigacion y desarrollo de la ciencia y la tecnologia
realizando proyectos para las instituciones, la industria o las diferentes instancias

gubernamentales.

Ademas, impulsa a los alumnos a tener una mejor formacion antes o después del término de sus
estudios, preparandolos para el trabajo, ya que te permite realizar el servicio social a través del

ejercicio tedrico — practico.

Cuenta con investigadores y profesores muy bien preparados, alumnos y diversas areas de estudio
y laboratorios como son: arquitectura, disefio industrial, ahorro de energia, incubadora
InnovaUNAM, Invernadero, materiales, medicion e instrumentacién, mecanica aplicada a

materiales, cOmputo para la ensefianza, seguridad informatica y computo, entre otras.

Como estudiante de ingenieria en computacion realice el servicio social en el laboratorio de
cémputo a cargo del M. en C. Marcelo Pérez Medel y del M. en C. Jesus Herndndez cabrera.
Dentro del periodo del servicio se nos plante6 la propuesta de realizar un sitio web para la pagina

del centro tecnoldgico que contara con las siguientes caracteristicas:

e Disefio minimalista y adaptable a moéviles

e Distincién de categorias mediante colores

e Con identidad institucional

e Disefio cohesivo (Iéase integral) en fuentes y estilos

e Actualizacion de contenidos mediante informacién de BD
El entorno de trabajo propuesto fue el siguiente:

e Apache Web Server 2.4+

e PHP 5.6+

e Phalcon Framework 3+

e Para el disefio web se propuso el framework Bootstrap en su version 4.

e Se utilizo jQuery en su version 3.2.1 para trabajar en conjunto a Bootstrap y dar un disefio

dinamico a la pagina y también para utilizar la técnica AJAX.

148



CREACION DE UN SITIO WEB INSTITUCIONAL CON EL FRAMEWORK PHALCON

e El control de versiones utilizado fue Bitbucket, que es una plataforma para el control de
versiones y respaldos, permitiendo administrar proyectos usando git en la nube.

e Se asignaron actividades con trello para trabajar de forma coordinada.

El sitio web del centro tecnoldgico Aragon fue realizado con un menu principal con enlace a los
siguientes médulos:

e Laboratorios y areas

e Directorio

e Aula virtual

e Correo CTA

e Coordinacion

e Eventos

e Acerca de (contiene historia de CTA, galeria con un slider o carrusel de imagenes) y un

FAQ (lista de preguntas frecuentes con su respuesta)

o

Directorio

Correo CTA

Eventos

Acerca de

localhost/CTA/eventos/

Figura 3.1 Pagina principal del Centro Tecnoldgico Aragon.

En este capitulo se mostrara la forma en como fue realizado la seccion galeria y los médulos
evento y directorio utilizando las herramientas de los dos capitulos anteriores.
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3.2 Seccion galeria

Para esta seccion se encuentra un carrusel o slider de imagenes haciendo uso de un plugin en
JavaScript, las imagenes se cargan dinamicamente y la ruta como descripcién se definen en un
archivo JSON y no de base de datos con la finalidad de que la pagina cargue mas rapido. Todos

estos conceptos los explicaremos mas adelante:

& hlE e

U8 Galeria - Tirando Fintas X

& C | ® localhost/CTA/galeria/ bg

w CTA LABORATORIOS Y AREAS DIRECTORIO AULA VIRTUAL CORREO CTA COORDINACION = {

Figura 3.2 Slider de imagenes de la seccién “Galeria”.

3.2.1 jQuery Simple Slider

los plugins son herramientas desarrolladas por terceros y que nos permiten resolver alguna
necesidad en especifico. La mayoria son Open Source para que los programadores puedan

modificarlos y adaptarlos a las necesidades de su sitio.

El slider incluido en la galeria es un plugin que esta hecho utilizando HTML, CSS, JavaScript y
jQuery. No es necesario entender a fondo las lineas de cédigo que lo conforman, sino conocer su

funcionamiento.
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El nombre del autor* y ejemplos de uso lo puedes encontrar en la pagina:
https://codepen.io/CaptainSmollett/pen/epGWJa . Inclusive la pagina contiene editores de texto

para HTML, CSS y JavaScript para que puedas ir probando el cédigo.

Figura 3.3 Cédigo que compone el plugin jQuery Simple Slider.

3.2.2 Importando jQuery Simple Slider al sitio web del Centro Tecnoldgico Aragon

El cédigo se copié de la pagina del plugin y fue puesto en archivos CSS y JS con su cédigo
correspondiente, posteriormente fueron colocados en Phalcon en public/css y public/js. Por altimo,

se cargaron como recursos utilizando Assets.

/4 == RECURSO0S UTILIZADOS EN TODOS LOS ARCHIVOS
$col = %$assets->collection('cssCore');

$col->addCss(' fassets/css/bootstrap.min.css'); Carga de bootstrap.css
$col->addCss("' fassets/css/style.css');

$col->addCss(' fassets/css/footer.css');

Carga de jgquery.min.js

$col = %$assets->collection('jsCore');
$col->addls( ' fassets/js/jquery-3.2.1.min.j5"'); Carga de Popper.min.js
$col->addIs( ' /assets/js/popper.min.js');
$col->addIs('/assets/js/bootstrap.min.js"'); Carga de boostrap.min.js

Figura 3.4 Carga de los recursos CSS y js utilizados para la vista. jQuery es necesario para que el

plugin funcione.

*Smollett, C. (s.f.). Jquery simple slider. Recuperado de https://codepen.io/CaptainSmollett/pen/epGWJa
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~Al FRTA
GALERIA

— Carga del cédigo CSS del
$col = $assets->collection('cssGaleria’); [RELL[E

$col-»addCss(' fassets/css/slider.css’);

$col = $assets->collection('jsGaleria'); Carga de los js para el

$col-vaddls('/assets/js/slider.js'); funcionamiento del slider
$col-raddls('/assets/js/transicion.js');

Figura 3.5 Carga de los recursos js con el codigo del plugin.

e CSS ->slider.css. Este archivo queda tal cual se copid y no se hacen modificaciones.

e JS ->slider.js y transicion.js. En la siguiente imagen se explica cdmo separar el cédigo.

Figura 3.6 Porcion de cédigo que se copiara en “transicion.js”. El codigo restante se coloca en

“slider.js”.

3.2.3 Creacion de la vista

El cédigo en la vista (HTML) cambia a como lo ejemplifica el plugin ya que ahi se cargan las
imagenes con su respectiva descripcion de forma estatica y asi no es como se requirié. Entonces,
para cargar las imagenes dinamicamente utilizamos jQuery, es por ello que se requiere de un

<div> con id = “imagenes”.

Lo primero que se realiz6 fue crear la vista, que como sabemos, en Phalcon se ubican en
app/views/<nombre del controlador (en este caso es galeria)>/ con el nombre “index.volt”. Dentro

colocamos el siguiente cédigo:

<div elass="slider-container" id="caption-slide" >

<div class="slider" id="imagenes">
</div>

<div class="switch" id="prev"><span></span></div>
<div elass="switch" id="next"><span></span><{/div>
</div>

Figura 3.7 El <div> con id="imagenes” que se usa para insertar las imagenes.
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e Los <div> con las clases “switch” son controles para avanzar a la siguiente imagen o

regresar a la anterior.

e EI <div> con el id="caption-slide” sirven de referencia para habilitar la descripcién de la

imagen.

3.2.4 Creacion del archivo JISON

JSON (acréonimo de JavaScript Object Notation), es un formato de texto ligero para el intercambio

de datos en la red, muy popular, incluso la mayoria de lenguajes de programaciéon contienen

funciones para crear, analizar y procesar este tipo de formatos.

Dentro de estos archivos podemos procesar cadenas, nameros, booleanos y nulos, también

objetos y arreglos.
La sintaxis debe seguir las siguientes reglas:

e Los datos se separan por comas.

e los datos se escriban en pares donde el primero es la clave y el segundo el valor.

e Los objetos JSON contienen llaves {} de apertura y cierre.

e Los corchetes [] guardan arreglos, inclusive otros objetos JSON.

Un ejemplo de un objeto JSON que guarda un articulo con su precio seria:

var objetolSON = {"articulo":"refresco","precio":"8"};

Ya sabiendo esto explicaremos como se crea el JSON para la carga de las imagenes:

[{"imagenes": [

wo,om - £

w,om

"ruta":"assets/img/galeria/conferencia_cta.jpg"},

{"descripcion":"Centro Técnologico Aragdn",

"ruta":"assets/img/galeria/cta_aragon.jpg"},
wom

{"descripcion":"Laboratorio de seguridad informatica",

w,om

{"descripcion":"Conferencia dentro del Centro Técnologico Ar

B1C

"ruta":"assets/img/galeria/seguridad_informatica.jpg"}

s
agon",

Figura 3.8 Contenido del archivo “imagenes.json”.

De la Figura 3.8 debemos conocer lo siguiente:
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e Tenemos corchetes de apertura y cierre y dentro definimos un arreglo “imagenes” donde
colocamos los objetos con las claves “descripcion” y “ruta”.

e Cada objeto esta encerrado con llaves y separado por comas

e Si queremos agregar mas objetos, tenemos que colocar al final del Gltimo elemento una
coma y después colocar llaves de apertura y cierre. Adentro definimos su descripcion y
ruta.

e Lasimagenes en Phalcon se colocaran en public/assets/img.

e Este archivo se guard6 en public/assets/json. Primero se cred la carpeta json y se colocé el
archivo con el nombre “imagenes.json”.

3.2.4 Carga dinamica de imagenes

El archivo “transicion.js” queda de la siguiente manera:

$.ajax({
url: base url+'/assets/json/imagenes.json’,
dataType: "json',

success: function(data){
$.each(data, function(index){
var imagenes = data[index].imagenes;

%.each(imagenes, function(_index){

$("#imagenes").append("<div><img src='"+base url+imagenes[_ index].ruta+"'>"+

"<span class='caption'>"+imagenes[_ index].descripcion+"</span></div>");
3]

)
$("#slider-container").sliderUi({

speed: 788,

cssEasing: "cubic-bezier(®.285, 1.€15, ©.165, 1.@00)"
1)

$("#caption-slide").sliderUi({

caption: true

3

Figura 3.9 Contenido del archivo “transicion.js”.

De la Figura 3.9 analizamos las siguientes lineas de codigo:

e Enlas lineas 15-18 pegamos la parte de cédigo que separamos de “slider.js”.

Por medio de sliderUl podemos configurar los efectos y la velocidad de transicion.
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e En las lineas 19-21 seleccionamos el elemento con id="caption-slide” y hacemos que
muestre las descripcién de la imagen con caption y el valor true. Esta funcién se encuentra
en la documentacién del slider, por lo tanto no es necesario crearla.

Nota que el cédigo esta dentro de una funciéon AJAX

e Enlalinea 1 se define la URL a donde se hace la peticién.

e La URL se define por la variable “base_url” declarada en el archivo “index.volt” ubicado en
app/views/ antes de cargar los recursos js:

<body>

<div class="container">

{# Mostrar cabecera institucional en la paglna principal #}

{% include 'shared/header.volt' %}
{{ content() }}

{# Mostrar pie de pagina institucional en la paglna principal #}

L]
T

<script»var base_url = '//' + location.host + "{{ static_url('/") }}";</script4
11 assets. outputJSL JsLore ) Ir

{{ assets. outputjs( JsNavbar’ ) b

{% if assets.exdists(’' Js' o~ 1dUlsta) %}
{{ assets.outputls('js' ~i

{% endif %}

</body>

Aqui se declara la variable con nombre
del host concatenado con la URL

estatica y una diagonal

Figura 3.10 Contenido del archivo “index.volt”. Dentro definimos la variable “base_url”.

o Location.host es una funcién JavaScript que devuelve el nombre de host actual y el
puerto de la URL.

o static_url() es un método del motor de plantillas VOLT que concatena la ruta
estatica del proyecto con lo que se ingrese de parametro.
Por ejemplo, si nos encontramos en un servidor local (localhost) y el nombre del
proyecto se llama CTA, el valor de la variable “base_url” es:

http://localhost/CTA/

location.host static_url()
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Continuando el andlisis de la Figura 3.9, tenemos que:

En la linea 3 se define el tipo de datos que se solicitan por medio de dataType con el valor
“jSOn".

La funcion en la linea 4 se va a ejecutar cuando la peticion se realice satisfactoriamente:

$.each(data, function(index){

var imagenes = data[index].imagenes;

$.each(imagenes, function( index){

$("#imagenes").append("<div><img src=""+base_url+imagenes[_index].ruta+"'>"+
"<span class='caption'>"+imagenes[ index].descripcion+"</span></divd");

})

—
L

o Tenemos dos sentencias de control each anidados.

o EIl primer each itera (con “index”) cada objeto del arreglo “imagenes” de
“imagenes.json” y lo asigna a la variable “imagenes”.

o El segundo each itera la variable (con “_index”), después se selecciona el
elemento HTML con id = “#imagenes” e insertamos el cédigo HTML con jQuery
y el método append().

o Para definir la ruta completa donde se guardan las iméagenes utilizamos de
nuevo la variable ‘base_url”.

o El ciclo termina de ejecutarse cuando ya no haya objetos por recorrer en el

JSON.

3.3 Mddulo directorio

Este médulo contiene una lista con informacion de contacto de todos los trabajadores y

académicos que conforman el Centro Tecnoldgico Aragon, ademas de dos entradas de datos tipo

radio y un buscador en tiempo real para poder filtrar los contactos por medio de los datos que

introduzca el usuario.
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[ Drectoro - Trando Fint. ‘ - ‘

< C @ localhost/CTA

w CTA LABORATORIOS Y AREAS DIRECTORIO AULA VIRTUAL CORREO CTA COORDINACION EVENTOS ACERCA #¢

Directorio

Lista de empleados y responsables del Centro Tecnolégico

Ordenar contactos por:

Nombre

Cargo

Jacinto Cortés Pérez Marcelo Pérez Medel Jests Hernandez Leobardo Hernandez
Coordinador Laboratorio de Cémputo Cabrera Audelo
Laboratorio de Coémputo Laboratorio de Seguridad

Jjesus@ n.unam.mx

Figura 3.11 Pagina del médulo “directorio”.
El mdédulo funciona de la siguiente manera:

e Cuando un usuario accede a directorio por medio del menu principal o de navegacion, el
modulo muestra toda la lista con datos de contacto y foto de cada persona que labora en el
Centro Tecnoldgico.

e Cuando se selecciona el radio botén “Nombre”, la lista se ordenara alfabéticamente por
nombre de contacto.

e Cuando se selecciona el radio boton “Cargo”, la lista se ordenara alfabéticamente por
cargo.

e Cuando se ingresa un dato en el buscador con la etiqueta “buscar”, la lista muestra en los
contactos que contengan el valor introducido.

e Si esta seleccionado el radio botén “Nombre” y ademas se introduce un dato, la lista
muestra los contactos que contengan el valor introducido ordenados alfabéticamente por
nombre

e Si esta seleccionado el radio boton “Cargo” y ademas se introduce un dato, la lista muestra
los contactos que contengan el valor introducido ordenados alfabéticamente por cargo.

e Si el buscador tiene un dato y el usuario selecciona cualquier radio boton, la lista muestra
los contactos que contengan el valor introducido ordenados alfabéticamente por el radio
botén seleccionado.
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El funcionamiento de este mddulo implica la ejecucién de varias condicionales para filtrar los
contactos de manera correcta, es necesario hacerlo de forma automatica utilizando AJAX, que se
va a encargar de realizar las peticiones en segundo plano al modelo de la tabla en la base de
datos. Cuando la pagina se carga por primera vez no necesitamos de AJAX, se pueden cargar los
datos por medio del controlador realizando la consulta “SELECT *” y posteriormente mandarlos a la

vista.
La tabla en base de datos se llama “empleado” y presenta la siguiente estructura:

e |d_empleado. Identificador (primary key)
e cargo
e mensaje

e activo. Cambia de valor cuando el empleado deje de trabajar en el Centro Tecnolégico

e correo
e nombre
e paterno
e materno

e ruta_foto. Ubicacion de la foto de contacto (public/assets/img.....)

BBFEI:S v id empleado cargo mensaje activo  cormeo nombre paterno  materno  telefono ruta_foto
o/ Editar 3 Copiar @ Bormar 1 Coordinader :;‘r;\;wt:g;um dolor st amel, consectetur 1 jacop@cta.aragonunammx Jacinto  Coés  Pérez  +h25512345678 assetsfimg/directoriofjep.jpg
o/ Editar 3 Copiar @ Bormar 4 Ez%ﬁ;}g”o de 1 marcelo@cta.aragonunammx Marcelo  Pérez Medel  +52551234567% [assets/img/directorio/mpm.jpg
o Editar §: Copiar @ Bomar 5 m:mgm de 1 jesus@ctazragonunammx  Jesls  Hemandez Cabrera  +525512345678 assetsfimg/directoriofhe,pg
7 Ediar 3¢ Copia @ Borar 6 é:gﬁg‘;”g NULL 1 leo@unanm Leobard Heméndez Audelo  +525512345678 lassetsimgdectoriolhapg

Figura 3.11 Campos de la tabla empleado. Los registros son solo ejemplos.

Para este médulo solo nos interesan mostrar los campos con el cargo, correo, nombre completo

teléfono y la ruta para la foto.

3.3.1 Creacion de la vista

Lo primero que se hace es crear la vista, que como sabemos, en Phalcon se ubican en
app/views/<nombre del controlador (en este caso es directorio)>/ con el nombre “index.volt”. El

cédigo que contiene es el siguiente:
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<div>

<hl>Directorio</h1>
<h3>Lista de empleados y responsables del Centro Tecnolégico</h3»

<fdive

<div class="container"»
<div class="rou">»
<diL class="col order-12"» I

<h4>0rdenar contactgs por
<div c1als=”3:r—2r0Jp-¢ertica;”>I

2</ha

<div class="radio">
<label><input type="radioc" value="1" name="radio-boton" class="radio-style" id="nombre"»

Nombre</label»<br>
¢label»<input type="radic” value="2" name="radioc-boton" class="radio-style"» Cargo</label»

</divs
<fdiv»

</div>
<div clals:”col—mg—ﬂ o"der—nd—;z":l
<div class="caja-texte inner-addon right-adden"»

<1 class="glyphicon icon-search"»</i»

<input type="text" class="form-control” id="buscar” placeholder="Buscar.."»

<fdivy
<fdive
</div>
</div»

muestra La Listo ¢

¢1-- seccior =
<section class="team">»
<div class="container"»

<div class="pou">
<div cla!5=”co;-wc—la co;-wc—o{{set-1”>|

<div class="row pt-md" id="result"»

=
=

I
L

)
m

esta variable agregamos Los contactos de

{{html}}
</div>
<fdivy

</div»

</divy
</section>

Figura 3.12 Contenido del archivo “index.volt”.

Analizando el cédigo de la figura anterior nos encontramos con clases de Bootstrap:

la clase col order-12 hace que el buscador se coloque por encima de los botones tipo radio

[ ]
y no al revés como lo hace Bootstrap, cuando el tamafio de la pantalla es pequefio (Figura

3.13).
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[E] Directorio - Tirando Fint= X

c

@ localhost/CTA/dire

&

w CTA LABORATORIOS Y AREAS DIRECTOR®D )

Directorio
Lista de empleados y responsables del Centro
Tecnolégico
Buscar.. Q

Ordenar contactos por:
Nombre

Cargo

Figura 3.13 Modulo directorio en version para moévil (tamafio pequefio).

e Las clases col-m4 order-md-12 sirven para ordenar el buscador hasta la parte derecha de

la columna para tamafios de pantalla medianos o grandes.

Directorio
Lista de empleados y responsables del Centro Tecnologico
Ordenar contactos por: Buscar.. Q
Nombre
Cargo

Figura 3.14 Orden de los elementos en versiones para escritorio.

e col-md-1, col-md-offset-1 la primera clase es una columna de tamafio 10 y la segunda
recorre el <div> una columna a la derecha cuando el tamafio de la pantalla es mediano,
para evitar que se desfase la lista con los contactos.

e Por ultimo, tenemos un <div> con id = “result” y dentro los delimitadores del motor de
plantillas VOLT con la variable “html” que va a contener el codigo para imprimir toda la lista

de contactos provenientes del controlador.

3.3.1 Creacion del modelo

Esta parte es sencilla solo tuvimos que afiadir el modelo utilizando las herramientas de desarrollo

explicadas en el capitulo 1.

e Recuerda que el nombre del modelo debe ser igual al de la tabla de la base de datos.
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Bl CA\Windows\system32\cmd.exe SR X

G wxamppshtdoesCTA >phalcon create—-model empleado

Phalcon DevTools (3.2.12>

Success: Model “"Empleado" was successfully created.

Figura 3.15 Creacién del modelo “Empleado” utilizando las herramientas de desarrollo.

3.3.2 Creacion del controlador

El nombre del controlador es “DirectorioController” fue creado con las herramientas de desarrollo y
dentro de su accion por defecto (indexAction()) se realiza la consulta para traer todos los

contactos, tratarlos y mandarlos a la vista.

public function indexfction()

I

(!
$empleados = Empleado::find();
$html = $this->generaHtml($empleados);
$this-»view-s»setvar('html', $html);

Figura 3.16 Accion “index” del controlador “DirectorioController”.

e Se crea una variable $empleados y se le asigna lo que retorna el método find().

Método Con parametro Sin parametro
find() - Si es una condicion devuelve | retorna todos los registros de
todos los registros que la tabla

cumplan con la condicion

ingresada.

También se puede combinar

con clausulas SQL

Tabla 3.1 Definicion del método find().
Continuando con el analisis de la Figura 3.16, se define lo siguiente:

e Se crea la variable $html y se le asigna lo que retorna la funcién generaHtml(), recibe por

pardmetro la variable $empleado (la que tiene el resultado de la consulta).
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e la Ultima linea es un método de Phalcon para mandar a la vista la variable $html con el

nombre “html” (en rojo)

$this-»view-»>setVar( html", $html);

e La funcion generaHtml() se declara antes de la accidon “indexAction()”, y contiene lo

siguiente:

class DirectoricController extends “Phalcon\Mvch\Controller

{

public function generaHtml({$empleados){
$hitml="";
foreach($empleados as $empleado)
{
$html .= '"<div class="col-1g-3 col-md-3 col-sm-4 col-xs-12 profile”:»
<div>
<img src="".%this->url-»>getStatic($empleado-»ruta_foto). " class="img-fluid">
</div>
<hl class="text-center”>'.$empleado-»nombre.’ '.$empleado-»paterno.’ '.$empleado-»materno.’</hl>

<strong> <h2 class="text-center">"'.$empleado-»cargo. ' </h2></strong>
<h2 class="text-center”>'.$empleado-»>correo. ' </h2>
<h2 class="text-center">'.$empleado->telefono. ' </h2»
<fdive";
1
J
return Shitml;

Figura 3.17 Contenido de la funcién generaHtml().
Revisemos que es lo que hace esta funcién:

o Creamos la variable $html de tipo string.
o Concatenamos los datos y el HTML con todos los contactos.
o foreach recorre la variable $empleados que fue pasada por parametro.

o Por ultimo retornamos la variable $html.
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3.3.3 Estilos

Los estilos agregados fueron sencillos utilizando las reglas de CSS vistas en el capitulo 2: entre

ellos se puede ver el tamafio de letra margenes y bordes para los elementos y también para el

disefio del buscador.

.parrafos{
font-size: 12px;
margin-top: opx;
¥
row {
margin-right: -9px;
margin-left: -15px;
¥
.col-md-offset-1{
margin-left:8.33333333%;
¥

he.description{
font-weight: bold;
letter-spacing: 2px;
color: #999;
border-bottom: 1px solid rgba(e, e, @,8.1);
padding-bottom: Spx;

¥

.profile{
margin-top: 25px;

¥

.profile hi{
font-weight: normal;
font-size: 26px;
margin:l@px @ € 8;

¥

.profile h2{
font-size: 14px;
font-weight: lighter;
margin-top: Spx;

i

H#buscar
border-top-width: none;
border-top-color: white;
border-bottom-color: black;
border-left-color: white;
border-right-color: white;
border-width: 1px;
border-radius: 28px;

#buscar:focus{
border-top-width: 8px;
border-bottom-color: black;
border-left-color: white;
border-right-color: white;
border-width: 1px;
border-radius: 28px;

¥

.radio-style{
background-color: blueviolet;
width: 238px:

Estilos al buscador

con id = “buscar”

Estilos al radio botén

Figura 3.18 Estilos a los elementos de la vista “directorio”.

3.3.4 Busqueda y filtrado de los contactos

Hasta aqui la pagina mostraria todos los contactos y con estilo CSS, pero el buscador y los radio

botén aun no funcionan y deben trabajar en conjunto.

Al realizar la bausqueda se deben considerar los posibles escenarios, cuando:

e Se elige ordenar por nombre o cargo sin introducir nada en el buscador.

e Se elige ordenar y el buscador contiene datos.

e Se introducen datos en el buscador, pero no estd selecciona ninguna forma de

ordenamiento.

e El buscador contiene datos y también se selecciona una forma de ordenamiento.
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Sabiendo esto, en la vista donde se agregaron los radios botén, se les asigno un valor para cada

uno:

¢label><input type="radio" palue="1"|name="radio-boton" class="radic-style" id="nombra"»
Nombre</labels»<br>
¢label><input type="radio" palue="2"|name="radio-boton" class="radio-style"» Cargo</label>

e 1 para nombre

e 2 paracargo

El archivo js es muy extenso, es mejor explicarlo por partes.

$(document) .ready (function(){
$("#buscar').attr( value',"'");
§("input[name=radio-boton]").attr{ 'checkad’' ,false);
04

$("input[name=radio-boton]").click(function

Figura 3.19 Inicio del documento js.

e Enlalinea 1 se indica el inicio del documento.

e Enlalinea 2 se selecciona el elemento con id = “buscar”, en este caso es el buscador y le
asigna el valor vacio. Esto nos sirve para borrar lo que se encuentre escrito al recargar la
pagina.

e Enlalinea 3 se tiene funcion similar a la anterior, pero ahora es para los botones de radio.

e Enlalinea 4 se seleccion ambos radio botén y se les asigna el evento click(), asi, cuando
se seleccione alguno de estos se ejecute la funcion de la Figura 3.20.
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$("input[name=radio-boton]™}.click{function () ﬂ

var radio_valor = %( input:radio[name=radio-boton]:checked’}.val(};

var valer_input = %( #buscar').val()

§

BI

bque 1

if{radic_valor == 1 && valor_input==""){
%.ajax{{
type: "POST’,
url: base_url+' /directorio/pordombrevacio”,
data:{ 'radic_valor': radio_walor, valeor_input’ :valor_input},

il

.done(function{resultade){
5( #result’).hitml(resultado)

il

Fail{function( ) {
alert('Hubo un error’)

1

BI

bque 2

telse if{radic wvalor==1 && wvalor_input 1= "7){
%.ajax{{
type: "POST',
url: base_url+' /directoricpordombreDatos”,
data:{ wvalor_input’:valer_input},
1)

il

Ldone(function{resultade){
% "#result’ ).html{resultado)

il

fFail{function( ) {
alert( Hubo un error’)

il

BI

oque 3

if{radic_valor == 2 && valor_input==""){
f.ajax({
type: "POST’,
url: base_url+’ /directorio/porCargovacio’,

il

.done(function{resultade){
5( #result’).hitml(resultado)

il

Fail{function( ) {
alert('Hubo un error’)

1

B

oque 4

telse if{radic wvalor==2 && wvalor_input 1= "7){
%.ajax{{
type: "POST',
url: base_url+' /directoric/porCargoeDatos’,
data:{ wvalor_input’:valer_input},
1)

il

Ldone(function{resultade){
% "#result’ ).html{resultado)

il

fFail{function( ) {
alert( Hubo un error’)

o)

oque 5

Figura 3.20 Esta funcidn esta dividida en cinco blogues que se explican a mas adelante.
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Para el bloque 1 tenemos lo siguiente:

e Se toma el valor del radio boton (1 0 2) y se asigna a la variable “radio_valor”

e Setoma el valor del buscador con id="buscar” y se asigna a “valor_input”

Teniendo los valores de ambos controles, deben analizarse mediante el condicional if anidado con
las combinaciones resultantes. Los bloques 2-5 tiene una estructura similar, solo cambia la
condicién a evaluar, los datos enviados y la URL donde se realiza la peticion AJAX.

El bloque 2 se ejecuta cuando:

e ‘“radio-valor’ = 1y “valor_input” es vacio

e La URL a donde se hace la “valor_input” http://localhost/CTA/directorio/porNombreVacio
El bloque 3 se ejecuta cuando:

e ‘“radio-valor’ = 1y “valor_input” es diferente de vacio

e La URL a donde se hace la peticion es: http://localhost/CTA/directorio/porNombreDatos
El bloque 4 se ejecuta cuando:

e ‘“radio-valor’ = 2 y “valor_input” es vacio

e La URL a donde se hace la peticion es: http://localhost/CTA/directorio/porCargoVacio
El bloque 5 ejecuta cuando:

e ‘“radio-valor’ = 3 y “valor_input” es diferente de vacio

e La URL a donde se hace la peticion es: http://localhost/CTA/directorio/porCargoDatos

Cuando la peticion POST de cada bloque se hace correctamente (.done) se ejecuta la funcion
donde resultado se inserta con el método html() al elemento del DOM con id = “result”. Si la
peticion falla (.fail) se ejecuta la funcidn que muestra una alerta.

El controlador es el mismo para todas las peticiones (“directorio”), lo que cambia es la accion:

e porNombreVacioAction()
e porNombreDatosAction()
e porCargoVacioAction()

e porCargoDatosAction()

Revisemos el cddigo que contiene cada accion:
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public fumction portombreVacicAction()

fempleados = Empleado::find(array(
‘order” =» "nombre"

ST

i H

ghtml = Sthis-»generaHtml(fempleados);
return Shiml;

Figura 3.21 Accién “porNombreVacio”.

e la variable $empleados recibe los datos del método find() que espera por parametro un
arreglo de tipo clave — valor para ordenar por nombre.

e creamos una variable $html que recibe lo que retorna el método generaHtml(). Este
método se explicé anteriormente, solo recorre la variable $empleados y concatena los
datos con etiquetas HTML.

e Alfinal retornamos $html a la peticion AJAX.

public fumction porhombreDatosAction()
$buscar=$this-srequest-»getPost("valor_input");
%empleados = $thiz-»modelsManager-»e

"SELECT * FROM Empleado WHERE C
ghtml = $this-rgenerabtml($empleados]);

cuteQuery(

{(nombre,' ',paterno,' *,materno) LIKE '%Sbuscar%' ORDER BY nombre");

return Shiml;

Figura 3.22 Accion “porNombreDatos”.

e S$buscar recibe con el método request->getPost() la variable “valor_input” enviada por
POST.

e Se ejecuta la consulta que ordena los datos por nombre con los resultados que contengan
el valor de la variable $buscar. Esto se logra con las clausulas LIKE y ORDER BY.

e CONCAT concatena el nombre completo del contacto separado por un espacio en blanco.

e Se procesa $empleados con el método generaHtml() y se retorna la variable $html.
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public function porCargoVaciocfAction()

1

templeados = Empleado::find(array(

‘order” =» "cargo”

B e

£y

Shitml = %this-»generaHtml(fempleados);
return Shiml;

Figura 3.23 Accion “porCargoVacio”.

e Es similar a porNombreVacioAction(), solo cambia la consulta al modelo: trae todos los

contactos ordenados alfabéticamente por cargo.

public function porCargoDatosAction()

$empleados =
"SELECT * FROM Empleado WHERE CONCAT(nombre, ,paterne, ' ',meterno) LIKE "%%buscar¥%' ORDER BY cargo™);
html = %$this-»generaHtml{%=mpleados);

return $hitml;

Figura 3.24 Accién “porCargoDatos”.

e Similar a porNombreDatosAction(), solo cambia la consulta, aqui se ordena por cargo.

Hasta aqui terminamos la primera parte del archivo js. De las acciones anteriores se ejecutan
cuando un radio botén se selecciona y previamente el buscador puede estar vacio o con datos,
pero ¢qué pasa cuando entramos por primera vez a la pagina y no seleccionamos ningun radio
botdn y directamente escribimos en el buscador? Es por ello que nos hacen falta mas opciones de
basqueda.

Continuando con el analisis del archivo js, encontramos una serie mas de if anidados (Figura
3.25).
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{"#buscar').on('keyup',function(){ Bl)QlJe 6
51 var radio_wvalor = %('input:radic[name=radic-boton]:checked’).val();
var velor doout = f #Ehyerar"y walll
if(radio_valor == 1){ Blpque 7
54 f.ajax({

65 type: "POST',
url: base_url+'/directorio/buscarConNombre’,

ba
data:{"valor_input':valor_input?,

.done{function{resultado}{
78 $("#result').html{resultado)

2 Fall({function{){
alert('Hubo un error'}

telse if(radio_wvalor==2)}{

- ) Blpque 8
$.ajaxi{ q
77 type: "POST',
url: base_url+'/directorio/buscarConCargo’,

b
data:{ valor_input':valor_input?,

51 .done{function{resultado}{
52 % "#result').html{resultado)

B4 Fail{function(){
alert('Hubo un error'}

telse
$.ajax({ BI )que9
type: "POST',

url: base_url+'/directorio/buscar’,

b
91 data:{"valor_input':valor_input},

3 .done{function{resultado}{
94 %("#result').html(resultado)

Fail{function(){

alert('Hubo un error'}

Figura 3.25 Segunda parte del archivo js esté dividido en cuatro bloques mas para que pueda ser

estudiado.

El bloque 6 se ejecuta cuando el usuario ingresa datos al buscador (con el id = "buscar”), esto se

realiza con keyup.

e Se obtiene el valor del radio seleccionado (si es que hay alguno) y se asigna a la variable
“radio_valor”.

e Se obtiene los datos introducidos con el teclado y se le asigna a la variable “valor_input”.
Con estos datos se ejecutara el bloque que cumpla con la condicién:

e Elbloque 7 se ejecuta si “radio_valor” = 1 (ordenar por nombre)
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e Elbloque 8 se ejecuta si “radio_valor” = 2 (ordenar por cargo)

e Elbloque 9 se ejecuta si “radio_valor” no tienen ningn valor

La variable que se envia por POST mediante AJAX es “valor_input”, Cuando la peticion POST de
cada bloque se hace correctamente (.done) se ejecuta la funcion donde resultado se inserta con el
método html() al elemento del DOM con id = “result”. Si la peticion falla (.fail) se ejecuta la funcion

que muestra una alerta.

El controlador es el mismo para todas las peticiones (directorio) en las URL’s, lo que cambia es la

accion:

e buscarConNombreAction()
e buscarConCargoAction()

e buscarAction()

Analizando las acciones, se observa que son similares a las que revisamos con anterioridad:

public function buscarAction()

$buscar=%this-*request-»>getPost("valor_input"};

fempleades = $thisz-»modelsManager-»executeQuery(
"SELECT * FROM Empleado WHERE CONCAT(nombre,' °,paterno,’ ',materno) LIKE '¥%buscar¥'™);
html = 3%this->generaHtml(%empleados);

return %himl;

public function buscarConNombrefction()

i

fbuscar=%this-rrequest-rgetPost("valor_input");

%empleados = $thisz-»>modelzManager-»executefuery(
"SELECT * FROM Empleadc WHERE CONCAT(nombre,® °,paternc,’ ',materno) LIKE '%%buscar¥%’ ORDER BY nombre");

Ehtml = %this-»generaHtml(%empleados);
return $himl;

public function buscarConCargoAction()
fbuscar=%this-»request-»getPost("valor_input");
fempleados = $this->modelsManager-yexecuteQuery(

"SELECT * FROM Empleado WHERE COMCAT(nombre,' *,paternoc,’ ',materno) LIKE '#%buscar¥’ ORDER BY cargo”);
ghtml = %this-»generadHtml(%empleados);

return Shiml;

"« "«

Figura 3.26 Contenido de las acciones “buscar”, “buscarConNombre”, “buscarConCargo”.
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e S$buscar recibe con el método request->getPost() la variable “valor_input” enviada por
POST
e La consulta al modelo cambia para cada accion:
o buscarConNombreAction() arroja los resultados ordenados por nombre y que
ademas contengan el valor de la variable $buscar.
o buscarConCargoAction() manda los resultados ordenados por cargo y que ademas
contengan el valor de la variable $buscar.
o buscarAction() retorna los resultados que contengan el valor de la variable
$buscar.
e CONCAT concatena el nombre completo del contacto separado por un espacio en blanco
e Se procesa $empleados con el método generaHtml(), se asigna a $html y se retorna a la
peticion AJAX.

Ya abarcamos la estructura de la vista, estilos, el modelo, el controlador y las acciones y el archivo

JavaScript. Con todo esto hacemos posible que nuestro buscador funcione perfectamente:

B (@ ovecono - Trando int. x
€« C @ localhost/
w CTA LABORATORIOS Y AREAS | DIRECTORIO AULA VIRTUAL CORREO CTA COORDINACION EVENTOS ACERCA DE
Directorio
Lista de empleados y responsables del Centro Tecnolégico
Ordenar contactos por: ar Q

® Nombre

Cargo

Marcelo Peé
Laboratorio

Figura 3.27 Pagina del médulo “directorio” donde se puede buscar un contacto por medio de los

controles de busqueda.

3.4 Mbdulo eventos

Cuando se selecciona desde el menu principal el apartado “Eventos”, la pagina carga un
calendario en el mes y afio actual, cuenta con un color distintivo para el dia presente y otro color

para los dias con algun evento marcado.
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En la parte inferior del calendario, se cuenta con una agenda que marca los eventos proximos a
ocurrir, si el usuario elige un dia marcado como evento, la agenda se actualizara con el evento
seleccionado y aparecera un botén “Detalles del evento” para que al dar clic se despliegue una
ventana modal con informacién de las actividades a realizar durante el evento:

e Nombre de la actividad
e Descripcion

e Ponente

¢ Inicio de la actividad

e Fin de la actividad

Un evento puede tener muchas actividades dependiendo el periodo de tiempo que dure, también

es posible ver eventos pasados.

Si no existe un evento proximo, la agenda muestra un mensaje informando que no existen eventos.

B 1 Eeritos - Trando Fintas

«

C @ localhost/CT;

EVENTOS

AULA VIRTUAL ACERCA DE

Eventos

ventos y actividades en el Centro Tecnologico Aragén

4 Agosto 2018 i

Eventos de 21 de Agosto de 2018 :
&
ana de la Seguridad Informatica

12° Sem.
of an

Figura 3.28 P4gina del modulo “eventos” con un calendario donde se marcan los eventos a ocurrir

dentro del Centro Tecnoldgico.
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B8 (3 Eventos - Trando Fitas
€« ¢

@ locathost/CTA/event

12° Semana de la Seguridad
Informatica

# Nombre
1 Lorem ipsum

dolor sit

2 Sedgravida

odio ac erat

Descripcién

Cras velit nunc, lacinia

Pellentesque habitant

morbi tristique

in

Ponente
M. en C. Leobardo

Hernéndez Audelo

M. en C. Leobardo
Hernandez Audelo

senectus

CERRAR

Inicio de

la Findela

actividad actividad
2018-08-  2018-08-
10:30:00

2018-08-

Figura 3.29 Ventana modal que se despliega al seleccionar el botén “Detalles del evento”.

La realizacién de este modulo implica el uso de dos tablas en la base de datos, una se encarga de

mostrar los eventos y la otra en mostrar las actividades.

# Nombre Tipo Cotejamiento  Atributos Nulo Predeterminado Comentarios Extra Accidn

1 id_evento > int(11) Ne  Ninguna AUTO_INCREMENT 7 Cambiar @ Eliminar - Mas
2 nombre varchar(45) utfd_general_ci No  Minguna & Cambiar @ Eliminar - Mas
3 descripcion text utfd_general_ci No  Minguna &7 Cambiar @ Eliminar -+ Mas
4 desde date No  Ninguna & Cambiar @ Eliminar - Mas
5 hasta date No  Ninguna &7 Cambiar @ Eliminar + Mas
b organiza varchar(60) utfé_general_ci No  MNinguna &’ Cambiar @ Eliminar - Mas
# Nombre Tipo Cotejamiento  Atributos Nulo Predeterminado Comentarios Extra Accion

1 id_actividad > int(11) No  Ninguna AUTO_INCREMENT 7 Cambiar @ Eliminar + Més
2 id_evento int(11) No  Ninguna &~ Cambiar @ Eliminar -+ Mas
3 nombre varchar(60) utfd_general_ci No  Ninguna &7 Cambiar @ Eliminar - Mas
4 descripcion text utfB_general_ci No  Ninguna «~ Cambiar @@ Eliminar -+ Mas
5 ponente varchar{45) utf_general_ci No  Ninguna &7 Cambiar @ Eliminar -+ Mds
6 desde datetime No  Ninguna 5” Cambiar @ Eliminar + Mas
7 hasta datetime No  Ninguna &7 Cambiar @ Eliminar -+ Mas

Figura 3.30 Campos de la tabla “evento” y “actividad”.

los datos traidos desde la base de datos son guardados en un archivo JSON que podra procesar el

plugin con el calendario.
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3.4.1 jQuery Event Calendar Plugin

El plugin del calendario se encuentra en la pagina http://www.vissit.com/jquery-event-calendar-
plugin-english-version/. Una vez ahi encontraremos encontrar informacion acerca del autor*, ver

una demo del calendario o un enlace a GitHub para descargarlo.

alendar directly in your wet

The presentation of the events is made in a really
comfortable way, as long as you can see all the following

Figura 3.31 Descarga del plugin desde su péagina oficial.

Al dar clic sobre el enlace para ver la demo, veremos una explicacién de todas las configuraciones

y formatos de fecha y hora con las que cuenta el calendario.

e Para este caso se trabajo con la configuracién Human Date Format

Human Date Format Custom Date Format to display

] [ =]

= EN » - N -
=
]
]

Ghaapi

Default Demo No cache inline json

EECTTTE ety SSSSETTITEENG

Figura 3.32 Configuracién Human Date Format.

*Fernandez, J. (2012). jQuery Event Calendar Plugin — english version. Recuperado 20 mayo, 2018, de
http://www.vissit.com/jquery-event-calendar-plugin-english-version/
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Para descargarlo solo tenemos que dar clic en el enlace de descarga en pagina principal y una vez
dentro de GitHub podemos ver todas las carpetas y ficheros, asi como el cédigo. Para tener el ZIP
del plugin tenemos que dar clic al botén “Download ZIP” de la lista desplegable “Clone or

download”

= @ e

C @ GitHub, Inc [US] | https//github.com/jaime

Join GitHub today
GitHub is home to over 28 million developers working together to host
and review code, manage projects. and build software together

jQuery Event Calendar hitp://www.vissit.com/projects/eventCalendar
B 23 commits ¥ 1 brand 0 releases A4 3 contributors

[ jfemander target_blan bug Clone with HTTPS @
Use G ckout with SVN usi

EREADMEmd

'guei Event Calendar:

Figura 3.33 Descarga del Zip con el plugin.

3.4.1 jQuery Migrate Plugin

Al integrar el plugin del calendario al sitio web del Centro Tecnoldgico, se encontraron
incompatibilidades en las versiones de jQuery, el sitio fue planteado para trabajar con la version

3.2.1 mientras que el calendario lo hace con la versién 1.9.1

<1-- Theme (55 file: it makes eventCalendar nicer --»

¢link rel="stylesheet" href="css/eventCalendar_theme_responsive.css"»

<l--<script src="js/jguery.js" type="text/javascript"»</scriptr-->

¢script src="https://ajax.googleapis.com/ajax/1libs/jquery/1.9.1/jquery.min.js" type="text/javascript{></script>

Figura 3.34 Version con la que trabaja el plugin (1.9.1).

En versiones reciente de jQuery se han cambiado caracteristicas o comportamientos de versiones

anteriores por lo tanto algunas funciones cambiaron su nombre, fueron actualizadas o eliminadas.

No todo estaba perdido ya que navegando por internet se encontrdé que jQuery contiene un plugin

para simplificar la transaccion de versiones anteriores a las actuales.
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Existe dos versiones del plugin:

e Sin comprimir; Muestra en consola advertencias con los errores que se generan y asi
poder darles solucion.

e Comprimida: Soluciona los errores de compatibilidad sin mostrar errores en consola.

En este caso se trabajé con la version comprimida que podemos descargarla desde la pagina
oficial de jQuery. Solo tenemos que descargarlo e importarlo como un recurso con Assets

wish to download the default release on its own you can use Bower to install jQuery from one of the above ur
package. For example, if you wish to install just the compressed jQuery file, you can install just that file with the follow

1| bower install https:

jQuery Migrate ;Iugln

We have created the jQuery Migrate plugin to simplify the transition from older versions of jQuery. The plugin restores deprecated features and
behaviors so that older code wil stil run properly on rsions of uncompre velopment

compatibility is: will generate w ont ole that you can use to identify and fix problems. Use the compressed product
version to simply fix compatibility issues vathout generating cansale warnings

w

There are ions of Migrate. The first will help you update your pre-1 9 jQuery code to jQuery 19 upto 30 You can get that version here
DRownload the

Dovmioad the uncomore

v upport. Tt s
ines for testing many different versions of Internet Explorer. Older versions of other browsers can be found at oldvers

jQuery Pre-Release Builds

The jQuery tear tly working to improve the code. Each comr e Github repo generates a work-in-progress version of the code
N. Th tim commend they be

bugs have been

Using jQuery with a CON

CDNs can offer a performance benefit by hosting jQuery on servers spread across the globe. This also offers an advantage that if the visitor to
your webpage has already downloaded a copy of jQuery from the same CDN, it wont have to be re-downloaded

iy o cnn idad b

Figura 3.35 Descarga del plugin jQuery Migrate.

3.4.2 Importando archivos CSS y JS necesarios

Una vez descargado jQuery Migrate Plugin y el ZIP con el plugin del calendario, es momento de
importarlos al sitio web del centro tecnoldgico. Esta es la lista de todos los archivos CSS y JS que
conforman el modulo:

NTOS ==

M

%Zcol = %assets-»collection('cssEventos");
fcol-raddCss (" fassets/css/eventlalendar.css");

fcol-raddCss (" fassets/css/eventCalendar_theme_responsive.css'};
L —_ - 2
I Zcol-raddCss( " fassets/css/coording.css"); I

Trnl = feczate_srnllectignd ' dsFyantos'y:

I Zcol-»adgds(tigzaete /e dguery-miorete-3. 0. 0. min 20 I

%col-raddls( " fassets/js/moment.js");
Zcol-raddls('fazsets/is/jouery. eventlalendar.is' 1;

I fcol-raddls( ' fassets/is/calendario. s’ ): I

Figura 3.36 Importacion de los elementos que componen el plugin.
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¢ Se incluye jQuery migrate en la version 3.0.0.

e ‘“calendario.js” es un archivo que nosotros crearemos para agregar dinamicamente las
funciones que hagan falta.

e Coordina.css contiene los estilos para la ventana modal.

e Todos los demas archivos pertenecen al plugin del calendario y se pueden encontrar
dentro del ZIP descargado.

3.4.3 Creacion de la vista

La vista fue editada para separar el codigo codigo JS y dejando Unicamente el HTML necesario
para mostrar el calendario y la ventana modal.

<div class="container">
<div class="row Justify-content-center™>
<div class="col-md-8"> Bloque del calendario
<div class="title-container">
<h1>Eventos</hl> —

¢<h3>Eventos y actividades en el Centro Tecnoldgico Aragdn</h3»
dius

I <div id="eventCalendardumanlate">< /divs I
<fdiv>

<fdivy
<fdivy

<div class="portfolio-modal modal fadel id="por:FclichdEll1 tabindex="-1" role="dizlog" aria-hidden="true">
<div class="modal-dialog"»
<div class="modsl-content">

<div class="close-modal” data-dismiss="modal">
¢div class="1r"»
<div class="rl"»</div>
</dive
</div»
<div class="container":
<div class="row">»
<div class="col-lg-& mx-guto”> Bloque de Ia mOdaI
<div class="modal-body":
<div id="modal"»
</divy
<button class="btn boton-modal” data-dismiss="modal" type="button">

<1 class="fa fa-times"»¢ /1>

Cerrar</button:

</fdiv>
</div>
</dive
</div»
</div>

<fdiv> -
</div>

Figura 3.37 Elementos HTML que componen la vista.
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e EIl <div> con id = “eventCalendarHumanDate” nos va a servir para insertar el calendario y

los eventos.

e La modal tiene el id="portfolioModal1” y es por este que vamos a poder acceder a la

ventana.

3.4.4 Creacion del controlador y el archivo JSON

Hasta este momento ya sabemos que antes debemos de crear los modelos para las tablas

“evento” y “actividad”, utilizando las herramientas de desarrollo es mas que sencillo, asi que solo

nos enfocamos a revisar el cédigo del controlador.

Una vez creado el controlador y teniendo la accién indexAction() debemos colocar ahi la parte

encargada de traer todos los eventos desde la base de datos y guardarlos en un archivo JSON de

forma que pueda ser reconocido por el calendario cuando se carga la pagina.

e EIJSON debe guardarse en public/src/json con el nombre “eventos.json”

El cédigo para la creacion de JSON es el siguiente:

public function indexAction() |

I $evento_json = array(); I
feeparador="_".
$html_span = "<span class=\"d-none\">";
$eventos o::fi

foreach(%e

fevento_json[] = array('date'=>%evento->desde.$separador.”17:36:808",
"type'=» "meeting’,
'title'=»%evento-»nombre,
‘description'=>fevento->descripcion, $separader. $html_span.$evento->id_evento. '</span:’,
I 'url'=3'#portfolioModall®);

,

fevento_json = json_encode($evento_Jjson);

Sruta = str_replace("app", "",APP_PATH}.'public/assets/json/eventos.json

file_put_contents($ruta,$evento_json);

Figura 3.38 Cédigo para generar el JSON.

Primero se crea el arreglo $evento_json y se inicializa vacio.

$separador solo nos sirve para colocar espacios en blanco.

$html_span contiene la etiqueta <span> con la clase de Bootstrap d-none, esto con el fin
de saber que evento fue seleccionado por el usuario y asi poder desplegar la ventana

modal con las actividades correspondientes.
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e S$eventos contiene el resultado de la consulta al modelo Evento. EI método find() es similar
a SELECT *.
e Recorremos la variable evento y vamos llenando el arreglo $evento_json con la clave —
valor siguiente:
o ‘date’ su valor sera la fecha y hora del evento, en este caso la hora se muestra sin
variable para que se pueda ver el formato que lleva.
o Elvalor ‘type’ es el que viene por defecto en el plugin.
o ‘title’ tiene como valor el nombre del evento.
o “descripcion” tiene como la descripcion del evento, después un espacio en blanco
y concatenado a la etiqueta <span> con el id del evento. Por ejemplo, si el id fuera
1, el <span> quedaria asi: <span class="d-none”>1</span>

o Elvalor de “url’ es el id de la ventana modal.

Una vez llenado el arreglo $evento_json tenemos que convertirlo a JSON con la funcion
json_encode().

e Lavariable $ruta contiene el nombre y la URL donde son guardados.

Con file_put_contents() guardamos el JSON en la ruta ingresada por parametro.

Si abrimos el JISON generado veremos algo parecido a esto:

[{"date":"2018-88-21 17:30:00","type": "meeting","title": "12\udbA Semana de la Seguridad Inform\udleltica®,"description”:"Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit, Vestibulu

Figura 3.39 Contenido de “eventos.json”.

3.4.4 Cargar el JSON al plugin del calendario

Al entrar a la pagina eventos el controlador genera el JSON con los datos de la tabla evento, una
vez que se hace esto necesitamos cargar el archivo con el plugin, para esto utilizamos jQuery y

algunos pardmetros de configuracion que viene incluidos en la documentacion del calendario.

La primera parte del archivo “calendario.js” contiene el siguiente cédigo:

jsonDateFormat: 'human’

Figura 3.40 Carga de “eventos.json” y configuracion del plugin.
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e Cuando el documento se carga completamente se selecciona el elemento con id =
“eventCalendarHumanDate” y se ejecuta la funcién eventCalendar. Tenemos que pasar
como parametro:

o laruta donde se encuentra el JSON
o Elidioma del calendario

o Elformato ‘human’ para trabajar mejor con la fecha y hora

3.4.5 Acceder al id del evento por medio del botén “Detalles del evento”

Hasta aqui ya tenemos el calendario con los eventos, pero al seleccionar alguno, el boton “Detalles

del evento” aun no funciona.

Tenemos que conocer algun atributo del boton para poder seleccionarlo utilizando jQuery, asi que
vamos al navegador (en este caso utilizamos Chrome) y presionamos F12 para abrir las
herramientas para desarrolladores.

Una vez abierta la ventana, seleccionamos la herramienta ubicada en la parte superior izquierda o

Ctrl + Shift + C y damos clic en el boton “Detalles del evento” (Figura 3.41).

B (23 Eventos - Twando Fintas

€ C @ localhost,

Eventos de 21 de Agosto de 2018

12° Semana de la Seguridad Informatica

Figura 3.41 Seleccion del boton “Detalles del evento” utilizando las herramientas para

desarrolladores.
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Cuando seleccionamos el botén, en la parte derecha de la ventana se marca con color azul el

HTML que le da estructura, asi podemos conocer sus atributos.

P cp class="eventCalendar-eventDesc textoeventCalendar-hidden”>..
<a href="#portfoliocModall™ target="_self" class="bt" data-toggle="modal">Detalles del
= 8

i
S0

Al revisar notamos que no es un elemento <button> sino un enlace <a> con el atributo href
apuntando al id de la ventana modal (esto lo hicimos cuando creamos el JSON). Ahora sabemos

también que la clase CSS para darle estilos se llama “bt”.

e Para afadir el atributo target y data-toggle que son los que permiten la apertura de la
ventana modal, tenemos que abrir el archivo “jquery.eventCalendar.js” y buscar las

siguientes lineas de cddigo para incluir los atributos.

cpanta n hibtan Fa an Fa svert el
/ CPEQTE @ button 10 g0 1O €venT uri

boton_mas_detalles = '¢a href="#portfoliododall” target="_self" class="bt" data-toggle="modal": +eventsOpts.locales.txt_GoToEventlrl+'</as';

I

Ya con estos valores volvemos a “calendario.js” y colocamos el codigo restante:;

& (document).on{"click","a.bt",function()}{ 1
18 enlace = $(this);
11 enlace = enlace.parent(); 2
12 descripcion_evento = enlace.text();
13 descripcion_evento = descripcion_svento.replace("Detalles del evento”,"");
14 descripcion_evento = descripcion_evento.split(" ");
15 J/buscar el ultimo elemento de Lo codena(id del event
16 longitud = descripcion_evento.length;
17 id_evento = descripcion_evento[longitud-1];
19 S.zfan({
3

28 type: 'POSTY,

vl url: base_url+'feventos/actividades',
22 data:{ id_evento':id_svento},

23 19}

24 Jdone{function{resultado){

25 &('#modal" ). html(resultado)

28 i3]

2 fail(function(){

28 alert( Hubo un error')

1y

& L

Figura 3.42 Contenido de “calendario.js”. Se divide en varias partes, aqui se muestran los ultimos

tres bloques.
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Para explicarlo mejor lo que se encuentra en la Figura 3.42 mostraremos la imagen con el

calendario y algun evento seleccionado:

4 Agosto 2018 4

| lun mar mie jue vie sab dom l
1 2 3 4 5

6 7 8 9 10 11 12
13 14 15 16 17 18 19

27 28 29 30 31

Eventos de 21 de Agosto de 2018 :
21/08/2018

Stica Descripcion

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Vestibulum urna tortor, convallis id ante

del evento

vitae, gravida pulvinar nibh. Curabitur luctus

Figura 3.43 Contenido de “calendario.js”. Se divide en varias partes, aqui se muestran los Ultimos

tres bloques.

En el bloque 1 utilizamos el evento on() sobre el documento, esto se debe a que el calendario se
agregé al DOM después de que la pagina fue cargada, por lo tanto, nos sirve para trabajar con

elementos cargados dinamicamente.
Por pardmetro pasamos:

e Evento. En este caso es “click”.

e Elemento (a.bt) es decir la etiqueta <a> con la clase “bt”.
Una vez que se da clic sobre el botdn se ejecuta lo que esta en el bloque 2

e Enlalinea 10 creamos la variable enlace y se le asigna el elemento seleccionado con
$(this).
e Enlalinea 11 seleccionamos el elemento padre del botén.

Si visualizamos esto con las herramientas de desarrollador notaremos al elemento padre:

¥ {div class="eventlalendar-lalista™> == §¥
¥<p clazz="eventCzlendar-eventDesc textoeventCalendar-hidden
"Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Vestibulum urna tortor,
convallis id ante vitse, gravida pulvinar nibh. Curabitur luctus ™
span class="d-none">1</span
/D
a8 href="#portfolioModall” target="_self" class="bt" data-toggle="modal">Detalles
del evento</a
Fdiv

Figura 3.43 El <div> con la clase “’eventCalendar-lalista” es el elemento padre de la etiqueta <p>y

<a>.
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e <p>y<a>son hijos del elemento <div>

e <span> es hijo del elemento <p>
Continuando con la Figura 3.42 con el blogue 2 tenemos que:

e Enlalinea 12 se obtiene el texto. Si mostraramos la variable “enlace” con una alerta

tendriamos:

localhost dice
Lorem ipsum adipiscing elit. Vestibulum
urna tortor,

a pulvinar nibh. Curabitur

Figura 3.44 Contenido de la variable “enlace”.

uctusjipetalles d

e No nos interesa tener la descripcién del evento y tampoco el texto del botén, solo el
ndamero que se encuentra entre estos que corresponde al id.

e Para eliminar el texto del bot6n utilizamos la funcién replace() e ingresamos por parametro
el texto que deseamos remplazar y como segundo pardmetro el texto que lo remplaza. Si
mostramos la variable “descripcion_evento” con una alerta tendriamos:

localhost dice

Lorem ipsum do adipiscing elit. Vestibulum

urna tortor, convallis id ant g pulvinar nibh. Curabitur

Figura 3.45 Contenido de la variable “descripcion_evento”.

luctus 1

e Enlalinea 14 aplicamos el método split() para separar la variable “descripcion_evento” en
un arreglo de palabras. Cada palabra se forma cuando el método encuentra un espacio en

blanco.

Tenemos un arreglo de longitud n pero el Unico que nos interesa es el dltimo elemento que

contiene el id del evento.

e Enlalinea 16 creamos la variable longitud y le asignamos el tamafio del arreglo.
e Enlalinea 17 se asigna a la variable “id_evento” el valor del Gltimo elemento del arreglo

“descripcion_evento”.

Si mostramos la variable “id_evento” con una alerta tendriamos:
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localhost dice

1

Figura 3.45 Contenido de la variable “id_evento”.

Ya con el id del evento se ejecuta el bloque 3 que no es mas que una peticion AJAX mandando la
clave del evento por POST a la URL http://localhost/CTA/eventos/actividades, donde el controlador

es “eventosController” y la accion es actividadesAction().

¢ Cuando la peticidn se realiza correctamente (.done) se ejecuta la funcion que agrega al
elemento con id = “modal” el resultado de la peticion mediante el método htmi().

e Sila peticion falla se manda una alerta notificando el error.

Antes de ver el cédigo de actividadesAction() tenemos que entender lo que contiene la ventana

modal:

12° Semana de la Seguridad Nombre y
Informatica descripcion del

evento

Actividades del
evento

Figura 3.46 Contenido que compone la ventana modal.

Para la accion trabajaremos con los modelos “Evento” y “Actividad” y los imprimiremos en el cuerpo
de la modal concatenando también la tabla, todo el cédigo se almacena en una variable y después

se retorna a la peticion AJAX.

Ahora si, el cddigo en actividadesAction() se muestra en la Figura 3.47.

184


http://localhost/CTA/eventos/actividades

CREACION DE UN SITIO WEB INSTITUCIONAL CON EL FRAMEWORK PHALCON

25 public functiop actividadesaction{id

1 fee recibe el id del evento

32 $id = {string)$this-»request-»getPost("id_evento"};
2 f/se hace La consulto g la tabla actividod

14 factividades = Actividad::query({}

35 -swhere{"id_evento = :id_ewvento:"™}

-»bind{array("id_evento" =» $id)}
-»orderby{"desde")

38 -»execute();
Z f¥5e hace La ronsulto a la tabla evento
48 fevento = Evento::query()
41 -»where{"id_evento = :id_evento:™)
42 -sbind{array("id_evento" =» %id})
43 -»limit{1)
44 | -sexecute();
45 ghiml = "
45 <h2z»".fevento[@]-»nombre."</h2> 2
47 <p class=\"1item-intro text-muted text-cenmter\":»".$eventoc[@]-»descripcion.
43 "eafpr
43 <table class="table table-striped table-responsive’">»
5a «thead class=\"thead-inverse\"»
5l <trs
52 cthx#</th>
53 cthxmombre«/th
z4 cthrDescripcione/th
55 cthx»Ponentes</thx
56 ¢th>Inicic de la actividad</th>»
57 cth»>Fin de la actividad</th>
S8 <ftr»
53 </thead>
= <thody»";
A1 f$contador = 1;
53 foreach{$actividades as factividad){ 3
54 thtml .= "<tr»

55 <th scope=\"row\">»".%contador.'</th>

= <td»'.factividad-»nombre. '</td>
<td»'.factividad-»descripcion. "</td>»
3= <td»'.factividad-»ponente. '</td>

g <tds»'.%actividad-»desde. '</td>
<td»'.factividad->hasta.'</td>

71 < ftret;
72 tcontador+s;

7 h

75 ghitml .= "«</thody>

</table>"';

return $himl;

Figura 3.47 Cdédigo de la accién “actividades”.
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En el bloque 1 recibimos el id del evento pasado por POST y después realizamos la consulta al
modelo “Actividad” pasando como paramento el id del evento, el resultado de esta consulta se

almacena en la variable $actividad.

Para poder darle un titulo a nuestra ventana modal también tenemos que hacer una consulta al
modelo “Evento” para traer el nombre y la descripcién, la consulta recibe el id del evento como

parametro (lineas 40-44).

e Esta forma de consultar datos es diferente, pero similar a un SELECT * con la clausula
WHERE.
e Puede ser sustituida por una consulta mas parecida a SQL como se estudiaron en el

capitulo 1.

En el bloque 2 primero se crea la variable $html que se encarga de formar el cuerpo de la ventana,
concatenando el HTML con los datos que vienen del arreglo $actividad y $evento de esta manera

formamos la tabla.

e La variable contadora solo nos sirve para enumerar las actividades.
e La consulta hecha al modelo Evento solo retorna un resultado ya que no puede haber mas

de dos eventos con el mismo id.

El bloque 3 recorre el arreglo con las actividades ya que un evento puede tener mas de una

actividad.

e Al final del ciclo foreach cerramos el cuerpo de la tabla y la tabla con </tbody> y </table>
respectivamente.

e Por ultimo retornamos $html.

3.4.5 Modificando los estilos originales del plugin

Una vez que tenemos el calendario funcionando es hora de modificar los estilos que tiene por
defecto el plugin, para esto hacemos uso de las herramientas para desarrollador (F12 en Chrome)
del navegador. Al seleccionar el elemento que deseamos modificar podemos conocer sus estilos
gue contiene y hasta en que archivo se encuentra, para que asi desde nuestro editor de texto

vayamos a la linea con la regla de estilo y modificarla.

Recuerda que para seleccionar un elemento primero debemos seleccionar la herramienta ubicada

en la parte superior izquierda:
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[w

En el siguiente ejemplo, si seleccionamos en el calendario el dia actual (con fondo color verde)
veremos en la parte derecha de la ventana los estilos CSS que contiene, navegando un poco

encontraremos el color (con la regla background).

Eventos

Eventos y actividades en el Centro Tecnologico
Aragon

1 Agosto 2018

lun mar mie Jue vie sab dom

Eventos de 22 de Agosto de 2018 :

No hay eventos para este periodo

Los estilos mostrados por las herramientas para el desarrollador podemos encontrar el color de

fondo del elemento y el color de texto. inclusive podemos modificarla.
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PORPTSE Sal s T P ORI B I Y 0P s eventlCalendar

color: FEFES
background: » M$5a%5a;

t.onsive.css:12

¥

eventCalendar-showfskeek .eventCalendar-day a { e Nombre del
border-color: e [1#Fff [#elele? [l#dodede EM#203; archivo CSS
line-height: 3@px;
font-size: 15px;

¥

eventCalendar-day a { eventCalendar t.onsive.css:187

border: » solid 1px [E#BCBCBC;
border-width:» 8 1px lpx 8;
h
.eventCalendar-day a { eventCalendar t.ponsive.css:99
text-decoration: » none;
R e
ester— 8424242
¥
.eventCalendar-daysList a { eventCalendar.cs5:71
padding:» 8;
display: block;
text-align: center;
SoarsiEe—Raur
min-width: 7px;
H

Figura 3.48 en la parte izquierda encontramos las propiedades y clases, del lado derecho

encontramos el nombre del archivo al que pertenecen.

Tel-"17" class- oier
m:i]-cm LABORATORIOS YAREAS ~ DIRECTORIO  AULAVIRTUAL  CORRECRE f'l‘if“““"d”'“l‘ - enent tyie
»1i id="daylist_18"
Eventos rel="18" class= .eventCalendar-daysList 1i.today a {
‘eventCalendar-dey "> colors [I5FFF;
Eventos y actividades en el Centro Tecnolégico "’111_’ deyLier 100 N background: » M#5a659¢;
iy i id="daylist_:
Aragen rel-nlen class- eventCalendar
"eventCalendar-day :
T T S £11>
4 Agosto 2018 » b 1% id="daylist 28"
= rel-"20" class- .
| tun mar mie Jjue vie sab  dom | ©eventCalendar-day
3 s 5 15 .eventCalendar|
L for o3 border: so
. o a3 L4 1 1d= yL1s
6 8 9 v oun 1w rﬂl: 21d cd;‘;:t*‘l border-widtt
13 15 | w18 1 ‘eventCalendar-day L 2 . -y - @
an 23 - - 2% eventCalendar- .eventCalendar B §
- - i e yHithEvents® s /1i text-gecorat
z7 3 3 id="day . Fontsizert #52650¢ .
cotorr M4 :
eventCalendar-day b e
Eventos de 22 de Agosto de 2018 : today eventCalendar- .eventCalendar .
¢ currant e aEEEEEEE :
) <a href="g">22</a> = aispl I e EEEEEN
No hay eventos para este periodo J1i> s
b <1i id="daylist_23" Fasi—s « B EEN
e nin-widtn: i

‘=yentCalendar-gay

Figura 3.49 Podemos editar el color de la propiedad y saber su equivalente a hexadecimal.
e Esto podemos hacer para la mayoria de los elementos

Aunqgue en el navegador podemos cambiar de color, al recargar la pagina el color regresa al valor
original ya que tiene que modificarse desde el archivo. Lo que se hace en este caso es copiar el
nombre de la clase del elemento que modificaremos e ir al archivo CSS correspondiente y buscarlo

para cambiar las reglas de estilo.
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T

.eventCalendar-dayslList 1i.today clid eventCalendsr t.onsive.css:13

#| color: LR Cartar Cirl+%

#| background: » M#5a659¢;

T Copiar Ctrl+C

.eventlalendar-showAskesk .event( Pegar Crrl+W eventCalendar t.onsive.css:113
border-color: b [|#FFF [l#elele
line-height: 3@px;

} font-size: 15px; Seleccionar todo Ctrl+A

.e\.'e'ltCalendal“-lda),-' a1 Carrector artografice » eventCalendar t.onsive.css:1@
border: » s0lid 1px #BCBCEC;

Figura 3.50 Podemos copiar el nombre de la clase o propiedad dando doble clic.

En la mayoria de editores de texto (Atom, Sublime Text y Brackets) contienen un buscador de

palabras. En este caso usaremos Atom.

e Para acceder a su buscador se presionan las teclas Ctrl + f

eventCalendar_theme respon... X

eventCalendar-day a:hover {
background-color:#S4E4E4,

.eventCalendar-daysList li.today 4 {
color:#fff;
background: #5a

Buscador de
palabras

Figura 3.51 Dentro del buscador ingresamos el nombre de la clase para encontrar la propiedad a

editar.

3.5 Resumen

Durante el capitulo se hizo uso de las herramientas vistas en los capitulos 1 y 2 para crear los

modulos que componen el sitio web de Centro Tecnoldgico Aragon.

Para la seccion “galeria” se definid y explicé lo siguiente:
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Un plugin en es una herramienta desarrollada por terceros que resuelven una necesidad
en especifico.

jQuery Simple Slider es un carrusel de imagenes o slider que contiene botones para
avanzar o adelantar lo que se muestra.

La imagen y la descripcion son cargadas desde un archivo JSON.

Un archivo JSON (JavaScript Object Notation) es un formato de texto ligero para el
intercambio de datos en la red. Popular en la mayoria de los lenguajes de programacion.
Se mostré a detalle como compone la vista y el cédigo jQuery para insertar las etiquetas
<img> de forma dinamica.

En el médulo “directorio” establecimos conexién con la tabla “empleado” en base de datos MySQL,

esto con la finalidad de hacer consultas y traer los contactos que el usuario ingresa en el buscador.

Se mostré el codigo que compone la vista y se definieron sus estilos CSS.

Pudimos crear un modelo y el controlador utilizando las herramientas de desarrollo de
Phalcon.

Explicamos como funcionan botones de radio y el buscador, mostrando del cédigo js y
jQuery.

Creamos if anidados en JavaScript para filtrar las consultas.

Cada peticion realizada con AJAX se hacia con el mismo controlador, pero accién
diferente.

Las consultas deferian solo en lo que se deseaba buscar, pero en la mayoria se hizo uso
de las clausulas WHERE, LIKE y ORDER BY.

Vimos que se puede incluir cédigo HTML dentro de una variable en PHP.

Aprendimos a insertar cédigo HTML dindmicamente con el método .html().

Por dltimo, el modulo “Eventos”, se hizo uso del plugin “jQuery Event Calendar”:

Aprendimos a descargarlo e importarlo a nuestro proyecto.

Utilizamos jQuery Migrate Plugin para solucionar problemas de compatibilidad.

Explicamos el codigo que contiene la vista.

Creamos un controlador y generamos el JSON que contiene los eventos que fueron
cargados desde la tabla “evento” en la base de datos.

Dimos funcion al boton “Detalles del evento” para que desplegara una ventana modal con
las actividades asociadas al evento seleccionado.

Para consultar las actividades de un evento, primero accedimos a su id utilizando jQuery y

JavaScript.
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Conclusiones

En este trabajo se present6 el uso del framework Phalcon como parte del back-end y las técnicas
gue se utilizan para dar formato y estilo al front-end todo con la finalidad de poder crear proyectos
web sencillos o robustos.

Phalcon es sin duda un gran apoyo para comenzar un proyecto porque proporciona muchos
servicios que como programadores podemos llegar a utilizar. Como vimos, existen muchos
frameworks que son populares e inclusive cuentan con mas documentacién. Pero lo que lo hace
realmente potente al resto de los demas es la velocidad con la trabaja, debido a que este hecho
como una extensién del lenguaje de programacion C.

Siempre es bueno tener alternativas de uso de los frameworks, cuando empecé el capitulo 1
definimos el patrén de arquitectura Modelo-Vista-Controlador, ya que es un patron de disefio muy
popular, asi que si entendemos el uso del MVC podemos adaptarlo a cualquier framework e
inclusive cualquier lenguaje.

Como trabajo derivado de mi participacion del servicio social me ayudo bastante a enriquecer mis
conocimientos en la programacién en PHP, lenguaje que considero con una complejidad
intermedia y una buena demanda laboral. Al ser un lenguaje enfocado al desarrollo, es
completamente necesario conocer CSS, JavaScript y frameworks como Boostrap y Jquery. Que a
pesar de los afios sigue siendo utilizados por las ventajas que ofrece.

Cuando comencé a desarrollar los médulos que eran requeridos para el sitio, desconocia el
funcionamiento de Phalcon, pero poco a poco descubri las ventajas con las que cuenta. Pese a no
ser un framework que tenga demasiada informacion en la web o en libros, Con la documentacion
de su pagina oficial es mas que suficiente ya que cuenta con ejemplos y explicacién hasta en
diferentes idiomas. Entender Phalcon cuando se es nuevo en el uso de frameworks resulta dificil,
pero no imposible.

El sitio del Centro Tecnoldgico Aragén combiné lo que aprendimos en el capitulo 1 y 2 entendimos
cémo funciona un plugin y como poder integrarlo al sitio, para después cambiar su estilo a las
necesidades del cliente, en este caso el Laboratorio de Coémputo. Vimos que es un JSON y como
utilizar este tipo de archivos en la programacion.

En el desarrollo dedique horas de trabajo que valieron la pena, gracias a la ayuda que te ofrece el
Laboratorio de Computo uno puede aprender méas de lo que se ve en clase y te ayuda a prepararte
para la vida laboral.
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