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Sumario

Titos & Litos son juguetes ecoldgicos basa-
dos en el Axolote(un pequeno anfibio oriundo
de los lagos de Xochimilco). Estos juguetes
son ecolégicos(los materiales estan cuida-
dosamente elegidos, apoyados de una in-
vesfigacion profunda), son diverfidos, con
una dindmica que busca entretener mientras
ensena, son mexicanos, cada elemento es
representativo de nuestro fradicional pueblo
de Xochimilco; es un proyecto integral que
busca dejar en el nifio aprendizgje y cono-
cimiento frascendental de sus especies de
fauna, flora y de su enforno en general;, es
ademds un juguete didactico que le ayuda
al nino afinando sus habilidades y fomen-
tar los nuevos conceptos acorde a su edad.
Todo esto es Titos & Litos, un proyecto inte-
gral y transdisciplinario.

Summary

Titos & Litos are ecological foys based on
the Axolote(a small amphibian endemic of
the Xochimilco’s lake). These toys are ecolo-
gical, props are based on a deep research.
They are fun, with a dynamic that entertains
wihile it teaches. They are Mexican, each ele-
ment is representative of our traditional fouun
of Xochimilco. It is an integral project that lea-
ves learning and franscendental knowledge
fo the children of the fauna, flora and the envi-
ronment, It is also a didactic toy that supports
the child by refining his skills and promoting
new concepts according fo his age.

All that is Titos & Litos, an integral and
fransdisciplinary project.
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INTRODUCCION

| proyecto de juguetes ecoldgicos Titos y Litos, surge a pariir de varias pro-
blemdticas relacionadas enire si. Es complejo de entender a simple vista,
sin embargo debe ser tomado como una oportunidad para que el diseno
industrial incida y aporte lo mejor.
Trataremos de definir el tipo de problemdticas que analizamos y que nos  INspi-
raron para realizar nuestro proyecto sobre todo porque o que nosotros queremos
aportar es un proyecto integral que configure personalidades, queremos ir mas
alléd de un simple o unico producto. Por ello nos parece muy importante recono-
cer las problemdticas de nuestros tiempos y la relacion del usuario con el objeto y
las emociones o el aprendizgje que obtenga a partir de esta experiencia.
La primera de nuesliras razones es la preocupacion por las nuevas generaciones,
los protagonistas del futuro, los que podrdn modificar su presente, pensar en quie-
nes hardn un cambio a largo plazo, los nifos, son los actores que redefinirdn y
valoraran las circunstancias de su entorno, el medio donde viven y como se de-
sarrollan, cuestionando todo como suelen hacer en esa efapa de la vida.
La segunda preocupacion es México, nombrado un pais mega-diverso (CIMCA)
con una gran rigueza ocupando el 5° lugar a nivel mundial. ¥ aunque es un
privilegio, no ha sido fratado con la prioridad que exige, deberiamos reconsiderar
nuestra riqueza para procurarla, conservarla y protegerla. Nuestra biodiversidad
se ha visto afectada por causas como sobrepoblacion, sobreexplotacion de los
recursos Yy un mal manejo de los gobiernos, y sus duraciones efimeras e insfitu-
ciones obsoletas.
Es lamentable que muchas de las especies se estdn extinguiendo, algunas de
ellas se ubican en categoria roja, ofras fristemente ya se han perdido del todo fisi-
camente sin dejar rastro sin haberlas nunca registrado en nuesiras mentes, por ig-
norancia o por falta de interés. Las instituciones se han visto con un problema que
los ha sobrepasado y no encontrado el canal para acercar a la gente a conocer
y ser participe de su riqueza natural.



Introduccion

Algunos interesados en la biodiversidad mexicana son investigadores, bidlogos,
estudiantes y adeptos naturalistas. La definicion de naturalista segin CONABIO es

( ( todas las personas llevamos un naturalisia adentro. Nos inferesa conocer sobre las
plantas y animales que nos rodean. Pueden ser plantas medicinales, enigmdaticos
insectos, pequenas ranas y sapos, lagartijas y viboras, coloridas aves o carismdaticos
mamiferos. Actualmente la mayoria de la gente vivimos en ciudades y nuesira fami-
liaridad con la naturaleza es cada vez menor, pero una vez que empezamaos a co-
nocer a ofros seres vivos podremos extender la comunidad con la que compartimos
el planeta. Ademas fus observaciones pueden ayudar al aumeniar el conocimiento
cientifico y a tomar el pulso del planeta ) )

Por ello aterrizando el problema, definiendo que 1os nifios son los que confinuardn
escribiendo la hisforia, es su desarrollo y en la etapa preescolar donde aprenden
Jugando, con estos antecedentes y bgjo varios andlisis que realizamos en jugue-
fes y objefos que lo rodean a esta edad, coincidimos en que estos objefos mds
importantes para ellos son los juguetes.

Los juguetes existen desde mucho fiempo aftrés, los hay para diferente necesi-
dades, edades, colores efc., por ello la investigacion se enfocd en aquellos que
generaran un conocimiento relacionado a temas sustentables, o por fema de ani-
males. Encontramos resulfados muy desafortunados donde someten a malirato y
pésimas condiciones a un espécimen para jugar. Esto no debe suceder.

En este contexio sentimos la responsabilidad como disefiadores industriales en
aportar un proyecto que sensibilice y promueva a través del juego la empatia
por especies de México, el cual contara con un recurso fecnolégico que amplié
la informacion de estos seres vivos. Buscamos frascendencia en los ninos de esta
época que sepan reconocer la riqueza, sean empdaticos y desarrollen su inteli-
gencia sin ser subestimados y ademdas de mantenerse actualizados. El cambio
es inminente pero lo mejor que podemos hacer es darles mas herramientas de
conocimiento para valorar esos cambios.

Como punto de parfida fomaremos al axolote, que es un animal que cuenta con
caracteristicas Unicas ideales para el disefio que aqui presentamos.

Este proyecto es solo un comienzo que puede y debe crecer para dar a conocer
mas especies en peligro de exiincion.




Antecedentes Capitulo 1

Tomar en cue Juego es para ninos y nifas lo que el frabgjo es
para el adulto; es un derecho del cual no se le debe privar, casfigdndoles
por no haberse portado bien; se considera que el juego es el laboratorio
en el que ninos y nifas aprenden, por lo que en ocasiones el adulio debe
guiarlos o acompanarlos.’

Loreta Acevedo, “Derecho al Juego, Deporte y Recreacién’[en linea], Republica Dominicana, URL:
http://www.unicef.org/republicadominicana/politics_11167.htm [consulta: 10 de Enero 2014]
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[lastracion 1: Vo Anh Kiet. Mi globo. 2012. . : \ =
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| juego es la acfividad principal de los nifios, por la cual aprenden y conocen
Su entorno; el juego puede ser la oportunidad para que desarrollen habilidades,
desde las intelectuales hasta las fisicas, ademdas de emocionales y sociales.

En el terreno pedagodgico, psicoldgico y en general de las ciencias sociales se de-
baten disfintos puntos de visfq, investigaciones, estudios y teorias sobre el juego, curiosamente
las mds aceptadas no son las mds recientes; incluimos dos conceptos generales del tema:

Para el flésofo Karl Groos, el juego es el egjercicio de funciones necesarias para
la vida adulta, porque confribuye en el desarrollo de siluaciones y capacidades
que preparan al nifio para poder realizar las actividades que desempefiard cuan-
do sea adulio. La anticipacion funcional ve en el juego un gjercicio preparatorio ne-
cesario para la maduracion que no se alcanza sino al final de la nifez, y que en
su opinidn, ‘esia sirve precisamente para jugar y de preparacion para la vida’. 2

Karl Groos ;
Alemania 18611946

Capitulo 1

ean Piaget, el célebre cientifico suizo se basa en los principios observados en el trabgjo
Ide Groos®, sin embargo crea una teoria mucho mas completa y desarrollada, proba-
blemente la mdas aceptada en nuestros dias, para Piaget el juego se puede resumir en
los siguientes conceptos:

. El juego ayuda a la formacion del simbolo* en el nifo.
. Mediante él asimila lo real
. Asimila y acomoda la realidad a las caracteristicas de su desarrollo cog-

nitivo®, de su comprension de ésia.

. Entre los 2 y los 4 anos aparece el juego simbdlico que supone la repre-
sentacion de la imagen mental.

. De 4 a 6 afos, y como resultado de una vida mas colectiva, aparece el
Juego de reglas y la regla reemplaza al simbolo.

. De 6 a 11, eljuego adquiere una dimension mas social y las reglas entre
Jugadores se hacen mdas complejas, requiriendo una representacion simulta-
nea y mas abstracta por parte de ellos.

t

Jean Piaget
Suiza 1886-1980

w

Jean Piaget., (1961). “La formacién del simbolo en el nifio”. México: FE.C.E. p.205.

El simbolo es un recurso del nifio para comunicarse con el mundo, lo obtiene de la imitacion, el juego y el suefio, lo ayudan a
captar las imagenes y a representarlas cada vez con mayor claridad.

5 La cognicion se define como la facultad de un ser vivo para procesar informacion a partir de la percepcion.

~
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[lustracion 2: Leon Felipe Vudoyra M. Jueguete. 2015.

hora comprendemos mas a fon-

do la principal acfividad del nifo:

el juego, y gracias a ello podemos

suponer que tfodos los objetos
que ufiliza parajugar pueden ser considerados
comao juguetes. Eljuguete funciona para esfimu-
lar al nifo a que explore el enforno individual-
mente; a fravés del juguete, el nifo aprehende®
el mundo en el que estd situado, el juguete no
puede desprenderse de la sociedad que lo
prodyuo, el juguete reproduce modelos y valo-
res sociales. Un juguete disefiado con intencion
educdtiva, favorece la transmision de valores
sociales y determinadas acfitudes. Ademds fa-

cilita el aprendizgje ya que motiva al nifo, por
la simple razén de que es divertido, asi como
también facilita el refuerzo ( permite la repeficion).

Tengamos en cuenta dos elementos  de
un buen juguete, divierte y educa. Cuan-
do los nifios se divierten fambién se ense-
Aan, aunque no les parezca obvio. Este es 1o
que se conoce como juguete eglucativo”

6  Aprehender se refiere a la asimilacion inmediata de algo, es
decir, cuando un concepto, una tarea o una actividad es totalmen-
te comprendida por parte de alguien se dira que ha aprehendido
la labor o concepto en cuestion.

Capitulo 1

Ilustracién 3: www.redcenit.com. Bebé Jugando. 2014

Tomemos de ejemplo a un nifo peque-
Ao Yy un juguete con disfintas piezas con for-
mas Yy colores, es un juego Moiriz Y senso-
rial por el cual el nifo desarrolla su- destreza
y sin saberlo foma conciencia de su propio
cuerpo, aprende a manipularlo y. a-coniro-
larlo, se esfimula y desarrolla sus sentidos.

El juguete y el juego ayudan al nifio en su de-
sarrollo general, asi como en las distintas di-
mensiones afecfiva, molriz, cognitiva y social.

El juguete educativo es un recurso que favo-
rece el desarrollo general pero mejor aun fo-
menia de una manera directa la inteligencia

y fodo lo que a ella se relaciona como enten-
der-e identificar, asociar, analizar el espacio
emoria, la imaginacion, el pensamiento tac-
fico y las relaciones del nifo conlas cosas.

El juguete educativo le necesita ofrecer al nifio
posibilidades de:

- Esfructuracion, al permitirle crear libremente
asociaciones y ambientes.

- Creatividad, al facilitar disfintas posibilidades de
uso.

- Descubrimiento, le permite enriquecer las no-
ciones de los colores, las formas, los sonidos

- Participacion, a partir de que le estimule hacer
algo con el mismo_juguete.
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[ustracion 4: http://www.bosinver.co.uk. Wild Kids Club 2014

| concepto de inteligencia para la comunidad cienfifica habia sido considera- a feoria de las infeligencias muliiples fiene sus raices en pruebas neurolégicas, evoluiivas,
do algo fotalitario, como si fuéramos inteligentes para todo o para nada. Una prdc- Lg fransculiurales. En el desarrollo de su teoria, Gardner propuso ampliar las concepciones
fica comdn por mucho tiempo fue hacer exdmenes de Cl (coeficiente intelectual), de la inteligencia para incluir la que se da dentro de las aulas comunes de clase, asi como la
que arrgjaban un nimero, que deferminaba quien era inteligente y apto y quien comprension de la musica o hasta la sensibilidad a la diversidad de las culturas humanas.

no, sin embargo el siglo XX| exigia ya nuevos métodos de comprension de nuestra inteligen- o _ o
_ . _ ) Las inteligencias postuladas por Gardner son las siguientes:
cia, con el fin de potenciarla en un nuevo clima de afecto y esfimulos, denfro de esfa nece-

sidad nace la “Teoria de las inteligencias multiples”, no somos inteligentes para todo, aun-

que si somos capaces de comprender todo, con los esfimulos necesarios y adecuados.

« Inteligencia linguistica  Inteligencia interpersonal
El psicologo Howard Gardner (Scranton, Pensilvania, 1943) desarrollo un modelo llamado feo- . . . . .
, o + Inteligencia musicadl  Infeligencia infrapersonal
ria de las inteligencias.’ . . . . ' . .
o + Inteligencia I6gica-matematica + Inteligencia naturalista
El cual se basa en tres principios: ) ) ) ) ) ) )
+ Inteligencia espacial * Inteligencia existencial
+ Lainteligencia no es una sola unidad, sino un cogunto de inteligencias muiliiples. + Inteligencia corporal-kinestésica

+ Cada inteligencia es independiente de las ofras.

+ Las inteligencias interacttan entre si, de otra manera nada podria lograrse

7 Howard Gardner (1999) “Intelligence Reframed: Multiple Intelligences for the 21st Century “ Estados Unidos. Basic Books.
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a inteligencia naturalisia se posfula en el ano de 1995 el principio de esta inteli-
gencia permite desarrollar la habilidad para comprender y ser sensible al mun-
do natural por lo tanto aquel individuo que logra disfinguir facilmente los rasgos o ca-
racteristicas de los animales o las plantas estd ufilizando con eficacia esta inteligencia.

Caracteristicas de Inteligencia naturalista:
* Inferesado en temas como la botdnica, la biologia y zoologia
* Bueno en clasificar y catalogar informacion de forma sencilla

* Puede disfrutar de acampar, la jardineria, caminar y explorar al aire libre

En conclusion, fodos poseemos un grado de inteligencia pero pertenecen a campos diferentes,
estas inteligencias se pueden desarrollar y combinar entre ellas, es importante explorarlas y
forjar su desarrollo, la infeligencia naturalista no debe ser diferente a la matemdtica o infraperso-
nal, se necesita fomentar en todos los individuos para que seamos una sociedad equilibrada sin

’\\\\l”léﬁ“g‘;‘.\.‘
g — LN

analfabetismo ambiental.

Howard Gardner
Estados Unidos 1943
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Identificacion del problema Caopitulo 2
2 1 = g 5 hi.ﬁ-.{:ﬁ‘es.w_i__kipedia.org Mexican Wolf Wikipedia 2015
I ' I EX I C O B | Cariis lupus bailey; o Lobo mexicano

es una subespecie que estuvo en una
éxico ocupd en el aro 2013 el 4 lugar en diversidad bioldgica mundial segin o7 4 grave crisis de desaparecer en la
] V I decada pasada.

SEMARNATE. Siendo asi, es una responsabilidad nacional facilitar la divulgacion de la
riqueza del pais con el fin de preservarla, esfo debe ser en todos los niveles, desde las institu-
ciones hasta el ciudadano comun. Actualmente se fiene un registro importante de animales en

peligro de extincion lo que desemboca en pérdidas irreparables y desorden en los ecosisfemas.

((En el seminario Lista Roja de Especies de México. MNOM-059 SE- ay mdltiples causas para la exfincion de una especie, durante la historia de la Tierra
MARNAT-2010, el director de Investigacion en Ordenamiento Ecologi- han desparecido numerosos animales, la exfincion es un proceso naiural y fundamental
co y Conservacion de los Ecosistemas del INE, Eduardo M. Pefers, des- de la evolucion® . Sin embargo cabe destacar que desde la aparicion del hombre su avan-
facd la importancia de abrir espacios de discusion, y la pertinencia de ce evolufivo se ha visto infensamente unido a la extincion de ofros animales, la raza huma-
usar o modificar ese insfrumento de conservacion de la biodiversidad. na ha sido responsable de manera directa e indirecta en la desaparicion de especies. Estas

. o : . : son las formas mdas comunes con las que el hombre fransgrede la vida animal y vegetal:
El cuidar la biodiversidad mexicana tiene varios retos, como es la ge-))

neracion del conocimienio, sapiencia de las especies existentes’

 La destruccion de habitats « Contfaminacion

1 186 Especi i6 ial
5 pecies en protecc10n especia . ., . .7
» Caza ilegal y sobreexplotacion » La urbanizacion

896 Especies se encuentran amenazadas

» Infroduccién de especies exdticas  * Incendios
475 Especies en peligro de extincion

» Captura de animales salvgjes « Consumo ilegal de especies
4:9 Especies probablemente extintas
8 Notimex, “Ocupa México cuarto lugar mundial de biodiversidad”[en linea], México, URL:
http://eleconomista.com.mx/sociedad/2011/11/05/ocupa-mexico-cuarto-lugar-mundial-biodiversidad [consulta: 15 de Abril 2015] 9 Charles Darwin(1998), “EL ORIGEN DE LAS ESPECIES”, S.L.U. Espaiia, Espasa libros, p. 161-206.
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( ( Para que [México pueda transitar por el camino hacia la susten-
fabilidad es necesaria una esfrategia integral de educacion y de
comunicacion que fomente los conocimientos, valores y actitudes
de responsabilidad y respeto necesarios para lograr un mejor
medioambiente.

Hoy en dia es notable el avance del conocimiento cientifico y el de-
sarrollo de las tecnologias de la informaciéon y de la comunicacion,
Mmismo que permite conocer la situacion que prevalece en todo el
planefa casi de manera instantanea.

Sin embargo, estos avances no han sido suficientemente utilizados
para crear una conciencia ambiental ni han logrado solucionar los
problemas que amenazan la sobrevivencia del ser humonom) )

10 Secretaria del Medio Ambiente y Recursos Naturales, “Estrategia de educacion ambiental para la sus-
tentabilidad en México”[en linea], México, URL: http://www.semarnat.gob.mx/sites/default/files/documentos/
educacionambiental/publicaciones/Estrategia%20de%20Educaci%C3%B3n%20Ambiental%20para%20la%20
Sustentabilidad%20-%20SEMARNAT%202006.pdf [consulta: 24 de Abril 2015]

Copitulo 2

2.2.- B
EISTA Bl=

SPECIES

continuacion se enlista las especies que se estan considerando para
esfe proyecto, este inventario responde segun los siguientes criterios:
1.- La lista rqja de especies en (Téxico
2.- La informacion general que el mexicano promedio fiene sobre la
especie
3.- Que sean especies endemicas, son aquellos que no pueden re-
producirse en ofro medio que no sea su determinado bioma'.
4 - Especies particulares o representativas del Pais (por gjemplo el
aguila, la serpiente y el xoloitzcuintle son animales representativos)

Los animales que se consideran o se dicen “en peligro de extincion’, son
aquellos cuyas areas de distribucion o volumen de sus poblaciones en el
Territorio Nacional han disminuido drasticamente colocando en riesgo su po-
sibilidad biolégica en todo su hdbitat natural, debido a distintos factores tales
como la destruccion o modificacion drastica del ambiente, aprovechamiento
no sustentable, enfermedades o depredacion, ademdas de muchos ofros. Hay
que poner hincapié en aquellas donde el hombre ha tenido injerencia directa
en su disminucion por razones culturales, como el uso del productos elabo-
rados a partir de los animales (como artesanias, abrigos, carteras y zapatos,
como es el caso del uso del caparazon del armadillo en artesanias) asi como
el sacrificio de animales que se cree contienen propiedades curativas en la
medicina fradicional.

11 Un bioma es una gran area geografica donde se comparte fauna, flora y condiciones climatoldgi-
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Laiguana se vende como En la lista roja por la caza —~ . y
platilo extravagante” y
desde los 90 se encuentre
en la lista roja U R N S : |Q —
No es considerada especie Es una especie endémica S — S p — CI — S D — S U
representafiva del pais — — — — — ]
Es Endémica D /A\ I S

No hay informacion que
ayude a revertir su condicion I

Para los mexicanos es una

o ee M La especie vive entre las
especie “exdtica

aguas de California y México h

a realidad de un nifo se estructura a partir de lo que esta a su alrededor, la biodiversidad

para el infante comun se reduce normalmente a las mascotas y plantas que habitan en

IGUANA

VERDE ESPECIES su hogar, existen lugares como los zoolégicos que exhiben y tratan de acercar a los
N PEL IGRO nifos a diferentes especies, sin embargo no ha sido la manera mas significativa y hu-
AXOLOTE ARMADILLO mana de ensefianza. El reto para relacionar a las generaciones a este tema no fiene por qué ser

dificil, sobre todo porque en la actualidad se cuentan con una amplia variedad de herramientas
fecnoldgicas para el aprendizgje.

El punto de partida es el conocimiento sin embargo los nifios son subesfimados sobre la pro-
fundidad con la que pueden llegar a comprender un fendbmeno natural y la variabilidad de vida.

- En Meéxico por ejemplo confamos con una vasia biodiversidad de flora y fauna, pero no fenemos
Por uso medicinal y

alimenticio es una especie E?cjohliﬁ:r?orr?f por consu- presente una culfura que nos impulse a conocerla y a conservarla. Retonando que biodiversi-
casi extinia dad o diversidad biolégica significa variedad de la vida. Esta organizacion biologica es un con-
Hay informacion pero muy Existe informacion sobre ceplo qué incluye varios niveles, contiene la diversidad de especies de animales, plantas, hongos
imitada su situacion pero es muy , _ _ _ , o
limitada y microrganismos que habitan un espacio deferminado’?,

Al ser una especie Unica
de Meéxico tendria que ser
represeniafiva

Es una especie candidata
a ser representativa

Es Endémica

Es endémica. 12 Diario Oficial, “NOMO 59 SEMARNAT 2010 ”[en linea], Mexico, URL: http://www.profepa.gob.mx/in-

novaportal/file/435/1/NOM_059_SEMARNAT_2010.pdf [consulta: 01 de abril 2015]
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OMO PODEMOS
| /AR A

Debemos brindar a todos, especialmente a los
ninos, oportunidades educativas que les capaciten
para contribuir activamente a la conservacion del
medio ambiente

onsientes de este problemdiica, la sociedad debe ser participe, para ello se necesitan
de herramientas que hagan conciencia sobre la importancia y lo vasto de nuesira
biodiversidad, es valioso que se haga desde temprana edad, mejor dicho a nivel

preescolar para que el aprendizgje sea fructifero, duradero y sobre todo significativo.
L . . . o epe .

. # - La mejor herramienta para que los niflos aprehendan y se sensibilicen es con el juego, con los

Juguetes apropiados el nino esfimulara su conocimiento Y sus ganas de aprender y descubrir.

I-li%stracién 6. http://www.nclr.org Centro Nia NCLR 2015
Es jusfo ahi que como disefiadores podemos infervenir aportando a la solucion de este problema,

el diseno de juguetes que puedan sensibilizar a los nifos, les proporcionen informaciéon valiosa
les impulsen su inteligencia naturalista y simulténeamente les hagan pasar un rato de diversion.

cos |\ los ejemplares que se resguardan en el jardin son acercamientos importantes para el | ) *,;n

I 0s pequenos ejemplos en la vida cofidiana desde la convivencia con los animales domésti- . W Ilustracion 7. http://www.nclr.org Centro Nia ﬂjJCLRfi
nifio, ya que demuestran que cada ser vivo debe tener su nombre, espacio u hogar, su alimenta-
cion, hasta su apariencia puede ser pauta para saber si son inofensivos o peligrosos si se sienten

infimidados o atacados.

Por ello es necesario solidificar el aprendizgje a través de experiencias y actividades con-
finbas para reafirmar y esfimular el conocimiento de que existen diferentes tipos de vida
y sobre fodo para aumentar la curiosidad de los nifios hacia el entorno que lo rodea, mas
alld de visitas al zooldgico que resultan ser poco significativas en la mayoria de los casos.
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“C LA EDUCACION NO
CAMBIA AL VLN
CAMBIA A LAS PHRSONAS

QUE VAN A CAMBIAR EL MUNDO."~

-AULO FREIRE
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[lustracion 8: Ramuné Golysenkiené. www.

Caopitulo 3

Agui mencionamos algunas de las caracteristicas evolutivas que lo identifi-

0s nifios y ninas de 4 a 5 anos fienen cualidades Unicas y especificas ademdas de que el
a fravés de la actividad recreafiva adquieren conocimiento y aprendizgje, el juego es parte
esencial de su mundo.

Los niflos en esta efapa se van enfrentando a diferentes refos y situaciones con ello
aprenden a tomar decisiones y disfintos procedimientos, ponen en practica la reflexion, el dialogo
y la argumentacion. En los juegos complejos desarrollan sus habilidades, amplian su vocabulario,
progresan en su manera de poner atencion, en su concentracion, en su confrol de impulsos, van
despertando su curiosidad encontrando nuevas estrategias para la solucion de los problemas y
sobre todo van adaptdndose e integrandose a fravés de la cooperacion, empatia y participacion
en un grupo.

Comienzan a desarrollarse fuera del nucleo familiar, realizan diversas actividades al aire libre
como:_jugar, deportes, camping, paseos con mascotas, excursiones, visitas al zooloégico, artes
escénicas vigies ademds de los pasatiempos en espacios cerrados como videgjuegos, juegos
de imitacion, juegos diddaciicos. Lo cual lo va relacionando con nuevas experiencias, este es el

mejor momento para inculcarles nuevos conceptos.

can a esfa edad'®

+  Caracteristicas motrices
Tiene mayor control y dominio sobre sus movimientos.
Maneja el lapiz con seguridad y precision.
Maneja la arficulacion de la muneca.
Distingue izquierda y derecha en si mismo
+ Lengugje
Maneja enire 2200 y 2500 palabras.
Pregunta para informarse porque realimente quiere saber.
El lengugje esid complefo de forma y estructura.
Llama a todos por su nombre.
«  Caracterisficas adaptativas
Puede contar hasta 10 objetos.
El sentido del iempo y la direccion se hayan mas desarrollados.
Puede repefir con precision una larga sucesion de hechos.
Toleran mejor las actividades franquilas.
Preguntan el significado de las cosas.
« Conducta personal — socidl
Se le puede encomendar una tarea y €l la va a realizar.

Cuida a los mds pequenios, es protector. Comienza a comprender que la
gente y los animales tiene diferentes experiencias y sentimientos.

Prefiere el juego asociafivo.

13 hitp//wwiw.educacioninicial.com/El/contenidos/00/0300/322.ASP
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2- FDUCACTION
AMBIENTAL PARA L
SUSTENTABILIDAD

os nifflos de esta edad se encueniran cursando el preescolar es por ello que uno

w

A

de nuestros inferéses es conocer como desarrollan las bases por temas de sus-
fentabilidad y ecologia. Nos encontramos con el material educativo llamado "Educa-
cién ambiental para la sustentabilidad™ PLAN DE ESTUDIOS, de la SEP 2012 que declara:

( ( L.a mejor via para consirur un modelo de desarrollo diernaitivo, capaz de
cormbaiir el acelerado deterioro ambiental, la pérdida de recursos naiurcles, €l
cambio cimdalico, la creciente desigudldad socidl, entre ofros fendmenos que
caraclerizan nuesira eépoca, es la educacion'”

Sin embargo, con frecuencia aparecen propuestas educaivas relacionadas con el ambiente planteadas
como sl el ambiente fuese una realidad giena a los Indviduos. Se busca "proteger la nalurcleza,
manejar los recursos naturdles, resolver problemas ambientales o analizar 1os vinculos entre la ecologia, la
economia y lo social' Dieleman y Jucrez Ngjera, 2008:134).

Por ello debemos entender a la educacion ambiental como una herramienta para desarrollar conocimien-
los y habildadesinteriorizar actiudes, modiicar formas de acluar individuales y colectivas, en suma, para
desarrollar una nueva vision y conciencia crfica

14 http:/wwwadgespe.sep.gob.mx/public/c/orogramas/lepree/educacion_ombiental _para_

lo_sustentabilidad_lepree.pdf @'

Capitulo 3

COMPETENCIAS DEL
CURSO:

Exploro la stuacion ambienial local, nacional y global desde una perspeciva holistica,
para ubicar la responsablidad que corresponde a la escuela y al docente en su alencion.

Desarrolla praclicas escolares susteniables para conirbur a'la preservacion delos recursos
nalurdles y la prevencion de los problemas ambienicles.

[dentiica la esfruciurg, principios Y fendencias de la educacion ambienial para la sustentabiidad
para fundamentar y polenciar su aplicacion en la vida colidiana, asl como para stuar sus pro-
puesias educaivas.

Habora y diunde material a favor del medio ambiente ulizando diversos recursos de comunica-
cion perfinentes a la naturaleza de los mensgies y a los desiinaiarios.

Diseria siuaciones  didaciicas que propician el mejoramienio Y desarrolo  personal, so-
clo-culural 'y amblenial generando  en sus alumnos una acliud de respelo a la diversidad
bicldgica y cutiural

En la descripcion de material educaiivo que sea proporcionado @ los nifos para hacer represen-
laciones del aprendizgie, este material debe enfaiizar:
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3.4.-CONTEXTO

| contexto donde estos juguetes se
ran utilizados, se encuenira ubicadd
en Xochimilco. Preescolares ale
dafos a la zona sur de la CDMX

Ademds de casa habitacion que cuen
fen‘con acceso a zonas verdes, parques

ramas secas u hojas secas. Estos  sor]
elementos que utilizard el nifo  para ged
nerar experiencia y confacio con la na
furaleza fravés de los sentidos. Es el con
facto con la naturaleza que a fravés de
Juguete creara unvineculo con €l infante
asi se incentive su inteligencia naturalista

Caopitulo 3

Ilustracion 9: Ramuné Goly$enkiené. www.flickr.com/photos/ramune-g. Sin Titulo 2014




Planteamiento del problema

no de nuestros objefivos es estimular la inteligencia naturalista en ninos
preescolares de la zona metropolitana y zonas aledarias. Mediante el
desarrollo de sus habilidades como parte de su aprendizgje llevandolo
a cabo en actividades recreativas.

El lugar que es idoneo es el Centro Ecoturistico Olintlalli (CEO) por contar con
el espacio y las caracteristicas naturales para poner en contexto al los nifios.

CONTEXTO 1

Centro ECOTURISTICO OLINTLALLI
Una mirada al pasado de Xochimilco

| centro ecoturistico olintlalli (CEO) es un conunto de chinampas que abar-

ca poco mds de 3 hectareas enclavadas en el area natural protegida

gjidos de Xochimilco y San Gregorio Aflapulco. En este lugar se respira

un ambiente de paz y franquilidad, con un gran respeto hacia la naturale-
za. Este centro es administrado por la cooperativa turistica "ecoturismo olintlalli’
(Colintlalli’="tierra en movimiento” en ndhuatl) la cual estd conformada por un
grupo muliidisciplinario de once personas, enire las que se encuentran: campe-
sinos, estudiantes, profesionistas, empleados y comerciantes; los cuales tienen
el compromiso de copuntar el ecoturismo, agroturismo y etnoturismo como
una forma de ayudar a la conservacion y restauracion de la zona lacustre de
xochimilco'™.

15 httox/wwwolintlalicom.mx/

Caopitulo 3
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CONTEXTO 2
CENDI MANUEL COME/

MORIN

a Zona Metropolitana del Valle de México estd delimitada por 16 dele-
gaciones de la Ciudad de México con 8,851,080 habitantes, 59 muni-
cipios del Estado de Meéxico con 11,168,301 habitantes y 1 municipio
del Estado de Hidalgo.

Los Centros de Desarrollo Infantil (CENDI) del Frente Popular “Tierra y Li-
bertad” son insfituciones publicas de educaciéon temprana en Monterrey
Nuevo Ledn, Meéxico, que ofrecen servicios de cuidado y educacion in-
fantil a madres frabgjadoras en zonas urbano marginadas. En estos cen-
fros imparten dos niveles educativos: el nivel Inicial de 45 dias de nacidos
a 3 anos, y el nivel Preescolar de 3 a 6 anos.

Los CENDI surgieron con la filosofia de que la educacién es la guia del
desarrollo y, por lo tanto, entre mds temprano se brinde al nifio una es-
fimulacion apropiada igualmente se logrard un mejor desarrollo mulfi-
lateral y armonico de su personalidad, que propiciard la formacion de
nuevas generaciones mas aptas para dirigir la sociedad en la que les

corresponda vivir.

Caopitulo 3

Este proyecio estd basado en, Secrefaria de Educacion Publica. (2004)
Progama de Educacion Preescolar 2004. México D.F, que rige ac-
fuamente a las escuelas del nivel preescolar a nivel nacional
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3.6.-ANALISIS DE

PRODUCTOS

Ibids

Anamalz

Eco-Monsters

MATERIAL ACTIVIDAD

DESTACABLE

\ 4

Algodon
organico

Madera
cerfificada

YL,

) ()
A 4

- -
- -

Innovacion

Caopitulo 3

Juguete afeclivo en forma de
nube, gota de agua y flor

Sus nombres son Scouts , Lola y
Waverly .

El nifio identiica elementos de la
naituraleza y como cumplen un
ciclo.

Linea australiana de animales he-
chos de madera cuenta con una

linea de animales prehisféricos, de
grana, salvgjes y tfambién anima-

les autdctonos de Ausiralia como

el canguro y el koala.

Concepto

Juguetes con forma de monsiruos
con sensores que buscan cam-
biar los hdbitos del consumo de
energia en el hogar.

Textiles hechos a mano a base de
algodén egipcio orgdnico sin el
uso de pesticidas o productos
quimicos utiliza colorantes libres
de metales o vegetales .

La madera de la que estan he-
chos esta certificada por el Forest
Stewardship Council, y los dese-
chos se desfinan a la plantacion de
hongos. El papel del envoltorio y el

packaging, asi como el plésiico, son

reciclados y hasta la pinfura esia
libre de productos quimicos perjudi-
ciales para los nifios.

desconocidos

Persongjes agradables

Los nifios descubren que pueden
hacer algo para mantener feliz a
la fierra.

Seguridad.

Los texfiles son suaves al tacfo.

Conocimiento de diferentes fipo de
animales.
Los textiles son suaves al facto.

Juego inferacfivo

que ayuda a los nifios  concientizando-
lo sobre el consumo de recursos con
formas amigables y expresivas

Sitio de Referencia:

htip://idbids.com/

Sitio de Referencia:

http://anamalz.com

Sitio de Referencia:

htip://wuwiw.yankodesign.com

MATERIAL ACTIVIDAD

DESTACABLE

Pequenos
jardineros

Ciclovital dela
rana

& Aclitud ecoldgica

Ciencias
naturales

\ 4

Everearth

Material seguro

-y
&

Juguete que puede ser uilizado
por nifios de 6 afos en adelante.
Cuenta con accesorios que ayu-
dan a mantener a plantas o flores
en el hogar.

Para aprender visuaimente
conceptos bdsicos de ciencias
naturales en casa o en el colegio.
Incluye 5 figuras con las diferentes
fases: huevos, renacugjo, renacua-

_Jo sin branquias, renacugjo con

patas y rana adulta.

Compafiia con mas de 45 afos de
experiencia en el disefio y produccion

de juguetes de madera, seguros para el
desarrollo femprano del nifio. Ayuda a
mejorar las habilidades moioras conian-
do con una amplia gama de productos:
como la acfividad andador , fire o arrasire,
bloques, actividad musical , puzzles, efc.

Cuenta con una cgja de madera,
con asa. Tiene guantes de jardine-
ria de tela, delantal, rastrillo de me-
tal con mango de maderaq, 2 fipos
de palas diferentes de metal con
mango de madera, y 5 carteles
de pizarra, para clavar en la fierra
y anofar el nombre del culfivo.

PVC (libre de ftalatos)

Textura natural de madera que anima al
nifio a focar, sentir y explorar ademdas de
ser educativos.

Favorece la memoria sensorial y
la formacion de intereses y gustos
propios, .

El valor del esfuerzo y la supera-
cion.

Hl respefo por la naturaleza

Conocimiento de animales en sus
efapas.

Estimula el desarrollo de habilidades para
resolver problemas.

Sitio de Referencia:

http://wwiwinmaginarium.es/
set-herramienias;jardineria-

Sitio de Referencia:

http://wuwiwinmaginarium.es/
ciclo-vital-de-la-rana-

Sitio de Referencia:

htip://wwiw.beingkids.com
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JUGUETES
MINIMALISTAS.

sfa categoria surge de la busqueda de una estética minimalista y la relacion

que tienen con el diseno, a partir de una reflexion sobre los productos que

consumen los padres de familia para sus hijos, los materiales de los que

estan hechos y de los beneficios que tengan para los infantes, estimulando
su imaginacion y creatividad al ser reducidos a su minima expresion.

Algunas caracteristicas visuales son colores neutros y fonos en blanco, madera al
natural, formas simples y puras, hechos con materiales amigables. Los papds los
ven como una una buena opcién de iniciar a los pequenos en el mundo de los
Juegos, con piezas que estimulen su mente y desarrollen su capacidad para crear
y reinventar, una y ofra vez siendo intuifivos.

Estos juguetes también proponen promover la sustentabilidad desde una edad
femprana y estimularlos hacia un juego mds concentrado por tratarse de formas
simples.

p—

i

hd

Caopitulo 3

8.- JUGUE S,
TECNOLOGI
DISPOSITIVOS

A Y

0s nifios de la actualidad llevan a cabo el aprendizgje y entrefenimiento en disposiiivos, realizan
diferentes fipos de actividades incluyendo el juego, es por ello que incluimos esfa opcién a

Sifio de Referencia:

https://infinity.disney.com

Descripcion de juguete.

Incluye: disco de_ juego, figuras in-
teracfivas de Disney lo cuales se
desbloguean en forma  digital en
pc o disposiivo movil, set de juego
y base Disney.

Descripcion del juego

Los juguetes cobran vida en
la pantalla después de ser co-
locados en una plataforma y
configurarlos para comenzar.

Ofrecen experiencias fieles a
los persongjes y a sus hisfo-
ras.

Los jugadores pueden reunir

a varios personaqjes coleccio-
nandolos en un toy box virtual.
A lo largo de cada aventura
se resuelven rompecabezas,
pelearan con enemigos y ex-
ploran escenarios de Disney.
Se logran objetivos como la
coleccion de vehiculos, armas
especiadles de cada mundo.

analizar en donde observamos cémo inferacitan a través de sus dispositivos y los juguetes rela-
cionados a sus intereses y vida diaria.

Observaciones

Los juguetes son colecciona-
bles y las piezas se van ad-
quiriendo por separado para
expandir el juego y las oportu-
nidades de consfruccion.

Es unjuego para toda la fami-
lia.

Los juguetes cobran vida en la
consola.

El usuario crea sus propias his-
forias y sus escenarios. Incluso
puede poner las reglas del
Juego o los desdfios, y tiene la
opcién de jugar en linea o con
amigos al mismo tiempo.



Sitio de Referencia:
http:/wwwhasbrocom

Descripcion de juguete.

Incluye: un cerdo, un pgja-
ro, una pista, 2 carritos, 2
farjetas, bases y algunos
accesorios.

Iustracion 9. www.cowlyowl.com ”Little Digits” 20

Descripcion del juego

Los telepods son juguetes
que se usan con aplica-
cion, lanzada para  Angry
Birds mediante apoyo de
Hasbro. Con el cual es po-
sible fransportar al perso-
ngje en_juguete angry birds
al dispositivo y usarlo en el

Juego.

Cada figura telepod fienen
un codigo, y al ponerlos
sobre la plataforma de fren-
te ala cdmaraq, esta captura
y lee el codigo del perso-
ngje y aparece en el juego
de la pantalla. E juego se
basa en la velocidad de los
coches que son lanzados
por una pendiente rectq, es-
fos deben llegar a la metfa
evitlando un péndulo y asi

obtener el primer lugar.

Observaciones

Es caliicado como muy
divertido

Los nifos se identifican
con los persongjes exfro-
vertidos

Es muy agradable fe-
ner los juguetes fisicos
yjugar con ellos en la
aplicacion.

Puede llegar a ser una
adquisicion costosa.

Copitulo 3

3.9.—CA>ONC USIONES

~
>
-
l_i
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|_{
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s muy importante considerar siempre que los juguetes siempre estaran disefia-
| dos por edades, de acuerdo a sus habilidades y capacidades. En esta etapa de
vida de los 4 alos 5 anos llevan a cabo el juego simbdlico, y hacen representa-
ciones mentales. Adquieren nociones de cantidad, espacio y fiempo y también
foma sus responsabildades con mas seriedad.

Dentro de esta etapa encontramos varias opciones:

En la primera es sobre los juguetes basados relacionados a femas de la vida natural
en sus formas abstractas y orgdnicas, es asi en como los niflos van reconociendo
algunos aspectos de los diferentes tipos de vida y como es que funcionan esencial-
mente.

En el segundo andlisis consideramos como aprenden en la etapa preescolar comien-
zan a conocer Y a cuestionarse diferentes tipos de ideas recurriendo a sus padres,
maestros e internet para resolver sus dudas. Conocen en términos generales como son
plantas, animales y elementos naturales.

Una de las caracteristicas que enconframos en estos juguetes es sobre los ciclos de la
vida por gjemplo el ciclo del agua o la evolucion de un anfibio, infroducen al niflo con
algunos conceptos de evolucion y desarrollo. Sin embargo algunos_juguetes pueden
carecer de éfica al fratar unos gjemplares vivos como objetos de exploracion, lo cual
puede llegar a confundir a los nifios llevandolos por una idea errdnea.

La manera en como se lleva a cabo el juego es por medio de juguetes con formas o
volimenes sencillos hechos a base de materiales seguros para ellos, con los que el
nifio no fiene una regla que seguir, sin embargo el aporte del juego es libre de ser.

En su desarrollo es mucho mds diesfro con sus manos y sus habilidades intelectuales
estn mds enfocadas a la resolucion de problemas. Y ademds de resolver sus pregun-
fas en la escuelq, el internet es una herramienta alternativa que los orienta de modo
rpido e interactivo.



““EDUCAR | A [VENTE SIN
EDUCAR L. CORAZON
NO ES EDUCACION

EN ABSOLUTO.’

ARISTOTELES
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REQUERIMIENTOS
GENERALES o o i e

PARAMETRO
RE Q U E R I M I E NTO Utilizar maderas, textiles, pinturas naturales,

Estimular la inteligencia naturalista.

PARAMETRO

La infeligencia naturalista se basa en tres conceptos:

Observar, seleccionar y clasificar. Estas acfividades se llevardn a cabo como parte del desarrollo REQU ERI M IE NTO
del juego Hl disefio debe ser seguro en fodos los aspectos para el nifio
Criterio A

PARAMETRO
El juego mcluwo accesorios que faciliten la tarea d'e recolectar Qlementos naturales (hojas, ramas Seguridad de materiales, informar con claridad la edad y dimensiones de las piezas, evita pun-
secas, piedras, fierra) propondra observar, coleccionar y organizar elementos de la naturaleza e fas o filos agudos, evitar la operacion con eleciricidad, colocar las advertencias necesarias para
infegrarlos para ampliar la experiencia del juego que esfe sea seguro al usarlo.

REQUERIMIENTO REQUERIMIENTO

-El disefo deberd mofivar las capacidades psicologicas  fisicas propias de la edad -l disefio deberd asegurar que fodos los elementos sean facilmente manipulables por los nifios
de esta edad

PARAMETRO PARAMETRO

Motricidad ina como movimiento de la mano y syecion de objetos. . 3
Didmetro de la empunadura

Desarrollo cognitivo
g Anchura de la mano

Relacion de formas y colores
Achura de la palma de la mano

Desarrollo social-emocional )
Mano extendida

Criterio

Buscar experiencias donde el nino ponga a prueba sus habilidades, tales como el desarrollo de
su moiricidad fing, la relacion de formas, colores, tamarios y texiuras naturales




Requerimientos

Copitulo 4

REQUERIMIENTO

El set se producird con materiales resistentes a la intemperie

PARAMETRO

Materiales que puedan utilizarse a la infemperie, ademds de soportar el uso con agua, fierrq,
lodo y con cualquier materia orgdnicq, resistente al deterioro.

REQUERIMIENTO

Un objetivo del juguete es el estimular la imaginacion de los nifios

PARAMETRO

La imaginacion se puede incentivar a traves de:
El dibyo
La construccion

La escritura

REQUERIMIENTO

El disefio se orienta a un mercado nicho que esté interesado en incentivar la inteligencia naturalis-

fa en los nifios y temas a fin.

PARAMETRO

Escuelas privadas
Ludotecas privadas y publicas

Tiendas especializadas (Boutiques ecologicas, tiendas departamentales con jugueteria orientada
a la ecologiaq, sitios de internet especializados en esfos productos, efc.)

Criterio

El mercado nicho son escuelas privadas que busquen incentivar en los ninos amor por la eco-
logia y que tengan la solvencia econémica para consumir este fipo de productos al igual que
los padres de familia inferesados en el fema.

LEQUERIMIENTOS
DEL SET DE JUEGO

REQUERIMIENTO

El disefio del set de juegos debera ser atracfivo en colores y formas

PARAMETRO

Uso de lineas geométricas

Absiraccion de formas que destaquen las cualidades escenciales de sus pares reales
Colores llamafivos

Volumenes

Criterio

La forma del drea de juego deberd apalear a la geomelria, a las curvas y al uso de colores llo-
mativos que refieran al contexto real. Sera una imagen equilibrada entre volimenes geomeétricos
y formas orgdanicas.

REQUERIMIENTO

Disenar en funcion del nimero de nifios que jugaran

PARAMETRO

De un nifio a fres, con la opcién de un adulio que utilice la aplicacion en algun disposifivo
electronico (celular, Tablet, etc) quien les facilitard las informacion.
Criterio

La superficie del Grea de juegos debe ser lo suficientemente grande para que dos nifios estén

Jugando y colaborando entre si.
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v+ 4 = 3

>

REQUERIMIENTO

El disefio serd@ de estefica minimalista reduciendo a sus piezas elementales

PARAMETRO

Simplificacion de las formas
Eliminacion de defalles y ornamentos
Abstraccion geométrica

Criterio

Se absiraerdn los elementos principales con los que el animal convive (arboles, piedras, plantas,
etc), principalmente volimenes geoméiricos de colores simples.

REQUERIMIENTO

El disefio debe evitar la utilizacion de herramientas o utensilios especializados.

PARAMETRO

En su armado el disefio debe evitar la utilizacion de desarmadores u elementos que puedan
provocar accidentes por ende ofrecer un armado sencillo.

Criterio

El armado puede ser a tfravés de embonado.

REQUERIMIENTO

El disefio debera representar el contexto real donde el animal el axolote en Xochimilco.

PARAMETRO

Caracteristicas identificables visualmente Unicas del lugar
Flora y fauna

Artesanias del lugar

Sitios de interés

Criterio

El disefio deberd contar con florq, fauna, asi como colores que refieran al lugar donde el animal
vive. Los elementos culturales que lo hacen identificable y destacado entre otros deberan estar
impresos en el diseno del juguete y del area de juegos

REQUERIMIENTO

El disefio de las partes que se utilizaran dentro del set de juegos, deberén esfandarizarse,
evitando variaciones asi como la fabricacion innecesaria de moldes exiras.

PARAMETRO

Volimenes geoméiricos

Repeticion en modulo

Propiciar la variacion en color y detalles no en forma

Criterio

Un solo tipo de flora

Los colores y detalles dardn idenfidad a los elementos con una misma forma
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REQUERIMIENTO

-Omiir el uso de herramientas o utensilios especializados.

PARAMETRO

En su armado el disefio debe evitar la utilizacion de desarmadores u elementos que puedan
provocar accidentes por ende ofrecer un armado sencillo.

Criterio

El armado puede ser a fravés de embonado.

REQUERIMIENTOS
DEL E

REQUERIMIENTO

-El animal a elegir debe ser endemico de la Ciudad de México

PARAMETRO

Dentro de la biodiversidad original de la ciudad de [México se ecnuentran el Teporingo y el Axolote

REQUERIMIENTO

El set debe esta fabricado de materiales biodegradables congruentes con el proyecto

PARAMETRO

La utilizacion de maderas, textiles, fibras naturales, efc

REQUERIMIENTO

El disefio del juguete esfar hecho de algin material que refiera al animal

PARAMETRO

Considerar caracteristicas fisicas de varios materiales por ejemplo, el caucho natural flota
El PEAD puede utilizarse en lodo, tierra y agua.
Criterio

Al seleccionar nuestra especie, elegiremos un material que en sus caracteristicas se compare
a la textura y demas caracteristicas de la especie es asi como el caucho natural es un material
que ademas de ser blando, flota y presenta una textura afable con el usuario.

REQUERIMIENTO

-La forma del juguete basado en la especie en peligro de extincion, deberd ser zoomodrfica,
orgdnica y que sea facilmente identiicada con el animal en la que se basa la propuesta.

Aerodindmico o hidronimico segun sea el caso
Formas orgdnicas que en fodo momento hagan referencia a la especie referida
Criterio

La forma del juguete serd el referente principal que el nifio tendrd del axolote, por lo tanto tendré
que ser una abstraccion divertida, llamativa pero que en todo momento sea facil de relacionar al

animal en cuestion
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9.1.-
CONCEPTO DE
DISENO

ITOSY LITOS es un juguete que sensibiliza al nifio e incentiva su inteligencia naturalista,

el juguete esta basado en un animal en peligro de extincion del cual se necesita infor-
mar sobre su situacion actual, su forma de vida, asi como la manera en que el ser
humano afecia a la especie y como lo puede ayudar conociendolo.

El juguete representa su habitat y como se desenvuelve en su medio que son los canales de Xo-
chimilco en la Ciudad de México. Por ello que viene acompaniado de un set de juegos y acceso-
ros que ayuden a la experiencia del nino con la naturaleza. El disefo del juguete es de apariencia
zoomorfica y necesita reflejar identidad cultural de la region.

Ademds de los accesorios que le faciliten las tareas, como la construccion y ambientacion. Dis-
pone de una aplicacion para dispositivos moviles que sirve de apoyo al nifio para brindarle infor-
maciéon del animal, del juego y del juguete.

El objetivo principal es divertir y estimular la inteligencia naturalista en los nifios en la edad preesco-
lar que se encuentran en la efapa “pre-légica” basado en el modelo propuesto por el psicoandlista
Jean Piaget, tales como la habilidad cognitiva, afectiva y la motricidad fina.

La finalidad de esfos juguetes es que a partir del juego se ensefie y sensibilice ademdas de crear
conciencia a largo plazo que genere afectividad y empatia por ofros seres vivos.

Actitud Sustentable + Desefio original + Creatividad + Juego y Juguete Contfempordneo+ Mano
de obra Mexicana + Materia Prima Certificada o Eco-Friendly + Consumo Sustentable.

Caopitulo 5

0.2.-
CPOR QUE E
AXOLOTE?

E n la investigacion se destaca la necesidad de buscar un animal que pudiera ser nuestra es-

pecie representada, en el listado de especies (p. 25), se plantearon ciertas caracteristicas que
nos funcionaran como pardmetros principales para lograr identificar al animal que seria nuestro
Juguete, esos requerimientos son:
1.- El animal debe pertenecer a la lista roja de especies en [Téxico
2.- Una especie con la que el mexicano promedio no se encuentre debidamente informado'®
3.- Especies endémicas

4 - Especies particulares o representativas del pais

El animal que cumple con estas caracteristicas asi como con los requerimientos de disefio, es un
curioso animal que practicamente es exclusivo de la Ciudad de México (salvo alguna variacion
que se desarrolla en San Martin Texmelucan, Puebla) pero definiivamente un animal mexicano, en
peligro de extincion, que necesita ser identificable y del que fodos debemos conocer su situacion,
el A xolote. g

Tlustracion 8: Mariana Magdaleno
Sin Titulo. 2010

16 Reporte SEDEMA, “Programa de Analisis y Restauracion del Sistema Lacustre de Xochimilco y del Axo-
lote ”[en linea], Mexico, URL: http://tinyurl.com/pb8hplu [consulta: 25 Oct 2015]



ANATOMIA
DEL AXOLOTE

En su efapa adulta llegan a
medir de 25 a 30 cm,
Peso de 60 gr a 110 gr

AXOLO T
OLOTL

Los axolotes son generaimente salu- . NG .
dables sin emborgo la Contominocién, AMBVSTQMA MEXICANUM
1 las especies gjenas a su habitat, y la
\ caza por ignorancia lo han llevado a

\ ser una especie en extincion

Si llega a sufrir una herida tiene
la capacidad de regenerar partes
de su cuerpo y organos como el
corazon, la refina y el higado.

Su nombre proviene del voca-
blo nahuatl ‘axolofl”. fal-agua y
xolofl- monsiruo;, que significa

‘monsiruo acudtico’.

LOMBRICES CARACOLES

UAYAY4 INSEGTOS
Su mecanismo de defensa es HABITOS
el nado veloz a las DFE AXQLQTE

profundidades

/G . W a)

o (I —o —o Nl e

Su cuerpo es alargado, con un
fronco compacto, la cabeza es
grande con unos Qjos pequefios,

Es solitario, escurridizo y adn no se
conoce ningun fipo de interaccion

y carecen de parpados. Tienen " La contaminacién de los canales entre individuos, excepto en el apa-
una boca de gran capacidad y F es de las principales causas de reamiento

dientes diminutos que se dispo- amenaza, ademds de que los H ABIT AT
nen en hileras a la enfrada de axolotes se esfresan por diferen-

la cavidad oral. Su lengua es re-
traetil (como la de las ranas). A la
altura del cuello fienen tres pares
de branquias laterales externas,

fes causas y suelen morir. DEL AX@ LQTE

las cudles uilizan para respirar, . o ondérmioa Vive enla zona chingmperg de Xochimilco, ha sido Tfo.dioionolmeme reconocida como uno de
fomando agua por la boca y mgggge eessig”;g fe?ﬁz?:g GSQGST'SSCOQ los principales atractivos furisticos de la ClgEjod d(la Mexico, o,escolo r,woqonol e mtemomonol, por
dejandola salir por las agallas e n%turol o I(?gos o Sus canales navegables y por la produccion agricola que oun/se practica en las ch.lnompos.
T o sochimico Hc’ruolmeme cuenta con 189 }<m dQ cqnqlgs novegoble/s Yy esta conformada por chinampas, las
' cuales tienen un cardcter patrimonial histérico, por ser Unicas en el mundo

/% - W a o E Pee ! ) °
- (I —o —o N s
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5.4.-DISENO 59.5.-IDENITIDAD
DEL AXOLOTE DEL AXOLOTE

as caracterisficas fisicas del axolote, nos dardn respuesta y guia sobre como fiene que
ser eljuguete, suforma, color, ademads de su manera de vivir esfarén presentes en el
diseno, asimismo enriquecerdnla experiencia del nifio y su entendimiento del a xolote.

De forma hidrodindmica, en una
mezcla entre replil y pez.
Principalmente hay dos fipos de
axolote, albino y morado, existen
variaciones de color aunque
menos comunes. Cuenta con 4
patas, una cola, ademds de 6
branquias, agrupadas en 3 por
cada lado, esias branquias pare-
cen cuernos Y es una de sus ca-

//’§ s ) o . ---“..‘ . \ : -;._
racteristicas formales mas ////%\ L NE AT et s | AT YT S A \g
representativas. B\t TP et ie——e i | s , e BN
Las dos variantes de color : = - < - PR
mas frecuentes son purupra y rosa I_lustracic')n 10: https://ww_w.ﬂickr.com/photqsl ge_rarn}edina/ 3063777456/ Calavera de Aziicar.2010
\ Xoohimilco es un lugar fradicional dentro de la Ciudad de México, lo cual lo hace
\ un objefo de estudio rico culturalmente y perfecto para retomarlo, es imperan-
\\\/ fe utilizar estos elementos culiurales en el disefio tanto del juguete como de su hdbitat.
\g_f//

—————

i

Las calaveras de azucar son un dulce fipico que corresponde a una fradicion Unica, todo
lo que las conforma son signos culturales. Los juguetes al ser un producto cultural necesitan
comunicar su origen. Se busca que de manera sutil se retomen los rasgos caracteristicos,

Es un veloz nadador ademas de que ese formas, colores, asf como los decorados de esias calaveras para darle forma a una de
es su principal metodo de defensa con- i

Npscllfers | tra sus  depredadoresSe  considera  un disefios del axolote.

animal muy pdacifiico. Su hogar es muy

importante para esfe animal por lo fan-

fo necesita ser representado en el disefo
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Ilustracion 11: https:commons.wikimedia.org/wiki/File:CempasuchilMexico.jpg Cempasiiuchil México 2012

a zona de Xochimilco es una region donde las flores abundan, su venta y culivo

son el motor econdmico de los lugarefios, la flor de Cempasuchil es en particular

importante pues es ulilizada como parte de la ofrenda ritual del Dia de los Muer-

tos. Es habitual ver sus pétalos para marcar el suelo el camino que deben seguir
las almas de los difuntos hacia los altares domésticos levantados en su honor. Tradicional-
mente se decia que sus pétalos almacenaban el calor del sol e iluminaban el camino de
reforno a los difuntos.

Por su importancia en la zona y la tradicién del Dia de los Muertos la flor de Cempasuchil
serd un elemento que también retomaremos en el diseno.

Caopitulo 5

CANALES
DE AGUA

na chinampa es una especie de isla flotante creada por el hombre. Ulilizadas en toda

Mesoamérica las chinampas son balsas cubiertas con fierrq, y sirven para culiivar flo-
res, arboles y verduras, estas chinampas crean canales donde convergen chalupas (una
suerte de barcos), peces, Yy nuestro amigo el axolote. Las chinampas y sus canales son
elemenios interesantes para que el diseno se enriquezca y el nino conozca mas sobre el
ambiente del axolote.

CHINAMPA
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a frgjinera es una pequena embarcacion de madera, colorida, que navega entre aguas

de las chinampas; fiene afractivos decoradosg de flores, hormalmente con el nombre
de la embarcacion, este pequeno barco es impulsado por un remo, similar al de las gon-
dolas de Venecia. Antiguamente funcionaba.como franspofte tanto de personas como de
mercancias, en la actualidad se-utilizan como paseo iuristico, en ellas se/pueden escuchar
mariachis 0 musicos del genero regional mexicano a bordo, los jévenes las ufilizan para
realizar una fiesta mientras que los turistas para recorrer el lago-de Xochimilco.

Capitulo 5

LAGOS DE
XOCHIMILCO

& de Tuubicacion

a Lago de Xochimilco, Xochimilco

1hs




¢QUE ES? ¢DE QUE ES?

NO TOXICO

Caucho natural es considerado un recurso
allamente renovable Yy no confaminante, los
arboles de Hevea producen Idiex por mas de 25
aros Y fienen una vida Uil de mas de 35 arios

Lo goma requiere diez veces menos energia para
producirse que la variedad artificial, por 1o fanto fiene
una pequena huella de carbono.

Ademds de una mayor demanda de energia, la
produccion de caucho sintélico libera

grandes canfidades de CO?. mientras que los
arboles de caucho absorben cantidades

enormes de esle Nocivo gas para converlio en
oxigeno.

El caucho de T&L proviene de SOSTEN'BLE

planiaciones 100% mexicanas, un pais que se

TITOSSLITOS

TTTOS & [ TTOS FUE PENSADO COMO UN PUENTE ENTRE LA NATURALEZA Y LOS NINOS,

BRINDANDOLES HERRAMIENTAS PARA LA COMPRENSION Y EL RESPETO DE SU ENTORNQO,
NATURAL, ES POR ELLO QUE CADA ELEMENTO Y MATERIAL QUE CONFORMA T&L BUSCA
ESA CONEXION.

Nuestros protagonistas son estos axolotes [l ccuenita como producior menor a nivel mundial - [IEISHENIEBIEEEIGAICERIS SRS ANCISER
lamados Tito y Lito, quienes se de caucho natural, es por ello que se necesia Iunllzc:m aditivos que impiden la degrgdomon de
identiican por su color, Tito es mefddo Impulsario, nosofros esiamos orgulosos de apo- Oﬂ.goma GIS'Q %eb'd_o a que los adiivos que se
como los axolofes silvestres Y Lito es de IR o e (1600, 08 & Lios esio - lz,? nen ? |nt usirlolson to: 100 sin emborgo,
un color resado claro. cormd los compromelido con los producios respon- confiamos fanio en el caucho que aposiamos
‘ : sables U los maieridles sosienibles que  POr lalongevidad de esios jugueies, lo que sig-
axolotes que crecen en‘acuarios. Estos - Sopoionan o 1 ndustia nuevas | NIica que nuestros productos resisfiran las Mas

dos juguetes represenian una especie
poco conocida-enire los nifos del pais, y
con su ayuda podran conocer, entender
y divertirse.

economias duras pruebas a las que los nifios puedan so-
meferlos. [lo hay peiroquimicos ufilizados en la
produccion de caucho natural, lo que significa

s_e : ! una fierra mas feliz y saludable.
S
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ACABADOS

Los acabados de T&L como todo en el
producto son de alta calidad, con lo mejo-
res materiales; pintura comestible, no toxi-
ca, cuidosamente aplicada con aerégrafo,
para algunos colores se debe enmascari-
llar y se aplica la pintura sobre la mascaraq,
algunos detalles son colocados a mano
por artesanos de la zona de Xochimilco,
los detalles estan orientados en la percep-
cion de los nifios. Los colores, la sonrisa y
el gesto en general de Titos & Litos estd
pensado en funcién de buscar reconoci-
miento y empatia.

¢DE QUE ES?

{COMO SE USA?

0~
aves de
Jmuy llamaiva,
algun dispositivo
Windows Phone)

TITOSCLITOS
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9.10.- 11 TOSELLTOS

RECONOCIMIENTO AFECTIVO ICONOGRAFIA DE XOCHIMILCO
AXOLOTE OJOS GRANDES EN PROPORCION BETALLES DE ABTRACCIONES D
HECHO EN MEXICO A LA CABEZA PARA LLAMAR LA FLORES QLE SE IDENTIFICAN COMO
ATENCION DEL NINO Y DEMOSE ICONOGRAFIA DE XOCHIMILCO QU
PROCESO: ROTOMOLDEO TRAR AFECTO S EL LUGAR DONDE VIV
MATERIAL: CAUCHO NATURAL
COLORES: SIMILARES A LA ESPECIE

LOS LAGOS DE XOCHMILCO.
5S UNA ESPECIE ENDEMICA DEL DF. QUE
ENCUENTRA EN PELIGRO DE EXTINCION.

PATAS DELANTERAS
PESCRIPCIONFORMAS REDONDEADAS
PARA MAYOR SUJECION Y SUAVIDAD AL TACTO.

LA COLA OCUPA CRAN PARTE DE
SERCUERPO.

RECONOCIMIENTO DE EMOCIONES

SOSTRO ALEGRE Y DE FELICIDAD

LOS NINOS RECONOCEN LAS EMOCIONES ASOCTADASHANNANEXERES IS

ROSTRO DE LAS PERSONAS. LA SONRISA  DENOTASENNMIENIOSHRIOSINNNGNS REPRESENTATIVO DEL AXOLOTE

Y DE AVENTURA EN EL CASO DE THC!
AST FAVORECE QUE LOS NINOS SE SIENTAN IDENHEICADGSHOMINES SIS

BRANQUIAS EXTERNAS DEL
AXOLOTE

EMOCION AL JUGAR, LO QUE LES AYUDA A RECONOCERISHSISSERIS
SENTIMIENTOS INICIANDO LA EMPATIA Y CENERANDO BNANR=SERES AN
"RAVEZ DEL JUEGO




PIZARRON

Nuestro primer apoyo didactico es el pi-
zarrén, en el los niflos podran dibyar y
disenar el luo del agua asi como colocar
fodas las piezas, ordenarlas, darles vida y
una historia.

Material: Madera contrachapada (triplay)
Acabados: Pintura a base de agua para
pizarron marca Comex

Dimensiones 45x45 cm. 3mm de espesor

SET DE JUEGO

TITOS & LITOS

TITOS & LITOS FUE PENSADO COMO UN PUENTE ENTRE LA NATURALEZA Y LOS NINOS,
BRINDANDOLES HERRAMIENTAS PARA LA COMPRENSION Y EL RESPETO DE SU ENTORNO
NATURAL, ES POR ELLO QUE CADA ELEMENTO Y MATERIAL QUE CONFORMA T&L BUSCA
ESA CONEXION.

Chinampa

Los principales elementos que componen al
hdbitat del Axolote se centran alrededor de Ia
S Chinampa, que en esta abstraccion es una
superficie de madera donde los niflos colocan

El set de juego es el conunto g
dos los elementos que con

mdads de que realizan la recolecciéon y organiza-
cion de los elementos naturales (hojas secas,
pledras y ramas secas), se puede decir que
es el centro del juego.

Material: Madera contrachapada (friplay)
Acabados: Pintura a base de agua
Dimensiones 15x60 cm. 6mm de espesor

fas piezas que @

Titos & Litos, el oljetivo = O ‘ y— |
pequefio mundo dg O < O : los arboles con sus bases geométricas, ade-

poco de info
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FLOR

NOPAL

Dentro de la experiencia de cultivar se encuen-
fra el nopal, un cactdceo muy significativo para
nuesira nacién, como alimento y como simbolo
siempre se encuentra presente.

Material: Madera contrachapada (friplay)
Acabados: Pintura a base de agua. Color verde
Dimensiones 15x60 cm. 3mm de espesor

Las flores son parte de la experiencia simbo-
lica de sembrar que el nino llevara a cabo, el
cempasuchil es una flor no conocida comun-
mente, sin embargo es parte importante de la
tfradicion mexicana y es oriunda de los lagos
de Xochimilco

Material: Madera contrachapada (friplay)
Acabados: Pintura a base de agua.
Dimensiones 15x60 cm. 3mm de espesor
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GISES

El dibuo como motor estimulante que invita a
los niRos a crear es parte importante en este
diseno, es la proyeccion de la informacion
asimilada sobre el axolote y Xochimilco, al
representar el nino agua con dibyos es una
manera ecoldgica de divertirse sin necesidad
de utilizar un recurso natural, se esta la forma
de estos gises es la silueta del axolote, esfo de-
bido a que necesita fenerlos presente siempre
y tener un aprendizgje frascendente, el reforza-
miento de la silueta en los gises ayuda a que
permanezca dentro de la mente del nifio
Materiales: Yeso, colorante vegetal
Dimensiones: /x8 cm. 3mm espesor

Letrero

El lefrero es la representacion de los anuncios
en las frgjineras, llenas de colores y vida, que
indican el nombre de la embarcacion, aqui
funciona como un elemento de meta que
indica el nombre de nuesiros simpdticos axo-
lotes y que el nino puede colocar en cualquier
parte del tablero.

Materiales: (Madera, pintura a base de agua
Dimensiones: 15x8 cm, 3mm de espesor
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Capitulo 5

9. 1.-APORTACION

e

El juguete tiene como objetivo desarrollar
las caracteristicas psicolégicas y pedago-
gicas fipicas de los nifios a esta edad. Con
el fin de prosperar las habilidades motlrices
basicas y la percepcion de colores, de la
forma y la relacion de tamano, tenemos
las bases de los darboles, con colores defi-

nidos y correspondientes entre si.

APORTACION
PFDAGCOGCA
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APORTACION
PEDAGOGICA

La chinampa es ligera para que el usuario pueda
manipularla .Tiene 3 espacios para colocar mate-
riales recolectados que son hojas secas, ramas y
piedras.

Las figuras geométricas se embonan en los es-
pacios lo cual hace que el usuario relacione las
figuras. Lo hace en el orden de arbol, piezas en
figura hexagonal, y chinampa con orificio hexago-
nal con graficos de colores. Esta accion la repeti-
ra con la pieza de tringulo, circulo y cuadradro
acompletando asi © arboles con sus respectivas
bases, colocados en la chinampa.

Capitulo 5

El reconocimiento de rostros en cada uno
de los arboles se concenira en los Qjos y
la boca. Asi es como el usuario va recono-

ciendo sus emociones y las de los demdas.
La simetfria en el dibyo y la armonia en
los colores verdes generan  comunicacion
entre el usuario y el objeto.

En esfa acftividad de observacion interviene
la memoria, el proceso de identificacion e
interpretacion de emociones.

APORTACION
DSICOLOGICA
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APORTACION
PSICOLOGICA

Uno de los propdésitos principales de Titos&Litos
es estimular la inteligencia naturalista, esto se lo-
gra en mayor parte al contacto directo que el nifo
debe tener con hgjas, ramas y piedras, esto gracias
a las herramientas que trae consigo el set. Tocar,
oler, observar y clasificar los elementos naturales
el nino esfimula la infeligencia naturalista. Ademas
a fravés de la APP el nifio recibe informacién gene-
ral sobre esfos elementos y su iImportancia dentro
de los ciclos naturales, para ayudarle a entender
la importancia de la naturaleza en su vida.

Caopitulo 5
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9.92.-ELEMENTOS DEL
HABITAT

ara que Titos&Litos sea relacionado correciamente con sus pares reales ne-

cesitamos retomar los aspectos mdas sobresalientes del medio donde vive, cada

uno de estos elementos forman parte del habitat del axolote, es decir el axolote

y su medio se corresponden uno a ofro y asi es como este ser enigmdatico con-
vive con diferentes fipos de vida.

Al llegar a Xochimilco lo primero que nos atrae es la vida del lugar, desde sus grandes
canales de agua, su vegetacion, la extraordinaria variedad de colores de sus flores, que
también adornan los singulares y llamativos lefreros colocados en las frgjineras que invitan
a los visitantes a conocer mas sobre Xochimilco.

En primer lugar econiramos a las chinampas, que son dareas de tierra flofantes, de todo
fipo de famaros, donde se siembran fubérculos y vegetales, es enire estos sembradios

REAL  ARSTRACCION

Capitulo 5

| ahugjote, es el arbol representativo de la zona, crece entre los grandes canales del

lago particularmente sobre las chinampas, es distinguible por su gran altura, sobresale
dentro del paisgje de Xochimilco. Para los naturalisias esfos son datos exquisitos que son
la base fundamental para el conocimiento de esfa zona y que con el tiempo el pequeno
naturalista ird reafirmando.

Existe una vasta variedad de flores que dan vida a Xochimilco, ademas de que es una
importante actividad econémica para los lugarefios, es tambien sin lugar a dudas una
fradicion con mayor auge en el mes de noviembre, principalmente la flor de cempasu-
chil, de un color narana intenso entre ofras tonalidades y es reconocida por los habitantes
de esfa ciudad.

La actividad agricola fue la base economica del lugar en tiempos antiguos y que por
fradicion continua. Es por ello también incluimos ademas de las flores al nopal, un vegetal
iconico del pais, que se siembra en esta zona. De gran importancia ue el nifio sepa reco-

REAL

ABSTRACCION
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5.13.-MEDIDAS
ANTROPOMETRICAS

~ . ~
PREESCOLARES MASCULINOS DE 4 ANOS PREESCOLARES MASCULINOS DE 5 ANOS
DIMENSIONES 5 50 95 MEDIA DIMENSIONES 5 50 95 MEDIA
1 Eslatura 963 1047 1120 1048 1 Esfatura 1029 1100 1191 1118
2.Anchura méxima del cuerpo 262 300 342 302 2.Anchura méxima del cuerpo 277 314 353 315
3.Alcance brazo frontal 337 337 421 381 3.Alcance brazo frontal 366 411 458 412
4.Alcance brazo lateral 416 455 492 454 4 Alcance brazo lateral 438 479 524 481
5-9!00”% maximo vertical 1091 1200 1303 1197 5.Alcance méximo vertical 1153 1270 1407 1280
6.Diémefro empufiadura 21 24 27 24 6.Diametro empuriadura 23 26 29 26
7Anchura de la mano 47 53 ol 66 7Anchura de la mono e 68 76 68
PREESCOLARES FEMENINAS DE 4 ANOS PREESCOLARES FEMENINAS DE 5 ANOS
DIMENSIONES 5 50 95 MEDIA DIMENSIONES 5 50 95 MEDIA
1 Estatura 960 035 1112 1039 1 Estatura 1016 1094 1188 1108
2.Anchura maxima del cuerpo 268 00 334 301 2 Anchura méxima del cuerpo 270 310 350 310
3.Alcance brazo frontal 342 84 424 383 3.Alcance brazo frontal 353 408 453 405
4 Alcance brazo lateral 408 50 490 449 4 Alcance brazo lateral 431 480 523 477
5.Alcance mdéximo vertical 1081 1190 1295 1188 5.Alcance maximo vertical 1158 1281 1396 1277
6.Didmefro empunadura 21 25 28 25 6Diamefro  empunadura 21 26 31 26
7Anchura de la mano 56 64 73 64 7Anchura de la mano 59 67 75 67
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2.14.-

POSTURA BOCA ABAJO

TIEMPO DE ACTIVIDAD:

20 minutos
/\ ‘
<>+« deconze T
EDAD: 7 ANOS EDAD: 4 ANOS
PESO: 20KG PESO: 17KG
ALTURAM8 ALTURA: 118

TEMPO DE ACTIVIDAD:
15 minutos

TIEMPO DE ACTIVIDAD:
10 minutos

FRGONOMIA

El sef de Titos & Litos esi¢ disefiado
para que_jueguen dos niflos 0 mads en
adelante, las posturas en el juego son
variadas dependiendo en que momento
del juego se encuentre. En esta situacion
los nifios se recuestan de frente al set ar-
mado con la mirada debgjo de la linea
del horizonte.

DIAMETRO EMPUNADURA

El nifio foma la postura de cruzar las
piernas frente al juego, mientras syeta

a Titos & Litos, con la mano en la
empurfiadurg, el criterio que se uiilizo es
el percentil de 5 y 95 en nifos y nifias
preescolares.

EL NINO EN CUCLILLAS CON LOS
BRAZOS AL FRENTE EN MOVIMIENTO.

El nifio adota esta posicion y
mantiene el equilibrio al realizar la
actividad de recoleccion de
materiales, colocacion de piezas.

Caopitulo 5

TEMPO DE ACTIVIDAD: 5 a 8 minutos

EL NINO SE APOYA SOBRE SUS EXTREMIDADES
INFERIORES

El nino suele apoyarse en una mano en la acfividad de
dibyar sobre el piso para mantener el equilibrio. Con la
mano derecha syeta el gis esta es una postura en la
que puede variar el fiempo o inferrumpirse por mo-
mentos para fomar descansos. L

TIEMPO Dt ACTIVIDAD: 10 minutos
EL NINO CONSTRUYE

45cm El nifio consiruye y se esparce sobre las pizarro-
a 50 nes que son de 45 cm x 45 cm de profundidad,
coloca los materiales. Esta postura favorece el
v fortalecimiento de sus musculos.
Altura rodilla TIEMPO DE ACTIVIDAD: 10 minutos
nino de 5 anos _
27 cm EL NINO DE PIE FRENTE AL SET
M cM [ nifo de frente fiene una amplia vision sobre el set
gl?uro ya que puede contemplar sus dibyos, y las pie-

Altura set armodo

<))
60

zas armadas. La aliura de su rodilla es importante
considerando que la altura del set es de 20 cm y
fambien la altura de su fobillo

®
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9.15.- SECUENCIA e
D - T I TO S 8 L I TO S Nuesira aplicacion esta disefiada graficamente
- para nifos de esta edad, Titos & Litos App es

un recurso educativo para orientar, informar

e ir actualizando a nuestros usuarios de 4 y 5
anos para indagar mds sobre el axolote como
especie y el juguete Titos & Litos en cualquier
momento.

PASO) 5 OBSERVAR E IDENTIFICAR EL SET,
TITO, LITO Y LAS HERRAMIENTAS

El usuario al abrir el organizador de par en
par, observa que cada compariimiento se
identifica con una imagen sobre el contenido.

PASO 1 ABRIR EL SET ~AS0) 4l COLOCAR EL PIZARRON

El primer acercamiento que tiene el usuario El usuario ubica en la parte exterior del orga-
con Titos & Litos es el organizador del sef de nizador los pizarrones y los coloca sobre el
color gris. Este organizador estd compuesto pasfo, esta es la base que consta de dos su-
de un 80% lana y es un acercamiento a fibras perficies rigidas que serdn utilizadas para reali-
naturales que es suave al contacto y funge de zar las interprefaciones del usuario, acerca del
proteccion para los accesorios y para alma- agua y demas elementos que ambientaran el
cengje en estanteria. Juego. Estimularan su creatividad a fravés del

dibyo con gises de varios colores no toxicos.
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PASO 5 MONTAR CHINAMPAS PASO & COLOCAR LAS FLORES
Las piezas que son las chinampas que (CEMPASUCHIL)
son de forma triangular, basadas en la Las flores en nuestra propuesta dan vida al set
vista aérea sobre los lagos de Xochimilco. Titos y Litos, el usuario las reconoce por su
Y es en ellas donde se redlizara el juego color naraga en 3 tonos. El cempasuchil es un

simbolo caracteristico de Xochimilco. La flor
es de forma circular con bordes que simulan
los pétalos, estimula la motricidad fina por
requerir un poco de precision al colocar este
elemento en la superficie o tierra, desarrollan la
o coordinacion gjo-mano, una habilidad esencidl
PASO 6 COLOCAR LOS ARBOLES para dibyar, escribir y comer.
Los arboles con diferentes expresiones
y rosfro son tomados por las manos del
usuario a su vez son colocadas algunas

de las bases y tienen que ser identiicadas PASO & COLOCAR EL NOPAL
por forma y detalles en color que deben Existe una variedad de vegetales que se ob-
coincidir base con chinampa, esta acfivi- fienen en las chinampas y son el resultado
dad estimula la motricidad fina del usuario de los sembradios trabgjados por la gente
por los movimientos que realiza con la de Xochimilco. Es por ello que retomamos al
mano y los dedos sobre la pieza. nopal que es caracteristico del lugar, y el nifo

al simular que lo siembra esta estimulando
su aprendizgje a fravés del juego simbdlico y

o recreativo
PASC / UTILIZACION DE LAS
HERRAMIENTAS
Titos & Litos consta de 3 herramientas
para facilitar las tareas en el exterior, que
son las bases para estimular la inteligencia .
naturalisia, el usuario debe explorar, obser- F’AU\{‘ MATERIAFES NATURALES
var su entorno, identificar y recolectar ma- H SG}‘ fiene como objetivo proporcipnor fot
teriales como tierra, piedras, hojas secas rramientas que ayudaran al usuario a rec
y ramas, para ufilizarlos en el area de la tar los motenoles naturales, para asi estin
chinampa y recrear el habitat del axolote. a los nifios y sean parte del juego de imit
Estimulan la motricidad fina y el control de para consfruir la casa de Titos & Lifos.

sSus Mmovimientos en ambas Mmanos, incen-
fivan el juego social y simbdlico.
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SASO TTEL GIS

El dibdo es una parte muy divertida del
Juego, en esta etapa el nino puede recrear
y dejarse llevar

PASO 12 EL LETRERO

El lefrero del set estd disefilado con moti-
vos florales en colores llamativos como los
arcos redles de Xochimilco

PASO 13 TITO Y LITO

Ell nifo debe usar su imaginacion, elemen-
fos de la naturaleza asi como su ingenio
para poder crearle una casa al axolote

Caopitulo 5

2.16.-51MU
SESIONES

DORES Y
E UPO

@)
S,

ara conocer la respuesta que Titos & Litos fiene con los nifos, se realizaron es-
fudios con el fin de conocer las opiniones y actitudes del usuario. Consisfieron en
la reunién de un grupo de nifios, entre 4 y 10, con un moderador;, encargado de
hacer preguntas y dirigir la sesion. Nuestro frabgjo fue encauzar al grupo, animar-
lo ajugar y utilizar las piezas, usar la app, y sobre todo que conozca y utilice al axolote,
lo importante es observarlo y entender las dindmicas del juego que se establecieron y
observar las nuevas que se crean. Conforme pasa el fiempo y el juego franscurre se
sienfen comodos y libres y asi es mas facil que los nifios respondan y den sus opiniones.
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AXOLOTE LITO
ESC 1:1

PROTOTIPO LITO
PERCENTIL 95

PERCENTIL &5
EDAD 4 ANOS

EMPUNADURA

GRABRIELA 5 ANOS, ESCOLARIDAD PREESCOLAR.
MARISOL 4 ANOS, ESCOLARIDAD PREESCOLAR.

DESCRIPCION:

En esta imagen se le pidié al usuario sentarse
de frente, syetar al axolofe con la mano dere-
cha, sobre una superficie.

OBSERVACIONES: El usuario se siente comodo,
el juguete le es afracfivo y la empufiadura de
su mano rodea muy bien al axolote.

DESCRIPCION:

En esta imagen el usuario esta seniado, con el
brazo extendido al frente, en donde syefa con
la mano derecha al axolote en forma horizon-
tal a la altura del hombro.

OBSERVACIONES: Bl usuario decide seguir uti-
lizando una sola mano y sienfe amigable al
axolote.

DESCRIPCION:

En esta imagen el usuario se encuenira sen-
tado, con el brazo exiendido al frente a una
altura de 30 cm sobre el suelo, syefando al
axolote en posicion vertical a ella.
OBSERVACIONES: Bl usuario se siente comodo
y su empunadura rodea el cuerpo del axolote
de manera envolvente.

CONCLUSIONES:

La empunadura del percentil 5'Y 95 han ma-
nejado sin problema al axolote en las activi-
dades requeridas.

OBSERVACIONES: El usuario se siente comodo
Y Su empunadura rodea el cuerpo del axolote
de manera envolvente sin tener complicacio-
nes al manipularlo por su forma organica.

Caopitulo 5

5.17.-CUESTIONARIO

UNAM

DISEND INDUSTRIAL

Titos Y Litos PROYECTO PARA TITULACION

CUESTIONARIO PARA NINOS DE 4 ¥ 5 ANOS DE EDUCACION PREESCOLAR

CBXETIVO:
CONOCER SI EXISTE EL INTERES EN LOS NINOS POR TEMAS DE LA NATURALEZA

1- NOMBRE Y EDAD

2-LTE GUSTAN LOS ANIMALES? LPOR QUE?

3-4TE GUSTAN LAS PLANTAS? (POR QIUE?

4-4CUAL ES TU ANIMAL FAVORITO Y POR QUE?

5-LTE GUSTARLA CONOCER A MAS ANIMALES?

6.-£TE GUSTARTA APREMDER A CUIDAR A LOS SERES VIVOS?
7-AREALTZAS JUEGOS BN AREAS VERDES?

AC AEMEECEE Ok TTEDD AT
05 CONOCES CON TIERRA?

10.- LSABIAS QUE HAY ANIMALES GIUE VIVEN BN LIIBERTAD?

e Te L TTRATT
ADC XOCHIMILCOR

H.-LHAS VIS

12-LCONOCES EL AJOLOTE?
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5.16.-FOCUS_GROUP o
R E S U LTA D O S 5 o ;-,TS?A\LIQ?[EEE?SF?:ONOCER : 9 - éONOCES CON TIERRA?

MONTANAS 2 =

PARA CONOCER ALGO

4 . NINOS 3. - ¢TE GUSTAN LAS PLANTAS? SN L T
*  ENTREVISTADOS —
O PARA APRENDER MAS gyt

1 DAFNE © LOS ARBOLES CON FRUZ.

2 GAEL - SE PUEDEN COMER — - NO 1 0

3 NATALTA - POR SUS AROMAS —

4 TONANZIN - SELES PUEDE ECHAR AGUA —

5 MARTISOL - POR SUS COLORES .

6 CABRIELA . LOS ARBOLES CON FRUTA - 6. - ¢TE GUSTARIA APRENDER

A CUIDAR A OTROS 10 . - ¢SABIAS QUE HAY ANIMALES
, SERES VIVOS? QUE VIVEN EN LIBERTAD?
7 _ LTE GUSTAN LOS ANIMALES? 4 _ ¢CUAL ES TU ANIMAL
"~ ¢POR QUE? *~ FAVORITO? éPOR QUE? SI 6 I

|
]
SON TIERNOS PERRO 4
SON AMIGARLES GATO 1 S
SON AMIGOS ;
SON ADORABLES ELEFANTE 1 - 11 . ;(HOAC\:SH:\[/;?E)AC\?PO
SIPOR SUS COLORES SON AMIGABLES !

- SI 3w
. NO 3
/.- ¢ REALIZAS JUEGOS EN
AREAS VERDES?

SI 4
NO 1 12 .- :coONOCES EL AXOLOTE?
AVECES 1

SI 2

NO 4N

Q _ ¢ HAZ REALIZADO
*~  JUEGOS CON TIERRA?

SI S s
NO 1 m
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Para Titos & Litos las dimensiones y Lista de movimientos o actos
. . C O N S I D E R AC IO N E S movimientos del usuario con voluntarios coordinados del ni-
respecio al set es considerando el Aos de 4 a 7 afos.

A N T R Q D Q M E T R IC A S desenvolvimienio del usuario al aire

libre, incluyendo sus brazos, la

flexion de sus piernas, el movimien- Syetar objetos
fo del fronco completo, ya que a la + Deslizarse completamente
edad de 4 a 7 anos fratamos con un * Rodarse
usuario muy acfivo, creativo y que «  Caminar
fiene comportamientos diferentes de- + Correr
pendiendo su contexto. + Salar
* Agacharse
La motricidad gruesa a esta edad + Balancearse
es parte de su desarrollo y el enforno * Inclinarse
esta relacionado para que el juego + Traccionarse
se lleve a cabo de una manera en + Levantar objefos
particular.

Es decir cada uno de los aspectos
sensoriales infervienen en su
aprendizgje al estar en contacto
directo. B estimulo que reciben de
elementos como el paslo, el aire, la
canfidad de luz, la temperaiura
ambiente, son factores que
intervienen de manera positiva en el
Juego.

PAL!! EXi ENDIDA i

PALMA MANO EMPUNADURA
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0.18.- APORITACIONES
- TITOSGLITOS

lftos y Litos se preocupa por los usuarios y su desarrollo en fodos los sentidos
es por ello que se identifican las principales habilidades que se deben estimu-
lar y desarrollar propiamente, el emocional, psicolégico y motriz, los cuales se
explicardn brevemente y el por qué en la propuesia de diseno las considerd.

En el tema de las emociones a esta edad es importante, es el comienzo de un largo cami-
Nno ya que reconocen las emociones propias y las de los demas, a fravés de los gestos, 1o
cual provoca empdtfia en ellos, y lo que buscamos frascender en los nifos preescolares, es
la empatia por las especies en peligro de exiincion a fravés del juego y de manera diddctica.
Entre mdas se comprendan las emociones mejor se pueden manejar. Queremos que Titos &
Litos sea una experiencia llena de emociones posiivas y de un aprendizgje de largo plazo.

Se copuga con el aspecto psicolégico, esta etapa formativa es el mejor momen-
fo para infroducir nuevos temas y sobre todo estimular de acuerdo a los intereses
y habilidades de los ninos, por ello el juego es la manera en la que aprenden del
mundo en general y esfe mundo necesita de ellos para ser comprendido y cuidado.

Caopitulo 5

Poro que este interés sea estimulado en los nifios debe ser canalizada a su mundo inferno
creativo,y proyectado a un mundo externo que los llama ala naturaleza y al conocimiento
de los diferentes tipos de vida. Titos y Litos quiere promover una forma de pensar diferente.

En la etapa preescolar los son nifnos sensibles ante los eventos reales y afectivos, en
ellos surgen cambios que los convocan a ser respetuosos hacia los demds y eso es
muy importante para su desarrollo.

El sef de Titos y Litos est@ hecho de materiales de fipo susfentable que brinda una expe-
riencia diferente al contacto. Ademds de retomar los colores del emblematico Xochimilco.
Es un juego social ya que es para dos nifios en adelante para tener un juego cooperativo.

La motricidad fina y gruesa engloba los movimientos que realiza con su cuerpo entero y
sus extremidades a medida que va gjercitando sus musculos grandes y pequerios, por
ello se escogié que fuera un set con diferentes piezas para que el nino vaya identiicando
por uso, famarios, formas y colores en un material fan preciado como la madera.
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5.19.-ESTIMULO PSICOLOGICO
A TRAVES DEL DIBUJO

-
.

wt .
. =

wf

itos & Litos fue pensado como un puente entre la naturaleza y los nifios, brinddndoles he-

rramientas parala comprensiéony el respeto de su entorno natural,es por ello que cada ele- n T&L el dibyo busca esfimular la comunicacion, la creatividad, la sensibilidad y au-

mento y material que conforma T&L busca esa conexion. Cumpliendo con esta premisa, mentar la capacidad de concentracion Y expresion de los nifos ge lo jueguen.

en primerainstancia se sitta al niflo en el juego siempre acompanado de informacion que
le senala lo importante de cada elemento (hgjas secas, piedras y ramas) y le da la oportunidad
de estar en contacto direcio con estos, sentirlos, usarlos, se le invita a que combine con el juego,
fodo esfo de manera respetuosa con la naturaleza ya que no necesita exiraerlos o arrancarlos,
sino que se pueden encontrar de manera comun y de hecho son considerados como “residuos”. El uso del dibyo en Titos & Litos es beneficioso porque:

El dibuo estimula la comunicacion, la creatividad, sensibilidad, y aumenta la capacidad de con-
centracion y expresion de los nifos. Por ello la pintura se ufiliza en los fratamientos terapéuticos
infantiles. Con la pinfura se disminuye la ansiedad y se amenizan los miedos y las expectativas.

En este mismo tenor, no se le considero al agua como un elemento a utilizarse, ya que podria
dar un mensgje errbneo de uso Y desuso de recursos, es por ello que se le da la oportuni-
dad al nino de representarlo a manera de dibyo, desarrollando su imaginacion y otorgandole
el poder de crear el mismo la organizacion, el lyo y el pequeno mundo de Titos & Litos.

1- Ayuda en el desarrollo de su individualidad y de su autoestima.
2- Fomenta una personalidad creativa e inventiva.

3- Desarrolla habilidades para resolucion de problemas.

4- Organiza sus ideas.

Los gises ufilizados en T&L son hechos con pigmentos naturales. No toxicos, su olor es muy 5- Bstimula su comunicacion. La hace mas efectiva.
suave, libres de formaldehido* y no contienen sustancias nocivas. Sus ingredientes estén hechos 6- Favorece la expresion, la percepcion, Y la organizacion.
a base de extractos vegetales y colorantes naturales. Estos gises fienen una forma muy espe- /- Desbloquea la creatividad.

cial, ya que son la silueta del axolote, esfo debido a que se busca dejar en el nifio una imagen 8- Favorece la expresion de los sentimientos.

clara y de manera trascendental y fenerlo presente en disfintas formas ayudara a que sea asi. 9- Serena y tranquiliza.
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5.20.-PSICOLOGIA Y
AFECTIVIDAD

nnino de 4 a 5 anos reconoce las emociones a fravés de las expresiones facia-
les y es capaz de sentir empatia por el ofro, asumir sus sentimientos y com-
prender los de los demads, es decir reacciona a este fipo de estimulo de comuni-
cacion como alegria, engjo, fristeza., efc.

El Objetivo de las caritas en el juguete es estimular la identificacion de distintas emociones.

En la naturaleza la vida es variada y colorida, sobre todo debe conectar a las personas
con su enforno Yy con ofros seres vivos, es por ello que decidimos realizar CARITAS con
diferentes reacciones como, felicidad, ternura, alegria, travesura y descanso.'®

18 Josefina Lozano Martinez, Elena Vélez Ortiz (2001) “LA EDUCACION DE EMOCIONES BASICAS EN
NINOS Y NINAS DE DOS ANOS” Dpto. Did4ctica y Organizacion escolar. Universidad de Murcia

Caopitulo 5

" TERNURA

ALEGRIA

TRAVESURA

FELICIDAD
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Capitulo 5

Uno chinampa es una especie de isla flotante creada por el hombre y decorada con
elementos visuales confrastantes con la vida natural del entorno.

El letrero o anuncio de las frgjineras es destacable por su forma de arco, retlomada en la
propuesta en un tamarfo escalado conserva el confraste en colores ufilizando lineas en
su perimetro de color azul, morado y al centro con color violeta con pequefios dibyos y
abstracciones de flores y al centro en medio del arco el nombre Titos 6 Litos segun sea
el caso.

En la parte superior en color azul propone la forma de nubes y unjuego de pétalos simé-
fricos que dan equilibrio a la pieza. El usuario

21.-PALETA
E COLORES

| color es un esfimulo visual, es clave para obtener la atencion del nifio y a su vez
relgjarlo e identificarlo en la naturaleza. Enla edad preescolar ellos identifican los
colores primarios en sus actividades de estudio y juego lo van relacionando a

objefos u formas.

En un aspecto psicolégico el color debe influenciarlo de manera positva  para asi
generarle emociones y senfimientos agradables.

Es por ello que la palefa que encontramos con estas caracteristicas y que a su vez,
ya han acompanado al usuario de 4 y 5 afos en sus primeras etapas, decidimos
usar una paleta de colores pastel los cuales nos inferesan tener en colores andlo-
gos.'

CMmvwk:12 34 0 O CMYK:0 48 14 0 CMYK17 1700 CMYK4 20 24 0 CMYKO 31 18 O
Cmvk:31 18 0 O Cmyk:34 7 0 0 CMyK:40 0 170 CMYK42 0 30 0 CMYK 46 0 63 O

CMmyK:32 11 580 CMYK:24 19 47 0 CMYK:7 13 57 0 CMYK: 13 32 52 0 CMYK 22 27 32 0

19 hitps://color.adobe.com/es/create/color
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5.22-PROTECCION DEL
SET DE JUEGOS

itos & Litos consta de varias piezas diferentes en tamano, formas, espesores, ma-
teriales, efc. Por ello proponemos un organizador con compartimientos donde se
acomoden las piezas, propiciando un juguete ordenado y duradero. Los materiales
utilizados son acorde al tema, por seleccionamos al fielfro gris que ademas de estar
compuesto de fibras de lana haran una experiencia diferente al contacto. Este material cuen-
fa con las siguientes caracteristicas:
Dentro de las caracteristicas fisicas importantes para el disefio son
Tiene la capacidad de regresar a su forma aungue haya sido somefido a alguna fuerza
de tension.

Dentro de las caracteristicas fisicas importantes para el disefio son:
Impermeable
Resistente a la abrasion y a la temperatura.

Resistente a productos quimicos

Propiedades aislantes.

Capitulo 5

Compartimientos en forma de bolsitas para guardar las piezas

demds su uso en diferentes industrias, demuestra que puede tener mejorar desempeno
y aconfinuacion las mencionamaos:

Anti moho: Impide la putrefaccion del material.

Anti piling: Evita la formacion de agrupaciones de fibras provocadas por el roce.
Antiestatico: Favorece la conductividad en superficies no conductivas.

Anti manchas: Proporciona repelencia al agua, aceite, suciedad. Ofrece buena solidez a la
limpieza en seco y un tacto suave.

Antipolilla: Evita la aparicion de polillas.

Antideslizante: Modifica la superficie del fieliro evitando que el material resbale.

El proceso para llevarla a cabo fue:

Contacto de un proveedor dentro de la Cd. de México.

Tomar medidas de las piezas del set para tener la cantidad de fieltro a utilizar.
Hacer moldes y dibyarlos sobre la tela.

Realizar corte procediendo a la costura
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BOLSAY
JJEGO —

Fieltro gris
con espesor

Asa para

. sujetar la bolsa |

El set cuenta con
dos pizarrones uno
para cada nifo

/ Doble costura
para reforzar la
bolsa
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0.23-

La seguridad de los nifos es una de las preocu-
paciones de Titos&Litos por ello se busca no solo
cumplir con las regulaciones internacionales, es-
fos_juguetes ofrecen seguridad, higiene y no solo
eso son ecologicos, es por ello que contienen las
siguientes iconogfias de seguridad y reciclado:

SEGURIDAD DE
TITOS & LITOS

Caopitulo 5

Advertencia de Edad:

Se busca alertar al usuario que este juguete esta dirigido a ninos mayores de 3 afos, no
solo por razones del juego y de capacidades desarrolladas en ofra edad, sino también
porque confiene partes pequeias que pudieran ser ingeridas.

FSC
H simbolo de la FSC se utiza cuando el producto proviene de un bosque o selvas culti-

vados responsablemente, como en el caso del caucho exiraido para la fabricacion de
Titos&Litos

Green Dot

El Green Do, es un simbolo internacional de marca registrada que se utiliza que los con-
sumidores sepan que el fabricante contribuye al costo de la recuperacion y el reciclgje.

ADVERTENCIA
DE EDAD

GREEN DO

®

ESC

FSC
SIMBOLQ.

----- -
- ~ \
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) ) 0.25.- ETAPAS LE
5.24.-PRODUCCION SOCESO

_ o _ _ _ Se hace un cdlculo para piezas armadas y ensambladas. Lo cual se trabojd en talleres en
itos y Litos fiene como objetivo readlizar sus procesos productivos en México, por ser la CDMX en la zona de Iztapalapa.

rico en materia primas, materiales y procesos de fransformacion, fambién tratamos de
promover el disefio de calidad hacia una industria del juguete renovada ya que en los
ulimos afos se ve afectada por paises que realizan productos téxicos Yy contaminantes

La seleccion del proceso de produccion corresponde al nimero de piezas, entre menos trata-
mientos y acabados se redlicen a las piezas, menor el costo de las mismas, a su vez disminu-
yen los tiempos y por ello es que el sistema automatizado nos resulté factible. ) TALLER 1 Obot -
enclon
Por el nimero de piezas a producir )COUChO naturd - LeveA BRASIUENSSS
Por el fipo de acabado caucho natural
.p PIEZA -Obtencion de caucho
Por el tipo de formas

MAESTRA @ del arbol denominado

Preparacion [+ 2 sangrado

£stacidn receptora
MOLDES -Proceso en maquinaria

Disefio por computadora Calondria para lmpieza

Encontramos Ventgjas del proceso por corte router CNC sobre ofros fipos de corte.
Al tratarse de piezas pequefias no se expone al operador

Se reducen de costos de mano de obra. Modelado en 3D de
Mayor pre'cisié.n y mejor CO!idOd . %gz% el o e PROCESO
Mayor uniformidad en las piezas producidas Imores 6093[) @ \Vulcanizodo
. . .. 1o piex consta de Meétodo de vulcanizado
Las piezas de madera deben tener un acabado de buena calidad ya que serdn utilizadas por molde superior e inferior. donde absobe la humedad
los usuarios de 4 y 5 arios y se debe de proteger la integridad del usuario, evitando cualquier ohaacien el moloe y endurece el caucho
fipo de imperfeccion. N —[S)eesgticr)!%eim .
- perfecciones
llomado pulido manual,
Para los cosfos de produccion determinamos la canfidad de piezas a producir basdndonos en Enmascarilado de h Pruebos de calidad
el contexto del Centro Olintlalli que fiene visitas semanales de grupos de 50 nifos, que se dividi- CUEPO y Tastro con
rdn en grupos de dos a cuatro niflos para realizar el juego, lo que nos da un resuliado de 12 a fé%?%jtos nateies y Producto
13 grupos lo que da un resultado de 25 piezas de set de juegos. Marca lasser leyenda M iberado
Es asi que anualmente proponemos una produccion de 50 piezas para las cuales realizamos ngiﬁéﬁs v oruebas
los cosios O(jjUﬂTOS de calidad Se prepara un envio de
Se hace un cdlculo para piezas armadas y ensambladas. €mpacado individual 100 piezas 5O rosos y

. .. . 50 m orados. Paa que
Hay 3 materiales principales que son: ) sean o reparados  EAra

-Caucho natural ensamble en tdler,

-Maderas - '
-Fielfro )

QOrgdnico natural

No toéxico

No contiene BPA

Sin ftaatos

Pigmentos naturales
Suawe al tacto

Minimo de moldes
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PROCESO TITOS & LITOS

TALER 2 Piezas de
W Madera

Madera certificdda

Tiplay

-Tobldn certificodo 3 mm

-Tablén certificado 6 mm
+ PROCESO Diseno por computadora
El Cortodero de piezos
Corte 1&ser -Cdlculo de material para
-Costo por tiempo

NUmero de piezas

Dos espesores
@ A Acabados

-Acobados manuales

-Grdficos
Producto tiquetado
. -£mpaquetado
lberado " @ Peo
Se preparan las siguientes
piezos para envio
-Chinampa 2
Letrero chinampa 2 .
-Arool ahuejote 6 VG\tO]OS
Nopal 2
Base cuadroda 2 de prOCGSO
Base triangular 2 Madera certificada
Base circular 2 Sustentable
Base hexagonal 2 No tdxico
Flor cempasuchil 4 Ligero
-Cuchara 2 Dureza
-Pda 2 Ropidez del procesa
Rastrilo 2
Los piezas t otales s on
30 por set

20 Carlos Chavez Aguilera (2010) "Conceptos Basicos para el conocimiento de los materiales en el Disefio Industrial”

UNAM. Pég. 15, 30, 46-48.

Capitulo 5

TITOS & LITOS

Carpinteria

Madera certificada

-Tobldn 3mm
Corte sierra circular
limpieza
-Sellador
: Pintura Pizardn
Ventajos Coroo
Biodegrodable -4 piezos por set
Acabado no téxico
Sequro

Ligero
Color negro para exteriores @ TA‘ LER 4 + G|SES
-Yeso

Preparacion de molde

-Vaciado de mezcla
: -Desmolde
Ventojos lmpiex
Eiminacidn de moldes de Se preparan S piezos Por
flora paquete

Pigmentos naturales
TALER 5 BOLSA
w DE FIELIRO

Moaterial lavable
Ffieltro gris industrial

de 5 mm
-Tomar medidas de cada
' -poieza
thOJOS ) Redlizar patrones
Impermeable Corte
Moaterial con fibras naturales A -Costura
Resistente Bordado

Regresa a su forma

Una pieza contenedora por
. set.

ENSAMBLE DE PIEZAS
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CAUCHO

-Vulcanizacién

‘
PINTURA
-Enmascarillado colorante natural

MADERA TRIPLAY

-Corte router CNC
Procesos

Acabados

PINTURA

-Enmascarillado colorante natural

> . Acabados

s -

FIELTRO

-Corte laser CNC
COSTURAS

-Costuras sobre patrones

Capitulo 5

PRODUCCION TITOS § LITOS

Visita de un grupo de 50 ninos
al "Centro Ecoturistico Qlintlalli
los fines de semana.

Dividir en subgrupos de 2 a 4
NiNoS .

25 contenedores para 1 contexto
y lambien consideramos al
CENDI

El resullado es que anualmente
proponemos  una  produccion
de 50 piezas, cada uno con lo
siguiente contenido

2 piezas de Titos & Litos

30 piezas del juego

4 piezas de pizarrdn

5 gises

1 bolsa de fieltro

| APP Titos & Litos gratis para
descarga.
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COSTOS TITOS & LITOS

Namero
1

w0

L=

Namero

Material

1 Caucho natural
MDF de 3mm
MDF de 6mm
Triplay 3 mm

Presentacion

kg

tablero 1.22mx2.44m
tablero 1.22mx2.44m
tablero 60 X 122 CM

MNombre
axolote
arboles

bases intercambiables

_ﬂar
nopal
chinampa

pizarrén
bolsa contenedora

Il-lerramientas

cuchara

pala

Itenedur

Gis
Fieltro

Medidas

IE cmx9cm

6 cmxl0cm

.ﬁ cmxllcm

Acabado

yeso kg
kg

Proceso

vulcanizado

corte router cnc

corte router cnc

corte router cne

I:nrte router cne

corte router cnc

corte router enc

corte sierra cinta

confeccidn maquina de coser

IPrm:esu

corte router cnc
corte router cnc

corte router cne

Proveedor

MAIA

El cortadero laser
El cortadero laser

PEI cortadero ldser

El cortadero laser
El cortadero laser
El cortadero laser
taller
taller

Proveedor

IEI cortadero laser

El cortadero liser

IEI cortadero ldser

mano de obra/herramienta

enmascarillado de rostro
enmascarillado de rostro
enmascarillado de rostro
enmascarillado de rostro
enmascarillado de rostro
enmascarillado de rostro
enmascarillado de rostro
pintura tipo pizarrén
bordado de 2 cara bolsa

aerdgrafo
aerdgrafo
aerdgrafo
aerdgrafo
aerdgrafo
aerografo
aerografo
carpintero
maquinaria

MATERIALES
PROCESOS
MANO DE OBRA
EXTRAS

Precio unitario

$40
5109
5185
555
515
5740

$1,144

Costo total

total

Costo de corte

fofal

unidad
minuto
minuto
minuto
minuto
minuto
minuto
minuto
pieza

minuto
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61-APARIENCIA DE
APLICACION.

a aplicacion es la guia y el apoyo visual para que el nino amplie su informacion
gradualmente.

La aplicacion Titos & Litos APP es educdiiva, interactiva y grafis para descargar,
nuestro objetivo es:

-Dar a conocer al gjolote de Xochimilco como especie en peligro de extincion

-Familiarizar al usuario con el medio donde habita el gjolote y proporcionar informacion a
fravés de enlaces, videos \ fotos.

-Dar a conocer el juguete Titos & Litos , basado en el axolote. Hecho de materiales
susfentables y para construccion, con la posibilidad de poder adquirir el set y hacer mdas
amplia la experiencia de juego.

Nuesiros usuarios son nifios y ninas de 4 y 5 afos en etapa preescolar que realizan dife-
rentes acfividades en dispositivos fecnoldgicos.

Titos & Litos es unjuguete contfempordneo, tecnoldgico y sobre todo actual en su tema-
fica, busca proporcionar una solucion a fravés de su disefio propiciando a corto, mediano
y largo plazo una solucion. Por ello es gratis siempre invitando al usuario a de adquirir el
set complefo y realizar su visita a la reserva llamado Centro Ecoturistico Olintlalli para
conocer al axolote real.

Para realizar Titos & Litos APP utilizamos el cotizador en linea llamado
https://wuuwu.yeeply.com/publicar-proyecto el costo con esfe servicio profesional
es de 53 mil pesos mexicanos (MXN) aproximadamente.
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Una aspecto importante es familiarizar con los concepios a traves
de graficos e imagenes

I & -
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M:;’DETS“%S 6.2-CONCLUSIONES

Axolote Espeacia Endérmico

versidad, nos compete cuidarla y respetarla. Esla responsablidad es para la sociedad y

v Recapiiulondo México ocupa el quinio lugar en la lista de los paises con mayor biod-
reside en cada individuo. Es por elo gue nuestro proyecio parle de esla problemdiica y

a o

Disefio T&L TE&L . . . . . . . .
se relaciona al diserio industricl cofunto a los termnas ges como la educacion en ninos
preescolares, la pedagogia, psicologia, la informacion y la tecnologia.
<R 2
M K N En esle seniido Titos & Litos cs el resullado de una invesigacion por elapas, en base
Titos&Lltos Titos yLitos Set de juego a las caracterisicas de desarrollo de nifias y ninos mexicanos, 10s cudles deben ser

lamiliarizados a modo de reforzar el conocimiento sobre la riqueza del pais. Puesio que
elos fienen la capacidad y el inferés hacia eslos femas. Nuestio proyecio se enfoca en
‘ f ‘ el axolofl en pelgro de exincion e Invila a los nifos curosos a conocerlo, seniir empalia

por el y su medio.
AdouisreTAL Titos&Litos Contacto

Titos & Litos cs un juguele po sel que eslimula la infeligencia naluralisia y pone en
coniacto a los nifios con su enformo natural a fraves del juego.

H diserio del juguele de Titos & Litos convoca dl Nino a crear su propia inferprelacion
por medio de sus plezas para:

-emular el lugar donde vive el axololl

- Identiicar elementos.

- plasmar con gises de colores y una superficie de pizartdn, donde dibya el agua de 1os
lagos sin desperdiciar.

-esimula la crealividad y consfruccion a fravés de las manos

Homenia el juego en exteriores ullizando Materiales nalurales para construir

-cuenia con la herramienia Titos & Litos APP o cual es el complerenio graico, infor-
Maivo Y fecnologico, que permiird al nifio fomar regisro como folos, videos y compartr.

Titos & Litos Olece una vision oplimisia promoviendo gue el naturdlisia nalo reconozca
a esla especie Yy conozea Xochimico. ¥ sobre fodo que mas adelante siga descubrien-
do especies de ofros lugares.

s una convocatoria a segurr abriendo la mente al conocimiento haciéndolo de una ma-
nera diveriida en la edad preescolar, para mejorar cormo seres empdiicos Yy conscientes.
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CCLA ALEGRIA DE \/EIXY
~NI ENDER ES EL MAS PERFECTO
DON DE [ A NATURALE/A 79

ALBERT EINSTEIN
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CAUCHO NATURAL, ROTOMOLDEQ.

PATA FRONTAL

CAUCHO NATURAL, ROTOMOLDEO.

PATA TRASERA

CAUCHO NATURAL, ROTOMOLDEO.

PATA TRASERA

CAUCHO NATURAL, ROTOMOLDEQ.

BRANQUIA [ZQ

CAUCHO NATURAL, ROTOMOLDEO.

N |~ O |0 |

1
1
1

BRANQUIA DER,|

CAUCHO NATURAL, ROTOMOLDEO.

1

1

CUERPO

CAUCHO NATURAL, ROTOMOLDEO.
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8.1-GLOSARIO

CONTEMPORANEO (e exisie al mismo fiermpo que offa cosa, que perienece a la misma época que ela.
Es parte de una reclidad particular aciual, confrapuesia a las realidades de ofros periodos hisidricos del ser hu-
mMano.

DESARROLLO  COGNITIVO Es aquello que perfenece o Qque esld  relacionado
conocimienio. Esle, a su vez, es el cumulo de informacion que se dispone gracias a un  proce-
so de aprendizge © a la experiencia. En esle proceso inferviene la memoria, la dlencion, el lengua-
Je, la percepcion, la solucion de problemas, la planiicacion e involucran 1os llamados procesos de conirol.

ECO FRIENDLY Respeluoso con el medio ambiente, iambién lamado respeluoso con la naluraleza  es un
fermino ulilzado para referirse a producios y senvicios.

EMPATIA es la infencion de comprender los sentimienios Y emociones, inteniando experimentar de forma
objetiva y racional lo que siente ofro individuo. La palabra empatia es de origen griego ‘empdineia” que signiica
‘emocionado”.

ESPECIE EN PELIGRO DE EXTINCION Fs la descparicion foial de una especie en el planeta. Durante la larga
hisioria del planeta ha habido muchas extinciones causadas por cambios climdiicos, vulcanismo, inundacio-
nes, sequics. Sin embargo, en los ulimos arios la gran mayoria de las exiinciones de flora y fauna se deben al
Impacto drrecio o indrecio de las aclividades hurmanas

INTELIGENCIA Faculiod de la mente que permite aprender, enfender, razonar, iomar decisiones y formarse
una idea deferminada de la realidad.

NATURALISTA Se refiere a la habiidad para clasiicar 1os organismos vivos existenies fanio del ambiente urbano,
suburbano o rural esto implica entender el mundo natural y su observacion.

PERIODO PREOPERACIONAL s una de las elapas de Piagel, represenia un salio cualiiaivo en la forma de
pensar porgque frae consigo la funcion simbdlica: el nifio ulliza simbolos para represeniar ojetos, lugares y per-
sonas; puede refroceder y avanzar en el iempo. En esla efapa el nifio es egocentrico, 1o que hace que el nifio
enfienda al mundo desde su propia perspeciva. En esta elapa la imaginacion florece y el lenguaje se convierte
en un medio Importanie de auloexpresion e influencia de ofros,

SUSTENTABILIDAD Reiere cl equiibrio exislenie enfre una especie con los recursos del enforno al cual per-
lenece. Basicamente, la susteniabiidad, 1o que propone es sdiisiacer las necesidades de la aciual generacion
pero sin que por esio se vean sacriicadas las capacidades fuiuras de las siguienies generaciones de safislacer
sus propias necesidades, es decir, Algo asl cormo la busgueda del equlliorio jusio entre esias dos cuesiones.

Capitulo 8

8.2-FUENTES Lt
INFORMACLON

ASOCIACION MEXICANA DE LA INDUSTRIA DEL JUGUETE
htto://Awwwaomiu.org.mx/

DECLARACION SOBRE LA VITAL IMPORTANCIA DEL JUGUETE
hito/Zamiju.org.mx/oosterjog

FABRICANTE DE JUGUETES ESPECIALMENTE PARA NINOS EN EDAD PRE-ESCOLAR
http://uwuwiwifisher-price.com/es_MX/index.himl
htip://wuwiwifisher-price.com/es_[MX/playfime-guide/4years/index.himi
htip://wuwiwifisher-price.com/es_[MX/playtime-guide/5-plus-years/index.html

EDUCACION BASICA PREESCOLAR
htip://wuwiw.centrodemaestros.mx/programas_estudio/ProgramaPreescolar.pdf

EDUCACION AMBIENTAL PARA LA SUSTENTABILIDAD
http://uuwiwi.dgespe.sep.gob.mx/public/rc/programas/lepree/educacion_ambiental_para_la_sustenta-
bilidad_lepree.pdf

DERECHOS DE LA INFANCIA EN LA ERA DIGITAL
htips://wuiwi.unicef.org/lac/Desafios- 1 8-CEPAL-UNICEF.pdf

BIODIVERSIDAD EN MEXICO, UN RETO PARA LA CONSERVACION
https://uuuwiwi.mexicodesconocido.com.mx/biodiversidad-en-mexico-un-reto-para-la-conservacion

AXOLOTE MEXICANO ESPECIE ENDEMICA
htip://nationalgeographic.es/animales/anfibios/axolote

AXOLOTE DE XOCHIMILCO AMBYSTOMA MEXICANUM
htip://wuwiwi.naturalista.mx/taxa/26777-Ambystoma-mexicanum
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