TAD Lista

Practica 5
Aplicaciéon de Listas Ordenadas

Objetivo

El objetivo de esta practica es que el alumno ponga en practica el uso de listas, en particular
listas ordenadas, a través del desarrollo de una aplicacién que utilice dicha estructura de datos.
Ademas el alumno reforzara sus conocimientos sobre el almacenamiento y recuperacion de
objetos persistentes mediante la aplicacion del concepto de serializacion de objetos de Java.

Descripcion general

En un sitio web se desea mostrar una lista de titulos de peliculas junto con su calificacion en
orden descendente, cuyo valor puede ser un entero del rango 1 a 10 para indicar qué tan
recomendable es la pelicula, siendo 10 la mejor calificacién posible.

El programa debe ser controlado a través de un menu de opciones que permita crear una lista
de peliculas ordenada por calificacion y cuente con las siguientes operaciones:

Agregar una pelicula

Agregar peliculas desde un archivo
Mostrar todas las peliculas

Consultar una pelicula

Actualizar la calificacion de una pelicula
Eliminar una pelicula

Borrar la lista de peliculas
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Este programa debera permitir que los datos de las peliculas permanezcan mas alla de la
ejecucion del programa, por lo que hara uso del concepto de serializaciéon para almacenar y
recuperar a partir de un archivo en disco los datos de las peliculas.

Material
El material de esta practica consta de los siguientes archivos:
e InterfazLista.class interfaz para el tipo abstracto de datos Lista.

e Nodo.class clase que implementa los nodos que sirven para crear una lista.
e Lista.class clase con una posible implementacion de la interfaz InterfazLista.



Lista$Milterador.class clase interna de la clase Lista que implementa un iterador de la

lista.

e ListaOrdenada.class clase que implementa una lista ordenada. Nota: Se usara la
clase desarrollada en la practica anterior.

e Pelicula.java clase que se desarrollara para definir la estructura de una pelicula e
implementara la interfaz Serializable de Java para que los objetos de la clase puedan
serializarse.

e ListaPeliculas.java clase que creara la lista ordenada de peliculas asi como las

operaciones que se podran realizar sobre ella. También implementara los funciones

para serializar y deserializar los objetos de tipo Pelicula y asi asegurar la persistencia de
los datos.

PruebalListaPeliculas.class programa para probar la clase ListaPeliculas.

datosPeliculas.txt archivo usado en el programa PruebalistaPeliculas.

Documentacion:

o InterfazLista.html documentacion de la interfaz InterfazLista.
o Nodo.html documentacion de la clase Nodo.

o Lista.html documentacién de la clase Lista.

o Serializable.html documentacion de la interfaz Serializable de Java.

Desarrollo

1. Descargar los archivos InterfazlLista.class, Nodo.class, Lista.class,
Lista$SMiIterador.class, PruebalistaPeliculas.class,
Pelicula.java y ListaPeliculas.java en el directorio donde se va a
desarrollar la practica. No olvidar incluir el archivo L.istaOrdenada.class
desarrollado en la practica anterior.

2. Leer la documentacion y revisar el material de la practica. Recordar que la firma de los
métodos proporcionados y de los requeridos en el desarrollo de la practica no podran
ser modificados.

3. Desarrollar la clase pelicula la cual debe implementar la interfaz de Java
Serializable ademas de contar con lo siguiente:

a. Constructor que reciba todos los atributos.

b. Constructor que reciba el titulo de la pelicula y asigna al atributo
calificacion el valor 1 por omision.

c. Métodos modificadores.

Métodos de acceso.

Método equals para determinar que dos peliculas son iguales siempre y cuando

tengan el mismo titulo sin importar mayusculas o minusculas.

f. Método toString para crear una cadena con el titulo de la pelicula y su
calificacion.
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4. Escribir la clase ComparaCalificacion que implemente la interfaz Comparator de
Java. Determinara la relacién de orden entre dos peliculas de acuerdo a sus
calificaciones.

5. Implementar la clase L.istaPeliculas para crear la aplicacion que permita la
creacion y manejo de la lista de peliculas. Se deberan implementar los siguientes
métodos:

a. Constructor para crear la lista ordenada donde se almacenaran las peliculas.
Recibe como parametro una cadena con el nombre del archivo en disco en el
que se almacenaran y recuperaran los datos de las peliculas. Si el archivo
especificado existe, se llevara a cabo la funcion de deserializacion de objetos. Si
no existe el archivo, la lista ordenada estara vacia inicialmente.

b. Método leerPeliculas() que realiza el proceso para deserializar el registro de
peliculas, es decir, recuperar los datos almacenados en el archivo en disco cuyo
nombre fue indicado en el constructor y los deposita en la lista ordenada de
peliculas.

c. Método guardarPeliculas() para serializar los objetos de tipo Pelicula que se
tienen en la lista ordenada de peliculas. Cuando el uso del programa termina, se
almacenan las peliculas de la lista ordenada en el archivo en disco cuyo nombre
fue indicado en el constructor.

d. Método agregarPelicula(String titulo, int calif) que insertara en la lista ordenada
los datos de una pelicula e imprimira en pantalla que la pelicula fue agregada.
No se permiten titulos de peliculas duplicados. Si la pelicula ya existe en la lista
ordenada, solo se actualizara el dato correspondiente a su calificacion.

e. Método agregarArchivoPeliculas(String nombreArchivo) que recibe como
parametro el nombre de un archivo de texto con datos de peliculas. Insertara
cada pelicula leida del archivo en la lista ordenada. El archivo contendra los
datos de una pelicula por renglén usando el siguiente formato:
titulo, calificacion. No se permiten titulos de peliculas duplicados. Sila
pelicula ya existe en la lista ordenada, solo se actualizara el dato
correspondiente a su calificacion.

f. Método imprimirLista() para mostrar en pantalla la informacién de las peliculas
contenidas en la lista ordenada.

g. Método consultarPelicula(String titulo). Si el titulo de la pelicula se encuentra
en la lista, se mostrara su informaciéon. En caso contrario, se mostrara en
pantalla que la pelicula no fue encontrada.

h. Método modificarCalificacion(String titulo, int calif). Si el titulo de la pelicula se
encuentra en la lista, se modificara su rating e imprimira en pantalla que la
modificacion fue realizada. En caso contrario, se mostrara en pantalla que la
pelicula no fue encontrada.



i. Meétodo eliminarPelicula(String titulo) Si el titulo de la pelicula se encuentra en
la lista, se eliminara de la lista. En otro caso, se mostrara en pantalla que no
pudo ser eliminada pues no se encontré.

j-  Método borrarLista(String confirmacion) que recibe la confirmacion del usuario
para borrar o no la lista de peliculas. Mostrara en pantalla un mensaje para
indicar si la lista fue borrada o no, de acuerdo al parametro recibido.

Se debera mostrar al usuario un menu con las opciones disponibles, leer la opcion
elegida por el usuario y realizar la accién correspondiente a la opcion elegida.

Al empezar a trabajar con el programa, este recibira el nombre del archivo donde estan
almacenados las peliculas, en caso de no recibirlo se asume que el archivo sera
“‘misPeliculas.ser’. Al finalizar el trabajo con el programa, este grabara todas las
peliculas de la lista ordenada dentro del archivo indicado al inicio, o en su defecto en el
archivo por omision “misPeliculas.ser’.

El programa debe estar preparado para manejar las posibles excepciones que puedan
dispararse al trabajar con archivos y cuando el usuario introduzca parametros que no
estén definidos.

El siguiente es un ejemplo de ejecucion del programa solicitado:

LISTA DE PELICULAS

Agregar una pelicula

Agregar peliculas desde un archivo
Mostrar todas las peliculas
Consultar una pelicula

Actualizar calificacion

Eliminar pelicula

Borrar lista
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Terminar

Elige una opcion
1

Introduce el titulo de la pelicula

Up

Introduce la calificacion de la pelicula
8

La pelicula ha sido agregada.

LISTA DE PELICULAS
1. Agregar una pelicula



Agregar peliculas desde un archivo
Mostrar todas las peliculas
Consultar una pelicula

Actualizar calificacion

Eliminar pelicula

Borrar lista
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Terminar

Elige una opcion
1

Introduce el titulo de la pelicula

The Shining

Introduce la calificacion de la pelicula
10

La pelicula ha sido agregada.

LISTA DE PELICULAS

Agregar una pelicula

Agregar peliculas desde un archivo
Mostrar todas las peliculas
Consultar una pelicula

Actualizar calificacion

Eliminar pelicula

Borrar lista
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Terminar

Elige una opcion

3
PELICULAS
Titulo Calificacion
1. The Shining 10
2. Up 8

LISTA DE PELICULAS

Agregar una pelicula

Agregar peliculas desde un archivo
Mostrar todas las peliculas
Consultar una pelicula

Actualizar calificacion

Eliminar pelicula

Borrar lista
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Terminar



Elige una opcion

6

Introduce el titulo de la pelicula por eliminar
the shining

Pelicula eliminada

LISTA DE PELICULAS

Agregar una pelicula

Agregar peliculas desde un archivo
Mostrar todas las peliculas
Consultar una pelicula

Actualizar calificacion

Eliminar pelicula

Borrar lista
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Terminar

Elige una opcion
3

PELICULAS
Titulo Calificacion
1. Up 8

LISTA DE PELICULAS

Agregar una pelicula

Agregar peliculas desde un archivo
Mostrar todas las peliculas
Consultar una pelicula

Actualizar calificacion

Eliminar pelicula

Borrar lista
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Terminar

Elige una opcion
0
iHasta luego!

6. Ejecutar la clase de prueba Pruebal.istaPeliculas para probar los métodos
implementados en la clase ListaPeliculas. Siel programa funciona adecuadamente
se veran los siguientes mensajes:

--—- Agregar las siguientes 3 peliculas:
The Godfather, 10 Back to the Future, 8 Amelie, 9



La pelicula ha sido agregada.

La pelicula ha sido agregada.

La pelicula ha sido agregada.

Imprimir lista de peliculas...

PELICULAS
Titulo Calificacion
1. The Godfather 10
2. Amelie 9
3. Back to the Future 8

--——- Agregar mas peliculas a partir de un archivo...
Se cargo el archivo de peliculas.
Imprimir lista de peliculas...

PELICULAS
Titulo Calificacion
The Godfather 10
The Matrix 10
The Good the Bad and the Ugly 9
Midnight in Paris 9
Back to the Future 8
Jurassic Park
28 Days Later 8
Amelie 8
. The Revenant 7
0. The Intern 4
1. Jurassic World 3
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--—- Eliminar la pelicula 28 days later...

Pelicula eliminada

---- Eliminar la pelicula The Good the Bad and the Ugly...

Pelicula eliminada

Imprimir nuevamente lista de peliculas...



PELICULAS

Titulo Calificacion
The Godfather 10
The Matrix 10
Midnight in Paris 9
Back to the Future 8
Jurassic Park 8
Amelie 8

The Revenant 7

The Intern 4
Jurassic World 3
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--—- Consultar la pelicula the matrix...

Titulo Calificacion
The Matrix 10

-——-- Actualizar la pelicula The Matrix con calificacion 9...

Calificacion actualizada

Consultar nuevamente la pelicula The matrix...

Titulo Calificacion
The Matrix 9

-—-—— Almacenando peliculas en archivo en disco...

-—-—— Prueba para asegurarse de que los datos de la lista fueron
serializados...

Obtener lista de peliculas...

PELICULAS
Titulo Calificacion
The Godfather 10
Midnight in Paris 9
The Matrix 9
Back to the Future 8
Jurassic Park 8
Amelie 8
The Revenant 7
The Intern 4
Jurassic World 3
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Borrando la lista completa...
Lista borrada



