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Prefacio
Antes de comenzar con la lectura de este trabajo, es preciso hacer unas aclaraciones:

o Este trabajo estd dirigido a los alumnos que desean ahondar en la asignatura de
Ingenieria de Software, por motivos escolares, dicho acercamiento se tomé desde
la perspectiva de un curso escolarizado de un plan de estudios semestral.

e El capitulo dos, tal como se indica en su titulo, estd dedicado a los docentes para
ayudarles a crear la meta que deberan satisfacer los alumnos de su curso al
término del mismo, y para proporcionarles un esquema temporal sobre las
entregas y desarrollo del curso, siendo éste totalmente flexible y adaptable a las
necesidades de cada curso.

¢ Los capitulos restantes se dividen conforme a las practicas que integran al Método
Inicial de Desarrollo de Software, conceptos que se retomardn mas adelante.
Siendo muy importante no confundir las practicas del Método Inicial de Desarrollo
de Software, con practicas de laboratorio, mismas que son habituales en temas de
computacion.

e Alolargo de este trabajo estan contenidas las plantillas para los productos que los
alumnos deben generar durante el curso de Ingenieria de Software, aplicables a
las etapas de desarrollo de software.

e Todas las plantillas son personalizables en cuanto a estilos y formato, mas no en
cuanto a contenido, pues se contemplan todos los elementos basicos que deben
conocer los alumnos de Ingenieria de Software.

e Las plantillas tienen contenido en color azul y subrayado (en caso de ser texto), el
cual es texto o imagenes que se deben reemplazar con los datos, imagenes y
diagramas concretos de cada equipo y su sistema. Las plantillas no presentan
caratula para evitar repeticiones, sin embargo en el anexo AO se proporciona una
plantilla de la misma.

o Los ejemplos debidamente llenados de las plantillas se separaron del texto para
brindar legibilidad al mismo y facilitar la consulta de este trabajo; los cuales se
encuentran en los anexos.

e Es de suma importancia no considerar el orden de las plantillas, durante el
desarrollo de un producto de software, presentado en este trabajo, ya que dicho
orden alude a la clasificacion de conforme al tipo de practica mas no al desarrollo
temporal del curso.



Introduccion

El presente trabajo estd encaminado a apoyar al curso de Ingenieria de Software de la
carrera de Ciencias de la Computacién de la Facultad de Ciencias, a través de material de
apoyo tanto para los estudiantes como para los docentes en la aplicacion del Método
Inicial de Desarrollo de Software, que es el método que se sigue en el curso y se
compone por tres tipos de practicas (sociales, administrativas y de desarrollo).

El objetivo es proporcionar:

e Para los estudiantes, ayuda para que la construccion de la documentacién esté
estructurada y completa, y que a su vez cumpla con lo solicitado en este curso.
Este apoyo se logra a través de plantillas de los documentos para seguir los
estandares solicitados en el curso;

e Ejemplos concisos y completos de los productos solicitados en el curso;

e Paralos docentes, un esquema sencillo y bien definido que los ayude a generar el
Enunciado del Problema, que es la base del problema que se plantea a los
estudiantes para construir soluciones de software; asi como la reparticion del
material de ensefianza en el Guion para entrega de documentos.

Este trabajo surgi6é de la necesidad de proporcionar una guia completa y editable para la
generaciébn de documentacion de las actividades de los estudiantes conforme van
aprendiendo las practicas del MIDS, teniendo como resultado bases de ayuda en la
creacion de su producto de software, lo que se reflejara en aspectos relevantes como lo
son el tiempo de programacion, la disminucion de problemas en la creacién e integracion
de las partes que integraran los productos a entregar en cada practica, ayuda en el
reconocimiento de las habilidades y capacidades de todos y cada uno de los integrantes
del equipo al avanzar en el desarrollo del software.

La estructura del trabajo se bas6 en los tres tipos de préacticas del MIDS. Para cada
capitulo se presenta una breve introduccién, descripciéon y contenido relevante a cada
préctica; la lista de productos finales que se pretende obtener en la practica, detallando
cada uno de ellos y algunos consejos para poder trabajar de forma eficaz y adecuada a
partir de plantillas que se presentan para cada producto.

También se presentan ejemplos de los productos de cada practica, siguiendo las plantillas
propuestas pero debidamente llenadas, siguiendo el desarrollo de un ejemplo real de un
proyecto web.

En el curso se trabaja en iteraciones, es decir, se divide el proyecto en ciclos de trabajo, al
término de los cuales, se obtiene un producto de software funcional aunque no cumpla
con toda la funcionalidad requerida. Dicha manera de trabajar se llama iterativa e
incremental, pues en las iteraciones se van agregando nuevas funcionalidades al
producto de software.



Las partes que integran este trabajo son:

e Capitulo 1. Ingenieria de Software. Describe el concepto y el objetivo de la
asignatura; asi como la evolucién de la misma a lo largo del tiempo; un contexto
de la misma en la Facultad de Ciencias.

e Capitulo 2. Método Inicial de Desarrollo de Software. Describe el método, objetivo
y fundamentos que motivaron su desarrollo; el procedimiento que deben seguir los
docentes para plantear el Enunciado del Problema que llevara al proyecto de
software.

e Capitulo 3. Practicas sociales. Describe las practicas que seran la base de una
convivencia armonica y una buena comunicacién para realizar los otros tipos de
practicas (administrativas y de desarrollo) sin impedimento alguno.

e Capitulo 4. Préacticas administrativas. Describe las practicas para administrar y
organizar el desarrollo del producto de software.

e Capitulo 5. Practicas para el desarrollo. Describe las practicas para llevar a cabo la
creacion del proyecto, desde entender el problema hasta la correccion de errores.
Se compone de las siguientes practicas:

0 Requerimientos. Describe la identificacion de requerimientos funcionales y
no funcionales que conformaran el producto de software a partir del
Enunciado del Problema.

o Disefno. Describe la eleccion de la arquitectura del producto de software; la
creacion de paquetes de clases conforme a la arquitectura; la generacion
de los diagramas de secuencia que describen de una manera mas técnica
cada caso de uso; la creacion del diagrama de navegacion y el esquema
de la base de datos.

o Construccion. Describe la codificacion de cada componente definido en la
etapa de disefio basados en un ambiente de desarrollo (especificacion de
herramientas técnicas); asi como la obtencion de una métrica de calidad de
software, con base en los errores de cada componente.

0 Integracion y pruebas de Software. Describe la forma de integrar cada uno
de los componentes codificados en la etapa de construccién; la aplicacion
de los casos de prueba, definidos en la etapa de requerimientos.

e Conclusiones. Describe brevemente las ventajas del presente trabajo con base a
las experiencias y resultados obtenidos de la aplicacion del Método Inicial de
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Desarrollo de Software en cursos de Ingenieria de Software de la Facultad de
Ciencias.

Anexos. Contiene los ejemplos de todas y cada una de las plantillas que se
enuncian a lo largo del trabajo.



Capitulo 1 Ingenieria de Software

1.1 Concepto

La Ingenieria de Software surge de la necesidad de poder ayudar a crear soluciones de
software estables y robustas que cumplan con las necesidades de un cliente, en un
tiempo razonable.

Dado que actualmente disponemos de definiciones variadas para la Ingenieria de
Software, nos basaremos en una que abarque todas las actividades y aspectos
relacionados con el desarrollo de software, definiéndola como sigue: "Es una disciplina de
la ingenieria que se ocupa de todos los aspectos de la produccién del software, desde sus
pasos iniciales de la especificacion del sistema, hasta el mantenimiento cuando esta en
uso" (Sommerville, Software Engineering, 2011).

Dado que existen numerosas definiciones para software, se puede malinterpretar lo que
es en realidad, tal es el caso de la siguiente definicion: "El software es el cédigo, que
resuelve un problema, generado por programas escritos en algun lenguaje de
programacion” (Sommerville, Software Engineering, 2011). Pero que sucede si soélo
contemplamos el cédigo como el software en si, debido a la ilegibilidad del mismo, no
podriamos tener un panorama claro de cual es el problema que resuelve, ni cdmo se
pensoé en su solucion, tampoco tendriamos claros los médulos que conforman al software,
no podriamos brindar mantenimiento ni adicionar médulos con facilidad; tendriamos que
inspeccionar detalladamente el codigo para conocer y resolver las incognitas y problemas.
Razon por la cual, el software no es sélo el cédigo, sino también: las estructuras de datos
que permiten al cédigo manipular la informacién; como los documentos asociados que
proporcionan informacion descriptiva que esta recopilada en documentos virtuales y
fisicos, mismos que describen la operacién y uso del cddigo (Pressman, 2010), lo cual
sera de gran utilidad para darle mantenimiento y en su debido caso extenderlo; siendo asi
mas integral esta definicion que la que sélo contempla al software como el cédigo en si.

Actualmente han surgido tendencias para generar productos de software que mezclan los
enfoques disciplinados de los procesos (elaboracion de documentacion) con practicas y
métodos agiles (iteraciones cortas, hacer participe al cliente en el desarrollo del producto),
resultados de la experiencia de cada organizacion de software; adaptando asi las
metodologias al funcionamiento y provecho de cada empresa en particular
(Ibarglengoitia, G., Oktaba, H).
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1.2 Contexto

Ahora que tenemos una idea de qué es la Ingenieria de Software, brindaremos un
panorama breve de la misma en la Facultad de Ciencias, institucion que imparte dicha
asignatura como parte de una formacién basica para los futuros profesionistas de
Ciencias de la Computacidn, principalmente.

La asignatura se imparte en el 6° semestre, tiene una duracién de 16 semanas mismas
que se recomienda dividir en dos iteraciones, la primera de 12 semanas (incluye dos
semanas de predmbulo e introduccién) y la segunda de 4 semanas. Es preciso aclarar
que los tiempos no son equitativos, ya que es durante la primera iteracion donde los
alumnos aprenderan a trabajar en equipo, adquirirdn el conocimiento de las tecnologias
(Ambiente de desarrollo integrado, framework) a emplear y reconoceran sus capacidades
y habilidades, ademas de generar la documentaciéon de su producto de software. Durante
la segunda iteracion los equipos estan organizados, conocen su forma de trabajo, las
tecnologias que ellos habran escogido, de modo que pueden realizar el trabajo de una
manera mas rapida y eficiente.

La herramienta principal de la asignatura, es el uso del Método Inicial de Desarrollo de
Software, el cual se describe con mas detalle en el capitulo siguiente.

1.3 Método Inicial de Desarrollo de Software (MIDS)

Un proyecto de software es “un esfuerzo temporal que lleva a cabo un equipo de trabajo
usando un método para desarrollar, mantener o integrar un producto de software, que
responda a las necesidades de un interesado especifico bajo condiciones particulares”
(Morales M., 2012).

Ahora que entendemos que es un proyecto de software nos enfocaremos en cémo
realizarlo; y precisamente la herramienta que guia al curso para el desarrollo del mismo
es el MIDS y como su nombre lo dice es un método inicial y completo para poder
desarrollar software.

Un método es un marco de trabajo; un conjunto estandarizado, coherente, completo y
consistente de practicas (Morales M., 2012) y para enfocar un tipo de problematica particular
gue sirve como referencia, para enfrentar y resolver nuevos problemas de indole similar;
usado para estructurar, planificar y controlar el desarrollo de software.

Una préactica es una guia de trabajo a realizar, tiene un objetivo y recibe entradas para
generar salidas (resultados), es una serie de pasos bien definidos que involucra
actividades, restricciones y recursos para obtener un objetivo.

Las practicas que componen al MIDS son:
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e Practicas Sociales: Incluyen actividades para conformar el equipo, establecer la
comunicacion, crear el repositorio comun de documentos del equipo y hacer la
retrospectiva de cada iteracion sobre el desempefio del equipo.

e Practicas Administrativas: Dentro de estas practicas se incluyen planificar el
proyecto y cada iteracion, ejecutar el plan, evaluar la iteracion, cerrar la iteracion y
cerrar el proyecto, elaborar y presentar el documento de aceptacién de software.

e Practicas para el Desarrollo: A través estas practicas se ejecutaran un conjunto de
actividades para generar el cddigo del producto de software en sus distintas
versiones. Las practicas son:

o Especificacion de Requerimientos de Software: que consiste en
comprender lo que el cliente o usuario del software espera que haga.

o Disefio de Software: en donde se define la estructura del software que
responderd a los requerimientos.

o Construccion de Software: es la codificacion de los componentes del
software siguiendo el disefio y se llevan a cabo las pruebas de unidad.

o0 Integracion y pruebas de Software: consiste en integrar los componentes y
probarlos en un sistema completo.

o Entrega de software al cliente: consiste en la liberacion al cliente del
producto de software funcional, instalado, si lo requiere, y debidamente
documentado.

Basados en MIDS, se propone generar una serie de plantillas que proporcionen una guia
clara para el desempefo de las actividades en cada préactica del desarrollo del producto
de software.

Dichas plantillas de las practicas ayudaran a llenar debidamente los documentos que
conformaran los resultados y proporcionaran al equipo de alumnos apoyo para terminar

en tiempo y forma, con un producto de software de alta calidad.

Este trabajo, se enfocara en la documentacion para una sola iteracion, la otra es
semejante.
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Capitulo 2 Apoyos a los docentes del curso de Ingenieria de Software

2.1 Ayuda para el planteamiento del Enunciado del Problema

La asignatura de Ingenieria de Software tiene como parte importante el planteamiento del
Enunciado del Problema que debe ser: algun problema cotidiano, que debido a la
duracién del curso (14 semanas en el caso de la Facultad de Ciencias) permita el
desarrollo de un producto de software en el que trabaje un equipo de 4 personas; que
ofrezca una solucion funcional al final del desarrollo, que sea agradable e intuitivo para los
usuarios, pues constituye en general su primer proyecto de desarrollo de software
mediante un método.

“La especificacion de dicho problema y su solucion deseada se integran explicitamente en
el Enunciado del Problema” (Swebok 3.0, 2014).

Cabe mencionar que a lo largo de los cursos de Ingenieria de Software que se han
impartido, se ha detectado un patrdn en lo que respecta a los distintos tipos de problemas
aplicables al curso. Dicho patrén, a grandes rasgos, esta compuesto por dos entidades
basicas que interaccionan entre si, generalmente una ofrece servicios y la otra los solicita,
“identificando causa y fuente” (Swebok 3.0, 2014).

En esta seccion se desea apoyar a los docentes para que puedan escribir el Enunciado
del Problema.

2.1.1 Instrucciones a los docentes para crear el Enunciado del Problema

A continuacion se proponen las siguientes instrucciones, como base para la creacién del
Enunciado del Problema:

1. Elegir algun problema cotidiano donde estén involucradas, en el mejor de los
casos, dos entidades (productor, consumidor), dicho problema puede ser por
ejemplo: una escuela (profesores, alumnos), una taquilla (artistas, seguidores), un
cine (peliculas, cinéfilos), un pargue acuatico (entradas, bafistas), un restaurante
(mesas, comensales), etc. Otra posibilidad serd que una sola entidad
proporcionara los servicios y los consumira, tal es el caso de una red social, en
donde los usuarios interactian entre ellos. Sin embargo, en este caso es preciso
considerar la conveniencia de afadir una entidad autoritaria, tal como un
administrador, que realice ciertas funcionalidades sobre la entidad.

2. Conforme se elige el problema, la definicion de los usuarios son los que solicitan o
proveen las funcionalidades. Sin embargo, en este paso nos daremos a la tarea de
redactar la descripcion del problema elegido, intentando restringir el nimero de
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funcionalidades deseadas a un nimero aproximado a siete mas menos dos, para
que alcance el tiempo del semestre en su desarrollo.

3. Como resultado del paso anterior, tenemos una idea de las funcionalidades que se
deberan proporcionar y qué usuarios. Sin embargo, es preciso ver si basta con los
anteriores para cubrir plenamente la légica de negocios del problema inicial. De
esta manera se procedera a hacer un listado de todos y cada uno de las
funcionalidades que pueden ser solicitados por los usuarios involucrados.

4. El paso siguiente sera acotar el nUumero de pardmetros para cada funcionalidad, y
reducir al minimo el niamero de variantes de cada punto, por ejemplo, dando
caracteristicas especificas para cada uno de los datos o servicios solicitados. Esto
se debe a que el tiempo de desarrollo consta de 14 semanas.

5. Releer completamente todo lo que se produjo como resultado de los puntos 1- 4y
ver si es apropiada la redaccion del problema, las restricciones y el nimero de las
funcionalidades que se proporcionaran. Cabe mencionar que hay algunas
funcionalidades que no deben contarse como independientes, ya que conforman
parte de alguna funcion principal, por ejemplo subir una fotografia de perfil para
algun registro.

6. Adicionar al enunciado del problema la restricciones: “Requerimientos no
funcionales que tienen que ver con las cualidades o caracteristicas, que el cliente
solicita para el funcionamiento del software, las cuales no tienen que ver
directamente con las funcionalidades requeridas.” (Ibarglengoitia, G., Oktaba, H).
Entre ellas se encuentran las siguientes:

a. interfaz con el usuario,

interfaz externa,

confiabilidad,

eficiencia,

seguridad,

compatibilidad,

mantenimiento,

portabilidad,

restricciones de disefio y construccion,

j. legales y reglamentarios

Se@ o o0CT

2.1.2 Plantilla para el Enunciado del Problema
Enseguida se muestra una plantilla para los docentes, cuyo contenido debera ser el

resultado de aplicar cada una de las instrucciones anteriores (1- 6), el formato de las
platillas para los alumnos no se aplicara para evitar confusiones:
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Titulo del Enunciado del Problema

Aqui se mostrara la breve descripcion del Enunciado del Problema.

Entidades
e Entidad 1: Breve descripcion.
e Entidad 2: Breve descripcion.
e Administrador: Breve descripcion.

Funcionalidades

1.-Descripcion breve y restringida de la funcionalidad 1.
2.-Descripcion breve y restringida de la funcionalidad 2.

7.-Descripcion breve y restringida de la funcionalidad 7.

Restricciones

Se pueden referir entre otros rubros, a los siguientes:

Interfaz con el usuario: descripcion de las caracteristicas que permitan al
software apoyar al usuario en sus tareas.

Interfaz externa: relacion o conexién con otros sistemas.

Confiabilidad: disponibilidad, tolerancia a fallas y su recuperacion.

Eficiencia: limites de tiempo de respuesta o uso racional de espacios de
almacenamiento.

Seguridad: confidencialidad, integridad, sin rechazo, autenticacion, informacion
y datos protegidos contra el acceso no autorizado y disponible para los
autorizados.

Compatibilidad: coexistencia o interoperabilidad con otros sistemas.
Mantenimiento: facilidad de comprension y realizacion de modificaciones
futuras.

Portabilidad: facilidad de transferencia de un ambiente de ejecucién a otro.
Restricciones de disefio y construccion: las que imponga el cliente.

Legales y reglamentarios: necesidades impuestas por leyes o reglamentos de
otros.

Plantilla del Enunciado del Problema (Alberto, G. 2015).
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2.1.3 Recomendaciones generales para la creacién del Enunciado del Problema

Para la creacion de nuestro Enunciado del Problema podemos hacer uso de lo siguiente:
e Para cada una de las entidades considerar los siguientes atributos como
indispensables:
o Nombre de usuario.
o Correo electronico.
o Contrasefia.
e Para las funcionalidades considerar las siguientes acciones para cada una de las
entidades como indispensables:
Registrar cuenta.
Modificar datos de su cuenta.
Eliminar cuenta.
Envio de contrasefa olvidada via correo electrénico.
Confirmacién de registro via correo electronico.
Iniciar/cerrar sesion.
Para el administrador, en su caso.
Bloguear/eliminar usuarios.
Enviar mensajes/correos a los usuarios.

O O O O O

2.1.4 Ejemplo a seguir para la creacion del Enunciado del Problema
En seguida se muestra un ejemplo realizado con las instrucciones anteriores, es preciso

mencionar que no se desglosa el resultado individual de cada instruccion aplicada, sino el
resultado final, producto de todas las instrucciones:
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Portal para personas que buscan pareja

Un grupo de amigos que estan sin pareja ha solicitado la creacion de un portal web, para
dispositivos méviles, a sus compafieros de Ingenieria de Software que los apoye a buscar
pareja. A dicho portal accederan los amigos solicitantes.

Se brindara el servicio de chat para comunicarse con otros usuarios. Adicionalmente al perfil,
se dispondra de una galeria fotografica de cada usuario y una pagina de inicio donde se
anunciaran eventos organizados por los amigos solicitantes (presenciales) y se colocaran
anuncios de perfiles que sean mas propicios para cada usuario, conforme a sus gustos y
actividades.

Entidades

Usuario

Una persona que interesado por el servicio, que efectué su registro al portal para
probar el concepto, o bien pagar su suscripcion.

Administrador

Persona que tendra privilegios elevados en el sistema y podra consultar estadisticas
referentes a los usuarios.

Funcionalidades

@

Permitir el registro (crear perfil) de las personas al portal con su nombre, apellido
paterno, fecha de nacimiento, tipo de pareja que prefiere (sexo y preferencia sexual),
correo electronico y contrasefia, lo anterior como datos esenciales, haciendo hincapié
en que la completitud del perfil conlleva a un mejor proceso de encontrar pareja.
Adicionalmente se pediran datos opcionales como foto de perfil, descripcion personal,
lugares favoritos, actividades favoritas, musica favorita, intereses, fantasias, seriedad de
la relacion buscada (escala del 1-5) y nivel de perversion (escala del 1-5).

Permitir a los usuarios los cambios en sus datos de registro y la desactivacion de la
cuenta.

Los usuarios podran actualizar su estado (sélo texto e hipervinculos); y publicar o
eliminar fotografias personales en una galeria unica (con un limite de 5 fotos).

Los usuarios podran chatear con otros usuarios.

Los usuarios podran bloquear perfiles especificos.

El administrador podra consultar estadisticas referentes a los usuarios (nimero de
usuarios por sexo, edad, gustos, preferencia, entre otros).

Ejemplo del Enunciado del problema 1/2 (Alberto, G. 2015)
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Restricciones:

+ Interfaz con el usuario: Debe ser limpia, clara y ordenada, accesible mediante un menu
lateral

+ |Interfaz externa: No se pide compatibilidad para otros sistemas en esta version.

« Confiabilidad: Debe estar disponible para los usuarios en cualquier momento, no debe
desplegar errores extrafos que sélo entienden los programadores.

+ Eficiencia: La respuesta a todas y cada una de las acciones de los usuarios debe ser
casi instanténea, pues los usuarios deben estar satisfechos con nuestro producto y
deben sentir que su tiempo es valioso.

« Compatibilidad: No se espera interaccion con otros sistemas para esta version.

« Mantenimiento: Se espera que la documentacion y el cédigo fuente sean hechos de tal
manera que sean entendibles y accesibles para cualquier programador.

+ Portabilidad: El sistema sera una pagina web para que sea ejecutado en diversos
sistemas operativos.

+ Restricciones de disefio y construccion: Debe ser hecho en lenguaje de programacion
Java, basados en los prototipos que se proporcionan.

e Legales y reglamentarios: Se debe dar a conocer el aviso de privacidad para la
Proteccion de datos personales, mismo que se detalla en la ley de acceso a la
informacion y proteccion de datos personales del Distrito Federal.

Ejemplo del Enunciado del problema 2/2 (Alberto, G. 2015)
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2.2 Guion para entrega de documentos

Dada la precision de los tiempos en que se debe llevar a cabo todo el trabajo del curso,
en especial un proyecto de software, se deben planificar todas y cada una de las tareas a
realizar y la entrega de documentos que se deben hacer.

En esta seccion se proporciona un guion que planifica las entregas de documentos que
deben hacer los alumnos durante el curso de Ingenieria de Software. Este guion puede
ajustarse conforme a las necesidades del grupo y los docentes y la duracién del curso.

En este guidn se especifica lo que debera tratarse en cada semana por parte del profesor
titular, el ayudante (si lo hay) y la entrega a realizar. El guidbn que se propone toma en

cuenta un semestre de 16 semanas.

A continuacion el Guién para la entrega de documentos:

Semana Temas (teoria) Temas (ayudantia) Entregas
e Presentacion del curso. ,
e Entregar el temario de Reaflrma_r c’oncepto
1 cUrso de Ingenieria de
L Software y software.
¢ Introduccion a la
Ingenieria de Software.
Refirma concepto de
practicas y métodos.
e Método del curso. Explicacion de los
e Précticas sociales: roles.
2 Conformacion del Ayudar a la
equipo. elaboracion y
¢ Presentacion del organizacion del
Enunciado de problema. repositorio de
documentos y de
codigo.
Definicién y
explicacion del
producto de software. Plantilla del
* Conceptos de Explicacion del rimer proyecto
planificacion del xplicacion ge b proy
Enunciado del llenada con

3 proyecto.
¢ Definicion de casos de
uso generales.

Problema.
Explicacion y
ejemplos de los
diagramas de casos
de uso.

datos del equipo.
Estandar de
Documentos.
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Semana Temas (teoria) Temas (ayudantia) Entregas
Ayudar a la
Diagrama de casos de elaboracion del
uso de la iteracion. diagrama general de e Plan del
Planificacion de la casos de uso. P_royecto
primera iteracion. Ayudar a la ° Dlagrarlng
Casos de uso de la elaboracion y g:nuesrg € casos
4 iteracion: Detalle de organizacion del i
casos de uso. Tablero de * (T:r(ta)?uor;ldel
Casos de prueba. Seguimiento. Si L?irrgieﬁto
Prototipo de la interfaz. Explicacion de prir?lera
Requerimientos no herramienta para teracion
funcionales. generar prototipos de '
interfaces graficas.
e Tablero de
Seguimiento.
e Diagrama de
casos de uso
Revision y para la iteracion.
correcciones de la e Detalle de casos
5 Refinamiento de lo documentacion de uso.
anterior. generada e Casos de prueba
(diagramas, para los casos
prototipos). de uso.
e Prototipo de
interfaz
e Requerimientos
no funcionales.
Apoyar en la
elaboracion de los
diagramas.
Diagramas de paquetes. Apoyar en la -
Definir ambiente de seleccion de ¢ (Ijethugtrlmlgrjtos
6 implementacion. herramientas r(:‘ir?ald?)rsazlgn
Diagrama de adecuadas para la anterior)
distribucion. implementacion. '
Revisar
documentacion de
disefio.
Refinamiento de la
interfaz. .
Diagramas de clases. Apoyar en la * Diagrama de
Diagramas de e!aboramon de los paqqetes.
7 secUencia. dlag'ramas. . _Amb|ente de_ ]
Diaarama de Revisar _ implementacion.
navgegacién. documentacién de e Diagramas de

Disefio de la base de
datos.

diserio.

distribucion.
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Semana Temas (teoria) Temas (ayudantia) Entregas
Diagrama de
clases.

Apoyar en la Diagrama de
8 Refinamiento del disefio. elaboracion de los B?;/ergai(w::ge
diagramas. gram
secuencia.
Disefio de la
base de datos.
Apo_yar en dudas de Refinamiento de
cédigo, presentar la
9 Construccion. ejemplos utiles tales e
documentacién
como mandar correo, o
J . de disefio.
iniciar sesion, etc.
Apoyar en dudas de
caodigo.
Introducir el concepto
de pruebas unitarias L
L P Cadigo de
10 Construccion. para probar el codigo
clases.
desarrollado.
Revisar
documentacién de
construccion.
Ayudar a la
Lnggigrgmon del Documentacién
., 9 . de construccion.
Integracion de todo el correspondiente a Cédino de
11 producto de software. cada caso de uso. 9
. clases probado.
Prueba del software. Revisar Casos de uso
documentacién de intearados
Integracion y pruebas 9 '
de Software.
Verificar el software
entregado ysu Documentacién
congruencia con la s
2 de Integracion y
documentacion
pruebas de
entregada.
Apovar en la Software.
Entrega. poyar en Integracion y
12 Retrospectiva de la elaboracion del prueba del
iteracion documento de roducto de
' aprobacion del P
software.
producto de software.
Entrega del
Apoyar en la
i producto de
elaboracion de la
software.

retrospectiva de la
iteracion.
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Semana Temas (teoria) Temas (ayudantia) Entregas
Ayudar y resolver
Planificacion de la 2° dudas.
iteracion con caminos Revisar la Examen.
13 alternos y excepciones. documentacion de Retrospectiva de
Requerimientos y disefio planeacion y la iteracion.
de la segunda iteracion. requerimientos de la
2° iteracion.
Revisar la Plan de la 2°
L, iteracion.
14 Construccion documentacion de Requerimientos
construccion de la 2° disefio de la 2°
iteracion. y L
iteracion.
Ayudar y resolver
dudas. s a
Integracion. Revisar podlg_q dela2
L iteracion.
15 Prueba. documentacioén de -
Ly - s Documentacion
Cadigo de ética. Integracion y pruebas I
o de construccion.
de Software de la 2
iteracion.
Integracion y
prueba de la 22
Apoyar y resolver iteracion
dudas. Documentacion
16 Retrospectiva 2° Ayudar a la de Integracion y
iteracion. elaboracion de la pruebas de
retrospectiva de la Software de la 2°
2°iteracion iteracion.
Retrospectiva de
la 22 iteracion
Verificar el producto
de softwar(_-:- yla Entrega de la 2°
17 Entrega congruencia con la

documentacion de
ambas iteraciones.

iteracion.

Guién para la entrega de documentos (lbargtengoitia, G. 2015)
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Capitulo 3 Précticas sociales

“Las practicas sociales incluirdn actividades para conformar el equipo, establecer la
comunicacion, crear el repositorio comun de documentos del equipo y hacer la
retrospectiva de cada iteracion sobre el desempefio del equipo” (lbargliengoitia, G.,
Oktaba, H).

3.1 Practica PS1. Conformacion del equipo

“Un equipo de trabajo es un grupo de practicantes que trabajan juntos de manera
colaborativa durante un periodo de tiempo, para construir un producto de software”
(Morales M., 2012), dicho propésito debe ser cumplido gracias al espiritu de equipo
(Sommerville, Software Engineering, 2011), el cual es motivado por una identidad Unica
que se genera en los miembros del equipo al crear el logo, y nombre de su equipo
(primeras actividades realizadas como equipo de trabajo), al determinar que deberan
cumplir una meta con éxito. Dicho espiritu motiva a los miembros a apoyarse unos a
otros, a compartir sus conocimientos y habilidades.

3.1.1 Objetivo

e Poner nombre y logo que identifique al equipo.
e Conformar el equipo y repartir los roles.
e Entender el producto de software a desarrollar.

3.1.2 Entradas

e 4 (+-1) alumnos del curso de Ingenieria de Software que conformaran el equipo de
trabajo.

e Tener un texto con el Enunciado del Problema.

e Conocer de forma general el método del curso (MIDS), mediante una introduccion.

3.1.3 Resultados

e El equipo se conformd y tiene una identidad.
e Todos entienden el producto de software a desarrollar.

3.1.4 Actividades

e Reunir a los integrantes del equipo.

e Exponer, explicar, describir y asignar los roles: desarrollador (todos), responsable
de equipo, responsable técnico, responsable de calidad, responsable de
colaboracion.
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e Asignar nombre y logo al equipo:

1. Cada miembro del equipo debera aportar como minimo dos propuestas de logo
y nombre para el equipo, estos pueden ser independientes o compartir una
vertiente ideoldgica.

2. Posteriormente se retinen los miembros y presentan sus propuestas de logo y
nombre de equipo.

3. Se realiza una votacion por cada una de las propuestas y se toma la ganadora,
en caso de que no sea distinguible una propuesta como ganadora, se votara
nuevamente y se descartaran las menos queridas, y asi hasta obtener un logo
y un nombre ganador.

4. Independientemente de las propuestas ganadoras, se pueden aportar ideas de
mejora siempre y cuando todos estén conformes.

e Leery entender el Enunciado del Problema.

3.2 Practica PS2. Definicion de la comunicacion en el equipo

Segun la Real Academia Espafiola comunicacion es el efecto de comunicar, entre cuyas
definiciones destacan:

e Consultar con otros un asunto, tomando su parecer.
e Descubrir, manifestar o hacer saber a alguien algo.

De modo que en el desarrollo de un sistema es de vital importancia para la organizacion y
colaboracién estar involucrando a los demas miembros del equipo en nuestras
actividades, ya sea para simplemente hacérselas saber (informar) o para tomar su
parecer (opinién, consejo, critica o ayuda).
3.2.1 Objetivo

e Establecer las formas de comunicacion continua entre el equipo.
3.2.2 Entradas

e El equipo esta conformado.

3.2.3 Resultados

e Se definen reuniones sincronas con las que el equipo dara seguimiento diario al
proyecto, en dichas reuniones se establecerd comunicacion directa entre los
asistentes.
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3.2.4 Actividades

El equipo se redne.
e Se define la comunicacion sincrona.

e Se establece el horario de una reuniéon sincrona de 15 minutos, con todos los
miembros, para cada dia; en ellas se revisara:
O El avance del proyecto.
O Latoma de decisiones especificas.

3.3 Préctica PS3. Creacion del repositorio comun de documentos

Toda la documentacién generada a lo largo del desarrollo del sistema debe ser contenida
en un repositorio comun de documentos, el cual debe presentar una organizacién
especifica y clara, asi como una estructura simple y asequible. “El conjunto de dichos
repositorios genera una infraestructura de la organizacion, la cual servira para futuras
tomas de decisiones” (Ibargiiengoitia, G., Oktaba, H) y el establecimiento o mejora de
procesos.

3.3.1 Objetivo

e Crear el repositorio comin de documentos para su resguardo, mismo que facilitara
la comunicacién continua entre el equipo.

3.3.2 Entradas

e El equipo requiere un repositorio comun de documentos.
¢ Plantillas para los documentos.

3.3.3 Resultados

e Repositorio comun de documentos para facilitar el acceso a los mismos.
e Estandar de Documentos.

3.3.4 Actividades

e El equipo se pone de acuerdo sobre la edicion del formato de las plantillas que se
les brindaron, para conformar su Estandar de Documentos, el cual les brindara
originalidad e individualidad, asi como presentacién a sus documentos.

e El equipo elige una herramienta para el repositorio compartido y disefia una
estructura bien organizada de facil acceso para su repositorio de documentos. Se
puede tomar el modelo siguiente:

Iteracion n (1°, 2°, etc...)
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e Entregables (versiones finales de los documentos de cada etapa).
e Versiones anteriores (versiones que en algin momento fungieron como finales).
e Planeacion.
= Recursos (diagramas, imagenes, otros).
¢ Requerimientos.
= Recursos (diagramas, imagenes, otros).
e Disefio.
= Recursos (diagramas, imagenes, otros).
e Construccion.
= Recursos (diagramas, imagenes, otros).
e Integraciony pruebas.
= Recursos (diagramas, imagenes, otros).
e Cierre.
» Recursos (diagramas, imagenes, otros).

3.4 Practica PS4. Retrospectiva de la iteracién

“Al terminar una iteracion, los métodos agiles proponen que se haga una retrospectiva de
lo que sucedié con el desempefio del equipo en esa iteracion. Hacer una retrospectiva
significa que cada miembro del equipo reflexiona sobre su desempefo y el del equipo a
fin de mejorar en la siguiente iteracion” (Ibargliengoitia, G., Oktaba, H).

La palabra retrospectiva, segun la Real Academia Espafiola, nos dice: “Que se considera

en su desarrollo anterior”, es decir que toma todo lo que ya ha sido generado para
verificar qué es aprovechable y qué no.

3.4.1 Objetivo

o Revisar el desempefio del equipo en una iteraciébn y proponer mejoras para la
siguiente.

3.4.2 Entradas

e Se ha realizado una iteracion en el desarrollo del software y se tienen actividades
exitosas y negativas.

3.4.3 Resultados
¢ Retrospectiva de la iteracion.

3.4.4 Actividades
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Identificar las actividades que el equipo hizo bien.

Identificar las actividades que tuvieron un efecto negativo en la iteracion.
Proponer mejoras sobre el funcionamiento del equipo.

Registrar el estado del progreso de la iteracion en el Tablero de Seguimiento.
Elaborar las métricas de calidad del producto de software.

3.4.5 Plantilla

A continuacion presentaremos la plantilla del documento de esta etapa (consulte el
ejemplo en el anexo Al):
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Equipo: Nombre de equipo
Sistema: Nombre del sistema _ LOGO
Iteracion: Numero de la iteracién PR

Retrospectiva

1.-Registro de pros y contras de la iteracion

Numero de votos Actividades que se hicieron bien
# Descripcién de la actividad.
Numero de votos Necesidades de mejora
# Descripcién de la necesidad.

Conclusiones de la retrospectiva:

Numero de votos Mejoras a aplicar en la siguiente iteracion
# Descripcién de la mejora.
1
Elabora: Nombre de la persona que elabord
Fecha de elaboracion: dd/mm/aaaa
Version: Numero de versién

Plantilla de la Retrospectiva de la iteracion 1/2 (Alberto, G. 2015).
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Equipo: Nombre de equipo ;
Sistema: Nombre del sistema LOGO _
Iteracion: Numero de la iteracién — —

2.-Registro del estado del progreso de la iteracion

Hipervinculo al tablero de control en la iteracién N (hipervinculo publico, en su defecto pdf).

Revision del tablero de control

Trabajo pendiente Incluir en la siguiente iteracion
Tareas no terminadas (Lista de 1-N). SI/NO
Defectos sin corregir (Lista de 1-N). SiINO
Cambios pendientes (Lista de 1-N). Si/NO
3.-Métricas de la iteracion
Numero Porcentaje
Tareas terminadas # #%
Tareas no terminadas # #%
Defectos corregidos # #%
Defectos sin corregir # #%
2
Elaboro: Nombre de la persona que elaboré
Fecha de elaboracion: dd/mm/aaaa
Version: Numero de versién

Plantilla de la Retrospectiva de la iteracion 2/2 (Alberto, G. 2015).
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Capitulo 4 Préacticas administrativas
“Dentro de las practicas administrativas se incluyen el planificar el proyecto y cada
iteracion, ejecutar el plan, evaluar la iteracion, cerrar la iteracion y cerrar el proyecto.”
(Ibargiiengoitia, G., Oktaba, H).

4.1 Definir el proyecto

Especificar de forma detallada el proyecto a desarrollar durante el curso, haciendo
hincapié en que el objetivo no es sdlo el sistema, sino la aplicacion del MIDS.

4.1.1 Objetivo
¢ Delimitar los parametros del proyecto a desarrollar, tiempo, fechas, equipo y sus
roles.
e Determinar las actividades de cada iteracion y sus fechas.
4.1.2 Entradas
e Equipo conformado
e Material para el curso por parte de los docentes.

¢ Conocimientos basicos para el desarrollo del sistema.
¢ Conocimiento del Enunciado del Problema.

4.1.3 Resultados

e La definicion del proyecto de software cumple las especificaciones del Enunciado
del Problema.

4.1.4 Actividades

e Llenar la plantilla que se ofrece para esta etapa proponiendo las fechas que se
acordaron con anterioridad segun el Guién para entrega de documentos del curso.

4.1.5 Plantilla

A continuacién presentaremos la plantilla del documento de esta etapa (consulte el
ejemplo en el anexo A2):
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Definir el proyecto de software

Primer Proyecto de Software.

Involucrados

Nombre del equipo: Nombre de equipo.
Logo del equipo:

— —

Maestro(a): Nombre completo de tu maestro(a).

Ayudante: Nombre completo de tu ayudante.

Laboratorista: Nombre completo de tu laboratorista.

Periodo

Fecha de inicio: Fecha de inicio del proyecto segun el Guién para entrega de documentos
del curso.

Fecha de fin: Fecha de fin del proyecto segun el Guidn para entrega de documentos del
Curso.

Entradas

Titulo del proyecto con hipervinculo oculto al mismo.
Los alumnos tienen los conocimientos requeridos para cursar la materia de Ingenieria de
Software.

e El(La) Maestro(a), ayudante y laboratorista tienen material de apoyo para el curso.

Resultados

e Los alumnos aprendieron y practicaron un método con practicas sociales, administrativas y
de desarrollo.

Plantilla del Primer Proyecto de Software 1/2 (Alberto, G. 2015).
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Caracteristicas del producto de software con base al Enunciado del Problema (1-n).

Método

Método Inicial de Desarrollo de Software.

Equipo de trabajo

Nombre del alumno 1, rol que desempefiara.
Nombre del alumno 2, rol que desempenara.

Plantilla del Primer Proyecto de Software 2/2 (Alberto, G. 2015).
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4.2 Practica PAL. Planificar el proyecto

Un proyecto es un esfuerzo que se lleva a cabo durante un periodo de tiempo delimitado,
con un equipo de trabajo asignado y con recursos disponibles para generarlo. En el caso
del desarrollo de software, el resultado del proyecto es un producto de software.

4.2.1 Objetivo

e Establecer un conjunto de actividades para que “el proyecto logre obtener el
resultado que se propone segun el alcance especificado; en el tiempo acordado y
al costo establecido” (Ibarguengoitia, G., Oktaba, H).

4.2.2 Entradas

e Enunciado del Problema.
e Guibn para entrega de documentos.

4.2.3 Resultados
¢ Plan del Proyecto
4.2.4 Actividades

e Identificar las necesidades del cliente y las funcionalidades requeridas.

e Entender la descripcién del producto de software.

e Especificar el alcance del producto (lo que estara incluido y lo que no).

e Especificar los entregables para el cliente.

e Especificar las instrucciones de entrega.

o Especificar las actividades, recursos y calendarizacién de los mismos para el
desarrollo 6ptimo y correcto.

¢ Identificacién del costo y esfuerzo del proyecto.

¢ Identificacién de los riesgos del proyecto.

e Especificar el control de versiones para el codigo producido.

4.2.5 Plantilla

A continuacion presentaremos la plantilla del documento de esta etapa (consulte el
ejemplo en el anexo A3):
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Equipo: Nombre de equipo N
Sistema: Nombre del sistema LOGO

Iteracién: Numero de la iteracion L | L\

Plan del Primer Proyecto de Software

Contenido

Enunciado del Problema

Entregables

Fechas

Diagrama general de casos de uso
Definicién de las iteraciones

Estrategia de control de versiones de codigo
Fecha y forma de entrega del producto

1

Elabora: Nombre de la persona que elabord
Fecha de elaboracion: dd/mm/aaaa
Version: Numero de versién

Plantilla del Plan del Primer Proyecto de Software 1/4 (Alberto, G. 2015).
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Equipo: Nombre de equipo
Sistema: Nombre del sistema
Iteracion: Numero de la iteracion

Enunciado del Problema

Objetivos principales del sistema y alcance en curso.

Entregables

Todo aquello que conforma el producto de software y sera entregado al cliente (revisar el Guion
para entrega de documentos).

Fechas

Fecha de inicio: dd/mm/aaaa (revisar el Guién para entrega de documentos).

Fecha de fin: dd/mm/aaaa (revisar el Guién para entreqa de documentos).
2

Elaboro: Nombre de |a persona que elabord

Fecha de elaboracion: dd/mm/aaaa

Version: Numero de version

Plantilla del Plan del Primer Proyecto de Software 2/4 (Alberto, G. 2015).
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Equipo: Nombre de equipo
Sistema: Nombre del sistema

Iteracion: Nuamero de la iteracion

Diagrama general de casos de uso

Nombre del sistema

Diagrama general de casos de uso (Nombre de la persona que elabord, afio)

Definicion de las iteraciones

Primera iteracién:
Inicio: dd/mm/aaaa (revisar el Guion para entrega de documentos).
Fin:  dd/mm/aaaa (revisar el Guién para entreqa de documentos).

3
Elaboro: Nombre de la persona que elabord
Fecha de elaboracion: dd/mm/aaaa
Version: Numero de versién

Plantilla del Plan del Primer Proyecto de Software 3/4 (Alberto, G. 2015).
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Equipo: Nombre de equipo \
Sistema: Nombre del sistema LOGO
Iteracion: Numero de la iteracion £ —

1. Funcionalidad-caso de uso 1.
2. Funcionalidad-caso de uso 2.
3.

Segunda iteracion:
Inicio: dd/mm/aaaa (revisar el Guidn para entrega de documentos).
Fin:  dd/mm/aaaa (revisar el Guién para entreqa de documentos).

1. Funcionalidad-caso de uso 1.
2. Funcionalidad-caso de uso 2.

Estrategia de control de versiones de codigo

Eleccion de la herramienta adecuada, ventajas y desventajas.

Fecha y forma de entrega del producto

Establecimiento de la fecha y forma especifica de la entrega de software. Cémo y cuando
(revisar el Guion para entreqa de documentos).

4

Elaboroé: Nombre de la persona gue elaboré
Fecha de elaboracion: dd/mm/aaaa

Version: Numero de version

Plantilla del Plan del Primer Proyecto de Software 4/4 (Alberto, G. 2015).
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4.3 Practica PA2. Planificar la iteracion

“Los métodos agiles de desarrollo de software proponen que el desarrollo sea iterativo e
incremental. Esto es, que el desarrollo se divida en varias iteraciones de tiempos cortos
de aproximadamente 2 a 4 semanas. En cada iteracion se realizan las actividades que
permiten entregar un producto funcional, aunque no necesariamente Util para el cliente. El
producto va incrementando sus funcionalidades con las entregas de cada iteracion hasta
satisfacer completamente las necesidades del cliente” (Ibargiiengoitia, G., Oktaba, H).

4.3.1 Objetivo
e Delimitar el alcance de la iteracién en curso.
4.3.2 Entradas

e Plan del Proyecto.
4.3.3 Resultados

e Definicién del alcance de la iteracién en curso.
e Tablero de Seguimiento de la iteracion.

4.3.4 Actividades

e Acotar el Enunciado del Problema, si es posible, para que so6lo enuncie los casos
de uso de la iteracion, de lo contrario, argumentar de forma breve los mismos.

o Definir el Tablero de Seguimiento para controlar y visualizar las actividades de la
iteracion en curso.

e Elaborar Tarjetas de Trabajo para cada actividad a realizar con los siguientes
datos:

o Nombre y rol del responsable.
0 Fecha de entrega real y esperada.
o0 Titulo y descripcion de la actividad.

e Conocer los servicios ofrecidos por herramientas de apoyo para la construccién de
Tableros de Seguimiento como Trello (https://www.trello.com) y Leankit
(https://lwww.leankit.com), el cual se empledé en el desarrollo del producto de
software planteado en este trabajo.

e Elaborar el tablero con un esquema como el siguiente:

Entradas | Requerimientos | Disefio | Construccién Integracion y pruebas Entregas
P T P | T P T P T
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https://www.trello.com/
https://www.leankit.com/

Poner las tarjetas inicialmente en la columna P (planeadas) y conforme se van ejecutando
las actividades se pasan a la columna de T (terminadas).

4.4 Practica PA3. Ejecutar el Plan del Proyecto de la iteracion

4.4.1 Objetivo

e Asegurarse que el Plan del Proyecto de la iteracion se lleve a cabo.
4.4.2 Entradas

e Plan del Proyecto.
4.4.3 Resultados

e Evidencia de las reuniones del equipo de trabajo.

e Registro del estado del progreso actualizado (Tablero de Seguimiento).

¢ Repositorio del proyecto (codigo y documentos) actualizado y respaldado.

e Solicitudes de cambios que se analizan y evaltan revisando los impactos a los
costos, calendario y requerimientos técnicos que se necesitan.

e Documentacién de los cambios aprobados.

4.4 4 Actividades

e Registrar las evidencias de las reuniones que se llevaron a cabo.

o Desplazar las Tarjetas de Trabajo conforme a su estatus actual.

¢ Almacenar los nuevos documentos en el repositorio de documentos.

e Actualizar el codigo en el repositorio mediante el software de control de versiones.
e Afadir la documentacion de los cambios que fueron aprobados.

4.5 Practica PA4. Evaluar y controlar la iteracion

“Se identifica si alguna desviacion es significativa, si hay algin problema con respecto al
costo, calendario y ejecucion técnica. Se revisan los riesgos e identifican nuevos. Se
documentan cambios y acciones correctivas que surjan de la evaluacion y control”
(Ibarglengoitia, G., Oktaba, H).

4.5.1 Objetivo

e Asegurarse que el Plan del Proyecto de la iteracion se lleve a cabo a pesar de los
contratiempos.
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4.5.2 Entradas

e Tablero de Seguimiento (registro del estado de progreso del proyecto).
4.5.3 Resultados

e Registro del estado del proyecto.

¢ Registro de correcciones.

e Solicitudes de cambios.

4.5.4 Actividades

e Registrar en la retrospectiva las correcciones hechas.

4.6 Practica PAS5. Cerrar la iteracion

Concluir las actividades planeadas para la iteracion actual, resumiendo las tareas
terminadas, las tareas pendientes, las buenas y malas actitudes y las aptitudes que
ayudaron o afectaron el desempefio del equipo.

4.6.1 Objetivo

e Determinar el nivel de cumplimiento de los compromisos establecidos en el Plan
del Proyecto de la iteracién en curso.

4.6.2 Entradas

e Tablero de Seguimiento.

e Producto parcial y funcional

e Respectivo cédigo fuente.

¢ Documentacién respectiva en el repositorio comin de documentos.
4.6.3 Resultados

e Registro del estado del proyecto.

e Registro de actividades pendientes.

e Meétrica de calidad de software.

4.6.4 Actividades

e Registrar en la retrospectiva las actividades inconclusas.
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e Calcular la métrica de calidad de software.
e Entregar el producto parcial junto con su documentacion y codigo fuente.

4.7 Préactica PAG6. Cerrar el proyecto

“La actividad de cierre de proyecto se realiza al final del proyecto cuando se proporciona
la documentacién completa y el producto solicitado al cliente, segun los requerimientos
del contrato” (Ibarglengoitia, G., Oktaba, H).

4.7.1 Objetivo

e Determinar el nivel de cumplimiento de los compromisos establecidos en el Plan
del Proyecto.

e Entregar el producto de software, acompafiado de la documentacion pertinente.

e Brindar una instalacion y/o capacitacion conforme a lo acordado en la manera de
entregar.

4.7.2 Entradas

Plan del proyecto.
Producto de software con su documentacién y cédigo fuente correspondientes.

4.7.3 Resultados

Producto de software entregado.
Registro de aceptacion.

Repositorio completo y resguardado.
Cadigo fuente correspondiente.

4.7.4 Actividades
e Elaborar y presentar para firma del cliente el registro de aceptacion.
¢ Instalar el producto de software y/o capacitar en el caso debido.

e Entregar documentacion y codigo fuente del proyecto.

4.7.5 Plantilla

A continuacion presentaremos la plantilla del documento de esta etapa (consulte el
ejemplo en el anexo A4):
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Equipo: Nombre de equipo -
Sistema: Nombre del sistema / LOGO

lteracion: Numero de la iteracion VAR [\

Aceptacion

Por medio de este conducto, yo nombre del cliente, que en lo subsecuente se denominara “el
cliente”, me permito expresar mi completa y total satisfaccion referente al desarrollo del
producto de software nombre del proyecto por parte de nombre del equipo, que en lo
subsecuente se denominara “el equipo”, mismo gque me proporciona lo siguiente:

o Codigo fuente del producto de software.

« |Instalacién del producto de software conforme a lo establecido en la documentacion del
mismo.

¢ Capacitacion para el uso del producto de software.

+ Documentacion generada a lo largo del desarrollo del producto de software.

Asimismo, deslindo de toda responsabilidad al equipo, pues quedan cubiertos todos y cada uno
de los requerimientos que le fueron solicitados para el desarrollo del producto de software.

Firmo de conformidad:

Cliente (nombre y firma)

Firmo de conformidad:

Representante del equipo (nombre y firma)

Lugar y fecha.

1

Elaboré: Nombre de la persona que elabord
Fecha de elaboracion: dd/mm/aaaa
Version: Numero de version

Plantilla del Registro de aceptacion 1/1 (Alberto, G. 2015).
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Capitulo 5 Précticas para el desarrollo

“A través estas practicas se ejecutaran un conjunto de actividades para generar el
producto de software en sus distintas versiones”. (Ibargiengoitia, G., Oktaba, H).

5.1 Préactica PD1. Requerimientos

5.1.1 Objetivo

o Identificar los requerimientos del producto de software.
e Comprender lo que el cliente o usuario del sistema espera que haga.

5.1.2 Entradas

e Equipo conformado.

e Alcance de la iteracion en curso.

e Enunciado del Problema.

e Diagrama general de casos de uso.

e Tablero de Seguimiento de la iteracion.

5.1.3 Resultados

¢ Documento de Especificacién de Requerimientos de Software, que incluye:
o0 Enunciado del Problema acotado al alcance de la iteracién,

Glosario de términos,

Diagrama de casos de uso de la iteracion,

Detalle de los casos de uso de la iteracion,

Prototipo de interfaz de usuario

Casos de prueba de la iteracion,

Especificacion de los requerimientos no funcionales.

O 0O 0O 0O 0 Oo

5.1.4 Actividades

e Entender a detalle el Enunciado del Problema dentro del alcance de la iteracion,
tanto la parte de funcionalidades como los requerimientos no funcionales.
e Especificar los requerimientos no funcionales.
e Especificar los requerimientos funcionales:
0 Hacer el diagrama de casos de uso de la iteracién conforme al alcance de
la iteracién en curso.
o0 Para cada caso de uso de la iteracién, documentar lo siguiente:
*  Flujo normal,
= Flujo alternativo,
* Flujo excepcional,
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= Casos de prueba para cada flujo,
= Prototipo de interfaz de usuario.
e Integrar la Especificacién de Requerimientos de Software segun la plantilla que
sigue.

5.1.5 Plantilla

A continuacién presentaremos la plantilla del documento de esta etapa (consulte el
ejemplo en el anexo A5):
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Equipo: Nombre de equipo
Sistema: Nombre del sistema LOGO
Iteracion: Numero de la iteracién L LN

Especificacion de Requerimientos de Software

Contenido

Enunciado del Problema

Diagrama de casos de uso de la iteracion
Glosario de términos

Detalle de casos de uso de la iteracion
Prototipo de interfaz de usuario de la iteracion
Casos de prueba de la iteracion
Requerimientos no funcionales

1

Elaboré: Nombre de la persona que elabord
Fecha de elaboracion: dd/mm/aaaa
Version: Numero de version

Plantilla de Especificacion de Requerimientos de Software 1/6 (Alberto, G. 2015).
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\\‘ j t /
Equipo: Nombre de equipo
Sistema: Nombre del sistema LOGO
Iteracion: Namero de la iteracion JARSS L\

Enunciado del Problema

Objetivos principales del sistema y alcance de la iteracion en curso (objetivos a cubrir en la

iteracion en curso).

Diagrama de casos de uso de la iteracion

Nombre del sistema

Diagrama general de casos de uso de la iteracion (Nombre de la persona que elaboré, afio)

2
Elaboré: Nombre de |la persona que elabord
Fecha de elaboracién: dd/mm/aaaa
Version: Numero de version

Plantilla de Especificacion de Requerimientos de Software 2/6 (Alberto, G. 2015).
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Equipo: Nombre de equipo
Sistema: Nombre del sistema LOGO _
Iteracién: Numero de la iteracion L f—

Glosario de términos

Término Definicion

13>

Definicién.

IN

Definicién.

Casos de uso detallados, prototipos de interfaz y casos de prueba

Caso de uso 1: Nombre.

1.-Detalle del caso de uso de la iteracion:
Actor(es)
Diagrama de caso de uso:

Descripcion: Breve descripcion del caso de uso.
Precondiciones Qué se necesita para empezar a ejecutar las acciones del flujo normal.

Flujo normal de eventos

Actor(es) Sistema
Paso Accion Paso Accion
1 Accion del actor. 2 Respuesta del sistema.
3 Accion del actor. " .
3
Elaboroé: Nombre de la persona que elabor6
Fecha de elaboracion: dd/mm/aaaa
Version: Numero de version

Plantilla de Especificacién de Requerimientos de Software 3/6 (Alberto, G. 2015).
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Equipo:
Sistema:
Iteracién:

Nombre de equipo
Nombre del sistema
Numero de la iteracién

Flujo alternativo de eventos

ID Nombre Accion
Accion alternativa del actor que permite
A1 | que el sistema muestre un mensaje y el Respuesta alternativa del sistema.
usuario vuelva a intentar la accion.

Flujo excepcional de eventos

ID Nombre Accion
Accidn errénea o excepcional del actor ;
: - Resp n avi | fall |
E1 | que muestra mensaje y no se ejecuta la EEplEsia Co asis?gn?aa erta de falla de
accion. ——

Poscondiciones:

Como gueda el estado del sistema y el nivel de satisfaccion de la tarea.

2.-Prototipo de interfaz de usuario de la iteracion

Elaboré:

Fecha de elaboracion:

Version:

@0
mewhere You Are Here Go Somewhere o Semewherse
6o Somewhere 6o Somewhere YouAre Here Go Semewhere
O You Are On This Page
ewhere
mewhes e
You Are Here

Nombre del prototipo de interfaz (Nombre

de la persona gue elaboro, afo)

4

Nombre de la persona que elaboro

dd/mm/aaaa
Numero de version

Plantilla de Especificacién de Requerimientos de Software 4/6 (Alberto, G. 2015).
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Equipo: Nombre de equipo
Sistema: Nombre del sistema
Iteracion: Numero de la iteracion

3.-Casos de prueba de los casos de uso de la
Caso de prueba 1 (flujo normal)

LOGO

iteracion

Entradas

Resultado esperado

Descripcién de entradas correspondientes a

Descripcion de salidas correspondientes a un

un flujo normal del caso de uso.

flujo normal del caso de uso.

Caso de prueba n (flujo alternativo)

Entradas

Resultado esperado

Descripcion de entradas correspondientes a

Descripcion de salidas correspondientes a un

un flujo alternativo del caso de uso.

flujo alternativo del caso de uso.

Caso de prueba m (flujo excepcional)

Entradas

Resultado esperado

Descripcién de entradas correspondientes a

Descripcion de salidas correspondientes a un

un flujo excepcional del caso de uso.

flujo excepcional del caso de uso.

Caso de uso 2: Nombre.

Requerimientos no funcionales

Interfaz con el usuario:
Descripcion de las caracteristicas gue permitan a

| software apoyar al usuario en sus tareas.

Interfaz externa:
Relacion o conexion con otros sistemas.

5
Elaboro: Nombre de |la persona gue elaboré
Fecha de elaboracion: dd/mm/aaaa
Version: Numero de versién

Plantilla de Especificacién de Requerimientos de Software 5/6 (Alberto, G. 2015).
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Equipo: Nombre de equipo \

Sistema: Nombre del sistema LOGO
Iteracion: Numero de la iteracion VAR L
Confiabilidad

Disponibilidad, tolerancia a fallas y su recuperacion.

Eficiencia
Limites de tiempo de respuesta o uso racional de espacios de almacenamiento.

Seguridad
Confidencialidad, integridad, sin rechazo, autenticacién, informacion y datos protegidos contra
el acceso no autorizado y disponible para los autorizados.

Compatibilidad
Co-existencia o interoperabilidad con otros sistemas.

Mantenimiento
Facilidad de comprensién y realizacion de modificaciones futuras.

Portabilidad
Facilidad de transferencia de un ambiente de ejecucién a otro.

Restricciones de disefio y construccion
Necesidades impuestas por el cliente.

Legales y reglamentarios
Necesidades impuestas por leyes o reglamentos de otros.

6
Elaboro: Nombre de |la persona gue elaboré
Fecha de elaboracion: dd/mm/aaaa
Version: Numero de versién

Plantilla de Especificacién de Requerimientos de Software 6/6 (Alberto, G. 2015).
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5.2 Préactica PD2. Diseio

“En esta etapa se define la estructura del software que respondera a los requerimientos”
(Ibarglengoitia, G., Oktaba, H).

5.2.1 Objetivo

¢ Definir la arquitectura del software.
¢ Disefiar los componentes principales del software.

5.2.2 Entradas

e Documento de Especificacion de Requerimientos de Software.

5.2.3 Resultados

e Documento de Disefio de Software.

5.2.4 Actividades

e Establecer la arquitectura general del software mediante:
o Elaboracién del diagrama de paquetes o componentes.
0 Elaboracion del diagrama de distribucién.
o Definir el ambiente de implementacion.
¢ Disefiar los componentes principales del software:
o0 Elaborar diagramas de clases.
o0 Elaborar los diagramas de secuencia.
o0 Elaborar el diagrama de navegacion.
o Diseiar la base de datos.
¢ Integrar el documento de Disefio de Software segun la plantilla para esta etapa

5.2.5 Plantilla

A continuacion presentaremos la plantilla del documento de esta etapa (consulte el
ejemplo en el anexo A6):
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Equipo: Nombre de equipo
Sistema: Nombre del sistema / LOGO
Iteracion: Numero de la iteracion %

Diseno de Software
Contenido

Referencia al documento de Especificacion de Requerimientos de Software
Diagrama de paquetes

Diagrama de distribucion

Definicion del ambiente de implementacion

Diagramas de clases

Diagrama de secuencia

Diagramas de navegacion

Diagrama entidad-relacion de la base de datos

1

Elaboré: Nombre de la persona que elabord
Fecha de elaboracion: dd/mm/aaaa
Version: Numero de version

Plantilla de Disefio de Software 1/6 (Alberto, G. 2015).
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Equipo: Nombre de equipo
Sistema: Nombre del sistema

Iteracion: Numero de la iteracion

LOGO

Referencia al Documento de Especificacion de Requerimientos de Software.

Nombre y versién al documento respectivo, hipervinculo.

Diagrama de paquetes

Cont roladorl

.

Diagrama de distribucion

N

™\

Vistal

Cliente Servidor
Vistal HTTP Controlador| Mode o]
2
Elaboro: Nombre de |a persona que elabord
Fecha de elaboracién: dd/mm/aaaa
Version: Numero de version

Plantilla de Disefio de Software 2/6 (Alberto, G. 2015).
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Equipo:
Sistema:
Iteracion:

Nombre de equipo
Nombre del sistema

Numero de la iteracion

Definicion del ambiente de implementacion

/ LOGO

\

\

Concepto Herramienta Version
Framework Nombre. Version.
Diagramador UML Nombre. Version.
Manejador de bases de datos | Nombre. Version.
Servidor de aplicaciones Nombre. Version.

IDE Nombre. Version.
Control de versiones Nombre. Version.
Diagramas de clases
MODELD
Ramalaios UsuanoRD AporieRD FrobkmakD MebificacionBDy
usuza : Ering ldJsuarn : hiagar Idapoma : Mieger WPrablema: Imawer | |ldsusna : eger

passwond ; Ering
nurubeBD . Eliing
eanaston: Gonnection
uri; Etring

conecian])
querly
galin)

noirine. Sting
aleguiia . lnleys
belefonn | Erng
ugano. Sing

coriee: 8lnng
fechaNacimisnto : Date
Ragewand  Siing
base . EaseOalns

iUz st . Integer
Pl kg
sohasion: Bing
costo : Ering
facha : Date
cantacin  Siirg
elegien  Integer
base Basabatos

iUeuafio: Integer
MCaeyuia. lzge
o Eidng
opico. Sting
deschipeion: Sling
etha : Date

Ieidlo  Intsget

e Bl

quardar))
siminai
getNotfcationea

Guardar]
eiminard
oeiDao=
adnan]

LN
eliminar)
getDatns()
2SI

gusrdar
eliminard)
golbatocd
edilar)

Diagrama de clases (Modelo) (Nombre de la persona gue elabord, afio)

Elaboro:
Fecha de elaboracion:
Version:

3

Nombre de la persona gque elabord

dd/mm/aaaa
Numero de version

Plantilla de Disefio de Software 3/6 (Alberto, G. 2015).
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Equipo: Nombre de equipo \
Sistema: Nombre del sistema i LOGO
Iteracion: Numero de la iteracion
VIETA |
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Diagrama de clases (Vista) (Nombre de la persona que elabord, afio)
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Diagrama de clases (Controlador) (Nombre de la persona que elaboro, afio)

L/\

Elaboré:
Fecha de elaboracion:
Version:

Nombre de la persona gue elabord

4

dd/mm/aaaa

Numero de version

Plantilla de Disefio de Software 4/6 (Alberto, G. 2015).
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Equipo: Nombre de equipo \ <
Sistema: Nombre del sistema / LOGO
Iteracion: Numero de la iteracion L

Diagrama de secuencia

Por caso de uso

Tsiana [ PArcpab Mnona I ’ == 1 Mmeeapli 1 I Peb |

evisarishm)

aesginpvensaeg, |

+ 1 Seaghgam e

! sk

: >
o - - i

Diagrama de secuencia de nombre del caso de uso (Nombre de la persona que elabord, afio)

Yy

Diagramas de navegacion

De los casos de uso de la iteracién actual, mas los anteriores

y Principal l

Irwtio d@ s&sibn
3
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Modficar | Agregar Aporte

Congullar/ Editar Perfily s Conguliar Problemas

Z( Pert Protiemas
E et Perfil
s-mn/:}f 3 7

a

Diagrama de navegacion (Nombre de la persona que elaboro, afio)

5
Elaboré: Nombre de la persona que elabord
Fecha de elaboracion: dd/mm/aaaa
Version: Numero de version

Plantilla de Disefio de Software 5/6 (Alberto, G. 2015).
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Equipo: Nombre de equipo \ /

Sistema: Nombre del sistema y LOGO \
o e e e / \

Iteracion: Numero de la iteracion —

Diagrama entidad-relacién de la base de datos

De los casos de uso de la iteracién actual, mas los anteriores

Usuario

id Prosloma

Diagrama entidad-relacion de la base de datos (Nombre de la persona que elabord, afio)

6
Elaboro: Nombre de la persona que elabord
Fecha de elaboracion: dd/mm/aaaa
Version: Numero de versién

Plantilla de Disefio de Software 6/6 (Alberto, G. 2015).
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5.3 Practica PD3. Construccion

“En esta etapa la actividad principal es la codificacion de los componentes del software
siguiendo el disefio y sus pruebas de unidad.” (Ibargiengoitia, G., Oktaba, H).

5.3.1 Objetivo

e Generacion de codigo simple, adaptable y confiable para cada uno de los
componentes definidos en el disefio.
e Probar el cddigo generado.

5.3.2 Entradas

e Documento de Especificacion de Requerimientos de Software.
e Documento de Disefio de Software.

5.3.3 Resultados

¢ Cddigo de los componentes de software.
e Pruebas individuales de los componentes.
e Cadigo de cada caso de uso integrado.

e Prueba de cada caso de uso.

e Documento de Construccién de Software.

5.3.4 Actividades

e Preparar el ambiente de implementacion:

0]
0

0]
0]
0]

Instalar herramientas.

Definir estrategia de construccion con base a la arquitectura y el ambiente
de implementacion.

Establecer estandar para documentar el codigo.

Implementar las interfaces graficas homologadas.

Construir la base de datos.

e Construir y probar el cédigo de cada caso de uso:

o

© O0O0OOo

Generar el cédigo de cada componente.

Probar el codigo de cada componente.

Integrar el cédigo de cada caso de uso.

Probar el codigo de cada caso de uso.

Integrar el documento de Construccion de Software segun la plantilla que
sigue.
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5.3.5 Plantilla

A continuacion presentaremos la plantilla del documento de esta etapa (consulte el
ejemplo en el anexo A7):

— [~
Equipo: Nombre de equipo
Sistema: Nombre del sistema LOGO
lteracion: Numero de la iteracién — —_—

Construccion de Software
Contenido

Referencia al documento de Especificacion de Requerimientos de Software
Referencia al documento de Disefio de Software

Especificacion del ambiente de desarrollo

Estandar de documentacion y codificacion en java

Lista de casos de uso construidos

Registro de defectos encontrados

Repositorio de codigo

1

Elaboro: Nombre de la persona que elabord
Fecha de elaboracion: dd/mm/aaaa
Version: Numero de version

Plantilla de Construccién de Software 1/3 (Alberto, G. 2015).
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= I

Equipo: Nombre de equipo
Sistema: Nombre del sistema LOGO :
Iteracion: Numero de la iteracion L —_

Referencia al Documento de Especificacion de Requerimientos de Software.

Nombre y versién al documento respectivo, hipervinculo.

Referencia al documento de Diseno de Software

Nombre y versién al documento respectivo, hipervinculo.

Especificacion del ambiente de desarrollo

Concepto Herramienta Version
Framework Nombre. Versién.
Diagramador UML Nombre. Version.
Manejador de bases de datos | Nombre. Version.

Servidor de aplicaciones Nombre. Version.
IDE Nombre. Version.
Control de versiones Nombre. Version.

Estandar de documentacion y codificacion en java

Nombre e hipervinculo al archivo.

2
Elaboro: Nombre de la persona que elabord
Fecha de elaboracion: dd/mm/aaaa
Version: Numero de version

Plantilla de Construccién de Software 2/3 (Alberto, G. 2015).
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Equipo:
Sistema:
Iteracién:

Nombre de equipo
Nombre del sistema

Numero de la iteracién

Lista de casos de uso construidos

Caso de uso 1

NombreClaseModelo Version.
NombreClaseVista Version.
NombreClaseControlador __ Version.

1060 |

Registro de defectos encontrados

Caso de uso Numero de casos Defectos Defectos corregidos
de prueba encontrados
Caso de uso 1 # # #
Total # # #

Calidad de software = Numero de defectos corregidos /Numero de casos de uso.

Repositorio de cadigo

Codigo fuente, en su defecto hipervinculo pubico al repositorio de codigo de la version final

entregable.

Elaboro:
Fecha de elaboracion:
Version:

3

Nombre de la persona que elabord

dd/mm/aaaa

Numero de version

Plantilla de Construccion de Software 3/3 (Alberto, G. 2015).

61




5.4 Préctica PD4. Integracion y pruebas

“Esta etapa consiste en integrar los componentes y probarlos en un sistema completo”
(Ibarglengoitia, G., Oktaba, H).

5.4.1 Objetivo

e Comprobar que los componentes construidos en la iteracién funcionan bien, una
vez que se integraron y también cuando se incorporan al software de iteraciones
anteriores.

5.4.2 Entradas

¢ Documento de Especificacion de Requerimientos de Software.
¢ Documento de Disefio de Software.

e Cddigo de los componentes de software.

e Pruebas individuales de los componentes.

e Cddigo de cada caso de uso integrado.

e Prueba de cada caso de uso.

¢ Documento de Construccion de Software.

5.4.3 Resultados

e Producto de software integrado y probado en la configuracion del software.
¢ Documento de Integracion y pruebas de Software.

5.4.4 Actividades

e Integrar el producto de software:
o Establecer una estrategia de integracion.
0 Integrar el software.
0 Probar la integracion.
e Probar el sistema integrado:
o0 Preparar las pruebas.
0 Ejecutar las pruebas.
o0 Corregir los defectos.
e Integrar el documento de Integracién y pruebas de Software segun la plantilla
siguiente.

5.4.5 Plantilla

A continuacion presentaremos la plantilla del documento de esta etapa (consulte el
ejemplo en el anexo A8):
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Equipo: Nombre de equipo
Sistema: Nombre del sistema
Iteracién: Numero de la iteracion

Integracion y pruebas de Software
Contenido

Documento de Especificacion de Requerimientos de Software
Documento de Disefio de Software

Referencia al documento de Construccion de Software
Especificacion de la estrategia de integracion

Configuracion del software

Registro de defectos encontrados

Tabla de casos de prueba aplicados

1

Elaboré: Nombre de la persona gue elaboro
Fecha de elaboracion: dd/mm/aaaa
Version: Numero de versién

Plantilla de Integracion y pruebas de Software 1/4 (Alberto, G. 2015).
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3 =] = y

Equipo: Nombre de equipo
Slster_n’a: Nc')mbre del S|§tema_ . // LOGO x\
Iteracion: Numero de la iteracion A Y

Referencia al documento de Especificacién de Requerimientos de Software

Nombre y versién al documento respectivo, hipervinculo.

Referencia al documento de Disefio de Software

Nombre y versién al documento respectivo, hipervinculo.

Referencia al documento de Construcciéon de Software

Nombre y versién al documento respectivo, hipervinculo.

Especificacion de la estrategia de integracion

Descripcion de la estrategia de integracion del software.

Configuracion del software

Caso de uso 1: Nombre

NombreClaseModelo Versidn.
NombreClaseVista Version.
NombreClaseControlador _ Version.

2
Elaboro: Nombre de la persona que elabord
Fecha de elaboracion: dd/mm/aaaa
Version: Numero de version

Plantilla de Integracion y pruebas de Software 2/4 (Alberto, G. 2015).

64




Equipo:
Sistema:
Iteracion:

Nombre de equipo
Nombre del sistema

Numero de la iteracion

Registro de defectos encontrados

Prueba del caso de | Responsable de la Identificador del Defecto identificado
uso prueba caso de prueba
Nombre del caso de Nombre del ID (N-1,A-1,E-1...). Descripcién del
uso. integrante. defecto.
Total #

Tabla de casos de prueba aplicados

Por caso de uso aplicar las pruebas
Caso de uso 1
Caso de prueba 1

Entradas Resultado esperado

Descripcion de entradas correspondientes a
un flujo normal del caso de uso.

Descripcion de salidas correspondientes a un
flujo normal del caso de uso.

3
Elaboro: Nombre de la persona que elabord
Fecha de elaboracion: dd/mm/aaaa
Version: Numero de version

Plantilla de Integracion y pruebas de Software 3/4 (Alberto, G. 2015).
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Equipo:
Sistema:
Iteracion:

Elaboro:

Fecha de elaboracion:

Version:

Nombre de equipo

Nombre del sistema
Numero de la iteracion

S

LOGO

@2

Somewhere 6o So

You Are Here bo
YouAre Here [0 Somewbere

bo Somewhere

60 Somewhere 6o Somewhere

50 Samewhatt You Are On This Page
You Are Here

30 Somewhere

ere

b amiaca

J

—

Nombre del prototipo de interfaz (Nombre de la persona gue elaboré, afio)

4
Nombre de la persona gue elabord
dd/mm/aaaa
Numero de version

Plantilla de Integracion y pruebas de Software 4/4 (Alberto, G. 2015).
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Conclusiones

El objetivo de este trabajo era apoyar al curso de Ingenieria de Software de la carrera de
Ciencias de la Computacion de la Facultad de Ciencias, a través de material de apoyo
tanto para los estudiantes como para los docentes en la aplicacion del Método Inicial de
Desarrollo de Software (MIDS) que es el método que se sigue en el curso.

Como resultado del trabajo presentado es posible concluir lo siguiente:

e Los estudiantes tienen un apoyo completo y estructurado para generar su
documentacién basandose en plantillas, documentos prefabricados con partes
modulares reemplazables por informacién propia. Dichos documentos contemplan
todos los datos relevantes a cada etapa y el orden preferente para la realizacion
de las actividades necesarias para el desarrollo de software en el curso de
Ingenieria de Software.

¢ De igual manera los estudiantes cuentan con ejemplos reales de la documentacién
de un proyecto de software descrito en este trabajo, mismos que se encargaran de
satisfacer y aclarar las dudas que pudieran surgir a lo largo del curso, pues ellos
se han ido obteniendo de llenar las plantillas previamente mencionadas con la
informacion obtenida durante la realizacion de un producto de software.

e Los docentes tienen una base soélida, bien definida y determinada que les
permitira, a partir de una serie de instrucciones, idear y consolidar un Enunciado
del Problema basados en ciertos requerimientos; cuya formulacion es clara y
delimitada.

Con las conclusiones anteriores, es claro ver que se aporta una ventaja estratégica y de
contenido al curso de Ingenieria de Software, pues los docentes tendran las instrucciones
para crear un Enunciado del Problema ideal (sencillo, bien determinado y de extension
media) para un curso de Ingenieria de Software inicial.

Los estudiantes tienen posibilidad de prestar mayor atencién al contenido de la
documentacion que a la estructura y modularizacion, caracteristicas que ya se brindan en
las plantillas proporcionadas; obteniendo de esta ventaja, tiempo aprovechable para
actividades de comunicacion, aplicacion de pruebas y desarrollo de codigo entre otras.

La dinamica de las clases para poder mostrar y revisar el contenido de los documentos se
puede mejorar gracias a la consolidacion de ejemplos completos de los mismos, pues
estos pueden ser mostrados previamente como modelo a seguir para las primeras
iteraciones y en iteraciones posteriores como punto de debate y discusién en cuanto a la
relevancia de su contenido para cada equipo, es decir discutir que elementos de la
documentacién son cruciales y cuales no.
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Anexos

AO Caratula

= =

LOGO

- -

Nombre de equipo
Numero de iteracion
Titulo del documento

Numero de version

Fecha

Integrante 1
Integrante 2

Plantilla de la caratula para los documentos (Alberto, G. 2015).
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Plantillas llenas con un ejemplo del sistema Media Naranja
A1l Retrospectiva de la iteracion

’ahlm{;
Systems
Primera iteracion
Retrospectiva

1.0

23/03/2015
Giovanni Alberto Garcia

Ejemplo de la Retrospectiva de la iteracion 1/4 (Alberto, G. 2015).
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Equipo: Diablo Systems 4
Sistema: Media Naranja lah l u ‘P‘
Iteracion: Primera iteraciéon Spstems

Retrospectiva

1.-Registro de pros y contras de la iteraciéon

Numero de votos Actividades que se hicieron bien
4 Asignacion de roles.
3 Juntas diarias.
4 Comunicacion en tiempo real.
3 Colaboracion.
3 Trabajo oportuno.

Numero de votos Necesidades de mejora
4 Disminuir diferencias entre miembros.
2 Generar manuales de herramientas.
2 No perder de vista el tablero de control.
4 Mostrar avances al cliente.

Conclusiones de la retrospectiva:

Numero de votos Mejoras a aplicar en la siguiente iteracion
3 Generar manuales de herramientas.
2 Mostrar avance al cliente.
4 No perder de vista el tablero de control.
4 Comentar discrepancias oportunamente.
1

Elaboro: Giovanni Alberto Garcia

Fecha de elaboracion: 23/03/2015

Version: 1.0

Ejemplo de la Retrospectiva de la iteracion 2/4 (Alberto, G. 2015).
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Equipo: Diablo Systems 4
Sistema: Media Naranja lah [u
Iteracion: Primera iteracion Spstems

2.-Registro del estado del progreso de la iteracién

consmuceion

2 | -] 1 o ] -}
-} -] Bl -] a o
o a [ BT -] a
] - L el |
-] -] = | o ]
. |~
o

Tablero de control (Alberto, G. 2015).

Revision del tablero de control

Trabajo pendiente Incluir en la siguiente
iteracion
Tareas no terminadas 0 NO
Defectos sin corregir 0 NO
Cambios pendientes 0 NO
2
Elaboro: Giovanni Alberto Garcia
Fecha de elaboracion: 23/03/2015

Version: 1.0

Ejemplo de la Retrospectiva de la iteracion 3/4 (Alberto, G. 2015).
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Equipo: Diablo Systems
Sistema: Media Naranja
Iteracion: Primera iteracion

3.-Métricas de la iteracion

iablog;

Systems

Namero Porcentaje
Tareas terminadas 61 100%
Tareas no terminadas 0 0%
Defectos corregidos 32 100%
Defectos sin corregir 0 0%
3

Elaboro: Giovanni Alberto Garcia

Fecha de elaboracion: 23/03/2015

Version: 1.0

Ejemplo de la Retrospectiva de la iteracion 4/4 (Alberto, G. 2015).

72




A2 Definir el proyecto

Practica 1 Definir el proyecto de software

Primer Proyecto de Software.

Involucrados

Nombre del equipo: Diablo Systems.
Logo del equipo:

ﬁ

0

iablo

{

Systems
Maestro(a): Nombre completo de tu maestro(a).
Ayudante: Nombre completo de tu ayudante.
Laboratorista: Nombre completo de tu laboratorista.

Periodo

Fecha de inicio: 09/02/2015
Fecha de fin: 15/05/2015
Entradas

e “Portal para personas que buscan pareja”.

e Los alumnos tienen los conocimientos requeridos para cursar la materia de Ingenieria de
Software.

e El(La) Maestro(a), ayudante y laboratorista tienen material de apoyo para el curso.

Ejemplo del Primer Proyecto de Software 1/2 (Alberto, G. 2015).
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Resultados

e Los alumnos aprendieron y practicaron un método con practicas sociales, administrativas y
de desarrollo.
e Caracteristicas del producto de software con base al Enunciado del Problema:
e Registrar usuarios en el portal de busqueda de pareja con datos basicos, como
nombre, correo, contrasefia, etc.
Permitir a los usuarios iniciar y cerrar sesion.
Permitir a los usuarios cambios en sus datos de registro.
Permitir a los usuarios publicar estados de texto e hipervinculos.
Permitir a los usuarios subir hasta 5 fotos en una galeria unica.
Permitir a los usuarios chatear con otros usuarios.
Permitir al administrador iniciar y cerrar sesion.
Consultar estadisticas referentes a los usuarios.

Método

Método Inicial de Desarrollo de Software.

Equipo de trabajo

Giovanni Alberto Garcia, responsable de equipo y desarrollador.
Giovanni Alberto Garcia, responsable técnico y desarrollador.
Giovanni Alberto Garcia, responsable de colaboracién y desarrollador.
Giovanni Alberto Garcia, responsable de calidad y desarrollador.

Ejemplo del Primer Proyecto de Software 2/2 (Alberto, G. 2015).
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A3 Planificar el proyecto

iahlmp

Systems

Plan del Primer Proyecto de Software
1.0
16/02/2015
Giovanni Alberto Garcia

Ejemplo del Plan del Primer Proyecto de Software 1/5 (Alberto, G. 2015).
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Equipo: Diablo Systems [ﬂh[ﬂ
Sistema: Media Naranja Sypstems
Contenido
Enunciado del Problema
Entregables
Fechas

Diagrama general de casos de uso
Definicion de las iteraciones

Estrategia de control de versiones de cédigo
Fecha y forma de entrega del producto

1

Elabord: Giovanni Alberto Garcia
Fecha de elaboracion: 16/02/2015
Version: 1.0

Ejemplo del Plan del Primer Proyecto de Software 2/5 (Alberto, G. 2015).
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Equipo: Diablo Systems iah [u ?
S

Sistema: Media Naranja pstems

Plan del Primer Proyecto de Software

Enunciado del Problema

Un grupo de amigos que estan sin pareja ha solicitado la creacion de un portal web, para
dispositivos méviles, a sus compafieros de Ingenieria de Software que los apoye a buscar
pareja. A dicho portal accederan los amigos solicitantes.

Se brindara el servicio de chat para comunicarse con otros usuarios. Adicionalmente al perfil,
se dispondra de una galeria fotografica de cada usuario y una pagina de inicio donde se
anunciaran eventos organizados por los amigos solicitantes (presenciales) y se colocaran
anuncios de perfiles que sean mas propicios para cada usuario, conforme a sus gustos y
actividades.

Entregables

e El cadigo fuente del sistema.
s Los documentos generados durante las etapas de desarrollo del sistema:
e Plan del Primer Proyecto de Software.

o Documento de Especificacion de Requerimientos de Soffware.
¢ Documento de Disefio de Software.
¢ Documento de Construccion de Software.
e Documento de Integracién y pruebas de Software.
Fechas
Fecha de inicio: 09/02/2015
Fecha de fin: 15/05/2015
2
Elaboro: Giovanni Alberto Garcia
Fecha de elaboracion: 16/02/2015
Version: 1.0

Ejemplo del Plan del Primer Proyecto de Software 3/5 (Alberto, G. 2015).
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Equipo: Diablo Systems \ l’ah [u ?

Sistema: Media Naranja Systems

Diagrama general de casos de uso

Media Naranja

( Consultar estadisticas referentes a los usuiiosb\ T

e
Iniciar y cerrar sesidn
T \ }( Crear, editar y eliminar perfil
Usuario \
Publicar estados y fotos
Chatear con otros usuarios

Bloquear perfiles de otros usuarios

Administrador

UUUUT

Diagrama general de casos de uso (Alberto, G. 2015)

Definicién de las iteraciones

Primera iteracion:

Inicio: 09/02/2015
Fin: 17/04/2015

1. Crear, editar y eliminar perfil de usuario.

2. Iniciar y cerrar sesion (usuario).

3. Publicar estados y subir fotos.

4. Chatear con otros usuarios.

3

Elaboro: Giovanni Alberto Garcia
Fecha de elaboracion: 16/02/2015
Version: 1.0

Ejemplo del Plan del Primer Proyecto de Software 4/5 (Alberto, G. 2015).

78




Equipo: Diablo Systems lﬂh ID \1}

Sistema: Media Naranja Spstems
5. Bloquear perfiles de otros usuarios.

Segunda iteracion:

Inicio: 18/04/2015

Fin: 15/05/2015

6. Iniciar y cerrar sesion (administrador).
7. Consultar estadisticas de los usuarios.

Estrategia de control de versiones de cédigo

La herramienta de control de versiones que emplearemos para este producto de software es
git, ya que ultimamente ha tomado un gran auge debido a que es descentralizado, existen
plataformas en linea que trabajan con él, tal es el caso de Github y Google Code. Existen
algunos otros que posibilitan la creacion de repositorios privados. El manejo de dicha
herramienta es casi universal para los desarrolladores debido a la facilidad de los comandos y
el aprendizaje.

Fecha y forma de entrega del producto

La entrega del producto de software se realizara el dia 29 de mayo de 2015, mismo que sera
puesto en produccién de manera local en una computadora usada como servidor, en donde
podran visualizar y emplear el sitio libremente, accediendo desde la misma red LAN.

Asimismo, se proveera una demostracion breve sobre el uso y las secciones principales del
mismo, que tendra como objetivo una rapida introduccién al conocimiento del producto.

4
Elaborao: Giovanni Alberto Garcia
Fecha de elaboracion: 16/02/2015

Version: 1.0

Ejemplo del Plan del Primer Proyecto de Software 5/5 (Alberto, G. 2015).
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A5 Cerrar el proyecto

Equipo: Diablo Systems h

Sistema: Media Naranja a [D

Iteracion: Primera iteracion %ysttms
Aceptacion

Por medio de este conducto, yo Juan Pérez, que en lo subsecuente se denominara “el cliente”,
me permito expresar mi completa y total satisfaccion referente al desarrollo del producto de
software Media Naranja por parte del equipo Diablo Systems, que en lo subsecuente se
denominara “el equipo”, mismo que me proporciona lo siguiente:

« Cadigo fuente del producto de software.

« Instalacion del producto de software conforme a lo establecido en la documentacion del
mismo.

* Capacitacion para el uso del producto de software.

« Documentacion generada a lo largo del desarrollo del producto de software.

Asimismo, deslindo de toda responsabilidad al equipo, pues quedan cubiertos todos y cada uno
de los requerimientos que le fueron solicitados para el desarrollo del producto de software.

Firmo de conformidad:

[Firma]
Juan Pérez

Cliente (nombre y firma)

Firmo de conformidad:

[Firma]
Giovanni Alberto Garcia

Representante del equipo (nombre y firma)

México DF a 20 de abril de 2015.

1
Elaboro: Giovanni Alberto Garcia
Fecha de elaboracién: 23/03/2015
Version: 1.0

Ejemplo del Registro de aceptacion 1/1 (Alberto, G. 2015).
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A5 Requerimientos

iablo t{;
Systems
Primera iteracion
Especificacion de Requerimientos de
Software
1.0

23/02/2015
Giovanni Alberto Garcia

Ejemplo de Especificacion de Requerimientos de Software 1/33 (Alberto, G. 2015).
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Equipo: Diablo Systems .h I
Sistema: Media Naranja ’-a D
Iteracion: Primera iteracion Spstems

Contenido

Enunciado del Problema

Diagrama de casos de uso de la iteracién
Glosario de términos

Detalle de casos de uso de la iteracion
Prototipo de interfaz de usuario de la iteracion
Casos de prueba de la iteracion
Requerimientos no funcionales

1
Elaboro: Giovanni Alberto Garcia
Fecha de elaboracion: 23/02/2015

Version: 1.0

Ejemplo de Especificacion de Requerimientos de Software 2/33 (Alberto, G. 2015).
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Equipo: Diablo Systems .h[
Sistema: Media Naranja ﬂ ﬂ

Iteracién: Primera iteracion %ystems

Especificacion de Requerimientos de Software

Enunciado del Problema

Un grupo de amigos que estan sin pareja ha solicitado la creacion de un portal web, para
dispositivos méviles, a sus compafieros de Ingenieria de Software que los apoye a buscar
pareja. A dicho portal accederan los amigos solicitantes.

Se brindara el servicio de chat para comunicarse con otros usuarios. Adicionalmente al perfil,
se dispondra de una galeria fotografica de cada usuario y una pagina de inicio donde se
anunciaran eventos organizados por los amigos solicitantes (presenciales) y se colocaran
anuncios de perfiles que sean mas propicios para cada usuario, conforme a sus gustos y
actividades.

Para esta parte nos enfocaremos sélo a la parte de usuarios sin privilegios, es decir, los
usuarios finales, personas que pretenden encontrar pareja.

Diagrama de casos de uso de la iteracion uno

\\ ‘ Crear, editar y eliminar perfil b
Usuarlo\

Publicar estados y fotos )

Chatear con otros usuarios )

Bloquear perfiles de otros usuarios )

Media Naranja

Diagrama general de casos de uso (Alberto, G. 2015).

2
Elaboro: Giovanni Alberto Garcia
Fecha de elaboracion: 23/02/2015
Version: 1.0

Ejemplo de Especificacion de Requerimientos de Software 3/33 (Alberto, G. 2015).
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Equipo: Diablo Systems 4 h[
Sistema: Media Naranja lﬂ U
lteracion: Primera iteracién Spstems

Glosario de términos

Término Definicion

Persona que tendra privilegios ampliados en el sistema y podra

Administrador e .
consultar estadisticas referentes a los usuarios.

Chatear Accion de entablar una conversacion escrita, sera uno a uno.

Herramienta para consultar sistemas de internet mediante protocolo

hlavegador HTTP y HTTPS, entre otros.

Nodo Dispositivo, parte atdmica que conforma una red.

Perfi Pagina que concentra toda la informaciéon del usuario, sus mensajes y
fotos.

Raiz Pagina principal del sistema.

Hauiiie Una persona que interesado por el servicio, que efectud su registro al
portal para probar el concepto, o bien pagar su suscripcion.

Web Dicese de todo lo relativo a internet, la red de redes.

Casos de uso detallados, prototipos de interfaz y casos de prueba

Crear, editar y eliminar perfil

Actor: Usuario

Editar datos de perfil )
_)C Crear, editar y eliminar perfil
Usuario
Crear perfil con datos y preferencias j

3
Elaboré: Giovanni Alberto Garcia
Fecha de elaboracion: 23/02/2015
Version: 1.0

Ejemplo de Especificacion de Requerimientos de Software 4/33 (Alberto, G. 2015).
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Equipo: Diablo Systems .h[
Sistema: Media Naranja ﬂ D
Iteracion: Primera iteracién 51’5[!“15
Crear perfil

1.-Detalle del caso de uso:

Descripcion:

Este caso de uso se encargara de dar de alta un usuario en el sistema para que forme parte

del mismo.

Precondiciones:
Desde la pagina principal del sistema acceder al hipervinculo de registro.

Flujo normal de eventos

Actor Sistema

Paso Accidn Paso Accion

Llenar el formulario presentado con
sus datos: correo electrénico,
contrasefia, confirmacion de la misma
y fecha de nacimiento.

Realizar el registro preliminar del
usuario para gue éste tenga acceso al

2 Presionar el botén de registrar. 3 sistema. Llevar al usuario a la pagina
principal y notificar resulta.do de la
accion.

Flujo alternativo de eventos

ID Nombre Accion

Ingresar un correo no valido (no incluir
A1 arroba) o una contrasefia no valida
(longitud menor a 8 caracteres).

Indicar al usuario cual es el campo que no
se llend debidamente para que lo corrija.

4
Elaboré: Giovanni Alberto Garcia
Fecha de elaboracién: 23/02/2015

Version: 1.0

Ejemplo de Especificacién de Requerimientos de Software 5/33 (Alberto, G. 2015).
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Equipo: Diablo Systems 4 .h[
Sistema: Media Naranja lﬂ ﬂ
Iteracién: Primera iteracion Spstems

Flujo excepcional de eventos

ID Nombre Accién

- - R n avi I fall |
Pérdida de conexién con la base de gspuesta iRkt ger‘ta e age
E1 sistema, para que se reintente la accion
datos.
deseada.

Poscondiciones:
El usuario quedara registrado pero con un perfil parcial, mismo que debera ser llenado mas
tarde de forma total.

2.-Casos de prueba

Caso de prueba 1 (flujo normal)

Entradas Resultado esperado

Introducir el correo, contrasefia, confirmacion
y fecha de nacimiento siguientes:
delirable@gmail.com
password
password
02/12/1990

Esperar un registro exitoso.

Caso de prueba 2 (flujo alternativo)

Entradas Resultado esperado

Introducir el correo, contrasefia y
confirmacion siguientes:

delirablegmail.com Esperar una advertencia sobre el correo no
pas valido y una contrasena muy deébil y corta.
pa
02/12/1990
5

Elaboro: Giovanni Alberto Garcia
Fecha de elaboracion: 23/02/2015
Version: 1.0

Ejemplo de Especificacion de Requerimientos de Software 6/33 (Alberto, G. 2015).
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Equipo: Diablo Systems 4 .h[
Sistema: Media Naranja lﬂ D
Iteracion: Primera iteracién Spstems

Caso de prueba 3 (flujo excepcional)

Entradas Resultado esperado

El sistema regresara a la pagina principal
indicando que la accion deseada no pudo
completarse.

Se desactivara intencionalmente la base de
datos.

3.-Prototipo

Media Naranja
«S230nm Ir'm:‘m;:s-r;';r;;co"w I

1 Media Naranja Loge I 641 x78

| Inicio | Joe Salir

Registrar  Entrar

Sed Rhoncus  (Q Quiero aigo especial @)

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur
adipiscing elit. Nulla quam velit, vulputate eu
pharetra nec, mattis ac neque. Duis vulputate
commeodo lectus, ac blandit elit tincidunt id.
Sed rhoncus, tortor sed eleifend tristique,
tortor mauris molestie elt, et lacinia ipsum
quam nec dui. Quisgue nec mauris sit amet

Proximo evento presencial con grandes sopresas!

K« ® » <« » Q Quiero algo mejor @)

“consectetur adipiscing elit. Nulla

quam velit, vulputate eu pharetra nec, :

mattis ac neque.

Estames para ayudarte,
Duis vulputate commodo lectus, ac cuentanos...
blandit elit tincidunt id.”

Sed Rhoncus Lyiso de privacidad

Be mD

Prototipo de interfaz pagina principal (Alberto, G. 2015)

6
Elaboro: Giovanni Alberto Garcia
Fecha de elaboracion: 23/02/2015
Version: 1.0

Ejemplo de Especificacion de Requerimientos de Software 7/33 (Alberto, G. 2015).
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Equipo: Diablo Systems 4 .h[
Sistema: Media Naranja lﬂ D
Iteracion: Primera iteracién Spstems

Media Naranja

€ 5 O & [reimediz-naranzom |

T
AN

I Inicio I

Dates: Aviso de privacidad:

:] Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing
elit. Nulla quam velit, vulputate eu pharetra nec
mattis ac neque. Duis wiputate commodo lectus, ac

[Conrasefia &} blandit it tincicunt d. Sed oncus, tortor sed

eleifend tristique, tortor mauris molestie elit, et lacinia

[:] ipsum quam nec dui. Quisque nec mauris sit amet elit
iaculis pretium sit amet quis magna. Aenean velit
412212012 6 <]

(D Acepto términos y condiciones

consectetur adipiscing elit. Nulla
quam velit, vulputate eu pharetra nec, :

mattis ac neque.

3= mn

Estamos para ayudarte,
Duis vulputate commedo lectus, ac cuéntanos...
Tk blandit elit tincidunt id.”
O] Sed Rhoncus Aviso de privacidad
Prototipo de interfaz crear perfil (Alberto, G. 2015).
Editar perfil

1.-Detalle:

Descripcion:
Este caso de uso servira para actualizar los datos del usuario para una mejor experiencia en el
uso de los servicios del mismo, tal como encontrar perfiles afines.

7
Elaboro: Giovanni Alberto Garcia
Fecha de elaboracion: 23/02/2015
Version: 1.0

Ejemplo de Especificacion de Requerimientos de Software 8/33 (Alberto, G. 2015).
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Equipo: Diablo Systems .h[
Sistema: Media Naranja ﬂ ﬂ
Iteracion: Primera iteracién 5!’“2"‘5
Precondiciones:

Acceder desde la péagina principal al hipervinculo del correo electrénico en la parte superior

derecha de la pagina, el cual indica que hemos iniciado sesian.

Flujo normal de eventos

Actor Sistema

Paso Accidn Paso Accion

Llenar el formulario presentado con
sus datos nuevos: correo electrénico,
contrasefia vieja, contrasefia nueva,

nombre de usuario, fecha de
nacimiento, foto de perfil, celular,
descripcién personal, lugares
favoritos actividades usuales, miusica
favorita, intereses, fantasias y
anhelos estado civil, nivel de seriedad
en la relacion, nivel de perversion.

Realizar el registro del usuario para
que éste tenga completo su perfil y
abrir la pagina de detalles de perfil

notificando el resultado de la accion.

2 Presionar el boton de guardar. 3

Flujo alternativo de eventos

ID Nombre Accion

El sistema indica los datos invalidos para

Al Ingreso de datos invalidos. ; 5 : :
que el usuario los corrija de inmediato.
8
Elaboro: Giovanni Alberto Garcia
Fecha de elaboracion: 23/02/2015
Version: 1.0

Ejemplo de Especificacion de Requerimientos de Software 9/33 (Alberto, G. 2015).
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Equipo: Diablo Systems 4 .h[
Sistema: Media Naranja lﬂ ﬂ
Iteracién: Primera iteracion Spstems

Flujo excepcional de eventos

ID Nombre Accion

Respuesta con aviso o alerta de falla del
sistema, para que se reintente la accion
deseada.

Pérdida de conexién con la base de

& datos.

Poscondiciones:
El usuario habra podido completar el registro/edicion de su perfil con éxito, de modo que sera
redirigido a la pagina de detalles, donde puede apreciar sus datos recién modificados.

2.-Casos de prueba

Caso de prueba 1 (flujo normal)

Entradas Resultado esperado
Ingresar nimeros en todos los campos El sistema editara exitosamente los datos del
solicitados a excepcién de la contrasefia y la registro y llevara al usuario a la pagina de
confirmacién que deben ser: password. detalles.

Caso de prueba 2 (flujo alternativo)

Entradas Resultado esperado

El usuario ingresara datos errébnecs como
contrasefias sin coincidir o valores mal El sistema indicara donde estan los errores
construidos o no correspondientes al tipo que | para que el usuario los corrija de inmediato.
se pide (letras donde se requieran nimeros) .

Caso de prueba 3 (flujo excepcional)

Entradas Resultado esperado

El sistema regresara a la pagina principal

Se desactivara intencionalmente la base de it o
indicando que la accion deseada no pudo

datos. completarse.
9
Elaboro: Giovanni Alberto Garcia
Fecha de elaboracion: 23/02/2015
Version: 1.0

Ejemplo de Especificacion de Requerimientos de Software 10/33 (Alberto, G. 2015).
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Equipo: Diablo Systems
Sistema: Media Naranja
Iteracion: Primera iteracion

iahlm{;

Spstems

3.-Prototipo

Media Naranja

hitpfwamvw media-naranja.com
€« > 0on B

1 Media Naranja Logo I 641 %78

[_ticio Perfi Detalles Sali |
[Comeo siecironen 7] l | (Prsferenca sewal ] v)
[Contrasefamvea 3] l ] (Seriedad en fa relacen | v)

o —1) i ) (s s [7)
ODesactivar perfi : @Hombre O Mujer
Un poco de ti, sé breve y Intereses en misica, libros, Fantasias y anhelos, deseos
conciso, este pamafo es'el lugares, actividades, escuela, y aspiraciones para con la
gancho... trabajo, deportes, artistas... persona buscada...
(_Limpiar ] (_Guardar ]

“consectetur adipiscing efit. Nulla

quam velit, vulputate eu pharetra nec. I:l

mattis ac neque.

BemrD

Estamos para ayudarte,
Duis vulputate commode lectus, ac cuentanos..
blandit elit tincidunt id.™
Sed Rhoncus Aviso de privacidad

Prototipo de interfaz editar perfil (Alberto, G. 2015)
Eliminar perfil
1.-Detalle:

Descripcion:
Este caso de uso servira para desactivar un perfil de usuario.

10
Elaboro: Giovanni Alberto Garcia
Fecha de elaboracion: 23/02/2015
Version: 1.0

Ejemplo de Especificacion de Requerimientos de Software 11/33 (Alberto, G. 2015).
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Equipo: Diablo Systems
Sistema: Media Naranja
Iteracion: Primera iteracion

Precondiciones:
Estar en la pagina de edicion de perfil.

Flujo normal de eventos

iahlm[;

Spstems

Actor Sistema
Paso Accién Paso Accién
1 Introducir la contrasena actual y hacer 2 El sistema desactivara el perfil
clic en el botén de desactivar perfil. correspondiente.

Flujo alternativo de eventos

ID Nombre Accion
NA NA NA
Flujo excepcional de eventos
ID Nombre Accion
PEIIHETE EOREHEn Co [ B EEaHE Respuesta con aviso o alerta de falla del
E1 datos sistema, para que se reintente la accién
’ deseada.

Poscondiciones:

El usuario habra desactivado con éxito su perfil, de modo que éste no puede ser visualizado
por nadie més en el sistema, hasta que ocurra un inicio de sesién.

2.-Casos de prueba

Caso de prueba 1 (flujo normal)

Entradas

Resultado esperado

Marcar la casilla desactivar perfil y presionar
el botén guardar.

principal indicando que la accion deseada fue

Esperar que el sistema abra la pagina

exitosa.

11
Elaboro: Giovanni Alberto Garcia
Fecha de elaboracion: 23/02/2015
Version: 1.0
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Equipo: Diablo Systems
Sistema: Media Naranja
Iteracion: Primera iteracion

iahlm{;

Spstems

Caso de prueba 2 (flujo excepcional)

Entradas Resultado esperado
Se desactivara intencionalmente la base de .EI §|stema bt el k4 pagind principal
HAIGE indicando que la accion deseada no pudo
’ completarse.

3.-Prototipo

Media Naranja

€ > O & [mpivwwm

1 Media Naranja Logo I ‘ 641 %78

[ nicio Perfi Detalles Sali |
I:I [ | (Preferencia sexual [v)
[Contrascfanueva @] [ ] (Seriedad en1a relacen [ ¥)
l:l [ | (nivel de perversién [v)

[besactivar perfi : @Hombre O Mujer

Un poco de ti, sé breve y Intereses en musica, libros,

conciso, este parafo es el lugares, actividades, escuela,
gancho.. trabajo, deportes, aristas..

Fantasias y anhelos, deseos
Y aspiraciones para con la
persona buscada...

( Limpiar ) ( Guardar ]
n consectetur adipiscing elit. Nulla
quam velit, vulputate eu pharetra nec, I:
t mattis ac neque.
Estamos para ayudarte,
- Duis vulputate commeodo lectus, ac cuéntanos..
[rae} blandit elit tincidunt id.”
E Sed Rhoncus Aviso de privacidad
Prototipo de interfaz eliminar perfil (Alberto, G. 2015)
12
Elaboro: Giovanni Alberto Garcia
Fecha de elaboracion: 23/02/2015
Version: 1.0

Ejemplo de Especificacion de Requerimientos de Software 13/33 (Alberto, G. 2015).
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Equipo: Diablo Systems " 4 .h[
Sistema: Media Naranja lﬂ ﬂ
Iteracién: Primera iteracion Spstems

Iniciar y cerrar sesion

Actor: Usuario

Iniciar sesion )
Cerrar sesion )

%(Inioar y cerrar sesién

Usuario

A7

Iniciar sesién

1.-Detalle:

Descripcion:

Este caso de uso se encargara de permitir la autenticacion de un usuario en el sistema para
gque pueda acceder a los servicios del mismo.

Precondiciones:

Una vez debidamente registrado, desde la pagina principal debera hacer clic en la esquina

superior derecha al hipervinculo descrito como “Entrar”.

Flujo normal de eventos

Actor Sistema

Paso Accion Paso Accion

Llenar el formulario presentado con ; o e ;
Realizar la autenticacion del usuario y

1 sus datos: correo electronico y 2 : : -
= abrir la pagina principal.
contrasefa.
13
Elaboro: Giovanni Alberto Garcia
Fecha de elaboracion: 23/02/2015
Version: 1.0

Ejemplo de Especificacion de Requerimientos de Software 14/33 (Alberto, G. 2015).
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Equipo: Diablo Systems 4 .h[
Sistema: Media Naranja lﬂ ﬂ
Iteracién: Primera iteracion Spstems

Flujo alternativo de eventos

ID Nombre Accién

Ingresar un correo no valido (mal
A1l construido) o una contrasefia no valida
(distinta a la carrecta).

Indicar al usuario que el correo y/o la
contrasefia son invalidos.

Flujo excepcional de eventos

ID Nombre Accién

Respuesta con aviso o alerta de falla del
sistema, para que se reintente la accién
deseada.

Pérdida de conexion con la base de

= datos.

Poscondiciones:
Sera otorgado el acceso al sistema para el usuario que realizo el inicio de sesion

2.-Casos de prueba

Caso de prueba 1 (flujo normal)

Entradas Resultado esperado

Introducir el correo y contrasefia siguientes:

. . Esperar un acceso exitoso.
delirable@gmail.com/password P

Caso de prueba 2 (flujo alternativo)

Entradas Resultado esperado
Introducir el correo y contrasefa siguientes: Esperar una advertencia de correo y/o
delirablegmail.com/pass contrasefia invalidos.

Caso de prueba 3 (flujo excepcional)

14
Elaboro: Giovanni Alberto Garcia
Fecha de elaboracion: 23/02/2015
Version: 1.0

Ejemplo de Especificacion de Requerimientos de Software 15/33 (Alberto, G. 2015).
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Equipo: Diablo Systems 4 .h[

Sistema: Media Naranja lﬂ D

Iteracion: Primera iteracion Spstems
Entradas Resultado esperado

El sistema regresara a la pagina principal
indicando que la accion deseada no pudo
completarse.

Se desactivara intencionalmente la base de
datos.

3.-Prototipo

Media Naranja

€ 5 O @ [Fuoiwewmediz-naranjacom |

1 Media Naranja Logo I ‘ 641 %78

| micio

Prradeiieke 5]
[Contraseia 8]

119 x 262 119 x 262
Olvide mi contrasefia

Iniciar sesion

n consectetur adipiscing elit. Nulla
quam velit, vulputate eu pharetra nec, :
t mattis ac neque.
Estamos para ayudarte.

- Duis vulputate commodo lectus, ac cuentanos..

[rite] blandit elit tincidunt id.”

o] Sed Rhoncus Aviso de privacidad

Prototipo de interfaz iniciar sesion (Alberto, G. 2015)
15

Elaboro: Giovanni Alberto Garcia
Fecha de elaboracion: 23/02/2015
Version: 1.0

Ejemplo de Especificacion de Requerimientos de Software 16/33 (Alberto, G. 2015).
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Equipo: Diablo Systems .h[
Sistema: Media Naranja ﬂ D
Iteracion: Primera iteracién 51’5[1:“15
Cerrar sesion

1.-Detalle:

Descripcion:

Este caso de uso se encargara de no autorizar el uso de los servicios del sistema a menos que

se inicie sesion nuevamente.

Precondiciones:
Estar en la pagina principal del sistema.

Flujo normal de eventos

Actor Sistema

Paso Accidn Paso Accion

Hacer clic en el hipervinculo de la
1 esquina superior derecha indicado 2
como “Salir”.

Cerrar la sesion del usuario y llevarlo
a la pagina principal.

Flujo alternativo de eventos

ID Nombre Accion

NA NA NA

Flujo excepcional de eventos

ID Nombre Accion

Pérdida de conexion con la base de Cerrar la sesion del usuario y llevarlo a la

E1 . o
datos. pagina principal.

Poscondiciones:
El usuario ya no estara autenticado en el sistema, por lo que ya no podra realizar accién alguna
que requiera privilegios en el mismo.

16
Elaboré: Giovanni Alberto Garcia
Fecha de elaboracién: 23/02/2015
Version: 1.0

Ejemplo de Especificaciéon de Requerimientos de Software 17/33 (Alberto, G. 2015).
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Equipo: Diablo Systems
Sistema: Media Naranja
Iteracion: Primera iteracion

2.-Casos de prueba

Caso de prueba 1 (flujo normal)

ahlu

évsttms

Entradas

Resultado esperado

Hacer clic en el hipervinculo “Salir”.

Ser redirigido a la pagina principal y no tener
privilegios de usuario.

Caso de prueba 2 (flujo excepcional)

Entradas

Resultado esperado

Se desactivara intencionalmente la base de

Cerrar la sesion del usuario y llevarlo a la

datos. pagina principal.
17
Elaboré: Giovanni Alberto Garcia
Fecha de elaboracién: 23/02/2015
Version: 1.0

Ejemplo de Especificacién de Requerimientos de Software 18/33 (Alberto, G. 2015).
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Equipo: Diablo Systems 4 .h[
Sistema: Media Naranja lﬂ D
Iteracion: Primera iteracion Spstems
3.-Prototipo
Media Naranja
€ > O & |mpimediznasnjacom |
3 T
[ micio | Joe Salis

Registrar  Entrar

Sed Rhoncus  (Q Quiero algo especial @)

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur
adipiscing elit. Nulla quam velit, vulputate eu
pharetra nec, mattis ac neque. Duis vulputate
commodo lectus, ac blandit elit tincidunt id.
Sed rhoncus, tortor sed eleifend tristique,
tortor mauris molestie elit, et lacinia ipsum
quam nec dui. Quisque nec mauris sit amet

Proxime evento pr ial con grandes somp 1
K ® » « »

“consectetur adipiscing elit. Nulla

quam velt, wlputate eu pharetranec, [oo oo ]

mattis ac neque

h Estamos para ayudarte,
Duis vulputate commodo lectus, ac cuentanos...
% blandit elit tincidunt id.”
Sed Rhoncus Aviso de privacidad -m

Prototipo de interfaz cerrar sesion (Alberto, G. 2015)
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Equipo: Diablo Systems .h[
Sistema: Media Naranja ﬂ ﬂ
Iteracién: Primera iteracion 5!’“2"‘5

Publicar estados y subir fotos

Actor: Usuario

/C Publicar estados con hipervinculo )
4)(Punlicar estados y fotosj
A \CSuhlr hasta 10 fotos en una galeriab

Publicar estados con hipervinculo

1.-Detalle:

Descripcion:
Este caso de uso se encargara de poder publicar estados de texto en un perfil, acompafados
de un hipervinculo que sera externo al sistema, es decir no sera incrustado contenido alguno.

Precondiciones:

Estar en la pagina principal, y hacer clic en editar perfil y de ahi clic en perfil, para llegar al perfil
propio o desde la principal hacer clic en la foto de perfil, nombre o descripcion para llegar al
perfil deseado.

Flujo normal de eventos

Actor Sistema

Paso Accion Paso Accion

Llenar el formulario presentado con

: - Realizar | licacion de lo an
1 un breve texto y un hipervinculo valido 2 ealizar la publicacion de lo antes

escrito en el perfil que se visualiza.

(opcional).
19
Elaboro: Giovanni Alberto Garcia
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Equipo: Diablo Systems
Sistema: Media Naranja
Iteracion: Primera iteracion

Flujo alternativo de eventos

iahlm[;

Spstems

ID Nombre

Accién

Dejar en blanco el texto o poner algo

Indicar al usuario que el texto no puede

A1l . . dejarse en blanco o que el hipervinculo no
que no es hipervinculo. b
es valido.
Flujo excepcional de eventos
ID Nombre Accién

Pérdida de conexion con la base de

= datos.

Respuesta con aviso o alerta de falla del
sistema, para que se reintente la accién
deseada.

Poscondiciones:

Sera publicado el contenido previamente escrito en el perfil correspondiente

2.-Casos de prueba

Caso de prueba 1 (flujo normal)

Entradas

Resultado esperado

Introducir el texto: “Enlace a google” y en el
hipervinculo: https://google.com.mx.

Esperar una publicacién de un enlace a
google en el perfil correspondiente.

Caso de prueba 2 (flujo alternativo)

Entradas

Resultado esperado

Ningun texto e hipervinculo: “htt://google”.

Esperar una advertencia de texto dejado en
blanco e hipervinculo invalido.

20
Elaboro: Giovanni Alberto Garcia
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Equipo: Diablo Systems
Sistema: Media Naranja
Iteracion: Primera iteracion

iahlm{;

Spstems

Caso de prueba 3 (flujo excepcional)

Entradas Resultado esperado
Se desactivara intencionalmente la base de .EI §|stema e o 4 Pagire principal
HAIGE indicando que la accion deseada no pudo
’ completarse.

3.-Prototipo

Media Naranja

«>0f l"::p.‘vmw.me: 3-Naranja.com

1 Media Naranja Loge I 641 %78

I Inicie I

Cuéntales lo gue pasa...

[ | X Vv

12112/14 17:52 Yo m

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Lorem ipsum.
https /iyoutube.com

1212141752  Sed Rhoncus

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Lorem ipsum.
https:/fyoutube.com

12112141752 Sed Rhoncus
Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Lorem ipsum. -
https:/fyoutube.com [ | I Subir ]

n “consectetur adipiscing elit. Mulla
quam velit, vulputate eu pharetra nec, :
t mattis ac neque.
Estamos para ayudarte,
- Duis vulputate commodo lectus, ac cuéntanos. .
m blandit elit tincidunt id.
Sed Rhoncus Aviso de privacidad

Prototipo de interfaz publicar estados con hipervinculos (Alberto, G. 2015).
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Equipo: Diablo Systems .h[
Sistema: Media Naranja ﬂ D
Iteracion: Primera iteracion 51’5[!“15
Subir hasta 5 fotos en una galeria

1.-Detalle:

Descripcion:
Este caso de uso se encargara de permitir al usuario compartir hasta 5 fotos en su perfil.

Precondiciones:
Estar en la pagina principal, y hacer clic en editar perfil y de ahi clic en perfil, para llegar al perfil

propio.

Flujo normal de eventos

Actor Sistema
Paso Accion Paso Accion
1 Seleccionar un archivo para subir y 2 Esperar a que se cargue la foto y se
presionar el botén de cargar. inserte en la galeria.
Flujo alternativo de eventos
ID Nombre Accion

El sistema avisara al usuario que el
Al Subir un archivo con formato invalido. formato no es valido, para esperar a que
suba uno con formato valido.

Flujo excepcional de eventos

ID Nombre Accion

. . Respuesta con aviso o alerta de falla del
E1 Pérdida de cong;:tlgg con la base de sistema, para que se reintente la accion
’ deseada.

Poscondiciones:
El usuario ya no estara autenticado en el sistema, por lo que ya no podra realizar accién alguna
que requiera privilegios en el mismo.

22
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Equipo: Diablo Systems
Sistema: Media Naranja
Iteracion: Primera iteracion

2.-Casos de prueba

Caso de prueba 1 (flujo normal)

iahlm[;

Spstems

Entradas

Resultado esperado

Seleccionar un archivo con formato jpg.

Cargar la foto e insertarla en la galeria.

Caso de prueba 2 (flujo alternativo)

Entradas

Resultado esperado

Seleccionar un archivo con formato pdf.

Esperar un aviso de formato invalido.

Caso de prueba 3 (flujo excepcional)

Entradas

Resultado esperado

Se desactivara intencionalmente la base de
datos.

El sistema regresara a la pagina principal
indicando que la accion deseada no pudo

completarse.
23
Elaboro: Giovanni Alberto Garcia
Fecha de elaboracion: 23/02/2015
Version: 1.0

Ejemplo de Especificacion de Requerimientos de Software 24/33 (Alberto, G. 2015).

104




Equipo: Diablo Systems 4 .h[
Sistema: Media Naranja lﬂ D
Iteracion: Primera iteracion Spstems
3.-Prototipo

Media Narana

€« > O M [PEeiwmedanasnacon |

S o ot <73

[ nicio ]

Cuéntales lo que pasa...

[ 1 8 v

12112114 17:52 Yo

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Lorem ipsum.
hitps /iyoutube_com

12112114 17:52 Sed Rhoncus
sit amet, consectetur adipiscing elit. Lorem ipsum.

12/12/14 17:52 Sed Rhoncus
Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur ad wpuscing elit. Lorem ipsum.
hitps Hyoutube. cor [ ] [_Subir ]

“consectetur adipiscing elit. Nulla

quam vel, wlputate eu pharetra nes,  [Coco oo ]

mattis ac neque.

Estamos para ayudarte,
Duis vulputate commaodo lectus, ac cuéntanos...
blandit elit tincidunt id.”

Sed Rhoncus Aviso de privacidad

Berr®

Prototipo de interfaz subir hasta cinco fotos (Alberto, G. 2015)
Chatear con otros usuarios

Actor: Usuario

4’( Chatear con otros usuarios )

Usuario
24
Elaboro: Giovanni Alberto Garcia
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Equipo: Diablo Systems .h [
Sistema: Media Naranja ﬂ D
Iteracion: Primera iteracién 51’5““15

1.-Detalle:

Descripcion:
Este caso de uso se encargara brindar comunicacion escrita con otros usuarios en tiempo real.

Precondiciones:
Acceder a la pantalla de chat desde el menu principal.

Flujo normal de eventos

Actor Sistema

Paso Accién Paso Accion

Introducir el texto deseado en el . .
1 e . 2 El sistema enviara el texto.
campo inferior y pulsar enviar.

Actor Sistema
Paso Accidn Paso Accion
1 Introducir el texto deseado en el 2 El sistema borrara el mensaje
campo inferior y pulsar borrar. previamente escrito.
Flujo alternativo de eventos
1D Nombre Accidn

Esperar un aviso del mensaje no puede

A1 Enviar un mensaje en blanco. i
ar un mensaje en blanco ser vacio.

Poscondiciones:
Sera publicado el contenido previamente escrito en el cuadro de texto superior.

25
Elaboré: Giovanni Alberto Garcia
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Equipo: Diablo Systems
Sistema: Media Naranja
Iteracion: Primera iteracion

2.-Casos de prueba

Caso de prueba 1 (flujo normal)

ahlu

évsttms

Entradas

Resultado esperado

Introducir el texto: “Hola” y presionar enviar.

Esperar a que el texto se muestre en el
cuadro de conversacion.

Caso de prueba 2 (flujo alternativo)

Entradas

Resultado esperado

Enviar un mensaje vacio.

Enviar una advertencia de mensaje invalido.

Elaboré:
Fecha de elaboracién: 23/02/2015
Version: 1.0
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Equipo: Diablo Systems ¢ .h[
Sistema: Media Naranja lﬂ D
Iteracion: Primera iteracion Spstems

3.-Prototipo

Media Naranja
€« 20N Irup."\ec-a-"a'r;a com I

[ Jg -

| Inicio | Joe Salir
Begistrar  Entrar
Usuarios conectados Conversacion
Sed Rhoncus Yo 2
Cal Klein Hola como te va?
Rudy Kast
Sed Rhoncus:
Muy bieny ati?
Se ve bien tu folo de perfil!
]
Muchas gracias.
La tuya también es increible.
Te me haces conocido. d

n “consectetur adipiscing elil. Nulla
quam velit, vulputate eu pharetra nec, :
t mattis ac neque.
Estamos para ayudarte,
Duis vulputate commodo lectus, ac cuentanos...
& blandit el tincidunt id.
Sed Rhoncus fuiso e privacidad
Prototipo de interfaz chatear con otros usuarios (Alberto, G. 2015)
27
Elaboré: Giovanni Alberto Garcia
Fecha de elaboracién: 23/02/2015
Version: 1.0

Ejemplo de Especificacién de Requerimientos de Software 28/33 (Alberto, G. 2015).

108




Equipo: Diablo Systems .h[
Sistema: Media Naranja ﬂ ﬂ
Iteracién: Primera iteracion 5!’“2"‘5

Bloquear perfiles

Actor: Usuario

—)C Bloquear perfiles de otros usuarios )

Usuario

1.-Detalle:
Descripcion:
Este caso de uso permitira a los usuarios bloquear personas que los hayan agredido u

ofendido, en cuyo caso, no se podra establecer contacto nuevamente entre ellos.

Precondiciones:
Estar en la pagina de detalles de alguna persona, para visualizar el boton de blogueo.

Flujo normal de eventos

Actor Sistema

Paso Accion Paso Accion

Bloquear a la persona para no
desplegar resultado alguno de ella a
la persona que hizo la denuncia. Abrir
la pagina principal.

1 Presionar el botén de blogueo. 2

Flujo alternativo de eventos

ID Nombre Accion

NA NA NA

Flujo excepcional de eventos

28
Elaboro: Giovanni Alberto Garcia
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Equipo: Diablo Systems 4 .h[

Sistema: Media Naranja lﬂ ﬂ

Iteracién: Primera iteracion Spstems
ID Nombre Accion

Respuesta con aviso o alerta de falla del
sistema, para que se reintente la accion
deseada.

Pérdida de conexién con la base de

El datos.

Poscondiciones:
Sera publicado el contenido previamente escrito en el perfil correspondiente.

2.-Casos de prueba

Caso de prueba 1 (flujo normal)

Entradas Resultado esperado

Seleccionar algun perfil, guardar la URL,

bloguearlo € ingresar la URL previa. Esperar a que se abra la pagina principal..

Caso de prueba 2 (flujo excepcional)

Entradas Resultado esperado

El sistema regresara a la pagina principal

Se desactivara intencionalmente la base de [ o
indicando que la accion deseada no pudo

datos. completarse
29
Elaboro: Giovanni Alberto Garcia
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Equipo: Diablo Systems 4 .h[
Sistema: Media Naranja lﬂ D
Iteracion: Primera iteracion Spstems
3.-Prototipo

WMediz Narana

% > O M [repivww media-naranjacom |

S Jo

| Inicio Perfil Detalles Sahrl

Sed Rhoncus

Un poco de mi...

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Mulla quam velit, vulputate eu pharetra nec.
mattis ac neque. Duis vulputate commodo lectus, ac blandit elit tincidunt id. Sed rhoncus, tortor sed
eleifend tristique, tortor mauris molestie elit, et lacinia ipsum guam nec dui. Quisque nec mauris sit

Lo que me importa

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Nulla quam velit, vulputate eu pharetra nec.
mattis ac neque. Duis vulputate commedo lectus, ac blandit elit tincidunt id. Sed rhoncus, tortor sed
Busco mujer Perversion eleifend tristique, tortor mauris molestie elit, et lacinia ipsum guam nec dui. Quisque nec mauris sit
Hombre e e e

sedi@gmai.com  Relacion sefia

®H»

Lo que busco y esperc que te guste
Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Nulla quam veiit, vulputate eu pharetra nec

5510454575 vew mattis ac neque. Duis vulputate commodo lectus, ac blandit it tincidunt id. Sed rhoncus, tortor sed
12/Mar/1989 México D. F. eleifend tristique, tortor mauris molestie lit, et lacinia ipsum quam nec dui, Quisque nec mauris sit
n “consectetur adipiscing elit. Mulla
quam veit, vulputate eu pharetranee, [ ]
b mattis ac neque.
Estamos para ayudarte,
Duis vulpt lectus, ac cuentanes. .
i) blandit elit tincidunt id.”
= Sed Rhoncus Aviso de privacidad [[Enviar)

Prototipo de interfaz bloquear perfiles (Alberto, G. 2015)

Requerimientos no funcionales

Interfaz con el usuario:

La interfaz del sistema sera limpia y ordenada, teniendo en cuenta la facil accesibilidad a todos
y cada uno de los elementos del mismo, permitiendo un esquema semejante a las actuales
redes sociales, mostrando una linea grafica armonica y agradable. Con un nimero maximo de
3 clics desde la raiz. Haciendo énfasis en los dispositivos méviles.

Interfaz externa:

Se planea a futuro hacer una conexion con Facebook, de modo que el registro sea mucho mas
facil y rapido; de igual manera se hara una aplicacion que emplee los amigos de Facebook para
invitarlos a utilizar el sistema y pueda ayudarlos a darse cuenta si quieren entablar una relacion
entre ellos que ya son personas conocidas.

30
Elaboro: Giovanni Alberto Garcia
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Equipo: Diablo Systems 4 .h[
Sistema: Media Naranja lﬂ ﬂ
Iteracion: Primera iteracion Spstems
Confiabilidad

Se pretende que el sistema sea puesto en produccion de forma redundante y distribuida con un
balanceador de carga para tener una disponibilidad 24/7.

Eficiencia

Se pretende un tiempo de respuesta de a lo mas tres segundos en cada peticién y se ha
restringido el almacenamiento de archivos para no tener problemas de falta de espacio en el
servidor.

Seguridad
El sistema tendrd contrasefias cifradas con el método de semilla para evitar exponer
informacion en caso de que la base de datos se comprometa, pretende, en el futuro, el uso de
un certificado SSL para el cifrado de datos entre el sistema y los usuarios, el acceso de los
administradores estara disponible sé6lo por hipervinculo directo y mediante autenticacion con
contrasefa.

Compatibilidad
Actualmente el sistema es independiente y no necesita de alguno otro para poder brindar sus
servicios de forma optima y eficiente, puede hacer uso de aplicaciones nativas del sistema
operativo en donde se acceda a é€l, tal como el portapapeles, el selector de archivos y el
navegador web.

Mantenimiento

El sistema es modular para poder facilitar la adicion y mantenimiento del mismo, sera
comentado de acuerdo a los estandares para poder brindar soporte a los desarrolladores en
caso de mantenimiento, de igual manera se tomaran en cuenta las buenas practicas de
programacion para el lenguaje empleado, y en el debido caso el uso de algun framework que
facilite la estructuracién, disefio e implementacion del mismo.

Portabilidad
El sistema sera accesible desde un navegador web soporte para HTML5, CSS3 y JS de modo
que podria decirse que el sistema es universal.

Restricciones de disefio y construccion

Se tiene contemplado el uso de Heroku (hitps://www.heroku.com) por la facilidad para alojar
aplicaciones web, porque en su version basica es gratuito y porque la puesta en produccion es
sencilla, se colocaran logos con simbolos de marca registrada, al igual que el nombre del sitio.

31
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Equipo: Diablo Systems .h[
Sistema: Media Naranja ﬂ ﬂ

Iteracién: Primera iteracion ﬁystemﬁ

Legales y reglamentarios

Se tiene que cumplir con la Ley de Transparencia y Proteccion de Datos Personales por el
manejo y almacenamiento de los datos personales, de tal manera que se debe publicar un
aviso de privacidad en un lugar asequible del sistema, asi como un aviso de uso de cookies.

32
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A6 Disefio

0

iablo

Systems

Primera iteracion
Diseno de Software
1.0
02/03/2015
Giovanni Alberto Garcia

Ejemplo de Disefio de Software 1/11 (Alberto, G. 2015).
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Equipo: Diablo Systems 4 hl
Sistema: Media Naranja ia u
Iteracion: Primera iteracion Spstems

Contenido

Referencia al documento de Especificacion de Requerimientos de Software
Diagrama de paquetes

Diagrama de distribucién

Definicién del ambiente de implementacion

Diagramas de clases

Diagrama de secuencia

Diagramas de navegacion

Diagrama entidad-relacion de la base de datos

1

Elaboro: Giovanni Alberto Garcia
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Equipo: Diablo Systems 4 hl
Sistema: Media Naranja ia u
Iteracion: Primera iteracion Spstems

Diseino de Software

Referencia al documento de Especificacion de Requerimientos de Software

Requerimientos, version 1.0.

Diagrama de paquetes

Controlador]

m[// ¥ b

Diagrama de distribucién

Cliente Servidor
Vistal HTTP Controlador]| Modelo|
2
Elaboro: Giovanni Alberto Garcia
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Version: 1.0
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Equipo:
Sistema:
Iteracion:

Diablo Systems
Media Naranja
Primera iteracion

Definicidon del ambiente de implementacion

iablo

Systems

¥

Version Herramienta Concepto
237 Play Framework
0.97.2 Dia Diagramador UML
5.7 MySQL Manejador de bases de datos
NA Heroku Servidor de aplicaciones
NA NA IDE
1.9.1 Git Control de versiones
Diagramas de clases

Mode o]
User Gallery Ban

-email: String -id: int -id: int

-password: String -current: int -a: int

-photo: String -photol: String -b: int

-mobile: String -photo2: String

-username: String -photo3: String

-birth: Date -photo4: String

-gender: int = 0 -photo5: String

-residence: String

-description: String

-interests: String Post

-wishes: String ~id: int

-relationship: int = 0 -ar int

-perversion: int = 0 -b: int

-preference: int = 0 -content: String

-isDesactive: boolean = false -link: String

Diagrama de clases (Modelo) (Alberto, G. 2015).

Elaboro:
Fecha de elaboracion:
Version:

3
Giovanni Alberto Garcia
02/03/2015
1.0

Ejemplo de Disefio de Software 4/11 (Alberto, G. 2015).
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Equipo:
Sistema:
Iteracion

Diablo Systems
Media Naranja
: Primera iteracion

Systems

MainlH SignUpIH SigniniH
HomelH StatePhotolH DetailslH
EditDeletelH ChatlH NotFoundPagelH
ErrorPagelH

Diagrama de clases (Vista) (Alberto, G. 2015).

Controlado FI

¥

StatePhotoC

+statePhoto(id:Long) : Result
+myStatePhoto(): Result
+getPhotos(1d:Long): JSON
+doState(id:Long): Result
+doPhoto(id:Long): Result
+redirect(id:Long): Result

ChatC

-sockets: List<WebSocket.Qut<String>>
-users: HashMap<WebSocket.Out<String>,String>

+chat(): Result

+message(): WebSocket<String>
+users(): WebSocket<String>
-sendNames () :

void

SignUpC
gnuUp! DetailsC BanC

+signUp(): Result +details(id:Long): Result
+doSignUp(): Result +myDetails(): Result +doBan(id:Long): Result

SessionC

EditDeleteC SecureUserC

+signIn(): Result " -
+doSignIn(): Result I;”ésoiéeie{" '?'e;““u ~getUsername(ctx:Context): String
+s1gnOut() : Result oEdithalate(): Besu +onUnauthorized(ctx:Context): Result

HomeC

+home(): Result

Diagrama de clases (Controlador) (Alberto, G. 2015).

4
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Equipo: Diablo Systems 4 hl
Sistema: Media Naranja ia u
Iteracion: Primera iteracion Spstems

Diagrama de secuencia

Crear perfil

Usuario SignuptH SgnipC HomeC HomelH
i ‘ Homet Homelh,

! | registra al usuario
liena el formulario manda la peticidn . ™ y redirige [ procesa lavista

b

muestra lla vista
I
I
|

Diagrama de secuencia crear perfil (Alberto, G. 2015).

Editar perfil

| EditDeletelH | EditDeleteC DetailsC DetailsIH
Usuario R — —— . E——
I

[ [ 1 | |
llena el formulario manda la peticidn completa el registro rocesa |a visa

& . muestra |a vista

Diagrama de secuencia editar perfil (Alberto, G. 2015).
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Equipo: Diablo Systems 4 hl
Sistema: Media Naranja ia D
Iteracion: Primera iteracion Spstems

Eliminar perfil

) EditDeletelH EditDeleteC HomelH
Usularlo =
| | | _ | |
desactiva el perfil Procesa la vida o ]
—>| i Ca
|
|

Introduce la contrasefia actual manda la peticion
I
I
I

muestra la vista

| |
|
| ‘
| | |
Diagrama de secuencia eliminar perfil (Alberto, G. 2015).

Iniciar sesion
SignInIH SessionC HomeC HomelH
Usuario I
] T T T T
[ [ autentifica 1 |
llena el formulario M manda la peticidn 5 L_-I y redirecciona 5 D procesa la vista 5
< _Muestra Ia vista . :
I 1 [
I [ |
! | [ 1 |
Diagrama de secuencia iniciar sesion (Alberto, G. 2015).
6
Elaboro: Giovanni Alberto Garcia
Fecha de elaboracion: 02/03/2015
Version: 1.0

Ejemplo de Disefio de Software 7/11 (Alberto, G. 2015).
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Equipo: Diablo Systems hl
Sistema: Media Naranja ia D
Iteracion: Primera iteracion Spstems

Cerrar sesion

SessionC HomeC HomelH

Usuario |
| T - 9 T
;  limpia la sesién y |

| % % . X !
clic en salir redirecciona <~ procesa la vista >
D ll'l'I

muestra la vista

-~
~

Diagrama de secuencia cerrar sesion (Alberto, G. 2015).

Publicar estados con hipervinculo

StatePhotoIH StatePhotoC

Usuario - T
|

[
llena el formulario . ™ manda la peticién
>

publica el estado
. _muegtra la vista .y procesa la vista
[~

—
| | |

Diagrama de secuencia publicar estados con hipervinculo (Alberto, G. 2015).

7
Elaboro: Giovanni Alberto Garcia
Fecha de elaboracion: 02/03/2015
Version: 1.0

Ejemplo de Disefio de Software 8/11 (Alberto, G. 2015).
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Equipo: Diablo Systems ’ .h[
Sistema: Media Naranja lﬂ U
Iteracion: Primera iteracion Spstems

Subir hasta 5 fotos en una galeria

StatePhotoIH StatePhotoC
Usuario
| T T
1 | |
¢ muestra |a vista ] |
|
seleccionar foto a cargar £y manda la peticion i |
< muestra la vista . __reemplaza una foto y procesa la vista
[~ [ -~
=11}

Diagrama de secuencia subir hasta cinco fotos en una galeria (Alberto, G. 2015).

Chatear con otros usuarios

USLI?I'ID

1
< muesgtra Ia vista u "
|
radmarmensagxermam'! manda la peticién
transcribe el texto enviado transcribe el texto emviado
| muesra |a vista = a laventana del chat 3 laventana del chat muesra |a vista
T
1 | 1 | 1
*Altemativamente el mensaje redactadc en el campo de texto se puede borrar, de manera que es la vista
{ChacIH) quien se encarga de borrar dicho mensaje. El fluje cermina ahi, pues la vista mostrard al
usuarioc emisor el respectivo campo de texto vacio.

Diagrama de secuencia chatear con otros usuarios (Alberto, G. 2015).

8
Elaboré: Giovanni Alberto Garcia
Fecha de elaboracién: 02/03/2015
Version: 1.0

Ejemplo de Disefio de Software 9/11 (Alberto, G. 2015).
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Equipo: Diablo Systems 4 hl
Sistema: Media Naranja la D
Iteracion: Primera iteracion Spstems

Bloquear perfiles

Banc HomeC HomelH

Usuario
I T T T

|
presiona bloquear . ] bloquea al usuario rocesa la vista

4 muestra la vista
1 I
1 I
[} I
Diagrama de secuencia bloguear perfiles (Alberto, G. 2015).

F.

Diagramas de navegacion

Visualizar detalles

Chat de perfil

Iniciar sesién

DetailsiH

Chatear

Editar]|
Hegistral  perfil Visualizar
perfil y fotos

EditDeletelH Publicar

estado
Estados

StatePhotolH y fotos
( Detallsi StatePhotolH |

SigniniH
Aceptar

StatePhotolH

ChatiH

foto

Desactivar

Guardar
cambios

J

Desde cualquier pagina se puede regresar a la pagina principal, si ha llegado a un nodo repetido reemplacelo por el nodo antecesor
idéntico y sus decendientes, esto es con el fin de tener todas las posibilidades y diagramar un &rbol finito.

Diagrama de navegacion (Alberto, G. 2015).

9
Elaboro: Giovanni Alberto Garcia
Fecha de elaboracion: 02/03/2015
Version: 1.0

Ejemplo de Disefio de Software 10/11 (Alberto, G. 2015).

123




Equipo: Diablo Systems 4 hl
Sistema: Media Naranja ia D
Iteracion: Primera iteracion Spstems

Diagrama entidad-relacion de la base de datos

isDesactive

1

User

Diagrama entidad-relacion de la base de datos (Alberto, G. 2015).

10
Elaboro: Giovanni Alberto Garcia
Fecha de elaboracion: 02/03/2015
Version: 1.0

Ejemplo de Disefio de Software 11/11 (Alberto, G. 2015).
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A7 Construccién

Systems

Primera iteracion
Construccion de Software
1.0
09/03/2015
Giovanni Alberto Garcia

Ejemplo de Construccién de Software 1/6 (Alberto, G. 2015).
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Equipo: Diablo Systems 4 hl
Sistema: Media Naranja ia u
Iteracion: Primera iteracion Spstems

Contenido

Referencia al documento de Especificacion de Requerimientos de Software.
Referencia al documento de Disefio de Software

Especificacién del ambiente de desarrollo

Estandar de documentacion y codificacion en java

Lista de casos de uso construidos

Registro de defectos encontrados

Repositorio de codigo

1

Elaboro: Giovanni Alberto Garcia
Fecha de elaboracion: 09/03/2015
Version: 1.0

Ejemplo de Construccién de Software 2/6 (Alberto, G. 2015).
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Equipo:
Sistema:
Iteracion:

Diablo Systems
Media Naranja
Primera iteracion

Construccion de Software

iahlm{;

Systems

Referencia al documento de Especificacion de Requerimientos de Software

Requerimientos, version 1.0.

Referencia al documento de Diseno de Software

Disefio, version 1.0.

Especificacion del ambiente de desarrollo

Concepto Herramienta Version
Framework Play 2.3.7
Diagramador UML Dia 0.97.2
Manejador de bases de datos | MySQL 5.7
Servidor de aplicaciones Heroku NA
IDE NA NA
Control de versiones Git 1.9.1

Elaboro:
Fecha de elaboracion:
Version:

2
Giovanni Alberto Garcia
09/03/2015
1.0

Ejemplo de Construccién de Software 3/6 (Alberto, G. 2015).
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Equipo: Diablo Systems 4 hl
Sistema: Media Naranja ia u
Iteracion: Primera iteracion Spstems

Estandar de documentacion y codificacion en java

Lista de documentos con estandares para codificacion con Java

Lista de casos de uso construidos

Crear perfil

Modelo User 1.0

Vista SignUplH 1.0, HomelH 1.0
Controlador SignUpC 1.0, HomeC 1.0
Editar perfil

Modelo User 1.0

Vista EditDeletelH 1.0, DetailsIH 1.0
Controlador EditDeleteC 1.0, DetailsC 1.0

Eliminar perfil

Modelo User 1.0
Vista EditDeletelH 1.0, HomelH 1.0
Controlador EditDeleteC 1.0, HomeC 1.0

Iniciar sesion

Modelo User 1.0
Vista SigninlH 1.0, HomelH 1.0
Controlador SessionC 1.0, HomeC 1.0

Cerrar sesion

Modelo NA
Vista HomelH 1.0
Controlador SessionC 1.0, HomeC 1.0

Publicar estados con hipervinculo

Modelo Post 1.0
Vista StatePhotolH 1.0
Controlador StatePhotoC 1.0

3
Elaboro: Giovanni Alberto Garcia
Fecha de elaboracion: 09/03/2015
Version: 1.0

Ejemplo de Construccién de Software 4/6 (Alberto, G. 2015).
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Equipo:
Sistema:
Iteracion:

Diablo Systems
Media Naranja
Primera iteracion

Subir hasta 5 fotos en una galeria

Modelo Gallery 1.0
Vista StatePhotolH 1.0
Controlador StatePhotoC 1.0

Chatear con otros usuarios

Modelo NA
Vista ChatlH 1.0
Controlador ChatC 1.0

Bloquear perfiles

Modelo Ban 1.0
Vista DetailsIH 1.0, HomelH 1.0
Controlador DetailsC 1.0, BanC 1.0, HomeC 1.0

iahlm{;

Systems

Registro de defectos encontrados

Caso de uso Numero de casos Defectos Defectos corregidos
de prueba encontrados
Crear Perfil 3 12 12
Editar perfil 3 10 10
Eliminar perfil 2 4 4
Iniciar sesién 3 3 3
Cerrar sesion 2 5 5
Publicar estados con 3 15 15
hipervinculo
Publicar hasta 5 fotos 3 4 4
en una galeria
Chatear con otros 3 2 2
4
Elaboro: Giovanni Alberto Garcia
Fecha de elaboracion: 09/03/2015
Version: 1.0

Ejemplo de Construccién de Software 5/6 (Alberto, G. 2015).
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Equipo: Diablo Systems 4 hl
Sistema: Media Naranja ia u
Iteracion: Primera iteracion Spstems
Caso de uso Numero de casos Defectos Defectos corregidos
de prueba encontrados
usuarios
Bloguear perfiles 2 6 6
Total 24 61 61

Calidad de software = 61/24 = 2.54

Repositorio de codigo

Visualiza el codigo en Github (https://github.com/yovasx2/media-naranja).

5
Elaboro: Giovanni Alberto Garcia
Fecha de elaboracion: 09/03/2015
Version: 1.0

Ejemplo de Construccién de Software 6/6 (Alberto, G. 2015).
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A8 Integracién y pruebas

iahlan
Systems
Primera iteracion
Integracion y pruebas de Software
1.0

16/03/2015
Giovanni Alberto Garcia

Ejemplo de Integracion y pruebas de Software 1/35 (Alberto, G. 2015).
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Equipo: Diablo Systems 4
Sistema: Media Naranja lah [u
Iteracion: Primera iteracion Spstems

Contenido

Referencia al documento de Especificacion de Requerimientos de Software
Referencia al documento de Disefio de Software

Referencia al documento de Construccion de Software

Especificacion de la estrategia de integracion

Configuracion del software

Registro de defectos encontrados

Tabla de casos de prueba aplicados

1

Elaboro: Giovanni Alberto Garcia
Fecha de elaboracion: 16/03/2015
Version: 1.0

Ejemplo de Integracion y pruebas de Software 2/35 (Alberto, G. 2015).
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Equipo: Diablo Systems 4
Sistema: Media Naranja lah [u
Iteracion: Primera iteracion Spstems

Integracion y pruebas de Software

Referencia al documento de Especificacion de Requerimientos de Software

Requerimientos, version 1.0

Referencia al documento de Diseno de Software

Disefio, version 1.0

Referencia al documento de Construccion de Software

Construccion, version 1.0

Especificacion de la estrategia de integracion

La estrategia de integracién que se seguira sera adicionar uno a uno los casos de uso
desarrollados, de manera que el sistema sea visiblemente funcional en todo momento de la
integracion, ya que de otra manera, el sistema seria funcional pero no tendria manera de ser
comprobado por el usuario. De igual manera se haran pruebas de codigo para ir verificando la
correcta funcionalidad de los casos de uso ya integrados.

Configuracion del software

Crear perfil
Modelo User 1.0

2
Elaboro: Giovanni Alberto Garcia
Fecha de elaboracion: 16/03/2015
Version: 1.0

Ejemplo de Integracion y pruebas de Software 3/35 (Alberto, G. 2015).
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Equipo:
Sistema:
Iteracion:

Vista
Controlador

Editar perfil
Modelo
Vista
Controlador

Eliminar perfil
Modelo

Vista
Controlador

Iniciar sesion
Modelo

Vista
Controlador

Cerrar sesién
Modelo

Vista
Controlador

Diablo Systems
Media Naranja
Primera iteracion

iablog;

Systems

SignUplIH 1.0, HomelH 1.0
SignUpC 1.0, HomeC 1.0

User 1.0
EditDeletelH 1.0, DetailsIH 1.0
EditDeleteC 1.0, DetailsC 1.0

User 1.0
EditDeletelH 1.0, HomelH 1.0
EditDeleteC 1.0, HomeC 1.0

User 1.0
SigninlH 1.0, HomelH 1.0
SessionC 1.0, HomeC 1.0

NA
HomelH 1.0
SessionC 1.0, HomeC 1.0

Publicar estados con hipervinculo

Modelo
Vista
Controlador

Post 1.0
StatePhotolH 1.0
StatePhotoC 1.0

Subir hasta 5 fotos en una galeria

Modelo
Vista
Controlador

Gallery 1.0
StatePhotolH 1.0
StatePhotoC 1.0

Chatear con otros usuarios

Modelo
Vista
Controlador

Elaboro:

Fecha de elaboracion:

Version:

NA
ChatlH 1.0
ChatC 1.0

3
Giovanni Alberto Garcia
16/03/2015
1.0

Ejemplo de Integracion y pruebas de Software 4/35 (Alberto, G. 2015).
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Equipo:
Sistema:
Iteracion:

Bloquear perfiles
Modelo

Vista

Controlador

Diablo Systems
Media Naranja
Primera iteracion

Ban 1.0
DetailsIH 1.0, HomelH 1.0
DetailsC 1.0, BanC 1.0, HomeC 1.0

iablog;

Systems

Registro de defectos encontrados

Prueba del caso de

Responsable de la

Identificador del

Defecto identificado

uso prueba caso de prueba
) Giovanni Alberto No abria la pagina
Crear perfil Garcia N-1 principal tras el registro
. . Permitia subir cualquier]
Editar perfil Glovagml ,f\lberto A-1 archivo que no fuera
arcia g
imagen
. ; El usuario seguia
Eliminar perfil GlovaGnm Alberto N-1 accediendo a su perfil v
arcia
detalles
. Giovanni Alberto Sélo se actualizaba
Subir fotos Garcia N-1 una foto de las cinco
. Giovanni Alberto No servia el
FABlicericstade Garcia N-1 hipervinculo
Chatear con otros Giovanni Alberto N-1 No aparecia la lista de
usuarios Garcia usuarios conectados
Se bloqueaba el perfil,
) Giovanni Alberto pero podian acceder
Bloquear perfiles Garcia bt todavia a sus perfiles y
detalles
Total 7
Elaboro: Giovanni Alberto Garcia

Fecha de elaboracion:
Version:

16/03/2015
1.0

Ejemplo de Integracion y pruebas de Software 5/35 (Alberto, G. 2015).




Equipo: Diablo Systems
Sistema: Media Naranja
Iteracion: Primera iteracion

Tabla de casos de prueba aplicados

ahlu

épstems

Todos los casos excepcionales por pérdida de conexion con la base de datos muestran la

siguiente pantalla:

(.55

Version 1.0 |

Perdena ha habido un error

"Gracias a este servicio conoci

jad | Uttima actualizacion 30/09/2015 | Elabord: Giovanni Alberto

Ups!

"Este servicio es el mejor, Contactanos
Gracias a &l me casaré”. Juan

al amor de mi vida™. Julio

“Nunca jamas volveré a andar
sola por la vida". Rosa

Elaboro:

Fecha de elaboracion:
Version:

Captura de pantalla errores 500's en el servidor (Alberto, G. 2015).

5

Giovanni Alberto Garcia

16/03/2015
1.0

Ejemplo de Integracion y pruebas de Software 6/35 (Alberto, G. 2015).
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Equipo: Diablo Systems ’l ’ h
Sistema: Media Naranja la Iu
Iteracion: Primera iteracion Spstems

Y toda pagina no encontrada muestra la siguiente pantalla:

*,. MEDIA

";1, -Naranja -

Ups!

.}4”‘5'47?

No hemos encontrado lo que buscas

"Este servicio es el mejor, Contactanos
r X, Gracias a él me casaré”. Juan
> &
"Gracias a este servicio conoci

<3

You

Tube al amor de mi vida". Julio

L,J "Nunca jamas volveré a andar

sola por la vida” Rosa
Version 1.0 | Aviso de | iad | Ultima actualizacion 30/09/2015 | Elabord: Giovanni Alberto
Captura de pantalla error 404 en el servidor (Alberto, G. 2015).
6

Elaboroé: Giovanni Alberto Garcia
Fecha de elaboracion: 16/03/2015
Version: 1.0

Ejemplo de Integracion y pruebas de Software 7/35 (Alberto, G. 2015).
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Equipo: Diablo Systems 4

Sistema: Media Naranja lah IU
Iteracion: Primera iteracion Spstems
Crear perfil

Caso de prueba 1 (flujo normal)

Resultado esperado Entradas

Introducir el correo, contrasefia, confirmacion
y fecha de nacimiento siguientes:
test@test.com
password
password
12/03/1989

Esperar un registro exitoso.

Datos Aviso de privacidad

test@test com 01 Enero 2015. Publicado en Legal
Media Naranja, S.C. de AP. de R L. de C V., con domicilio
@n Calle Ignacio Altamirano No. 407, Colonia San Juan de Dios,
"""" en la Ciudad de Leon, Gto., C.P. 37004, es responsable de la
obtencion, divulgacion, aimacenamiento, uso, manejo,
y 6n de sus.

........ datos personales.

12/03/1989 Acepto téminos y condicionas

Registrar

“Este servicio es el mejor, Contactanas

Gracias a él me casaré”. Juan

"Gracias a este servicio conoci

You
al amor de mi vida®_ Julio
0
%) . -
Nunca jamas volveré a andar

sola por la vida". Rosa

Version 1.0 | Aviso de ¢ 1] Uitima actualizacion 30/09/2015 | Elabaré: Giovanni Alberto

Captura de pantalla crear perfil (flujo normal) 1/2 (Alberto, G. 2015).

7
Elaboro: Giovanni Alberto Garcia
Fecha de elaboracion: 16/03/2015
Version: 1.0

Ejemplo de Integracion y pruebas de Software 8/35 (Alberto, G. 2015).
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o
Equipo: Diablo Systems 4 h
Sistema: Media Naranja la IIJ ‘I}
Iteracion: Primera iteracion Systems

®,. MEDIA .,
_".J._,‘Narorqc -®

Felicidades, ya puedes encontrar a tu media naranja

Joana Hernandez o e = }

Me fascinan las arlesanias y los irabajos hechos a WP ma & Flara
mano, soy fan del arte. Me alegra mucho salir de viaje ;f T # ]

a visitar poblados cercanos, para ir a Comer o - I’_‘::::':T":‘“‘” s p‘ulw'&v Catongy AL
comprar algunas vasijas de barro, pues las " Doty T, Tomnte “
coleccono L i [ P

PN £ DrALENC CON DrAMGES SOPELES

<>

Q

“Este $0rvicio o5 ol mejor, Contictancs

Gracias a & me casard”. Juan

<3

“Gracsas a este servicio conocl

- al amor de mi vida®. Julio
“Nunca jamis volverd a andar
sola por la vida". Rosa

Version 1.0 Ay | Uitima actualizacion 30092015 | Elabord: Giovanni Alberta

=

(0.5}

Captura de pantalla crear perfil (flujo normal) 2/2 (Alberto, G. 2015).

Caso de prueba 2 (flujo alternativo)

Resultado esperado Entradas

Introducir el correo, contrasefia y
confirmacién siguientes:

Esperar una advertencia sobre el correo no testtest.com
valido y una contrasefia muy corta pas
pa
12/03/1989
8
Elaboré: Giovanni Alberto Garcia
Fecha de elaboracion: 16/03/2015
Version: 1.0

Ejemplo de Integracion y pruebas de Software 9/35 (Alberto, G. 2015).
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Equipo: Diablo Systems ’l ’ h
Sistema: Media Naranja la Iu
Iteracion: Primera iteracion Spstems

Datos Aviso de privacidad

festtest.com 01 Enero 2015. Publicado en Legal | |
Media Naranja, S.C. de A.P. de R.L. de C.V., con domicilio
en Calle Ignacio Altamirano No_ 407, Colonia San Juan de Dios,
en la Ciudad de Leon, Gto., C.P. 37004, es responsable de la
0 miento, uso, manejo,
y proteccién de sus

datos personales.

12/031989 Acepto términos y condiciones

"Este servicio es el mejor, Contactanos
Gracias a é| me casaré". Juan

<D

“Gracias a este servicio conoci
al amor de mi vida". Julio

—
=

[o.[5]

"Nunca jamas volveré a andar
sola por la vida”. Rosa

Version 1.0 | Aviso de | jad | Ultima actualizacion 30/09/2015 | Elabord: Giovanni Alberto

Captura de pantalla crear perfil (flujo alternativo) 1/2 (Alberto, G. 2015).

9
Elaboré: Giovanni Alberto Garcia
Fecha de elaboracion: 16/03/2015
Version: 1.0

Ejemplo de Integracion y pruebas de Software 10/35 (Alberto, G. 2015).

140




Equipo: Diablo Systems ’l ’ h
Sistema: Media Naranja la Iu
Iteracion: Primera iteracion Spstems

*®,. MEDIA ,,

"J, -Naranja -'®

Datos Aviso de privacidad
testtest.com 01 Enero 2015. Publicado en Legal | |
El comeo no es vilido Media Naranja, S.C. de A.P. de R.L. de C.V., con domicilio

en Calle Ignacio Altamirano No. 407, Colonia San Juan de Dios,
en la Ciudad de Leon, Gto., C.P. 37004, es responsable de la

miento, uso, manejo,
Intraduce al menos 8 caracteres 3 y proteccion de sus

datos personales.

Acepto términos y condiciones

12/03/1989

"Este servicio es el major, Contactanos
Gracias a él me casaré”. Juan

“Gracias a este servicio conoci

al amor de mi vida™. Julio

“Nunca jamas volveré a andar

sola por la vida". Rosa

Version 1.0 | Aviso de privacidad | Ultima actualizacion 30/09/2015 | Elabord: Giovanni Alberto

Captura de pantalla crear perfil (flujo alternativo) 2/2 (Alberto, G. 2015).

10
Elaboré: Giovanni Alberto Garcia
Fecha de elaboracion: 16/03/2015
Version: 1.0

Ejemplo de Integracion y pruebas de Software 11/35 (Alberto, G. 2015).
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Equipo: Diablo Systems 4

Sistema: Media Naranja lah [u
Iteracion: Primera iteracion Spstems
Editar perfil

Caso de prueba 1 (flujo normal)

Resultado esperado Entradas

Ingresar datos validos en todos los campos
El sistema editara exitosamente los datos del | solicitados a excepcion de la contrasefia y la
registro y llevara al usuario a la pagina de confirmacion que deberan estar vacias (para
detalles no cambiar la contrasefia); recuerda
seleccionar una foto de perfil (JPG).

‘Seleccionar archivo | 3 0 9

Fom

Captura de pantalla editar perfil (flujo normal) 1/2 (Alberto, G. 2015).

Elab

11
Elaboro: Giovanni Alberto Garcia
Fecha de elaboracion: 16/03/2015
Version: 1.0

Ejemplo de Integracion y pruebas de Software 12/35 (Alberto, G. 2015).
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Equipo: Diablo Systems ’l 4
Sistema: Media Naranja lah IU
Iteracion: Primera iteracion Spstems

Bien ahora, tu perfil ya estd completo
test

Un poco de mi...
Sey un persona diferente

Lo que mas me importa.
Me gusta acampar

Lo que busco y espero que también t.
Quiero viajar por el mundo

Perversion
a
Seriedad
vew

Solo mujeres
Soy hombre
test@test.com

n "Este sevicio es el mejor, Contactanos
] Gracias a é| me casaré”. Juan

You ; “Gracias a este servicio conoci

Tube] 3 al amor de mi vida®. Julio

“Nunca jamas volveré a andar
sola por la vida®. Rosa

Version 1.0 | | Uttima actualizacion 30/09/2015 | Elabore: Giovanni Alberto

Captura de pantalla editar perfil (flujo normal) 2/2 (Alberto, G. 2015).

Caso de prueba 2 (flujo alternativo)

Resultado esperado Entradas

El usuario ingresara datos erréneos como
El sistema indicara donde estan los errores contrasefas sin coincidir o valores mal
para que el usuario los corrija de inmediato | construidos o no correspondientes al tipo que
se pide (letras donde se requieran nimeros)

12
Elaboro: Giovanni Alberto Garcia
Fecha de elaboracion: 16/03/2015
Version: 1.0

Ejemplo de Integracion y pruebas de Software 13/35 (Alberto, G. 2015).
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Equipo: Diablo Systems ’l ’ h
Sistema: Media Naranja la Iu
Iteracion: Primera iteracion Spstems

®,. MEDIA ,,

‘?}, -Naranja -®

Datos de acceso Datos de contacto * Gustos, intereses y deseos *
test@test.com test Soy un persona diferente
México DF

Preferencias *
Me gusta acampar

Desactivar perfil Busco solo mujeres

Quiero pasarla bien
Datos de |a cuenta *

lost Sty demasiado Giles Quiero viajar por el mundo

Seleccionar archivo No se eligio archivo ° Hombre Mujer

m

"Este servicio es el mejor, Contactanos
Gracias a é| me casaré". Juan

“Gracias a este servicio conoci
al amor de mi vida”. Julio

"Nunca jamas volveré a andar
sola por la vida". Rosa

Version 10| Avisode | cidad | Ultima actualizacian 30/09/2015 | Elabord: Giovanni Alberto

Captura de pantalla editar perfil (flujo alternativo) 1/2 (Alberto, G. 2015).

13

Elaboré: Giovanni Alberto Garcia
Fecha de elaboracion: 16/03/2015
Version: 1.0

Ejemplo de Integracion y pruebas de Software 14/35 (Alberto, G. 2015).
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Equipo: Diablo Systems ’l ’ h
Sistema: Media Naranja la Iu
Iteracion: Primera iteracion Spstems

®,. MEDIA .,

"J, -Naranja -

Datos de acceso Datos de contacto * Gustos, intereses y deseos *
test@test com 2342432432 Soy un persona diferente
Meéxico DF

Introduce al menos B caracteres

Preferencias *
Me gusta acampar

Las conlrasefias no coinciden Busco s6lo mujeres.

Desactivar perfil
Quiero pasarla bien

Datos de |a cuenta * Soy demasiado cursi Quiero viajar por el mundo

test
° Hombre Mujer

Seleccionar archivo  No se eligio archive

"Este servicio es el mejor, Contactanos

Gracias a él me casaré”. Juan

“Gracias a este servicio conoci
al amor de mi vida™. Julio

“Nunca jamas volveré a andar
sola por la vida" Rosa

Version 1.0 | Ay e g lad | Ultima actualizacién 30/09/2015 | Elaboré: Giovanni Alberto

Captura de pantalla editar perfil (flujo alternativo) 2/2 (Alberto, G. 2015).

14

Elaboré: Giovanni Alberto Garcia
Fecha de elaboracion: 16/03/2015
Version: 1.0

Ejemplo de Integracion y pruebas de Software 15/35 (Alberto, G. 2015).
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Equipo: Diablo Systems
Sistema: Media Naranja ah IU
Iteracion: Primera iteracion éystems

Eliminar perfil

Caso de prueba 1 (flujo normal)

Resultado esperado Entradas

Esperar que el sistema abra la pagina
principal indicando que la accion deseada fue
exitosa

Marcar la casilla desactivar perfil y presionar
el boton guardar

®, MEDIA .,
";\;vﬂc—'ania .’

Datos de acceso Datos de contacto * Gustos, intereses y deseos *

test@test com 5510473170 Soy un persona diferente

México DF

Preferencias *
Me gusta acampar

Busco sélo mujeres
Desactivar perfil ¥

Quiero pasarla bien
Datos de la cuenta *

test oy araaerta el Quiero viajar por el munda

Seleccionar archivo | No se eligié archivo

Q@ Hombre

Mujer

"Este servicio es el mejor, Contactanos.

Gracias a ¢l me casaré”. Juan

“Gracias a este servicio conaci
al amor de mi vida™. Julio

QB¢

"Nunca jamés volveré a andar
sola por Ia vida". Rosa

Captura de pantalla eliminar perfil (flujo normal) 1/2 (Alberto, G. 2015).

15
Elaboro: Giovanni Alberto Garcia
Fecha de elaboracion: 16/03/2015
Version: 1.0

Ejemplo de Integracion y pruebas de Software 16/35 (Alberto, G. 2015).
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Equipo: Diablo Systems ’l 4
Sistema: Media Naranja lah IU
Systems

Iteracion: Primera iteracion

Vuelve pronto, no olvides visitarnos

” - Ana Cardenas . oL 5
Amplir e mapa 3 3 H
a < Mezcy,
P, 1 Soy una persona sumamente tiema, dedicada y muy ‘ e
i G
comprometidacon todos os retos tanto personales f |
Ly . Escueta Nacignal el
come laborales, nunca dejo cosas a medias, bueno, al = Frgaratons Faniel o A, e Wil
- . T el de Tezcn a
menos lo intento casi siempre ‘“ B IR =
E Googe e L
3 o ™ Fisorn do o Sl

Préximo evento presencial con grandes sorpresas

< <>

"Este servicio es el mejor Contéctanos

Gracias a ¢l me casaré”. Juan

“Gracias a este servicio conoci
al amor de mi vida™. Julio

"Nunca jamas volveré a andar
sola por la vida”. Rosa

| Uttima actualizacion 30/09/2015 | Elaboré: Giovanni Alberto

Version 1.0 A

Captura de pantalla eliminar perfil (flujo normal) 2/2 (Alberto, G. 2015).

Iniciar sesion

Caso de prueba 1 (flujo normal)

Resultado esperado Entradas

Introducir el correo y contrasefia siguientes:
test@test.com

Esperar un acceso exitoso
password

16
Elaboro: Giovanni Alberto Garcia
Fecha de elaboracion: 16/03/2015
Version: 1.0

Ejemplo de Integracion y pruebas de Software 17/35 (Alberto, G. 2015).
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Equipo: Diablo Systems
Sistema: Media Naranja ah IU

Iteracion: Primera iteracion épstems

. MEDIA
‘?.35 -Naranja i L=

test@test com

Iniciar sesion

“"Este sarvicio es el mejor, Contactanos.
R Gracias a él me casaré” Juan
¢ B
"Gracias a este servicio conoci
al amor de mi vida™ Julio
*Nunca jamés volvers a andar
sola por la vida". Rosa

Versitn 1.0 2 acidad | Ulima actualizacion 30/09/2015 | Elabor: Giovanni Alberto

@E=¢™

Captura de pantalla iniciar sesion (flujo normal) 1/2 (Alberto, G. 2015).

17
Elaboro: Giovanni Alberto Garcia
Fecha de elaboracion: 16/03/2015
Version: 1.0

Ejemplo de Integracion y pruebas de Software 18/35 (Alberto, G. 2015).
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Equipo: Diablo Systems ’l 4
Sistema: Media Naranja lah IU

Iteracion: Primera iteracion Systems

Bienvenido, tenemos nuevas opciones para ti

Arely Corufia - W R g
Aenglio o g & e
a < Mezcy,
Soy alegre y muy bailadora, me encanta salir de fiesta ; o
3 ! 5
y también trabajo duro por lo que quiero y me gusta A
: Excurtaacional iy
todos los dias, todo el tiempo, de forma tal que no ® Pt el Mo Gy
o 4 “ Tezongy
pretendo perder mi tiempo si no eres como yo. U] TP o ST o )
E SEmay o
w5 L

Préximo evento presencial con grandes sorpresas

@® o <2

"Esle servicio es el mejor, Contactanos
Gracias a él me casaré” Juan

“Gracias a este servicio conoci
-7 al amor de mi vida®. Julio

"Nunca jamas volveré a andar
sola por la vida". Rosa

Version 10 | jad | Ultima actualizacion 30/09/2015 | Elabord: Giovanni Alberto

Captura de pantalla iniciar sesién (flujo normal) 2/2 (Alberto, G. 2015).

Caso de prueba 2 (flujo alternativo)

Resultado esperado Entradas
Esperar una advertencia de correo y/o Introducifiel con;eezg ez?gg;seﬁa Siguienies;
contrasefia invalidos )
pass
18
Elaboro: Giovanni Alberto Garcia
Fecha de elaboracion: 16/03/2015
Version: 1.0

Ejemplo de Integracion y pruebas de Software 19/35 (Alberto, G. 2015).
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Equipo: Diablo Systems ’l ’ h
Sistema: Media Naranja la Iu
Iteracion: Primera iteracion Spstems

testtest.com

“Este servicio es el mejor, Contactanos
Gracias a &l me casaré”. Juan

<D

sola por la vida®. Rosa

You "Gracias a este servicio conoci
m - ” al amor de mi vida". Julio

0
L.J “Nunca jamés volveré a andar

Versién 1.0 | & [ jad | Ultima actualizacion 30/09/2015 | Elabord: Giovanni Alberto

Captura de pantalla iniciar sesién (flujo alternativo) 1/2 (Alberto, G. 2015).

19
Elaboré: Giovanni Alberto Garcia
Fecha de elaboracion: 16/03/2015
Version: 1.0

Ejemplo de Integracion y pruebas de Software 20/35 (Alberto, G. 2015).
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Equipo: Diablo Systems ’l 4
Sistema: Media Naranja Iah IU
Iteracion: Primera iteracion Spstems

*®,. MEDIA

")5 -Naranja <P

testtest.com

El correo no es vélido

"Este servicio es el mejor, Contéctanos
Gracias a él me casaré”. Juan

"Gracias a este servicio conoci

al amor de mi vida”™. Julio

"Nunca jamés volveré a andar
sola por la vida" Rosa

Versién 10 | I {ad | Ultima actualizacion 30/09/2015 | Elabord: Giovanni Alberto

Captura de pantalla iniciar sesion (flujo alternativo) 2/2 (Alberto, G. 2015).

Cerrar sesion

Caso de prueba 1 (flujo normal)

Resultado esperado Entradas

Ser redirigido a la pagina principal y no tener

privilegios de Usuario Hacer clic en el hipervinculo “Salir”

20
Elaboro: Giovanni Alberto Garcia
Fecha de elaboracion: 16/03/2015
Version: 1.0

Ejemplo de Integracion y pruebas de Software 21/35 (Alberto, G. 2015).
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Equipo: Diablo Systems ’l 4
Sistema: Media Naranja lah IU
Iteracion: Primera iteracion Spstems

@ ®,. MEDIA |

,’3{ Naranja |

Editar datos Ana Cardenas

Soy una persona sumamente tierna, dedicada y muy
comprometidacon todos os ratos tanto personales
como laborales, nunca dejo cosas a medias, bueno, al

Mis datos
Perfil y fotos
menos lo intento casi siempre

Chat

Salir

Vuelve pronto, no olvides visitamos

Arely Coruna e L 11 7
3 d Sty
Soy alegre y muy bailadora, me encanta sali de fiesta
 también trabajo duro por lo que quiero y me gusta, 7
todos los dias, todo ol bempo, de forma tal que no
pretendo perder mi tempo si no eres como yo 5
:

Q
A
v

Este 561vicio 85 ol Mejor. Contactanos.

Gracias a 6l me casaré”. Juan

*Gracias a esle servicio conoci

al amor de mi vida® Julio

@E-¢D

“"Nunca jamés volveré a andar

sola por la vida". Rosa

Varsion 1.0 | Umima actualizacion 30/09/2015 | Elaboro: Giovanni Alberto

Captura de pantalla cerrar sesién (flujo normal) 2/2 (Alberto, G. 2015).

21

Elaboro: Giovanni Alberto Garcia
Fecha de elaboracion: 16/03/2015
Version: 1.0

Ejemplo de Integracion y pruebas de Software 22/35 (Alberto, G. 2015).
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Equipo: Diablo Systems
Sistema: Media Naranja ah IU
Iteracion: Primera iteracion éystems

Publicar estados con hipervinculo

Caso de prueba 1 (flujo normal)

Resultado esperado Entradas
Esperar una publicacién de un enlace a Introducir el texto: “Enlace a google” y en el
google en el perfil correspondiente hipervinculo: “https://google.com.mx”

®,. MEDIA
* -Naranja -

Felipe Carrillo

Enlace a google

-4 4
T F 4

Publicaciones:

< >

Selaccionar archivo | No sé eligit archivo

"Este sarvicio s ¢l mejor, Contactanos
Gracias a 6 me casaré” Juan

“Gracias a esle servicio conoci
&l amor de mi vida™. Julio

“Nunca jamés volveré a andar
sola por la vida" Rosa

Version 10| | Ultima actualizacion 30/09/2015 | Elaboré: Giovanni Alberto

Captura de pantalla publicar estados con hipervinculo (flujo normal) 1/2 (Alberto, G. 2015).

22
Elaboro: Giovanni Alberto Garcia
Fecha de elaboracion: 16/03/2015
Version: 1.0

Ejemplo de Integracion y pruebas de Software 23/35 (Alberto, G. 2015).
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Equipo: Diablo Systems
Sistema: Media Naranja ah ID

Iteracion: Primera iteracion ﬁpstems

*®_. MEDIA

‘*-, -Naranja -'®

Has publicado en este perfil con éxito

Felipe Carrillo

Publicaciones:
3 publicé en tu perfil

Effacs agoacie ( )
P

Seleccionar archivo | No se eligi6 archivo

al amor de mi vida®. Julio

@6=€¢D

"Nunca jamas volveré a andar
sola por la vida™. Rosa

"Este servicio es el mejor, Contactanos
Gracias a él me casaré”. Juan
“"Gracias a este servicio conoci

Version 1.0 | Aviso de privacidad | Ultima actualizacion 30/09/2015 | Elabord: Giovanni Alberto

Captura de pantalla publicar estados con hipervinculo (flujo normal) 2/2 (Alberto, G. 2015).
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Elaboré: Giovanni Alberto Garcia
Fecha de elaboracion: 16/03/2015
Version: 1.0

Ejemplo de Integracion y pruebas de Software 24/35 (Alberto, G. 2015).
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Equipo: Diablo Systems
Sistema: Media Naranja ah IU
Iteracion: Primera iteracion épstems

Caso de prueba 2 (flujo alternativo)

Resultado esperado Entradas

Esperar una advertencia de texto dejado en

blanco e hipervinculo invalido Ningtn texto e hipervinculo: “htt://google

®,. MEDIA ,,
_"25 -Naranja % e

Felipe Carrillo

hit-/igoogle ! f

Publicaciones:

< 2

Seleccionar archivo | No sé eligi archivo

"Este servicio es el mejor, Contactanas

Gracias a él me casaré”™ Juan

<D

"Gracias a este Sefvicio conoci

=
=

al amor de mi vida™. Julio

(.5

"Nunca jamas volveré a andar
sola por la vida". Rosa

Version 10| Au vacidad | Ultima actualizacién 30/09/2015 | Elabord: Giovanni Alberto

Captura de pantalla publicar estados con hipervinculo (flujo alternativo) 1/2 (Alberto, G. 2015).

24
Elaboré: Giovanni Alberto Garcia
Fecha de elaboracion: 16/03/2015
Version: 1.0

Ejemplo de Integracion y pruebas de Software 25/35 (Alberto, G. 2015).
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Equipo: Diablo Systems
Sistema: Media Naranja ah IU

Iteracion: Primera iteracion épstems

®, MEDIA .,
*-Nclranin -®

Por favor corrige los errores indicadas

Felipe Carrillo

. -4 4

Formato incorrecto

Publicaciones: ( >

Seleccionar archiva | No se eligio archivo

“Esle sarvicio es el mejor Contictanos
Gracias a 6l me casaré®. Juan

<D

"Gracias a 0518 SrVicio conoci

=

al amor de mi vida™. Julio

@8

“Nunca jamés volveré a andar
sola por la vida™. Rosa

Version 1.0 | Ultima actualizacion 30/09/2015 | Elabort: Giovanni Alberto

Captura de pantalla publicar estados con hipervinculo (flujo alternativo) 2/2 (Alberto, G. 2015).
Subir hasta 5 fotos en una galeria

Caso de prueba 1 (flujo normal)

Resultado esperado Entradas
Cargar la foto e insertarla en la galeria Seleccionar un archivo con formato jpg
25
Elaboro: Giovanni Alberto Garcia
Fecha de elaboracion: 16/03/2015
Version: 1.0
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Equipo: Diablo Systems
Sistema: Media Naranja ah ID

Iteracion: Primera iteracion ﬁpstems

Felipe Carrillo

Publicaciones:

ipe Carrillo publicd en tu perfil

Enlace a google ( )
https://google com mx

Felipe Carrilia publics en tu perfil

Enlace a google Seleccionar archivo | 3 jpg

"Este sefvicio es el mejor, Contactanos
Gracias a 8l me casaré”. Juan
“"Gracias a este servicio conoci

al amor de mi vida". Julio

hitps://google.com.mx

s
5

[o.[5]

“Nunca jamas volveré a andar

-
‘_

sola por la vida™. Rosa

Version 1.0 | A de privacidad | Ultima actualizacion 30/09/2015 | Elabord: Giovanni Alberto

Captura de pantalla subir hasta 5 fotos en una galeria (flujo normal) 1/2 (Alberto, G. 2015).
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Fecha de elaboracion: 16/03/2015
Version: 1.0

Ejemplo de Integracion y pruebas de Software 27/35 (Alberto, G. 2015).
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Equipo: Diablo Systems
Sistema: Media Naranja ah IU

Iteracion: Primera iteracion ﬁystems

*_. MmEDIA

"25" Naranja iﬂ‘

La foto se ha subido con éxito

Felipe Carrillo

Publicaciones:
L publico en tu perfil
Enlace a google

publics en tu perfil

Enlace a google Seleccionar archivo | No se eligio archivo

"Este servicio es el mejor, Contactanos

Gracias a 6l me casare”. Juan

¢

You "Gracias a este sefvicio conoci
m al amor de mi vida". Julio
.l

m E it

Versién 1.0 | 1| Ultima actualizacién 30/09/2015 | Elabord: Giovanni Alberto

sola por la vida". Rosa

Captura de pantalla subir hasta 5 fotos en una galeria (flujo normal) 2/2 (Alberto, G. 2015).
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Equipo: Diablo Systems
Sistema: Media Naranja
Iteracion: Primera iteracion

Caso de prueba 2 (flujo alternativo)

ahlu

ﬁpstems

Resultado esperado

Entradas

Esperar un aviso de formato invalido

Seleccionar un archivo con formato pdf

Publicaciones:

£
El

You

e

-

Version 1.0 £

Felipe Carrillo

£

| Seleccionar archivo | lesson2 pdf

>

"Este servicio s el mejor, Contéctanos

Gracias a él me casaré”. Juan

“Gracias a este servicio conoci

al amor de mi vida”. Julio

“Nunca jamas volveré a andar
sola por la vida". Rosa

iad | Ulima actualizacion 30/09/2015 | Elaboro: Giovanni Alberto

Captura de pantalla subir hasta 5 fotos en una galeria (flujo alternativo) 1/2 (Alberto, G. 2015).

Elaboroé:
Fecha de elaboracion: 16/03/2015
Version: 1.0
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Equipo: Diablo Systems
Sistema: Media Naranja ah ID

Iteracion: Primera iteracion ﬁpstems

*®,. MEDIA .,

".\ -Naranja ,.O

Por favor corrige los errores indicados

Felipe Carrillo

Publicaciones:

Felipe Carrillo publicéd en tu perfil:
Enlace a google ( )
hitps-//google com mx

publico en tu perfil:

Enlace a google | Seleccionar archivo | No se eligio archivo

hitps: /fgeog|

Elige una foto (JPG, JPEG, JPE)

"Este servicio es el mejor, Contactanos
Gracias a él me casaré”. Juan
“Gracias a este servicio conoci
3 al amor de mi vida". Julio
“Nunca jamas volveré a andar
3 sola por la vida™. Rosa

Version 1.0 | Aviso de privacidad | Ulima actualizacién 30/09/2015 | Elabord: Giovanni Alberio

<D

—
=)
=3

[.[5]

Captura de pantalla subir hasta 5 fotos en una galeria (flujo alternativo) 2/2 (Alberto, G. 2015).
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Fecha de elaboracion: 16/03/2015
Version: 1.0
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Equipo: Diablo Systems ’l 4
Sistema: Media Naranja lah IU
Iteracion: Primera iteracion Spstems

Chatear con otros usuarios

Caso de prueba 1 (flujo normal)

Resultado esperado Entradas

Esperar a que el otro usuario reciba el

f Intri ir el : “Hola” y presionar enviar
mensaje y responda troducir el texto: “Hola” y presionar envia

*®,. MmEDIA

"35-' Naranja’ -®

Sala de chat

Usuarios conectados Conversacion

Felipe Carrillo Bienvenido al chat de Media Naranja

Por favor respeta a los demas usuarios

Hola J ?’

n "Esle servicio es el mejor, Contactanos
Gracias a él me casaré”. Juan
You v "Gracias a esle servicio conoci
m s ey al amor de mi vida”. Julio
g "Nunca jamas volveré a andar
sola por la vida®. Rosa
2 .

Version 1.0 | 1 1| Ultima actualizacién 30/09/2015 | Elabord: Giovanni Alberto

Captura de pantalla chatear con otros usuarios (flujo normal) 1/2 (Alberto, G. 2015).
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Elaboro: Giovanni Alberto Garcia
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Version: 1.0

Ejemplo de Integracion y pruebas de Software 31/35 (Alberto, G. 2015).
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Equipo: Diablo Systems ’l 4
Sistema: Media Naranja Iah IU
Iteracion: Primera iteracion Spstems

*®,. meDIA

"2_3 -Naranja -

Sala de chat

Usuarios conectados Conversacion

Felipe Carrillo Bienvenido al chat de Media Naranja

Por favor respeta a los demas usuarios.
Hola

-4

"Este servicio es el mejor, Contactanos
Gracias a él me casaré”. Juan

<«

"Gracias a este servicio conoci

—
=

al amor de mi vida". Julio

(. /5]

“Nunca jamés volveré a andar
sola por la vida™. Rosa

Version 1.0 | 1 d | Ultima actualizacion 30/09/2015 | Elabord: Giovanni Alberio

Captura de pantalla chatear con otros usuarios (flujo normal) 2/2 (Alberto, G. 2015).

Caso de prueba 2 (flujo alternativo)

Resultado esperado Entradas
Enviar una advertencia de mensaje invalido Enviar un mensaje vacio
31
Elaboro: Giovanni Alberto Garcia
Fecha de elaboracion: 16/03/2015
Version: 1.0

Ejemplo de Integracion y pruebas de Software 32/35 (Alberto, G. 2015).
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Equipo: Diablo Systems
Sistema: Media Naranja
Iteracion: Primera iteracion

Diaviog

Usuarios conectados

Felipe Carrillo

Escribe algo por favor

Version 1.0 |

Sala de chat

Bienvenido al chat de Media Naranja

Por favor respeta a los demas usuarios.

"Este servicio es el mejor,

Conversacién

& &

Contéctanos

Gracias a él me casaré”. Juan

"Gracias a este servicio conoci
al amor de mi vida®. Julio

“Nunca jamas volveré a andar
sola por la vida™. Rosa

1] Ultima actualizacién 30/09/2015 | Elabord: Giovanni Alberto

Captura de pantalla chatear con otros usuarios (flujo alternativo) 1/1 (Alberto, G. 2015).

Bloquear perfiles

Caso de prueba 1 (flujo normal)

Resultado esperado

Entradas

Esperar a que se abra la pagina principal

Seleccionar algun perfil, bloquearlo.

32
Elaboro: Giovanni Alberto Garcia
Fecha de elaboracion: 16/03/2015
Version: 1.0
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Equipo: Diablo Systems

Sistema: Media Naranja Iah IU

Iteracion: Primera iteracion Systems

- La pagina en medianarania.herokuapp.com dice:

{Bloqueards 3 este usuaric?

Euita que esta pigina cree cuadros e difloge adicionales.

Aeeptar | | Cancelsr

Ana Cérdenas

Un poco de mi...

Soy una persona sumamente tiema, dedicada y muy compromelidacon todos los refos tanto personales

1\.
@
» "
© 90 W

como laborales, nunca dejo cosas a medias, bueno, al menos lo intento casi siempre

Lo que més me importa...
Me gusta la agricultura y todo o que tenga que ver con ecologia y animales, me encanta nadar y andar a
caballo, suelo pasear con mis papas y algunas veces con mis amigos, creo que estar en el asto tirada es lo

mejor.

Perversion

hafialiafod Lo que busco y espero que también ti...

Seriedad Deseo una compariera de aventuras que sea amable y me cuide, que le agraden las cosas que me agradan a

Yoe mi, que sea respetuosa y muy buena onda, que le gusten los retos y los desafios diarios que ofrece la vida en
pareja

Sdlo mujeres

Soy mujer

ana@gmail com

5582917834

05/04/1990

“Este servicio es el mejor, Contactanos.
Gracias a él me casaré”. Juan

“"Gracias a este servicio conoci
al amor de mi vida”. Julio
0

@E¢D

“Nunca jamas volveré a andar

sola por la vida". Rosa

Version 1.0 | A privacidad | Utima actualizacién 30/09/2015 | Elabord: Giovanni Alberto

Captura de pantalla bloquear perfiles (flujo normal) 1/2 (Alberto, G. 2015).
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Equipo: Diablo Systems ’l 4
Sistema: Media Naranja Iah IU
Systems

Iteracion: Primera iteracion

Has blogueado al usuario con éxito
Felipe Carrillo 5 -y
Amplior el mapa

O, Pusnie
=
i

Soy una persona alivianada me gusta chambear y
viajar asimucho, veras que soy muy interesante en f
todos los aspectos de la vida. Simplemente soy Unico

., ]
y fenomenal, nadie coma yo. “ E 08 Lo Ty g
v
£ g 00, £ 1o,
o

Escuela Nacional A7 Caggy
 Preporalora Planiel .. A o, °
. 9 Tezoniy

Préximo evento presencial con grandes sorpresas

<>

"Este servicio es el mejor, Contéctanos

Gracias a él me casaré” Juan

“Gracias a esle servicio conoci
al amor de mi vida®. Julio

“Nunca jamas volveré a andar
sola por la vida". Rosa

Version 1.0 | wcidad | Ultima actualizacion 30/09/2015 | Elabord: Giovanni Alberto

Captura de pantalla bloquear perfiles (flujo normal) 2/2 (Alberto, G. 2015).
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