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1. PROBLEMATICA.

1.1. Introduccion.

En la Division de Estudios de Posgrado de la Facultad de Medicina (DEP-FM), para
solicitar insumos del almacén, los usuarios realizan las solicitudes por medio de un
“vale”, el cual es llenado con los datos de los materiales y accesorios que requieren.

Realizar dicho proceso, conlleva una serie de probleméticas entre las cuales
destacan la pérdida de tiempo, errores en el llenado de la solicitud, retraso en el
abastecimiento de material, modificacién de las cantidades de material solicitadas,
entre otros; lo cual da como resultado un mal control administrativo del almacén.

Al haber distintas formas en las que se llena una solicitud, muchos campos de
informacion son registrados incorrectamente y esto ocasiona que los vales se
entreguen con errores y generen problemas al momento de gestionar dicho material.

Por lo anterior, es necesario un formato que automatice y haga mas facil y practica
la solicitud de material del almacén y que, a su vez, guie al usuario para que dicho
vale sea completado de forma correcta y sin contratiempos.

Por otro lado, se necesita que todos los movimientos que haya en el almacén sean
registrados para llevar un control de las peticiones de los usuarios y de los
departamentos a los que pertenecen, esto para hacer cortes mensuales de esas
extracciones y de la misma manera se podran saber las existencias de material que
hay en el almacén.

1.2. Objetivos.

Este reporte describe un modulo de un sistema de software que tiene como
objetivos:

e Automatizar el manejo y administracion de la entrada y salida de material
de almacén, asi como las solicitudes de abastecimiento y suministro de
bienes de la DEP-FM.

e Manejar de una manera segura e integra la informacion del almacén y de
la solicitud del material.

e Agilizar y facilitar la dinamica de solicitud de abastecimiento de material.



2. CONCEPTOS BASICOS.

Para tener un mejor entendimiento del sistema a desarrollar, en este capitulo se
mostraran algunos conceptos y definiciones que ayudaran a comprender la
funcionalidad del sistema en cuestidén y su contexto.

En el desarrollo de cualquier sistema de informacion, se recomienda tener
documentacion actualizada y clara, ya que esto facilitara la comprension del sistema
para actualizaciones y/o para agregar nuevas funcionalidades para cubrir las
necesidades del usuario final.

El objetivo de documentar el sistema sera crear una guia para que el equipo técnico
de programacion de la Coordinacion de Computo e Informética (CCl) de la DEP-FM,
sea capaz de entenderlo, corregir defectos, afiadir mdédulos y extensiones de
manera mas rapida y eficiente.

A continuacién se mencionaran algunos conceptos basicos para un mejor analisis y
desarrollo.

2.1. Ingenieria de software

Podemos definir a la ingenieria de software como aquella disciplina la cual se ocupa
del desarrollo, implementacién y el mantenimiento de algun tipo de software.

Para tener un concepto mas claro de lo que es la ingenieria de software, es
necesario estudiar algunas metodologias que se llevan a cabo para el desarrollo de
un sistema, por tanto, la disposicion de ese conocimiento es lo que permitird el
disefio y la construccion de software, lo que nos llevara a operar de un modo
satisfactorio nuestro software en diversas computadoras y/o plataformas.

Entonces, la ingenieria de software implica un proceso en el cual se produce un
analisis del contexto o la idea, se disefia el proyecto, se desarrolla el software, se
efectian las pruebas para asegurar su correcto funcionamiento para finalmente
poder implementarlo (Pressman, 2006).

Una vez que el software esta funcionando, se realizaran tareas de mantenimiento.
Generalmente, suelen aparecer errores con relacion al disefio del programa, por lo
cual, el proceso de mantenimiento sera el que permitira corregir dichos errores.

Para nuestro proceso de desarrollo, involucraremos las siguientes etapas que se
iran definiendo con mas detalle en capitulos posteriores (Sommerville, 2005):

e Especificacion de requerimientos: A través de entrevistas y juntas con
el cliente o usuario final, se recabaran todas las necesidades del negocio o
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los requisitos del usuario los cuales debe cumplir el sistema de software.
En este punto se reconocerd, entendera y modelard el problema para
facilitar el desarrollo en etapas posteriores.

Andlisis. En esta etapa a través de diagramas, se describira el
comportamiento esperado del software y su interaccion con el usuario
final.

Disefio. Después del analisis, se procedera a representar los requisitos
recabados en los pasos anteriores a través de interfaces, algoritmos y
estructuras de datos disefladas para una buena ejecucion de dicho
software.

Desarrollo. En esta etapa se utilizardn los modelos creados durante la
etapa de disefio para crear los componentes del sistema, dichos modelos
se traduciran a cdodigo legible por la computadora, el cudl sera escrito en el
lenguaje de programacion elegido por el equipo de desarrollo.

Implementacion. Una vez concluida la etapa de desarrollo, se procedera
a la etapa de implementacion. Aqui es donde todos los componentes
desarrollados y codificados en la etapa de desarrollo se juntan. Cada
componente se enlaza con el resto para obtener el producto, para
finalmente realizar la etapa de pruebas.

Pruebas. Después de haber generado el c4digo y un sistema funcional, se
pasa a la etapa de pruebas. En esta etapa se comprobara que el software
tenga el funcionamiento correcto y muestre los resultados esperados. Las
pruebas se realizaran tanto por el equipo de desarrollo como por el
usuario final, esto con el fin de poder realizar una retroalimentacion de
ambas partes.

Liberacién. Cuando el software ha pasado la fase de pruebas de manera
satisfactoria, se procedera a hacer la entrega final cliente. En esta etapa
se podra dar por hecho que el producto funciona correctamente y que
cubrird las necesidades del cliente.



2.2. Proceso Unificado

Se podra definir el Proceso Unificado como una metodologia de trabajo la cual se
puede extender y ser adaptada a proyectos especificos. Dicho proceso puede ser
utilizado para diferentes tipos de software, organizaciones, areas de aplicacion y
diferentes tamafios de proyectos. Su finalidad es poder asegurar la produccion de
software que satisfaga las necesidades de los usuarios finales, dentro de un tiempo
determinado y con un presupuesto predecible (Van Vliet, 2008).

El Proceso Unificado usa UML (Lenguaje de Modelado Unificado) el cual consiste en
usar diagramas para visualizar, especificar, construir y documentar un sistema.
También permite modelar aspectos conceptuales como procesos, funciones del
sistema, expresiones de lenguajes de programacion y esquemas de bases de datos.

Las caracteristicas principales del Proceso Unificado es que esta basado en tres
conceptos clave: Dirigido por casos de uso, esta centrado en la arquitectura y es
iterativo e incremental.

A continuacion se detalla cada una de las caracteristicas (Jacobson, 2000):

e Casos de uso: Podemos definir a los casos de uso como las
funcionalidades que tendra nuestro sistema a desarrollar. Se basan en los
requerimientos funcionales definidos en la etapa de analisis de
requerimientos. Para los casos de uso, se definirAdn personajes que seran
participes de las funcionalidades de cada caso de uso. A estos personajes
se les denominara actores.

Con el uso de actores, podemos definir un caso de uso como una
secuencia de interacciones que se desarrollaran entre un sistema y sus
actores en respuesta a un evento que inicia un actor principal sobre el
propio sistema.

Los diagramas de casos de uso nos servirdn para especificar la
comunicacion y el comportamiento de un sistema mediante su interaccion
con los usuarios. De la misma manera, con los diagramas de casos de uso
se podran visualizar los requerimientos del sistema al mostrar como
reacciona a eventos que se producen en su ambito o en él mismo.

e Centrado en la arquitectura: La arquitectura en un sistema de software
se define como las diferentes vistas del sistema que estd siendo
construido. Tomando la analogia de un edificio en construccion, existen
diversos planos que incluyen los distintos servicios que el edificio tendra y
de esta manera el arquitecto puede ver una imagen completa del edificio
antes de que comience la construccion. La arquitectura es la vista del
disefio completo con las caracteristicas mas importantes hechas mas
visibles.



La arquitectura surge de las necesidades del usuario final, tal y como
estan reflejadas en los casos de uso. Aparte de las necesidades del
usuario, también esté influenciada por otros factores, como por ejemplo, la
plataforma de software en la que se ejecutara, consideraciones de
instalacién, requerimientos no funcionales, entre otros.

Iterativo e incremental. Esta caracteristica corresponde a mantener
siempre un enfoque en los cambios que se puedan producir en un
proyecto. Consiste en poner en manos del usuario un sistema que se ira
completando en fases sucesivas. Asi el usuario puede ir checando
algunas funcionalidades del sistema mientras se van completando
funcionalidades nuevas para presentarlas en futuras iteraciones.

Para el proceso de desarrollo incremental, se van mostrando versiones de
un subsistema funcional pequefio, el cual se le van agregando nuevas
funcionalidades con el paso de cada version.

Sin embargo, en el desarrollo iterativo también se puede entregar un
sistema completo desde el principio y a partir de aqui ir modificando las
funciones ya existentes en cada nueva version que se entregue. Tanto el
enfoque iterativo como el incremental, se pueden combinar durante el
desarrollo.

El desarrollo iterativo se puede considerar como un método de
construccién de un producto en el cudl el ciclo de vida esta compuesto por
iteraciones, las cuales tienen como objetivo entregar versiones de
software con correcciones y mejoras.

Cada iteracion se considera un proyecto que permite al usuario tener
puntos de verificacion y control mas rapidos, para asi poder tener un
proceso de pruebas continuas desde las primeras iteraciones.

Los proyectos se pueden dividir en mini-proyectos los cuales se van
entregando durante cada iteracion o periodo corto de tiempo. Estos
incluyen un conjunto reducido de requerimientos a implementar.

El resultado de cada iteracién es un sistema al cual se le pueden aplicar
pruebas para ser corregidas y entregadas en la siguiente iteracion. Se
pueden hacer retroalimentaciones mas rapidas y asimilar los cambios de
una manera mas sencilla en cada entrega.
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2.3. Patron MVC

Para el desarrollo del software propuesto, se utilizara el patrén MVC (Modelo-Vista-
Controlador) el cudl es utilizado para el disefio de software de una manera mas
organizada, tener una mayor facilidad para dar mantenimiento, poder aplicar
extensiones a un sistema, reutilizar codigo y facilitar el desarrollo (Murat, 2015)-.

El patron MVC (ver Figura 2) se basa en la separacion de cédigo para una mayor
organizacion y entendimiento de un sistema. Utiliza tres tipos de capas dependiendo
de su funcionalidad®.

Model View
- User
Notifies Action
Updates Updates

Controller

Fig. 2 — Patrén MVC (Modelo-Vista-ControIador)1

A continuacion se explica cada una de las capas (Murat, 2015):

e Modelo: En esta capa es donde se tiene el modelo de la base de datos en
la cual se haran las operaciones correspondientes para acceder a la
informacion almacenada, aqui se trabaja y almacenan los datos y los
cambios que se hagan. Por tanto contendrd los mecanismos que
permitiran acceder a la informacion y asi poder enviar a la vista la
informacion que haya sido solicitada.

! Imagen tomada de https://en.wikipedia.org/wiki/Model-view-controller (Consultada el 01/03/2017)
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e Vista: Contiene el codigo y las interfaces graficas mediante las cuales el
usuario interactuara con el sistema y asi obtener la informacion necesaria.
Por lo general esta capa contiene cédigo en HTML (Hyper Text Markup
Language) y CSS (Cascading Style Sheets). A través de ésta el usuario
trabajara con los datos almacenados en la capa del modelo.

e Controlador: es la capa que realiza la interaccion entre la vista y el
modelo, respondiendo a los mecanismos que puedan requerirse para
implementar las necesidades de nuestra aplicacion. Contiene el codigo
necesario para responder a las acciones que se solicitan en la aplicacion.
Por lo tanto se puede decir que el controlador es el intermediario entre la
vista y el modelo.

2.4. Base de datos

Podemos definir a las bases de datos como una serie de datos organizados y
relacionados entre si, los cuales son recolectados y explotados por los sistemas de
informacion de algln negocio o empresa.

Algunas caracteristicas de las bases de datos son las siguientes (Post, 2006)
(Ramez, 2007):

e Independencia fisica: Es la capacidad de modificar el esquema fisico sin
provocar que se vuelvan a escribir los programas de aplicacion.

e Independencia légica de datos: Capacidad de modificar el esquema
conceptual sin provocar que se vuelvan a escribir los programas de
aplicacion.

e Redundancia minima: Es la capacidad de eliminar las repeticiones
innecesarias de los datos en los archivos de la base de datos. Con esto se
evita que la misma informacion se almacene repetidas veces en la base
de datos.

e Integridad de los datos: Se refiere a la manera correcta en que los datos
estan almacenados en la base de datos.

e Seguridad de acceso: Proteccion de los datos para accesos no
autorizados.

e Respaldo y recuperacion: Se puede realizar un respaldo de los datos
con el fin de evitar pérdidas imprevistas de la informacion.
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Ademas de las caracteristicas de las bases de datos, podemos también clasificar los
modelos de bases de datos. Un modelo de datos es la descripcion de un contenedor
de datos, asi como sus funciones o métodos para poder acceder a estos y
recuperarlos. Los modelos de datos son abstracciones que permiten la
implementacion de un sistema de base de datos (Silberschatz, 2010).

Algunos tipos de modelos de bases de datos son los siguientes:

e Bases de datos jerarquicas: como su nombre lo indica, almacenan la
informacion de manera jerarquica, es decir, utiliza una estructura parecida
a la de un éarbol, donde un nodo padre puede tener varios hijos de
informacion. Este tipo de bases son utiles cuando se maneja una gran
cantidad de informacién permitiendo crear estructuras estables de gran
rendimiento. Una desventaja de este modelo es que es dificil encontrar
redundancia de datos.

e Bases de datos relacionales: este tipo de base de datos organiza la
informacion a través de tablas las cuales contienen atributos. Cada tabla
almacena algun atributo en comdn con otra tabla mediante las cuales se
establecen relaciones entre tablas. Para poder manipular la informacién en
dichas tablas, se utiliza el algebra relacional, la cual da bases para realizar
algun tipo de consulta para obtener informacion especifica.

Para el desarrollo del sistema, se utilizaran bases de datos relacionales esto con el
fin de facilitar la abstraccion de la idea y organizacion de las entidades para poder
consultar cualquier tipo de informacién de manera mas clara y eficiente. También
podremos manejar mas facil la informacién para evitar la duplicidad de datos y asi
mantener la integridad de los datos de una mejor manera (Silberschatz, 2010).
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3. ANALISIS DE REQUERIMIENTOS

En esta etapa se realiza un estudio y analisis de las necesidades que tiene el cliente,
empresa, organizacion o negocio. Se especifican las caracteristicas deseadas del
software a desarrollar (Pressman, 2006).

Tanto el cliente como el equipo de desarrollo tienen una participacion activa ya que a
través de juntas, retroalimentaciones y entrevistas de ambas partes, se van
definiendo las caracteristicas y técnicas especificas que se utilizaran a través del
desarrollo del software.

De la misma manera, se describe el plan del proyecto a seguir y se programan
futuras juntas y retroalimentaciones para hacer un software de mejor calidad que
cubra con las necesidades del cliente.

En la fase de andlisis de requerimientos se consideran los siguientes puntos a
desarrollar:

¢ Requerimientos funcionales.

e Diagrama general de casos de uso.
¢ Requerimientos no funcionales.

e Prototipos.

3.1. Requerimientos funcionales

Los requerimientos funcionales del sistema que seran atendidos por el mdédulo
construido en este proyecto, son:

. El sistema registrara y actualizard material del almacén.

. Registrara usuarios que tendran acceso al material del almacén.

. Se iniciara y cerrara sesion.

. Se realizaran busquedas.

. Se haran registros de material entregado.

. Se imprimiran vales.

. El sistema proporcionara informacion acerca de los productos registrados
en la base del almacén.

~N o ok WwN R
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3.2. Diagrama general de casos de uso

A continuacion se definira el diagrama general de casos de uso, en el cuél se detalla
las funcionalidades que tendré el sistema y los tipos de usuarios que interactuaran
con dicho software (actores), como se muestra en la Figura 3.1.

A

Administrador

Usuario

Almacenista

Fig. 3.1 — Diagrama general de casos de uso.

A partir de la Figura 3.1, se detallaran las funcionalidades de cada caso de uso
segun lo establecido en el andlisis de requerimientos.
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3.3. Casos de uso detallados.

En esta seccion se describirdn los requerimientos funcionales del sistema a través
de casos de uso.

3.3.1. Iniciar sesion

Caso de uso: Iniciar sesion.
Actores: Usuario, administrador, almacenista.

Descripcion: El usuario se identifica para tener acceso a las funciones del sistema
dependiendo de qué tipo de usuario sea.

Administrador

Iniciar Sesion

Almacenista

Usuarno

Fig. 3.2 — Caso de uso de inicio de sesion.
Precondiciones:

Debe de estar dado de alta en el sistema y haber establecido la contrasefia de la
aplicacién para poder acceder.

Suposiciones:

Los usuarios que conocen la contrasefia de entrada deberan de ser los Unicos
autorizados para ingresar al sistema.
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Flujo normal de eventos:
1. El usuario introduce la contrasefia.
2. El sistema comprueba si la contrasefa introducida es correcta.
3. El sistema determinara y mostrara las vistas adecuadas de acuerdo al usuario
autentificado.
Flujo alternativo de eventos:

e Sila contrasefa es incorrecta, el sistema deberd mostrar un mensaje de error.
Se indicara que se vuelva a intentar el acceso.

Post-condiciones:
e EIl sistema muestra las vistas segun el usuario que haya iniciado sesion

(usuario normal, administrador o almacenista) permitiendo opciones que son
exclusivas de acuerdo al usuario.

3.3.2. Solicitar material

Caso de uso: Solicitar material.
Actores: Usuario.

Descripcion: después de acceder al sistema, el usuario solicita material a través de

un formulario.

Fig. 3.2 — Caso de uso de solicitar material.

Usuaito

Precondiciones:
El usuario debe de haber iniciado sesion.
Suposiciones:

El material solicitado esta en existencia en el almacén.

17



Flujo normal de eventos:

El usuario consulta material en existencia.

El usuario solicita material.

Selecciona la cantidad de material.

Envia solicitud de material.

Se asigna automaticamente folio de solicitud de material

agrwbdE

Flujo alternativo de eventos:

1. Selecciona material agotado.
2. Muestra mensaje de error.

Post-condiciones:
1. El sistema muestra el vale del material solicitado para confirmar envio de
solicitud de material.

2. Se envia la solicitud de material para validacion por parte del
administrador.
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3.3.3. Validar material

Caso de uso: Validar solicitud de material.

Actores: Administrador.

Descripcion: Después de que el usuario solicita el material, el administrador

autoriza o cancela solicitud de dicho material. Si es necesario, el administrador
modifica las cantidades de material solicitado.

<<|nclude=>

Walidar Solicitud de
Material

Administrador

E i << Extend=>

- <<Extend=> .
i |
i

Cancelar

Fig. 3.3 — Caso de uso de validar o cancelar material.

Precondiciones:
El usuario previamente realizé la solicitud de material.
Suposiciones:
El material solicitado esta en existencia en almacén.
Flujo normal de eventos:
1. El administrador consulta material solicitado.
2. Consulta el material disponible.
3. El administrador, si es necesario, modifica las cantidades de material
solicitado.

4. Autoriza solicitud de material.
5. Muestra mensaje de confirmacion y se le notifica al almacenista
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Flujo alternativo de eventos:

1. El administrador cancela solicitud de material.
2. Muestra mensaje de notificacion.

Post-condiciones:

El administrador imprime el vale de material.

3.3.4. Registrar Material

Caso de uso: Registrar Material.

Actores: Administrador.

Descripcion: Cuando llega material nuevo al almacén o existe material que se

desea actualizar, el administrador registra el material y lo pone en existencia en el
sistema o si ya existe, el administrador lo puede actualizar.

——

Administrader

Fig. 3.4 — Detallado caso de uso registro material.

Precondiciones:
Se tienen todos los datos del material a registrar o actualizar.
Suposiciones:

El material no existe en el almacén o puede ser escaso.

Flujo normal de eventos:
1. El administrador abre la ventana de registro.

2. Introduce los datos del material a registrar.
3. El administrador valida los datos introducidos.
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4. El sistema comprueba que el nombre introducido para el producto nuevo
no existe en el sistema y que ningun otro campo imprescindible este vacio.
5. El sistema muestra un mensaje de registro exitoso, almacenando los datos
introducidos.
Flujo alternativo de eventos:

1. El material ya se encuentra dado de alta en el sistema.
2. Muestra mensaje de error.

Post-condiciones:

El material ya se encuentra registrado en el sistema, disponible y visible para su
solicitud del usuario.

3.3.5. Registrar material entregado

Caso de uso: Registrar material entregado.

Actores: Almacenista.

Descripcion: Una vez entregado el material con el vale aprobado, se hace un

registro de dicho material para actualizar el nuevo nimero de material en existencia
en almacén.

Registrar Material
Entregado

Almacenisia

Fig. 3.5 — Detallado caso de uso registrar material entregado.
Precondiciones:

1. La solicitud del material fue aprobada por el administrador.
2. Hay material en existencia.
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Suposiciones:

La solicitud fue aprobada.

Flujo normal de eventos:
1. El almacenista abre la ventana de actualizacion del material.
2. Actualiza nimero de existencias en almacén del material entregado.
3. Muestra mensaje de actualizacion exitosa.

Post-condiciones:

Se actualiza el registro de material exitosamente.
Se hace entrega del material.

3.3.6. Cerrar sesidon

Caso de uso: cerrar sesion.
Actores: usuario, administrador y almacenista.

Descripcion: el usuario finaliza la sesién abierta en el sistema.

Administrador

Cerrar Sasion

Almacenista

Usuarid

Fig. 3.6 — Detallado caso de uso cerrar sesion.
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Precondiciones:

El usuario se encuentra con su sesion abierta en el sistema.
Suposiciones.

El usuario quiere cerrar su sesion o cambiar de usuario.
Flujo normal de eventos.

1. El usuario valida el cierre de sesion.
2. El sistema cierra la sesion abierta.
3. Muestra mensaje de cierre de sesion exitoso.

Post-condiciones:

La sesion se cierra correctamente para que otro usuario inicie sesion.
3.4. Requerimientos no funcionales.

El sistema manejara la informacién de manera organizada y eficiente.
Tendra seguridad para manejar la informacion.

Agilizara y facilitara la solicitud de abastecimiento.

Tiempo de respuesta Optimo entre el usuario, almacenista y administrador.
Interfaz grafica amigable para el usuario final.

Ser4 un sistema web.

Estar4 disponible para todos los usuarios registrados de la unidad de
posgrado.

El sistema sera escalable.

Se le podra dar mantenimiento.

No ok~ wbdPE

© ®

3.5. Prototipos.

A partir de los requerimientos del capitulo anterior, podemos detallar los prototipos.
Un prototipo es la representacion grafica de nuestro sistema a desarrollar, de forma
gue podamos transmitir mejor la idea al usuario final de lo que se quiere
implementar.

A continuacion se muestran los prototipos o pantallas que tendra cada tipo de
usuario que utilice el sistema.
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3.5.1. Prototipos de administrador.

El usuario con permisos de administrador, podré acceder al sistema a través de una
vista de inicio de sesion, la cual se muestra en la Figura 3.7. En dicha vista realizara
la consulta a la base de datos y, si los datos son correctos, el sistema direccionara a

la vista que se muestra en la Figura 3.8.

A Web Page
G C> X {} [htprs ] @
quﬂbc.i des Bledicing
. g e Yy
Iniciar sesidon Wi e
o
~

Fig. 3.7 — Prototipo de inicio de sesion para el administrador.

Una vez iniciada la sesion, se mostrara el menu principal (ver Figura 3.8) en el cual
usuario con permisos de administrador podra realizar distintas acciones sobre el
material y las solicitudes de dicho material. A continuacién se muestra el prototipo

del menu principal del administrador:

A Web Page

<j C> X {} { http://

) @)

Administrador

I Registro Material l

I Validar Material l

Cerrar sesidn l

Forsub o cles Rledisino

%)

Ul Facultad de medicina %%
el 2 gﬁ

Fig. 3.8 — Prototipo ment principal administrador.
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Si el usuario oprime la opcion de “Registro de material”, el sistema direccionara a la
vista mostrada en la Figura 3.9.

En esta vista, el usuario podra realizar distintas acciones sobre el material, entre
ellas podra registrar, actualizar y eliminar dicho material. A continuacién se muestra
el prototipo de registro de material.

A Web Page

<:J E> X Q { http:// )| @

Farufins de Medising

Descripcibn L

Cantidad L

Cadige L

| Cancelar | I Registrar I

Fig. 3.9 — Registro de material.

Una vez realizada la accion sobre el material, el sistema direccionara a la vista que
mostrara el aviso de confirmacion segun la accion que se haya hecho (Figura 3.10),
en este caso mostrara una ventana anunciando que el registro fue exitoso.

A Web Page

<:| E> X Q [httor7 ] @

Fersultiss die Medising

Facultad de medicina I‘W}%’“ﬂ.

Administrador %‘,

Registro Exitoso

Fig. 3.10 — Registro de material exitoso
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Otro tipo de advertencia 0 anuncio que puede surgir, es que ya existe material
registrado en el almacén, como se muestra a continuacién en la Figura 3.11:

A Web Page

<:| E> X {} {http:// ] @

R dis Mediging

il Facultad de medicina |‘IP$§$?*L1.
Administrador %3 ; d_»;

Material existente en almacén

Fig. 3.11 — Notificacion material existente

Si el usuario oprime la opcion de “validar material” en la Figura 3.8, el sistema
direccionarda a la vista para buscar algun “vale” para poder validarlo o poder realizar
alguna busqueda de registros. En la Figura 3.12 se muestra la vista para poder
realizar busquedas en los registros de la base de datos.

A Web Page

< C> X {} (ruwr7 ) @ )

Rh: M clie Bledising

Frve
o

Introduce nombre o folio.

L ]

I Cancelar ] I Buscar l

I Ver lista de vales l

Fig. 3.12 — Busqueda de registros
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Una vez realizada la busqueda, el sistema mostrara una serie de resultados que
coincidan con la palabra o frase a consultar. A continuacién se muestra una ventana
con los resultados de dicha busqueda (ver Figura 3.13)

A Web Page

QD XQ ) €O

Forsullins de Medising Ilm e Medicing

l‘}&‘(':ﬁ:u %a"
$)] Facultad de medicina I'ﬂ'g ,ff‘ﬂ-

Administrador

Resultados de la basqueda

Felic Usuaric | Area Departamento
1234 usuariol]| Areal deptol
2345 usuario? | Area2 depto?

I Atras l

Fig. 3.13 — Resultado de la busqueda

De la misma manera, en la busqueda se podran hacer diferentes tipos de consultas,
entre ellas, se podra consultar las solicitudes nuevas que aln no se han aprobado.
En la Figura 3.14 se muestra una vista con este tipo de consulta.

A Web Page

<] D X {} (b7 ) @_ )

Fertulioci de kledicing

Administrador

Facultad de medicina I‘I?ﬂ};?!ﬂﬁu

Vales nuevos

Folio Usuario| Area Elepartarnento
1234 usuariol|Areal deptol
| Atras l

Fig. 3.14 - Vales nuevos o pendientes.

En cualquier consulta que se realice, se podra consultar el detalle de cualquier
solicitud, ya sea que esté rechazada, aprobada o en proceso. En el detalle se
mostraran los datos de la persona solicitante, el area a la que pertenece y la fecha
en que fue solicitado el material, entre otros. De la misma manera se podra consultar
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en el detalle del vale, la cantidad y el tipo de productos, asi como se podran
consultar y modificar las cantidades solicitadas de cada tipo de material. A
continuacién en la Figura 3.15, se muestra una vista para el usuario que consulta el
detalle de alguna solicitud.

<:| E> X Q (htte://

Area del solicitante: Coémputo
Usuario:

Rfc

Fecha reporte:

Responsable del Area:

Numer{ ctdigi|descripcid | Unidad medic|Cantidad Solicita|cantidad Autoriza | Observacione

| Dar de Baja l | Cambiar Vale l

Fig. 3.15 — Detalle de vale de solicitud

Dentro del detalle de la solicitud, se podrén realizar distintas acciones. Entre ellas se
podra dar de baja, cambiar o validar alguna solicitud de material (vale).

Dependiendo del tipo de accién que se haya realizado en el detalle de la solicitud, el
sistema nos notificard que se ha realizado la accidn correctamente. A continuacion
se muestra un ventana cuando se ha aprobado el vale (ver Figura 3.16)

A Web Page

<:| E> X {} {http:// ] @

R dis Mediging

)l Facultad de medicina |‘IP$§$?*L1.
Administrador %3 ; d_»;

El vale se ha aprobado

Fig. 3.16 — Notificacion vale aprobado
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De la misma manera, se pueden realizar otras acciones sobre el vale consultado, en
este caso se muestra una vista en la cual se notifica que el vale ha sido cancelado,

ver Figura 3.17.

A Web Page

<:| E> X {} {http://

) @ )

Administrador

El vale se ha cancelado

R dis Mediging

il Facultad de medicina |:{P$§ﬁf*ﬂ.

Fig. 3.17 — Notificacion vale cancelado

Ademas, se podran consultar los vales segun el area que los ha solicitado o

departamento. Se muestra un ejemplo en la Figura 3.18

A Web Page

<:| E> X {} { bttp:/ s

) @ D

solicitado el vale:

Area =

| Departamerﬁto_i v]

Forullod de Bedicing

r.-:! % ."
II'[ajE,E;.;%‘" ,'.}u Facultad de medicina I‘If“}%’?
g%fj@: Administrador %&’"5’

Elige el drea y el departamento del cudl fué

I Atras ] I Buscar

Fig. 3.18 — Tipos de consultas
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Después de haber realizado las operaciones deseadas para el manejo del material y
de las solicitudes, el usuario podra cerrar la sesion de administrador. Se le notificara
gue la seisén ha sido cerrada correctamente (ver Figura 3.19).

A Web Page

<:| Q X Q [http7 ) @
F:::%,Did%l}l;;:lﬁ
Facultad de medicina Iﬁ?ﬁfﬁ"

Administrador K%‘:‘#

Se ha cerrado la sesidn correctamente

Fig. 3.19 - Sesidn cerrada correctamente.
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3.5.2. Prototipos de usuario.

De la misma forma que con el administrador, el actor con permisos de usuario
solicitante de material, podré acceder al sistema a través de una vista de inicio de
sesion, la cual se muestra en la Figura 3.20. En dicha vista realizara la consulta a la
base de datos y, si los datos son correctos, el sistema direccionara a la vista que se
muestra en la Figura 3.21.

A Web Page

<] |$ X {} (riwrs ) @ )

Fawsufox der bedicino

" . ALY
Iniciar sesibn s 4
At

L

Fig. 3.20 - Prototipo de inicio de sesion para el administrador.
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Cuando el usuario tiene un inicio de sesion exitoso, el sistema lo redireccionara al
menu principal, en el cudl podra cerrar sesion o solicitar algun tipo de material
existente en el almacén. A continuacion se muestra la vista del mena principal del

usuario (ver Figura 3.21).

A Web Page

c |3 X {} { http://

) @ D)

Usuario

I Solicitar Material l

I Cerrar sesibn l

)l Facultad de medicina |,£ o

Forufliod de kedicing

L Sy

o

Fig. 3.21 — Men principal usuario

Si el usuario oprime la opcién “Solicitar material” de la Figura 3.21, se le mostrara
una tabla en la cual se le mostrara todo el material disponible en el almacén para

poder realizar su solicitud. En esta vista el usuario

podra elegir el material y la

cantidad que desee de dicho material. En la vista 3.22 se muestra la manera en que
el usuario podra seleccionar el material disponible de una lista.

A Web Page
A X {3 v ) @ D
Fortullos de Medizing
Facultad de medicina % o
. s
= Usuario %‘%’
Area del solicitante: Coémputo
Usuario:
Rfc
Fecha reporte:
Responsable del Area:
MNumer| cbdig:|descripcid|Unidad medic|Cantidad Solicita|cantidad Autoriza: | Observacione
L4

Fig. 3.22 - Seleccién de material
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Una vez realizada la solicitud en la Figura 3.22, se direcionara a una ventana la cudl
mostrara el mensaje de que la solicitud ha sido realizada. En la Figura 3.23 se
muestra la ventana correspondiente al mensaje de “solicitud exitosa”.

A Web Page

- E> X {} (hep:77 ) @)

Fersutlini dlir Wedlising

)|l Facultad de medicina I‘N}%"Jﬁ

Usuario %‘W

Solicitud de material exitoso.

Fig. 3.23 - solicitud exitosa

Una vez que el usuario haya realizado las operaciones deseadas para las solicitudes
del material, podra cerrar la sesion. Se le notificara que la sesion ha sido cerrada
correctamente. (ver Figura 3.24)

A Web Page

<J E> X {} (http:// ) @

Fauocide Redising

| Facultad de medicina I‘I’ﬁéﬁﬂm
Usuario €S ?:f

Se ha cerrado la sesidbn correctamente

Fig. 3.24 - Sesion cerrada correctamente.
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3.5.3. Prototipos de almacenista.

De la misma forma que con el administrador y el usuario solicitante de material, el
actor con permisos de almacenista, podra acceder al sistema a través de una vista
de inicio de sesion, la cual se muestra en la Figura 3.25. En dicha vista realizara la
consulta a la base de datos y, si los datos son correctos, el sistema direccionara a la

vista que se muestra en la Figura 3.25.

A Web Page

c C> X {} {http://

) @

Iniciar sesidon

Fersullns e Medizing

B
Y

Fig. 3.25 - Inicio de sesion

Una vez que el almacenista tiene un inicio de sesion exitoso, el sistema lo
redireccionara al menu principal, en el cual podra registrar material entregado,
buscar un material solicitado o cerrar sesion,. A continuacién se muestra la vista del

menu principal del almacenista. (ver Figura 3.26)

A Web Page

<j |$ X {} { http://

) @ D

Almacenista

I Registrar Material Entregado

I Buscar Material Selicitado

Cerrar saesibn l

Farsuflo de Medicing

) Facultad de medicina I‘IP?‘}A%‘*??M.

%’#

Fig. 3.26 — Menu principal almacenista
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Cuando el almacenista seleciona la opcidén de “registrar material entregado” en el
menu principal (ver Figura 3.26), se manda a la vista donde aparecen todos los vales
gue fueron aprobados para que se les entregue material, una vez aqui el usuario
podra ver el detalle de cada vale aprobado. A continuacion se muestra lavista de los
vales aprobados para poder ser despachados.

A Web Page

<:| l:> X {} [ritpr7 )| @

Farsuftio dee ktediciig

,-}u Facultad de medicina I‘Ifﬂ}‘ﬁ?ﬂﬁ-
3 Almacenista %@

Vales Aprobados

Folio Usuario| Area Departamento | Detalles |Estado
1234 usuariol| Areal deptol m Despachado

Fig. 3.27 - Lista de vales aprobados

Después de la vista de la Figura 3.37, el almacenista podra seleccionar algun detalle
de las solicitudes para poder ver que material fue autorizado para ser entregado. En
este detalle le aparecera el nombre del material, la descripcion, cantidad solicitada,
autorizada y algunas observaciones del administrador. Apareceran los datos de la
persona solicitante, el area y la fecha en que fue solicitado el material. A
continuacién se muestra la vista del detalle de la solicitud (ver Figura 3.28)

A Web Page

A X Q | (R ) @ )

iy,
;, Facultad de medicina Hh"‘;;‘;';ﬁ"‘
Almacenista %ﬂ

.i\reo del solicitante: Cémputo
Usuario:
Rfc:
Fecha reporte:
Responsable del Area:
Detalles del Vale

Lista de material

MNumer{cbddigi| descripcit|Unidad medic|Cantidad Solicita|cantidad Autoriza | Observacione

Fig. 3.28 — Detalle de la solicitud

35



Una vez que el material fue entregado al solicitante, el almacenista podra poner en
el sistema que la solicitud fue atendida mediante el boton “despachar” de la Figura
3.28. Una vez despachada la solicitud, el sistema informara que la solicitud ha sido

despachada, como se muestra en la Figura 3.29.

A Web Page

CJ E> X {} ((http://

) @& )

Almacenista

Vale despachado.

Rt die Bedicing

Facultad de medicina I:{P}f;i?'ﬂ.

Fig. 3.29 — Notificacion de vale despachado.

Una vez que nuestro vale ha sido despachado, podemos regresar al menu principal
del almacenista (ver Figura 3.26), aqui también se podran hacer busquedas de
material solicitado para una poder atender de una manera mas eficiente una

solicitud. Esto se hace mediante la funcién de “Buscar material solicitado”.

direccionara a la siguiente vista (ver Figura 3.30).

A Web Page

<:| D X Q { bttp://

) @ D

L ]

I Cancelar l I Buscar ]

Fortubod die kedicing

o
b

Introduce nombre o folio de material.

Fig. 3.30 — Busqueda material solicitado

Esto
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En esta vista podremos buscar cualquier material o solicitud ya sea por folio,

nombre, fecha de solicitud, etc.
Una vez encontrado el material o la solicitud, se mostrara una ventana con todos los

detalles de la busqueda. Dicha ventana se muestra en la Figura 3.31

<:| E> x {:} (hite /7 ] @

Numero cbdigo descripcibn Unidad medida Observaciones

Regresar

Fig. 3.31 — Detalle de la solicitud.

Una vez consultados los detalles, se podra regresar al menu principal (ver Figura
3.26)

Una vez ya realizadas todas las acciones disponibles para el almacenista, en el
menu principal podremos cerrar la sesion. Esto llevara a una vista que mostrara el
aviso de que la sesibn se ha cerrado correctamente, como se muestra a

continuacion.

A Web Page

<:| E> X {} [rttpr7 ] @

Rt die Bedicing

)l Facultad de medlcmo |‘IP$§$?*L1.

Se ha cerrado la sesidn correctamente

Fig. 3.32 — Sesion cerrada correctamente.
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4. ADMINISTRACION DE LA CONFIGURACION

4.1. Definicidon de la linea base.

A partir de cada punto establecido como linea base, cualquier cambio posterior que
se realice causara una modificacién a la version sobre la cual se esta trabajando y
con esto se podra hacer una comparacién entre versiones para utilizarlos en futuros
cambios. Hasta el momento tendremos la linea base definida en los siguientes flujos
de trabajo:

Administracion de la configuracion
Andlisis de requerimientos
Andlisis

Disefio

Implementacion

Pruebas

ook whNkE

4.2. Definicion de los componentes a controlar.

Los archivos que se guardaran en el depdésito del proyecto son los que se definen a
continuacién agrupados en los flujos de trabajo anteriormente mencionados:

1. Administracion de la configuracion
1.1. Definicion de las lineas base
1.2. Definicién de los componentes a controlar
1.3.Creacion del depdsito del proyecto
1.4. Caracteristicas del equipo
1.5. Definicion de control de cambios
1.6. Solicitud de cambios

2. Andlisis de requerimientos
2.1. Problematica
2.2.Diagrama general de casos de uso
2.3.Requerimientos funcionales
2.4.Requerimientos no funcionales
2.5. Prototipos
2.6.Glosario de términos

3. Andlisis
3.1.Diagramas de clase
3.2.Control
3.3.Integracién
3.4.Diagramas de estado

3.5. Diagramas de secuencia
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3.6.Casos de uso
4. Diseio
4.1. Descripcion de la arquitectura del disefio
4.2.Diagramas de pagquetes
4.3. Diagrama de distribucion
4.4.Diagrama de clases del disefio detallados
4.5.Disefo de la base de datos
5. Implementacion
5.1. Construccion de la interfaz
5.2.Cébdigo de clases
5.3. Pruebas unitarias
5.4.Reporte de pruebas unitarias
6. Pruebas
6.1. Reporte de pruebas de integracion
6.2. Reporte de pruebas del sistema

4.3. Creacion del deposito del proyecto

El depdsito del proyecto tendra la siguiente estructura:
C:\aplicaciones\sistemas\almacen\

- administracionconfiguracion
- analisisrequerimientos

- andlisis

- disefio

= implementacion

- pruebas

4.4. Caracteristicas del equipo

Las caracteristicas del equipo donde sera alojado el proyecto son las siguientes:

- marca: Dell

- modelo: Poweredge 4900

- sistema operativo: Windows Server 2008 r2
- procesador: Xeon

- memoria RAM: 32 GB

- 2 discos duros de 1 TB cada uno
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4.5. Definicidon de control de cambios.

4.5.1. Procedimiento de cambios y revisiones.

Cuando se solicite algun cambio o actualizacién del sistema, se realizara de la
siguiente manera:

El responsable del proyecto realizarA una solicitud de cambio en la cual se
especificaran los cambios solicitados, ya sea esta peticibn a causa de haber
encontrado algun defecto durante la revision en el sistema o por alguna peticion del
usuario o el responsable del proyecto.

Forma de solicitud de cambios
Proyecto: fecha:
Solicitado por:
Informacién del elemento
Nombre:
Direccion de respaldo:
Responsable:
Informacién del cambio:
Descripcion del cambio:
Beneficio del cambio:
Impacto del cambio:
Estado del cambio:
Fecha de dictamen:
Aprobado Rechazado

4.5.2. Informe del estado de la configuracion.

A continuacion se muestran la ruta de los archivos de configuracion del proyecto:
Administracion de la configuracion:

C:\aplicaciones\sistemas\almacen\administracionconfiguracion\administracion
_de_la_configuracion.pdf

Analisis de requerimientos:
C:\aplicaciones\sistemas\almacen\analisisrequerimientos\analisis_de_requeri

mientos.pdf
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Disefo:

C:\aplicaciones\sistemas\almacen\disefio\

Implementacion:

C:\aplicaciones\sistemas\almacen\implementacion\
Pruebas:

C:\aplicaciones\sistemas\almacen\pruebas\
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5. DISENO

Con la informacion obtenida en la etapa de andlisis, desarrollaremos un modelo del
sistema en el cudl se reflejaran las especificaciones o funcionalidades de nuestro
producto final a través de diagramas. Describiremos el comportamiento esperado del
software y su interaccion con el usuario final.

Para esto, definimos distintos tipos de esquemas y diagramas que complementan y
describen de manera mas especifica las funcionalidades de nuestro software. Los
diagramas se definirAn para cada tipo de actor de acuerdo a sus funciones. Los
diagramas (por rol) que se definiran, son los siguientes:

Diagramas de control.
Diagramas de modelo.
Diagramas de estado.
Diagramas de secuencia.
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5.1. Diagramas del administrador

5.1.1. Control.

A continuacién se muestran los diagramas de control del administrador, los cuales
describen los métodos que se mandan a llamar para cada funcién disponible para
el administrador, como por ejemplo: Alta, baja y actualizacién de material, registro
de marcas, movimientos de una solicitud, entre otros. En la Figura 5.1 se muestra
dicho diagrama.

i Yovinios Nt
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Morinlenos Solciud
sihsipaFstoSocudn Hsoichd, Stingobsenvacones nteady, )
ssullnebaSolchudDealetdsoclud Sting obsenaciones, il sad, it autzada,ntentegats)
‘qeienTodasLasSoltdesin o, Sing pamace, i) : Ay

#0etSolciicudaterialinid_ sofciud): MayList Movimlentos Marca
#nelEncabezadoSalicticud{nt idsolcilud, ntidSesian, Sting paimacen) : Solciud isetNuavaltercalmarca). it
#5eRechaza SofiatudDetalle(nt Weolctud, intestado) : it sethchualzalfarcalidMarca, marca). int
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$ olekaal MNM]'M S #q0tCltienaSolctudesPorAnio(int o, it o, Sting palmacen, int usLario) . ArrayList

hgeDsbsaeni Iuh'ca}Mou o et #qetOnfienaSoliitudesPorAnioNes{int o, ntanio,intmes) : AmayList

- ‘ Powerad By Vistal Paradigm Communly L'i\"-'\®

Fig. 5.1 — Diagrama control de administrador.
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5.1.2. Modelo

En el siguiente diagrama, se muestran los métodos que se ejecutan para la
interaccion con la base de datos las funciones disponibles para el administrador.
Aqui el administrador puede realizar inserciones, actualizaciones y borrar registros
en la base de datos. En la Figura 5.2 se muestra dicho diagrama y sus funciones
correspondientes.

Powarad By Visual Paradigm Commurity Edition 0

Fig. 5.2 — Diagrama modelo de administrador
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5.1.3. Estado

En la siguiente figura se muestra el posible flujo del administrador en el sistema, es
decir, los caminos que podra tomar para realizar distintas funciones. En la Figura 5.3
se muestra dicho flujo o posibles caminos del administrador en el sistema.

Iniciar
Sasion

Realizar Solicitud

Fig. 5.3 — Diagrama estado de administrador
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5.2. Diagramas del almacenista

5.2.1. Control

A continuacion se muestran los diagramas de control para el almacenista, los
cuales describen los métodos que se mandan a llamar para cada funcidn
disponible para el almacenista, como por ejemplo: Consulta de las solicitudes por
despachar, datos de las solicitudes, entre otros. En la Figura 5.4 se muestra dicho
diagrama.

Fig. 5.4 — Diagrama control de almacenista
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5.2.2. Modelo

En el siguiente diagrama, se muestran los métodos que se ejecutan para la
interaccién con la base de datos las funciones disponibles para el almacenista. Aqui
el almacenista puede realizar busqueda de solicitudes mediante consultas en la
base de datos, actualizar solicitudes, entre otros. En la Figura 5.5 se muestra dicho
diagrama y sus funciones correspondientes.

Inicio 2 Movimientos Solicitud
#validallsuarioBD{usuario, contrasenal : ArayList +qetilaterialRegistradoBDY() : AmayList
+etDatosMaterialBO(int idMaterial) . ArrayList
+getObtieneSolicitudesBDiint tipo, it kdsesion, int iiSesionJefeCoordinacion) : AmayList
+getSdlicitiduditaterialBD(int id_solidiud) : Arraylist
+sethluevaSolicitudB Dfint nidsesion, String sobsrvaciones, String sobservacionesusuario) : int
+saiNuevaSolictudcestadosolictudBD{int ultimaSolicitud, Sting palmacen, int idJefeCoordinacion, int idJefedre...
+setDetalleSolcitudBO(int idSolctud, int cantidadSalictada, int nautorizada, int nentregada, int idMaterial) : int
+setCancelaF stadoSoliiudUsuarioBD{int idsofitud, Sting observacines, int estado) : int

Consulta Sollcitudes
+getObtieneSolidtudesBD(int ipa, int idUsuario, int idAdmin) : AmayList
+qatObtieneSolidtudesPorAnioBD{int ipo, int anio, int idusuario) : ArrayList
gatObtieneSolictudesParAnioMesBD(inttipo, intanio, int mes) : ArrayList

Powarad By Visual Paradigm Community Edi :'u@

Fig. 5.5 — Diagrama integracion de almacenista
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5.2.3. Estado.

En la siguiente figura se muestra el posible flujo del almacenista en el sistema, es
decir, los caminos que podra tomar para realizar distintas funciones. En la Figura 5.6
se muestra dicho flujo o posibles caminos del almacenista en el sistema.

Iniciar Sesién Menii Principal }@mm
N

- = =
N/

Das r Solicitud
\

Fig. 5.6 — Diagrama estado de almacenista.
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5.3. Diagramas del Usuario.
5.3.1. Control

A continuacién se muestran los diagramas de control para el usuario, los cuales
describen los métodos que se mandan a llamar para cada funcion disponible para
el usuario, como por ejemplo: Consulta del material disponible, realizar solicitud,
entre otros. En la Figura 5.7 se muestra dicho diagrama.

sattiom Community Edition €

Fig. 5.7 Diagrama control de usuario
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5.3.2. Modelo

En el siguiente diagrama, se muestran los métodos que se ejecutan para la
interaccion con la base de datos las funciones disponibles para el usuario. Aqui el
usuario puede realizar busqueda de material disponible mediante consultas en la
base de datos, cancelar una solicitud realizada, entre otros. En la Figura 5.8 se
muestra dicho diagrama y sus funciones correspondientes.

HBaracdigm Commurnity Ediian €F

Fig. — 5.8 Diagrama modelo de usuario
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5.3.4. Estado.

En la siguiente figura se muestra el posible flujo del usuario en el sistema, es decir,
los caminos que podrd tomar para realizar distintas funciones. En la Figura 5.9 se
muestra dicho flujo o posibles caminos del usuario en el sistema.

a Iniciar L
L o e
@—@— a‘.—
#r Solicitud Buscar

S

b

Selecciona
Material

|

{

Accion Exitosa/Emor

Fig. 5.9 Diagrama estado de usuario
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5.4. Diagramas de secuencia

5.4.1. Caso de uso: Iniciar sesion.

En la figura 5.10 se muestra el diagrama de secuencia para el caso de uso de Iniciar Sesion.
Dicho diagrama muestra el proceso mediante el cual el actor se autentica en el sistema, la
interaccién con la base de datos y los resultados que se muestran en pantalla dependiendo si la
autenticacion fue exitosa o erronea. Los actores que se modelaran en este diagrama son:
Administrador, almacenista y usuario.

X

Actor

1 Entrar

Inicio Sesion Admin Almacenista Usuario Controlador BO
Consulta
I I I I I I
| | | | | |
| | | | | |
i ‘ 1.1: LogeoAdmin I b L
| S50 : | 1.1.1: VerfficaDatos
T T
| |
| |
} 2 muestraPantallasdmin 1.12 Datos correctos
‘u\
‘ | ! :‘
|
1.2: logeoA imacenista | 1.2.1: VerificaDatos L
} I 3: muestraPantalladimacenista 1.2.2: Datos corectos
| T: 1
1.3: LegeoUsuario I I }
| | 1.3.1; VerificaDatos L
|
|
} I | 132 muestraPantallaUsuario 1.3.2: Datos correclos
| H
i I~
| | s w
U | | | ) |
| | | | | 4 VerficaDatos |
| | | L L
| |
} 5: MensajeEror
u\ 4.1: Datos Emoneos

Fig. 5.10 — Diagrama de secuencia iniciar sesion

&
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5.4.2. Caso de uso: Solicitar material.

A continuacion se muestra el diagrama de secuencia para el caso de uso de Solicitar Material,
el cual se refleja la interaccion del usuario con el sistema. En dicho diagrama se presenta el
proceso mediante el cual se muestran las vistas correspondientes al usuario dependiendo de la
accion que se haya realizado, ya sea la de solicitar material 0 mostrar un vale y su interaccion
con la base de datos. El actor que se modelara en este diagrama sera el Usuario solicitante. En
la Figura 5.11 se muestra el diagrama de secuencia antes mencionado.

ED
Actualiza
Material

3.1: Material Solicitado

Meni Principal Lista Material Musstra Vala Confimadion Controfador BD
Consulta
Usuario f f f f f Matarial
M | | | | | I
| | | | | |
1: Inicio | | | | | |
L | 1.1: Solicita Material | | [ 2 Consulta Material
T T T
} | | 2.1: Material Disporicle
| I 3! Enlista Material I
T T
| |
| |
| |
i

3.1.1: Canfirmacion

3.1.1.1.3: Aceptar Vale

3.1.1.1: Aceplar

311110 Actualiza Material

31.1.1.2 Malerchalzad

———— 1

"':I";l;

4 Cancelar

T

S N SO R ——"-

Fig. 5.11 — Diagrama de secuencia solicitar material.
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5.4.3. Caso de uso: Validar solicitud de material

En la Figura 5.12 se muestra el diagrama de secuencia del caso de uso de Validar solicitud de
Material. Dicho diagrama refleja el proceso del Administrador con el sistema para validar una
solicitud pendiente, se muestra las vistas posibles dependiendo de la accion que se realice
junto con la interaccién con la base de datos. El actor que se modelara en este diagrama sera
el Administrador. A continuacion se muestra el diagrama de secuencia antes mencionado.

Valida
Material

Resultados Vale

Adminisirador |
1: Inicio |

A

1.1: ValidaMaterial

T
|
|
!
1.1.1: BuscarVale
]

T
3 MuestraVales

L{ ____________

3.1 SeleccionaV/ale

F——t+—— -

3.1.1.3: Validacion Exitosa

311 Validar

4: Cancelar

5: Accion Fallda

5.1: Carrar Sagion

H

I
|
|
|
|
|
|
.
|
|
|
|
|
|
i

Controlador BO Consulta BD Actualiza
f f f
| | |
| | |
| | |
i 2 Buscar l I

|
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|

L |

| | |

| 3101 ActualizaVale | |

| | [ |

|
31.1.2 Actuaiizacion Comecta
_____________ l_____________

| |

| |

| |

| |

T | |

| | |

| | |

| | |

| | |

| | |

| | |

| | |

L | |

U | |

| |

| | |

| | |
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| -|1_\_ | '_|! -w@

i i i

Fig. 5.12 Diagrama de secuencia validar o cancelar solicitud de material.
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5.4.4. Caso de uso: Dar de alta material.

A continuacion se muestra el diagrama de secuencia para el caso de uso de Alta de Material,
el cudl se refleja la interaccion del Administrador con el sistema para registrar un nuevo
producto, asi como las vistas posibles dependiendo de la accidén que realice y la interaccion
con la base de datos para insertar registros de dicho material. El actor que se modelara en este
diagrama sera el Administrador. En la Figura 5.13 se muestra el diagrama de secuencia antes

mencionado.

Mentt
Principal

Registro Avisos

Administrador

I
. |
1. Inicio |
1

i
|
|
|
|
|
|

(_: _________

3; Cerrar Sesion h<

Controlador

1.1: Ingresa Datos

1.1.1: Recibe Datos

1.1.1.3: Registro Exitoso

1.1.1.3.1; Aceptar

———

2. Matenial Existente

2.1.1: Cancelar
__________ 15
I
|
|

[ [
Fig. 5.13 — Diagrama de secuencia dar de alta material.

BD Inserta

2.1: Aceptar o __—[;'
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5.4.5. Caso de uso: Registrar material entregado.

Para el caso de uso de Registro de Material Entregado, se muestra a continuacion su
diagrama de secuencia, el cudl se refleja la interaccion del usuario con el sistema, asi como
las vistas correspondientes. El actor que se modelara sera el Almacenista. En la Figura 5.14
se muestra el diagrama de secuencia antes mencionado.

Neni Registio Material Entregado Aisos Contioldor 80 Consulla B0 Actualia
Principal

Almacenista

1: Inicio

[ [ [
1.1: RegistoMateralE niregad
L e | | 21 buscaMatera

I
|
2 MateralEntregado I
I
|
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i
3: AceplaMalerialEniregado T :
P i 4 b 31, Acualpaliteial

! 32: MaterilAchalzaco
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|

\
\
\
\
\
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\
\
|
\

33.1: Aceptar

4: Cancelar

4.1: Cerrar Sesion
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|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
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|
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|

| |

| |

| |

| |

| |
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| | |
| | |
| | |
| | |
| | |
i I I

Fig. 5.14 — Diagrama de secuencia registrar material entregado.
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5.5. Esquema de la Base de datos.

Para nuestra etapa de disefio, es necesario modelar la base de datos, la cual
estara implementada en la capa modelo de nuestro MVC.

Como se menciond en el capitulo 2, se usard una base de datos relacional, esto
con el fin de facilitar la abstraccién de la idea y organizacién de las entidades para
poder consultar cualquier tipo de informacion de manera mas clara y eficiente.
También podremos manejar mas facil la informacion para evitar la redundancia de
datos y asi mantener la integridad de los datos de una mejor manera.

Como el médulo de administracion de material tiene informacion que se repite,
utilizaremos catélogos, los cuales nos permitirdn almacenar informacion estatica o
gue siempre sera la misma, esto con el fin de evitar redundancias.

Después de analizar la informacion obtenida de los requerimientos del software,
se procedera a modelar nuestra base de datos. Para esto, se utilizaran Diagramas
Entidad-Relacién para posteriormente implementarlo en nuestro gestor de base de
datos, que en este caso es PostgreSQL.

Este diagrama nos ayudara a entender de una mejor manera los datos que se
quieren utilizar para el software y como relacionarlos entre ellos. Para proceder a
generar nuestro diagrama, necesitamos ubicar las entidades u objetos que
comprenderan el sistema. En nuestro caso, las entidades que podemos declarar
son las siguientes:

e Solicitud: Contendra informacion referente a las solicitudes que realizan los
usuarios, como por ejemplo, Observaciones de la solicitud, fecha de la
solicitud, quien realiza la solicitud, entre otros. Una solicitud podra tener
muchos estados y solo podra ser asignada a un usuario.

e Material: Informacién referente al material disponible para realizar las
solicitudes, como por ejemplo, nombre del material, descripcion,
observaciones, existencia, etc. Un material podra tener una sola marca pero
podra ser parte de muchas solicitudes.

e Marca: Contiene informacion de las marcas registradas en la base para
asociarlas a algun material registrado. Contiene nombre de la marca. Una
marca podra pertenecer a unos tipos de material.

e Estado_Solicitud: Informacion acerca de los posibles estados que puede
tener una solicitud. Contendra el nombre del estado de la solicitud
(Aprobada, Rechazada, En proceso o Cancelada por el usuario). Un estado
podra pertenecer a muchas solicitudes.
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e Sesion: Informacion de los usuarios que solicitan material, como el nombre,
usuario, contrasefia, correo, entre otros. Un usuario podra realizar muchas
solicitudes.

e Area: Informacion del area a la que puede pertenecer un usuario o
coordinacion. Tendré el nombre del area. Un Area puede contener muchas
coordinaciones.

e Coordinacion: Informacion de alguna coordinacion registrada a la cual
pertenece algun usuario, contendra el nombre de la coordinaciéon. Muchas
coordinaciones pueden pertenecer a un Area.

Una vez que tenemos definidas nuestras entidades, necesitamos definir la manera
en que la informacion se relacionara entre las distintas entidades, para eso
utilizaremos Relaciones. Dichas relaciones permitiran definir una dependencia
entre varias entidades, es decir, nos permite exigir que varias entidades
compartan ciertos atributos de forma indispensable.

Por ejemplo, las solicitudes realizadas (de la entidad “Solicitud”) tienen un material
asignado (de la entidad “Material”). Es decir, un atributo de la entidad "Material"
especificara a que solicitud pertenece.

Las relaciones se las representaremos en los diagramas como rombos, las cuales
uniremos a las entidades.

A partir de las entidades que tenemos hasta este momento, obtendremos las
siguientes relaciones para unir las entidades anteriormente mencionadas:

e Solicitud_EstadoSolicitud: Permitira unir a la Entidad solicitud con la
entidad EstadoSolicitud. Nos proporcionara informacion como la fecha y
hora en que se asignoé un estado a una solicitud.

e Detalle_Solicitud: Permitira unir la entidad relacién con la entidad Material.
Contiene detalle de una solicitud realizada, como por ejemplo: Cantidad de
material que se solicitd y la cantidad que se autorizd, entre otros.

e Coordinacion_Sesién: Permitira unir la entidad Coordinaciéon con la
entidad Sesion. Nos proporcionara informacion de un usuario que
pertenece a cierta coordinacion.
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Una vez obtenida toda la informacion anterior, procederemos a generar nuestro
Diagrama Entidad-Relacion, el cual se puede observar en la Figura 5.15:

idEstadoSolicicud

2

PermizoAImacen

EstadoSolicitud

fechaVisto

fechaFstado

idSesion

Sesion

Eslefe

idCoordinacion

Coordinacion

fechaSolicitud Observaciones

Unidadiedida

cantidadSolicitada

DetaleSolicitod

Solicitud

fechaliberacion

(bservacionesUsuario

idSolicitud

fechafntrega

cantidadEntregada

Fig. 5.15 — Modelo Entidad-Relacion

5.6. Tablas de la base de datos

Material

descripcifn

&

(bservaciones

Marca

Ya que tenemos nuestro diagrama Entidad-Relacién, procedemos a pasarlo a
Modelo-Relacional. Con el modelo relacional podemos representar la logica de
nuestro modelo Entidad-Relacién. La idea fundamental del Modelo Relacional se
basa en el concepto de tablas, que se componen de registros y cada registro se
compone de campos que son las columnas de la tabla. Una tabla es una
estructura que sirve para almacenar datos tanto de tipo numérico como
alfanumérico. Desde el punto de vista conceptual esto significa que cada entidad
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se almacena en estructuras separadas. Asi, cada entidad, tendra una tabla
pensada y disefiada para ese tipo de entidad. Cada elemento almacenado dentro
de una tabla recibe el nombre de registro o fila. Una tabla se compone de campos
0 columnas, que son conjuntos de datos.

En este modelo, el lugar y la forma en que se almacenen los datos no tienen
relevancia. Esto hace que sea mas facil de entender y de utilizar para cualquier
usuario de la base de datos. En este modelo relacional, la informacion puede ser
recuperada por medio de consultas que ofrecen una amplia flexibilidad y poder
para administrar la informacién. El lenguaje que utilizaremos para construir las
consultas sera SQL.

Basandonos en lo anterior, procederemos a generar las tablas con sus respectivos
atributos:

Sesion: esta tabla contendré los datos de los académicos que podran hacer las
solicitudes del material. Su estructura sera la siguiente:

e Sesion

0 nidsesion: Llave primaria de nuestra tabla sesion. Tipo de dato:
integer.

0 susuario: Nombre del usuario con el cual se podra iniciar sesion en
el sistema. Tipo de dato: varchar.

0 scontrasefia: Contrasefla para poder ingresar al sistema. Tipo
varchar.

o0 palmacen: Permisos que tendra el usuario sobre el almacén, ya sea
permiso de usuario normal, almacenista o administrador. Tipo de
dato: varchar.

o0 snombre: Nombre completo del usuario. Tipo de dato: varchar

sesion
|| nidSesion  integer(10)
slsuario varchar(32)
sContrasena  varchar(32)
pAlmacen varchar(3)
sNombre varchar(256)

Fig. 5.16 — Tabla sesion
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cArea_dep: Tabla que contendra los datos de las areas registradas. Para evitar
redundancia de datos, esta tabla sera un catalogo. Su estructura sera la siguiente:

e CArea _dep:
0 nidarea: Llave primaria de nuestra tabla cAreaDep. Tipo de dato:
integer.
0 sArea: Nombre del a&rea. Restriccion unique para evitar
redundancias. Tipo de dato: varchar.
0 nidsesion: Llave foranea de la tabla sesién. Indicara que usuario de
la tabla sesién es el jefe del area. Tipo de dato: integer.

i cArea_dep 0
'/ nidArea integer(10)

5] sArea varchar(255) U

" nidSesion _integer(10] TP

Fig. 5.17 — Tabla carea_dep

ccoordinacion: tabla que contendr& los datos de las coordinaciones registradas.
Para evitar redundancia de datos, esta tabla sera un catalogo. Su estructura sera
la siguiente:

e ccoodinacion:

o nidcoordinacion: llave primaria de la tabla coordinacion. Tipo de
dato: integer.

0 scoordinacion: nombre de la coordinacion. Restriccion unique para
evitar redundancias. Tipo de dato: varchar.

o0 nidarea: llave foranea de la tabla carea_dep. Indicar4 a que area
pertenece la coordinacion. Tipo de dato: integer.

0 nidsesion: llave foranea de la tabla sesion indicara que usuario de la
tabla sesion es el jefe de la coordinacién. Tipo de dato: integer.

|| nldCoordinacion  Integer(10)

[5] sCoordinacion varchar(255) U
" nidArea integer(10)
Tissesen ___ mogort) |

Fig. 5.18 — Tabla coordinacion.

coordinacionsesion: Tabla que contendrd la relacién entre la tabla coordinacion y
la tabla sesion. Indicara a los usuarios que pertenecen a una cierta coordinacion.
Su estructura serd la siguiente:
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e coordinacionSesion:
0 nidcoordinacionsesion: llave primaria de la tabla
coordinacion:sesion. Tipo de dato: integer.
o nidcoordinacion: llave foranea de la tabla coordinacion. Indicara la
coordinacion a la que pertenece el usuario. Tipo de dato: integer.
0 nidsesion: llave foranea de la tabla sesién. Indicara que usuario
pertenece a cierta coordinacion. Tipo de dato: integer.

( coordinacionSesion )
|| nldCoordinacionSesion  intager(10)
2 nidCoordinacion integer(10)
il L

Fig. 5.19 — Tabla coordinacionsesion

cestadosolicitud: tabla que contendré los datos de los estados que tendran las
solicitudes. Para evitar redundancia de datos, esta tabla sera un catalogo. Los
posibles estados que tendra esta tabla son: en proceso, aprobada, rechazada y
cancelada. Su estructura serd la siguiente:

e cestadosolicitud:
0 nidestadosolicitud: llave primaria de la tabla nidestadosolicitud.
Tipo de dato: integer.

0 sestadosolicitud: contendra el nombre del estado que podréa tener la
solicitud.

( cEstadoSolicitud )
L nidEstadoSolicitud  integer(10) J
U
¢

sEstadoSalicitud varchar(255)

Fig. 5.20 — Tabla cestadosolicitud

solicitud_cestadosolicitud: tabla que contendra la relacibn entre la tabla
cestadosolicitud y la tabla solicitud. Esta tabla contendra la informacion de las

solicitudes para asignarles un estado y saber quién aprobd dicha solicitud. Su
estructura es la siguiente:

e solicitud_cestadosolicitud:
0 nidestadosolicitud_cestadosolicitud: llave primaria de la tabla
solicitud_cestadosolicitud. Tipo de dato: integer.
o nidestadosolicitud: llave foranea de la tabla cestadosolicitud.

Indicard en qué estado se encuentra la solicitud. Tipo de dato:
integer.
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nidsolicitud llave foranea de la tabla solicitud. Indicara a que
solicitud se le asignard un estado. Tipo de dato: integer.

nidsesion: llave foranea de la tabla sesion. Indicara quien asignara
estado a la solicitud. Tipo de dato: integer.

dfechavisto: indicara la fecha en que una solicitud fue vista por el
administrador. Tipo de dato: date

hhoravisto: indicara la hora en que una solicitud fue vista por el
administrador. Tipo de dato: time

dfechaestado: indicard la fecha en que se le asign6 un estado a la
solicitud. Tipo d dato: date.

hhoraestado: indicara la hora en que se le asigné un estado a la
solicitud. Tipo de dato: time.

il Solicitud_cE stadoSolicitud ik
| nidSolicitud_cEstadoSolicitud  integer(10)
2 nidE stado Solicitud integer{10)
" nidSolicitud integer(10)
= nidsesion integer({10)
dfechaVisto date
hhoraVisto time(T)
dFechaEstado date
hHoraEstado time(7}
~ ———

Fig. 5.21 — Tabla solicitud_cestadosolicitud

solicitud: tabla que contendrd la informacion de la solicitud. Su estructura es la

siguiente:
e solicitud:

0 nidsolicitud: llave primaria de la tabla solicitud. Tipo de dato:
integer.

o0 nidsesion: llave foranea de la tabla sesion. Indicara quien esta
haciendo esa solicitud de material. Tipo de dato: integer.

0 dsolicitud: fecha en que fue hecha la solicitud. Tipo de dato: date

o dentrega: fecha en que qué entregado el material. Tipo de dato: date

o dliberacion: fecha en que fue cerrada una solicitud. Tipo de dato:
date

O sobservaciones: observaciones de la solicitud por parte del
administrador. Tipo de dato: varchar.

0 sobervacionesusuario: observaciones de la solicitud por parte del

usuario solicitante. Tipo de dato: varchar
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i Solicitud ™

|| nidSolicitud integer(10)
" nidSesion integarf10)
dSolicitud date
dEntrega date
dLiberacion date
sObservaciones varchar(255)
sObservacionesUsuaro  varchar(255)
"= nidEvento_Coordinacion  integer(10)

- e e e

Fig. 5.22 — Tabla solicitud.

detallesolicitud: tabla que contendra la relacion entre la tabla solicitud y la tabla
material. Obtiene los detalles de una solicitud realizada. Su estructura es la
siguiente.

e detallesolicitud:

o0 niddetallesolicitud: llave primaria de la tabla detallesolicitud. Tipo
de dato. Integer.
nsolicitada. Cantidad de un material solicitado. Tipo de dato. Integer.
nautorizada: cantidad de material autorizado. Tipo de dato. Integer.
nentregado: cantidad de material entregado. Tipo de dato. Integer.
nidsolicitud. Llave foranea de la tabla solicitud. Indica a que solicitud
pertenece este detalle. Tipo de dato: integer.
nidmaterial. Llave foranea de la tabla material. Indica de que
material se esté pidiendo en este detalle. Tipo de dato: integer.

O O O O

@]

" DetallaSolicitud ™
|| nidDetalleSolicitud  integer(10)
nSolicitada integer{10)
nAutorizada integer(10)
nEntregada integer(10}

2 nidSolicitud integer(10)
" nidMaterial integer{10)
P ST A E R R e

Fig. 5.23 — Tabla detalle_solicitud.

cMarca: tabla que contendra la informacién de las marcas delos productos del
almacén. Para evitar redundancia de datos, esta tabla sera un catalogo con la
restriccién unique. La estructura es la siguiente:
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cMarca:
o0 nidmarca: llave primaria de la tabla cmarca. Tipo de dato: integer.
0 smarca: nombre de la marca. Tipo de dato: varchar.
0 bactivo. Bandera que indicara si la marca fue eliminada. Tipo de
dato: boolean

|"r cMarca
|/ nidMarca intager(10)
sMarca  vamhar(255) U
bActivo bt

d ] d
ey v 2 < Jp= g pn

|

Fig. 5.24 — Tabla cmarca

Material: tabla que contendra la informacion del material registrado en el almacén.
Su estructura es la siguiente:

Material:
o Nidmaterial: llave primaria de la tabla material. Tipo de dato: integer.
Snombre: nombre del material. Tipo de dato: varchar.
Sdescripcion. Descripcidén del material. Tipo de dato: varchar.
Sunidadmedida: tipo de medida del material. Tipo de dato: varchar.
Sobservaciones: observaciones del material. Tipo de dato: varchar.
Nexistencia: cantidad de material disponible en el almacén. Tipo de
dato: integer.
Bactivo: bandera que indica si un material fue eliminado. Tipo de
dato: boolean.
o Nidmarca: llave fordnea de la tabla marca que indicard de que
marca es el material. Tipo de dato: integer.

O O O o O

@]

" Matarial ™)
|| nidMaterial integer(10)
sMombre integer(10)
sDescripdon varchar(255)
sUnidadMedida  varchar(255)
sObservaciones  varchar(255)
nExistencia integer(3)
bActivo bit
\Dymidviaa | iniogertto) ) o

Fig. 5.25 — Tabla material.

Al unir todas las tablas con sus respectivos atributos y relacionandolas con las
llaves foraneas, nos quedara el diagrama de la Figura 6.13:
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6. CONSTRUCCION DEL SOFTWARE

En este capitulo se creara el cédigo del software a partir del disefio del proyecto
implementado en capitulos anteriores.

En este apartado se proporcionara:

e Una revisién del plan del proyecto para determinar actividades y tareas
asignadas

e Se revisara el disefio del software para determinar la secuencia,
construccién y los componentes del software.

6.1. Entendimiento del disefio del software.

A partir de reuniones de trabajo realizadas con el administrador del proyecto y el
usuario final, se detallé la forma en que se disefiaria el sistema, la cual fue
aprobada satisfactoriamente por el administrador del proyecto. En dichas juntas,
se resolvieron dudas por ambas partes, tanto del usuario final como del equipo de
desarrollo, se establecié una agenda reuniones con el usuario final para aclarar
ylo especificar detalles de proyecto, asi como para entregar avances y proponer
metas para las proximas juntas.

6.2. Implementacion de software a partir del disefio de
software.

Para la implementacion de dicho software, se utilizaron diferentes tipos de
tecnologias, las cuales se detallan a continuacion:

Java: Se utiliz6 como lenguaje principal para el manejo de los datos y variables
gue se muestran en las vistas para el usuario final, también se utiliz6 para la
comunicacion entre el sistema y la base de datos, ya sea para realizar consultas,
actualizaciones y eliminaciones de manera dinamica. Para este caso, se utilizé la
version 1.8 java jdk.

PostgreSQL: Motor de base de datos en el cuél se implementaron las tablas y
relaciones de nuestro modelo entidad relacién, también se utilizé para implementar
funciones que se utilizaran para insertar datos y actualizaciones de los mismos. Se
utilizé la version 9.5.

Java Server Pages (jsp): En la parte de la vista para la interaccién entre el
usuario final y el sistema, se utilizd6 dicha tecnologia, la cual consiste en la
combinacién entre paginas web y el lenguaje de programacion java para crear un
contenido dinamico el cual muestra valores de variables y funciones de java en
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formato HTML. Dicho codigo java es ejecutado en el lado del servidor cuando la
solicitud del usuario es recibida.

Netbeans IDE: Como entorno de desarrollo, se utilizé el IDE de Netbeans en su
version 8.1.

GlassFish: Como servidor de aplicacion, se utilizé6 GlassFish en su versiéon 4.1.1.

Se decidi6 utilizar el patron Modelo-Vista-Controlador (MVC) ya que nos
proporciona mayor organizacion del codigo y facilidad para extension,
actualizaciones y mantenimiento del sistema.

Para mantener la integridad de los datos, las consultas y solicitudes de los datos
se aplicaron mediante procedimientos almacenados, los cuales son llamados
desde una clase definida dentro de la capa del modelo del sistema.

La parte de la légica y funcionamiento del sistema, la cual proporciona la
interacciéon entre la vista y el modelo, se implementd con java, esto con el fin de
poder realizar consulta y actualizaciones de manera dinamica.

Se decidio utilizar estas tecnologias y versiones para poder realizar la integracion

al sistema SIDEP sin ningln inconveniente, ya que dicho sistema esta
desarrollado bajo estas mismas.
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7. INTEGRACION.

Una vez que tenemos el moédulo completamente implementado, procedemos a
integrarlo al sistema (en produccion) SIDEP de la Division de Estudios de
Posgrado. Para hacer esta integracion, se procedio de la siguiente manera:

Se solicito el diagrama de base de datos del sistema SIDEP para analizarlo. El
diagrama se muestra a continuacion en la Figura 7.1.

Fig. 7.1 — Diagrama base de datos Sistema SIDEP (Diagrama proporcionado por L. en C.C. Erick Orlando Matla Cruz del
departamento de Coémputo de Posgrado de Medicina)
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Una vez analizado la base de datos de la Figura 7.1, se centrd la atencion en la
tabla “Sesion”, la cual se muestra en la Figura 7.2.

i Sesion B
|/ nidSesion  integer(10)
slsuario varchar(32)
sContrasena  varchar(32)
pProfesores  varchar(3)
shNombre varchar(256)
psepco varchar(5)
ppnpe varchar(3]
psevadem varchar(3}
5] peesip varchar(3)
7] psaec varchar(3}
plomadas  varchar(3)
pSubcomites  varchar(3)
-ﬂ PCVLIME varchar(3)
sComeo varchar(128)
e

Fig. 7.2 — Tabla sesion de base de datos SIDEP

En la Figura 7.2 podemos observar los diferentes atributos que contiene dicha
tabla, pero en particular podemos observar los atributos psepco, ppnpc,
psevadem, pcesip, psaec, pjornadas, psubcomites y pcvume. Estos atributos
almacenan permisos que tienen los usuarios para poder acceder a los diferentes
modulos del sistema. Para un mejor entendimiento, en la Figura 7.3 se muestra el
sistema SIDEP en funcion:

9 Ayudn @ Opciones @) Cuenta

Estadisticas Generales 2016-2017 Ciclo Escolar Actual

1592 8919

PROFESORES RESIDENTES

922 1413

PROFESORES RESIDENTES

LLLLLLLLLL

259

CURSOS CON TRABAJDS
REGISTRADOS
| tmipm

1177 236

TRABAJOS REGISTRADOS RESIDENTES SIN TRABAJO
REGISTRADD

Fig. 7.3 — Sistema Sidep

SEDES CON TRABAJOS
REGISTRADOS
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En la Figura 7.3, del lado izquierdo podemos ver los diferentes moédulos del
sistema SIDEP, los cuales se muestran dependiento de los permisos que tenga el
usuario almacenados en la tabla “Sesion”.

Ahora bien, para poder integrar nuestro médulo de Administracion de almacén, se
realiz6 de la siguiente manera:

Analizando los tipos de permisos que tiene cada usuario en el sistema SIDEP, se
decidi6 agregar un permiso extra a la tabla “Sesion” el cual lo llamamos
“palmacen”. En dicho atributo se almacenaran los permisos que tiene cada usuario
dentro del médulo de Almacén, es decir, dichos permisos haran visible el médulo
para ciertos usuario que contenga permisos de acceso.

En la Figura 7.4 se muestra la tabla Sesion con el nuevo atributo agregado.

i sesion i
|| nldSesion integer(10)
sl lsuario varchar{32 )
sContrasena varchar(32)
pProfesores  varchar(3)
sMombre varchar{258)
pSepoo varchar(s)
DR varchar(3)
psevadem varchar(3}
poesip varchar(3)
DS 38 varchar(3)
pJomadas varchar(3)
pSubcomites varchar(3)
= o
e

Fig. 7.4 — Tabla Sesion Actualizada.

Una vez agregado el atributo para permisos de almacén, se unié el modulo de
almacén a la base de datos del Sistema SIDEP, lo cuél se hizo de la siguiente
manera:
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Se analiz6 en la base de datos del almacén, la cual se muestra en la Figura 7.5:

( sesion ] ( chArea_dep |

| nidSesion  intager(10) [{RMATsS S o eReli) | nldCoordinacionSesion  intager(10)
slsuaro  varchar(32) Flswea  vacharpss) U 7777 %y nldcoorsinacion ntogert10)
sContrasena  varcharfaz) Fnidsesion_mntsge(10) T nidSesion infegerf)

[l paimacen  vachar(3)
[F] sNombre  varchar(256)

2 §

g B
b < & || nidMaterial integer(10)

cooordinadion i & shombre integer(10)
|/ nidCoordinacion  integer(10) i [f] sDescripdion  varchar{255)
[5 sCoordinacion varchar(255)  |J

( ic )
| nidEstadoSelieiud  intoger{10)
sEstadoSolicitud varchar(255) U

sUnidadMedida  varchar(255)

—i = niddrea Integer(10) sObsewvaciones  varchar(255)
: = nidSesion integer(10) nExislencia
1
1
: S
I
[ Solicitud_cEstadoSolicitud \ ( Solicitod o
e . ! | nidSolicitud Integer(10) ( Dowlbsoigtid
i T e isger(10) *P nidSesion intoger(10) | nidDetalleSolicitud _ Integer(10)
gn}ﬁzzamm integer(10) dSolcitud date nSolcitada integer(10) | nidMarca  integer(10)
inldSesion integer(10) dEntega date [£] nhutorizada integer(10) shaca  vachar(2s5) U
dfechaVisio dale dLiberacion date nEntregada intoger(10) BAci,
It Al sObservaciones vachar2ss) [T = nldSalcitud integer(10)
dFechaEstado date sObservacionesUsuario  varchar(255) ',%mduamar integar(10)
hHeraEstado time(7) L 3 nidEvents_Coordinadien  integer(10) ftion G

Fig. 7.5 — Diagrama de base de datos del almacén.

Se observaron que tablas dependian de la tabla Sesion, es decir, las tablas que
tenian la llave foranea de la tabla sesion, en este caso las tablas afectadas serian
las siguientes:

e Carea_dep: Se le asigno la llave foranea de la tabla sesién, esto con el fin
de saber que usuario es jefe de un area.

e Ccoordinacion: Se le asigné la llave foranea de la tabla sesién, esto con el
fin de saber que usuario es jefe de una Coordinacion..

e CoordinacionSesion: Se le asigno la llave foranea de la tabla sesion, esto
con el fin de saber de un usuario a que coordinacion pertenece.

e Solicitud: Se le asignd la llave foranea de la tabla sesién, esto con el fin de
saber que usuario realizé alguna solicitud.

e Solicitud_cestadosolicitud: Se le asignd la llave foranea de la tabla
sesion, esto con el fin de saber que jefe es el que debe de aprobar la
solicitud.

Una vez asignadas todas las llaves foraneas de la tabla “Sesion” de la base de
Sidep a las tablas de la base de Almacén, se obtuvo el siguiente diagrama final de
la base de datos en la cudl se sefiala la base de datos de almacén ya integrada a
la base de datos de SIDEP. A continuacion se muestra la base final la Figura 7.6.
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Fig. 7.6 — Base final con base de almacén integrada.

Una vez integrada la base de datos completa, buscé el archivo en el codigo fuente
el cual hace visibles los modulos en el sistema. El archivo se localiza en la ruta
“SIDEP\src\java\control\Menu.java”.

En el archivo de Menu.java, se halla un método en especial llamado “getMenu()”.
Dicho método recibe como parametros los permisos que tiene un usuario en el
sistema y a partir de esto armar y muestra el mena de acuerdo a los permisos que
fueron recibidos en el método getMenu(). Para hacer visible nuestro modulo de
almacén, en dicho método fue necesario agregar un atributo extra, llamado
“palmacen”, el cudl nos indicaria los permisos que tiene el usuario dentro del
modulo del almacén y mostrar las vistas adecuadas para el usuario. Una vez
modificado el método getMenu() y agregado nuestro cédigo de las vistas del
modulo de almacén, se logré mostrar el médulo en la vista. El resultado se puede
observar en la Figura 7.7.
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# SIDEP - Mend Principal %

<« C | @ localhost8080/5|DEP/menu/menu jsp#no-back-button T

Er & Opciones ') Cuenta

Educacién Continua

CESIP 1 592 891 9 1 1 9

PNPC PROFESORES RESIDENTES SEDES CURSOS

& ESPECIALIDADES & ESPECIALIDADE & ESPECIALIDADES

Almacén
Consultas

Material

1413 74 463

Solicitudes

PROFESORES RESIDENTES CURSOS

Mis Solicitudes & ALTA ESPECIALIDAD & ALTA ESPECIALIDAD & ALTA ESPECIALIDAD & ALTA ESPECIALIDAD

Movimientos

1177 236 71 259

ERE TRABAJOS REGISTRADOS RESIDENTES SIN TRABAJO SEDES CON TRABAJOS CURSOS CON TRABAJOS

REGISTRADO REGISTRADOS REGISTRADOS
Mis Solicitudes

Reportes

g ] o 171
w O = @ P oa1/16 ]

Fig. 7.7 — Mddulo almacén agregado a la vista del sistema.

Una vez realizado lo anterior, se agregaron las vistas al proyecto. En primer lugar
se cre6 una carpeta al sistema Sidep nombrada “Almacén”, la cual contiene todos
los archivos para la manipulacién de consultas y vistas. Esta estructura funcionara
como la capa de Vista de nuestro modelo MVC. La estructura de esta carpeta es
la siguiente:

e Almacén
o Consultas: Muestra todas las consultas que se pueden hacer a la
base de datos.
= Material: Contiene archivos Ajax los cuales muestran las vistas
de acuerdo a las consultas realizadas de material y un archivo
material.jsp en el cual se muestra toda la plantilla del material
la cual se va modificando de acuerdo a los archivos ajax.

= Mis solicitudes: Contiene archivos Ajax los cuales muestran
las vistas de acuerdo a las consultas realizadas de para las
solicitudes de un usuario, un archivo missolicitudes.jsp en el
cual se muestra toda la plantilla de las solicitudes de un
usuario la cual se va modificando de acuerdo a los archivos
Ajax y un archivo detalle solicitud el cual contiene los detalles
de una solicitud seleccionada por el usuario.

= Solicitudes: Contiene archivos Ajax los cuales muestran las
vistas de acuerdo a las consultas realizadas de para las
solicitudes de todos los usuarios Esta vista muestra todas las
solicitudes de todos los usuarios, un archivo solicitudes.jsp en
el cudl se muestra toda la plantilla de las solicitudes la cual se
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va modificando de acuerdo a los archivos Ajax y un archivo
detalle solicitud el cual contiene los detalles de una solicitud
seleccionada

La estructura de la carpeta de las consultas de las solicitudes se puede observar
en la Figura 7.8.

= L galmacen

= L gmaterial

E"_E] jax_marca.jsp
E"_E] gjax_marcal.jsp
E"_E] gjax_marcal.jsp
E"_E] ajax_material.jsp
E"_E] material jsp

[ L gmissolicitudes

E"_E] ajax_missolidtudes.jsp
E"_E] detalleSalicitud. jsp
E"_E] missolicitudes. jsp
= L) gsolicitudes

E"_E] ajax_solicitudes.jsp
ajax_solicitudes 1.jsp
ajax_solictudes2.jsp
ajax_solictudes3.jsp
ajax_solictudes4.jsp
ajax_solicitudess.jsp
ajax_solictudess. jsp
detalleSolicitud. jsp
solicitud_proceso.jsp

PEEREEERE

solicitudes.jsp

Fig. 7.8 — Estructura consultas almacén.

También contiene otra carpeta nombrada “Movimientos” dentro del directorio
Almacén en la cual se guardan todas las vistas con las acciones que se pueden
hacer dentro del sistema, por ejemplo Registrar material, alta de solicitudes,
aprobar o rechazar, entre otros. La estructura de esta carpeta es la siguiente:

e Almacén

0 Movimientos: Muestra todos los movimientos que se pueden hacer a
la base de datos.

= Material: Contiene archivos Ajax los cuales muestran las vistas
de acuerdo a las consultas realizadas de material y un archivo
material.jsp en el cual se muestra toda la plantilla del material
la cual se va modificando de acuerdo a los archivos ajax.
También contiene archivos nombrados como “proceso” en los
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cuales se llevan a cabo todos los movimientos en la base de
datos a través de las vistas, como por ejemplo alta, baja y
actualizacion de material.

= Mis solicitudes: Contiene archivos Ajax los cuales muestran
las vistas de acuerdo a las consultas realizadas de para las
solicitudes de un usuario, un archivo missolicitudes.jsp en el
cual se muestra toda la plantilla de las solicitudes de un
usuario la cual se va modificando de acuerdo a los archivos
Ajax. También contiene archivos nhombrados como “proceso”
en los cuales se llevan a cabo todos los movimientos en la
base de datos a través de las vistas, como por ejemplo alta y
baja de una solicitud de algun usuario en especifico.

= Solicitudes: Contiene archivos Ajax los cuales muestran las
vistas de acuerdo a las consultas realizadas de para las
solicitudes de todos los usuarios Esta vista muestra todas las
solicitudes de todos los usuarios, un archivo solicitudes.jsp en
el cudl se muestra toda la plantilla de las solicitudes la cual se
va modificando de acuerdo a los archivos Ajax y un archivo
detalle solicitud el cual contiene los detalles de una solicitud
seleccionada. También contiene archivos nombrados como
“proceso” en los cuales se llevan a cabo todos los
movimientos en la base de datos a través de las vistas, como
por ejemplo alta y baja de una solicitud de algun usuario en
especifico.

La estructura de la carpeta de los movimientos de las solicitudes se puede
observar en la Figura 7.9.
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RV ovimicntos |
= ) gmaterial
: ajax_material.jsp

ajax_material1.jsp
ajax_material2.jsp
ajax_material3.jsp
gjax_material4.jsp
material.jsp
material_proceso.jsp
material_procesol.jsp
material_proceso2.jsp
material_proceso3.jsp
material_proceso4.jsp
material_procesos.jsp
material_procesos.jsp

YRR

material_proceso7.jsp

B L) gmissolicitudes

=]
3

ajax_missalicitudes. jsp
ajax_missolicitudes1.jsp
detalleSolictud.jsp
missolicitudes. jsp
missolicitudes_proceso.jsp

CEREEE

misssolicitudes_procesol.jsp
icitudes
ajax_solidtudes.jsp

=1 z50

[=1]

ajax_solidtudes1.jsp
ajax_solictudes2.jsp
ajax_solictudes3.jsp
detalleSaolicitud. jsp

solictud_proceso.jsp

CEREREEE

solicditudes.jsp

Fig. 7.9 — Estructura movimientos almacén.

Después se procedio a agregar los archivos java al proyecto, los cuales funcionan
como la capa de Modelo y Controlador en el modelo MVC del proyecto. Los
archivos que se agregaron fueron los siguientes:

e Conexion.java: Contiene todas las consultas y modificaciones directamente
con la base de datos. Actia como la capa de Modelo en nuestro proyecto
MVC.

e Almacen.java: A través de este archivo se comunicara nuestras vistas con
el modelo del proyecto. Actuar4d como el controlador de nuestro proyecto
MVC.

Ambos archivos se agregaron al paquete “Control” del proyecto de Sidep. Con
esto finalmente se tendria integrado el modulo de almacén al sistema de Sidep.

77



8. PRUEBAS.

Una vez realizada la integracion del sistema en el apartado anterior, se procedera
a realizar una serie de pruebas para asegurar el correcto funcionamiento, asi
como el de los datos y resultados esperados después de ejecutar alguna funcion
dentro del software.

En este apartado se comprenderan los casos de prueba, se realizaran pruebas del
usuario final introduciendo datos aleatorios en las diferentes funcionalidades del
sistema y se documentaran los errores y observaciones del usuario final para
futuros cambios en la version actual del sistema.

8.1. Entendimiento de casos de uso para la realizacion de
pruebas.

Basandonos en los casos de uso realizados y detallados en médulos anteriores y
a través de juntas que se realizaron con el usuario final, se verificé que el sistema
cumple con los requisitos especificados, mediante pruebas se llevaron a cabo
junto con el usuario final con el fin de obtener una validacion positiva del usuario y
asi poder continuar con el desarrollo.

En juntas posteriores que se realizaron entre el usuario final y el administrador del
proyecto, se explicO de manera breve la forma en que se deberian llevar a cabo
todas las pruebas para obtener resultados finales del usuario.

8.2. Realizacion de pruebas unitarias.

Se realizaron pruebas unitarias para cada componente del software por separado.
Esto se realiz6 con el fin de asegurar y garantizar el correcto funcionamiento del
sistema completo y de cada componente por separado con el fin de que un error
en alguna parte del sistema no fuera afectar el resultado de los demés
componentes. Con esto se facilitd la revision de las tareas que se ejecutan en el
sistema, tanto de manera general como individual.

Para la realizacion de las pruebas unitarias, se les asignd a distintos usuarios
permisos para acceder al sistema con distintos privilegios y de esta manera cada
usuario procedié a introducir datos aleatorios en los distintos mddulos del sistema.

Se introdujeron datos de diferentes tipos, tanto datos nulos como datos aleatorios
sin importar el tipo de datos solicitados en el sistema y con esto se pudo observar
el comportamiento del sistema bajo distintos casos.
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8.3. Correccion de errores y defectos encontrados.

Se aplicaron pruebas con datos aleatorios en todos los mddulos del sistema.
Algunas pruebas que se aplicaron fueron las siguientes:

Registro de material por parte del administrador.

Registro de una marca para los productos.

Actualizacion y baja de material.

Actualizacion de existencia de material.

Solicitud de material por parte del usuario.

Aprobar y rechazar solicitudes por parte del administrador.
Rechazar una solicitud propia por parte del usuario.
Distintos tipos de consultas para las solicitudes de material.

Después de aplicar dichas pruebas a cada componente del software, se
detectaron y corrigieron errores y resultados erréneos o inesperados o no validos.
Con esto se logré corregir y evitar errores que pudieran afectar los resultados
esperados en el funcionamiento del software.

Se fueron realizando pruebas unitarias en los distintos modulos durante su desarrollo,
ya que con esto fue mas sencillo detectar fallos ya que se analizaban moédulos
pequefios y esto permitia detectar y reparar errores con mayor facilidad.

Se probaron de manera combinada los médulos que componen el sistema, como por
ejemplo, el mdédulo de registro de material se dividié en Alta, baja y actualizacién. Se
probaron por separado y posteriormente se unieron para formar un solo médulo que
seria utilizado por el administrador del sistema. De la misma manera, los modulos de
solicitud de material, altas y bajas de solicitudes, filtros para las basquedas, entre otros,
se fueron acoplando progresivamente en conjuntos. Después de cada acoplamiento,
se realizaba una prueba para verificar su correcto funcionamiento entre modulos. Cada
vez que se comprobaba que el modulo funcionaba correctamente, se le suma un
nuevo médulo y se vuelven a realizar pruebas.

El proceso de pruebas se fue realizando de la siguiente manera:
e Index: Fue el primer médulo que se construyd. Se le hicieron pruebas de
inicio de sesién para posteriormente dejarlo listo para préximas

integraciones.

e Registro Material: Este médulo se dividié en 3 sub-mdédulos los cuales son:
Alta, baja y actualizacién de material. Se realizaron pruebas unitarias por
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separado de estos modulos, para posteriormente integrarlos con el médulo
de Mend.

e Solicitudes: Se construyé el médulo de solicitudes por separado. Se
realizaron pruebas como realizar solicitudes y darlas de baja por parte del
usuario. Una vez que todo funcioné correctamente por separado, se
procedio a integrarlo con el resto delos médulos que ya estaban probados.

e Accibén sobre solicitudes: Una vez que el mddulo de solicitudes estaba
terminado, se procedié a hacer el médulo para poder aprobar, rechazar o
cancelar una solicitud por parte del administrador. Se realizaron pruebas
para posteriormente anexar este modulo al de solicitudes que ya esta
integrado.

Para nuestra siguiente etapa, se disefiaron las consultas para los médulos que ya
estaban integrados. Se procedi6 de la siguiente manera:

e Consultas de Material: Una vez que ya se tenia hecho el médulo de
Material, se procedi6 a realizar un modulo para consultas del material
registrado. El tipo de consultas para el material que se desarrollaron fueron
las siguientes: Consulta por Marca, por nombre o por fecha. Una vez que
de probd el correcto funcionamiento de este médulo de consultas, se
procedio a integrarlo al médulo de Material.

Consultas de solicitudes: Para el modulo de solicitudes, se decidio trabajar por
separado las consultas que se realizarian. Se procedid a desarrollar el médulo de
consultas ordenadas de la siguiente manera: Solicitudes aprobadas, rechazadas,
en proceso y Canceladas por el usuario. A su vez, cada consulta se le podia
realizar una sub-consulta la cual permite consultar sobre afio y mes. Una vez que
paso todas las pruebas, se procedio6 a integrarlo con el médulo de solicitudes.

8.4. Realizacion de pruebas mediante casos

Los casos de prueba los realizé el usuario final, probando las secciones de
manera individual y realizando las acciones correspondientes, introduciendo al
sistema datos de manera aleatoria para obtener distintos resultados. El usuario a
partir de esto determind si las pruebas eran satisfactorias o erroneas. Las pruebas
gue se realizaron fueron las siguientes:

8.4.1. Registro de material.

Se prob6 que el registro de material fuera exitoso con todos los valores
introducidos en el sistema y que se relacionara de manera correcta con alguna
marca especifica y que el letrero de aviso de registro exitoso fuera el correcto y/o
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adecuado. No hubo observaciones al respecto. La prueba fue satisfactoria para
el usuario.

8.4.2. Registro de marca.

Se probé que el registro de marca fuera exitoso con todos los valores introducidos
y que el letrero de aviso de registro de marca exitoso fuera el correcto y/o
adecuado. No hubo observaciones al respecto. La prueba fue satisfactoria para
el usuario.

8.4.3. Registro de una solicitud.

Se hicieron pruebas de registro de una solicitud. Se verific6 que la existencia
mostrada coincidiera con la existencia del material que solicitdé el usuario. El
registro fue exitoso con todos los valores introducidos. La observacion que se hizo
fue que no se mostrara la existencia total del material en almacén. La prueba fue
satisfactoria para el usuario.

8.4.4. Accion a las solicitudes.

Se modificaron los valores de una solicitud registrada por un usuario y se le
asignaron distintos estados a la solicitud (aprobada o rechazada). No se hicieron
observaciones al respecto. La prueba fue satisfactoria para el usuario.

8.4.5. Accion a las solicitudes por parte del usuario.

El usuario cancelé una solicitud registrada por €l mismo. Autométicamente se
afiadio la observacion de “cancelado por el usuario” en la solicitud. No se hicieron
observaciones al respecto. La prueba fue satisfactoria para el usuario.

8.4.6. Consulta de solicitudes:

Se realizaron consultas a las solicitudes y se corroboré que fueran las solicitudes
correspondientes a la consulta que se realizé. Se realizaron consultas por estado
de solicitud, afio y fecha. Se solicitd que se agregue un filtro extra para consultar
por usuario. La prueba fue satisfactoria para el usuario.

8.4.7. Consulta de solicitudes por estado.

Se corrobor6 que al abrir una solicitud especifica, los datos de la solicitud
coincidieran con el tipo de solicitud que era. De la misma manera se verificO que
las fechas mostradas en la solicitud fueran correctas y que el estado de la solicitud
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indicara el estado correcto. Se hicieron observaciones de agregar la fecha en que
fue vista la solicitud. La prueba fue satisfactoria.

8.4.8. Correccidn de defectos encontrados.

Después de realizar las pruebas con el usuario, se corrigieron los defectos
encontrados y peticiones del usuario para posteriormente obtener una validacién.
La prueba fue satisfactoria del usuario final.
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9. ENTREGA DE PRODUCTOS.

En este apartado se comprendera la configuracion y especificaciones para el
correcto funcionamiento del software, asi como la documentacion del manual de
mantenimiento del sistema. También el usuario verificara el manual de
mantenimiento que sea entendible y legible.

9.1. Especificaciones.

El sistema de administracion es un sistema web el cual requiere para su correcto
funcionamiento:

Servidor Glassfish version 4.1.1

Navegador web con JavaScript.

Manejador de bases de datos: PostgreSQL version 9.5
Entorno de desarrollo: Netbeans version 8.1

9.2. Manual de mantenimiento.

El manual de mantenimiento esta conformado por comentarios y especificaciones
en el cadigo fuente, script’® para generar las tablas y la estructura de la base de
datos, asi como las restricciones, llaves primarias y foraneas, nombres de las
tablas y procedimientos almacenados. También se incluyen algunos diagramas
presentados en la documentacion del proyecto. Los archivos que incluyen la
documentacion contienen la siguiente informacion:

e Generabasealmacen.sql

e Diagramas de base de datos.
e Coddigo de proyecto.

9.3. Manual de usuario.

El manual de usuario contiene las operaciones que cada usuario puede realizar
dentro del médulo dependiendo del tipo de permisos que tenga el usuario que
acceda. Este manual se realiz6 amalgamando los modulos de la siguiente manera:
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Menu principal

En el indice o ventana principal del sistema: a partir de esta ventana principal, se
tiene acceso al médulo de almacén, el cual contiene todas las opciones y/o
funcionalidades para el usuario final segun los permisos que tenga. Los permisos
pueden estar clasificados de la siguiente manera segun el tipo de usuario que
acceda al sistema (ver Figura 9.1):

# SIDEP - Menu Principal X

&« C | © localhost:8080/5IDEP/menu/menu jsp#no-back-button LA gl

Er © Ayuda & Opciones ') Cuenta

Educacién Continua
cesip 1592 8919 119
e PROFESORES RESIDENTES SEDES CURSOS

629
463

Almacén

Consultas
Material ‘I 41 3 7 4
Solicitudes PROFESORES RESIDENTES CURSOS

& ALTA ESPECIALIDAD

Mis Solicitudes & ALTA ESPECIALIDAD & ALTA ESPECIALIDAD

Movimientos

1177 236 71 259

Sl TRABAJOS REGISTRADOS RESIDENTES SIN TRABAJO SEDES CON TRABAJOS CURSOS CON TRABAJOS

REGISTRADO REGISTRADOS REGISTRADOS
Mis Solicitudes

Reportes

= O

Fig. 9.1 — Menu principal

e Permisos de usuario solicitante de material: este tipo de usuario podra
consultar material, realizar solicitudes, consulta de historial de sus
solicitudes por tipo (aprobadas, rechazadas o en proceso). De la misma
manera podra verificar que una solicitud ya fue revisada por el
administrador.

e Permisos de administrador: podra realizar registro, actualizacion y
eliminacién de material de la base de datos del almacén, consulta de las
solicitudes realizadas por los usuarios, de la misma manera podra consultar
estas solicitudes por afo, fecha y estado de la solicitud (aprobadas,
rechazadas y en proceso), modificar cantidades de material solicitadas y
también tendra las funciones de usuario solicitante de material.

e Permisos de almacenista: solo tendra permisos para modificar cantidades
solicitadas y funciones de usuario solicitante de material.
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Menu de consultas de material:

En este menu el usuario con cualquier tipo de permiso podra realizar consultas de
material registrado por el administrador del sistema.

En la siguiente Figura podemos observar el mena de consultas de material, el cual
se puede consultar por el material de forma general y/o por marca.

Consulta de todo el material:

& SIDEP - Material

& C | ® localhost:8080/5IDEP/almacen/co

& A & Opciones

B N Almacén/ Consultas/ Material

nsultas/material/material jsp#no-back-button b ]

w Cuenta

=

Administrador

Todos Marca - Material
Académicos
Subcomités
CVUME )
Mostrando 10 v registros Busqueda:
Alumnos
Nombre Marca Deseripcién Existencia Unidad Medida
ETEE S PRODUCTO 1 MARCA 2 DESCRIPCION 1 18 MEDIDA 1
Portafolio PRODUCTO 2 MARCA 1 DESCRIPCION 2 14 MEDIDA 2
DD PRODUCTO 3 MARCA 1 DESCRIPCION 3 10 MEDIDA 3
PRODUCTO 4 MARCA 4 DESCRIPCION 4 10 MEDIDA 4
Evaluacién Docente
PRODUCTO 5 MARCA 3 DESCRIPCION 5 3 UNIDAD 5
Educacién Continua
Nombre Marca Descripcién Existencia Unidad Medida

CESIP

W O pregimame cusauiercos

Mostrando 1 a 5 de 5 registros

Fig. 9.2 — Consulta todo el material

Las consultas de material también se podran realizar por un material en especifico
o todos los materiales que pertenecen a una marca en particular.
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Consulta por marca de material:

& SIDEP - Material x - X

& @ | © localhost:8080/5|DEP/almacen,

& = I & Opciones

Buscador S Almacén/ Consultas/ Material

consultas/material/material jsp#no-back-button ol

v Cuenta

mm
=g
A —
Administrador . MR =
Por Todos Marca - Material
Académicos
Marca
MARCA 1
Subcomités
Material
Seleccione
CVUME
o Seleccione...
e L PRODUCTO 2
PRODUCTO 3
Capacitacién Docente Mostrando 10 v registros Busqueda:
Portafolio Nombre Marca Descripcién Existencia
IS PRODUCTO 2 MARCA 1 DESCRIPCION 2 14
PRODUCTO 3 MARCA 1 DESCRIPCION 3 10
Evaluacion Docente
Nombre Marca Descripcién Existencia

Educacién Continua
Mostrando 1 a 2 de 2 registros
CESIP

EH Oie; tame cualquier cosa

Fig. 9.3 — Consulta por marca

Las consultas de solicitudes para el usuario con permisos de administrador, se
podran realizar con los siguientes filtros:

e Todas las solicitudes
e Solicitudes aprobadas
e Solicitudes rechazadas

e Solicitudes en proceso revisadas (dichas solicitudes ya fueron revisadas por
el administrador pero aun no han sido atendidas)

e Solicitudes en proceso no revisadas (dichas solicitudes no han sido
revisadas por el administrador)

e Canceladas por el usuario.

En todas las consultas se podran checar las solicitudes por afio y por mes.

En la Figura 9.4, se muestra una consulta de todas las solicitudes realizadas en
enero del 2017:
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5 SIDEP - Solicitudes. x - x

&« C | @ localhost:

© Ayuda & Opciones ') Cuenta v

CESIP
PNPC

Almacén

Todas

Aprobadas (| Rechazadas (| Enproceso n revisadas (| Enproceso revisadas (| Canceladas por el usuario

Consultas

Afio
2017 v
Material
Mes
Enero v
Solicitudes
Mis Solicitudes
Movimientos Mostrando 10 v registros Busqueda
Ndmero Fecha de Solicitud Observaciones Estado Ver

Material

1 2017-01-09 En proceso
Solicitudes ° .
Reportes 3 2017-01-09 CANCELADA POR EL USUARIO Cancelado

Ment Principal 4 2017-01-09 CANCELADA POR EL USUARIO Cancelado

Mis Solicitudes 2 2017-01-09 CANCELADA POR EL USUARIO Cancelado ﬂ

Fig. 9.4 — Consulta todas las solicitudes

Consulta de solicitudes de usuario:

El usuario solicitante podra realizar consultas de su histérico de solicitudes. Podra
hacer consultas por los siguientes filtros: todas, aprobadas, en proceso y
rechazadas (ver Figura 9.5).

# SIDEP - Mis Solicitudes X - X

&« C | @ localhost:

onsultas/missolicitudes/missolicitudes.jsp#n

© Ayuda & Opciones @) Cuenta v

B [3) Almacén/ Consultas/ Mis Solicitudes

-
Fol=de IR =
Por Todas En proceso Aprobadas Rechazadas
Académicos
Subcomités

Mostrando 10 v registros Busqueda:
CVUME

Nimero Fecha de Solicitud Observaciones Estado Ver
Alumnos

1 2017-01-09 En proceso ﬂ
Capacitacién Docente
2 2017-01-09 En proceso
Portafolio
A 3 2017-01-09 En proceso ﬂ
Evaluacién Docente 4 2017-01-09 En proceso ﬂ
Educacién Continua 5 2017-01-09 En praceso ﬂ
CESIP 6 2017-01-09 En proceso [, ] -

Fig. 9.5 — Consulta solicitudes usuario
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El usuario podra ver el detalle de cada solicitud y podra verificar si su solicitud ya
fue atendida por el administrador. El formato y color de la solicitud dependera del
estado de la solicitud. A continuacién se muestran los distintos estados en que
puede estar una solicitud.

Solicitud aprobada:

En este estado, se muestra en color verde con la leyenda de “Estado: Aprobada”,
como se muestra en la Figura 9.6.

# SIDEP - Detalle Solicitud % - x

< @ | © localhost:8080/5|DEP/almacen,

movimientos/salicitudes/detalleSolicitud jsp#no-back-button |

© Ayuda & Opciones ') Cuenta v

CESIP

PNPC COORDINACION: COMPUTO FOLIO: FOLIO
NOMBRE DEL USUARIO: L. EN C.C.ERICK ORLANDO MATLA CRUZ
FECHA DE SOLICITUD: 2016-12-29 FECHA DE ENTREGA: 2016-11-08
Almacén FECHA DE LIBERACION: 2016-11-08FECHA DE REVISION: 2016-11-08
RFC DEL USUARIO: RFC DEL USUARIO
RESPONSABLE DEL AREA SOLICITANTE: RESPONSABLE DEL AREA SOLICITANTE
Consultas

Material
Solicitudes Mostrando 10 v registros Busqueda:

Mis Solicitudes Cédigo Descripcion Unidad medida Autorizad: Entregada

Movimientos 4 DESCRIPCION 4 MEDIDA 4 1 1 1

Cédigo Descripcién Unidad medida i 1: ds Entregada

Material

Solicitudes Mestrando 1 a 1 de 1 registros

Mis Solicitudes
Observaciones Estado

Reportes Solicitud Aprobada Aprobada

Menu Principal

Fig. 9.6 — Solicitud aprobada

En este estado se muestra la fecha en que se revisé la solicitud, fecha de
liberacion y fecha de entrega. Asi como las observaciones del administrador.
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Solicitud en proceso:

En este estado, se muestra en color amarillo con la leyenda de “Estado: En
proceso”, para este caso, el administrador tendra la opcion de aprobar o rechazar
la solicitud para que el usuario vea la respuesta de su solicitud, la solicitud se
muestra en la Figura 9.7.

# SIDEP - Detalle Solicitud % - x

<« C | ® localhost8080/5IDEF,

cen/movimientos/solicitudes/detalleSolicitud jsp#no-back-button |

© Ayuda & Opciones ') Cuenta v

CESIP

PNPC COORDINACTON: COMPUTO FOLTO: FOLIO
NOMBRE DEL USUARIO: L. EN C.C.ERICK ORLANDO MATLA CRUZ
. FECHA DE SOLICITUD: 2017-01-09 FECHA DE ENTREGA: SIN FECHA DE ENTREGA
Almacén FECHA DE LIBERACION: SIN FECHA DE LIBERACIONFECHA DE REVISION: 2016-11-08
RFC DEL USUARIO: RFC DEL USUARIO
RESPONSABLE DEL AREA SOLICITANTE: RESPONSABLE DEL AREA SOLICITANTE
Consultas

Material

Solicitudes

Mostrando 10 v registros Biisqueda:

e Cadigo Descripcién Unidad medida Autorizad: Entregada
Movimientos 5 DESCRIPCION 3 MEDIDA 3 1 0 v
Material Cadigo Descripcién Unidad medida Autorizadi Entregada
Solicitudes Mostrando 1 a 1 de 1 registros
Mis Solicitudes Accién:

Seleccione... A
Reportes

Aprobar

Rechazar

Menu Principal

Fig. 9.7 — Solicitud en proceso

En este estado se muestra la fecha en que el administrador reviso la solicitud se
reviso la solicitud.
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Solicitud rechazada:

Para este estado, se mostrara en color rojo la solicitud indicando que la solicitud
fue rechazada, junto con la leyenda de “Estado: Rechazado”, como se muestra
en laimagen 9.8.

% SIDEP - Detalle Solicitud X _ x

<« C | ® localhost8080/5IDER/alm.

cen/movimientos/solicitudes/detalleS

E_ﬁ © Ayuda £ Opciones ') Cuenta v

CESIP

PNPC COORDINACION: COMPUTO FOLIO: FOLIO
NOMBRE DEL USUARIO: L. EN C.C.ERICK ORLANDO MATLA CRUZ
FECHA DE SOLICITUD: 2016-12-29 FECHA DE ENTREGA: 2016-11-08
Almacén FECHA DE LIBERACION: 2016-11-08FECHA DE REVISION: 2016-11-08
RFC DEL USUARIO: RFC DEL USUARIO
RESPONSABLE DEL AREA SOLICITANTE: RESPONSABLE DEL AREA SOLICTTANTE
Consultas

Material
Solicitudes Mostrando 10 v registros Busqueda:

Mis Solicitudes Cédigo Descripcion Unidad medida Autorizad: Entregada

Movimientos 4 DESCRIPCION 4 MEDIDA 4 1 1 1

Cédigo Descripcién Unidad medida i 1: izad Entregada

Material

Solicitudes Mestrando 1 a 1 de 1 registros

Mis Solicitudes
Observaciones Estado

Reportes Solicitud rechazada Rechazada X

Menu Principal

Fig. 9.8 — Solicitud rechazada

En este estado se muestra la fecha en que el administrador reviso la solicitud se
reviso la solicitud junto con las observaciones del administrador de porqué fue
candelada la solicitud.

Menu de movimientos:

Se podran realizar movimientos de material y solicitudes de acuerdo a los
permisos que tenga el usuario que acceda al sistema, ya sea administrador,
almacenista o usuario solicitante.

En movimientos de material, solo podran acceder usuarios con permisos de
administrador y podran realizar alta, baja y cambios de material del almacén, tanto
del material como la cantidad en existencia de cualquier material registrado. Para
el registro se podra guardar material y las marcas de los materiales.
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En la en la Figura 9.9 se muestra el menu para realizar movimientos de material.

& SIDEP - Material x - x

<« C | @ localhost:8080/5IDEP/almacen/movimientos/material/material jsp#no-back-button *

@ Ayuda £ Opciones ') Cuenta v

CESIP . . .
Q Almacén/ Movimientos/ Material
PNPC

Almacén Tipo

Seleccione, v
Consultas i Seleccione...
| Hecho en Méxica, Universidad Alta
|siempre y cuando no se mutile, Actualizacion
[NEEE Baja

Solicitudes

Mis Solicitudes

Movimientos

Material

Solicitudes

Mis Solicitudes
Reportes

Menu Principal

Fig. 9.9 — Movimientos material

En la en la Figura 9.10, se muestra la ventana para el administrador para realizar
movimientos de alta de material:

8 SIDEP - Material x - x

&« C | @ localhost:80:

SIDEP/almacen/movimientos/material/material jsp#no-back-button 4

© Ayuda & Opciones ') Cuenta v

[y Almacén/ Movimientos/ Material

CESIP

PNPC Tipo

Alta v

AR Material Marca
Consultas
Material
Solicitudes Nombre:
Mis Solicitudes

Descripcion:
Movimientos
Material y

Unidad de Medida:
Solicitudes
Mis Solicitudes Exigtencla:
Reportes

Marca:

Seleccicne... v

Mend Principal

Fig. 9.10 — Alta material
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En la en la Figura 9.11, se muestra la ventana para el administrador para realizar
movimientos de alta de marca:

& SIDEP - Material x - x

<« C | @ localhost:8080/5IDEP/almacen/movimientos/material/material jsp#no-back-button |

@ Ayuda £ Opciones ') Cuenta v

cesiP Q Almacén/ Movimientos/ Material

PNPC

Tipo

Alta
Almacén

Material Marca

Consultas

Material

Solicitudes

Nombre:

Mis Solicitudes

P— m

Material

Hecho en México, Universidad Nacional Auténoma de México (UNAM). Todos los derechos reservados @ UNAM 2016. Esta pagina puede ser reproducida con fines no lucrativos,
Solicitudes siempre y cuando no se mufile, se cite la fuente completa y su direccion electronica. De otra forma, requiere permiso previo por esciito de la institucion.

Mis Solicitudes

Reportes

Mend Principal

Fig. 9.11 — Alta marca

Para actualizacion de material, se podra actualizar nombre, cantidad (actualizar o
sumar existencia de material), marca y observaciones de dicho material.

En la Figura 9.12, se muestra la ventana para el administrador para realizar
movimientos de actualizacion de material:
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& SIDEP - Material x -

& C | © localhost:80!

acen/movimientos/material/material.jsp#no-back-button 4

© Ayuda & Opciones ') Cuenta v
Tipo
Buscador Actualizacién v
Material Marca Existencia
Administrador
ACTUALIZACION DE MATERIAL

Académicos
Subcomités Material PRODUCTO 1 v

Nombre:
BILLE PRODUCTO 1
Alumnos

Descripcion: .

DESCRIPCION 1

Capacitacion Docente
Portafolio 2

Unidad de Medida:

MEDIDA 1

Jomadas

Marca:
Evaluacién Docente MARCA 2 v

. 5 Observaciones:

Educacién Continua OBSERVACIONES 1
CESIP .

Fig. 9.12 — Actualizaciéon material

En la Figura 9.13, se muestra la ventana para el administrador para realizar
movimientos de actualizacion de marca de material:

# SIDEP - Material x - X

<« C | @ localhost:8080/5IDEP/almacen/movimientos/material/material jsp#no-back-button *

@ Ayuda £ Opciones ') Cuenta

Buscador N Almacén/ Movimientos/ Material

Administrador CORRECTO: Actualizacion de marca.

Tipo
Académicos Actualizacién v

Material Marca Existencia
Subcomités

CVUME

AACTUALIZACON DE MARCA

Alumnos

Marca i
Capacitacién Docente MARCA 1 .

Nombre:
Portafolio MARCA 1

" m

Evaluacion Docente

Educacién Continua |Hecho en México, Universidad Nacional Autdnoma de México (UNAM). Todos los derechos reservados @ UNAM 2016. Esta pagina puede ser reproducida con fines no lucrativos,
|siempre y cuando no se mutile, se cite la fuente completa y su direecion electronica. De otra forma, requiere permiso previo por escrito de la institucion.

CESIP

Fig. 9.13 — Actualizaciéon marca

En la Figura 9.14, se muestra la ventana para el administrador para realizar
movimientos de actualizacién de existencia de material el cual se podra actualizar
de dos maneras la existencia de material, actualizar existencia o sumar existencia:
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& SIDEP - Material

<« C | ® localhost8080/5IDEP,

CESIP

PNPC

Almacén

Consultas

Material

Solicitudes

Mis Solicitudes

Movimientos

Material

Solicitudes

Mis Solicitudes

Reportes

Men Principal

almacen/movimientos/material/material jsp#no-back-buttan ol

© Ayuda & Opciones ') Cuenta v

Actualizacien

Material Marca Existencia
Material
PRODUCTO 1

Existencia Actual: 18

' La existencia introducida en este campo, se sumara a la existencia actual
Sumar Existencia

C La existencia introducida en este campo, reemplazara la existencia actual
Sustituir Existencia

Fig. 9.14 — Actualizacion existencia

En baja se podra dar de baja algin material en especifico o alguna marca. Al dar
de baja una marca se dara de baja de manera automatica todos los materiales
relacionados con dicha marca.

En la Figura 9.5, se muestra la ventana para el administrador para realizar
movimientos de baja de material, cabe sefialar que cuando se realiza una baja se
le manda una alerta visual al usuario para que valide la eliminacion:
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& SIDEP - Material x - x

<« C | @ localhost:8080/5IDEP/almacen/movimientos/material/material jsp#no-back-button *

@ Ayuda £ Opciones ') Cuenta v

CESIP L. .
Q Almacén/ Movimientos/ Material
PNPC

Almacén Tipo Baja .

Consultas Material Marca

Material
BAJA DE MATERIAL
Solicitudes

Mis Solicitudes PRODUCTO 2

Movimientos iCuidado!

Se dard de baja el material "PRODUCTO 2"

Material
Guardar

Solicitudes

Mis Solicitudes

Hecho en México, Universidad Nacional Auténoma de México (UNAM). Todos los derechos reservados @ UNAM 2016. Esta pagina puede ser reproducida con fines no lucrativos,
Reportes siempre y cuando no se mutile, se cite [a fusnte completa y su direccion electrénica. De otra forma, requiere permiso previo por escrito de la institucidn.

Menu Principal

Fig. 9.15 — Baja de material

En la Figura 9.16 se muestra la ventana para el administrador para realizar
movimientos de baja de marca:

# SIDEP - Material x - X

<« C | @ localhost:8080/5IDEP/almacen/movimientos/material/material jsp#no-back-button *

@ Ayuda £ Opciones ') Cuenta v

CESIP L. .
 Almacén/ Movimientos/ Material
PNPC

Almacén Tipo Bais .

Consultas Material Marca

Material
BAJA DE MARCA
Solicitudes

Mis Solicitudes MARCA 1

Movimientos jCuidado!
Todos los productos asociados a la marca "MARCA 1°, dejarén de aparecer en el catélogo.
Material
Guardar

Solicitudes

Mis Solicitudes
Hecho en México, Universidad Nacional Autdnoma de México (UNAM). Todos los derechos reservados @ UNAM 2016. Esta pagina puede ser reproducida con fines no lucrativos,
Reportes siempre y cuando no se mutile, se cite la fuente completa y su direccién electrénica. De otra forma, requiere permiso previo por esciito de la institucion.

Mend Principal

Fig. 9.16 — Baja marca

Movimientos de solicitudes:

Un usuario con permisos de usuario solicitante, podréa realizar solicitudes de
material mediante una lista proporcionada por el administrador del sistema la cual
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contendrd la lista y existencia del material del almacén. De la misma manera podra
cancelar solicitudes previamente realizadas por cualquier motivo.

A continuacion se muestra la ventana de solicitud de material para el usuario:

Unidad Medida
PRODUCTO 7 MARCA 1 MEDIDA 3

Mombre Marca Unidad Medida Cantidad

Detalles:

Fig. 9.17 — Solicitud material

El usuario podr4 agregar observaciones de su solicitud las cuales se veran
reflejadas para el administrador, el cual determinard si se aprueba o rechaza dicha
solicitud.

El administrador podra consultar todas las solicitudes de material y podra realizar
cambios en dichas solicitudes (cantidad solicitada, autorizada y de la misma
manera podra aprobar o rechazar solicitudes).

A continuacion se muestra una consulta que puede hacer el administrador para
ver todas las solicitudes de todos los usuarios que han solicitado material.

Dichas solicitudes las podra consultar por: todas, aprobadas, rechazadas, en
proceso no revisadas, en proceso revisadas y canceladas por el usuario.

A su vez podra realizar dichas consultas por filtros para obtener todas las
consultas de un afio y/o mes en especifico.

A continuacion (ver Figura 9.18) se muestra la imagen de dicha consulta del
administrador.
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5 SIDEP - Solicitudes. x - x

< @ | © localhost:8080/5|DEP/almacen,

&i ’ © Ayuda & Opciones ') Cuenta v

CESIP
PNPC

Almacén

P Todas Aprobadas Rechazadas En proceso no revisadas En proceso revisadas Canceladas por el usuario
Afio
2017 v
Material
Mes
Enere v
Solicitudes nere
Mis Solicitudes
Movimientos Mostrando 10 v registros Busqueda:
Material Nimero Fecha de Solicitud Observaciones Estado Ver
1 2017-01-09 CANCELADA POR EL USUARIO Cancelado

Solicitudes

Mis Solicitudes 2 2017-01-09 CANCELADA POR EL USUARIO Cancelado

Reportes 3 2017-01-09 CANCELADA POR EL USUARIO Cancelado

Menu Principal

4 2017-01-09 CANCELADA POR EL USUARIO Cancelado

17:25

i 08/11/16

Fig. 9.18 — Consulta administrador

Al entrar en el detalle de una solicitud, el administrador podra modificar las
solicitudes por el usuario y podra aprobar o rechazar la solicitud, también podra
afiadir observaciones si es necesario (ver Figura 9.19).
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# SIDEP - Detalle Solicitud % - x

& C | ® localhost:8080/5DEP/almacen/movimientos, T
© Ayuda & Opciones ') Cuenta v
CESIP
PNPC COORDINACTON: COMPUTO FOLTO: FOLIO
NOMBRE DEL USUARIO: L. EN C.C.ERICK ORLANDO MATLA CRUZ
. FECHA DE SOLICITUD: 2017-01-09 FECHA DE ENTREGA: SIN FECHA DE ENTREGA
Almacén FECHA DE LIBERACION: SIN FECHA DE LIBERACIONFECHA DE REVISION: 2016-11-08
RFC DEL USUARIO: RFC DEL USUARIO
RESPONSABLE DEL AREA SOLICITANTE: RESPONSABLE DEL AREA SOLICITANTE

Consultas
Material
Solicitudes Mostrando| 10 v | registros Busqueda
e Cadigo Descripcién Unidad medida Autorizad: Entregada
Movimientos 5 DESCRIPCION 3 MEDIDA 3 1 0 v
Material Cadigo Descripcién Unidad medida Autorizadi Entregada
Solicitudes Mostrando 1 a 1 de 1 registros
Mis Solicitudes Accién:

Seleccione... A
Reportes

Aprobar

Rechazar

Menu Principal

Fig. 9.19 — Detalle solicitud

9.4. Verificacion del manual por parte del usuario.

Se realiz6 una reunién de trabajo con el usuario donde se verificd el manual de
mantenimiento mencionado anteriormente. Dicho manual fue aprobado de manera
satisfactoria. El manual de mantenimiento se incorpor6 al repositorio.

En la misma junta, se llevd a cabo de manera exitosa la entrega del sistema,
obteniéndose el documento aprobatorio de satisfaccion por parte del cliente,
misma que avala el término y entrega satisfactoria del proyecto. Los documentos
se pueden observar en las Figuras 9.1y 9.2:
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VNIVERADAD NACIONAL

AVFN"MA DE
MEXICO

Fecha: 9 de diciembre del 2016 Entrega final del software
Division de Estudios de Posgrado de la Facultad de Medicina.

De una parte, Dr. Rogelio Chavolla Magaiia, Secretario Académico de la Division de Estudios
de Posgrado de la Facultad de Medicina de la Universidad Nacional Auténoma de México, en
adelante "El Cliente”.

De otra parie, L. en C. C. Erick Orlando Matla Cruz, Ingenieria de Software y base de datos de la
Division de Estudios de Posgrado de la Facultad de Medicina de la Universidad Nacional Auténoma
de México, en adelante “Administrador de Proyecto”.

De otra parte, Aramis Arias Romero, prestador de servicio social con nimero de cuenta 30418532-
0 y proveniente de la Facultad de Ciencias de la Universidad Nacional Auténoma de México, en
adelante el “Equipo de trabajo”.

En este acto, el equipo de trabajo entrega el médulo con todos sus documentos:

« Codigo fuente del software y sus pruebas, arquitectura necesaria para su correcto
funcionamiento, entorno de control de versiones y el resto de la documentacion.

e Manual de Usuario, con toda la informacién necesaria para que los usuarios utilicen
correctamente la aplicacion, desglosado por los diferentes perfiles del usuario.

« Guia de instalacién, con la informacion necesaria para la implementacion de la aplicacion.

El Cliente recibe el modulo “Administracién y abastecimiento del almacén de la Division de Estudios
de Posgrado de la Facultad de Medicina. UNAM.” acoplado al sistema Sidep con toda su
documentacion.

El Equipo de trabajo, el Administrador de proyecto y cliente dan por realizada la entrega del software
pactado.

Fig. 9.1 — Documento final de entrega dé_producto.
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VNIVER4DAD NACIONAL

AVENMA DE
MERICO
Fecha: 9 de diciembre del 2016 Entrega final del software

Este documento se firma por duplicado y a un solo efecto.

De conformidad de las tres partes:

El Cliente

Dr. Rogelio Chavolla Magaia

Vo
El Administrador del proyecto
y 30

-./'/M"
=

L.en C.C.;rick Orlando Matla Cruz

El Equipo de Trabajo

Fig. 9.2 — Documento final de entrega de producto.
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10. RESULTADOS

Después del disefio y proceso del software que se llevd a cabo, se obtuvo de
manera satisfactoria el sistema nombrado “Sistema de administracion y
abastecimiento del almacén de la Division de Estudios de Posgrado de la
Facultad de Medicina” v.1.0., el cual fue montado en un servidor de la unidad de
posgrado.

El sistema montado en el servidor mencionado anteriormente, se puede verificar
en la siguiente direccion:

http://132.247.127.131:8080/almacen/

El sistema esta diseflado para futuras correcciones y extension de
funcionalidades.

Por ser la primera version del sistema, se podran aplicar extensiones y
modificaciones tanto para la base de datos como en las funcionalidades del propio
sistema para el usuario final.

Se podran agregar tablas a la base de datos, llaves fordneas y primarias asi como
también funciones y métodos extras que mejoren la interaccion del usuario con el
sistema.

El sistema es compatible con distintos tipos de navegadores, como por ejemplo
Google Chrome, Internet Explorer, entre otros.

El médulo de movimientos tanto para el usuario, como para el administrador,
mantiene la integridad de los datos al permitir realizar cambios en la base de datos
de manera dinamica y eficiente. Tales movimientos que puede realizar el usuario
son altas, bajas y actualizaciones de datos del material correspondiente, asi como
movimientos en las solicitudes.

Se podra recuperar de manera eficiente datos de la base a través de consultas
dindmicas mediante procedimientos almacenados creados en la base de datos.

Al utilizar el patron de arquitectura Modelo Vista Controlador (MVC) para el
desarrollo del sistema, nos facilitara la actualizacion y extensién del sistema ya
gue se encuentra de manera mMAas organizada y separadas todas las
funcionalidades del sistema, con lo cual sera mas facil cubrir futuras necesidades
del cliente.

Por ultimo hay que sefialar que el sistema esta en funcionamiento y operando de

manera satisfactoria y ha impactado de manera positiva a mas de 100 usuarios
gue son los que laboran en la division de estudios de posgrado de la facultad de

101



medicina, optimizando tiempos y haciendo més eficiente la solicitud y entrega de
material del almacén, también ha impactado de manera positiva en la parte
administrativa de dicha divisién, ya que se puede llevar un seguimiento mas
preciso de las entradas y salidas del almacén y asi elaborar reportes mas precisos
para sus auditorias.
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11. CONCLUSIONES

El presente desarrollo tuvo como objetivo automatizar el manejo y administracion
de la entrada y salida de material de almacén, asi como las solicitudes de
abastecimiento y suministro de bienes de la DEP-FM, manejar de una manera
segura e integra la informacion del almacén y de la solicitud del material del
mismo mediante el sistema de gestion desarrollado a lo largo de este reporte.

Con la conclusion de este desarrollo, el usuario administra de manera mas
organizada y controlada las solicitudes de material que realiza en la institucion, asi
mismo, podra llevar un control del material que solicita y consultarlo siempre que
lo desee.

Durante el desarrollo de este proyecto, se pudo observar la importancia que
implica llevar una buena documentacién y metodologia para desarrollar cualquier
tipo de software, ya que con esto se tiene de una manera organizada el cédigo y
las funcionalidades del sistema y se facilitara futuras actualizaciones y/o,
mantenimiento del sistema. De la misma manera, se provee la abstraccién de la
l6gica del negocio para un programador, para un equipo de trabajo o para un
cliente y asi maximizar los beneficios, futuros requerimientos y cubrir las
necesidades del cliente. Todo esto se resume en haber adoptado buenas
practicas en cada una de las etapas del desarrollo.

Ademas, el trabajo permite observar que la aplicacion de un a algin sistema
permite una mejor organizacion y entendimiento del problema, y asi al culminar el
proyecto obtener un producto de mejor calidad. De la misma manera, en el patrén
de arquitectura utilizado, se involucro al cliente (desde el principio) en el proyecto
mediante juntas y asi retroalimentaciones con el fin de cubrir todas las
necesidades especificadas y detectadas desde el principio y las fueron surgiendo
en el transcurso del desarrollo del mismo.

Para llegar a la culminacion del sistema, se plantearon los objetivos, se hicieron
analisis de requerimientos, diagramas de casos de usos generales y detallados,
reuniones con el cliente. Con lo cual llevamos un desarrollo sano, ordenado segun
las bases de la administracion de proyectos junto con las buenas practicas de la
ingenieria de software.

Como desarrollador del sistema puedo decir que se cumplié el objetivo planteado
desde el inicio, que era la automatizacion y organizaciéon del material del almacén,
el cual se hacia de manera manual por parte de los administradores y personal de
la division de estudios de posgrado de la Facultad de Medicina y esto hacia que el
proceso se hiciera de una manera lenta y muy ineficiente.

De manera personal obtuve contacto con nuevas tecnologias que ampliaron mi
espectro de conocimientos, ademas de involucrarme en un ambito de desarrollo
gue era completamente ajeno a mi, como son las metodologias existentes para
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desarrollo de software, herramientas y lenguajes de programacion, entre otros, vy,
dandome cuenta del gran campo de aplicacién que actualmente tiene las ciencias
de la computacién y la programacion.
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APENDICE

Almacenista: Persona encargada de entregar productos autorizados por el
administrador.

Usuario: Personal inscrito la unidad de posgrado que usara los productos del
almacén.

Administrador: Persona responsable de optimizar y controlar los recursos
existentes del almacén.

Almacén: Local que sirve para depositar o guardar gran cantidad de articulos,
productos o mercancias para su posterior venta, uso o distribucion.

Seguridad: Confianza de manejo de la informacién contenida en el sistema.

Abastecimiento: Actividades que posibilitan la identificacién y la compra de los
bienes y de los servicios que el almacén necesita para funcionar.

Interfaz grafica: Forma de comunicacion entre un programa y el usuario.
Escalable: (Escalabilidad) Propiedad de aumentar la capacidad de trabajo o de
tamafo de un sistema sin comprometer el funcionamiento y calidad normales del

mismo.

Mantenimiento: Conservacion del sistema en buen estado o en una situacion
determinada para evitar su degradacion o funcionamiento incorrecto.
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