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Introduccion

Introduccién

Desde siempre, los grupos humanos han utilizado simultaneamente diversos tipos de
practicas y actividades sociales con el fin de facilitar a las nuevas generaciones el
acceso a las formas y saberes culturales, conocimientos y creencias sobre el mundo;
lenguaje y otros instrumentos simbodlicos utilizados para comunicarse, para conocer la
realidad, representarla y actuar sobre ella; tecnologias y técnicas; tradiciones; sistemas
de valores; etcétera, considerados fundamentales para la supervivencia colectiva y cuya
apropiacién individual se juzga necesaria, en consecuencia, para llegar a formar parte
de ellos como miembros de pleno derecho. Desde siempre y en todo tipo de
sociedades, la responsabilidad en la organizacién y conduccion de estas practicas y
actividades sociales ha estado a cargo de diferentes actores, y a menudo también de
diferentes instancias, que, desde su rol especifico y su ubicacion en la organizacién
social, cultural y economica establecida, contribuyen conjuntamente al desarrollo

personal y a la socializacion de las nuevas generaciones.

El derecho a la educacion prioriza el interés superior de la nifiez y de la adolescencia en
el acceso, la permanencia y la participacién en los servicios educativos. Ante la realidad
de pobreza y desigualdad de nuestro pais, la reciente reforma constitucional instituye la
equidad como el principio redistributivo a fin de asegurar progresivamente el ejercicio

pleno de este derecho para todos los nifios y jovenes.

El Centro Escolar Nezahualcdyotl, es una institucion publica de nivel primaria, que tiene su
fundacion el 06 de julio de 1951, se encuentra ubicado en el centro de la comunidad de
Texcoco, Estado de México, goza de gran prestigio entre en la localidad en que encuentra
situada y las comunidades aledanas, situacion que la coloca como la escuela mas
importante en su nivel, dentro del municipio en que se inserta. Atiende una matricula
aproximada de 1400 estudiantes durante el ciclo escolar, cada uno de los seis grados esta
dividido a su vez en seis grupos, conformando un total de 36 grupos con un promedio de

mas de 40 alumnos en cada uno de ellos.

Ademas de ofrecer las asignaturas basicas del plan de estudios nacional para la educacién
primaria, el Centro Escolar Nezahualcéyotl, brinda ademas asignaturas extracurriculares

complementarias como son la ensefianza del idioma inglés y habilidades informaticas.
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Problematica

En particular, esta institucién debe matricular cada ciclo escolar a todos los alumnos que
ingresan a un nuevo grado de educacion primaria, o que representa una tarea complicada
debido a la gran cantidad de estudiantes que hay en el plantel y a que todo el proceso se
lleva a cabo de forma manual, es decir, sin utilizar ninguna herramienta tecnolégica que

ayude a que dicho proceso sea mas rapido y preciso.
En consecuencia, se derivan una serie de dificultades que a continuacion se describen:

e Lentitud en el proceso. Los padres de familia hacen largas filas de espera para ser

atendidos por el personal docente de la escuela.

¢ Informacion faltante e imprecisa. En numerosas ocasiones los padres o tutores de

familia no completan la informacién requerida en los formularios.

e Consultas ineficientes. Cuando la direccion escolar necesita consultar informacién
acerca de algun alumno o padre de familia, se invierte un tiempo considerable, debido
a que dicha informacién se encuentra almacenada en expedientes de papel, y la

busqueda debe hacerse de forma manual.

e Uso excesivo de papel. Se requiere de una cantidad importante de papel en el

proceso, ya que se utilizan formularios, avisos, listas, etcétera.

Otro problema que no es derivado de la situacion anterior, pero que es importante
mencionar, es que debido a la pandemia de COVID-19 en el mundo, el ciclo escolar 2020 —
2021 de educacion basica en México al igual que en otros paises, ha tenido que iniciar
completamente a distancia, dificultando la recoleccion de los datos de alumnos y sus tutores
de la forma convencional, es decir, reuniendo presencialmente a los padres de familia en la

institucion para realizar su tramite de inscripcion.

Observando dicha problematica, se propone implementar una solucién informatica para la
automatizacioén del proceso de inscripcion, concretamente se plantea desarrollar un sitio
web que permita en primera instancia llevar a cabo el registro de los datos de alumnos y

tutores, y que facilite ademas la consulta de informacién por parte de la direccion escolar en
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el momento que sea necesario. Se propone ademas que el sitio web facilite a los docentes
de cada grupo realizar el reporte de sus calificaciones trimestrales para que estén siempre

disponibles y puedan ser consultadas a su vez por la direccion escolar.

Por otro lado, es importante sefialar un beneficio adicional que conlleva utilizar una
aplicacion web para llevar a cabo los procesos anteriormente mencionados, porque al no
utilizar papel en el proceso, se favorece la preservacion del medio ambiente, ya que se

reduce drasticamente la papeleria utilizada.

En consecuencia y considerando la problematica anterior, se propone el siguiente objetivo.

Objetivo general

Disenar, desarrollar e implementar una aplicacion web con motor de base de datos que
permita el control de la informacién alineada a los objetivos del Centro Escolar

Nezahualcdyotl ubicado en el municipio de Texcoco, para el ciclo escolar 2020 — 2021.

Objetivos especificos

Identificar los requerimientos del sistema y de los usuarios involucrados.

e Disefiar una base de datos para el almacenamiento de la informacién perteneciente

a los alumnos y tutores, asi como también sus calificaciones trimestrales.

e Disefiar interfaz web intuitiva y amigable para todos los usuarios del sitio web.

e Disenar los algoritmos para llevar a cabo cada uno de los procesos requeridos.

e Escribir el codigo fuente de cada una de las paginas que conformaran el sitio web,
asi como la creacion fisica de la base de datos y sus tablas.

e Realizar pruebas en la aplicacion introduciendo datos simulados y reales.
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e Configurar y desplegar el sitio web en un servicio de hosting profesional para

garantizar el acceso y la disponibilidad las 24 horas del dia.

Aportaciones, consideraciones y limitaciones en este trabajo de titulacion.

El sitio web para el control escolar provee una solucion para automatizar el proceso de
inscripcion, poniendo a disposicion una direccion electrénica en donde se lleva a cabo el
registro de cada uno de los datos pertenecientes a los alumnos y tutores, para ser
almacenados en una base de datos permanente que puede ser consultada posteriormente
por la direccidn escolar. Ademas, facilita el registro de calificaciones trimestrales por parte

de los docentes encargados de cada grupo.

Cabe aclarar que esta solucion web, aunque resuelve la problematica principal
anteriormente mencionada, no puede ser considerada como una solucion integral para el
control escolar de la institucion, ya que existen otras areas de oportunidad que podrian

resolverse implementando mejoras y modulos adicionales quizas en un futuro cercano.

Resumen capitular
Capitulo 1. Marco teérico.

Ofrece un panorama general de los conceptos mas importantes abordados en este proyecto,
tales como la educacién basica en México y el mundo, asi como también nociones basicas

de los sistemas de informacion.

Capitulo 2. Generalidades de la institucion

Se describen las caracteristicas mas importantes de la institucion, asi como aspectos

importantes de su organizacion: Mision, vision, objetivos y organigrama.
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Capitulo 3. Proceso del software.

Refiere las fases tipicas del desarrollo de software haciendo énfasis en el modelo lineal o

en cascada.

Capitulo 4. Analisis y requerimientos.

Se aborda a detalle la problematica de la organizacion, se particularizan las necesidades de
los usuarios y se describen conceptos importantes para la correcta especificacion de
requerimientos de usuario y del sistema, utilizando para ello, diagramas de casos de uso y

de secuencia.

Capitulo 5. Diseno.

Se describe el disefio de la aplicacion basandose en las especificaciones de la etapa de
requerimientos, se define la arquitectura de la aplicacion y se disefan las paginas para la
interfaz grafica de los usuarios. Ademas, se lleva a cabo el disefio conceptual y légico de

los datos que formaran parte del sistema.

Capitulo 6. Desarrollo.

Se abordan los aspectos mas importantes en esta fase del desarrollo, se presentan algunas
muestras del codigo fuente utilizado, asi como las herramientas informaticas utilizadas y
conceptos basicos importantes para comprender mejor como se llevd a cabo la

implementacion de la aplicacion web.
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1.1 La educacion basica en el mundo

La educacion ha sido considerada siempre en los grupos
humanos una responsabilidad compartida por diferentes actores que, en el marco de las
actividades habituales y de los escenarios en los que estas actividades se desarrollan,
asumen conjuntamente el compromiso de satisfacer las necesidades educativas de
todos sus miembros, y en especial de los miembros mas jovenes y de los recién
llegados, ofreciéndoles la oportunidad de participar en dichas actividades y en dichos

escenarios.

La educacion nos dota de los conocimientos, valores y aptitudes que constituyen la base
del éxito educativo y profesional a lo largo de toda la vida. Una educacion de calidad debe
tener como objetivo primordial la infancia, tener en cuenta las cuestiones de género y
adaptarse a las necesidades de los distintos grupos de edad. Debe basarse en un programa
de estudios que tenga en cuenta las necesidades y la realidad de todos los estudiantes, y
emplear como vehiculo de transmisién a profesores formados en la docencia y asistidos del
material didactico adecuado. Los entornos adecuados para la infancia son seguros, limpios,

y favorecen el que los nifos y nifias jueguen y aprendan.

Tradicionalmente, los esfuerzos para impulsar el acceso a la educacién se han centrado en
los afos de la escuela primaria, un periodo fundamental para la adquisicién de

conocimientos alfabéticos, de aritmética elemental y otras destrezas basicas.

Los nifios y niflas comienzan su aprendizaje en el momento de nacer, y sus primeros afos
de vida son criticos para el desarrollo de sus habilidades cognitivas, linguisticas,
emocionales y sociales. En consecuencia, los programas de desarrollo de la primera
infancia constituyen un paso fundamental para la mejora de las sociedades y para la

consecucién de la igualdad entre los géneros.
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1.2 El derecho a la educacion en México

El articulo 3° de la Constitucién Politica de los Estados Unidos Mexicanos establece la
educacion como un derecho humano. Su ejercicio es el principal mecanismo social del que
dispone el Estado mexicano para desarrollar la formacion integral de las facultades de sus
ciudadanos. Esta funcion social de la educacién, entre otros aspectos, coadyuva al
desarrollo de la democracia, a la comprension y la solucion de nuestros problemas con una
perspectiva nacional, asi como a una mejor convivencia humana. La educacion sera integral
y desarrollara capacidades cognitivas, socioemocionales y fisicas que preparen para la vida
todas las personas; sera inclusiva, intercultural y garantizara los aprendizajes de todos los

alumnos para el desarrollo de un pensamiento critico.

1.3Sistema

Un sistema puede definirse como un sistema coherente de componentes interdependientes
que existe con algun objetivo, tienes cierta estabilidad y puede ser visto facilmente como un
todo. Generalmente los sistemas se describen mediante un modelo existente de entrada,
proceso y salida, dentro de un determinado entorno. El entorno de un sistema puede
definirse como cualquier cosa ajena al sistema, pero que afecta la forma en la que opera el
propio sistema. Las entradas al sistema son los recursos que obtiene de su entorno o de
otros sistemas. Las salidas del sistema son aquellas cosas que éste proporciona de vuelta
a su entorno o a otros sistemas. El proceso es la actividad mediante la cual el sistema
transforma sus entradas en sus salidas. El concepto de sistema se aplica tanto a la

tecnologia como a la actividad humana.
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1.4 Sistema de informacion

Un sistema de informacién es un sistema de comunicacion entre las personas. Los sistemas
de informacién son sistemas implicados en la recogida, tratamiento, distribucion y uso de la
informacion. Los sistemas de informacién prestan apoyo a los sistemas de actividad

humana.

1.5Sistema tecnolégico de informacion

Un sistema tecnoldgico de informacion es una coleccién organizada de hardware, software
y tecnologia de las comunicaciones y los datos disefiada para sustentar ciertos aspectos de
un determinado sistema de informacién. Las entradas de un sistema tecnoldgico de
informacion son datos, realiza alguna manipulacion sobre ellos como parte del proceso y
devuelve los datos manipulados para que sean interpretados dentro de algun sistema de

actividad humana.

Desde el punto de vista informatico, toda organizacién es un sistema de informacion
formados por un conjunto de recursos técnicos, humanos y econdmicos, organizados e
interrelacionados de forma activa. El objetivo del sistema de informacion no es otro que el
de dar respuesta a un tratamiento automatizado de la informacion que maneja la
organizacion posibilitando el funcionamiento y la comunicacién en la misma, para tal fin se
emplean como soporte las tecnologias de la informaciéon y las comunicaciones. En el
complejo mundo moderno de las organizaciones, la mayoria de los sistemas de informacion
dependen del hardware, el software y de la tecnologia de las comunicaciones y los datos
en mayor o menor grado, ya que la eficiencia y la eficacia aumentan cuando se utiliza esta
tecnologia. Resumiendo, un sistema tecnoldgico de informacion esta compuesto por los

siguientes elementos:

Datos. Es la informacién relevante que almacena y gestiona el sistema de informacion, los
datos por si solos no aportan conocimiento, ya que es necesario procesarlos y

transformarlos para convertirlos en informacion.
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Hardware. Es el equipo fisico que se utiliza para el manejo de los datos, facilita la

comunicacion, el procesamiento y el almacenamiento de la informacion.
Software. Son las aplicaciones que permiten el funcionamiento adecuado del sistema.

Recursos humanos. Es el personal que opera el sistema de informacion, al introducir,

manipular y consultar los datos en funcion de sus actividades establecidas.

1.6 Tecnologia de la informacion (TI)

La tecnologia de la informacién es una tecnologia que se utiliza para sustentar la recogida,
tratamiento, distribucién y uso de la informacién. La tecnologia de la informacién proporciona
medios para construir algunos aspectos de los sistemas de informacion, pero es diferente
de los sistemas de informacion. La moderna tecnologia de la informacién se compone de

hardware, software y tecnologia de las comunicaciones y datos.

1.7 Aplicaciones web

Las aplicaciones web utilizan lo que se conoce como clientes livianos los cuales no ejecutan
excesivas labores de procesamiento para ejecutar la aplicacion misma. Desde el punto de
vista de la arquitectura del software se diferencian dos partes; por un lado, el cliente, donde
el usuario final utiliza la aplicacion a través de un navegador o browser de internet, por medio
de este cliente web, el usuario interactua con la aplicacion que se ubica del otro lado, es
decir, en el servidor, que es donde se encuentran realmente los datos y la Iégica de negocios

de la aplicacion.

1.8 Bases de datos

Una base de datos puede definirse como una colecciéon o depdsito de datos integrados con
redundancia controlada y con una estructura que refleje las interrelaciones y restricciones
existentes en el mundo real. Los datos que seran compartidos por diferentes usuarios y
aplicaciones deben mantenerse independientes de estas, y su definicion y descripcion

unicas para cada tipo de dato, deben estar almacenadas junto con los mismos. Los

10
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procedimientos de actualizacién y recuperacidon deben ser capaces de conservar la

seguridad, integridad confidencialidad, y disponibilidad del conjunto de datos.

Un sistema gestor de base de datos o DBMS por sus siglas en inglés Data Base
Management System, es el software que permite a los usuarios procesar, describir,
administrar y recuperar los datos almacenados en una base de datos. En estos sistemas se
proporciona un conjunto de herramientas que permiten a los diferentes usuarios realizar sus

labores habituales con los datos, garantizando la seguridad de los mismos.

El objetivo principal de un sistema de base de datos es la de proporcionar a los usuarios
que tienen acceso al sistema, una vision de los datos de una manera abstracta, sin visualizar

informaciones acerca del almacenamiento, ademas deben:

e Facilitar el almacenamiento de grandes cantidades de columnas de datos.
e Recuperar de forma rapida y sencilla la informacion o los datos.
o Facilitar la organizacion y estructuracion de los datos.

e Mejorar la distribucion de la informacion a través de diversos medios.
A su vez, un sistema de base de datos debe eliminar o disminuir los siguientes problemas:

Redundancia e inconsistencia de datos. Esta presente cuando se van repitiendo datos que
son parte de los archivos que forman una base de datos, en la cual se iran almacenando de
forma repetida en diferentes sitios. Un sistema de base de datos estara mas expuesto a

fallos si existen datos repetidos.

Inconsistencia de datos. Se origina cuando los datos redundantes o repetidos no sean
iguales entre si, es decir cuando se modifica o actualiza un dato en un lugar, sin que se

produzca ningun cambio o actualizacién en su duplicado.

Aislamiento de los datos. En una base de datos los datos son independientes de los
tratamientos que se realicen sobre ellos, esto significa que, aunque se modifiquen los

programas que actuan sobre los datos, estos no sufriran ninguna modificacion.

Anomalias en el acceso concurrente. Cuando una base de datos es consultada por multiples
usuarios simultaneamente, se debe evitar que existan anomalias que pueden surgir cuando
un usuario se encuentra modificando el registro de una tabla y otro usuario intente realizar

alguna operacién en ese mismo registro.

11
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Seguridad. Deben existir mecanismos de proteccion de visibilidad, creacidn, modificacion o
eliminacién de los datos dependiendo de los permisos para cada usuario que accede al

sistema.

1.9El modelo de datos relacional

El modelo de datos relacional constituye un marco formal de representacion de la estructura

de los datos basado en el algebra de conjuntos y la logica.
Caracteristicas basicas del modelo de datos relacional

Los elementos estructurales son las relaciones, los atributos y las tuplas, respectivamente,
popularmente conocidas gracias al lenguaje SQL como tablas, columnas vy filas. Las
relaciones agrupan una serie de atributos que denotan el esquema de la relacion. El

conjunto de tuplas de cada relacién conforma la extension de la relacion.

Sobre estos elementos se define un conjunto de operaciones procedimentales, que da lugar
al algebra relacional. Las principales operaciones son la union, interseccion, diferencia, el
producto cartesiano, la seleccion, la proyeccion y la combinacion. Las operaciones de
seleccién, proyeccion y combinacién son operaciones especificas del modelo de datos
relacional, mientras que la union, interseccion, diferencia, y el producto cartesiano

pertenecen al algebra de conjuntos.

También se proporciona un lenguaje declarativo de alto nivel, basado en el calculo de
predicados, el lenguaje SQL, que contiene un conjunto de sentencias que permiten creary

manipular Bases de datos relacionales.

Entendemos el modelo relacional como una propuesta de ver los datos como si se trataran
de objetos del mundo real, diferenciables entre si por sus caracteristicas basicas. Un objeto
dado puede ser descrito por la coleccidn de caracteristicas que tiene, denominadas

atributos. Este modelo admite relaciones uno a varios, uno a uno, y varios a varios.

12
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2.1 Caracteristicas de la institucion

El Centro Escolar Nezahualcdyotl, es una de las instituciones publicas de educacion
primaria mas importantes de la regidn, dentro de las caracteristicas que la rodean, podemos
citar que alberga una poblacién de las comunidades circunvecinas de la cabecera municipal,
ademas de recibir a niflos provenientes de municipios vecinos como: San Vicente
Chicoloapan, Chiconcuac, Papalotla, Tepetlaoxtoc, Atenco, Chiautla y Tezoyuca. Cabe
destacar que estos municipios a pesar de tener sus diferencias en la manera de conducirse
socialmente, dada su cercania e historia, poseen caracteristicas similares a las de las

comunidades del municipio de Texcoco.

Figura 2.1 Fachada del centro escolar

Con respecto a la infraestructura para la ensefianza de habilidades informaticas, la escuela
cuenta con dos talleres de computo conformados por 25 equipos de escritorio cada uno, y
conectados permanentemente a internet. Ademas, también cuenta con un auditorio con una
capacidad aproximada de 300 personas, donde se llevan a cabo diferentes eventos como

obras de teatro, presentaciones artisticas, talleres, conferencias, etcétera.
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Figura 2.2 Auditorio del Centro Escolar Nezahualcéyotl

2.2 Vision

Somos una institucidon educativa de calidad comprometida a desarrollar de manera
profesional en sus alumnos los conocimientos, habilidades, actitudes y valores que les

permitiran integrarse a la sociedad actual.

2.3 Mision

Ofrecer un servicio educativo de calidad que nos permita lograr el perfil de egreso de los
alumnos; poniendo énfasis en la formacién de valores, la toma de decisiones, la
autorregulacién y la cultura de la no violencia, asi como en las habilidades comunicativas y
en el trabajo en equipo. ello mediante el desarrollo de competencias intelectuales para la
comprensién de la lectura, la seleccion de la informacién, la expresién oral y escrita, la
adquisicidon de razonamiento matematico para aplicarlo en la solucién de problemas
cotidianos, asi como también inculcar conocimientos cientificos basicos y valores
fundamentales para comprender el medio social y natural, preservar la salud y el medio

ambiente, mejorar la convivencia social y disfrutar las artes y el ejercicio fisico.

A continuacion, se puede apreciar la estructura organizativa de la escuela a través del

siguiente organigrama.
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2.4 Organigrama

Direccidn

Subdireccién Secretaria

Personal especial

Personal manual Personal docente
y de apoyo

Figura 2.3 Organigrama de la institucion

2.5 Objetivos de la institucion

Proporcionar a los alumnos y las alumnas los aprendizajes de la expresion y comprension
oral, la lectura, la escritura, el calculo, la adquisicion de nociones basicas de la cultura, y el
habito de convivencia asi como los de estudio y trabajo, el sentido artistico, la creatividad,
afectividad y acondicionamiento fisico, con el propésito de garantizar una formacion integral
que contribuya al pleno desarrollo de la personalidad de los alumnos y las alumnas y de

prepararlos para cursar con aprovechamiento la Educacion Secundaria.
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3.1 Metodologias de software

Una metodologia es un marco de trabajo que puede ser utilizado como guia de las

actividades que se van a llevar a cabo, permite organizar el proceso de desarrollo de

software a través de la definicidbn de pautas a seguir y restricciones a cumplir. Existen

diferentes modelos de procesos como son:

El modelo en cascada. Es un modelo de desarrollo lineal o secuencial. El proyecto

de software es dividido en fases que deben procederse en forma secuencial.

Desarrollo incremental. La base de este modelo es el modelo lineal o secuencial que
se repite iterativamente, en cada iteracion se incrementa la funcionalidad al producto

hasta que se implementan todos los requerimientos.

Desarrollo en espiral. Este modelo es una combinacién de los modelos en cascada
e iterativo. El proyecto se divide en proyectos mas pequeios los cuales evoluciona

el producto.

El modelo en cascada, describe las actividades fundamentales del desarrollo de software
de la siguiente manera:

1.

Analisis y definicion de requerimientos. Los servicios, restricciones y metas del
sistema se definen a partir de las consultas con los usuarios. Entonces se definen en
detalle y sirven como una especificacion del sistema.

Disefio del sistema y del software. El proceso del desefo del sistema divide los
requerimientos en sistemas hardware y software. Establece una arquitectura
completa del sistema. El disefio del software identifica y describe las abstracciones
fundamentales del sistema software y sus relaciones.

Implementacién y prueba de unidades. Durante esta etapa, el disefio del software se
lleva a cabo como un conjunto o unidades de programas. La prueba de unidades
implica verificar que cada uno cumpla su especificacion.

Integracion y prueba del sistema. Los programas o las unidades individuales de
programas se integran y prueban como un sistema completo para asegurar que se
cumplan los requerimientos del software. Después de las pruebas, el sistema
software se entrega al cliente.
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5. Funcionamiento y mantenimiento. El sistema se instala y se pone en funcionamiento
practico. EI mantenimiento implica corregir errores no descubiertos en las etapas
anteriores del ciclo de vida, mejorar la implementacion de las unidades del sistema y
resaltar los servicios del sistema una vez que se descubren nuevos requerimientos.

Ventajas del modelo en cascada

La ventaja de utilizar el modelo en cascada es que los riesgos son descubiertos
tempranamente debido a que los requerimientos no cambian al inicio. Esto permite tener

una apreciaciéon muy aproximada acerca del tiempo y los costos necesarios.
Desventajas del modelo en cascada

Por la misma razén de que los requerimientos no cambian, se dificulta llevar a cabo
cualquier modificaciéon. Ademas, debido a que una fase depende por completo de la otra, el

fallo en alguna de ellas podria reflejarse en todas las demas.

3.2 Analisis de software

La fase de analisis de software define los requisitos del software que se pretende desarrollar,
el analista de software es el profesional responsable de identificar el problema o necesidad

que se quiere resolver y obtener los requisitos para crear una solucion.

El conjunto de requisitos define lo que el sistema debe hacer para satisfacer las necesidades
identificadas. En esta fase se debe establecer una buena comunicacion con el cliente y con

los usuarios finales para tener una idea general de lo que se necesita.

Una vez obtenidos los requisitos, el analista continua con el proceso de analisis identificando
de una manera abstracta las funcionalidades que el sistema debera tener para cumplir con

los requisitos.

Una practica muy frecuente para mapear cada funcionalidad es a través de los casos de
uso, que es una especie de descripcion de lo que sucede entre el usuario y el sistema.
También es muy comun elaborar diagramas UML (Lenguaje Unificado de Modelado) por

sus siglas en inglés, para representar los casos de uso de una manera visual.
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3.3 Diseio de software

En esta fase se pretende determinar el funcionamiento de una forma general y sin muchos
detalles. Los objetivos principales son establecer las consideraciones de los recursos del
sistema fisicos y l6gicos. Tomando como base la informacién obtenida en la fase de analisis,
los arquitectos y desarrolladores proponen una solucion tecnoldgica al problema. Este
disefio normalmente se lleva a cabo sin definir todavia qué tecnologias, frameworks vy

bibliotecas seran utilizadas, se pueden utilizar los siguientes diagramas UML en esta fase.

e Diagrama de componentes. Representa la division en alto nivel de los principales
componentes del sistema, mostrando la division Iégica de las responsabilidades de

cada componente.

e Diagrama de despliegue. Es una representaciéon del entorno en donde se ejecutara

el sistema, como servidores, bases de datos, proxies, replicacion, etcétera.

e Diagrama de secuencia. Representa una accion determinada en el sistema,
mostrando la interaccion entre diversos objetos a través de las llamadas ejecutadas

y de retorno, lo que permite observar la secuencia de llamadas a través del tiempo.

3.4 Implementacion del software

En esta fase se debe seguir lo que se ha definido en el disefo, los programadores tienen la
libertad de decidir la mejor solucion para satisfacer lo que se ha pedido en la etapa de
disefio. Gracias a las fases anteriores, el programador contara con un analisis y disefo
completos del sistema que se debe codificar. Esta actividad implica la creacién de
programas informaticos aplicando las estructuras de programacion de algun paradigma y
utilizando un lenguaje de programacién apropiado. Al final de este proceso se tendra un

“listado fuente” de los programas que definen el software que se esta desarrollando.
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3.5 Pruebas del software

Las pruebas del software tienen un doble objetivo; confirmar que la codificacion ha sido
exitosa y el software no contiene errores, y también que el software haga lo que se supone
que debe hacer. Dichas pruebas son un elemento critico para la garantia de calidad del
software y representan una revisién final de las especificaciones del disefio y de la

codificacion.
Las pruebas pueden realizarse de dos maneras:

e Pruebas de caja negra. Se llevan a cabo sobre la interfaz del software y pretenden
demostrar que el software funciona adecuadamente; es decir que las entradas se
aceptan de forma adecuada y que se produce también una salida correcta. Estas

pruebas no tienen en cuenta la estructura légica interna del software.

e Pruebas de caja blanca. Estas pruebas se basan en un minucioso examen de los
detalles procedimentales. Se comprueban los caminos légicos del software en base

a examinar trozos especificos del programa.

Es comun que estos dos tipos de prueba se combinen para validar la interfaz del software y

asegurar al mismo tiempo que el funcionamiento interno del software es correcto.

3.6 Mantenimiento

El software producido en la fase de desarrollo debe ser mantenido, ya que sufrira cambios

después de ser entregado al cliente, estos cambios pueden ocurrir debido a lo siguiente:

e Errores encontrados (mantenimiento correctivo).

e Cambios en el entorno externo al que el software debe adaptarse, por ejemplo, la

incorporacion de un nuevo sistema operativo (mantenimiento adaptativo).

¢ Que el cliente requiera ampliaciones funcionales o desea incrementar su rendimiento

(mantenimiento perfectivo).
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Capitulo 3. Proceso del software

3.7 Documentacion

La documentacion para el usuario debe mostrar la informacién completa para que
comprenda el propdsito y la forma correcta de utilizar la aplicacion. Ademas, también debe
existir una documentacién para el equipo de desarrollo que explica el funcionamiento interno

del programa y su codificacion.
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Capitulo 4. Andlisis

4.1

>

nalisis de requerimientos

El objetivo de esta etapa es realizar un analisis global del sistema, establecer los requisitos
de todos los elementos en él, es una fase de planificacién donde se realiza una descripcién
del entorno software que se quiere obtener y se establecen los recursos necesarios para su

desarrollo, asi como el coste y un calendario estimado para su desarrollo.

Existen distintas técnicas para el descubrimiento de requerimientos del usuario y del
sistema, por ejemplo, la consulta de documentacion de las organizaciones, especificaciones
de sistemas equivalentes, entrevistas directas o indirectas con los usuarios involucrados,

etcétera.

En el caso especifico del Centro Escolar se optd por reuniones y entrevistas informales con
el personal directivo de la institucion, director, subdirector, secretaria escolar, asi como con
algunos representantes de la Asociacion de Padres de Familia, y docentes de grupo para
averiguar cuales son las problematicas que enfrenta la institucion en el proceso de obtener
los datos personales de alumnos y sus tutores al inicio del ciclo escolar, y posteriormente

su consulta durante y hasta finalizar el ciclo escolar.
A continuacion, se enumeran los problemas encontrados en dichas entrevistas y reuniones.

e Falta de claridad en los formularios. Algunos padres de familia sefalan que los
formularios para la recoleccion de datos personales son poco claros lo que dificulta
su llenado, ademas de que algunos campos no tienen el espacio suficiente para ser

llenados por completo.

e Lentitud en el proceso de matriculacion. A casusa de que se deben rellenar
formularios de papel para la recoleccion de los datos personales del alumno y su
tutor, el proceso se vuelve demasiado lento, ademas es importante sefalar que
debido a la gran cantidad de alumnos que recibe la escuela cada ciclo escolar, la
persona encargada de recoger la documentacién basica al momento de la inscripcion
no siempre se percata de que los formularios hayan sido rellenados correctamente,
ya que ademas debe recibir otros documentos importantes para la debida

matriculacion lo que conlleva un tiempo significativo en el proceso.
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Datos imprecisos y faltantes de informacion en los formularios. El personal de la
direccion escolar sefala que la falta de datos en los formularios es muy comun, ya
que muchas veces el padre de familia o tutor al ignorar algun dato que se le solicita,
simplemente prefiere dejar en blanco dicho campo y continuar adelante con el
llenado. Otra problematica es que en ocasiones los datos recolectados son
inconsistentes debido a que no esta claro el formato de los datos que se requieren,
por ejemplo, en el caso de la estatura del alumno, algunas veces el padre de familia
se confunde y no esta seguro de si debe escribir la estatura del alumno en
centimetros o en metros, y el caso muy parecido para el campo que pide el peso del
alumno. Una problematica similar surge debido a que en la misma hoja del formulario
se solicitan datos tanto del alumno como de su tutor, y en ocasiones los tutores llegan
a confundirse y escriben los datos que corresponden al tutor en el lugar del alumno

0 viceversa.

Busquedas de informacion lentas e ineficaces. Los directivos de la institucion
expresan que el proceso de busqueda de informacion personal de algun alumno o su
tutor en un momento especifico se hace demasiado lenta, ya que es necesario

consultar manualmente el engargolado en donde se guarda dicha informacion.

Derivado de la problematica anterior se propone la construccion e implantacion de un

sistema web con motor de base de datos que colabore a resolver cada uno de los problemas

gue se mencionan en los parrafos anteriores. A continuacion, se identifican los siguientes

requerimientos de usuario.

4.2 Requerimientos de usuario

Padre de familia o tutor. El sistema proporcionara una interfaz web clara, intuitiva y
amigable, visible en dispositivos méviles o fijos, en donde sea posible autenticarse y
completar el llenado de datos personales de manera segura, ademas al finalizar, el
sistema emitira un comprobante de inscripcion que servira para demostrar que el

alumno ha sido registrado exitosamente.
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e Personal de la direccion escolar. El sistema debera proporcionar el acceso a los
administradores para que estos puedan consultar, actualizar, eliminar, y en su caso

agregar informacion concentrada en él.

e Docentes de grupo. El sistema facilitara el acceso para el registro de calificaciones
trimestrales, asi como la posibilidad de consultar datos personales de alumnos y

tutores del grupo a su cargo.

4.3 Requerimientos del sistema

El sistema de control escolar facilitara la integracion de los datos personales de alumnos y
sus tutores, y la consulta de toda la informacion por parte de los administradores del sistema.
También posibilitara la captura y consulta de calificaciones trimestrales por los docentes de

cada grupo, a su vez éstas podran ser consultadas también por la direccidén escolar.

4.4 Diagramas de casos de uso

Los casos de uso se utilizan durante la obtencidn de requerimientos y el andlisis para
representar la funcionalidad del sistema. Los casos de uso se enfocan en el comportamiento
del sistema desde un punto de vista externo. Un diagrama de caso de uso describe una
funciéon proporcionada por el sistema que produce un resultado visible para un actor. Un
actor describe cualquier entidad que interactua con el sistema. Los actores estan fuera de
la frontera del sistema, mientras que los casos de uso estan dentro de la frontera del

sistema. El rectangulo representa los limites del sistema.

Casodeuso 1

/
\

Figura 4.1 Diagrama de caso de uso
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En el sistema de control escolar, podemos distinguir basicamente tres actores humanos:

e Padre de familia o tutor
e Docente

e Administrador del sistema

A continuacién, se presentan los casos de uso de cada uno de los actores del sistema, es
decir, el padre de familia o tutor quien se encarga de ingresar los datos personales del
alumno en el sistema, el docente quien es el encargado de capturar las calificaciones de
cada alumno a su cargo, y finalmente el administrador del sistema, quien una vez que
existan los datos, podra consultarlos, actualizarlos, o en su caso eliminar o agregar un nuevo
registro.

Actor Casos de uso
Padre de familia o | Ingresar los datos del alumno y su tutor
tutor Imprimir comprobante de registro.

Cuadro 4.1 Caso de uso tutor

Sistema control escolar

Ingresar datos del alumno y su

. tutor

Padre de familia o tutor

Imprimir comprobante de registro

Figura 4.2 Diagrama de casos de uso tutor
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Docente

Docente

Capitulo 4. Andlisis

Casos de uso
Registrar calificaciones trimestrales
Actualizar calificaciones
Consultar calificaciones
Consultar datos de alumnos
Consultar datos de tutores

Cuadro 4.2 Casos de uso docente

Sistema control escolar

Registrar calificaciones
trimestralmente

Actualizar calificaciones

Consultar calificaciones

Consultar datos de alumnos

Consultar datos de tutores

Figura 4.3 Diagrama de casos de uso docente
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Actor Casos de uso
Consultar datos de alumnos y tutores
Actualizar datos de alumnos y tutores
Administrador = Consultar calificaciones trimestrales por grupo
Agregar nuevos alumnos
Eliminar alumnos

Cuadro 4.3 Casos de uso administrador

Sistema control escolar

Consultar datos de alumnos y
tutores

Actualizar datos de alumnos y
tutores

Consultar calificaciones
Administrador trimestrales por grupo

Agregar nuevos alumnos

Figura 4.4 Diagrama de casos de uso administrador
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4.5 Diagramas de secuencia

Capitulo 4. Andlisis

Los diagramas de secuencia se utilizan para formalizar el comportamiento del sistema y

para visualizar la comunicacion entre los objetos que conforman el sistema. Los objetos

involucrados en un caso de uso son conocidos como objetos participantes. Un diagrama

de secuencia representa las interacciones que suceden entre estos objetos a través del

tiempo.

e Las flechas son mensajes que representan la comunicacién entre los objetos.

e Las lineas punteadas verticales son llamadas lineas de vida y representan la

presencia de un objeto a través del tiempo.

e Los cuadros de activacion simbolizan el tiempo que un objeto requiere para realizar

su tarea.

Objeto

Objeto

Mensaje

|
|
|
' Mensaje ‘ll
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

'\

Lineas de vida

Cuadros de
activacion

Figura 4.5 Diagrama UML de secuencia de acciones
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Erwiar CURP———————————
Buscar LURP—————

M ostrar formulari

Erwiar datos
Guardar datos
________________ -—— e

Mostrar comproba

Figura 4.6 Secuencia de acciones para los casos de uso “Ingresar datos del alumno” e

“Imprimir comprobante”

oo N

Ingresar calificaciones

Confirmacian de alm acenamient

Figura 4.7 Secuencia de acciones para el caso de uso “registrar calificaciones”
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e e

Consultar periodo y asignatur

Mostrar lista para editar-

Erwiar modificadone

Figura 4.8 Secuencia de acciones para el caso de uso “actualizar calificaciones”

Consultar pericdo y asignatur.

Mostrar calificaciones

Figura 4.9 Secuencia de acciones para el caso de uso “consultar calificaciones”
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e E

Consultar datos de alumn

Mostrar inf omm acion requer

Figura 4.10 Secuencia de acciones para los casos de uso “consultar datos de alumnos”

-

Ingresar LIRL.

Consultar datos del tutor

tlostrar inform acidn requer

Figura 4.11 Secuencia de acciones para los casos de uso “consultar datos de tutores”
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Consultar datos de alumno o tutor:

Mostrar inform acian requeri

Figura 4.12 Secuencia de acciones para los casos de uso “consultar datos de alumnos y

tutores”

L
==

Ingresar URL

Pedir actualizacion de alummn

Mostrar formulario de edicion

Erwiar cam bio

Mostrar cambios realizados

Figura 4.13 Secuencia de acciones para el caso de uso “actualizar datos de alumnos y
tutores”
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Ingresar LIRL:

seleccionar periodoy grupo

Mostrar calificaciones

Figura 4.14 Secuencia de acciones para el caso de uso “consultar calificaciones

trimestrales por grupo”

Ingresar URL

Erwiar datos de alumno nuew

Confirn ar alumno ingresado

Figura 4.15 Secuencia de acciones para el caso de uso “agregar nuevos alumnos”
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=

Realizar blsqueda de alumn

Postrar lista de coincidencias

Seleccionar alumno a elimina Bliminar registro
_______________ ) A ]

Figura 4.16 Secuencia de acciones para el caso de uso “eliminar alumnos”
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4.7 Descripcion de escenarios de casos de uso

Capitulo 4. Andlisis

En las siguientes plantillas se muestran los casos de uso con su respectiva identificacion y

una breve descripcién de lo que hace, actor involucrado, iniciacion y flujo estandar de los

eventos.

Nombre del caso de uso: Ingresar datos del alumno y su tutor

correctamente y exista en la base de datos.

Precondiciones: Que la clave CURP del alumno sea valida, es decir que esté digitada

Descripcion: El padre de familia ingresa al sistema, digita la clave CURP del alumno y si
ésta es aceptada el sistema muestra el formulario para el ingreso de datos del alumno y
de su tutor. Al finalizar el proceso de captura el sistema enviara un resumen de los datos
ingresados que ademas servira como comprobante de inscripcion.

Camino basico

ACTOR SISTEMA
1. Ingresar la URL para acceder al 2. Mostrar.un. cuadro de texto para que
. el usuario ingrese la clave CURP del
sistema de control escolar.
alumno.
4. Mostrar formulario para que el
3. Digitar la clave CURP del alumno. usuario pueda ingresar los datos
personales del alumno y tutor.
5. Llenar completamente el formulario
con los datos del alumno y su tutor y 6. Validar cada campo del formulario.
confirmar el envio.
7. Almacenar los datos.
8. Enviar comprobante de inscripcion.
9. Imprimir comprobante y fin del caso
de uso.

Caminos alternativos:

Evento 3. Si la clave CURP no es valida, generar un aviso.
Evento 6. Si existen campos vacios en el formulario, generar un aviso.

Postcondiciones: El alumno habra quedado registrado exitosamente.

Cuadro 4.4 Descripcion del caso de uso “ingresar datos del alumno y tutor”
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Nombre del caso de uso: Registrar calificaciones trimestrales

Precondiciones: Que el sistema haya habilitado previamente la captura trimestral de
calificaciones y que el docente tenga ya listas las calificaciones de los alumnos a su
cargo.

Descripcion: El docente ingresa al sistema y se dirige al menu de captura de
calificaciones, si aun no esta habilitada la captura por el administrador del sistema se
muestra un aviso. El docente selecciona una asignatura y después ingresa cada una de
las calificaciones de los alumnos del grupo a su cargo.

Camino basico

ACTOR SISTEMA

1. Ingresar al sistema utilizando su 5

\ ~ Mostrar la interfaz de usuario.
nombre de usuario y contrasena.

3. Seleccionar el menu captura de 4. Mostrar lista seleccionable para
calificaciones. elegir asignatura.

6. Mostrar lista de alumnos ordenados
5. Seleccionar asignatura y hacer clic alfabéticamente y sus respectivos

en el boton capturar. cuadros de texto para la captura de
calificaciones.

7. Ingresar calificaciones y hacer clic 8

) . Almacenar las calificaciones.
en el botdn para guardar cambios.

9. Salir del sistema y fin del caso de
uso.

Caminos alternativos:

Evento 3. Si el proceso de captura aun no esta habilitado por el administrador, se genera
un aviso.

Evento 9. El docente puede elegir otra asignatura para continuar ingresando
calificaciones.

Postcondiciones: Las calificaciones de la asignatura seleccionada habran quedado
almacenadas en el sistema.

Cuadro 4.5 Descripcion del caso de uso “registrar calificaciones trimestrales”
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Nombre del caso de uso: Actualizar o modificar calificaciones

Precondiciones: Que el sistema haya habilitado previamente la captura trimestral de
calificaciones y que el docente tenga ya listas las calificaciones de los alumnos a su
cargo.

Descripcion: El docente ingresa al sistema y se dirige al menu de captura de
calificaciones, selecciona una asignatura y después actualiza o modifica las
calificaciones necesarias.

Camino basico

ACTOR SISTEMA

1. Ingresar al sistema utilizando su

\ ~ 2. Mostrar la interfaz de usuario.
nombre de usuario y contrasena.

3. Seleccionar el menu captura de 4. Mostrar lista seleccionable para
calificaciones. elegir asignatura.

6. Mostrar lista de alumnos ordenados
alfabéticamente y sus respectivos
cuadros de texto para la captura o

5. Seleccionar trimestre, asignatura y
hacer clic en el botdn capturar /

modificar. P e
modificacion de las calificaciones.
7. Actualizar calificaciones y hacer clic 8. Guardas los cambios realizados a
en el botdn para guardar cambios. las calificaciones.

9. Salir del sistema y fin del caso de
uso.

Caminos alternativos:

Evento 3. Si el proceso de captura aun no esta habilitado por el administrador, se genera
un aviso.

Evento 9. El docente puede elegir otra asignatura para continuar actualizando o
modificando calificaciones.

Postcondiciones: Los cambios realizados a las calificaciones habran quedado
guardadas en el sistema.

Cuadro 4.6 Descripcion del caso de uso “actualizar o modificar calificaciones”
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Nombre del caso de uso: Consultar calificaciones

Precondiciones: Que existan calificaciones del trimestre y asignatura que se desea
consultar.

Descripcion: El docente ingresa al sistema y se dirige al menu de consulta de
calificaciones, elige un periodo trimestral y una asignatura, después hace clic en el botdn
consultar para visualizar las calificaciones del grupo a su cargo.

Camino basico

ACTOR SISTEMA

1. Ingresar al sistema utilizando su

) ~ 2. Mostrar la interfaz de usuario.
nombre de usuario y contrasena.

3. Seleccionar el menu para la consulta 4. Mostrar controles para seleccionar el
de calificaciones. trimestre y la asignatura.

5. Seleccionar trimestre y asignatura, 6. Mostrar lista de alumnos ordenados
después hacer clic en el botdn alfabéticamente con sus respectivas
consultar. calificaciones.

7. Salir del sistema y fin del caso de
uso.

Caminos alternativos:

Evento 6. El docente puede elegir otro trimestre y asignatura para continuar consultando
calificaciones de su grupo.

Postcondiciones: No aplica.

Cuadro 4.7 Descripcion del caso de uso “consultar calificaciones”
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Nombre del caso de uso: Consultar datos del alumno

Precondiciones: Que los datos del alumno a consultar existan en la base de datos.

Descripcion: El docente ingresa al sistema y se dirige al menu de consulta de grupo, se
muestra una lista de alumnos en donde es posible hacer clic en un botdn para visualizar

el expediente completo del alumno a su cargo.

Camino basico

ACTOR

SISTEMA

1.

Ingresar al sistema utilizando su
nombre de usuario y contrasena.

Mostrar la interfaz de usuario.

3. Seleccionar el menu para la consulta .
Mostrar lista de alumnos.
de grupo.
5. Seleccionar un alumno haciendo clic Mostrar pagina con los datos
en el boton datos del alumno. completos del alumno.
7. Salir del sistema y fin del caso de

uso.

Caminos alternativos:

Evento 6. El docente puede regresar y elegir otro alumno de la lista para consultar sus

datos.

Postcondiciones: No aplica.

Cuadro 4.8 Descripcion del caso de uso “consultar datos del alumno”
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Nombre del caso de uso: Consultar datos del tutor

Precondiciones: Que los datos del tutor a consultar existan en la base de datos.

Descripcion: El docente ingresa al sistema y se dirige al menu de consulta de grupo, se
muestra una lista de alumnos en donde es posible hacer clic en un botdn para visualizar
los datos completos del tutor.

Camino basico

ACTOR

SISTEMA

Ingresar al sistema utilizando su
nombre de usuario y contrasena.

Mostrar la interfaz de usuario.

Seleccionar el menu para la consulta
de grupo.

Mostrar lista de alumnos.

Seleccionar un tutor haciendo clic en
el botén datos del tutor.

Mostrar pagina con los datos
completos del tutor.

Salir del sistema y fin del caso de
uso.

Caminos alternativos:

Evento 6. El docente puede regresar y elegir otro tutor de la lista para consultar sus

Postcondiciones: No aplica.

Cuadro 4.9 Descripcion del caso de uso “consultar datos del tutor”
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Nombre del caso de uso: Consultar datos de alumnos y tutores

Precondiciones: Que los datos del alumno y su tutor a consultar existan en la base de
datos.

Descripcion: El administrador ingresa al sistema y se dirige al menu de consulta de
grupos, selecciona el grado, el grupo y se muestra una lista con el nombre de los
alumnos del grupo seleccionado. El administrador puede elegir visualizar los datos
completos de un alumno o su tutor haciendo clic en el botdn respectivo.

Camino basico

ACTOR SISTEMA

1. Ingresar al sistema utilizando su

\ ~ 2. Mostrar la interfaz de usuario.
nombre de usuario y contrasena.

3. Seleccionar el menu para la consulta 4. Mostrar lista de alumnos del grupo
de grupos. seleccionado.

5. Seleccionar de la lista un alumno o
tutor haciendo clic en el boton
correspondiente.

6. Mostrar pagina con los datos
completos del alumno o su tutor.

7. Salir del sistema y fin del caso de
uso.

Caminos alternativos:

Evento 4. El administrador puede elegir visualizar un grupo distinto seleccionando el
grado y grupo deseado.

Evento 6. El administrador puede regresar y elegir otro alumno o tutor de la lista para
consultar sus datos.

Postcondiciones: No aplica.

Cuadro 4.10 Descripcion del caso de uso “consultar datos de alumnos y tutores”
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Nombre del caso de uso: Actualizar datos de alumnos y tutores

Precondiciones: Que los datos del alumno y su tutor a consultar existan en la base de
datos.

Descripcion: El administrador ingresa al sistema y se dirige al menu de consulta de
grupos, selecciona el grado, el grupo y se muestra una lista con el nombre de los
alumnos del grupo seleccionado. El administrador puede elegir actualizar los datos
completos de un alumno o su tutor haciendo clic en el botdn respectivo.

Camino basico

ACTOR SISTEMA

1. Ingresar al sistema utilizando su

\ ~ 2. Mostrar la interfaz de usuario.
nombre de usuario y contrasena.

3. Seleccionar el menu para la consulta 4. Mostrar lista de alumnos del grupo
de grupos. seleccionado.

5. Seleccionar de la lista un alumno o
tutor haciendo clic en el boton de
edicion correspondiente.

6. Mostrar formulario de edicidon con los
datos completos del alumno o tutor.

7. Modificar los campos deseados y
hacer clic en el botén actualizar
datos.

8. Actualizar la informacion en la base
de datos.

9. Salir del sistema y fin del caso de
uso.

Caminos alternativos:

Evento 4. El administrador puede elegir visualizar un grupo distinto seleccionando el
grado y grupo deseado.

Evento 6. El administrador puede regresar y elegir otro alumno o tutor de la lista para
modificar sus datos.

Postcondiciones: Las modificaciones en los datos de alumnos o tutores habran sido
almacenadas en la base de datos.

Cuadro 4.11 Descripcion del caso de uso “actualizar datos de alumnos y tutores”
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Nombre del caso de uso: Consultar calificaciones por grupo

Precondiciones: Que existan calificaciones del trimestre y asignatura que se desea
consultar.

Descripcion: El administrador ingresa al sistema y se dirige al menu de consulta de
calificaciones, elige un periodo trimestral y el grupo que desea consultar, enseguida hace
clic en el botdn consultar y visualiza las calificaciones de todas las asignaturas en el
trimestre elegido.

Camino basico

ACTOR SISTEMA

1. Ingresar al sistema utilizando su

) ~ 2. Mostrar la interfaz de usuario.
nombre de usuario y contrasena.

3. Seleccionar el menu para la consulta 4. Mostrar controles para seleccionar el
de calificaciones. trimestre y grupo.

6. Mostrar lista de alumnos ordenados
alfabéticamente con las
calificaciones correspondientes de
todas las asignaturas.

5. Seleccionar trimestre y grupo,
después hacer clic en el boton
consultar.

7. Salir del sistema y fin del caso de
uso.

Caminos alternativos:

Evento 6. El administrador puede elegir un trimestre y grupo distintos y continuar
consultando calificaciones.

Postcondiciones: No aplica.

Cuadro 4.12 Descripcion del caso de uso “consultar calificaciones por grupo”
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Nombre del caso de uso: Agregar nuevos alumnos

Precondiciones: Que la direccidén escolar haya aprobado previamente el alta del nuevo
alumno y que ademas tenga a la mano los datos basicos del alumno que son el nombre

completo y su clave CURP.

Descripcion: El administrador entra al sistema y se dirige al menu nuevo ingreso, en
donde captura en los campos correspondientes el nombre completo del alumno, asi
como su clave CURP. Finalmente, el administrador guardara los datos del nuevo alumno

haciendo clic en el botdn correspondiente.

Camino basico

ACTOR

SISTEMA

1. Ingresar al sistema utilizando su
nombre de usuario y contrasena.

2. Mostrar la interfaz de usuario.

3. Seleccionar el menu nuevo ingreso.

4. Mostrar formulario.

5. Capturar el nombre completo del
alumno, asi como su clave CURP,
después hacer clic en el botdn
ingresar.

6. Guardar datos del nuevo alumno.

7. Salir del sistema y fin del caso de
uso.

Caminos alternativos:

Evento 5. Si los datos del alumno ya existen, generar un aviso.

Postcondiciones: Los datos basicos del nuevo alumno habran sido almacenados.

Cuadro 4.13 Descripcion del caso de uso “agregar nuevos alumnos”
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Nombre del caso de uso: Eliminar alumnos

Precondiciones: Que el alumno exista en la base de datos.

Descripcion: El administrador entra al sistema y se dirige al menu de busqueda de
alumnos, escribe el nombre del alumno y se muestra una lista de coincidencias. El
administrador selecciona un alumno de la lista y hace clic en el botén para eliminar al
alumno.

Camino basico

ACTOR

SISTEMA

Ingresar al sistema utilizando su
nombre de usuario y contrasena.

Mostrar la interfaz de usuario.

Seleccionar el menu busqueda.

Mostrar campo de busqueda.

Escribir parte del nombre o el
nombre completo del alumno que se
desea eliminar.

Realizar busqueda de coincidencias
y mostrar los resultados en forma de
lista.

Elegir el alumno y hacer clic en el
botdén para eliminarlo del sistema.

Pedir confirmacion para proceder a
eliminar el registro.

9. Confirmar eliminacion definitiva. 10. Eliminar el registro del sistema.

11. Salir del sistema y fin del caso de
uso.

Caminos alternativos:

Evento 5. Realizar nueva busqueda escribiendo un nombre diferente.
Evento 9. Cancelar la eliminacion.

Postcondiciones: El alumno habra sido eliminado del sistema.

Cuadro 4.14 Descripcion del caso de uso “eliminar alumnos”
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5.1 Arquitectura cliente — servidor

La arquitectura cliente — servidor es un modelo de aplicacion distribuida en el que las tareas
se reparten entre los proveedores de recursos o servicios, llamados servidores, y los
demandantes, llamados clientes. Un cliente realiza peticiones a otro programa, el servidor,

y éste a su vez le envia una respuesta.

En esta arquitectura la capacidad de proceso esta repartida entre los clientes y los
servidores, esta separacion es de tipo logico, donde el servidor no se ejecuta
necesariamente sobre una sola maquina. Los tipos especificos de servidores incluyen los
servidores web, servidores de archivo, servidores de correo, etcétera. Aunque los objetivos

de cada servidor sean distintos unos de otros, la arquitectura basica es la misma.

En los sistemas multicapa el servidor se divide en distintos programas que pueden ser
ejecutados por diferentes computadoras acrecentando asi el grado de distribucion del
sistema. La arquitectura cliente - servidor a diferencia de la arquitectura monolitica existe

una distribucion a nivel fisico y también a nivel légico.

La distribucion a nivel fisico plantea distribuir toda infraestructura de hardware que ejecuta
los procesos en niveles, donde cada elemento con una funcion distinta representa una capa
aparte. Por otro lado, a nivel l6gico las aplicaciones web siguen una arquitectura de capas
dividiendo la forma en cdmo se organiza el cédigo de la aplicacion sin tener en cuenta su
distribucion fisica. Tomando en cuenta esto ultimo, es posible tener una aplicacién web
completa ejecutandose en una sola computadora o en varias, sin embargo, el concepto de

arquitectura légica en capas esencialmente es el mismo.

Una aplicacion disefiada segun el modelo de tres capas se divide en presentacion, logica

de negocio y persistencia o almacenamiento de datos.

e Capa de presentacion. La capa de presentacion es la encargada de capturar la
interaccion entre el usuario y el sistema, contiene todos los elementos con los que el
usuario puede interactuar a través de una interfaz grafica visible a través de un
navegador web dentro de algun dispositivo de acceso como una computadora de
escritorio, portatil, smartphone o tablet. Los componentes dentro de esta capa
solicitan y reciben servicios de la misma capa o desde la capa de I6gica de negocio.
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e Capa de légica de negocio o capa intermedia. Aqui se modela el comportamiento del
sistema estableciendo reglas y realizando los célculos y procesos pertinentes con los
datos. En esta capa se reciben las peticiones del usuario y se muestran también los
resultados después de ser procesados. Basicamente la capa intermedia es la
encargada de mover y procesar los datos entre las capas de presentaciéon y de datos.
Normalmente la capa de negocio se ejecuta en un equipo de computo llamado
servidor de aplicaciones.

e Capa de persistencia o datos. Es la encargada del acceso a los datos. Esta
compuesta por el esquema de datos propio de cada aplicacién, asi como un sistema
gestor de base de datos (SGBD) que se ejecutan en un servidor de base de datos
los cuales se encargan de los procesos de solicitudes de registro, almacenamiento,

modificacion o consulta desde la capa de légica de negocio.

Capa de

® Capa de Capa de légica . .
s . persistencia o
w“ presentacion de negocio

datos

Usuario

Figura 5.1 El modelo de 3 capas

5.2 Diseio de la interfaz de usuario

Las interfaces de usuario basadas en web, tienen como fundamento el soporte
proporcionado por el lenguaje HTML que es acrénimo de HyperText Markup Language, o

lenguaje marcado de hipertexto en espafiol.

El lenguaje HTML. HTML (HyperText Markup Language) un lenguaje de marcado de hiper

texto para la descripcidén de contenido en una pagina web.

El protocolo HTTP. El protocolo HTTP (HyperText Transfer Protocol) es un protocolo de

transferencia de hipertexto que se encarga de las transacciones de informacion a través de
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Internet. El objetivo de este protocolo es permitir la transferencia de archivos en formato
HTML entre un navegador y un servidor web a través de una cadena de caracteres conocida

como URL (Uniform Resource Locator) localizador uniforme de recursos.

Debido a que se desarrollara una aplicacion web, la capa de presentacion de la arquitectura
utilizara un navegador web como Chrome, IExplorer, Firefox o Safari, para interactuar con
el usuario. Con base en los requerimientos de usuario se determiné disefiar una interfaz
basada en formularios, que permita el ingreso y lectura de datos facilmente. A continuacion,
se presentan algunos prototipos en baja fidelidad de la interfaz de usuario propuesta. Estos
prototipos se discutieron previamente con los usuarios finales de la aplicacion para decidir

sus caracteristicas, organizacién y apariencia.

Sistema Control Escolar Sistema Control Escolar

<3 c> X Q [https:/lcentroescolorlinscripcim @ O C> x {} untps:Noentroescolor/inscripoion] @
Centro Escolar Centro Escolar
Inscripciones 2020-2021 Inscripciones 2020-2021

Ingrese CURP del alumno

[CURP del alumno | L |

Juan Perez Martinez

[ Iniciar proceso de inscripcién I

h
v [
Sistema Control Escolar Sistema Control Escolar
O Q x {} { https://centroescolar/inscripcion ) @ <: Q X Q |hups://centroescolar.‘inscripcioﬂ @
Centro Escolar F-
Inscripciones 2020-2021 l
DATOS DEL ALUMNO Centro Escolar
CURP DEL ALUMNO Inscripciones 2020-2021
| BcD140124MMCHRMAX |
REGISTRO EXITOSO

NOMBRE DEL ALUMNO
I JUAN PEREZ MARTINEZ l

| 1mprimir comprobante |

Ak

SEXO
[SEXO DEL ALUMNO \vl

FECHA DE NACIMIENTO
I 2014-04-25 |

7 7

Figura 5.2 Interfaces de usuario para el tutor
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Sistema Control Escolar

O o x ‘Q { https://centroescolar/docentes/ ' @

Sistema Control Escolar

O C> x Q [ https://centroescolar/docentes/ ) @

Consulta grupo | Captura calificaciones  Consulta calificaciones  Salir
USUARIO

[ l PERIODO Lengua Materna 1

: Nombre del alumne  Espafiol
PASSWORD Juan Perez Martinez 9
I ARKRARKR _I ASIGNATURA Maria Arellano Islas

= Pedro Cisneros Beati

INGRESAR | capturar/MoDIFicar |
I GUARDAR CAMBIOSJ
v v

Sistema Control Escolar Sistema Control Escolar
G w x Q { https://centroescolar/docentes/ ' @ <3 Q x Q [ https://centroescolar/docentes/ j (q )
Consulta grupe  Captura calificaciones = Consulta calificaciones = Salir Consulta grupo  Captura calificaciones  Consulta calificaciones  Salir
GRADO Nombre del alumno  Espafiol GRADO Nombre del alumno CURP Alumno Tutor
= Juan Perez Martinez q H Juan Perez Martinez xxxxx B
GRUPO Maria Arellano Islas 10 GRUPO Maria Arellano Islas  xxxxx B
[Comboben ] e Caren [ComboBor ]
CONSULTAR CONSULTAR
4 v

Figura 5.3 Interfaces de usuario para el docente
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Sistema Control Escolar

Cj Q X Q {https:/ /centroescolar/administra ) @

Sistema Control Escolar

O Q x Q |httgs:.’lcentroescolarladministradorﬂ @

USUARIO
| J
PASSWORD
[u*u*at I

INGRESAR

Buscar Nuevoingreso | Grupos Calificaciones  Salir
GRADO Nombre del alumno CURP Alumno Tutor
H Juan Perez Martinez xxxxx
GRUPO Maria Arellano Islas  xxxxx B E

Combozo ]
CONSULTAR

4

v

Sistema Control Escolar

<3 C> x Q ((https:/ /centroescolar/administrador/ ) @

Sistema Control Escolar

G Q x Q u\ttps:l.'centroescolurladministradorl' @

CONSULTAR

Buscar Nuevoingreso Grupos = Calificaciones  Salir Buscar = Nuevo ingreso  Grupos Calificaciones  Salir
PERIODO CURP
| ComboBox Ivl Nombre del alumno  Espafiol Matemdticas Ciencias N l ]
GRADO Juan Perez Martinez 8 q 8
Al
l—lj Maria Arellano Islas 10 7 q A. PATERNO
ComboBox |+ l— ]
GRUPO A MATERNO
[Comboon ] | )
NOMBRE

I ]

P

v

Sistema Control Escolar

<3 Q x Q {https:/ /centroescolar/administrador/’) @

Buscar Nuevo ingreso  Grupos

Calificaciones

Salir

Q NOMBRE DEL ALUMNO

—

lJuon Pere

Nombre del alumno CURP Eliminar Editar
Juan Perez Martinez xxxxx

Juan Pereira Islas XXXXX ]ﬁ[ N @

24

v

Figura 5.4 Interfaces de usuario para el administrador
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5.3 Diseno conceptual de la base de datos

El disefio conceptual toma como base las especificaciones de usuario para obtener una
representacion del mundo real llamado modelo conceptual. En este modelo se describen

las entidades, sus propiedades o atributos y las relaciones existentes entre ellas.

Modelo conceptual entidad — relacién

El modelo entidad — relacion (E-R) es una técnica que permite representar de forma
esquematica un diagrama denominado diagrama ER, de un sistema de informacién
siguiendo una metodologia grafica basada en reglas, simbolos y métodos para disefar
bases de datos. Con esta metodologia se pretende obtener un modelo abstracto que
represente la informacion derivada del mundo real de una manera grafica. Los tres

conceptos mas importantes de entender son: Entidad, atributo y relacién.

Entidad. Es una representacion de un objeto del mundo real, y que puede diferenciarse de
otros objetos, por ejemplo, algunas entidades validas podrian ser clientes, vendedores,
productos, alumnos, libros, etcétera. Ademas, las entidades pueden clasificarse en
concretas y abstractas, son abstractas cuando representan objetos tangibles del mundo
real, por ejemplo, personas, clientes o libros. Por otro lado, las entidades abstractas

representan objetos intangibles como son: pagos, asignaturas, inscripciones, etcétera.

Ademas de que las entidades pueden clasificarse en concretas o abstractas, pueden ser de

dos tipos: Fuertes o débiles.

Entidad fuerte. Son entidades normales que tienen existencia independiente, es decir su

existencia no depende de otras entidades. Su representacion grafica es un rectangulo.

Figura 5.5 Representacion de una entidad fuerte
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Entidad débil. Su existencia depende de otras, por ejemplo, una entidad llamada calificacion

depende de una entidad fuerte llamada alumno.

Calificacion

Figura 5.6 Representacion de una entidad débil

Relacion. Una relaciéon es una asociacion que vincula las entidades del modelo. En el
modelo ER una relacion se representa con un rombo unido por lineas a cada una de las

entidades asociadas, y un nombre que la define univocamente en el diagrama, por ejemplo:

Alumno — Tiene Tutor

Figura 5.7 Representacion de una relacion de entidades

Por lo general se modelan relaciones binarias entre dos entidades, por ejemplo, en las
entidades anteriores se puede observar que un tutor pertenece a uno y solo un alumno, y

que un tutor puede tener de 1 a M alumnos.

Atributo. Los atributos especifican las propiedades de las entidades y las relaciones, su valor
debe ser unico para cada entidad. Se representa con un circulo y dentro de él, se escribe el

nombre del atributo.
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| Teléfono
\_ .
Alumno
j CURP ‘
. )

\

Direccion

Figura 5.8 Representacion de atributos de una entidad

Cardinalidad. Establece el niumero de relaciones que pueden aparecer en una entidad.

Pueden ser de dos tipos:

e Cardinalidad minima. Establece el numero minimo de relaciones en las que

aparecera cada ejemplar de la entidad.

e Cardinalidad maxima. Sefala el numero maximo de relaciones en las que puede

aparecer cada ejemplar de la entidad.
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A continuacion, se muestra el modelo conceptual con las entidades, relaciones y atributos

sintetizados del sistema de control escolar.

,’J.’ h Y _af..l --H.\.
| Asignaturald3 || AsignaturalZ |
‘\._ - "\._._ ___,-’

e — — — -

g Y \ f/"--- ™
| Asignatural4 \ | Asignatura0l |
L signatur /_' \ / signatur /'
~— \ / e
— — ™
- - T ‘.I
O e J
| Asignaturads | -
. A
r,r
r/l‘-.--_ _----H\
L Asignaturals |
\\
N (11) 1,1

S )
Ceyr W=y

- : ~,
— g = g . [ MNombre |
/‘\ T ,:’ Direccion ) . \ »\,‘\ \H______ 7
CURP e 7 S/ \ T
N — 4L S
_F ¢ Y \ ¢
( \

CURP = S T . | Grado ;
- e N -
— ! Grupo ) e
e )

Figura 5.9 Modelo conceptual para el sistema de control escolar
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Alumnos_base

'CF’ id_alumno
nombre
curp
grado

Erupo

Alumnos_inscritos

Calificaciones

'cp id_calif
id_alumno

pericdo

o

?CP id_alumno
grado
grupo
mavimiento
reprobado
curp
nombre

SEND

Capitulo 5. Disefio

Tutores

'CP id_tutor
id_alumno
nombre
curp

SEeX0

Figura 5.10 Diagrama relacional para el sistema de control escolar
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5.4 Diccionario de datos

A continuacion, se muestran algunos detalles especificos de las tablas que conformaran la

base de datos para el sistema de control escolar, como son el nombre de las columnas, tipo

de datos que almacenaran, tamafio de los elementos, una breve descripcion de cada

atributo, definicién de clave primaria o foranea, asi como sus valores predeterminados.

Caracteristicas de la tabla

Nombre

Descripcion

Nombre del

atributo

Id_alumno

nombre
curp
grado
grupo

Alumnos_base

Esta tabla permite el almacenamiento de los datos de los alumnos que han sido
previamente autorizados para su inscripcion. Permite restringir el acceso solo a los
alumnos que estuvieron inscritos el ciclo escolar anterior inmediato y/o alumnos

autorizados previamente por la direccion escolar.

Tipo de . o
Longitud Descripcion PK FK Default
dato
. . Auto_incre
INT 11 Identificador Ginico \/
ment

VARCHAR 50 Nombre del alumno

CHAR 18 Clave CURP del alumno
CHAR 1 Grado escolar
CHAR 1 Grupo del alumno

Cuadro 5.1 Tabla alumnos_base

Caracteristicas de la tabla

Nombre

Descripcion

Nombre del

atributo

Alumnos_inscritos

Esta tabla permite el almacenamiento de los datos de los alumnos inscritos en el

presente ciclo escolar.

Tipo de

Longitud Descripcion PK FK Default
dato
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Id_alumno

grado
grupo

movimiento

reprobado

curp

nombre
sexo

Fec nac
Entidad_nac

Nacionalidad

Entidad_dom

Municipio

Localidad

cp

colonia

calle

Entre_calle_
1

Entre_calle_
2

Num_ext

Num_int

INT

CHAR
CHAR

ENUM

ENUM

CHAR
VARCHAR

ENUM

DATE
VARCHAR
VARCHAR
VARCHAR

VARCHAR

VARCHAR

CHAR

VARCHAR

VARCHAR

VARCHAR

VARCHAR

VARCHAR
VARCHAR

11

1
1
“I”,”A”,”B

“SI”,”NO”

18
50

“M”,”H”

30
20
30

30

50

50

34

35

35
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Identificador Unico

Grado escolar

Grupo del alumno

Movimiento del alumno
(inscripcién, alta o baja)
Promovido o no promovido en el
ciclo escolar inmediato anterior.
Clave CURP

Nombre completo del alumno
Sexo del alumno (Hombre o
Mujer)

Fecha de nacimiento

Entidad de nacimiento
Nacionalidad

Entidad de domicilio

Nombre del municipio del
domicilio

Nombre de la localidad del
domicilio

Caodigo postal de domicilio
Nombre de la colonia o barrio
del domicilio

Nombre de la calle del domicilio
Nombre de la primera calle
entre las que se encuentra el
domicilio

Nombre de la segunda calle
entre las que se encuentra el
domicilio

Numero exterior de la vivienda

Numero interior de la vivienda

Auto_incre

ment

NO

MEXICANA
MEXICO
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Referencia

Estatura
Peso

Tipo_sangre

Zap_orto

Vacunas_1

Vacunas_2

Vacunas_3

Vacunas_4
Enfermedad_
1
Enfermedad
2
Enfermedad_
3
Enfermedad
4
Enfermedad_
5
Enfermedad_
6
Enfermedad_
7
Enfermedad_
8
Enfermedad_
9
Enfermedad_
10

VARCHAR

VARCHAR
VARCHAR
VARCHAR

ENUM

ENUM

ENUM

ENUM

ENUM

ENUM

ENUM

ENUM

ENUM

ENUM

ENUM

ENUM

ENUM

ENUM

ENUM

50

“NO”,”SI”

“‘NO”,”SI”

“‘NO”,”SI”

“NO”,”SI”

“NO”,”SI”

“NO”,”SI”

“NO”,”SI”

“NO”,”SI”

“NO”,”SI”

“NO”,”SI”

“NO”,”SI”

“NO”,”SI”

“NO”,”SI”

“‘NO”,"SI”

“NO”,”SI”
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Referencia domiciliaria para
ubicar mejor el domicilio
Estatura en centimetros

Peso en kilogramos

Tipo de sangre

El alumno utiliza zapato
ortopédico

Vacunas completas hasta los 3
afios

Vacunas completas hasta los 6
afios

Vacunas completas hasta los 11
afos

Vacunas incompletas

colesterol

cancer

depresién

Diabetes

Enfermedad renal

Lupus

Obesidad

Problemas cardiovasculares

Sindrome metabdlico

Triglicéridos

NR

NO

NO

NO

NO

NO

NO

NO

NO

NO

NO

NO

NO

NO

NO

NO
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apoyo_2

apoyo_3

apoyo 4

apoyo 5
alergia
discapacidad

Num_tel_1
Num_tel 2
Num_tel_em
er

email

Red soc no
mbre

Red soc us

uario

Fecha ins

ENUM

ENUM

ENUM

ENUM

ENUM

VARCHAR

VARCHAR

VARCHAR
VARCHAR

VARCHAR

VARCHAR

VARCHAR

VARCHAR

DATETIM
E

“NO”,”SI”

“‘NO”,”SI”

“NO”,”SI”

“NO”,”SI”

“NO”,”SI”

50

50

10
10

10

50

20

20
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Requiere herramientas de
apoyo: dispositivos de ayuda
visual

Requiere herramientas de
apoyo: audifonos

Requiere herramientas de
apoyo: ayuda para la movilidad
Requiere herramientas de
apoyo: protesis

Requiere herramientas de
apoyo: silla de ruedas

El alumno tiene alguna alergia
El alumno tiene alguna
discapacidad

Numero de teléfono principal

Numero de teléfono secundario

Numero de teléfono de
emergencia

Direccién de correo electrénico
Nombre de la red social que usa
el alumno

Nombre de usuario de la red

social que usa el alumno

Fecha y hora de registro

Cuadro 5.2 Tabla alumnos_inscritos

NO

NO

NO

NO
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Caracteristicas de la tabla

Nombre

Descripcion

Nombre del

atributo

Id_tutor

Id_alumno

nombre
curp

nombre
sexo

Fec nac
Entidad_nac
Nacionalidad
Ocupacion

Estudios
Parentesco

Salario
Estado_civil
email

Red_soc no
mbre
Red_soc_us

uario

Num_tel

Tutores

Capitulo 5. Disefio

Esta tabla permite el almacenamiento de los datos de los tutores de los alumnos en

el presente ciclo escolar.

Tipo de
dato

INT

INT

VARCHAR
CHAR
VARCHAR

ENUM

DATE
VARCHAR
VARCHAR
VARCHAR
VARCHAR

VARCHAR

VARCHAR
VARCHAR
VARCHAR

VARCHAR

VARCHAR

VARCHAR

Longitud

11

11

50
18
50

“M”,”H”

30
20
40
30

20

30
15
50

20

20

10

Descripcion PK  FK Default

. o Auto_incre
Identificador Unico \/ )
men

Clave foranea que hace

referencia a la tabla \/
alumnos_inscritos

Nombre completo

Clave CURP

Nombre completo del tutor

Sexo del alumno (Hombre o

Muijer)

Fecha de nacimiento

Entidad de nacimiento

Nacionalidad MEXICANA
Ocupacion o profesion

Grado maximo de estudios

Relacion de parentesco con el

alumno

Ingreso mensual aproximado
Estado civil actual del tutor
Direccion de correo electronico

Nombre de la red social que usa
el tutor

Nombre de usuario de la red
social que usa el tutor

Numero de teléfono
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Num tel em Numero de teléfono de
- VARCHAR 10
er emergencia

Caracteristicas de la tabla
Nombre Calificaciones

Descripcion Esta tabla permite el almacenamiento de las calificaciones trimestrales de los

alumnos durante el ciclo escolar actual.

Nombre del Tipo de

atributo - Longitud Descripcion PK  FK Default
Auto_incre
Id_calif INT 11 Identificador unico \/
ment
Clave foranea que hace
Id_alumno INT 11 referencia a la tabla \/
alumnos_inscritos
Periodo o trimestre de
Periodo CHAR 1 o
calificaciones
Calificacion de la asignatura
Asig_1 INT 11 ]
numero 1
Calificacion de la asignatura
Asig_2 INT 11 )
numero 2
Calificacion de la asignatura
Asig_3 INT 11 )
numero 3
Calificacion de la asignatura
Asig_4 INT 11 )
numero 4
Calificacion de la asignatura
Asig_5 INT 11 .
numero 5
Calificacion de la asignatura
Asig_6 INT 11 )
numero 6
Calificacion de la asignatura
Asig_7 INT 11 )
numero 7
_ Calificacion de la asignatura
Asig_8 INT 11

ndmero 8
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Asig_8 INT
Asig_9 INT
Asig_10 INT
Inasistencias INT

5.5 Diagramas de flujo

Los diagramas de flujo se utilizan para describir el orden o los pasos que se deben seguir

para realizar alguna tarea o procedimiento. Es una representacion grafica de un algoritmo

11

11

11

11

Calificacion de la asignatura
nuamero 8

Callificacion de la asignatura
nuamero 9

Callificacion de la asignatura
numero 10

Inasistencias en el trimestre o

periodo

Cuadro 5.3 Tabla tutores

Capitulo 5. Disefio

para la resolucion de un problema. Su principal ventaje es que representan la informacion

con mucha claridad. También son conocidos como flujogramas u ordinogramas.

Estan conformados por una serie de simbolos unidos entre si por flechas que indican el

sentido de la evolucion del procedimiento o tarea.

Simbolos principales de un diagrana de flujo.

¢ Inicio o fin. Un évalo o elipse representa el inicio o el final de la secuencia de

operaciones.

C )

Figura 5.11 Inicio o fin

e Proceso. Unrectangulo representa una operacion de proceso, que son la mayor parte

de las operaciones realizadas en un programa.

Figura 5.12 Proceso
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e Decision. Un rombo representa una decision que da lugar a una transferencia

condicional de contro. Produce una bofurcacion entre dos caminos posibles.

Figura 5.13 Decision

e Subrutinas. Representa un conjunto de operaciones cuyo empleo se repite varias

veces durante la ejecucién del programa.

Figura 5.14 Subrutina

e Conectores. Inican el camino que sigue un programa muy largo, es comun identificar
los circulos mediante un numero o letra que sirvan para identificar los conectores que

enlazan a una misma trayectoria de flujo.

O

Figura 5.15 Conectores

Las reglas comunes al leer un algoritmo en un diagrama de flujo son:

e Se lee de arriba hacia abajo.
e Las flechas indican el sentido de la lectura o ejecucién de cada proceso.
e Solamente hay un inicio y un final en cada diagrama.
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5.6 Diagramas de flujo de los procesos del sistema de control escolar

Proceso de captura de datos del usuario tutor.

Figura 5.16 Diagrama de flujo del proceso de captura de datos del alumno y tutor
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Proceso de captura de calificaciones del usuario docente.

Inicio

Ingreso al
sistema

l

Acceder a la
pagina de
captura de

calificaciones

Seleccionar mgﬂn(;si‘:'r:rde Fin
asignatura 158
éxito
A
\J
Capturar

calificaciones [——| Registrar
calificaciones

Figura 5.17 Diagrama de flujo del proceso de captura de calificaciones
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Proceso de consulta de calificaciones del usuario docente.

Ingreso al sistema

Acceder 3 la pagina
de consulta de
calificaciones

Seleccionar periodo y
asignatura

Figura 5.18 Diagrama de flujo del proceso de consulta de calificaciones
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Proceso de actualizacion de calificaciones del usuario docente.

Ingreso al sistema

Acceder a la paginz
de captura de
calificaciones

Seleccionar
asignatura

Maostrar menszje de
exito

Actuglizar
calificacionss

Registrar
calificaciones

Figura 5.19 Diagrama de flujo del proceso de actualizacion de calificaciones
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Proceso de consulta datos del alumno del usuario docente.

Ingresc al sisterma

Acceder a la pagina
de consulta de grupo

Seleccionar un
alumno de la lista
para visualizar sus

datos

Figura 5.20 Diagrama de flujo del proceso de consulta de datos del alumno
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Proceso de consulta datos del tutor del usuario docente.

Ingreso al sistema

Acceder 3 la pagina
de consulta de grupo

Seleccionar un tutor
de |z lista para
visuzlizar sus daros

Figura 5.21 Diagrama de flujo del proceso de consulta de datos del tutor
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Proceso de consulta de datos de alumnos del usuario administrador.

Ingreso al sistemna

Acceder a3 la pagina
de consulta de

grupos

Seleccionar un
alumno de la lista
para visualizar sus

datos

Figura 5.22 Diagrama de flujo del proceso de consulta de datos del alumno
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Proceso de consulta de datos del tutor del usuario administrador.

Ingreso al sistema

Acceder a la pagina
de consulta de
grupos

Seleccionar un tutor
de |z lizta para
visualizar sus datos

Figura 5.23 Diagrama de flujo del proceso de consulta de datos del tutor
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Proceso de actualizacion de datos de un alumno o tutor del usuario administrador.

Ingreso al sistema

l

Acceder a la pagina
de conzulta de
grupos

l

Seleccionar un
alumno o tutor pars
actualizar

i

Actualizar datos

Reqistrar Maostrar mensaje de
rnodificaciones Exito

Figura 5.24 Diagrama de flujo del proceso de actualizacion de datos de alumnos o tutores
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Proceso de consulta de calificaciones por grupo del usuario administrador.

Ingreso al sisterna

Acceder z [a pagina
de consulta de
calificaciones

Seleccionar periodo y
grupo

Figura 5.25 Diagrama de flujo del proceso de consulta calificaciones por grupo
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Proceso de ingreso de nuevos alumnos en el sistema del usuario administrador.

Ingreso al sisterna

Acceder a [a pagina
alumnos de nuevo
ingresc

Ingrezar nombre v
CURF del alumno

Guardar datos

Figura 5.26 Diagrama de flujo del proceso de alta de nuevo alumno
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Proceso de eliminacion de un alumno del usuario administrador.

Ingrezo al sistema

l

Acceder a la pagina
de blsqueda de
alumnos

i

Ingrezar el alumnc a
elirninar

Pedir confimmacion de . )
eliminacion

Figura 5.27 Diagrama de flujo del proceso de eliminacién de un alumno
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6.1 Servidor web

Un servidor web es un programa que sirve para atender y responder a las distintas
peticiones que hacen los navegadores proporcionando los recursos que estos soliciten a
través de los protocolos HTTP o HTTPS. Un servidor web basico cuenta con un esquema
de funcionamiento muy simple, que se basa en ejecutar indefinidamente el siguiente

proceso:

e Esperar peticiones en un puerto TCP (Transfer Control Protocol).

e Recibir una peticion.

e Buscar un recurso.

e Enviar el recurso usando la misma conexion por la que recibi6 la peticién.

e Volver al punto inicial

6.2 PHP

PHP es acrénimo recursivo para “PHP: Hypertext Preprocessor’” es un lenguaje de
programacion interpretado de codigo abierto y muy popular en el desarrollo web. Tiene una

sintaxis muy similar a C/C++ y Perl.

PHP permite incluir sus instrucciones intercaladas dentro del codigo HTML, para generar
documentos dinamicos. Dentro del servidor web las instrucciones PHP se transforman en

cédigo de texto HTML y son enviadas al cliente como un documento HTML ordinario.

6.3 HTML

Es un lenguaje de etiquetas estandarizado por la W3C (World Wide Web Consortium)
utilizado para desarrollar paginas y documentos web. Dichas etiquetas especiales son
intercaladas en un documento de texto plano que seran interpretadas posteriormente por
un navegador web. La version mas reciente de este lenguaje es HTML5 que agrega mucho

mas dinamismo y mejoras al lenguaje.
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Estructura basica de una pagina en HTMLS5.

<meta charset="UTF-8">
<meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1.8">»
<titlexTitulo del documento</title:

1  <!DOCTYPE html:>
2 «<html lang="es">»
3 <head>

7 <fhead>

9  <body>

18

11 </body>

12 </html>

13

Principales etiquetas para la estructura de un documento HTML5

Etiqueta HTML

<IDOCTYPE>
<html>

<head>

<title>

<meta>

<link>

<style>

<script>

<body>

Descripcion
Se utiliza para especificar el tipo de documento.
Define y establece el inicio en un documento HTML.
Indica el comienzo del encabezado del documento.

Permite indicar el titulo del documento. Se ubica en el encabezado del
documento.

Con esta etiqueta, es posible incluir informacidon de metadatos en el
documento. Por ejemplo, descripcion, palabras clave, autor, etcétera.

Se utiliza para vincular archivos externos. Define una relacién entre el
documento actual y una fuente externa (por ejemplo, un archivo CSS). Se
ubica en el encabezado del documento

Se utiliza para definir los estilos CSS del documento.

Contiene los scripts del lado cliente del documento. Si se utiliza el atributo
src, es posible indicar la ruta de un archivo de script externo.

Marca el comienzo del cuerpo del documento.

Cuadro 6.1 Etiquetas HTML basicas
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6.4 MYSQL
Es un sistema gestor de base de datos relacionales (SGBD) multiplataforma y de codigo

abierto. Es un sistema cliente — servidor que consiste en un servidor SQL multihilo que
trabaja con una variedad de diferentes programas y bibliotecas cliente, herramientas

administrativas y una gran cantidad de interfaces de programacién para aplicaciones (API).

6.5 MariaDB

MariaDB es un sistema gestor de base de datos relacionales (SGBD) multiplataforma y de
codigo abierto que surge como bifurcacion de MySQL. Todos los comandos, interfaces,

librerias, APIls de clientes y nombres de archivos son exactamente iguales que en MySQL.

6.6 Servidor de pruebas locales con XAMPP

XAMPP es un entorno de desarrollo de software libre que contiene el servidor apache, el
gestor de base de datos MariaDB, asi como el lenguaje de programacion PHP. Este entorno
de desarrollo es util para realizar todas las pruebas de la aplicacion de manera local antes

de desplegarla en un servicio de hosting web profesional.

Trabajar de manera local en el desarrollo de la aplicacion resulta ser muy practico, ya que
se puede probar el codigo localmente, sin necesidad de transferir los archivos al servicio de

web hosting, lo que conlleva a un ahorro de tiempo considerable.

Una vez instalado el entorno XAMPP, es posible probar cada una de las paginas codificadas
en el lenguaje php o html, simplemente anteponiendo en la barra de direcciones del
navegador la direccién ip del propio equipo. Alternativamente, también es posible acceder

al servidor de pruebas escribiendo la palabra “localhost” antes del directorio de la aplicacion.
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CENTRO ESCOLAR NEZAHUALCOYOTL | TURNO MATUTINO | C.C.T: 16EPR0562F
INSCRIPCIONES CICLO ESCOLAR 2020-2021

DIGITE CURP DEL ALUMNO:

[CURP DEL ALUMNO

BUSCAR ALUMNO

CENTRO ESCOLAR NEZAHUALCOYOTL | TURNO MATUTINO

Figura 6.1 Pruebas en el servidor local XAMPP

6.7 Validacion de los campos de formularios.

Validetta JS. Es una pequena libreria JavaScript que sirve para llevar a cabo la validaciéon
de campos de formulario del lado del cliente. Es de cédigo abierto, ocupa muy poco espacio
y permite comprobar campos vacios, de correo electrénico, numéricos, campos iguales
entre si, etcétera. En caso de existir algun error al momento de rellenar los campos, Validetta

JS enviara un mensaje de ayuda al usuario.

* CORREQ ELECTRONICO:

USUARIOHOTMAIL.COM

Correo electronico no valido.

En el siguiente ejemplo se hace obligatorio el llenado del campo, ya que contiene la

instruccién data-validetta con el atributo = "required":

<input type= “text” id="nombre” name="nombre” data-validetta="required" />

En este otro ejemplo, también es obligatorio llenar el campo, pero ademas se comprueba

que el formato para la direccion de correo electronico sea el correcto:
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<input type="text" id="email" name="email" data-validetta="required,email" />

Por otro lado, cuando los datos del formulario son enviados al servidor, también se lleva a
cabo una validacion en cuanto llegan los datos provenientes del lado del cliente, en el
siguiente ejemplo, se comprueba que la variable recién llegada se encuentre definida y que

no esté vacia:
if(isset($_POST['nombre’]) && $ POST['nombre’] <> “*) {

}

También se comprueban en casos especificos los tipos de datos esperados, por ejemplo,

aqui se comprueba que la variable contenga un tipo de dato numérico:
if(is_numeric($_POST] calificacion’])) {

}

6.9 Creacion de las tablas que conforman la base de datos.

A continuacion, se muestra el codigo para la creacion de las tablas alumnos_base,

alumnos_inscritos, tutores y calificaciones:
Tabla alumnos_base.

CREATE TABLE alumnos_base

id alumno INT AUTO_INCREMENT NOT NULL PRIMARY KEY,

nombre VARCHAR(58) NOT NULL,

curp VARCHAR(26) NOT NULL,

grado CHAR(1),

grupo CHAR{1),

INDEX indice curp (curp))

engine=innoDB DEFAULT CHARSET=zutf8 COLLATE=utf8 unicode ci
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Tabla alumnos_inscritos.

CREATE TABLE alumnos_inscritos (
id_alumno INT AUTO_INCREMENT NOT NULL PRIMARY KEY,
grado CHAR(1) NOT NULL,
grupo CHAR(1) NOT NULL,
movimiento ENUM('T', 'A', 'B') NOT NULL DEFAULT 'T',
reprobado ENUM('NO', 'SI') NOT NULL DEFAULT 'NO',
curp CHAR(12) NOT NULL,
nombre WVARCHAR(52) NOT NULL,
sexo ENUM('M®, "H') NOT NULL,
tec_nac DATE NOT NULL,
entidad nac VARCHAR(3@) NOT NULL,
nacionalidad VARCHAR(2@) NOT NULL DEFAULT 'MEXICAMA',
entidad_dom VARCHAR(2@) NOT NULL DEFAULT 'MEXICO',
municipio VARCHAR(3©) NOT NULL,
localidad VARCHAR(5&) NOT NULL,
cp CHAR(S) NOT NULL,
colonia VARCHAR(58) NOT NULL,
calle VARCHAR(35) NOT NULL,
entre_calle 1 VARCHAR(35),
entre_calle 2 VARCHAR(35),
num_ext VARCHAR(5) NOT NULL,
num_int VARCHAR(S),
referencia VARCHAR(S2) NOT NULL,
estatura VARCHAR(3),
peso VARCHAR(3),
tipo_sangre VARCHAR(Z) DEFAULT 'NR',
zap_orto ENUM('NC', 'SI') NOT NULL DEFAULT 'NO',
lentes ENUM('NO®, "SI") NOT NULL DEFAULT "NO°,
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vacunas_1 ENUM('NO', 'SI') NOT NULL DEFAULT 'NO',
vacunas_2 ENUM('NO', 'SI') NOT NULL DEFAULT 'NO',
vacunas_3 ENUM('NO', 'SI') NOT NULL DEFAULT 'NO',
vacunas_4 ENUM('NO', 'SI') NOT NULL DEFAULT 'NO',

enfermedad_1 ENUM('NO',
enfermedad 2 ENUM('NO',
enfermedad 3 ENUM('NO',
enfermedad_4 ENUM('NO',
enfermedad 5 ENUM('NO',
enfermedad & ENUM('NO',
enfermedad 7 ENUM('NO',
enfermedad 8 ENUM('NO',
enfermedad 9 ENUM('NO",

'SI') NOT NULL DEFAULT
'SI') NOT NULL DEFAULT
'SI') NOT NULL DEFAULT
'SI') NOT NULL DEFAULT
'SI') NOT NULL DEFAULT
'ST') NOT NULL DEFAULT
'SI') NOT NULL DEFAULT
'SI') NOT NULL DEFAULT
'SI') NOT NULL DEFAULT

"NO',
"NO',
"‘NO ",
"NO ',
"NO',
"NO',
'NO ',
"NO',
"NO',

enfermedad 10 ENUM('NO', 'SI') NOT NULL DEFAULT 'NO’,

apoyo_1 ENUM('NO',
apoyo_2 ENUM('NO',
apoyo_3 ENUM({'NO',

'SI') NOT NULL DEFAULT 'NO',
'SI') NOT NULL DEFAULT 'NO',
'SI') NOT NULL DEFAULT 'NO',
apoyo 4 ENUM('NO', 'ST') NOT NULL DEFAULT 'NO’,
apoyo_ 5 ENUM('NO', 'SI') NOT NULL DEFAULT 'NO',
otro_apoyo VARCHAR(38),

alergia VARCHAR(58),

discapacidad VARCHAR(5@),

num_tel 1 VARCHAR(10) NOT NULL,

num_tel 2 VARCHAR(1@),

num_tel emer VARCHAR(18),

email VARCHAR(S8) NOT NULL,

red soc_nombre VARCHAR(28),

red soc_usuario VARCHAR(28),

fecha_ins DATETIME,

INDEX indice nombre (nombre))

engine=innoDB DEFAULT CHARSET=utf8 COLLATE=utf8 unicode ci
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Tabla tutores.

CREATE TABLE tutocres (
id_tutor INT AUTO_INCREMENT NOT NULL PRIMARY KEY,
id_alumno INT NOT NULL,
nombre VARCHAR(58) NOT NULL,
curp CHAR(18) NOT NULL,
sexo ENUM('M', "H') NOT NULL,
fec_nac DATE NOT NULL,
entidad nac VARCHAR(3@),
nacionalidad VARCHAR(28) DEFAULT 'MEXICANA',
ocupacion VARCHAR(48) NOT NULL,
estudios VARCHAR(3@) NOT NULL,
parentesco VARCHAR(28) NOT NULL,
salario VARCHAR(3@) NOT NULL,
estado civil VARCHAR(15) NOT NULL,
email VARCHAR(58) NOT NULL,
red_soc_nombre VARCHAR(2@),
red_soc_usuarioc VARCHAR(3®@),
num_tel VARCHAR(1@),
num_tel emer VARCHAR(1@),
INDEX indice nombre (nombre),
FOREIGN KEY (id_alumno) REFEREMCES alumnos_inscritos (id_alumno) ON DELETE CASCADE)
engine=innoDB DEFAULT CHARSET=utT8 COLLATE=utf8 unicode_ci
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Tabla calificaciones.

CREATE TABLE calificaciones (
id_calif INT AUTO_INCREMENT NOT NULL PRIMARY KEY,
id_alumno INT NOT NULL,
pericdo CHAR(1) NOT NULL,

asig 1
asig 2
asig 3
asig 4
asig 5
asig 6
asig 7
asig 8
asig 9

INT
INT
INT
INT
INT
INT
INT
INT
INT

NULL,
NULL,
NULL,
NULL,
NULL,
NULL,
NULL,
NULL,
NULL,

asig 10 INT NULL,

inasistencias INT NULL DEFAULT B8,

FOREIGM KEY (id_alumno) REFERENCES alumnos_inscritos (id _alumno) ON DELETE CASCADE)
engine=innoDB DEFAULT CHARSET=utf8 COLLATE=utf& unicode ci

6.10 Conexion a MySQL desde PHP

Para la conexion a la base de datos MySQL, se utilizé una extension de PHP llamada

MySQLi, primero se definieron los datos de conexion (host, usuario, password y el nombre

de la base de datos) en un archivo PHP por separado llamado config.php.

1 <?php

i defin
4 defin
5 defin
: defin

define

[14]

14]

i

14]

2

-
-
-
-
i’

DB HOST', 'localhost');
DB_USER’, 'root’);
DB_PASS',"");

DBE_MAME', 'inscripciones’);
DB _CHARSET', 'utf-8");
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Después, en otro archivo, se cred una clase llamada CconMysql que requiere que se
incluyan los datos de conexion del archivo anterior, esto se logra con la instruccion
require_once “config.php”:

<?php

require_once “config.php”;

class CconMysgl

1

protected %$database;
public function _ construct() {
$this-»>database = new mysqli(DB_HOST, DB_USER, DB_PASS, DB_MNAME);

if ( %$this-»>database-»connect_errno ) {

echo "Error al conectar a My3QL: ™. %this-»database->connect_error;
}
else {
$this-»database-»query("SET MAMES 'utf8'");

8'");

[S]
[

el

En el constructor de la clase CconMysql se crea una instancia de la clase mysqli que
representa una conexion a la base de datos y que es guardada en una propiedad llamada
$database que sera devuelta al instanciar la clase CconMysql en cualquier lugar. Esta clase
se utilizara para conectar a la base de datos MySQL y realizar las consultas en todas las

paginas de la aplicacion.

Ejemplo de definicion de un método para la consulta de datos en donde se crea una nueva
clase llamada CGestionData que hereda de la clase CconMysql y que invoca al constructor

de la clase padre (CconMysql) para obtener una conexién a la base de datos.
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1 <?php
2 require_once "CconMysgl.php";

class CGestionData extends CconMysqgl {

5 public function __construct()

{

7 parent::__construct(); // Invoca al constructor de la clase padre (CconMysgl)

3 ¥
18 public function existeAlumnoBase($curp)
11 {
12 $resultado = $this->database->query("SELECT count(*) FROM alumnos_base WHERE curp=%curp'™);
13 return $resultado;
14 ¥
15}
16
17 >

6.11 Sesiones para acceso a los usuarios.

Para proporcionar el acceso seguro a la aplicacion, se hace uso de variables de sesion en
todas las paginas de la aplicacién, para garantizar que solo pueda ingresar el personal

autorizado que cuente con el nombre de usuario y la contrasena.

Primero se establen el nombre de usuario y la contrasefa arbitrariamente y de acuerdo con
las indicaciones de la direccion escolar, por ejemplo, para el ingreso del usuario
administrador, primero se muestra un formulario en donde se pide ingresar el nombre de
usuario y una contrasefia:

X
I @ Conaula dator % _

&« G @ 127.0.0.1/control_escolar_nezamat/ or ¢ e :

USUARIO:

PASSWORD

»

INGRESAR

Figura 6.2 Acceso para el administrador
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El cédigo HTML del formulario (de forma sintetizada) es el siguiente:

<form action="index.php" method="post">

<input type="text" id="user" name="user">

<input type="password" id="pwd" name="pwd">

<button type="submit" name="comprobar" >INGRESAR</button>

</form>

Enseguida de introducir las credenciales, se hace clic en el botén submit del formulario,
como el atributo action de la etiqueta form, apunta a la misma pagina (index.php) se provoca

una recarga, entonces se ejecuta el siguiente cédigo PHP:

<?php
if(isset($_POST['comprobar']) && $ POST['user'] == "15epr0562f") {
$pwd = $_POST['pwd'l;
If($pwd == ‘ZYBIBSMV’) {
$ SESSION["user"] = "admin";

header ("Location: buscar_alumno.php");

?>

Cuando la variable $_POST['‘comprobar’] esta definida (lo cual ocurre cuando es presionado
el botén de envio submit) y la variable $ POST['user’] tiene como valor “15epr0562f’

(usuario proporcionado por la direccion escolar), se comprueba con una estructura if, que el
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valor de la variable $pwd sea ‘zZY6i8SMV’, si este es el caso, entonces se crea una variable

de sesion para identificar al usuario como “admin” en todas las paginas de la aplicacion.

$_SESSION["user"] = "admin";

Enseguida, con la funcién header() de PHP, se envia al usuario a la pagina de inicio de la

aplicacion llamada buscar_alumno.php.

header ("Location: buscar_alumno.php");

Para comprobar que el usuario sea el correcto, en cada una de las paginas que conforman

la aplicacion se agrega el siguiente codigo:
<?php

session_start();

if(5_SESSION["user"] == "admin")

{

77>
// Cédigo principal de la pagina
<?php

}

else {
echo "<h1>Zona restringida</h1>";

echo "<h2><a href='index.php'>Iniciar session</a></h2>";

?>
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De esta manera, primero se comprueba que la variable de sesion (user) sea “admin” para
poder acceder al contenido de la pagina, en caso contrario, solo se mostrara un aviso de
que se encuentran en una zona restringida y se les invitara a iniciar sesiéon con un enlace

que los dirige a la pagina para hacer el log in.

6.12 Protocolo IP

El protocolo IP es el protocolo mas basico de Internet y proporciona todos los servicios

necesarios para el transporte de datos como los siguientes:

e Direccionamiento. Las cabeceras IP contienen las direcciones de las maquinas de
origen y destino, mismas que seran usadas por los enrutadores para decidir el tramo

de red por el que circularan.

e Fragmentacion. Si la informacion a transmitir es demasiado grande, puede ser

dividida en paquetes mas pequefnos para posteriormente ser reensamblada.

e Tiempo de vida del paquete. Cada paquete IP contiene un valor de tiempo de vida,
que disminuye cada que el enrutador recibe y reenvia el paquete. Cuando este valor

es cero, el paquete se pierde y deja de ser reenviado.

e Tipo de servicio. Puede indicar la prioridad del paquete.

6.13 Direccion IP

Una direccion IP es un numero que identifica de manera logica y jerarquica a una interfaz
de un dispositivo, por ejemplo, una tablet, un celular o una computadora, dentro de una red
que utilice el protocolo de Internet (Internet Protocol). Las direcciones IP se pueden expresar
con numeros de notacion decimal dividiendo los 32 bits de la direccion en cuatro octetos. El
valor decimal de cada octeto puede ser entre 0 y 255. Por ejemplo, esta es una direccion

IPv4 de un dispositivo conectado a una red local: 192.168.0.9
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La principal diferencia entre IPv4 e IPv6 es que IPv6 admite direcciones de internet de 128

bits (mucho mas grande), mientras que IPv4 lo hace de 32 bits.

Los sitios de Internet que requieren estar conectados permanentemente cuentan con una
direccion IP fija o estatica, que no cambia con el tiempo, ya que esto facilita su ubicacién en
la red. Los humanos, sin embargo, utilizamos una notacion mucho mas facil de recordar y

utilizar como los nombres de dominio (DNS) por sus siglas en inglés.

6.14 Servicio de identificacion de dominios

El servicio de nombres de dominio (DNS) por sus siglas en inglés, es una forma sencilla de
localizar un dispositivo en Internet, se identifica por su direccién IP. Debido a que las
personas recuerdan mas facilmente nombres que numeros, se desarrollé un sistema que
puede convertir los numeros de la direccion IP en un nombre facil de recordar. Los nombres

de dominio sirven ademas para proporcionar una identificacion propia en la red.

Un servidor de nombre de dominios busca una direccion IP a partir del nombre de una

computadora, y también puede encontrar su nombre a partir de su direccién IP.

6.15 Servicio de web hosting

Un servicio de alojamiento o web hosting permite desplegar nuestra aplicacion o sitio web
en una o varias computadoras conectadas las 24 horas del dia los 365 dias del afo, en el
caso del Centro Escolar, después de haber investigado y cotizado costos de algunos
proveedores del servicio, se decidio por contratar el servicio en una empresa llamada Xpress

Hosting, que ofrece basicamente las siguientes caracteristicas:

e Soporte para bases de datos MySQL (16 gigabytes de capacidad de
almacenamiento).
e Soporte para PHP distintas versiones.
e Un dominio sin costo durante el primer afio (La empresa proporciona la
configuracion del dominio gratuitamente).
e Costo de $770.00 MXN un afio.
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El nombre del dominio (DNS) para la aplicacion de control escolar es:

http://cescolarnezatm.com

6.16 Administracion del sitio

Al momento de contratar el servicio de alojamiento, la empresa proporciona las credenciales
necesarias para establecer conexion via FTP (File Transfer Protocol) con el servidor y
administrar los archivos necesarios. Alternativamente es posible administrar el sitio a través

de una herramienta web llamada plesk.
FTP

FTP (File Transfer Protocol) o protocolo de transferencia de archivos es un protocolo de red
para la transferencia de archivos entre sistemas conectados a una red TCP (Transmission
Control Protocol), basado en la arquitectura cliente -servidor. Desde un equipo cliente es
posible conectar a un servidor para descargar o enviar archivos independientemente del

sistema operativo utilizado en cada computadora.

El uso mas comun de un servidor FTP es el alojamiento web, en el que sus clientes utilizan
el servicio para subir archivos de paginas web. El servicio FTP es ofrecido por la capa de

aplicacién del modelo TCP/IP al usuario utilizando normalmente el puesto 20 o 21.

Cliente FTP

Un cliente FTP permite la conexion a un servidor FTP para realizar intercambio de archivos.
Existen distintos tipos de clientes FTP, desde los que utilizan una terminal del sistema

operativo en modo texto, hasta los que utilizan una interfaz grafica como FileZilla.

FileZilla

FileZilla es un cliente FTP de codigo abierto y multiplataforma, ademas es muy facil de

utilizar. Una vez establecida la conexion con el servidor FTP, la aplicacibn muestra
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basicamente dos columnas, en la columna de la izquierda que representa el equipo local,
se muestra un navegador de archivos desde el cual se pueden seleccionar elementos para
subir al servidor remoto que se visualiza en la columna de la derecha. También es posible

descargar elementos desde el servidor remoto hacia el equipo local.

Transferencia de archivos al servidor remoto utilizando el cliente FTP FileZilla.

L e R e e )|
Archive Edicion Ver Transferencia Servidor Marcadores  Ayuda

- EFTTEohO «» Taes
Servidor: |:| MNombre de usuario: Contrasefia: Puerto: -

Estado: Recuperando el listado del directoric... ~
Estado: Directoric /" listade correctamente
Estado: Recuperando el listado del directorio "/httpdocs”...
Estado: Directorio "/httpdocs” listado correctamente
Estado: Recuperando el listado del directorio "/httpdocs/control_escolar”...
Estado: Directorio "/httpdocs/control_escolar” listado correctamente v
Sitio local: | Di\xampp-win32-5.6.31-0-VC1 T\xampp\htdocs\control_escolar_nezamath v | Sitio remoto: | /httpdocs/control_escolar
: | validetta-v1.0.1-dist ~ 5| httpdocs ~
. control_escolar_nezaves ., control_escolar
. datos_complementarios ? css
. determinar_plataforma v 2 fuentes-face v
Mombre de archive ‘ Tamafio d... Tipo de archivo ~ | Nombre de archivo” Tama.. Tipodearc.. Ultima modific.. Pe#
. edit_alumno.php 13,685  Archivo PHP . generartablas.php 568 Archivo PHP  07/08/2020 06:... ac
.edit_alumno?_.php 13,686  Archivo PHP .index.php 1,996 Archive PHP  26/11/202002:... ac
. edit_alumno_base.php 3,981  Archivo PHP . insertar_alumno php 4806 Archive PHP  23/08/2020 11:...  ac
. edit_tutor.php 12,822 Archiveo PHP . listas.php 9,620 Archive PHP  26/11/2020 02:...  ac
. edit_tutor.php 12,823  Archive PHP . navegacion.php 2,538 Archive PHP  12/10/2020 03:...  ac
. estadisticas.php 5,660 Archivo PHP . navegacion_guest.php 1,129 Archive PHP  26/11/2020 02:...  ac
=] estilo.css 3,352 Archivo C55 . periodo_active.php 4142 Archivo PHP  09/08/2020 10:...  ac
|| estilo_admin.css 2,245 Archivo C55 . pie.php 346 Archivo PHP  26/11/2020 02:...  ac
. exit.php 134 Archivo PHP . recibir.php 8,972 Archive PHP  25/07/2020 0%:... ac
.funciones.php 23,983 Archivo PHP v | |2 validar,js 2,968  Archive JS 28/07/2020 10:...  acw
£ > £ >
40 archivos y 6 directorios. Tamafio total: 236,656 bytes 39 archivos y 6 directorios. Tamafio total: 223,134 bytes
Servidor/Archive local Direcci...  Archivo remoto Tamafic Prioridad Estado

-I Archivos en cola l Transferencias fallidas l Transferencias satisfactorias

Abrir el Gestor de Sitios 3@ Cola: vacia e
|

Figura 6.3 Cliente FTP FileZilla
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Conclusiones

Gracias a la disposicion y colaboracion del personal involucrado en el proyecto para el
desarrollo del Sitio Web “COES-NEZA” (Control Escolar Nezahualcéyotl), se lograron captar
en esencia los requerimientos del sistema y de los usuarios, dando como resultado, que la
aplicacién web desarrollada cumpla con el objetivo principal, automatizando la informacion
para reducir al maximo el tiempo necesario para completar el proceso de inscripciones,

ademas de hacerlo de una forma eficiente, confiable y segura.

El COES-NEZA ha sido de gran ayuda en el proceso de recopilacién de datos de alumnos
y tutores, gracias a que se encuentra alojado en un servidor web profesional que esta en
linea las 24 horas del dia, los usuarios pueden acceder en cualquier momento y desde
cualquier lugar, utilizando una computadora, tablet o smartphone y una conexion a Internet.
Esto cobra mayor importancia si se considera que el proceso de obtencion de datos a través
del COES-NEZA, evita el desplazamiento fisico de los padres de familia al centro escolar,
ahorrando tiempo y esfuerzo en dicho proceso, evitando ademas la concentracion fisica de
personas en las aulas de la escuela en donde se acostumbraba realizar las inscripciones

presenciales.

El proceso de inscripcion a través del COES-NEZA ha permitido inscribir a los alumnos de

manera remota, evitando la conglomeracién y el riesgo de contagio por COVID-19.

Por otro lado, desde el punto de vista de la direccion escolar, el COES-NEZA permite que
el personal encargado del manejo de los datos, pueda tener acceso a la informacion un
instante después de que ésta ha sido ingresada. Pudiendo monitorear en tiempo real dicha

actividad y observar quiénes han realizado su registro y quienes aun no.

Por su parte, el personal de la direccién escolar puede consultar informacion relevante de
una manera sencilla, organizada y al instante, reduciendo los tiempos de espera en la

busqueda de informacidn, lo que deriva en una administracién escolar mucha mas eficiente.

En cuanto a la concentracion de las calificaciones de los alumnos, es importante destacar
que anteriormente no existia una unica forma de hacerlo, algunos docentes enviaban las
calificaciones a la direccidén escolar utilizando distintos métodos y formatos, por ejemplo,

podian reportar las calificaciones trimestrales a través de correo electrénico, o utilizando
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mensajeria instantanea como WhatsApp, usando un formato en procesador de texto, en una
hoja de calculo, o incluso, en una fotografia de un formato llenado a mano, es decir, no
existia una manera unificada de hacerlo, sino que cada docente utilizaba el método que le
parecia mas sencillo o con el que mas estaba familiarizado. EIl COES-NEZA resuelve esta
problematica concentrando las calificaciones organizadas por asignatura y grupo en un solo
lugar, facilitando la captura de calificaciones y consulta de datos de los alumnos y tutores a
su cargo, desde cualquier dispositivo conectado a Internet en el momento que ellos lo
necesiten. A su vez la direccidn escolar percibe una importante disminucion de carga
administrativa, al disponer de las calificaciones trimestrales concentradas automaticamente

en un solo lugar y listas para ser consultadas.

Finalmente, la primera version del COES-NEZA, ha demostrado su utilidad al inicio de este
ciclo escolar 2020-2021, proporcionando los beneficios inherentes de una aplicacién web y
resolviendo las problematicas principales que sefalaron sus usuarios en el inicio de este
proyecto. Se espera en un futuro continuar con la actualizacion de esta aplicacion,
agregando mejoras y ampliando funcionalidades para beneficio de toda la comunidad

escolar.
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Manuales de usuario

Los manuales de usuario proporcionan una guia para que el usuario pueda utilizar de
manera correcta la aplicacion, en ellos se explica a detalle, paso a paso y con ayuda visual
los pasos que se deben seguir para realizar alguna tarea dentro de la aplicacién web de

control escolar. Existen tres tipos de usuario segun los casos de uso a saber:

e Tutor o padre de familia
e Docente

e Administrador

Cada usuario tiene distintos roles y debe realizar diferentes actividades dentro de la
aplicacion, es por eso que se elaboré un manual para cada tipo de usuario, los cuales se

muestran a continuacion.

Manual de usuario para el tutor o padre de familia
Acceder a la siguiente direccién en un navegador web:

http://cescolarnezatm.com/reinscripciones/

Se mostrara la siguiente pagina, en donde se debera escribir correctamente la clave CURP
del alumno y enseguida hacer clic en el botén “BUSCAR ALUMNO”.

x
6

C A Noesseguro | cescolarnezatm.com/reinscripciones/ w e :

CENTRO ESCOLAR NEZAHUALCOYOTL | TURNO MATUTINO | C.C.T:
15EPR0562F

INSCRIPCIONES Y REINSCRIPCIONES | CICLO 2020-2021

DIGITE CURP DEL ALUMNO:

CURP DEL ALUMNC

BUSCAR ALUMNO

CENTRO ESCOLAR NEZAHUALCOYOTL | TURNG MATUTING

Copyright ® 2020-2021 | Desarrollo Web Aclivo &

Figura A.1 Pagina de inicio para el tutor
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Si la clave CURP no se encuentra, el sistema mostrara un mensaje que dice “NINGUN
RESULTADO”.

x
@ Inicio X
&« c @ 127.0.0.1/inscripciones_nezamat/index.php Q e :

CENTRO ESCOLAR NEZAHUALCOYOTL | TURNO MATUTINO | C.C.T: 15EPR0562F =
INSCRIPCIONES CICLO ESCOLAR 2020-2021

DIGITE CURP DEL ALUMNO:

[CURP DEL ALUMNO

BUSCAR ALUMNO

NINGUN RESULTADO

CENTRO ESCOLAR NEZAHUALCOYOTL | TURNO MATUTING

Copyright © 2020-2021 | Desarrollo Web Activo @

Figura A.2 Pagina de busqueda de clave CURP

En caso de que el tutor haya realizado previamente el proceso de inscripcion, el sistema
mostrara junto con el nombre del alumno, un mensaje con la fecha y la hora en que el
usuario realizé dicho proceso y se ofrecera nuevamente la opcion de imprimir el

comprobante.

100



&« C A Noesseguro | cescolarnezatm.com/reinscripcionesfindex.php i e :

CENTRO ESCOLAR NEZAHUALCOYOTL | TURNO MATUTINO | C.C.T: -
15EPRO562F

INSCRIPCIONES Y REINSCRIPCIONES | CICLO 2020-2021

DIGITE CURP DEL ALUMNO:

‘ |[CURP DEL ALUMNO |

BUSCAR ALUMNO

ACOSTA HUERTA ARLETTE
MICHELLE

El alumno ya ha realizado el
proceso de inscripcion.
2020-08-05 10:20:20

IMPRIMIR COMPROBANTE

Figura A.3 Pagina con resultado de busqueda

En caso contrario, el sistema mostrara el nombre del alumno encontrado y también un botén
para iniciar el proceso de captura de datos que dice “INICIAR PROCESO DE
INSCRIPCION”.

6

C @ 127.0.0.1/inscripciones_nezamat/index.php [SH «¢ e H

CENTRO ESCOLAR NEZAHUALCOYOTL | TURNO MATUTINO | C.C.T: 15EPR0562F =
INSCRIPCIONES CICLO ESCOLAR 2020-2021

DIGITE CURP DEL ALUMNO:

|CURP DEL ALUMNO

BUSCAR ALUMNO

CHIMAL TORRES ROMINA JOYSLIN

INICIAR PROCESO DE INSCRIPCION

Figura A.4 Iniciar proceso de inscripcion
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Enseguida se mostrara una nueva pagina mostrando un formulario para ingresar datos del

alumno y tutor. Llenar cuidadosamente cada campo.

* GRADD AL QUE SE INSCRIBIRA:

2° A

“REPROBADO: ® NO O gl

DATOS DE NACIMIENTO DEL ALUMNO

CURP DEL ALUMNO:

MAAF130428MMCRLRAD

NOMBRE DEL ALUMNO:

MARTINEZ ALVARADO MARIA FERNANDA

seofi ]
FECHA DE NACIMIENTO: | 2013-04-28

* ENTIDAD DE NACIMIENTO:

MEXICO v

NACIOMALIDAD: | MEXICANA

DOMICILIO DEL ALUMNO

ESTADO: [MEXICO

* MUNICIPIO:

Figura A.5 Ejemplo de llenado de formulario para el tutor
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Al terminar de llenar el formulario hacer clic en el boton “TERMINAR Y ENVIAR”. Se sugiere
revisar nuevamente todo el formulario para asegurarse de que no quedd ningun campo
vacio y que los datos sean los correctos.

’ 6 necripelones 2020-2021 * _

&« C (@ 127.0.0.1/inscripciones_nezamat/inscripciones_form.php (ST + ¢

Co ALY WIVIL,

CASADO v

* CORREQ ELECTRONICO:

MICORREO@GMAIL.COM

*RED SCCIAL:

FACEBOOK v

*NOMBRE DE USUARIO DE LARED SOCIAL:

JUANS61

* NUOM. DE TELEFONG (10 DIGITOS):

5512436987

* NOM. DE TELEFONO EMERGENCIAS (10 DIGITOS):

5560247248

TERMINAR Y ENVIAR [

Figura A.6 Envio del formulario

Finalmente, el sistema muestra un aviso para que el usuario sepa que el alumno ha sido

registrado con éxito y también pueda imprimir un comprobante que contiene un resumen
de los datos ingresados.

INSCRIPCIONES CICLO ESCOLAR 2020-2021

EI ALUMNO HA SIDO REGISTRADO.

IMPRIMIR COMPROBANTE  [=SS—

Figura A.7 Boton imprimir comprobante
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Ejemplo de la pagina que muestra un comprobante de inscripcion para imprimir.

<« C @ 127.0.0.1/inscripciones_benito/comprobante.php Q % 9 H
AIUD UL JALULY UCL ALUIMING -
ESTATURA (cm): ‘ 75 ‘ PESO (Kg) : ‘ 50 ‘ TIPO DE SANGRE: NR | ZAPATO ORTOPEDICO: ‘ NO ‘ LENTES: ‘ MO
‘ ALERGIA: ‘ NINGUNA ‘ DISCAPACIDAD: ‘ MINGUNA ‘
‘ ENFERMEDADES QUE REQUIREN ATENCION E SPECIAL: MINGUMA ‘
VACUNAS
COMPLETAS HASTA LOS 3 NO | COMPLETAS HASTALOS6 NO | COMPLETAS HASTA LOS 11 NO | VACUNAS NO
AROS: AROS: ANOS: INCOMPLETA 5:
‘ HERRAMIENTAS DE APOYO: ‘ MNINGUNA ‘
DATOS DEL TUTOR
CURP: DURS090329HMCRDOMAT NOMERE DEL PADRE O TUTOR: LEOM MARTINEZ MARIA
‘ SEXO: ‘ M ‘ FECHA DE NACIMIENTO: ‘ 1985-04-19 ‘ ENTIDAD DE NACIMIENTO: | MEXICC ‘ NACIONALIDAD: ‘ MEXICANA ‘
‘ OCUPACION: ‘ EMPLEADO ‘ ESTUDIOS: ‘ BACHILLERATO TECHNICO ‘ PARENTESCO: ‘ MADRE ‘
‘ INGRESOS: ‘ DE 2 A3 SALARIOS MINIMOS ‘ ESTADO CIVIL: ‘ CASADA ‘
DATOS DE CONTACTO DEL PADRE O TUTOR
TEL: ‘ 5546798255 ‘ TEL. EMER. | 5513467955 ‘ E-MAIL: ‘ PEDRO@GMAIL COM ‘ RED SOCIAL: ‘ INSTAGRAM ‘ WSUARIO: ‘ ASDFA

SOLICITANTE: RESPONSABLE DE LA INSCRIPCION:
LEON MARTINEZ MARIA SILVIA MARTINEZ OLIVA

Fecha y hora de registro: 2020-07-25 20:3%:44
-

Figura A.8 Ejemplo un comprobante de inscripcidn

Manual de usuario para el docente
Acceder al sistema ingresando a la siguiente direccion:

http://cescolarnezatm.com/maestros/

Escribir el nombre de usuario y contraseia que la direccion escolar proporcioné

previamente.
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I @ Espacio docente

&«

C A No es seguro | cescolarnezatm.com/maestros/

USUARIO:

PASSWORD:

INGRESAR

Figura A.9 Pagina de inicio para el docente

Una vez dentro del sistema el docente puede realizar las siguientes acciones:

e Consultar datos personales de algun alumno o tutor.

e Consultar calificaciones del grupo a su cargo.

e Capturar calificaciones trimestrales.

Consultar datos personales de alumnos y/o tutores.

Seleccionar en el menu la opciéon “Consulta grupo”, y después hacer clic en el grupo

correspondiente. Se mostrara una lista de los alumnos del grupo a su cargo.

[ @ Consulta grupos

e

C A Noesseguro | cescolarnezatm.com/maestros/consultagrupe.php

NO INCLUIR BAJA No.

GRADO

1

GRUPO

GRUPO: 1° A | CICLO ESCOLAR 2020-2021

NOMBRE DEL ALUMNO

BARRERA ZAMORA ADALY
MONTSERRAT

BAUTISTAMORALES OSMAR
EMILIANG

BAUTISTA SANCHEZ PAULETTE
VALESHKA

CABALLERO ANAYA REGINA PAQLA

CASTRO HERNANDEZ GERARDO

CLAVIJO MOLINA DOMINIC DANIEL

CURP SEXO

BAZA141021MMCRMDAD M

BAMO140930HMCTRSXS H

BASP141127MDFTNLAS M

CAAR140905MMCBNGAT M

CAHG141003HMCSRRA4 H

CAMD141214HMCLLMAS H

SRS R,

MOVIMIENTO

DATOS
ALUMNO

DATOS
TUTOR

I<
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Figura A.10 Pagina de consulta de datos de alumnos y tutores

Se muestran dos botones al final de cada registro; el primero sirve para acceder a los datos

del alumno y el segundo para los datos del tutor. Hacer clic en cualquiera de los dos botones

segun sea el caso para visualizar los datos deseados.

NOINCLUR BAJE No. NOMBRE DEL ALUMNO
GRADO
1 BARRERA ZAMORA ADALY
1 M MONTSERRAT
GRUPO 2 BAUTISTAMORALES OSMAR
EMILIANO
A w

3 BAUTISTA SANCHEZ PAULETTE
VALESHKA

4 CABALLERO ANAYA REGINA PACLA

5 CASTRO HERNANDEZ GERARDO

6 CLAVIJO MOLINA DOMINIC DANIEL

SEMTLACEOCT LuICT

GRUPO: 1° A | CICLO ESCOLAR 2020-2021

CURP SEXO

BAZA14102TMMCRMDAQ M

BAMO140930HMCTRSXS H

BASP141127MDFTNLA4 M

CAAR140905MMCENGAT M

CAHG141003HMCSRRA4 H

CAMD141214HMCLLMA4 H

e

MOVIMIENTO ~ DATOS
ALUMNO

DATOS
TUTOR

Figura A.11 Botones para acceso a datos de alumno y tutor
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Se abrira una nueva pagina la cual mostrara los datos completos del alumno o tutor, segun

hayamos seleccionado.

@ Datos del alumr X

C A Noessegur | cescolarnezatm.c.. @ ¥r e :

ALUMN@: BARRERA ZAMORA ADALY MONTSERRAT

ID: 502
GRADO: 1
GRUPO: A
MOVIMIENTO: I
REPROBADO: NO

DATOS DE NACIMIENTO

NOMBRE: BARRERA ZAMORA ADALY MONTSERRAT
CURF: BAZAT41021MMCREMDAD

SEXO: MUJER

FECHA DE NACIMIENTO: 2014-10-21

Figura A.12 Pagina con informacion de un alumno

Después de consultar los datos, es posible salir del sistema haciendo clic en el menu
“Salir”.
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l @ Consulta grupos

<« C A Noesseguro | cescolarnezatm.com/maestros/consultagrupo.php

ﬁ Consulta grupo f

GRUPO: 17 A| CICLO ESCOLAR: 2020-2021

NOINCLU « No. NOMBREDEL CURP SEXO  MOVIMIENTO  DATOS DATOS
ALUMNO ALUMNO  TUTOR
GRADO
1 BARRERA EAZA141021MMCRMDAD M
1 v b B [®
ADALY
GRUFO MONTSERRAT
A M 2 BAUTISTA EAMO140930HMCTRSXS H m E
MORALES
OSMAR
—

Figura A.13 Salir del sistema

Consultar calificaciones del grupo a su cargo.

Una vez dentro del sistema seleccionar el menu “Consulta calificaciones”, enseguida elegir

un periodo y una asignatura, después clic en el botén “Consultar”.

FPERICDO

1 v

ASIGNATURA

v

PERIODO: 1 GRUPO: 1° A | CICLO ESCOLAR: 2020-2021

NOMBRE DEL ALUMNOC LENGUA MATERNA (ESPANOL)
BARRERA ZAMORA ADALY MONTSERRAT 10

BAUTISTAMORALES OSMAR EMILIANG 9

BAUTISTA SANGHEZ PAULETTE VALESHKA 10

CABALLERO AMAYA REGIMA PACLA 10

CASTRO HERMANDEZ GERARDO 8

CLAVIJO MOLINA DOMINIC DANIEL 10

‘GONTLA PEREZ JULIETA 10

CUELLAR URIBE LAILA ODETTE 9

Figura A.14 Pagina de consulta de calificaciones

Se mostrara una lista de alumnos con sus calificaciones correspondientes al periodo y

asignatura seleccionados.

Capturar o modificar calificaciones trimestrales.




Para realizar la captura o actualizacién de calificaciones trimestrales, ya dentro del sistema
dirigirse al menu “Captura de calificaciones”. En caso de que la direccion escolar aun no
haya habilitado la captura de algun periodo, el sistema mostrara el mensaje de “NO HAY
HABILITADO NINGUN PERIODO DE CAPTURA”.

[ @ Captura de calificaciones X

&« C A Noesseguro | cescolarnezatm.com/maestros/update_calif.php Q e H
det s —
@8 Consuila grupo ’ Captura de calificaciones ! Consulia de calificaciones == Listas personalizadas [’ Salir

CAPTURA DE CALIFICACIONES

NO HAY HABILITADO NINGUN PERIODO DE CAPTURA

CENTRO ESCOLAR NEZAHUALCOYOTL | TURNO MATUTING

USUARIO: 1A

Copyright & 2020-2021 | Desarrollo Web Activo ®

Ver. 16/07/2020

Figura A.15 Captura de calificaciones no habilitada

Cuando ya existe un periodo de calificaciones previamente habilitado por la direccion
escolar, entonces se podra elegir una asignatura y se podra acceder al proceso haciendo
clic en el boton “CAPTURAR / MODIFICAR”.

Consulta gupo  Captura de calificaciones  Consulta de calificaciones  Listas personalizadas  Salir

CAPTURA DE CALIFICACIONES

PERIODO:

1

ASIGNATURA

ARTES v

CAPTURAR / MODIFICAR [P

“ENTRO ESCOLAR NEZAHUALCOYOTL | TURNO MATUTINO

SUARIO: 1A

Figura A.16 Botdn para actualizar calificaciones
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Se mostrara una lista de los alumnos a su cargo con los campos para introducir las

calificaciones correspondientes a cada alumno.

@ Captura de calificaciones

&

c A No esseguro | cescolarnezatm.com/maestros/update_calif.php

W

CAPTURAR / MODIFICAR

PERIODO: 2 | ARTES

No. NOMBRE DEL ALUMNO

1 BARRERA ZAMORAADALY MONTSERRAT
2 BAUTISTA MORALES OSMAR EMILIANO

3 BAUTISTA SANCHEZ PAULETTE VALESHKA
4 CABALLERO ANAYA REGINA PAOLA

5 CASTRO HERNANDEZ GERARDO

6 CLAVIJO MOLINA DOMINIC DANIEL

7 CONTLA PEREZ JULIETA

8 CUELLAR URIBE LAILA ODETTE

9 DEHEZA VELAZQUEZ MELISSA ABIGAIL

Figura A.17 Pagina de captura de calificaciones
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Cuando se hayan terminado de capturar todas las calificaciones de la asignatura
seleccionada se debe hacer clic en el boton “GUARDAR CAMBIOS” que aparece al final de

la lista.

x
l o Coptura de caficzcionse * _

&« c A No es sequro | cescolarnezatm.com/maestros/update_calif.php Q % e
27 RUIZ GARCIAYOLLOTZIN OCELOTL 3 -
28 SANCHEZ TORRES JOSE SEBASTIAN 8
29 SANDOVAL BASILIO FRIDA DANIELA 9
30 SANDOVAL ROSAS ATZIN DAYANNA 10
3 SANTIAGO ANIDES ALDO DAVID 8
32 SOLIS SANCHEZ IAN TADEC g
33 SORIAND DE LAROSA SANDRA CAMILA 10
34 TEMOSIHUE CORTES DIEGO 8
35 TORRES LARA SEBASTIAN 9
— T

CENTRO ESCOLAR NEZAHUALCOYOTL | TURNO MATUTINO

USUARIO: 1A

Copyright © 2020-2021 | Desarollo Web Activo

Figura A.18 Boton guardar cambios de calificaciones
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Anexos

Manual de usuario para el administrador
Acceder al sistema ingresando a la siguiente direccion:

http://cescolarnezatm.com/control escolar/

Escribir el nombre de usuario y contrasefa correctos.

x
@ Control escolar ®

& C A Noessequro | cescolarnezatm.com/control_escolar/ or Q e H

USUARIO:

PASSWORD:

INGRESAR

Figura A.19 Pagina de inicio del administrador
Una vez dentro del sistema el administrador puede realizar las siguientes acciones:

e Consultar datos personales de alumnos y tutores.
o Editar o actualizar datos de alumnos y tutores.

e Consultar calificaciones de cualquier grupo.

e Ingresar un nuevo alumno al sistema.

e Realizar busquedas de alumnos.

e Eliminar alumnos del sistema.
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http://cescolarnezatm.com/control_escolar/

Consultar datos personales de alumnos o tutores.

Seleccionar en el menu la opcion “Grupos”. Seleccionar el grado y el grupo deseados de los

controles de seleccion simple de la columna izquierda.

Consulta grupos X
grup:

&« Cc A Noes segum| cescolarnezatm.com/control_escolar/consultagrupo.php P e :

&+ Nuevo x: * f Iﬂ ’ Periodo de EE Listas (=

Nezahualcdyolt | Matutino  sisqueda ingreso Asignar Grupos Calificaciones 911  calificaciones personalizadas  Salir
grupos

GRUPOQ: 1°A | CICLO ESCOLAR: 2020-2021

NOINCLUIRBA No.  NOMBRE DEL ALUMNO CURP SEXO MOV ALUMNO  TUTOR
GRADO 1 BARRERA ZAMORA ADALY MONTSERRAT BAZA141021MMCRMDAD M 1 m[? Eﬂ @
- . T 1
2 BAUTISTAMORALES OSMAR EMILIANO BAMOT40930HMCTRSXS  H 1 B BE
GRUPO
3 BAUTISTASANCHEZ PAULETTE VALESHKA  BASP141127MDFTHLA4 M 1 4 3
A v B BE
4 CABALLERQ ANAYA REGINA PAOLA CAAR1T40905MMCBNGAT M 1 EE 3 EE 3
5 CASTRO HERNANDEZ GERARDO CAHG141003HMCSRRA4  H 1 B B\BE
6 CLAVIJO MOLINA DOMINIC DANIEL CAMD141214HMCLLMA4 H 1 EEE;‘ EEE;‘

Figura A.20 Consulta de datos de alumnos y tutores

Hacer clic en algunos de los botones que representan los datos del alumno o tutor en las

columnas “ALUMNO” o “TUTOR”. Se abrira una pagina para visualizar los datos.

DATOS DE NACIMIENTO

NOMERE: EARRERA ZAMORA ADALY
MONTSERRAT

CURF: BAZA141021MMCRMDAD

SEXO: MUJER

FECHADE 2014-10-21

NACIMIENTC:

ENTIDAD DE MEXICO

NACIMIENTC:

NACIOMALIDAD: MEXICANA

DOMICILIO

ENTIDAD: MEXICO

Figura A.21 Ejemplo de consulta de datos de un alumno

Editar o actualizar datos personales de alumnos o tutores.
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Anexos

Seleccionar en el menu la opcién “Grupos”.

Seleccionar el grado y el grupo deseados de los controles de seleccion simple de la columna

izquierda.
GRUPO: 17 A | CICLO ESCOLAR: 2020-2021
NO INCLUIR BAJ  « No. NOMEBRE DEL ALUMNO CURP SEXO MOV ALUMNO TUTOR
GRADO 1 BARRERA ZAMORA ADALY MONTSERRAT BAZA141021MMCRMDAD M 1 EE' y‘ ' EE @
1* hd
2 BAUTISTAMORALES OSMAR EMILIAND BAMO140930HMCTRSXS H | [E @' E E}j‘
GRUFO
3 BAUTISTA SANCHEZ PAULETTE VALESHEA BASP141127MDFTHLAS M 1 EE E}f EE [B‘
A W
4 CABALLERO ANAYA REGINA PAOLA CAAR140805MMCENGAT M | [E B‘ E E}j‘

Figura A.22 Botones de actualizacion de datos de alumnos y tutores

Hacer clic en algunos de los botones que representan la edicion de los datos del alumno o
tutor (los iconos que tienen un lapiz) en las columnas “ALUMNO” o “TUTOR”. Se abrira un

formulario de edicion para actualizar los datos.

* ENTRE CALLE:

ALLENDE

*Y CALLE:

PINO SUAREZ

* NUMERQ EXTERIOR:

3

MUMERQ INTERIOR:

* REFERENCIA:

FARMACIA NUEVO MUNDOC Y ESTETICA SAGITARIO

ACTUALIZAR DATOS [ g

Figura A.23 Formulario de edicion de datos

Al terminar de editar los campos necesarios, se debe hacer clic en el botén “ACTUALIZAR
DATOS”.
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Consultar calificaciones de cualquier grupo
Seleccionar la opcion “Calificaciones” del menu principal.

En la columna de la izquierda seleccionar el periodo, el grado y el grupo deseados y hacer
clic en el botdn “Consultar”. Se podran visualizar las calificaciones de todas las asignaturas

de cada uno de los alumnos del grupo seleccionado.

@ Consulta calificaciones

<« C A Mo es seguro | cescolarnezatm.com/control_escolar/consultacalificaciones.php a e

Nezahualcc’:yoﬂ I Matutino Q &+ Nuevo x:,i\signar =&= ,‘ Iﬂ ' Periodo de EE Listas E’

Biisqueda ingreso grupos Grupos  Calificaciones 911 calificaciones personalizadas Salir

PERIODC: 1 GRUPO: 1° A | CICLO ESCOLAR: 2020-2021

PERIODO
; . Exportar a Excel
GRADO LM C. DEL FC.Y E
No.  NOMBRE DEL ALUMNO ESP MATEMATICAS  MEDIO ETICA ARTES  FisiCA INASISTENCIAS
SELECCIONAR v
1 BARRERA ZAMORA ADALY 10 10 10 10 10 0
GRUPO MOMTSERRAT
SELECCIONAR v 2 BAUTISTAMORALES OSMAR 9 9 9 9 9 0
EMILIAND
3 BAUTISTASANCHEZ PAULETTE 10 10 10 10 10 0
VALESHKA
4 CABALLERO ANAYAREGINA 10 10 10 10 10 0
PAOLA
5 CASTROHERNANDEZ 8 8 8 8 8 0 -

Figura A.24 Consulta de calificaciones por grupo
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Ingresar un nuevo alumno al sistema.
Dentro del sistema dirigirse a la opcién “Nuevo ingreso” del menu principal.

Ingresar en cada campo los datos correspondientes y después hacer clic en el botdn
“‘INGRESAR”. Una vez realizado dicho proceso se debe informar al padre de familia o tutor

que ya puede ingresar sus datos en la pagina correspondiente.

@ Agregar slumnos

& C A Mo es seguro | cescolarnezatm.com/control_escolar/finsertar_alumne.php [STR + ¢ e

- . o0 »
Nezahualcoyolt | Matutino Q @brvio Lo & S

Bisqueda ingreso grupos Grupos  Calificaciones 911 cal

& Alumno nuevo ingreso

* CURFP DEL ALUMMNC:

A PATERNO
PATERNO
A MATERNO
MATERNO
NOMBRE(S)

NOMBRE(S)

Figura A.25 Ingresar un nuevo alumno
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Realizar una busqueda de alumnos

Para realizar una busqueda de alumnos en el sistema se debe ir a la opcion “Busqueda” del
menu principal. Enseguida se debe escribir el nombre del alumno a buscar en el campo del

formulario que dice “Buscar por nombre”.

Se mostrara una lista con las coincidencias encontradas, desde esta lista es también posible
realizar la edicion o la eliminacion definitiva de algun alumno, utilizando los botones
correspondientes de las ultimas columnas (EDITAR ALUMNO, EDITAR TUTOR, ELIMINAR
ALUMNO).

&< C A Mo es seguro | cescolarnezatm.com/control_escolar/buscar_alumno.php aQ %

Nezahualcoyolt | Matutino Q & oo G Asignar aai 4 Latal (¥ peiodo ce

Bisqueda ingreso grupos Grupos  Calificaciones 911 calificaciones personalizadas

Alumnos inscritos Alumnos inscritos
Q Buscar por nombre Q Buscar por curp
MERAZ CERVANTES| CURF DEL ALUMNO
No.  NOMBRE DEL ALUMNO GRADO  GRUPO  CURP SEXO  MOVIMIENTO  EDITAR EDITAR  ELIMINAR
ALUMNO  TUTOR ALUMNO

1 MERAZ CERVANTES KARLA 5 E MECK101031MMCRRRAT M | ra ra

SELINA (e (¢ ﬁ
2 MERAZ GERVANTES ROUSS 1 B MECR140925MMCRRSA3 M 1 Cy‘ Cf m

MERI

Figura A.26 Botones de edicion y eliminacién de registros
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