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INTRODUCCION

Los eventos nos han acompanado a lo largo de la historia, al principio como ferias
medievales, teatros, eventos deportivos, por mencionar algunos. Con el paso del
tiempo, este tipo de organizaciones fueron evolucionando y cambiando sus objetivos
y propoésitos, y con esto también la publicidad se tuvo que adaptar a los cambios
tecnolédgicos para tener un mayor impacto ante la sociedad. Ciertamente podemos
pensar que un evento por si mismo llama la atencién de un publico en particular, sin
embargo, también hay que saber generar una conexion a traves de diferentes medios
para fortalecer la relacidén del evento con el publico.

Enelambito académico,somos participes de muchos eventos: conferencias, ponencias,
conciertos, ferias de libro, entre muchos otros. Este tipo de proyectos dentro de las
instituciones son de vital importancia tanto del lado del espectador,como para Los que
producen el evento; normalmente Los organizadores son directivos o personas dentro
de las escuelas que se dedican a esto, por ejemplo, en el caso de la Facultad de Artes
y Diseno, Difusién Cultural es la area encargada de algunas de las organizaciones,
sin embargo, la comunidad de la Facultad (profesores y estudiantes) también han
tenido la iniciativa de averiguar cobmo, con quién o qué se necesita para, a partir de
un concepto, forjar un proyecto como lo es “Punto de Encuentro”.

“Punto de Encuentro” fue una iniciativa creada por la profesora Johanna Itzhel Blanco
Ruiz, junto con su servicio social PCLEE (Produccidon, Coordinacidén y Logistica de
Eventos Especiales), donde buscaron generar un pequeno campo de pruebas para lasy
los estudiantes, y pudieran tener un acercamiento de primera mano a la organizacién
de eventos ludicos. En particular, este evento tuvo y tiene como objetivo crear vy
fortalecer vinculos entre estudiantes, profesores, directivos y entre toda la comunidad
que forma parte de la UNAM.

Desde que somos pequenos, hemos construido distintos tipos de vinculos con las
personas que nos rodean. En primera instancia, creamos relaciones familiares, pues
es lo mas cercano a nosotros; al crecer, nos encontramos con nuevos lugares de
interaccion, nuevos entornos y nos relacionamos con nuevas personas: maestros,
directivos, companeros, vecinos, vendedores, etc. Pero, ;cdmo creamos esos vinculos?,
;como decidimos con quién hablary con quién no?,;como es que tomamos la decision
de acercarnos a un grupo de personas para entablar una relacion ya sea laboral,
amistosa o romantica?

Existen multiples elementos diferenciadores dentro de la sociedad que crean diversas
condiciones, algunas de desigualdad y separacion entre personas, cultura, pueblos,
tradiciones, etc. Esto hace que la integracion social se vuelva una practica sumamente
compleja.
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La sociedad es selectiva, se construye a partir de diferencias y similitudes, creando
asi una gran diversidad de comunidades que comparten Los mismos intereses, que
generan una interaccion y fomentan el crecimiento de esos intereses.

Un punto muy importante para nuestro desarrollo social es la escuela, pues es un
lugar en el que pasamos gran parte de nuestra vida. Es donde nos encontramos para la
pluralidad de ideas, ya que convivimos con todo tipo de personas: gente de diferentes
razasy etnias, de diferente orientacion sexual, con distintos niveles socio econdmicos.

La escuela nos ha alentado a convivir y hacer comunidad, lo que puede verse en la
exigencia de un uniforme o un corte de cabello similar, pues dichas acciones buscan
ensenar a las personas que son iguales. Sin embargo, esto no resulta siempre asi;
a pesar de los esfuerzos educativos, algunas comunidades estudiantiles pueden
tornarse selectivas, llegando a un resultado totalmente distinto al esperado, pues es
posible que se incremente la brecha entre estudiantes, 0 que se generen subgrupos y
rivalidades no deseadas.

Las comunidades estudiantiles también se fragmentan en grupos especificos, es decir,
se dividen por personas que tienen un gusto en peliculas similares, que les gusta hacer
cierto tipo de actividades, que se visten de cierta forma, entre muchas otras cosas;
encuentran ahi una zona de confort. La sociedad actual teme abandonar esta zona
de seguridad: si un individuo ya cuenta con un grupo o un circulo social especifico,
preferira quedarse dentro de él y en el caso de perderlo, escogera quedarse solo a
tener que enfrentar el riesgo que conlleva adentrarse en un grupo nuevo.

Tras la vida estudiantil media y media superior, seguimos creciendo, conociendo y
conviviendo con mas personas, ahora con mas responsabilidades sobre nosotros.
Nos enfrentamos al estrés, la ansiedad, la soledad y la depresidn, entre muchas otras
consecuencias de la vida universitaria y laboral que implica la mayoria de edad.

Se nos inculca la idea de que las calificaciones, entregar las tareas y trabajos es lo
mas importante. Sometemos a nuestro cuerpo y mente a niveles elevados de presion,
dejando de lado nuestras relaciones sociales: familiares y de amistad. En muchas
ocasiones, preferimos asistir a trabajar y dejamos de lado nuestra salud; pagar
impresiones antes de pagar una comida. Todas estas acciones nos van debilitando
poOCoO a poco, arrebatando nuestra motivacion y felicidad.

Por este motivo es que nace “Punto de Encuentro”. Ademas,dejando de lado el beneficio
en el ambito emocional y social, participar es una gran oportunidad para desarrollar
varias habilidades tanto a nivel personal como laboral, crear relaciones con personas
de distintas areas, generar contactos, adquirir experiencia, cometer errores, saber
encontrar soluciones que agilicen procesos, llevar todo lo te6rico aprendido en clase
a una proyecto profesional, saber lidiar con clientes, proveedores; estos son soélo
algunos ejemplos de todas las ventajas que trae consigo formar parte de esta clase
de eventos.
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Probar cosas nuevas puede llegar a ser algo complicado, sobre todo se piensa que
los disenadores terminan su trabajo cuando se manda a imprimir, pero eso no es
asi. La realidad es que el mundo laboral es muy imprevisto y voluble; experimentar,
ser creativo y tener la mente abierta siempre es una ventaja a la hora de realizar un
trabajo. Ya el diseno no es algo que se queda s6lo en la computadora o en un sélo
formato, cada vez va tomando mas y mas vida.

La presente tesis es una recopilacion de informacidn acerca de los eventos realizados
a lo largo de poco mas de 25 anos (1994 - 2021) dentro de la Facultad de Artes y
Diseno, donde se habla acerca de la historia de los eventos a nivel mundial, el tipo
de eventos que existen, los profesionistas que colaboran en su creacién, las etapas
de produccién, el perfil que el individuo debe tener para formar parte de este tipo de
proyectos.

En otro capitulo se profundiza en la historia de la FAD, desde que era Escuela Nacional
de Artes Plasticas, hasta que se convirtido en Facultad (1933-2014). Se explican
todas las especialidades que se encuentran en la institucion y como el trabajo
multidisciplinario es importante dentro de las aulas y sobre todo se hace un gran
enfoque en coOmo dieron lugar Los primeros eventos, cuales fueron y como vieron nacer
otros; desafortunadamente, la recopilacién que se muestra en esta tesis no es ni una
cuarta parte de todos los proyectos que se han realizado dentro de la institucién, ya
que hay muchos de los cuales no hay registro.

Para finalizar, se hace un enfoque a “Punto de Encuentro”, en este capitulo se habla
de coOmo surge la idea de crear este proyecto, sus distintas ediciones a traves de los
anos y para finalizar, se explican de forma mas especifica, los beneficios que trae al
estudiante personal y laboralmente enfocado en un evento en especifico.

Al escribir esta tesis, dejo abierto un espacio para fortalecer la investigacion siendo el
primer compilado de informacion sobre eventos dentro una facultad, también busca
crear interés en futuros estudiantes y profesionistas para que desarrollen sus ideas y
comprendan que nada es imposible.

En palabras del Dr. Jesis Macias Hernandez, esta tesis es “Un documento histérico

acompanado de imagenes que han sido testimonio de la energia y potencial de la
comunidad estudiantil y docente de nuestra facultad”.
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ANTECE
DENTES

Siempre ha existido la necesidad de
intercambio comercial a lo largo de la
historia, la trayectoria de los eventos ha
pasado varias transformaciones y ha ido
evolucionando junto con la tecnologia,
las necesidades, las creencias, entre
muchos otros factores.

Se cree que la historia de la organizacion
de eventos comienza con las ferias.

Segun Historia, definicion y legislacidon
de las ferias comerciales de Ainhoa
Rodriguez Oromendia, Azahara Munoz
Martinez y Demetrio Gonzalez Crespo?;
en sus inicios las ferias se asocian
principalmente con el Antiguo Egipto, la
Civilizacion Griega y el Imperio Romano,
cuando los comerciantes ambulantes se
reunian con los productores locales en
bazares y mercados. Fueron Los romanos
los que empezaron a establecer las
ferias en lugares permanentes, ya que
anteriormente no disponian de una
ubicacion estable y ademas introdujeron
la moneda como valor de cambio, lo que
reforzd el aspecto transaccional de las
ferias.

1- Rodriguez, Munoz, Gonzalez, 2013, p. 449-166.
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*1.1.2

A finales del siglo V d. C. se desintegro el Imperio Romano de Occidente y la
actividad comercial europea desaparecio completamente hasta el siglo VII. En
tiempos del emperador Carlomagno, durante el Sacro Imperio Romano Germanico,
renacio el comercio y las ferias resurgieron en las rutas comerciales de caravanas
mas importantes, o en las que se reunian multitud de personas para celebrar sus
festividades religiosas. Estas ferias se extendieron por Europa rapidamente. Poco a
poco todo el auge considerable de las ferias fue decayendo, sin embargo llegd un
descubrimiento que cambiaria al mundo: el descubrimiento de América.

Este provoca que se inicie en Sevilla una intensa actividad comercial, mediante la
creacion de instituciones como la Casa de Contratacion de Indias y el Consulado o
Universidad de Cargadores. En 1572 se construyo la Lonja, sede en la que se tenian
que llevar a cabo las transacciones, por lo que podia considerarse como una “feria
permanente”.

Desde el siglo XVII hasta el XIX se produce un gran desarrollo industrial y las ferias
sufren una transformacion muy importante, pasando de ser lugares donde se producen
intercambios comerciales a ser medios para la promocion de Los avances tecnoldgicos
de un pais y medios para promover la actividad comercial en el extranjero.

En este periodo se inicia el desarrollo de las Exposiciones Universales a las que se les
asigno un papel de promocion institucional y cuyas funciones eran principalmente
dar a conocer a nivel tanto nacional como internacional los nuevos productos de la
industria de un pais y atraer al gran publico.
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En este sentido hay que mencionar La Gran Exposicion de Londres de 1851 celebrada
en el Cristal Palace, considerada la primera exposicion mundial, que reuni6é a 14.000
expositores y a mas de 6 millones de visitantes, y la de Paris de 1855 que tuvo casi
24.000 expositores y reunio a mas de 5 millones de visitantes.

A su vez, las ferias se van transformando de “ferias-mercado” a “ferias de muestras”,
lo que significa que los contactos y las ventas son realizados sin mover las muestras
expuestas durante la feria.

Después de la Segunda Guerra Mundial, se produjo una explosion industrial que
provoco el desarrollo de las nuevas tecnologias con motivo de la aplicacion de los
adelantos de la industria de guerra. Este hecho provocd que las ferias tuvieran un
nuevo enfoque mediante la celebracidén de los salones especializados, en Los que se
presentaba la oferta de un solo sector industrial. En Europa, esta nueva orientacion se
inicié en la década de los cincuenta; Espana siguié este camino en los primeros anos
de la década de los sesenta, siendo las primeras ferias especializadas las relacionadas
con el sector de la confeccidn, hogar, nautica, embalaje, etc.

Por tanto, el desarrollo industrial ha
ayudado a promover la creacion de los
salones o ferias especializadas y a su
vez, a la reduccion de la importancia
de las ferias generales en los paises
desarrollados.

Asi como las ferias existen también surge
otro concepto a la par, las cuales son las
exposiciones. La diferencia entre una y
otra es que en el caso de las ferias, las
empresas principalmente venden dichos
productos a través de muestras y atraen
sobre todo a visitantes profesionales,
tienen periodicidad, su duracion suele
ser como maximo de quince dias
suelen ser anuales, son organizadas por
empresas privadas o ayuntamientos. En
las exposiciones las empresas venden
el producto o proporcionan informacion
sobre el mismo con el objetivo final
de promocionar las ventas, atraen
principalmente al gran publico,no tienen
periodicidad, suelen tener una duracion
de 3 meses, las organizan Los gobiernos.

Cada vez esta clase de eventos fueron
evolucionando con mas de un fin, poco a
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poco grandes empresas se fueron aduenando de la creacién de estos, se ocupan de su
total organizacién y control. Se contratan mas personas especializadas en diferentes
campos para poder con ellos formar y generar un evento que cumpla con Los objetivos
planteados por la empresa.

Se generan nuevas necesidades, por ejemplo, en el ambito creativo, las empresas
empiezan a buscar especialistas en publicidad, marketing o relaciones publicas para
que empiecen a disenar y construir el evento conforme a las tendencias que van
surgiendo adecuadas a cierto publico objetivo, buscan crecer en un ambiente nuevo
y competitivo, buscan nuevas formas de diferenciarse de la competencia e innovar en
que pueden ofrecer. Fue surgiendo la marca con sus propios elementos distintivos
para eso mismo, para que la empresa en cuestion no fuera confundida con otra, se
crearon distintas formas de atraer la atencién y al mismo tiempo vender productos,
con la creacion de souvenirs, por ejemplo.

Con todo esto van surgiendo mas y mas tipos de eventos, celebraciones que
anteriormente eran pequenas y que acontecian en casa pasaron a hacerse en salones
grandes especializados para fiestas. Los eventos musicales fueron creciendo a tal
grado que se transformaron en festivales internacionales. Estos son solo algunos
ejemplos de la notable evolucidon que ha habido a lo largo de la historia.

Podemos definir finalmente a los eventos como actividades sociales con un fin
determinado, por ejemplo: puede ser un festival, una feria, una fiesta, una ceremonia,
una competicidon,una convencion, entre otros. Se clasifican como sociales o familiares,
deportivos, culturales y empresariales. Esto es de acuerdo con las personas que
asistiran, por la carga emotiva o el interés financiero que representa.
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1.2.1- Eventos empresariales:
Podemos dividirlos en dos categorias:

e Eventos internos: Destinados a publicos
que estan directamente relacionados con
el funcionamiento de la empresa, como por
ejemplo, los empleados y los accionistas. Sus
objetivos son la comunicacion de valores,
informar sobre cambios en la compania o motivar
a los trabajadores.

e Eventos externos: Destinados a clientes (tanto
actuales como potenciales), proveedores y
medios de comunicaciéon, entre otros. Sus
objetivos pueden ser darse a conocer, premiar
y fidelizar clientes potenciales o comunicar
la imagen de marca, entre otros muchos.

Por ejemplo: Reuniones, team building, juntas
generales de accionistas, reuniones directivas,
seminarios, conferencias, convenciones, ruedas
de prensa, lanzamientos, ferias, etc.

1.2.2- Eventos sociales

Se orientan hacia elambito privado o familiary pretenden
celebrar o conmemorar un acontecimiento religioso,
de la comunidad, empresarial o social. Algunos de los
ejemplos mas representativos de Los eventos sociales son
las bodas, las comuniones, los bautizos, los cumpleanosy
las reuniones con amigos y/o familiares.

Con este tipo de eventos se crea un ambiente sin estrés,
con la finalidad de que las personas puedan relacionarse
y divertirse.

1.2.3.-Eventos deportivos

Se han vuelto muy frecuentes, por lo general son
organizados por una casa que patrocina el deporte. Se
debe tener presente a las autoridades, lLos organizadores,
los medios pordonde seran transmitido,quienes asistiran,
donde se realizara, las medidas de seguridad que se
tendran, entre otras. Casi siempre son eventos privados.
Un claro ejemplo son las carreras atléticas, partidos de
futbol, etc.

1.2.4-Eventos culturales
Tienen como finalidad propagar y difundir temas
culturales, que pueden ser musicales, de pintura,
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fotografia, baile, entre otros. Por Lo general se organizan festivales o jornadas para
una tematica en particular.

1.2.5.- Otro tipos de clasificacidon:
Otro tipo de clasificaciones que encontramos son:

1.2.5.1- De acuerdo al tipo de ingreso de los asistentes
Por limitacion de ingresos, que consiste en el medio y costo de la entrada, pueden ser
de: acceso libre, sin boleto y sin fines de lucro

1.2.5.2- De acuerdo al grado de exclusividad

Publico: La naturaleza de un evento publico, sin importar quién o quiénes Lo organicen,
se encuentra enfocada en la audiencia general, pues tiene el objetivo de brindarle
algo a la sociedad. En otras palabras, cualquier persona interesada puede asistir a
este tipo de evento, segun las condiciones del mismo.

A su vez, los eventos publicos se dividen en:

e Cerrados: son aquellos que, aunque estan organizados para un publico
general, las personas sOlo pueden asistiry participar adquiriendo una entrada
0 presentando una invitacién. Tal es el caso de los conciertos, seminarios,
stand up comedy, conferencias, ferias expositivas, eventos deportivos, entre
otros.

e Abiertos:sonaquellosquetambiénestan organizados paraun publicogeneral,
pero las personas pueden asistir sin restricciones, porque la convocatoria es
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abierta (como su nombre lo indica), es decir, el interesado puede participar
en el sin tener que adquirir una entrada. No obstante, puede ser que, en
ocasiones, el unico limite de participacidon sea la cantidad de audiencia que
pueda albergar el espacio fisico del evento. Tal es el caso de conciertos y
espectaculos gratuitos, ferias y exhibiciones, mitin, entre otros.

e Privado: Es aquel que se encuentra organizado exclusivamente para una
audiencia en especifico o un target, el cual es estudiado minuciosamente en
busca de un objetivo particular o especial de la empresa o persona.

Estos se catalogan en:

e Corporativo: Son organizados por empresas o instituciones para sus
trabajadores o aliados, como fiestas corporativas, seminarios, simposios,
ruedas de prensa, cocteles, ruedas de negocio, lanzamientos de productos,
inauguraciones, celebraciones conmemorativas, entre otros.

 Amistades o familia: Son organizados por personas con el fin de compartir
momentos especiales de sus vidas con sus seres mas allegados, como, bodas,
bautizos, cumpleanos, fiestas de graduacioén, baby showers, entre otros.

1.2.5.3-De acuerdo a la dinamica colectiva

Consiste en el tipo de reaccidn general de la masa o publico reunido y se clasifica en:
euforia, tranquila, agresiva o fanatica.
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1.3

PERSONAL Y AREAS
DE UN EVENTO

1.3.1.- Perfil profesional:

Antes de hablar concretamente de todas las personas que intervienen en la direccion,
organizacion y produccion de eventos, hay que conocer que tipo de caracteristicas
son requeridas para que alguien pueda participar en proyectos de este tipo, mas
puntualmente que es Lo que requiere un académico de la Facultad de Artes y Diseno.

La preparacion académica que adquiere un artista o disenador y comunicélogo visual
adquiere, hace que, como individuo, adquiera ciertas habilidades y capacidades, las
cuales se comparten con las que debe tener un profesional de los eventos.

Algunas de esas caracteristicas son las siguiente:

e Sersociable:ELmundo en que vivimos no se desarrolla de forma individualista,
somos seres colectivos que dependen de la interaccion con su entorno. En
los eventos nos vemos forzados a convivir con personas de otras profesiones,
con los espectadores, los directivos, etc. Es importante que tengvamos una
buena forma de relacionarnos para que exista una convivencia tranquila.

e Tranquilo y tolerante: Los problemas van a ser algo recurrente en este tipo
de trabajo; tener una actitud proactiva y serena bajo estas situaciones, es la
respuesta para saber manejarlas y solucionarlas con rapidez y eficacia.

e Bien organizado: Una buena organizacién es importante para que todas las
actividades sean realizadas correctamente y de manera puntual. También
porque, como ya hemos dicho con anterioridad, dentro de la produccion
participan personas con distintas profesiones que suelen tener una agenda
apretada y que solo pueden dar servicio cierto dia o tiempo en especifico, por
lo que es vital saber gestionar a cada una de las partes involucradas.

e Manejar la frustracion: Es muy frecuente encontrar frustracion en cualquier

trabajo, a causa de las condiciones o conflictos que se susciten por la
interaccion social, sumados a otro tipo de problemas generados por el
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proyecto mismo, como la limitacion del tiempo, el cansancio, entre otros. A
pesar de que las situaciones se puedan prever, siempre existe la posibilidad
de algun tipo de conflicto, asi que hay que saber como solucionarlo de la
forma mas idénea.

Dispuestos a dar seguimientos, desde la parte creativa hasta la practica: Un
proyecto empieza siempre con una idea que se va desarrollando a lo largo de
la ejecucion. Es importante llevarlo de la mano haciendo lo necesario para
que fluya y logre concretarse desde la planificacion, produccion, montaje y
desmontaje.

Planear el trabajo con anticipacidon y priorizar tareas: Como se mencioné
en uno de los puntos anteriores, es importante saber organizar tiempos y
actividades de acuerdo al cronograma; sin embargo, también hay que saber
elegir qué tareas son mas importantes que otras. De esta forma, se van
ejecutando segun su nivel de importancia y asi no se presentan problemas
o retrasos.

Trabajar bien en equipo: Recordemos que este tipo de proyectos son
multidisciplinarios, participa una gran cantidad de personas con diferentes
opiniones, ideas y habilidades. Saber escuchar, dialogar, convivir y organizar
ideas variadas ayuda a realizar las actividades de forma mas productiva,
eficiente y rapida.

Prestar atencion a los detalles: Un evento, aunque sea pequeno, se debe
planificar con mucho cuidado, ya que estas concentrando a un considerable
grupo de gente en una locacion en especifico. Cuando se dice que hay que
tener atencidén en los detalles, se hace referencia a todo. Por ejemplo, en
la planificacién hay que saber elegir bien la ubicacion, las instalaciones,
la seguridad, porque cualquier error puede poner en peligro a todas
aquellas personas que forman parte del evento, no solo hablando del
publico, sino que un error puede costar vidas, empleos, puestos, etc.

También en la publicidad, a la hora de contratar una agencia o de hablar
con el disenador se debe saber comunicar un mensaje correctamente, aqui
también se pone en juego, por ejemplo, la reputacidon o alcance del proyecto.
Es por todo esto que es importante ser detallista y revisar con cuidado que
todo esté en orden y correcto.

Buenas habilidades de comunicacion escrita y verbal: EL uso de redes
sociales, email, entre muchos otros medios de comunicacion digital, ya son
parte de nuestra dia a dia. No es unicamente importante saber establecer
buenas relaciones de manera presencial, también hay que saber comunicar
adecuadamente de forma escrita. Los tiempos van cambiando, algunos
procesos han evolucionado y es necesario que nos adaptemos a ellos.

Habilidades de negociacidn: Es importante contar con un discurso fluido y
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facilidad de palabra, pues gran parte del trabajo consta en ser mediador de un
gran numero de personas, ideas, propuestas y actitudes. Ademas, todo evento
requiere de patrocinadores que inviertan su capital para la rentabilidad de
los proyectos, por lo que es necesaria una persona que pueda dar valor al
evento y sepa venderlo de la manera adecuada.

Resistencia para trabajar durante jornadas muy largas,a menudo bajo presion:
Regularmente las jornadas de trabajo suelen durar varias horas, ya que
hay una infinidad de cosas por hacer, gente con quién hablar, logistica que
coordinar, montar escenarios, realizar actividades con el publico, etc. También
hay montajes que son muy circunstanciales, por ejemplo, cuando se realizan
proyectos en fechas donde se presentan lluvias, hay que tomar en cuenta las
condiciones climaticas y establecer horarios o tiempos en especifico en los
que se pueda trabajar sin contratiempos.

Habilidades de investigacidon: Todo evento requiere de un extenso trabajo
previo de investigacién; se deben conocer o establecer los objetivos, la vision
y la misién de cada uno, y eso amerita una busqueda de informacidén para
dar con las soluciones mas 6ptimas para lograrlo: estudios de publico, de
mercado, de recepcidn, socioecondmicos y culturales, por mencionar algunos,
son necesarios para el desarrollo de un evento exitoso.
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Habilidades para resolver problemas emergentes: Saber analizar las
situaciones dificiles o conflictos en un proyecto suele ser algo con lo que
nos enfrentamos regularmente, por mas que se procure prever cualquier tipo
de incidente, estos pueden surgir repentinamente, asi que conocer formas
de resolver problemas de manera légica y creativa es bastante valioso.

Buenas habilidades en tecnologias de la informacion: Actualmente, y desde
hace ya varios anos, nos encontramos en una era inmersa en la tecnologia y
la virtualidad. Todo es inmediato y fugaz, por Lo que es vital para un evento
que toda la informacidn respectiva se encuentre alojada en un portal, o
sea difundida a través de las redes socio digitales. Esto no s6lo para que la
informacion esté disponible para el publico a la hora en la que el evento se
lleve a cabo, sino también antes, a modo de publicidad, y también después,
como acervo informativo e historico.

Habilidad para evaluar: Es importante hacer evaluaciones antes, durante y
después de la realizacion de un evento, pues ofrece informacion relevante
acerca de lo que se esta haciendo bien, lo que se puede mejorar y lo que no
esta funcionando. Analizar estos aspectos ayuda a que el proyecto crezca o,
en caso de que no se repita o se haga una segunda edicidn, los resultados
obtenidos se pueden tomar en cuenta para eventos futuros.

Organizar la publicidad a fin de atraer a expositores y visitantes: Como
mencionamos en puntos anteriores, es necesario que la persona al frente de
un evento le dé el valor que tiene, y sepa ofrecerlo a personas interesadas en
participar, no s6lo patrocinadores, sino a Los propios expositores y visitantes.
Se debe trabajar a partir de una buena estrategia de comunicacion, que sea
clara, concreta, y que invite a personas que sean afines a Los objetivos del
proyecto, para que todas las partes involucradas se vean beneficiadas.

Trabajar bajo un presupuesto fijo: Hay eventos en los que se vaa disponerde un
buen presupuesto,pero habran casos en donde los fondos sean mas limitados.
Cuando hay un proyecto que no cuenta con una gran solvencia econdémica,
se debe ser ingenioso, conseguir patrocinadores, buscar proveedores con los
mejores precios ybuen material,realizaractividades pararecaudar fondos,etc.

El dinero sera un obstaculo, pero no debe ser un impedimento para que un
evento se pueda o no finalizar; de hecho, puede ser una limitante que nos
haga sacar mayor jugo de nuestra creatividad e imaginacion.
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1.2.5.4- De acuerdo con el alcance o magnitud del evento:

Mundial, internacional, nacional, regional o local.

En la organizacidén de eventos intervienen muchas personas de diferentes profesiones,
y especialidades, por ejemplo:

1.3.2.- Promotor: Todo evento nace cuando una empresa, organizacion o institucion
decide llevar a cabo la accion de marketing dentro de su plan de promocion. Sea la
empresa, organizacion o institucion es el promotor del evento.

Un buen promotor de eventos debe tener claro por qué quiere organizar un evento
y cuales son lLos objetivos que logra, asi como el mensaje que quiere transmitir. Es
habitual que sea el director de la empresa o el responsable de marketing quien adopte
esta figura. Dentro de las habilidades que necesita y que se visualizan, es importante
que sepa:

e Negociar,sobretodode caraalasnegociacionesconelorganizadorprofesional
a quien va a encargar el proyecto.

e Comunicarse con los responsables de otros departamentos de su empresa
como el departamento comercial o el departamento financiero, ya que un
evento implica a todos los departamentos de una empresa de algun modo

e« Tomar decisiones (y que pueda hacerlo), al ser la figura a quien el organizador
presentara su proyecto y sera quien decida, por tanto, su aceptacion o no asi
como solicitara las modificaciones pertinentes.

1.3.3- Organizador: Conforme ha pasado el tiempo, el mundo de los eventos ha
crecido como nunca antes, esto permitio la creacion de empresas especializadas en
la organizacion.

Cada una tiene sus puntos fuertes y débiles, por Lo que en funcidon del tipo de evento
que se quiera realizar, sera la eleccion del organizador que se tomara.

Algunas caracteristicas basicas de estos son:

« Organizador de eventos (agencia de eventos): Son agencias especializadas en la
organizacion de eventos de marketing. Su fuerte suele ser la creatividad, que se
plasma en eventos originales, llamativos y con un fuerte impacto visual para los
asistentes.

« Agentes de viajes (dentro de un BTC): Son agencias de viajes que se dedican a
organizar eventos corporativos sencillos (reuniones), congresos pequenos y
principalmente los viajes de incentivo, al ser los unicos por ley capaces de emitir
documentacion de viaje.

e Organizadores profesionales de congresos (OPC): Son agencias especializadas

en la organizacidn de congresos, tipo de eventos con unas particularidades muy
concretas que se deben conocer y trabajar con minuciosidad.
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e Publicistas, departamentos de marketing: Al ser los eventos corporativos una
herramienta de marketing, son muchas empresas de publicidad, de relaciones
publicas y de marketing las que se dedican también a organizar eventos. Su punto
fuerte es cuando estan a cargo de todo el mix de comunicacidon de una empresa, ya
que consiguen comprender el mensaje e imagen que la empresa quiere transmitir.

« Convention bureaus y DMC: Si bien estas figuras no organizan eventos, su papel es
fundamental ya que dan apoyo a los que Lo organizan. Los convention bureaus son
imprescindibles para la captacidon de grandes eventos y congresos, y los DMC son
quienes mejor conocen el destino en el que estan, por lo que son una gran fuente
de informacidén sobre el entorno en el que se quiere desarrollar el evento.

Las instituciones y empresas publicas o privadas propias que generan sus eventos
para el personal.

1.3.4- Proveedores de servicios: Por todo lo que hemos hablado anteriormente,
podemos concluir que Los eventos son interdependientes, es decir, para que un evento
pueda llevarse a cabo, es necesario contar con diferentes empresas y personas que
proveen diferentes servicios.

Hablamos acerca de las locaciones o lugares donde se llevan a cabo los actos, las
empresas audiovisuales que brindan al eventos los elementos tecnoldgicos necesarios,
la empresa de catering que se encarga de las comidas y bebidas, las azafatas si es que
se requieren, entre muchas mas.

Analizando esto, es fundamental la negociacion de las condiciones de servicio con
cada uno de ellos, ademas, sera una de las primeras tareas del organizador, la gestion
y la coordinacion de todos Los servicios para lograr un evento exitoso.

1.3.5.- Otras personas involucradas en eventos:
Asistentes del evento:

e Autoridades: ciertos eventos contaran con la presencia de autoridades,
generalmente cargos politicos del ambito y sector del evento o promotor. Sera de
vital importancia conocer los protocolos aplicables en estas ocasiones asi como
los tratamientos adecuados.

e Vip: Acronimo de very important person, son personas que por su relevancia para
el promotor del evento, se consideran de primer nivel y se les debera prestar
especial atencion. No exigen un protocolo especifico si no son cargos publicos,
pero requeriran de una recepcion y asistencia ad hoc. Hoy en dia forman parte de
este selecto grupo los denominados influencers.

e Visitantes: Este es el término adecuado para referirnos al publico de las ferias,
uno de los grandes tipos de eventos MICE. Dentro de los visitantes, podremos
hablar de publico profesional o publico general y, ademas, dentro del profesional
destacaremos a los hosted buyers.
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Congresistas: Este es el término técnico paradesignara los asistentes a un congreso.

Medios de comunicacion: Los eventos de comunicacion externa persiguen objetivos
de imagen,de captacion de nuevos clientes,de posicionamiento de marca;y porello
es fundamental que el evento tenga repercusion en Los medios de comunicacion
apropiados. Cuando hablamos de medios de comunicaciéon hablamos de:

e Prensa escrita: perioddicos, revistas especializadas, blogs, prensa digital.
e Radio.

e Television.
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1.4

FASES DE
UN EVENTO

Para llevaracabo un evento exitoso es necesario teneren claro las fases de organizacion
de este, podriamos dividirlas en:

1.4.1- Fase de planeacidén

En esta fase es importante definir tanto el objetivo como las expectativas del evento,
identificar al publico objetivo, hacer un analisis del presupuesto y recursos necesarios
para su realizacion. Aqui se definen las especificaciones generales y detalladas de los
tiempos, la calendarizacioén, el personal que participara, entre muchas cosas mas.

Es de vital importancia tener una buena fase de planeacion, tomando en cuanta
cualquier improvisto que pueda haber para que todo fluya correctamente en las
etapas posteriores.

1.4.1.1- Conceptualizacion del evento
Antes que nada se debe determinar el objetivo del evento que se quiere realizar,
desarrollar el concepto basico y establecer metas.

Esimportante elaborarun presupuesto,tomando en cuenta rubros como Los materiales,
catering, impresiones, etc. Esto es mas que nada para saber cuanto dinero se tiene
que invertir, si se cuenta con él y en caso de que no, empezar con la busqueda de
patrocinadores.

Se elabora un cronograma para tener una mejor organizacion ydistribucion de tareas a
cumplir, esto es de suma importancia dentro de la planeacidn, se establece en cuanto
tiempo se realiza cierta actividad, cuando debe terminarse, entre otras cosas. De esta
forma se tiene mayor control en la produccién.

1.4.1.2- Coordinacion

Una vez estableciendo las metas y objetivos se continua reuniendo a los voluntarios
y/0 trabajadores para generar un equipo que cuente con las habilidades necesarias
para llevar a cabo la realizacidon. Por ejemplo: encargados de luz, sonido, encargados
de escenografia, diseno de carteles, publicidad, marketing, etc.
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Se designan actividades especificas para coordinador, se realizan contratos, acuerdos
y convenios con colaboradores y proveedores.

1.4.2- Fase de ejecucién

Esta fase se lleva a cabo antes y durante el evento. Antes porque este requiere un
posicionamiento y publicidad por parte del staff para llamar la atencion y tener
una buena distribucion del publico objetivo, por eso es importante realizar una
buena campana y/o estrategias de comunicacion (Suelen utilizarse redes sociales
como: Facebook, Twitter, Instagram. También se pueden hacer en vivos, carteles,
espectaculares, etc.)

La ejecucion consiste en una coordinacion exitosa, por esto la fase anterior es tan
importante; aqui se verifica y realiza todo Lo planeado previamente al pie de la letra.

1.4.2.1- Realizaciéon/Culminacién
Esta fase se empieza con la ejecucion del evento a realizar, se divide en tres etapas:

« Inicio de evento: Aqui se comienza con el montaje de todo lo necesario para el
desarrollo del evento, creacion de escenarios, distribucion de personal, etc.

« Desarrollo de evento: Una vez terminada la etapa de montaje. Empieza el acceso del
publico, las actividades programadas, las interacciones de marcas con el publico,
los espectaculos o todo Lo aquello planeado en la primera fase.

« Desalojo: Una vez terminado todo Lo programado se empieza con el desalojo
del publico. Ya que todos se hayan retirado se puede proceder a guardar todo Lo
que se necesito para seguir con el evento al dia siguiente o a retirar todo lo
que se utilizé: pantallas, escenarios, stands, senalética, etc.

1.4.3- Fase de cierre

En esta fase se elabora una evaluacion del evento y un reporte ejecutivo, esto se hace
con la finalidad de saber si se esta cumpliendo el objetivo y metas generadas en la
primera fase y también con la intencion de ver las mejoras para futuros eventos o
ediciones.
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ARTES Y DISENO
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2.1

ANTECE
DENTES

2.1.1- Antecedentes de la Facultad de
Artes y Diseno

La Facultad de Artes y Diseno, antes
conocida como Escuela Nacional de
Artes Plasticas es una entidad académica
de estudios superiores que pertenece a
la Universidad Nacional Auténoma de
Meéxico. Actualmente se imparten las
licenciaturas de Artes Visuales y Diseno y
Comunicacioén Visual.

Segun la pagina de la Facultad de Artes y
Diseno?, su sede principal esta ubicada en
Xochimilco, sin embargo cuenta con otra
sede en Taxco, Guerrero, una unidad de
posgrado en Ciudad Universitaria y una
sede mas antigua en el Centro Historico
de la Ciudad de Meéxico: La Antigua
Academia de San Carlos.

Laahora conocida como Facultad de Artes
de diseno alberga un aproximado de dos
siglos de historia. Desde el ano 1753, el
pintor Miguel Cabrera solicito la creacion
de una academia de pintura, sin embargo
no hubo respuesta por parte de las
autoridades, hasta el ano 1779 cuando el
grabador Jerbnimo Antonio Gil consigue
que se autoricen las gestiones para la
creacion de una academia de grabado,
con el fin de mejorar la produccion y
acunaciéon de monedas en la Nueva
Espana.
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2- Facultad de Artes y Diseno, s. f. (Sitio web)
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Hasta el 4 de Noviembre de 1781, La
AcademiadeSanCarlosfueconsideradala
primera escuela de arte en el continente
americano, y a partir de entonces se
comenzaron las clases en la Antigua Casa
de Moneda, bajo el nombre de Academia
de las Tres Nobles Artes de San Carlos:
arquitectura, pintura y escultura. En 1791
fue re ubicada en lo que habia sido el
Hospital del Amor de Dios, en el Centro
Histérico de la Ciudad de México.

ElL auge de la Academia de San Carlos
transcurrié en los siglos XVIII y XIX
mediante la produccién de pintura,
escultura,dibujo,asi como laarquitectura
de iglesias y centros educativos.

En 1929 la Universidad Nacional de
México, a la cual pertenecia la Academia
desde 1910, obtuvo su autonomia,
convirtiéndose asi, en la Universidad
Nacional Auténoma de México, como
resultado, la Academia se dividié en la
Escuela Nacional de Arquitectura, que se
trasladd a Ciudad Universitaria en 1953,
y la Escuela Central de Artes Plasticas,
la cual cambié su nombre a Escuela
Nacional de Artes Plasticas (ENAP) en
1933,

A finales del siglo XIXy principios del XX,
la Academia vivio momentos historicos
importantes, como lo fue el inicio del
muralismo mexicano y el rompimiento
de su ensenanza clasica y ortodoxa, ésto
después de una huelga encabezada por
Gerardo Murillo que propicié una nueva
etapa moderna de ensenanza.

En 1959 se establecen en la Escuela, las
carreras profesionales de pintor, escultor,
grabador y dibujante publicitario, al
igual que cursos de artes aplicadas.
Durante la década de los 70 se crearon
las licenciaturas de: Artes Visuales, que
sustituye a las de pintura, escultura y
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grabado, Diseno Grafico y Comunicacion
Grafica, en lugar de la carrera de dibujo
publicitario.

En 1968, se cred la Divisidon de Estudios
de Posgrado, que impartia la maestria en
Artes Visuales.

En 1979 la Escuela se traslada a la
delegacion Xochimilco, con ello, las
instalaciones del centro histérico se
convierten en la sede de su divisidn
de estudios de posgrado asi como de
educacion continua.

En la década de los 90, la ENAP dej6 de
impartir la licenciatura de Comunicacion



Grafica y Diseno Grafico para sustituirlas

por wuna sola carrera:
Comunicacion Visual.

Diseno vy

En marzo de 1992, la UNAM vy el Estado
de Guerrero firmaron un contrato de
préstamo de uso de las instalaciones,
de la Ex Hacienda del Chorrillo, las
cuales fueron utilizadas por el Centro
de Ensenanza para Extranjeros (CEPE) y
la Escuela Nacional de Artes Plasticas,
convirtiéndose en el Centro de Extension
Taxco,en donde actualmente se imparten
cursos de Educacion Continua y las
licenciaturas en Artes Visuales, Diseno y
Comunicacion Visual y a partir del 2013
la licenciatura en Arte y Diseno.

En 2012 la Division de Estudios de
Posgrado adiciona las maestrias en
Diseno y Comunicacion Visual, Docencia
en Artes y Diseno, Cine Documental y
Doctorado en Artes y Diseno.

EL 21 de marzo del ano 2014 la Escuela
Nacional de Artes Plasticas (ENAP),
oficialmente, se transformé en la
Facultad de Artes y Diseno (FAD) gracias
a las gestiones del Dr. José Daniel
Manzano Aguila, la obtencion de grados
de doctorado por parte de Diana Yuriko
Estévez GOmez y Marco Antonio Sandoval
Valle y principalmente, por la valiosa
trayectoria de la entidad durante mas de
dos siglos, en los campos de la docencia,
la investigacion y la produccidon de las
artes y el diseno, asi como la formacién
de profesionales de diferentes disciplinas
de las Artes y el Diseno en México.

ElL cambio de escuela a facultad trajo
consigo todo tipo de modificaciones,
la matricula de alumnos subid, por
esto se hicieron renovaciones en las
instalaciones, desaparecieron espacios
como el estacionamiento de alumnos
convirtiendo este lugar en salones, se
construyo un comedor para Los alumnos,
entre otras cosas.
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2.1.2

EVENTOS
DE LA
FACULTAD DE
ARTES
Y DISENO

2.1.2- Eventos de la Facultad de Artes y Diseino

Entre las actividades complementarias que lleva a cabo la Facultad de Artes y Diseno, se
encuentran diferentes eventos artisticos y culturales que son producidos y organizados
tanto por los administrativos como por los estudiantes de las licenciaturas que se
imparten dentro de la institucién (Artes Visuales y Diseno y Comunicacién Visual).
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2.1.2.1-Entre Colillas 1997: Galeria de 19 Carteles realizados por los alumnos del Programa
de Alta Exigencia Académica, inaugurada en Mayo de 1997 y realizada por solicitud del
Instituto Nacional de Enfermedades Respiratorias, Secretaria de Salud.

EL éxito de esta exposicion genero el surgimiento del area de Promocion de la Salud.
Lanzado en conmemoracion del dia, LlLama poderosamente la atencién del Dr.Juan Ramén
de la Fuente, entonces Secretario de Salud. Es €l mismo quien convoca de inmediato a
los principales actores de la lucha contra el tabaquismo para iniciar de inmediato un
programa permanente de difusidon que incentive a las personas a buscar ayuda para
dejar de fumar. Entre Colillas se convierte asi en el programa de comunicacion lanzado en
conmemoracion del Dia Mundial sin Tabaco y que por instrucciones del Secretario de Salud
se hizo itinerante de forma permanente, convirtiéndose en el programa comunicacion
visual para la promocidon para dejar de fumar mas perdurable y difundido en México.
Su impacto ha sido investigado y publicado en revistas de orden cientifico nacional e
internacional.

2.1.2.2- Pasarela de Moda Alternativa Arte-Objeto (1994 - 2019): Es una pasarela fuera de
lo convencional donde desde hace 23 anos, alumnos de la Facultad de Artes y Diseno
de la UNAM, se encargan de producir este espectaculo. La propuesta radica en elaborar
vestuarios a base de reciclables o materiales alternativos de cualquier tipo, quedando
estrictamente prohibido el uso de materiales textiles.

Participan principalmente jévenes de la Ciudad de México entre 20 y 25 anos, con interés
en la construccion de prendas, cuyo fin es desafiar la creatividad en la elaboracién de
atuendos y prendas tipo arte-objeto.

Cuenta con las siguiente ediciones:

e Moda Alternativa Arte Objeto 2019 “Alter Cuerpo”
 Moda Alternativa Arte Objeto 2018 “Percusiones”

e« Moda Alternativa Arte Objeto 2017 “Oriente”

 Moda Alternativa Arte Objeto 2016 “Blanco & Negro”

e Moda Alternativa Arte Objeto 2015 “Las Vegas”

 Moda Alternativa Arte Objeto 2014 “Bonder”

e Moda Alternativa Arte Objeto 2013 “Wild’

 Moda Alternativa Arte Objeto 2012 “Novias de Moda Alternativa Arte Objeto
e Moda Alternativa Arte Objeto 2011 “Men, Divas & Drag Queens”
 Moda Alternativa Arte Objeto 2009 “Kitchscheanera”

e Moda Alternativa Arte Objeto 2008 “Re.creo”

 Moda Alternativa Arte Objeto 2007 “Kinesis”

e Moda Alternativa Arte Objeto 2006 “Cosmos”

 Moda Alternativa Arte Objeto 2005 “Mestizah”

e Moda Alternativa Arte Objeto 2004 “EL Circo”

 Moda Alternativa Arte Objeto 2002 “Ha-nnibal”

« Moda Alternativa Arte Objeto 2001 “Angeles y Demonios”
e Moda Alternativa Arte Objeto 2000

e Moda Alternativa Arte Objeto 1998

e Moda Alternativa Arte Objeto 1997

e Moda Alternativa Arte Objeto 1996

e Moda Alternativa Arte Objeto 1995

e« Moda Alternativa Arte Objeto 1994
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b 18 de julio 2003

7:30 p.m.

Escuela Nacional de Artes Plasticas

Como un reconscimiento al esfuerzo,
la produccion, laexcelancis y in
croatividad dantro de las escualas da
disafin y ario da |a UNAM

Auditorio Francisco Goitia

2.1.2.3.-Alas de la ENAP (2003): Con el fin
de reconocer el esfuerzo, la produccion,
la excelencia y la creatividad artistica y
de diseno en la antes llamada Escuela
Nacional de Artes Plasticas, se crea el
proyecto “Alas de la ENAP”, donde se
premia a lo mas sobresaliente como
impacto visual en fotografia, pintura,
escultura, grabado (Artes plasticas) y
al diseno impreso, video, ilustracion
animacién (Diseno y Comunicacion
Visual). Siendo la primera entrega el 1°
de julio de 2003.

Cuenta con las siguiente ediciones:

e Alas de la ENAP 2003
e Alas de la Enap 2004

2.1.2.4- Vaselina (2003): Con el fin de
reconocer el esfuerzo, produccion vy
excelencia y creatividad artistica y de
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T Dl 7 al 10 de Jolio de 2003.

-ACCESO TOTAL e

Johanna Blanco
Direccion General

diseno en la ENAP, se crea el proyecto
“Vaselina”, el cual tiene como objetivo
promover el bienestar, la recreacion y la
cultura en la comunidad universitaria
como parte de la formacidén y desarrollo
integral, asi como motivar a los alumnos
a la realizacion de proyectos u obras
de alta calidad y profesionalismo,
estimulando su capacidad creadora y la
motivacién a participaciones en otros
CONCuUrsos.

Dentro del evento se integran dos
materias: Sonido ymusicayse cuenta con
la participacion del taller de formacion
actoral y creacidon escénica Kronos.
Siendo la primera edicion del 7 al 10 de
julio de 2003.

2.1.2.5- Jesucristo Superestrella (2004):
Jesucristo Superestrella es la primera
obra maestra escrita por el duo Tim Rice
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yAndrew Lloyd Webber. Llega a la Escuela
Nacional de Artes Plasticas a partir de un
estudio de escenografia.

2.1.2.6- Blanco y Negro (2004): Blanco
y Negro habla sobre las historias de la
vida, una seleccion de historia que se
enlazan a través de la historia de un chico
adolescente que al ocurrir una serie de
acontecimientos a partir de la gente que
lo rodea, se da cuenta del calor que tiene
la vida.

La Direccion corre a cargo de Maurizio
Sguardi, egresado de la Escuela Nacional
de Artes Plasticas de la UNAM, en la
licenciatura en Diseno y Comunicacién
Visual con especialidad en Comunicacion
Audiovisual y Multimedia.

2.1.2.7- Seminario multicultural (2004):
Se propone por parte del programa

O Artes Plisiean

MTRO. JOSE DEL VAL

Direstar dal Pragrama Azsddminm
Mhdaies Mokt Marfdbnac sy Bharieu el

Identidad & Imagen

12:00 Pt DRA. MARIS FOSA PALAZON

o .
videoconferangia Coovfurenuisia

VIDED AULA DRA. DEBORAH DOROTINGKY

Comrterarmista

Académico México Nacién Cultural y la
Escuela Nacional de Artes Plasticas, el
desarrollo de una serie de actividades
de caracter académico enfocadas
a la comprension de la imagen, el
desarrollo de la imaginacidn visual y la
representacion grafica de la identidad,
desde el debate sobre la sociedad
multicultural. Teniendo como algunos
de sus objetivos el formular debates
sobre la representacion plastica de la
identidad del mexicano, reflexionar en
formacriticasobre elconceptodeimagen
confrontando los perfiles multiétnicos de
Meéxico, confrontar expresiones graficas
y plasticas de la diversidad multiétnica,
entre algunos otros. Teniendo lugar su
primera edicion del 30 de septiembre al
28 de octubre de 2004.
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GRANDES DEL CINE 2011

2.1.2.8.- Zempaxochitl: Es una exposicién ofrenda que conmemora el Dia de Muertos,
se ha llevado a cabo desde hace 17 anos en la Facultad de Artes y Diseno (antes ENAP)
presentando espectaculos de performance, conciertos y representaciones artisticas,
brindando una vision distinta sobre las festividades a través de la creatividad de los
estudiantes. Cada ano retomamos una tematica diferente.

Cuenta con las siguiente ediciones:

Zempaxochitl 2020 “Lazos del mas alla. 1ra Edicién virtual”
Zempaxochitl 2019 “Sin limite de tiempo”

Zempaxochitl 2018 “M68”

Zempaxochitl 2017 “Xochimilco Vive”




.30, 2.1.31,2.1.32,2.1.33, 2.1.34, 2.1.35, 2.1.36

ZEMPAXOCHITL

‘JWUVSJ

HB;I-LAS AL Méﬁ L& 20IB

o y
LEMPAXSCHITL

CONFERENCIAS : 2019
PROYECCIONES | 4 -

Zempaxochitl 2015 “Huellas del mas alla”
Zempaxochitl 2014 “Sombras de la muerte”
Zempaxochitl 2013 “Inframundos”
Zempaxochitl 2012 “Al final de la piedra maya”
Zempaxochitl 2011 “Grandes del cine”
Zempaxochitl 2010 “Ayeres de la muerte”
Zempaxochitl 2009 “México en leyendas”
Zempaxochitl 2008 “Enlaces de vida y muerte”
Zempaxochitl 2007 “De sangre y muerte”
Zempaxochitl 2006 “Diseno y pintura hasta la sepultura”
Zempaxochitl 2005 “Festival de los muertos”




2.1.2.9- Posada ENAP (2005): Tienen lugar las posadas en la ENAP con el objetivo de
retomar la posadas tradicionales como espacio de convivencia para la comunidad;
también para la elaboracién de propuestas de pinatas por parte de los alumnos y para
mostrar una exhibicion de las mismas en la explanada dando a conocer y mostrar Los
conocimientos, habilidades y creatividad de la comunidad.

Cuenta con las siguiente ediciones:

e Posada ENAP 2005
e Posada ENAP 2006
e Posada ENAP 2007 “Icono Mexicano”
e Posada ENAP 2008

2.1.2.10- Ollin Kan (2007): La Direccion General de Cultura de Tlalpan organiza este
encuentro artisticoy cultural en escenarios de Tlalpan yotras 15 delegaciones,ademas
de Cuernavaca y Ciudad Juarez. A través de su Direccion General de Cultura, es ya un
referente claro de encuentro de expresiones culturales que resisten el vasallaje de la
globalizacion.

Durante cuatro semanas de fiesta cultural, el Sur de la Ciudad de México ofrece la otra
mirada,aquella que haresistido la marginalidad y ha salvado el desarrollo comunitario
de los pueblos y sus alternativas culturales. EL Festival Ollin Kan Tlalpan 2007, un
espacio de vigoroso encuentro entre las artes.

2.1.2.11- Creativos Reciclando (2009): Nace a partir de la observacion de la Escuela
Nacional de Artes Plasticas, no solo en la superficialidad, sino desde sus raices.

Es un movimiento que al tiempo que intenta mejorar las instalaciones de la ENAP,
-propone también la mejora social e invita a la conservacion de las areas verdes
existentesyadarun uso adecuado a los recursos naturales y materiales reciclables que
se generan en la Escuela Nacional de Artes Plasticas, para asi reducir la contaminacion
y mejorar el ambiente universitario, motivando la creatividad de Los alumnos de Artes
Visuales y de Diseno y Comunicacién Visual, invitandolos a producir objetos artisticos
y funcionales en conjunto, complementando unos a otros, y de esta manera romper
esta falsa muralla que divide ambas carreras.
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Creativos Reciclando propone crear una conciencia institucional en la que el ser mejor
no signifique ser quien siempre compite,sino quien es competente,al ser competentes
podremos entonces involucrarnos con nuestro alrededor y ser asi mas participativos,
respetuosos, positivos, ecologicos, profesionales y solidarios.

Cuenta con las siguiente ediciones:

e “Creativos Reciclando 2009~
e “Creativos Reciclando 2011~

2.1.2.12- Noche de mascaras (2009): Este ano el evento toma de referencia el carnaval
de Venecia para aplicarlo a nuestra época, hacer conciencia de que todos podemos ser
iguales y que no tiene mayor valor el que tiene mas dinero o edad, que todos somos
personas valiosas. Tomando el objetivo del carnaval y aplicandolo en nuestro evento,
podremos lograr que interactuen los disenadores y artistas, alumnos y maestros,
pudiendo asi cumplir con el objetivo principal “La convivencia y la unién de ideas
totalmente diferentes”.

Se fomenta la creatividad de alumnos y maestros de la ENAP y se pondran en practica
los conocimientos de Llos alumnos de Sonido y Musica I y Relaciones Publicas, que
desarrollaran una atmosfera, montando un espacio recrearan el ambiente de un baile
de mascaras, trayéndole a la época actual.

Habra lugar para el baile de mascaras y comida con el fin de integrar a la comunidad.
Al final del evento se realiza una premiacion por mejor mascara.
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2.1.2.13.- Concierto Videografico (2010): Es un proyecto que nace en el ano 2010, tiene
como principal objetivo abrir un espacio para que los integrantes de la comunidad de
la facultad puedan presentar su propuesta musical mediante una convocatoria abierta
a bandas de la FAD y de C.U. de cualquier género musical; apoyada con visuales y
recursos multimedia en donde se busca tener como resultado un evento en el que
audio e imagen se compaginen y generen un ambiente y un mensaje audiovisual.

Cuenta con las siguientes ediciones:

» Concierto Videografico 2017 “2D”

» Concierto Videografico 2016 “Conexiéon”

» Concierto Videografico 2015 “Interaxiéon”

» Concierto Videografico 2014 “Reinvencion”

e Concierto Videografico 2013

e Concierto Videografico 2012

e Concierto Videografico 2011 (En conjunto con Creativos Reciclando)
e Concierto Videografico 2010

2.1.2.14- Tumbas Sonoras (2010): A pretexto de las fiestas del 1 y 2 de Noviembre
alumnos de la Facultad de Artes y Diseno, festejan el Dia de Muertos llevando a cabo
un evento conmemorativo a partir de una serie de instalaciones audiovisuales que
conforman un pantedn sonoro.

Cuenta con las siguiente ediciones:

e« Tumbas Sonoras 2017 “Juegos y juguetes”

e« Tumbas Sonoras 2014 “Manifiestos Ritmicos”

e« Tumbas Sonoras 2013 “Ritmos latinos”

e Tumbas Sonoras 2012 “La nostalgia presente de un pasado extinto”
e Tumbas Sonoras 2010

2.1.2.15.- Refleaxidon (2012): Una nueva puesta en escena presentada por el grupo
de Direccidén de Arte 1V, en el cual se te invita a escuchar las palabras que a diario
mencionamos (especificamente 19), lo mas cotidiano, la accién inmediata y a partir de
ahi generar preguntas e ideas al respecto.

2.1.2.16-- Art Toys Teocalli (2013): Es un proyecto llevado a cabo por los alumnos de
Direccidén de Arte IV de la ENAP en conjunto con Asteroidea Factory. Este proyecto
tiene como propésito que los alumnos demuestren sus habilidades adquiridas y
conocimientos en el diseno y realizacion de un juguete Art Toy, con la finalidad de
hacer una pieza de arte que forme parte de una exposicion.

Cuenta con las siguiente ediciones:
e “Art Toys Teocalli 2013”

e “Tzompantli Dia y Noche 2013~
» “Tejedores del Mundo 2014~
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2.1.2.17- EL Arbol (2013): Proyecto de tipo escénico, relacionado con la actuacion, que
representa una historia frente a una audiencia usando una combinacion de discurso,
gestos, vestuario, escenografia, musica, sonido, iluminacion y espectaculo.

Es un proyecto interdisciplinario donde se busca trabajar en todas las areas que lo
competen, desde la idea creativa escenografica hasta la difusion y realizacion.

2.1.2.18- En Boga (2013): Este proyecto se lleva a cabo como reconocimiento a siete
disenadores mexicanos participantes en la pasarela WILD 2013 «Moda alternativa arte
objeto» de la Escuela Nacional de Artes Plasticas de la UNAM.

Se busca promover el talento de siete disenadores mexicanos en indumentaria textil
y que con su ejemplo sean para todos una fuente de inspiracion. Ademas de ser parte
de un proyecto destinado a la recaudacion de becas para universitarios.

2.1.2.19- Filippa Giordano (2013): Proyecto de tipo escénico, relacionado con la
actuacion,que representa una historia frente a una audiencia usando una combinacion
de discurso, gestos, vestuario, escenografia, musica, sonido, iluminacion y espectaculo.

2.1.2.20- Musicosofia (2014): Es la practica que ensena una escucha auténtica y
consciente, permitiendo asi que la musica influencie el desarrollo armonico de cada
hombre o mujer y nos desvele su sabiduria. Este evento tiene como objetivo general
que el alumno realice una obra plastica utilizando dicho método. Al seguir Los pasos
planteados por George Balan, el alumno tendra un mejor entendimiento emocional
de la pieza musical previamente seleccionada. Cuando se consigue un mayor
entendimiento emocional de la pieza, se facilita la creacion de una atmosfera acorde
con la pista. Esto se ve reflejado en la misma obra a través de lineas en diferentes
direcciones que forman la reticula base.

2.1.2.21- Festival de Cortometrajes: Realizado anualmente y donde se muestran
trabajos realizados por estudiantes del plantel.

2.1.2.22-Feria del Libro de Arte y Diseno: En el 2008 se lLlevo a cabo la primera edicién
de la Feriadel Libro de Arte yDiseno en la entonces Escuela Nacional de Artes Plasticas
(ENAP), hoy Facultad de Artes y Diseno (FAD).

El objetivo primordial de la Feria es aportar un espacio que brinde a la comunidad la
oportunidad de conocer y adquirir las publicaciones editadas por la FAD, asimismo
titulos nacionales e internacionales de otras casas editoriales, relacionadas con las
artes, el diseno, la comunicacién visual, la cinematografia y areas afines; ademas de
sugerir la adquisicion de titulos para las diferentes bibliotecas de la Facultad. Sumado
a lo anterior, en cada edicion se han presentado diversas actividades culturales,
como la realizacion de talleres, presentaciones de libros y conferencias, con el fin de
contribuir al proceso de formacidn integral de la comunidad.

2.1.2.23- Festival CIMU (Festival Internacional de Artistas e Investigadoras del Arte
Urbano): La idea del Festival surge a partir de una experiencia personal de una
disenadora que como ilustradora y artista urbana, tiene el interés de visibilizar la
participacion de la mujer en el arte urbano, esto la motivo a buscar espacios donde

58



FERIA = LIBRO
Arte 8"
Diseiio

215

se compartan experiencias, asi como diversas formas de produccidon e investigacion
que han desarrollado un gran numero de mujeres, que han encontrado en la calle un
espacio de trabajo, de inquietud y deseo de transformar los espacios publicos, bajo
diversos ideales y suenos con una vision femenina. Asi como proporcionar informaciéon
actual, de las investigaciones realizadas por mujeres que hablan acerca del tema.
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2.1.2.24- Las Siete Bellas Artes para Ninos. “Mussi y la maquina del tiempo” (2014):
Fundacion UNAM es una asociacion civil fundada en Enero del ano 1993 con el fin de
apoyar a la Universidad Nacional Autobnoma de México en la consecuencia de sus tres
objetivos basicos: la docencia, la investigacion y la difusidon de la cultura.

Esta considera de vital importancia el transmitir de manera amigable y creativa las
diferentes formas de expresion artistica desde temprana edad. Por este motivo crea
el programa “Las Siete Bellas Artes para Ninos” como un medio de creacion, difusion
y esparcimiento de la cultura tanto para el publico infantil como para sus familias,
siendo asi un programa incluyente y multi generacional. Asi mismo, este programa esta
encaminado en ser un semillero de talentos, por lo que suma a su labor a estudiantes
universitarios que, mediante servicio social, ponen en practica sus conocimientos
y habilidades en la produccion de los diferentes proyectos culturales apoyados por
profesionales de cada area.

Las Siete Bellas Artes para Ninos es un programa enfocado en la construcciéon
y animacion de conceptos culturales para ninos que nacié en el 2014. La historia
comenzoé con la produccion de la obra de teatro “Mussi y la maquina del tiempo, ;Qué
danza con la musica?” La primera obra de la saga “Mussi y la maquina del tiempo”).

Gracias a la aceptacion del publico, a las buenas criticas, al apoyo que el programa
recibié de diversas instituciones y colaboradores y al impacto positivo que se fue
sumando, Logro crecer y convertirse en un programa cada vez mas completo. Hoy dia
en el programa se han realizado no s6lo producciones de obras teatrales, también
talleres para ninos y temporadas de video capsulas. Todo con la intenciéon de crear
sinergia entre los mismos proyectos y lograr hacer llegar la cultura a mas ninos y
familia.
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Linea del tiempo de eventos realizac

e Moda Alternativa e Moda Alternativa e Moda Alternativa
Arte Objeto Arte Objeto Arte Objeto

® Moda Alternativa ® Moda Alternativa e Moda Alternativa Arte
Arte Objeto Arte Objeto Objeto "Ha-nnibal"
"Angeles y Demonios"

s Moda Alternativa s Moda Alternativa Arte e Moda Alternativa Arte e Moda Alternativa Arte

Arte Objeto "Cosmos" Objeto "Kinesis" Objeto "Re.creo" Objeto "Kitchschearnera"
® Zempaxochitl » Zempaxéchitl “De sangre e Zempaxochitl “Enlaces de  ® Zempaxdchitl “México en
“Diseno y pintura y muerte” vida y muerte” leyendas”
hasta la sepultura” ® Posadas ENAP ® Posadas ENAP ® Creativos Reciclando
® Posadas ENAP ® Ollin Kan * Feria del Libro de ® Noche de méascaras
Arte y Disefio ® Feria del Libro de

Arte y Diseno

® Moda Alternativa Arte * Moda Alternativa Arte e Moda Alternativa Arte s Moda Alternativa Arte

Objeto "Bonder" Objeto "Las Vegas" Objeto "Blanco & Negro" Objeto "Oriente"
e Zempaxochitl

.. ; e Zempaxdchitl » Concierto Videografico e Zempaxdchitl
Sombres de la muerte " . " e “ a e "
e Concierto Videogrifico Huellas del mas alla Conexion Xochimilco Verde
“Reinvencion” ® Concierto Videografico ® Feria del Libro de ® Concierto Videografico “2D’
® Tumbas Sonoras “Interaxion” Arte y Diseno ® Tumbas Sonoras
- Tﬁ;gg‘:;;zse:ﬁzng * Feria del Libro de * Mis manos limpias “Juegos y juguetes”
® Musicosofia Arte y Diseno ® Feria del Libro de
® Mussiy la maquina del Arte y Diseno
tiempo

® Feria del Libro de
Arte y Diseno

e 13° Bienal Internacional
del Cartel

® Te invitamos a leer

*Esta cronologia de eventos fue realizada bajo una rigurosa investigacion, sin embargo, hacen
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los en la FAD de 1994-2021

e Moda Alternativa e Moda Alternativa e Moda Alternativa
Arte Objeto Arte Objeto Arte Objeto
e Entre Colillas

e Alas de la ENAP . MedaAltematwa]Ante ® Moda Alternativa Arte

e Vaselina Objeto "El Circo" Objeto "Mestizah"

® Zempaxochitl “Festival
de los muertos”

e Posadas ENAP

2003

e Zempaxochitl * Moda Alternativa Arte e Moda Alternativa Arte * Moda Alternativa Arte
“Ayeres de |la muerte” Objeto "Men, Divas & Objeto "Novias de Objeto "Wild"
* Concierto Videografico Drag Queens" Moda Alternativa" ® Zempaxdchitl
* Tumbas Sonoras ® Zempaxochitl * Zempaxochitl “Al final de “Inframundos”
® Feria del Libro de “Grandes del cine” la piedra maya" * Concierto Videografico
Arte y Diseno ® Creativos Reciclando * Concierto Videografico ® Tumbas Sonoras
® Concierto Videogréfico ®* Tumbas Sonoras “Ritmos Latinos”
® Feria del Libro de “La nostalgia presente de ® Art Toys Teocalli
Arte y Diseno un pasado extinto” ® Tzompantli Dia y Noche
* Refleaxion ® El Arbol
® Feria del Libro de ® Filippa Giordano
Arte y Diseno *®* En Boga
*® Feria del Libro de
Arte y Diseno

* Moda Alternativa Arte * Moda Alternativa Arte e Zempaxochitl e Mural colectivo COVID-19
Objeto "Percusiones" Objeto "Alter Cuerpo" “Lazos del mas all3"
e Zempaxochitl * Zempaxochitl e Mural colectivo COVID-19
“M68" “Sin limite de tiempo™
" ® Feria del Libro de ® Feria del Libro de
Arte y Diseno Arte y Diseno
* Festival CIMU ® México Vivo y Querido

e Rostrolypo

falta una gran variedad de eventos ya que no hay registros ni documentacion de los mismos.
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Linea del tiempo de eventos
realizados en la FAD

de 1994-2021

Alas de
la ENAP
Vaselina Zempaxdcl
"De sangr
Zempaxdchitl y muerte
"Festival de Posada EN
los muertos" Ollin Kar
Posada ENAP
Entre Colillas
= = - - = = N N N N
(e} (e} (e} (e} (e} (o o o o o
o (o} (o} (o)} (o} (o o o o o
EEN (62 o ~ (0] (o o (&) (o)) ~N
- - -

Alas de la ENAP
Jesucristo Superestrella
Blanco y Negro
Seminario multicultural

Zempaxochitl
"Diseno y pintura
hasta la sepultura"

Posada ENAP

*Esta cronologia de eventos fue realizada bajo unarigurosa investigacion,sin embargo,
hacen falta una gran variedad de eventos ya que no hay registros ni documentacion
de Los mismos.
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Zempaxdchit

MAAQO
"Kitchscheanera"
| "México en
leyendas"
Creativos Reciclando
Noche de méscaras
Feria del Libro de
Arte y Diseno

MAAO "Wild"
Zempaxochitl "Inframundos”
Concierto Videografico
Tumbas sonoras "Ritmos latinos'
Art Toys Teocalli Tzompantli

~ Diay Noche
El Arbol Filippa Giordano
En Boga
Feria del Libro de
Arte y Diseno

MAAQO "Oriente"
Zempaxdchitl
"Xochimilco Vive"
Concierto
Videografico"2D"
Tumbas sonoras
"Juegos y juguetes”
Feria del Libro de
Arte y Diseno

MAAO

it

AP
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o
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600¢

MAAO
" Re.creo"
mpaxachitl
laces de vida
y muerte"
ysada ENAP
a del Libro de
rte y Disefio

MAAO "Men, Divas
& Drag Queens"
Zempaxachitl
"Grandes del cine"
Creativos Reciclando
Concierto Videogréfico
Feria del Libro de
Arte y Diseno

0toc
T10¢
¢1oc
€10c

MAAQO
"Novias de
Moda Alternativa”
Zempaxéchitl
"Al final de la piedra maya’

Concierto Videogréfico
Tumbas sonoras
"La nostalgia presente
de un pasado extinto"
Refleaxion
Feria del Libro de
Arte y Diseno

MAAOQO "Las Vegas"
Zempaxachitl
"Huellas del mas alla"
Concierto
Videografico "Interaxion"
Feria del Libro de
Arte y Diseno

¥10¢
ST10¢
910¢

MAAO
"Blanco & Negro"
Concierto
Videografico "Conexion"
Feria del Libro de
Arte y Diseno
Mis manos limpias

Mural colectivo

"Alter Cuerpo"
COoVvID-19

Zempaxachitl
"Sin limite de tiempo"
Feria del Libro de
Arte y Diseno
México Vivo y Querido

810¢
610¢
0c0¢
T20¢

Zempaxdchitl
"Lazos del mas alla"
Mural colectivo COVID-19

Zempaxéchitl
"Ayeres de la muerte"
Concierto Videogréfico
Tumbas sonoras
Feria del Libro de
Arte y Diseno

Moda Alternativa Arte
Objeto "Bonder"
Zempaxochitl

“Sombres de la muerte”

Concierto Videografico
“Reinvencién”
Tumbas Sonoras
“Manifiestos Ritmicos”
Tejedores del Mundo
Musicosofia
Mussiy la maquina
del tiempo
Feria del Libro de
Arte y Diseno
13? Bienal Internacional
del Cartel
Te invitamos a leer

MAAQO
"Percusiones"
Zempaxdchitl

"Me8"

Feria del Libro de
Arte y Diseno
Festival CIMU

RostroTypo

65



ESPECIALIZACIONES

CARRERAS Y




2.2-Carreras y especializaciones:

Como se menciond anteriormente, todos
los eventos realizados dentro de la FAD
son organizados por administrativos y
estudiantes, en la facultad se imparten
actualmente dos licenciaturas, las cuales
son: Diseno y Comunicaciéon Visual y
Artes Visuales, en ambas encontramos
materias, especialidades y optativas
fundamentales para la creacion de los
eventos que se producen.

2.2.1-Diseno y Comunicacion Visual
Segun lo encontrado en la pagina oficial
de la Facultad de Artes y Diseno, en esta
carrera se orienta a la formacion de
profesionales con capacidad critica y de
analisis del contexto, que conjuguen sus
conocimientos, habilidades y actitudes
con los procesos de investigacion-
produccion, los recursos, herramientas
tradicionales, hibridas, digitales vy
de nueva creacion para propiciar el
desarrollo y la transformacion de los
diversos sectores de la sociedad por
medio de estrategias y productos del
diseno y la comunicacién visual.

2.2.1.1- Edicion Grafica: La edicion
grafica sustituye al Diseno Editorial y
se refiere a la proyeccidén, ejecucion,
edicion, produccién y comercializacion
del objeto de diseno, ya no se limita a
la proyeccion de publicaciones previa a
la reproduccion, lo anterior implica un
mayor campo de accion; con una vision
orientada a la integracion y gestion de
proyectos editoriales que satisfagan las
necesidades de comunicacion visual,
analogicas y digitales de la sociedad
y favorezcan el emprendimiento con
caracter humanista, social y ético,
asi como el desarrollo de negocios
integrales.
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2.2.1.2- Iconicidad y Entornos: En esta
area de profundizacién se desarrollaran
proyectos relacionados con la creacién
de imagen corporativa, diseno de marca
y senalizacion; el alumno no soélo se
enfocara en el aspecto bidimensional de
estetipodeproyectos,sinoquedesplegara
habilidadesparasuaplicacionensoportes
tridimensionales tales como envases,
embalajes, exhibidores, vehiculos,
mobiliario urbano, senalizacién, espacios
comerciales (escaparates y tiendas),
stands y espacios de exhibicion (museos).

2.2.1.3- Medios Audiovisuales e
Hipermedia: Esta area de profundizacién
aborda los conocimientos relacionados
con la creacidon de objetos comunicativos
mediante la integracion metodolodgica
de la produccion audiovisual, la
cinematografia y la animacién tradicional
y digital, para la integracion de dichos
productos en diversos soportes digitales.
Asimismo,se exploraran las posibilidades
que ofrecen los recursos de las TIC como
estrategias de comunicacion, mediante la
experimentacion con entornos virtualesy
sistemas interactivos para la construccién
de objetos comunicativos hipermedia,
que favorezcan la interaccién de los
usuarios con la informacién a través de
las virtudes del diseno interactivo.

2.2.1.3- Grafica e Ilustracion: EL area de
Grafica e Ilustracién permite vincular
integramente, las posibilidades de la
imagen confundamento en las cualidades
de la fotografia y la ilustracion, partiendo
de un eje principal que es el dibujo.

El alumno, ademas de comprender los
fundamentos tedrico-conceptuales,
técnicos y los que se derivan del contexto
para la creacion de imagenes, sistemas
de percepcion, recepcion, presentacién y
representacion, influira como profesional,
con un alto nivel de responsabilidad de
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*2.2.6/2.2.7

acuerdo a las posibilidades discursivas
del producto de diseno. Las disciplinas de
esta areacomo el dibujo,lailustraciényla
fotografia se renuevan constantemente,
con mayores posibilidades mediante el
uso de la tecnologia, en publicaciones y
objetos de diseno ilustrados.

2.2.2-Artes visuales

Esta carrera forma profesionales
comprometidos con una vision
humanistica- social de las Artes Visuales,
capaces de comprender, dominar vy
proponer los conocimientos tedricos y
conceptuales que fundamentan su hacer
profesional.

Los Artistas Visuales seran los expertos
interesados en promover el desarrollo de
habilidades cognitivas y metodoldgicas
en los procesos de laboratorio-taller; al
integrar, desarrollar, dirigir e impulsar
proyectos de investigacion artistica,
sean éstos individuales o colectivos,
disciplinarios o] interdisciplinarios,
abordandolos con una perspectiva
creativa y con una actitud critica y
reflexiva, no s6lo desde su propio ambito
sino frente a otras disciplinas artisticas
y sus estrategias contemporaneas,
vinculadas con el hacer, el quehacer y
la divulgacion del arte y la cultura en
diversos entornos sociales y culturales,
de manera que ayuden a transformar la
vida publica en los escenarios nacionales
e internacionales.

Se cuenta con diferentes campos
disciplinares:

e Pintura

e Escultura
e Estampa

» Fotografia
e Dibujo
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2.3.- Beneficios y ventajas de produccion de eventos

Como se menciond en capitulos anteriores, la realizacion de un evento conlleva mucho
trabajo, responsabilidad y compromiso, cualidades que todo estudiante y profesionista
debe tener a la hora de realizar un trabajo profesional.

Participar en la produccion de eventos te llena de cualidades y aprendizajes que no
siempre aprendemos en las aulas, limitados a los requerimientos de maestros o a
los de una calificacion, formar parte de la elaboracién desde cero te ensena y brinda
conocimientos de:
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Responsabilidad: Este tipo de actividades son realizadas en equipo,
normalmente dependemos mucho de los unos a los otros. EL que una
persona no realice un trabajo correctamente o acate las normas puede
traerle consecuencias a todos los demas miembros de la produccién u
organizacion. Se crea una conciencia acerca del impacto que nuestras
decisionesyacciones tienen tanto para nosotros,como para nuestros colegas.

Compromiso: Como se menciona en el punto anterior, no podemos producir
un evento solos y menos si no nos comprometemos con las fechas,
los tiempos y el personal. Desde el primer momento se llevan a cabo
acuerdos entre dos 0 mas personas que debemos cumplir ya que de esto
dependen los demas participantes y que el evento fluya como se planed.

Soluciénde problemas:Laverdad esque nuncasabemosquétipodeproblemas
puedensurgirperosiemprehayqueestarpreparados;serpartedelaproduccion
te hace adaptarte a la situacion, buscar la mejor solucion con lo que se tiene
a la mano. No siempre contaremos con una respuesta obvia asi que se acude
a la creatividad e improvisar con lo que hay para encontrar una respuesta.

Trabajo interdisciplinario: En el primer capitulo se mencionan los distintos
papeles y roles necesarios para la produccion de un evento y el trabajo
interdisciplinario es justamente eso, apoyarte de personas con distintas
habilidades que quiza tu no tienes para resolver problemas de distintas
areas. No se limita al circulo dentro de la facultad, se abre a la relacidén entre
diferentes carreras y profesiones enlazadas a Lo requerido para la produccion.

Manejo de relaciones publicas: Los alumnos se encargan de gestionar la
comunicacion, la interaccién y la imagen que el evento, organizacion o
institucion proyectatantoalpublicocomoconpatrocinadoresy/oproveedores.
Se debe aprender a tratar y llevar relaciones profesionales con personas
externas a nuestro circulo social para creary cerrar futuros tratos o trabajos.

Manejo de redes sociales (Youtube, Instagram, Facebook, Twitter): Hoy en dia
las redes sociales y los medio digitales son de suma importancia para dar
publicidad, dar a conocer a la organizacion, conseguiry llamar la atencién no
solo del publico objetivo planeado inicialmente, sino para obtener y generar
mas interés a otro tipo de publico.



e Creacion de video, ilustraciones, carteles, identidad grafica, souvenirs,
senalética,identidad grafica,etc.: Todo lo que hemos practicado en lasaulas de
la facultad Lo llevamos a la vida real. Los conocimientos que se han adquirido
por tanto tiempo al fin se ponen en practica en un sentido mas profesional,
todo lo que disenemos estara interactuando con todo tipo de personas.

Esta es una gran oportunidad para los estudiantes de desenvolverse y
explotar su creatividad al maximo, también de exponer sus conocimientos
y habilidades al publico. Es una gran oportunidad para conseguir
contactos, trabajos, anadir proyectos a un book o adquirir experiencia.

e Manejo de diferentes maquinas: luces, maquinas de humo, bocinas, consolas,
entre otras.: Dependiendo del evento se utilizan distintas maquinas, algunas
vecessimplemente untécnicovaamontarlas perono puedeireldiadelevento
asi que hay que aprender a utilizarlas. Esto va ligado con la resolucion de
problemas,tenerparticipaciénenestos proyectos nosconvierteen“todélogos”.

El saber o no saber no es una opcidn, es importante que siendo parte de la
produccién aprendamos a hacer distintas cosas, aunque no sea Lo que se nos
encargld en un principio.

2.3.1-Importancia e integracion interdisciplinaria

Antes se nombraron las fases y partes importantes para la creacién de un evento,
analizando la informacion podemos llegar a la conclusion de que es imprescindible
que haya una colaboracion interdisciplinaria para que un evento surja y vaya
apropiadamente, el trabajar en conjunto no tiene que ver con la competitividad, como
a veces podemos sentirlo, mas bien es una forma de complementar Lo que ya sabemos,
aumentar nuestras relaciones sociales y laborales, crecer como persona y aprender a
trabajar nuestras debilidades para convertirlas en virtudes.

En este caso las carreras de Artes Visuales y Diseno y Comunicacién Visual se
complementan la una a la otra. Los artistas visuales tienen materias donde les ensenan
a crear escenografias, esculturas, pinturas, grabados, todas estas son de gran ayuda,
por ejemplo, en eventos como Zempaxochitl, donde encontramos altares, mascaras,
escenografias, esculturas, serigrafias, entre muchas mas.

Por otro lado, los disenadores y comunicélogos visuales también pueden hacer este
tipo de cosas pero no tiene el mismo conocimiento que los artistas que cursan
materias especializadas en esto pero si tiene mas conocimientos en creacidén de
carteles, publicidad, ilustraciones, videos, etc.

Es decir, ambas carreras son complementos fuertes, se apoyan entre si y al trabajar
unidas consiguen resultados impresionantes que llaman la atencion del espectador,
logran hacer que en una instalacion las personas se tomen fotos y las posteen en sus
redes sociales, que la experiencia se quede en la mente de alumnos por generaciones
y sobre todo nos ayuda a crear nuevos vinculos.
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*2.2.8

Esta interdisciplina no se limita a las carreras dentro de la Facultad de Artes y Diseno,
también ha llegado a romper fronteras.

Al no encontrarse la facultad dentro de Ciudad Universitaria, se puede creer que las
relaciones no salen de Xochimilco, sin embargo, gracias a varios profesoresy el interés
de personas externas se han logrado crear vinculos con académicos y alumnos dentro

y fuera de la UNAM.
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3.1

PUNTO DE
ENCUENTRO

3.1- ;Qué es y como surge “Punto de Encuentro”?

Segun el servicio social PCLEE (Produccion, Coordinacion y Logistica de Eventos
Especiales)®, “Punto de Encuentro” es un proyecto que pretende conjuntar a la
comunidad de la Facultad de Artes y Diseno sin importar que orientacién, carrera,
semestre, labor o colaboracion hagan dentro de la FAD, es decir, se quiere integrar no
solo a la comunidad estudiantil si no también a maestros y trabajadores.

EL objetivo es distribuir varios “puntos de encuentro” dentro de la Facultad de Artes
y Diseno donde se desarrollen actividades diversas, unas ligadas a cuestiones del
diseno y otras no tanto, ya que algunas estan pensadas unicamente para el mero
desestrés y diversion de la comunidad.

Se busca fomentar la capacidad creativa, intelectual y resolutiva, actividad donde
el estudiante experimenta de manera practica la realizacion de proyectos desde su
conceptualizacion hasta su realizacion, conociendo asi sus fortalezas y debilidades,
aquellas que le permitiran crecer y desenvolverse en el medio laboral de una manera
mas optima.

Se genera un trabajo de conjunto con los grupos de las optativas: Interaccion
Profesional, Campana Publicitaria y Construccion de Marca, Dimensionalidad e
Intervencion Espacial, Registro de Imagen y Sonido en Movimiento, asi como con el
Programa de Servicio Social PCLEE (Produccion Coordinacion y Logistica de Eventos
Especiales).

No es secreto que muchos de los estudiantes, por no decir la mayoria, no saben como
producir un evento, sin embargo, hay muchos roles, necesidades y problemas que
resolver.

Aqui entran Llos alumnos con especialidades y habilidades en distintas areas. En la
facultad encontramos distintas personas dedicadas al diseno editorial, audiovisual,
empaque, creacién de marca, toma de fotografia, elaboracién de escenografia, diseno
de carteles, ilustracion, entre muchas otras mas. Recordemos que crear un evento

3- PCLEE, 20109. (Sitio web)
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es un trabajo colectivo donde vamos a
dependeryapoyarnosdenuestroscolegas
y con la ayuda de los coordinadores y
directores es facil encontrar el rumbo a
seguir y adaptarse al modo de trabajo.

“Punto de Encuentro” es un evento
ludico con objetivos claros, no hay que
olvidarse de esto. En la facultad hay
mucho talento y creatividad pero hay que
saber canalizarlos, como se menciond en
el primer capitulo, se genera una idea
principal y a partir de ahi se generan
graficos y todo Llo necesario para
transmitir un mensaje planteado a cierto
publico, con la finalidad de captar su
atencion e invitarlos a participar. Aqui la
importancia de la buena elaboraciéon de
material y estrategia de comunicacion
adaptada al objetivo principal, es
primordial que el mensaje que se quiera
dar sea dado de forma correcta para no
generar cualquier tipo de malentendido,
que la audiencia se sienta motivada y
quiera formar parte del proyecto.

Asi es como se crean problematicas y
se eligen a ciertas personas con ciertas
habilidades para resolverlas, siempre
teniendo en claro la finalidad y siendo
supervisadas y apoyadas por los demas
participantes de produccion.
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*Todas las referencias de esta seccidn estan referenciadas
en el punto 3.1.1 en la seccidn de bibliografia de imagenes 77



3.2

AREAS Y
ACTIVIDADES

3.2-Areas y actividades

Dentro de “Punto de Encuentro” de han
desarrollado diferentes zonas que se
distribuyen a lo largo de la facultad
donde se realizan varias actividades:

3.2.1- Juegos inflables:
Son estructuras que con aire adoptan
diversas formas como castillos o
laberintos y son muy utilizados en
eventos infantiles asi como también en
campanas publicitarias.

Normalmente podemos encontrar de
uno a dos inflables ubicados en la
explanada principal de la Facultad de
Artes y Diseno, para poder utilizarlos se
realizan diferentes dinamicas.

3.2.2- Photocall N\ PUNTO D ENCUENTRO 20]6

Es un espacio reservado para que los \ \ \ \
invitados de un evento puedan tomarse ‘ "

fotos, dichas fotos se toman en un fondo 'j ¥y -

tematico, usualmente encontramos las oA _ 2L

marcas que ayudaron a la produccion del
evento.

Esta seccidon la encontramos en la
explanada de la Facultad de Artes y
Diseno aun lado de la Samotracia. Cada
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ano se imprime una lona tematica
acompanada con los logos de los
diferentes patrocinadores.

3.2.3.-Juegos de mesa

Los juegos de mesa son aquellos que se
juegansobreuntableroosuperficieplana,
las reglas del mismo van a depender del
tipo de juego, pueden participar en ellos
una o Mmas personas; para algunos juegos
se requiere la aplicacion de la destreza
manual o razonamiento Loégico, mientras
que otros se fundamentan en el azar.

Podemos encontrar esta zona en la
explanada que se encuentra fuera de la
biblioteca de la facultad, se rednen una
gran variedad de juegos, mesas Yy sillas.
Puedes jugar solo, con tus amigos o
acompanado de personal del staff.

3.2.4-Pinatas

Una pinata es una olla de barro o de
cartébn, o una estructura de alambre
cubierta de papel maché, adornada de
papel de colores y comunmente lleva 7
picos pero conforme ha pasado eltiempo
las formas se han ido modificando, hoy
en dia encontramos pinatas de todo tipo
de personajes, colores y tamanos; en su
interior contiene frutas, dulces u otros
premios, se cuelga de una cuerda a lo
alto para ser rota con un palo o garrote
por una persona,y que al romperse libera
su contenido sobre los participantes en
el juego.

Estas se suelen partir en la explanada
principal de la facultad, frente a la
entrada del auditorio. El staff se
encarga de preparar pinatas tematicas,
normalmente hay entre 2 y 3 que se
rompen en diferentes horarios.

3.2.5.- Just Dance
Just Dance es una saga de videojuegos
de Ubisoft donde el objetivo principal es

79



bailar y divertirse. Hay varias versiones
para diferentes consolas y se van
actualizando ano con ano, agregando
nuevos bailes y canciones.

Ubicada fuera de la Galeria Nishizawa
encontramos un lugar adaptado con
consolas, bocinas y proyectores donde la
comunidad elige canciones y baila solo o
acompanado.

3.2.6- Bazar
Esta definido como un mercado publico
en el cual se vende todo tipo de
mercancia.

Ubicada frente a la escultura Alfabeto
Abierto, es una parte muy importante
del evento ya que aqui se juntan todos
aquellos que ayudan a subsidiarlo. Se
brindan sillas, mesas, manteles y todo Lo
que necesiten los patrocinadores para
poder vender su mercancia.

3.2.7- Concurso de disfraces

Realizado frente a la escultura Alfabeto
abierto, esta es una zona en la que
el publico puede disfrazarse de sus
personajes favoritos enfocada en la
tematica del evento, al final el publico
elige a un ganador y es premiado por el
mejor disfraz.

3.2.8.- Karaoke

Es una forma de cantar con pistas de
canciones siguiendo la letra de la
misma proyectada sobre una pantalla
y teniendo todo el acompanamiento
musical respectivo.

Esta es de las zonas mas populares,
ubicada frente la escultura Alfabeto
abierto con la ayuda de microfono y
proyector se crea 'y ambienta un karaoke,
aqui los participantes pueden acercarse,
pedir una canciony cantar solo o con sus
amigos.
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3.2.9- Actividades deportivas

Se desarrollan diferentes actividades
deportivas, normalmente van cambiando
en cada ano, por ejemplo: guerra de
globos de agua, juegos de tiro al blanco,
carreras, etc.

3.2.10- Flashmob

Es una accidn organizada en la que un
gran grupo de personas se reune de
repente en un lugar publico, realiza algo
inusual y luego se dispersa rapidamente.

Se lleva a cabo en dos lugares, en la
explanada frente al auditorio o en la
explanada frente a la Galeria Nishizawa,
en un horario en especifico se ponen
diferentes canciones que tienen un
baile popular, en ese momento se juntan
personas para bailar juntos.
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3.3
EDICIONES

ANTERIORES

3.3.1.-Punto de Encuentro 2016

Esta es la primera ediciéon de “Punto de Encuentro”, se lleva a cabo en la Facultad de
Artes y Diseno, esta edicidn no tenia establecida una tematica especifica.

Su principal objetivo era, y sigue siendo, crear “puntos de encuentro” entre la
comunidad estudiantil, sin embargo, no se limita a la interaccion entre estudiantes,
también vemos a profesores, directivos, trabajadores y personas de otras instituciones
relacionandose.

Encontramos areas como:

e Karaoke: Los alumnos pueden cantar sus canciones favoritas.

» Rifa de tatuaje: Para realiz6 en la rifa de tatuaje, para participar es necesario
participar en todas las actividades de “Punto de Encuentro”, en cada estacién
alguien del staffmarca una planilla indicando que participaste en su actividad
correspondiente.

 Subasta/trueque:Donde los alumnos pueden adquirir productos de su agrado.

e Rompecabezas: Aqui los alumnos pueden armar imagenes e interactuar con
otros alumnos.

e Bazar: Su funcidén es promover marcas de alumnos y ex alumnos, se les cobra
una cuota de recuperacién para la realizacion del evento.

 Sensorama: Llevar experiencias y sensaciones mas alla de los sentidos.

e (Collage: Los alumnos pueden pegar sus ilustraciones y ser parte de un mega
collage.
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diferentes zonas
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para el siguiente mestre.
e Rallydeportivo: Es una actividad dinamica y ludica en
de personas se ordenan por equipos; y se les pide realizar distintos tipos de
actividades en donde se ponen a prueba sus habilidad
» Globos de cantoya: Es un pequeno globo t tic h
de papel de china con una llama dentro S d algun

e« Encontrados: Aqui los alumnos pueden platicar cara a cara y convivir con
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Logistica y operacién:
Ficha Técnica:

Lugar: Facultad de Artes y Diseno
Direccién: Av. Constitucién 600,
Xochimilco, Barrio La Concha, 16210
Ciudad de México, CDMX
Nombre del evento:
Encuentro

Evento: 6 Diciembre 2016
Duracién: 1 dia

Capacidad Aforo: 800 a 1000 pers.
Boleto: Entrada libre

Montaje: 6 Diciembre 2016
Desmontaje: 6 Diciembre 2016
Promotor: FAD, FIDS vy PCLEE
(Produccion, Coordinacion y
Logistica de Eventos Especiales)
Redes sociales: PCLEE (Produccién,
Coordinacion y Logistica de Eventos
Especiales)

Direccién General: Johanna Blanco

Punto de

Gerencia de Produccion: Paulina
Romero
Coordinacion de Produccion: Alan
Maurice

Logistica: Fernanda Juarez
Operacién: Angel Rodriguez
Relaciones Publicas: Alan Maurice
Lugar: Centro Cultural del Meéxico
Contemporaneo
Nombre del evento:
encuentro

Fecha: 6 Diciembre 2016
Inauguraciéon: 6 de Diciembre del
2016 a las 12 hrs.

Acceso: Publico General

Montaje: 6 Diciembre 2016
Desmontaje: 6 Diciembre 2016
Produccion: PCLEE (Produccién,
Coordinacidon y Logistica de Eventos
Especiales),Alumnos de Interaccion
Profesional, Registro de Imagen y
Sonido en Movimiento, Campana
Publicitariay construccion de marca
y Dimensionalidad e Intervencion
del Espacio.

Punto de
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3.3.2.-Punto de Encuentro 2017

La primera edicion capto el interés de Los alumnos por participar, gracias a esto se
adicionan y modifican algunas zonas. Esta edicion tampoco tuvo una tematica en
especifico.

Encontramos areas como:

92

Karaoke: Promueve la diversion en grupo, ademas de cantar y pasar un buen
rato relaciona a personas desconocidas que comparten los mismos gustos
musicales. Contando con dos modalidades:

e Freestyle (duelo de canto)
e Stand up (espectaculo cOmico)

Just Dance: Es una actividad de baile la cual requiere una consola de Xbox
o Wii ademas de los juegos, sirve para promover actividad deportiva y el
disfrute de los participantes.

Rompecabezas gigante: Se imprime un rompecabezas gigante de varios
artistas reconocidos con el fin de que los estudiantes Lo armen en el menor
tiempo posible.



Subasta: La subasta se realiza para recolectar fondos para cubrir gastos del
evento y de igual forma se invita a los patrocinadores a participar en ella
exhibiendo sus productos.

Bazar: Su funcidn es promover marcas de alumnos y ex alumnos, se les cobra
una cuota de recuperacién para la realizacidén del evento.

Magno payaso de rodeo: Actividad en la que se convoca a la comunidad a
participar con la pista “payaso de rodeo”.

Juegos de mesa:Juegos de mesa tiene como funcidn relacionar a las personas,
se conozcan o noyque pasen unrato en el que tengan una actividad diferente
y puedan conocerse entre si.

Pinatas: Se compran varias pinatas y se colocan en la explanada principal, esta
actividad tiene el proposito de promover la actividad fisica a través del juego y
la sana convivencia entre alumnos; lograr que la comunidad estudiantil pueda
divertirse recordando Lo maravilloso de ser ninos.

Photocall: Sirve para promocionar el evento durante y después de su
realizacion, se coloca una lona con el logo del evento y patrocinadores y se
da utileria para la toma de fotos.

Inflables: Se renta entre uno o dos inflables para que la comunidad pueda utilizarlos.
Hay un limite de tiempo y un limite de personas por cuestiones de seguridad.

Alberca de pelotas: Se renta una piscina que en vez de llenarse de agua se
carga con pelotas multicolores para que todos jueguen y se divierten.

Cartas FAD: Intercambio de cartas que se hace entre la comunidad estudiantil.
Brigadas de amor: El personal entrega regalos o dulces entre estudiantes.

Arbol de los deseos: Busca compartir los deseos y anoranzas de los alumnos
para el siguiente ano o semestre.

Actividades deportivas: Son para promover la condicién fisica de las personas
y de igual forma el disfrutar actividades al aire libre.

Tendedero de fotos: Se cuelgan varias fotografias en uno de los arboles de la
facultad.

Tatuajes de henna: Se pone un stand donde se realizan tatuajes de henna.

Rifa de tatuaje: Para realiz6 en la rifa de tatuaje, para participar es necesario
participar en todas las actividades de “Punto de Encuentro”, en cada estacion
alguien de la produccion marca una planilla indicando que participaste en
su actividad correspondiente.
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Para poder enviar la carta a tu crush, |
recuerda seguir los siguientes tips:

il inapnoyiaah.

la@Qaaaaar gt

Y
Qaeaeaaaar CONNOSGIROS
acccQQ’ 2957701
DE 1:00 A 20:00
peed elod dafsd, /N le preociped]

Q q Q Q ’ \ ectmeod con /Slafbea a fe Chet
r0QQ’ ACTIVIDADES DEPORTIVAS

BRIGADAS DE AMOR
Qaae JUEGOS DE MESA-PHOTO CALL

aQae PICTIONARY MAN
\Qr PINATAS INFLABLES

-] TOMBOLA DE PREMIQS
4

KARAOKE - JENGA ¢COMO FUNCIONA?
ARBOL DE LOS DESEOS Ty —

impresas junto con un pequeno men:

ROMPECABEZAS-STAND UP e
TWISTER JUST DANCE R - by
FREE STYLE+-CRUSH FAD e e vendederar
S U B ASTA Y B AZ AR oo s e oo
ALBERCA DE PELOTAS Qe T —
TATUAJES DE HENNA sQQ¢ _—
RIFA TATUAJES REALES SRV

¢ Como participar?
Consigue una pareja.

['I BT Reglas:

“LAN

Lo o Salta 10 veces seguidas de frente con tu pareja
PR i) con la misma cuerda y abten un sello,

Ubicacion FAD - Av. Constitucion N* 800, Col. Ba, La
Concha, C.F 16210, Dedegacitn ¥ochimilo, COKX
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(Coémo participar?

Reglas:

1-Para realizar la actividad es necesario que
utilicen las paletas

2- Para realizarse se necesitan 2 personas

3- Esta prohibido hacer cambio de jugadores
durante el partido

4- Cada carrera contara con dos participantes
(Rojo y azul) que competiran

a 10 puntos.
_ s o
¥ E0mn paricineg 5- El ganador sera el primero en aQa
llegar a los 10 puntos y ganara 1 sello « eaaQ
Reglas: A Q Q Q -
: . ; iSUERTE! FY-X-X-X.)
3 partidos por cada pareja de jugadores !
” . XYY
Duracion por partido de 5 minutos o en su Aaﬂq:&%:ﬁq =
defecto hasta que un jugador saque la pelota DUNT

de la mesa por tercera vez.

ENCUENYRO

Un jugador ganard un punto si la pelota da dos
botes o mas del lado del oponente, o si golpea
la pelota y esta cae fuera de la mesa sin que

haya botado del otro lado.

TATUAJES

¢Como participar?

)\,
18
105

El jugador que alcance 5 puntos ganara

el juego.
Reglas

El jugador que gane 2 partidos o

Para que te podames realizar un tatuaje de henna es
necesario:

mas serd el acredor del sello.
aaaaad
1.Llevar una tarjeta con todos los sellos
“ ‘ ‘ comprobando gue ya participaste en 10 diferentes
D "\‘ '|' actividades.
- s
')agJ;a;:as ENCLEN fQO 2. No ser alérgico a los componentes de la henna.
NOTA: En caso de que llenes 2 tarjetas con sus
respectivos sellos, tendras derecho a participar en la
aun rifa de 10 tatuajes reales, con tamafio de 10 cm cada
uno
ipar en - La rifa se llevard a cabe el 29 de noviembre en la s
| Gladiadores L L Q
dero y ;Como participar?
justen. z
Reglas: #inkstaFAD
1-Para realizar la actividad es necesario que aQ
utilicen en todo momento el equipo de .
seguridad [aQQ
DUNT9 Aeaa
Q
2- Para realizarse se necesitan 2 personas con ENC',E[\ (DQ
3 sellos "B AD O S
3- Estan prohibidos golpes en cabeza y rostro
4- Cada encuentro contara con dos
participantes (Rojo y azul) que competirdn 4
a5 caidas.
5- El ganador sera el primero en
derribar 5 veces a su contrincante 4 &
iSUERTE!
400 QQ
DUNTO 4000000Q
FNCENVRO .o eoaoa
- ‘
4QC€
aaaq
.aaae
«QQQ
r@QoaQ
aaaa
paaaaq
aaad
aeaa
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ACCESO

VEHICULAR ACCESO  ENTRADA l
ALUMNOS BANDS

Logistica y operacidén:

29 DE NOVIEMBRE 2017

Ficha técnica: FACULTAD DE ARTES Y DISENO
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DE 11:00 A 8:00
Nombre del evento: Punto de
Encuentro 2017
Duracion: 1 dia n O
Fecha: 29 de Noviembre de 2017 N’
Horario: 11:00 a 21:00 hrs.
Inauguracidén: 29 de Noviembre de
2017,11:00 hrs.
Lugar: Facultad de Artes y Diseno
Direccion: Av. Constitucion 600,
Xochimilco, Barrio La Concha,
16210, Ciudad de México
Participantes: FAD, UNAM, Servicio
Social, PCLEE (Produccion,
Coordinacion y Logistica de
Eventos Especiales), Alumnos
de Interaccién Profesional,
Registro de Imagen y Sonido en
Movimiento, Campana Publicitaria
y construccion de marcay
Dimensionalidad e Intervencidon
del Espacio.
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CAMISETAS PARA JOVENES DISEI
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3.3.3.-Punto de Encuentro 2018-1
“Dia del nino”

En esta tercera edicion se decide regresar ese espiritu infantil a la comunidad de la
facultad, brindando alegria y risas a todos.

Encontramos areas como:

e Karaoke: Promueve la diversion en grupo, ademas de cantar y pasar un
buen rato liga a personas desconocidas que comparten los mismos gustos
musicales.

e Just Dance: Es una actividad de baile la cual requiere una consola de Xbox o
Wiiademas de Los juegos, sirve para promover actividad deportiva y el disfrute
de los participantes.

e Rompecabezas gigante: Se imprime un rompecabezas gigante de varios
artistas reconocidos con el fin de que los estudiantes Lo armen en el menor
tiempo posible.

e Bazar: Su funcion es promover marcas de alumnos y ex alumnos, se les cobra
una cuota de recuperacion para la realizacion del evento.
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Juegos de Mesa:Juegos de mesa tiene como funcion relacionar a las personas,
se conozcan o noyque pasenunrato en el que tengan una actividad diferente
y puedan conocerse entre si.

Pinatas: Se compran varias pinatas y se colocan en la explanada principal, esta
actividad tiene el proposito de promover la actividad fisica a través del juego y
la sana convivencia entre alumnos; lograr que la comunidad estudiantil pueda
divertirse recordando Lo maravilloso de ser ninos.

Photocall: Sirve para promocionar el evento durante y después de su
realizacion, se coloca una lona con el logo del evento y patrocinadores y se
da utileria para la toma de fotos.

Inflables: Actividad de recompensa por la participacion en otras actividades,
son colocados en la explanada principal y en su pasado se usaron barco,
torito, castillo y alberca de pelotas.

Subasta: La subasta se realiza para recolectar fondos para cubrir gastos del
evento y de igual forma se invita a los patrocinadores a participar en ella
exhibiendo sus productos.

Flash Mob: Actividad en la que se convoca a la comunidad a participar con la
pista “payaso de rodeo” y posteriormente se abre a pista de baile.

Actividades deportivas: Son para promover la condicién fisica de las personas
y de igual forma el disfrutar actividades al aire libre.

Globotcha: De igual forma promueve el deporte de diferente manera, en esta
actividad se juega de forma individual o en dos equipos en Los que se disputa
una guerra de globos de agua.
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Logistica y operacion:

Ficha técnica:
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Direccién General: Johanna Blanco
Gerencia de produccidon: Jimena
Urbiola

Logistica: Carlos Puente

Operacién: PCLEE (Produccion,
Coordinaciény Logistica de Eventos
Especiales),alumnos de Interaccidn
Profesional, Registro de Imagen y
Sonido en movimiento, Campana
Publicitariay construccion de marca
y Dimensionalidad e Intervencion
del espacio.

Diseno grafico: Carlos Puente yJuan
Estrada

Foto memoria: Jimena Urbiola
RRPP: Carlos Puente y Nerly Herrera
Lugar: Facultad de Artes y Diseno
Direccién: Av. Constitucion No.
600 Col. Bo. La Concha, C.P. 16210,
Delegacidon Xochimilco, CDMX.
Duracién: 8 hrs.

Horario de apertura: 11 am

Horario de cierre: 7 pm

Produccion: Alumnos de Interaccion
Profesional, Registro de Imagen y
Sonido en Movimiento, Campana
Publicitariay construccion de marca
y Dimensionalidad e Intervencion
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- Comunidad FAD

JUEGOS MESA |

GLOBOTCHA

GLADIADORES |

KARAOKE

JUST DANCE

FLASH MOB

BAZAR e

SUBASTA - : : : —

PINATAS

24, ABRIL, 2018
11-19 hrs

BRIL. 2018
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24, ABRL 208
11:00 - 19:00 HRS
FACULTAD DE ARTES Y DISENO

PARTICIPA CON NOSOTROS
ACTIVDADES LUDICAS
DISTINTAS ZONAS

FACULTAD Y DISENO

PARTICIPA CON NOSOTROS
ACTWVDADES LUDICAS

o pay DISTINTAS ZONAS
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del Espacio.

3.3.4.-Punto de Encuentro 2018-2
“"Posada Navidena”

La cuarta edicidon nos brinda un ambiente divertido con tematica navidena.

Encontramos areas como:

« Inflables: Actividad de recompensa por la participacion en otras actividades,
son colocados en la explanada principal y en su pasado se usaron barco, torito,
castillo y alberca de pelotas.

e Caramelos: Fue una actividad en la que se conseguia reunir fondos para el
evento y se vendian caramelos y barras de chocolate que eran entregados en
la comunidad de la FAD.

e Photocall:Sirve para promocionarelevento duranteydespuésde surealizacion,
se coloca una lona con el logo del evento y patrocinadores y se da utileria para
la toma de fotos.
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Pinatas: Recordando las tradiciones, por las fechas del evento se incluyen las
pinatas en alusién a las tradicionales posadas.

Arbol de los deseos: Busca compartir los deseos y anoranzas de los alumnos para el
siguiente ano o semestre.

Flash Mob: Actividad en la que se convoca a la comunidad a participar con la pista
“‘payaso de rodeo”y posteriormente se abre a pista de baile.

Subasta: La subasta se realiza para recolectar fondos para cubrir gastos del evento
y de igual forma se invita a los patrocinadores a participar en ella exhibiendo sus
productos.

Juegos de Mesa: Juegos de mesa tiene como funcion relacionar a las personas,
Sse conozcan 0 no y que pasen un rato en el que tengan una actividad diferente y
puedan conocerse entre si.

Musicosofia: Es un ejercicio para sensibilizarnos a la musica y se crea una obra
artistica como resultado de la interpretacion de esta.

Just Dance: Bailar un rato con nosotros y pasar un rato agradable, promueve el
ejercicio fisico y mejora nuestra coordinacion.

Registro Civil: Su objetivo es unir a las parejas ya sea en una relaciéon sentimental
0 sOlo como amistades.

Karaoke: Promueve la diversion en grupo, ademas de cantar y pasar un buen rato
liga a personas desconocidas que comparten los mismos gustos musicales.

Bazar: Esta zona trae un espacio a los patrocinadores de nuestro evento y de igual
forma busca apoyar a marcas de los alumnos y ex alumnos de la FAD.

Actividades deportivas: Son para promover la condicién fisica de las personas y de
igual forma el disfrutar actividades al aire libre.

Globotcha: De igual forma promueve el deporte de diferente manera, en esta

actividad se juega de forma individual o en dos equipos en Llos que se disputa una
guerra de globos de agua.
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‘Programa

[1:00 hrs Inauguracion

11:30 hrs Musicosofia

12:30 hrs Globotcha

13:00 hrs Pinatas/Registro Civil
13:30 hrs Subasta

14:00 hrs Globotcha

14:30 hrs Pifnatas

15:00 hrs Flash Mob

15:30 hrs Globotcha/Subasta
16:00 hrs Musicosofia

16:30 hrs Globotcha

17:00 hrs Pifatas

17:30 hrs Subasta

Actividades durante todo el dfa (11:00-18:00hrs):
Inflable - Caramelos-Photo Call - Arbol de los deseos -Juegos de Mesa
Just Dance - Karaoke - Bazar - Actividades deportivas
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Mapa de ubicacion de las actividades
Punto de Encuentro 2018-2
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Logistica y operacion:
Ficha técnica:
Evento: Punto de Encuentro

Direccidon General: Johanna Blanco
Gerencia de produccion: Jimena

Ven a divertirte y disfrutar este

Urbiola
© 28 Noviembre 2018 Q Logistica: Jimena Iturbe
11:00 Hrs-18:00 Hrs Operacion: PCLEE (Produccion,
A — Coordinacion y Logistica de Eventos
o i TR SRR Especiales),alumnos de Interaccién

Profesional, Registro de Imagen y

Sonido en movimiento, Campana

. Publicitariay construccion de marca
B FAD= = % y Dimensionalidad e Intervencion

ol A e SRR oS R del espacio.

Diseno grafico: Jimena Iturbe

Foto memoria: Carlos Puente

i Lugar: Facultad de Artes y Disefno
Direcciéon: Av. Constitucién No.
i i S 600 Col. Bo. La Concha, C.P. 16210,
Pt rsers 0 Delegacién Xochimilco, CDMX.
$ s e € Duracion: 8 hrs.
— i fasabosoumPurn o ExooAneD-Comunidad FAD-UNAMH307S.. Horario de apertura: 12:00 hrs
Fm————— Horario de cierre: 20:00 hrs
e Produccidon: Alumnos de Interaccion

IVAS Profesional, Registro de Imagen y

_ Sonido en Movimiento, Campana
: Publicitaria y construccion de marca

: & ' y Dimensionalidad e Intervencion
del Espacio.

PUNTO D ENCUENTRO 20138

D £ EMNCLUENTRO-200E

i
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3.3.5.-Punto de Encuentro 2019-1
“"Batman"

La quinta edicién fue con motivo de conmemoracioén de los 100 anos de Batman, sin
embargo, hubieron una serie de acontecimientos que no permitieron que el evento
llegara a la mitad del tiempo estimado de duracion. Fue cancelado.

Encontramos areas como:

e Inflables:Serentaentre unoodosinflables para que la comunidad pueda utilizarlos.
Hay un limite de tiempo y un limite de personas por cuestiones de seguridad.

« Pinatas: Las pinatas son incluidas en esta edicién por la fecha del dia del
nino, son de superhéroes por la tematica de Batman.

e Subasta: La subasta se realiza con donaciones de Los alumnos y de personal
del servicio social PCLEE (Produccion, Coordinacion y Logistica de Eventos
Especiales) para vender y recaudar fondos para este y proximos eventos.

e Just Dance: Es una actividad de baile la cual requiere una consola de Xbox

o Wii ademas de los juegos, sirve para promover actividad deportiva y el
disfrute de los participantes.
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e Bazar: Su funcion es promover marcas de alumnos y ex alumnos, se les cobra una
cuota de recuperacion para la realizacion del evento.

e Photocall: Es la actividad de photo opportunity para que Los participantes se tomen
fotos de recuerdo y funciona para promocionar el evento en redes sociales, en esta
edicion se podian caracterizar con elementos de comics de los superhéroes.

e Flashmob: Actividad en la que se convoca a la comunidad a participar con la pista
“‘payaso de rodeo”y posteriormente se abre a pista de baile.

e Karaoke: Promueve la diversion en grupo, ademas de cantar y pasar un buen rato
liga a personas desconocidas que comparten los mismos gustos musicales.

« Rompecabezas gigante: Se imprimieron rostros de algunos personajes reconocidos,
se colocaron en la explanada con el fin de que los estudiantes armaran el
rompecabezas en el menor tiempo posible.

e Juegos de Mesa: Juegos de mesa tiene como funcidon relacionar a las personas,
Sse conozcan 0 no y que pasen un rato en el que tengan una actividad diferente y
puedan conocerse entre si.

» Actividades deportivas: Actividades deportivas son para promover la condicion
fisica de las personas y de igual forma el disfrutar actividades al aire libre.

Por causas ajenas a la produccion del evento no todas las actividades programadas se
llevaron a cabo. Un grupo de mujeres feministas realizaron una protesta manifestando su
inconformidad con algunos acontecimientos ocurridos antes de esta edicion con respecto a
la desaparicidn de una mujer.

“Punto de Encuentro”siempre ha sido abierto al didlogo y en esta ocasion no fue la excepcién,
asi que por respeto a su protesta fue cancelado.
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ortivas

PATROCINADORJoFiCTAL

Punto de Encuentro
- Comunidad FAD
UNAM

Inicio
Eventos
Informacién
Videos
Fatos

Fublicaciones

b Te gusta =

@ Foto/video

Logistica y operacién:

Ficha técnica:

Evento: Punto de Encuentro

Direccidn General: Johanna Blanco
Gerencia de produccion:

Jimena Urbiola

Logistica: Jimena Urbiola,

Carlos Puente

Operacién: PCLEE (Produccion,
Coordinacion y Logistica de Eventos
Especiales), alumnos de Interaccion
Profesional, Registro de Imagen vy
Sonido en movimiento, Campana
publicitaria y Construccion de marca
y Dimensionalidad e Intervencion del
espacio.

Diseno grafico: Jimena Iturbe,

Carlos Puente

Foto memoria:Jimena Urbiola

RRPP: Carlos Puente

Lugar: Facultad de Artes y Diseno
Direccidn: Av. Constitucidon No. 600
Col. Bo. La Concha, C.P. 16210, Alcaldia
Xochimilco, CDMX.

Duracién: 8:00 horas

Horario de apertura: 11:00 hrs

Horario de cierre: 19:00 hrs
Produccion: Alumnos de Interaccion
Profesional, Registro de Imagen vy
Sonido en Movimiento, Campana
Publicitaria y construccién de marca
y Dimensionalidad e Intervencion del
Espacio.

A PROXIMAMENTE..
gANO
W g5PE T 5° EDICION
B FAD - o e
E‘-
e Recibir mens... = Sentimlento/...
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3.3.6.-Punto de Encuentro 2019-2

“"Disney"

La sexta edicion nos brinda una tematica emocionante y divertida para mucho de
nuestro publico el cual ya no se Llimita solo a estudiantes y académicos de la FAD, en
esta edicion el evento ya es esperado y conocido tanto interna como externamente
por comunidad de otras facultades e incluso de personas no pertenecientes a la UNAM.

Las areas fueron convertidas en espacios magicos de peliculas que nos acompanaron
desde nuestra infancia, creando asi un lazo emotivo entre el publico objetivo y los
organizadores del evento

Encontramos areas como:

118

Inflables: Se renta entre uno o dos inflables para que la comunidad pueda utilizarlos.
Hay un limite de tiempo y un limite de personas por cuestiones de seguridad.

Juegos de mesa: Es una zona de interaccion interpersonal mediante juegos
colectivos, de esa forma los usuarios tendran una experiencia agradable
rodeados de sus companeros, amigos de otras materias, etc.

Pinatas: Se compran varias pinatas y se colocan en la explanada principal, esta
actividad tiene el propdésito de promover la actividad fisica a través del juego y
la sana convivencia entre alumnos; lograr que la comunidad estudiantil pueda
divertirse recordando Lo maravilloso de ser ninos.

Photocall: Es una lona impresa relacionada con el evento, podemos encontrar a
los patrocinadores, la identidad del evento, etc. Su proposito es obtener memoria



visual de la actividad para crear un vinculo entre los alumnos. También es lograr una
interaccion con los usuarios y generar un impacto en las redes sociales del evento.

Just Dance “Princess Dance Party”: Se coloca una television, un proyector y
alguna consola compatible con el videojuego, se crea un ambiente agradable
para que los académicos pasen un buen rato bailando con sus amigos.

Su propdsito es promover la actividad fisica por medio del baile, promover
la convivencia entre la comunidad estudiantil de la FAD, desestresar a los
estudiantes en el final de semestre, pasar un tiempo agradable en compania
de los amigos y sobre todo, divertirse.

Bazar: Es un area en donde marcas, ya sean de ex alumnos, alumnos o
personas externas a la universidad, puedan dar a conocer sus productos a la
comunidad de la facultad. Esta area es una herramienta para generar recursos
mediante la renta del espacio, y de esta forma solventar parte de Los gastos
del evento como la renta de equipo, impresiones, etc.

Concurso de Disfraces “Coronacién Disney’: Se realiza un concurso con el
fin de generar un espacio dentro del evento en donde la comunidad pueda
mostrar su creatividad al caracterizarse de algun personaje del mundo de
Disney, en un espacio ambientado para que se sientan comodos.

Karaoke“Fad Sing Along”: Los alumnos pueden cantar sus canciones favoritas
del mundo de Disney. Pretende generar encuentro y convivencia entre la
comunidad escolar y fortalecer el vinculo creado entre la comunidad, hacer
que los participantes logren expresarse pacificamente involucrandose en
actividades recreativas, cautivar e incentivar a la participacidon estudiantil en
eventos creados por la misma comunidad.

Disena tus orejas: Con absoluta libertad y aprovechando las habilidades
creativas propias de la comunidad, los asistentes elaboran y decoran a su
gusto una diadema con orejas ya sea de Mickey o Minnie, para que la porten
y estén en sintonia con el evento, ademas de que sirva como un souvenirque
puedan llevarse y conversar.

Pinta caritas: Es una actividad para integrar a todos quienes quieran formar
parte del evento y compartir el entusiasmo del mismo, asi se propone la
actividad de pintacaritas, para sentirse dentro del maravilloso mundo de
Disney.

Zona deportiva “FAD Zone”: Es un zona donde el participante se ejercitara y
divertira por medio de un circuito de actividades deportivas y obstaculos para
llegar a un objetivo y asi obtener un premio.

Flashmob: En un instante las bocinas inundan la facultad con canciones de
peliculas de Disney, baile y diversion.
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Logistica y operacion:
Ficha técnica:

Nombre del Evento: Punto de
Encuentro
Direcciéon General: Johanna Blanco
Gerencia de produccion: Jimena
Iturbe
Logistica: Jimena Iturbe, Arisbe
Gonzalez,Juan Estrada
Operacion: PCLEE, alumnos de
Interacciéon Profesional, Registro de
Imagen y Sonido en movimiento,
CampanaPublicitariayconstruccion
de marca y Dimensionalidad e
Intervencion del espacio.
Diseno grafico: Jimena Iturbe
Foto memoria: Fernanda Solano
PNCUORS® DE RRPP: Juan Estrada

’ KARADKE

ISFRACES Lugar: Facultad de Artes y Diseno
" Direccion: Av. Constitucion No.
DUVENIRS/DISENA
§ OREIAS b ACT. DEPERTIVAS 600 Col. Bo. La Concha, C.P. 16210,
Delegacion Xochimilco, CDMX.
NTHA CARITAS 12 FLASH MoB Duracion: 8 hrs.

Horario de apertura: 11 am

Horario de cierre: 7:30 pm
Produccion: Alumnos de Interaccion
Profesional, Registro de Imagen y
Sonido en Movimiento, Campana
Publicitaria y construccion de marca

puntadeencuentmfad e y DimenSiona“dad e IntervenCién
del Espacio.
531 550
Followers.  Following
Adrout Yideos HFhoios Posts Community

Punito de Encusntro FAD

iMuchas gracias por acompanarnos! Este a5 un proy. de
las materias de Dimensionalidad, interaccion, registro de la
imagen, campafia p aria !
wwrw.lacebook.com/Punto-de-Encuantro-Comunidad-Fa..
Foliowed by alvarolungs, difculturaliad and 15 others
See Translation

Following + Massage Email

Flash monw
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3.3.7.-Punto de Encuentro 2020-1
En Casa”

En esta séptima edicion, el staff de “Punto de Encuentro” se enfrenta a nuevos retos,
ya que gracias a la situacion sanitaria en esos momentos causada por el COVID-19,
todos los eventos masivos son cancelados de un dia para otro dando pie a un “Punto
de Encuentro Virtual”

El staff debié encontrar la forma de llevar todas las actividades a la casa de los
participantes, brindando asi un momento y espacio de diversion.

Se encontraron actividades como:

e Goya: Se convoco a la comunidad a enviar material (ya sea video, animacion,
audio, etc.) cantando la icénica porra “ElL Goya”.

e Imita tu personaje: En nuestra comunidad ser creativo es como respirar,
retomando los concursos de disfraces, se reta a los alumnos a hacer un
cosplay con maquillaje y/o vestuario que tengan en su casa y subir una foto
para asi premiar a los mejores.
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Dance Squad: Se hizo una convocatoria para los alumnos enviaran un video
bailando, mostrando su trabajo en equipo y creatividad.

Pass the art tool: Se crea un video mostrando las mejores creaciones de la
comunidad FAD, ya sean pinturas, esculturas o cualquier trabajo realizado a
lo largo de la carrera.

Lipsync: Nuestros concursante se grabaron cantando o fingiendo cantar sus
canciones favoritas para participar en un concurso.

Retas de videojuegos: Se eligieron tres videojuegos para esta area: Mario
Kart, Super Smash Bros y Call Of Duty.

Cada videojuego fue liberado por un grupo de alumnos quienes crearon
diferentes torneos, eliminatorias y premiaciones.

Solo Dance: Se pidi6 que los alumnos grabaran videos mostrando sus mejores
pasos de bailes individuales.

QuizFad: Se crearon diferentes plantillas para redes sociales donde se pedia
que se hablara o se contaran anécdotas acerca de las actividades de ediciones
pasadas de “Punto de Encuentro”.

Karaoke Online: Se cre6 unareunidén por medio de Zoom donde podias pedirle
a un DJ alguna cancién para poderla cantar acompanada del staff o de la
comunidad.

Momento Fit: Se brindd una clase muestra con un instructor profesional
mediante Zoom para ejercitarse y divertirse.

Concierto en vivo: Para cerrar el dia se hizo una transmisidon en vivo por Zoom
con musica electrdnica.

Instalive: A lo largo del dia se hicieron transmisiones en vivo para dar un
recuento y actualizar acerca de todas las actividades, torneos y concursos.

Apoyandonos: Se cre6 una red de apoyo para todos aquellos bazares que han
tenido un lugar en ediciones anteriores. Se disenaron distintos banners que
fueron publicados en redes sociales para ayudar a esas pequenas empresas
que se vieron en dificultades gracias a la pandemia.
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este 23 de mayo
GOYA DU

I!’ i »
iParticipa en Unidos por El Goya! — ENCU T
Grébate cantando y mandanos tu video a I I I V;ogo.]
sspclee@gmail.com con el asunto Goya
Especificaciones:
-Formato horizontal

-Que se escuche fuerte y claro

$
R
)
-Mandarlo antes del 13 de mayo

{,_ iFelicidades ya estas participando an Imita a
i~ Tu Personaje!
Te informamos que las votaciones seran en
Sitienes dudas, contdctanos por nuestras redes FACEBOOK, te pedimaos estar atento a los
sociales. horarios para compartiv tu foto 2 tus amigos v
= i 7 TsF: tier
. © O e a0 encuentro comigncen a voiar, una vez terminado el .It‘:ﬂpU
#EncuentroEnCasa @ runto de Encuentro te recardamos que los votos ya no contaran.
Producido por: Equipo de Punto de Encuentro

GRACIAS POR PARTICIPAR
Y TE DESEAMOS EXITO.

IMITA A TU PERSONAJE

T — @ Reerrpieion 1° Fase 11:15 hrs 3 12:40 hrs
' Cri Y

i este 23 de mayo

20 Fase 13:30 hrs a 14:30 hrs

IMITA ATU PERSONAJE

P d i ici d illaj; imi :
unto de encuentro te invita a-izﬂ;:fst:.l}:?.izr:;ttsc le maquillaje para imitar 3“ l_a S'E 14:50 hrs a 1 5:57 hrs

Es muy sencillo participar, sole debes:

® Enviar una foto comparativa donde aparezea tu maquillaje junto a la imagen Fase Flnal ] 6:20 hrs d ] f:] 0 hrs

del personaje que estés imitando (formato cuadrado)

® Enviar un videc haciendo la dindmica #PassTheBrush donde:
ﬁ 1.Recibas |2 brocha de lado derecho PASS THE BRUSH 17:20 HRS

2.-Salgas posando SIN maguillaje

3.Cubras la cémara ANUNCIO DE GANADOR 17:3 OHRS

4.-Descubras la cAmara y muestres tu transformacion
5.-Pases la brocha de lado izquierdo

Videeo: Duracién mixima de 10 segundes, formate vertical calidad de
720p HD. Se hara un video grupal con sste material

Ambas cosas se envian a puntofad.imita@gmail.com hasta el 17 de mayo.

La votacién para elegir al ganador seré el 23 de mayo, te diremos los
préximos dias en qué plataforma.

@ ©Q orrocncuenire

iHabra sorpresas para sl ganador! @ Funeo de Encuentre

o

ENCUENER
N
IMITA A TU PERSONA JE

1o Fase 11:15 hrsa 12:40 hrs
20 Fase 13:50 hrs a 14:30 hrs

30 Fase 14:50 hrs a 16:00 hrs \ ;
|

Fase Final 16:20 hrsa 17:10 hrs iFELICIDADES!
Angélica Arizmendi - Neytiri (Avatar)
PASS THE BRUSH 17:20 HRS

ANUNCIO DE GANADOR 17:30HRS [ R pe— ©® O oo ot

resonne  GANADOR




FASE 1 FASE 2 FASE 3 FINAL FASE 3 FASE 2 FASE 1

-

NV Dance

Ac oMmpananaos

E‘S{'.E' 23 de MO‘}"O

Sl

DanceSquad

o ohvides utlizar nuestos Hoshlogs v etioustarnos

#PuntoDeEncuentro
#Encuentro en casa




Angeles  Ivonne

Arnadna - Brenda
Camila - Julieta
Lizbeth - Yareth

@ o @FAD_encuentra
#PunteDeEncuentra

#Encuentro en casa o Punto de Encuentro

€«

ENCUFNUES
I l r?(')FOI
#PASSTHEARTTOOL

Las votaciones estan por cor
iApoya a tu favorito!

ﬁ ¥
€ 8
ELIMINATORIA

RONDA 1

@ @FAD_encuentro




ke (@  fad_encuent .
FAD ENCUENTRO i
ublicaciones
Ver traduccion ENCU r
| | | | parey

| fad_encuentro vota por tu favorito

DANCE SQUAD

iNO TE OLVIDES
DE VOTAR!

Las volacionas $an &n nueasiro
Facebook: Punto de Encuentro

LS

B Les gusta a ferimalvido y 4 mas ﬁ."';

encuentro LA GRAN FINAL! L §

Visto por 11

nenzar

>
S

REALIZATU VOTO EN:

fad_encuen tro
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Ares y Disero E
L

® 20deabril 10:08 p. m. ®  20de abril 10:08 p. m.

Dados los acontecirr
buscado una nuev
esper.

Al estar en Cuarenten
preventivas para el b
De Encuentro pre

Apoyado de las rede

de diversién y relaje
estrés q

#PuntoDeEncuentrs
#Encuentro en casa

 PROXMAMENTE |

JYanoss
|

@0
f

Grande:

#PuntoDeEncuentro
#EncuentroEnCasa

;
LN
Compartir Destacada Mas Compartir  Destacada Mas

Facutad de
Artes y Diserio

Acompc’umnos

esfe 23 de MGYO

CON\

#PuntoDeEncuentro ® @puntodeencuentrofad
#Encuentro en casa 0 @FAD_encuentro




ientos que sufre el pais, el equipo ha
a forma de realizar este evento tan
ado por la comunidad.

a, tenemos que mantener las medidas
enestar de la sociedad, asi que Punto
senta esta nueva edicién En Casa.

s sociales buscamos dar un momento
cién para poder olvidar un poco del
e genera esta situacién.

@FAD_encuentro

Punto de Encuentro

#PASSTHEARTTOOL

{NO OLVIDES VOTAR
POR TUS FAVORITOS!

AT = 23DEMAYO ‘ﬂ
-

Logistica y operacion:
Ficha técnica:

Nombre del Evento: Punto de
Encuentro

Direccidn General: Johanna Blanco
Gerencia de produccion: Jimena
Iturbe

Logistica: Jimena Iturbe,
Gonzalez, Juan Estrada
Operacion: PCLEE, Alumnos de
Interacciéon Profesional, Registro de
Imagen y Sonido en Movimiento,
CampanaPublicitariayconstruccion
de marca y Dimensionalidad e
Intervencion del Espacio.

Diseno grafico: Jimena Iturbe

Foto memoria: Fernanda Solano
RRPP:Juan Estrada

Lugar: Facultad de Artes y Diseno
Direcciéon: Av. Constitucion No.
600 Col. Bo. La Concha, C.P. 16210,
Delegacion Xochimilco, CDMX.
Duracién: 8 hrs.

Horario de apertura: 11 am

Horario de cierre: 7:30 pm
Produccion: Alumnos de Interaccion
Profesional, Registro de Imagen y
Sonido en Movimiento, Campana
Publicitaria y construccion de marca
y Dimensionalidad e Intervencion
del Espacio.

Arisbe

Ejercitate en perfecta sincranizacion con:

STRONG NATION® [
Momento
Fit

Lalo Gonzalez

Imparis | s

B A &=
e N &F s

Inscribete al
sspecloe@gmail com
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3.3.8.-Punto de Encuentro 2021-1
"Online”

Por la situacion que se vive debido a la pandemia causada por el COVID-19, se opto
nuevamente por realizar una edicion virtual, apoyada por el uso de las redes sociales
y otras plataformas digitales.

Se pretenden crear actividades como:

e Dragme:En este concurso se invitara a Drag Queensa participar demostrando
su talento. (Plataforma: Facebook)

e MeetMe: Con el propoésito de fomentar la interaccion social en nuestra
comunidad y conocer a nuevas personas, MeetMe es una actividad que
buscara conectar a sus participantes con otras personas con quienes podran
tener conversaciones. (Plataforma: Zoom)

e Videojuegos: Para toda la comunidad gamer, se llevara a cabo un torneo en
linea de los juegos Among Us, Mario Kart Tour y Call of Duty.
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Juegos en Zoom: Esta actividad consiste en tener una serie de juegos
interactivos como: Trivia, Draw It, Busqueda del tesoro, Karaoke.

Playlist Punto: Se creara una playlist con las canciones que dejaron huella en
2020. (Plataforma: Spotify)

Cine Party: Se realizaran de 1 a 3 funciones de peliculas en linea.
Pelicula propuesta: Soul (Pixar) | Plataforma: Discord

Tutoriales: Se realizaran videos tutoriales cortos con una duracidon maxima
de 1 minuto sobre diversos temas libres. (Plataforma: Tik Tok)

Cosplay: Se realizara un concurso de cosplay en donde las personas podran
caracterizarse como sus personajes favoritos (Plataforma: Facebook)

Dance It: En esta ocasidn de convoca a los alumnos para que envien un video
realizando una coreografia a distancia. (Plataforma: Tik Tok)

Show de talentos: En esta actividad los participantes podran demostrar sus
mejores talentos. (Plataforma: Tik Tok)

Lyp Sync: En esta actividad solo hace falta tenerun celularygrabarte cantando
tu cancidn favorita. (Plataforma: Tik Tok)

Plantillas y filtros: Las personas podran hacer uso de un filtro con un diseno
decorativo para Instagram.

Bazar: Sin duda alguna, el bazar es una parte primordial para que el evento

se realice, en esta ocacidn sus productos y trabajo fueron publicitados
mediantes las redes sociales de “Punto de Encuentro”.
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Pu
ENCUERO

MEETME

éEres de Ter semesire y aln ne conoces las
instalaciones de la FAD?
Ya la conaces pero &Te gustaria volver a verla®

{Unete al recorride virtual que transmitiremas
en vivo y en directo!
Sélo tienes que inscribirte a FADFA

iNo te lo pierdas!

 {] d

Punto de Encuanire pde_online

TORNEO DE COD MO3ILE

tListo para la revancha?
iEl campo de batalla vuelve a llamar!
prepara tu mejor arsenal para las categorias ©
Tvslo2vs2

Mo olvides que esio no se ha ferminado y tienes
alra oporunidad para demestrar tus habilidedes
el & de febrero de 2021
Envianos nombre, feléfono y gamertag por participante,

ne elvides agregar la categoria en la que participas,
antes del 2 de febrero al correo:

callofdutyfad@outlook.com

© [ {] d

Facl_encuentro Punto da Encuantra nde_online

AS DE
ARIO KART TOUR

iUnete a las retas de Mario Kart Tour este 6
de febrero!

Inscribete antes del 2 de febrero enviando
un correo con fu nombre y &
#PuntodeEncuentro a
puntofad.2021@gmail.com ‘E_"

[, 2
iVive punto de encuen?ﬁd‘_ LE~N
con nosotros!

Registrate Alista tus dudas o
preguntas

Espera a que fe asignemos a la iDiviértate!
sala con tu GuiaFAD

] d

fad_encuenire Punto de Encuenire pee_anline

AMONG US

Unete a las retas de Among Us que
Punto de Encuentro Online tiene para ti!
Diviertete funando a tus amigos y pasa un
buen rato en el espacio
&Quién sera el impostor?

Descibrelo este 6 de Febrero, 2021
A,
Lr
iA jugar!

[ {] ¢

fad_encuentra Punta de Encusntra pde_online

PLEV I

El juego donde el dibujo mas feo es el ganador

Mi progreso en el arte:

;iREGISTRATE AHORA!
enviando tus datos por WhatsApp al 55 3465 4672




CANCIONES
QUE SALVARON

DANCE IT

Querémos que nos ensefies lus mejores.pasds
de baile,al ritmg de las candiones que e Hustan.

{Esta es tu oportuniddd para qué el mundo
puada ver fus habilidades!

' iA bailar!
n.

fad_encuentro Punto de Encusntra pde_online

iCONVOCATORIA!

PRAGME

éYa estas participando?

Manda un video de 30 seg donde
te muestres antes y después de drag
mientras haces lipsync a tu cancién favorita

Recuerda que tienes hasta el 2 de Febrero
Envialo a puntofad.imita@gmail.com

éPodras?

Cualquier duds mindanas un MO al Faceback de Punta de Encuentre o escribanas al
carrea guntafad.imita@gmail com

© f] d

fad_encuentro  Punio de Encuentro pde_caling

Mo fe pierdas nuestra funcién de El Faro

este 06 de frebrero en #PuntodeEncuentra

©  {] d

fad_encueniro Punte de Encuentra pde_online

ENcCU n‘r O

ONLINE

COSPLAY

jMuésirale al mundo lo camalednico que puedes ser!

Manda la foto de tu Cosplay y ef persanaje que imifas a
WhatsApp 55 6663 7139 junto con los siguientes datos:
MNombre complela, Mo, Telefénico y comeo,
Mosotros te enviaremos un mensaje de corroboracian

Tienes hasta el 30 da enera para regisirarte!

El dia 3 de fi ' se cierra la rec Gn de conlenido,
Las votaciones se levarin a cabo el dia 6 de febrers por |a
pagina de Facebock Funio de Encueniro.

Participa en nuesiras dindmicas con el hashtag
#CosplayPuntodeEncuentro

inscribste y concursa por un premic y el filule de la mejor
caraclerizacian.

iSimate!

 {] d

Punta de Encusntra pee_online

Pu
ENCUENg

TUTORIALES X TIK TOK

£Qué habilidades puedes demostrar en un minuta?

iExplota tu creatividad!
Te invitamos a crear un video tutorial para compartic
tus habilidades entre compatieros FAD x FAD,

Envianes tu video y 5é parte del equipe

este & de Febrero, Publicaremos constantemente
tu trabajo y afiadiremos tus redes sociales.

iTe esperamos!

[ {] d

fed_sncusnira Punta de Encuentra pde_anling
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MARIO KART TOU

Clasificacion: Primera ronc

PROGRAMA |, SAeAbo

9" M Alexis - 3niT Knight

2’ @ Damaris - DLittlebug
2' @ Karla-Elizal096
Mayela - Maye

f INAUGURACION
10:45 hrs a 11:00 hrs

&' Diana - Diana

F 4

3 J"ég:

&' @ Maria - Mafer
o}

7:
7:

Samuel - Samuelinixd

Eunice - linice

1° Fase 11:30 hrs a 13:00 hrs
2" Fase 13:30 hrs a 15:00 hrs
f 3* Fase 15:20 hrs a 16:50 hrs
Semifinal 17:00 hrs a 18:30 hrs
Final 18:40 hrs a 20:10 hrs
Anuncio del ganador 20:30 hrs

iMucha suerte!

fad_encuentro Puniz de Encuantro s

Inicio de partidas 11:00 hrs
Fin de partidas 14:00 hrs

@]

Inicio de torneo 12:00 hrs
Fin del torneo 13:30 hrs
Anuncio del ganador 13:35 hrs

ENcu

ONLINE

1* Fase 11:15 hrs a 13:15 hrs
2° Fase 13:40 hrs a 15:40 hrs
Fase Final 15:55 hrs a 16:25 hrs
Anuncio del ganador 16:30 hrs

e
AMONG

¢Quién serd?

el

Ingreso a la sala 11:30 hrs
. Inicio de la actividad 18:00 hrs . Iniclpy dele aeftvicia 124D his

Torneo 1vs1 12:00 hrs a 14:00 hrs
Anuncio del ganador 14:10 hrs

" Torneo 2vs2 15:00 hrs a 17:00 hrs
‘ Inicio de la actividad 16:00 hrs Anuncio del ganador 17:05 hrs

Fin de la actividad 16:35 hrs

Fin de la actividad 18:32 hrs Fin de la actividad 18:00 hrs ¢YA ESTAS LISTO

©  f]

fad _encuentro Purdo de Encuentro

pe

“EL FARO" Inicio de votaciones 4 feb. 14:00 hrs
Ingreso a la sala 12:00 hrs o Cierre de votaciones 6 feb. 14:00 hrs
Inicio de la transmicién 12:05 hrs Anuncio del ganador 14:30 hrs ':““"“"‘"‘f"“”‘"“" e

“CRAZY STUPID LOVE" o TUTORIALES,
- ¥ DANCE IT,PLANTILLAS

Ingreso a la sala 14:25 hrs
Inicio de la transmicién 14:30 hrs

disfrutar de estas actividades
iRevisa nuestras redes y participa!

“SOUL" o A lo largo de todo el dia podras

Ingreso a la sala 16:55 hrs
Inicio de la transmicién 17:00 hrs

Kl d

fad_encuentro Punto de Encuentro pde_online

=)

L ——
F Stang e Gone



Logistica y operacion:
Ficha técnica:

Nombre del Evento: Punto de
Encuentro 2021-1 Online
Direccidn General: Johanna Blanco
Gerencia de produccion: Jimena
Iturbe
Logistica: Jimena Iturbe, Ana
Cecilia Rivera, Sebastian Campos,
José Alberto Gaytan, José Eduardo
Posadas, Ivonne Garcia, Benjamin
Sanchez yJuan Estrada.
Operacion: PCLEE, alumnos de
Interaccién Profesional, Registro de
Imagen y Sonido en movimiento,
CampanaPublicitariayconstruccion
de marca y Dimensionalidad e
Intervencion del espacio.
CINE PARTY Diseno grafico: Ana Cecilia Rivera
Moreno, Benjamin Sanchez
Foto memoria: Jimena Iturbe
RRPP:Juan Estrada
Lugar: Plataformas digitales
(Facebook, Instragram, Twitter)
Duracién: 9 hrs.
iGracias por hacerlo realidad! Horario de apertura: 11:00 am
n Horario de cierre: 7:00 pm

el Produccion: Alumnos de Interaccion
Profesional, Registro de Imagen y
Sonido en Movimiento, Campana
Publicitariay construccion de marca
y Dimensionalidad e Intervencion
del Espacio.

mudamos!

Janeth EC

Luz Gonziles
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COSPLAY

VOTA POR TU FAVORITO

DIEGO TAPIE

PUNTO DE'mmp

A N C U E N T R S —— Cesar Marano
) ..e.r' na Cristima Cirte.

Jai h EC
i
DU JOMANNA ITZHEL & arts [
- B
»
E iPhone de Kenya 1
N[@V k Y
0 s 4k

ONLINE

' " B
unto oi

SRCUTRTR ™ o

LR

Salir

COUSPLAY

YOTA POR TU FAVORITO

" L d

JIMEMNA MAGOS MARTIM TAPLA

®

Karen Vanessa ..

¥ Aliredy

= O Escoibe agui pare Buscar B M| - ]

COUSPLAY

YOTA POR TU FAVORITO

BUSQUEDA DEL
TESORO

|Betlzsetaquele Reyes | Rebece Fridn Cordara H..

055 p. m.

i e e
A Escribe agui pare buscar wmmn B

~ Q&



-
-
-

/f'fl ‘i_ X

QRAG ME

Tabla de eliminatorias

] oW a4 5:45 L. N¢ oW 4 54 5:44 ©omMm DeWa4 5:45
¢ Reproducciones y Me gusta fortdiesn
@ fad_encuentro
4 43 reproducciones

ab s
ARy Siguiendo

francisco_pineda_m

& Vervideo de IGTV

aldo.mmm

QQY A

27 reproducciones - Le gusta a lu1251
fad_encuentro Little Little Rabbit » Descubre lo que Little
Little Rabbit tiene parati :/ @' en Punto de Encue
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3.4

ENTREVISTAS

3.4.1- Entrevistas hechas a profesores y adjunta acerca de los eventos dentro de la
Facultad de Artes y Diseino

Como hemos dicho anteriormente, un evento esta conformado por muchas personas,
en el caso de la Facultad de Artes y Diseno, por ejemplo, intervienen los encargados
de difusidon cultural, profesores, directivos, alumnos, adjuntos, personal de servicio
social, entre muchos mas.

Tuve la oportunidad de entrevistar a la encargada de difusion cultural Carolina Calzada
Espinoza, quién no solo compartié conmigo su historia dentro de la FAD, también me
habldé de como fue su interaccion fuera, sus relaciones con la facultad, los problemas
que ha enfrentado, su motivacién e interacciéon tanto con alumnos y profesores.

De igual forma la profesora Johanna Itzhel Blanco Ruiz me permitidé hacer una gran
variedad de preguntas acerca de su experiencia dentro del mundo de los eventos
ya que ella ha organizado bastantes durante, aproximadamente, 28 anos. Compartié
conmigo su motivacion para llevar a sus alumnos a vivir experiencias dentro de la
produccidon y organizacion de eventos, la preocupacion que tenia y tiene por sus
alumnos y la importancia que le da a que ellos mismos se re encuentren consigo
mismos.

Jimena Iturbe Mena también me concedidé una entrevista, ella es egresada de la
Facultad de Artes y Diseno, adjunta y ex servicio social del PCLEE (Produccion,
Coordinacién y Logistica de Eventos Especiales). Ella nos aporta una perspectiva no
solo como la encargada del equipo de produccion, también nos da un punto de vista
de una estudiante que se adentro a todo eso, como fue su crecimiento y evolucion
tanto personal como académica.

Por otro lado tenemos al profesor Adan Zamarripa quien tiene anos de experiencia en
medio audiovisuales, tiene una gran cercania con sus alumnos y los incluye en sus
proyectos. Me platicé un poco de su experiencia con eventos, acerca del cambio de
motivacion en los estudiantes y su opinién acerca de “Punto de Encuentro”.
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Carolina

Calzada
Espinoza

Jefa del Departamento de Difusion
Cultural y Actividades Deportivas de la
Facultad de Artes y Diseno.

Estudio Comunicacion y Periodismo
con especialidad en radio, con enfoque
cultural.

1.- ;Cual ha sido tu experiencia personal
con los eventos dentro de la facultad?

Realmente llevo muy poco tiempo
en la FAD, pero llevo mas o menos 10
anos haciendo gestion cultural. Yo ya
tenia trato con la facultad: era jefa de
actividades culturales en la DEGACO
(Direccion General de Atenciéon a la
Comunidad), haciendo la megaofrenda,
entre muchos otros.

Muchos iban de la mano con la Facultad y ahora, con esta direccion del Doctor Gerardo
Garcia Luna pues me incorpor6 al equipo del trabajo. Ahora, mi experiencia tal cual
en la facultad se puede dividir en dos partes: la primera fue haciendo vinculacién, por
ejemplo, la mega ofrenda. Sacabamos a los alumnos de su escuela y los llevabamos
a otros lados. Y ahora desde adentro me toca justo ver el dia a dia de cada uno de los
alumnos, viendo como se adentraban. Ya que antes era solamente convocar y realizar,
lo cual era asombroso, pero ahora existe un acompanamiento en los proyectos: desde
la idea de algun académico que nos busca al departamento como apoyo para realizar
su proyecto académico o desde el alumno que no tiene un académico que esta
respaldando su proyecto. Llegan al departamento y hacen el proyecto con nosotros,
ayudamos a que aterricen la idea en papel para que aprendan a hacer un proyecto
desde cero. Por ejemplo, el cineclub fue un grupo de estudiantes que llegaron con
una idea; nos pidieron el auditorio y ahi es cuando tu decides si solamente les abres
el auditorio o aparte de abrirlo te adentras a su proyecto.

Cuando llegas a la facultad te das cuenta de muchas cosas, porejemplo de la diversidad
que hay entre la comunidad. Lo primero a lo que me enfrente es a conocerlos, por
ejemplo, muchos no saben como es C.U.,, yo queria hacer muchos proyectos que se
realizaban alla pero aqui no resultaba, no era el mismo resultado asi que restructure
el departamento y lo reduje a tres ejes:
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*3.4.2

e Formacion Integral: Entran todos estos proyectos donde se lleva al grupo de
danza, de la academia, al chef, el concierto, la orquesta. Todo esto contribuye
a la formacion de los alumnos.

e Profesionalizaciéon: Aqui les damos mas de lo que hay en la facultad. Por
ejemplo, llevamos al artista internacional que da platicas o hace actividades
y son cosas que les ayudan a profesionalizarse y adentrarse con el mundo de
afuera de la mano con personas con renombre, adquiriendo mas habilidades
que tienen que ver con el mundo real. Hemos llevado a Lumen, egresados
de la FAD, a Dixon, a Nikon, Sony, etc. A todas estas empresas que estan
interesadas en adquirir talentos o artistas con ciertas caracteristicas. También
con esto intentamos ayudar a los alumnos que se familiaricen con las nuevas
tecnologias y nuevos materiales.

e Formacion de publicos: Buscamos que los proyectos de los chicos se den a
conocer y los situamos en un espacio real en donde intentamos construir
publico para Artes y Diseno, aqui entran exposiciones externas. Nos llevamos
las exposiciones de los alumnos a distintas locaciones, al Museo del Chopo,
Facultad de Quimica, etc.

También creo que algo importante para ser jefa de difusion cultural es la locura. La
locura de decir “Yamos a atrevernos”. E igual necesitamos complices que nos ayuden
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a realizar esa locura, ejemplo, en el M68 cuando tapizamos el puente de Garibaldi
con grabados, los chicos aprenden a hacer cosas, a realizar engrudo, a subirse a las
escaleras, a trabajar en equipo, desvelarte, todo para que el momento o el instante
durara 30 segundos, pero 30 segundos que duran para siempre en la memoria de los
que estuvieron ahi.

Lo importante de esto es ver que todo nace de una idea, de un estudiante, de un
académico y de mi difusidn cultural. Me dan chance de ser su cOmplice y ayudarles a
crecer el proyecto. Ami me encanta hacer esto colectivo, vincular, crear experiencias.

Y como estas ha habido mas, todos los dias tengo experiencias, siempre hay algo que
resolver. Por ejemplo, incluso ahorita en pandemia, tengo a los alumnos que tienen la
idea y la iniciativa de crear nuevos proyectos, que llegan con la idea de “Quiero hacer”.
Si me pidieras resumirlo en una palabra: “Increible”. Es mucho aprendizaje y saber
que si se puede. Porque gente si tienes, talento tienes, solo es saber estructurarlo y
organizarlo para poder crear algo fenomenal.

2.- ;A qué dificultades te has enfrentado a la hora de hacer proyectos?
Como lo dije antes, la comunidad es muy diversa, no solo en gustos sino en caracter.

Tengo a los maestros que estan todo el tiempo apoyando a difusion cultural pero
también esta el maestro que ni siquiera saben que existe difusion cultural. Como dices,
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hay personas que no estan enteradas de que existimos y que podemos ayudarlos.
Lamentablemente aun hay académicos que no saben a qué nos dedicamos, que aun
creen que solo nos dedicamos a prestar material cuando podriamos hacer vinculacion
con ellos para ayudar a los alumnos, incluirlos en Los eventos, pero quiza a veces hay
mucha apatia y falta de intereés.

También otra cosa es el plan académico donde hay muy pocas clases, muy poco tiempo.
Los maestros tienen que cumplir con un plan de estudios, entonces ellos dicen “Si te
dejo ir hoy, yo ya no acabé con mi programa, no tendria bien con que evaluarte.

Creo que igual se trata de que no todo es para todos, yo llegaba y decia, les traje al
grupo mas reconocido, ;por qué nadie entra? No les ha de interesar pero al llegar a la
FAD me di cuenta de que no da tiempo, hay muchas cosas que hacer.

Entonces a mi, difusidon cultural, me toca ver que no todo es para todos pero siempre
hay algo para todos, para que en el momento que puedas ir, haya una oferta.

Pero yo creo que los problemas principales son que estan saturados, el semestre es
muy corto, no da tiempo y también el que nunca hay recursos, te enfrentas a conseguir
patrocinadores, etc. También la falta de formalidad y reconocimiento.

3.-¢;0Queé te motiva a seguir haciendo eventos?

Transformar la vida de varias personas, que haya un impacto en la vida de los demas.
A mi lo que me llena es que alguien sonria, que alguien diga que si se pueden hacer
cosas diferentes, todo eso me hace crecer. Todo Lo que se hace de corazon resulta bien.

4.- ;Has visto una evolucion en los eventos?

Si he visto una evolucion por muchas cosas. Para empezar con el cambio de
administracion pues hubo un notable cambio: de una direccion desorganizada, llega
una direccion que quiere crear comunidad, con un gran interés en el espiritu de
servicio.

Yo soy una persona que ama servir, que le gusta ayudar a los demas, que no me pesa.
Yo creo que los que estamos en estos puestos estratégicos hemos ayudado a un
cambio porque a los que nos gusta hacer lo que nos gusta, pues se nota un interés.
No solo hacemos las cosas por obligacion, aqui también entra la forma de resolver
cosas y ayudar a ver diferentes perspectivas.

Aqui si no funciona algun proyecto, se analiza qué no funcion6 y para adelante. Se
utiliza todo esto para crear nuevos eventos aprendiendo de los errores pasados,
ayudando a su constante evolucion.

Qué hice mal, queé resultd y qué no resultd; que hice bien, qué resulté y qué no resulto.
Siempre aprender de los aciertos y de los errores.
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5.- ;Has tenido experiencia con “Punto de Encuentro”?

Cuando “Punto de Encuentro” llega, primero me lo platica la profesora Johanna Blanco,
luego en la operatividad llegan Jimena Iturbe y Juan Estrada, quien era parte del
servicio social, llegaron con sus solicitudes muy formales, solo pidiendo el mobiliario
pero yo queria ser parte de, asi que les pedi que me contaran de que trataba, de otra
perspectiva.

Entonces me sumé, mi participacion siempre hasidoserunaliado,unaliado estratégico,
complice, incluso en participar. No solo ver PDF desde mi oficina, sino en participar,
ver a los proveedores, comprarles, pegarle a la pinata, brindarles apoyo cuando haya
dificultades.

Creo que es un proyecto innovador, construye comunidad. Creo que los chavos que
participan como staffaprenden y sienten la magia que yo siento como gestor cultural.
Se contagian de esta adrenalina viviendo un evento multidisciplinario.

Para mi es maravilloso ver como se enfrentan a la realidad los chavos, a un proyecto
que aunque es en la escuela, es real. En donde si tenias que prender la luz en cierta
hora y no la prendiste arruinaste una actividad. Es un evento de equipo, de trabajo
bajo presion y creo que es algo que no te ensenan en un material sentado.
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Johanna Itzhel

Blanco Ruiz

Ex consejera académica, directora
del servicio social PCLEE (Produccion,
Coordinacion y Logistica de Eventos
Especiales) y catedratica desde hace
28 anos.

1.-;Como surge la idea de empezar a crear
eventos dentro de la facultad?

Pues mira al final estaba estudiando y
me tocod estar en el Cuarto encuentro
de escuelas de diseno. Anteriormente
lo estaba haciendo la UAM Xochimilco.
Entonces a la hora de vincular la
importancia de vivir un evento me parecié
importante darle esta fuerza a la escuela
porque yo sentia que le faltaba algo,
que la escuela queria hacer algo pero no
lo estaban haciendo en grande. Yo empecé en el mundo de los eventos desde muy
chica. Empecé modelando, luego coordinando algunas cosas, me invitaron a algunas
exposiciones. Siempre me invitaban en la parte de enfrente, como edecan o modelo o
presentadora vy, la verdad, siempre me ha gustado mas la parte de atras. Entonces yo
ya estaba familiarizada con todo esto. Entonces cuando me toco en la FAD y vi todo Lo
que hacian, pensé que con la vinculacidén adecuada se podia fortalecery crecer. Porque
vivimos en Xochimilco y yo decia “Algo se puede hacer para tener mas movimiento,
que nos veamos mas”

Fue también un método de anexar algo que me gustaba antes de entrar a la carrera.
Entro a la carrera y luego como académico Lo segui haciendo.

1.1.- Afo tras ano han cambiado los eventos, ;cierto?

Claro, conforme han pasado los anos ha habido diferentes eventos, conferencias, la
semana de la comunicacién. Luego empezamos a hacer nuestros proyectos como
MANABTHA y asi se fueron sumando.

2.- ;Qué te ha motivado a seguir haciendo eventos?

Me gusta que pueden generar un espacio para comunicar, para llevar a diferentes
personasaqueinteractuen.Que las personas proponganalgoydentrode esta propuesta
poder meter a los alumnos a diferentes areas para que puedan experimentar Lo que
aprenden en la carrera y entonces alli lo puedan volcar y ver todo desde un punto de
vista profesional.
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2.1-Lo que hablaba con Caro en una entrevista pasada es que entre artistas reconocidos
y alumnos se pueden crear vinculos a partir de eventos como los que hay dentro de la
escuela, mucho de lo que se hace es darle voz los alumnos.

Es correcto, esto que comentas es un poco de la importancia que hay dentro de estos
proyectos. Tu colocas una idea, esa idea la empiezan a producir los chavos y tu les
ayudas, o ellos llegan con la idea y tu eres quien se une y ayuda a producir.

3.-¢Has notado una evolucion en los eventos?

Ha habido una evolucion porque hemos evolucionado dentro de nuestra facultad, y
yo, que llevo mas o menos 25 anos generando eventos o mas porque me ha tocado
ver como toda ha ido evolucionando; por ejemplo a nivel tecnologia, la musica, los
gustos, el contexto, los pensamientos, etc.

4.- ;:Cuando haces un evento con qué dificultades te has encontrado?

Yo creo que es importante la colaboracidon y la inclusion. Pero desafortunadamente
y desde que yo soy estudiante hay personas que no son muy empaticas, no les gusta
participar, quiza solo quieren que sea su proyecto y no les gusta ser incluyentes. Creo
que es importante reconocerle a cada quién qué es Lo que ha hecho, quién fue el
creador. Pero también es importante incluirte en los proyectos para que la propia
comunidad de la facultad crezca, aqui el tema es la apatia. Creo que antes siendo
introvertidos, tu como artista plastico lo expresas desde tu pieza pero no lo expones
como comunidad, lo que falta también es el querer sumarse.

5.- ;Podrias contarme un poco acerca de “Punto de Encuentro”?

Hace mucho tiempo cuando fue directora Luz del Carmen Vilchis, una manana ella me
convocod y me dijo que queria hacer algo que fuera rico para Los alumnos, donde se
integraran.Y pensamos en hacer posadas y en diciembre haciamos posadas. La verdad
era un espacio muy padre donde Los alumnos convivian, era muy divertido. Se hizo un
par de anos y se dejo de hacer.

Luego pasamos a otro momento, a otra etapa. En diciembre la comunidad solo queria
salir, dejar la escuela y huir. Entonces se dejaron de hacer las posadas.

Luego se empezaron a hacer algunas cosas para marcas, para que los alumnos
interactuaran con actividades y entonces Los chavos pudieran divertirse. Lo Unico que
no dejo de existir fue la pasarela, pero la pasarela tiene un objetivo muy particular
que es hacer los vestidos.

Luego nace otro proyecto que es el concierto videografico, pero nos dimos cuenta de
que los alumnos tiene otros gustos. Salio el tema de que tuvieran su grupo musicaly
que pudieran ellos expresarse y también teniamos otras actividades.

Entonces llegd un momento en que volteé y me dije, “Aqui hay algo que se puede
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vincular para que los estudiantes se planteen de una manera distinta” Y la facultad
de ser escuela, pasamos a ser facultad y de tener un plan de estudios, pasamos a
tener otros planes de estudios. Entonces fue aqui donde dije “Necesitamos hacer un
proyecto donde Llos alumnos se puedan volver a vincular, relacionar y reencontrar
con ellos mismos, a generar un “Punto de Encuentro™.

Fue tal el éxito, la verdad nos fue muy bien. Yo creo que ha sido un evento exitoso,
definitivamente, que en lugar de hacerse una vez al ano se hace dos veces al final de
cada semestre.

6.- ;Ha habido cambios dentro del evento?

Si, hay una base. La base es que los alumnos tengan diferentes activaciones y que
interactuen con ellas. Hay actividades que se mantienen fijas y otras que se han
quitado, otras que se hacen por la temporada. Empezé siendo una tematica en blanco
y negro y poco a poco se le han dado tematicas.

Ahora que entramos en pandemia, “Punto de Encuentro” evoluciona y se va a medios
digitales.

7- ;Crees que “Punto de Encuentro” tenga el potencial de llegar a otros lados?

El ano pasado pensamos en llevarlo a C.U. pero no logramos que entendieran
el concepto para llevarlo a toda la universidad porque implica un tema mayor de
logistica y seguridad. Lo que si hemos logrado es que otras facultades nos volteen a
ver y compartan con nosotros.

Es un evento que al final del dia es muy simple, es una mecanica ya hecha. Pero
lo que importa es que la gente entienda la logistica y el compromiso que implica
estar ahi, porque el evento es solo un dia, pero cada quien tiene su puesto; si te toca
una actividad es de estar ahi todo el dia, asegurandose de que todo se cumpla bien,
atender a las personas, repetir la actividad, etc.

Yo creo que desde el principio buscamos como vernos porque estamos lejos de todo y

curiosamente este proyecto hizo que la gente nos volteara a ver. Hablo de gente que
quiere estar con nosotros, que quiera apoyarnos y vivirlo con nosotros.
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Jimena lturbe
MENE]

Egresada de la Facultad de Artes y
Diseno, ex servicio social del PCLEE
(Produccion, Coordinacion y Logistica de
Eventos Especiales), actualmente ayuda
a la adjudantia de la profesora Johanna
Blanco Ruiz.

1.-;Como surge la idea de entrar al mundo
de los eventos?

Entre por culpa de amigos que habian
estado como alumnos de la profesora
Johanna. Juan Estrada, un amigo, habia
estado ya en una clase con ella y otra
amiga llamada Ivonne estuvo como
voluntaria en una pasarela. Entonces a
ellos se les hizo la invitaciéon de formar

parte del servicio social,Juan ya llevaba unos meses cuando Ivonne me invitd a unirme.
Igual todo inicio porque queria estar en un servicio que estuviera en la FAD al 100%
para poder terminar material, de esa forma llegué ahi. La verdad es que yo me inscribi
a optativas y al mismo tiempo hice mi servicio social y descubri que me encantaba
hacer eventos y ahi me quedé.

2.- ;Cuando se te hizo la invitacion sabias a lo que ibas?

Realmente iba en blanco porque ni siquiera habia experimentado como usuario los
eventos. Sabia qué era “Punto de Encuentro”, qué era Zempaxochitl, sabia que Johanna
Blanco los producia, pero yo nunca experimenté Los eventos como tal.

La verdad si me llegaron a tocar, el primer evento que me toco fue Zempaxochitl
Asesinos Seriales, yo iba entrando y me toco verlo. Habia visto la mega ofrenda y yo
queria ser parte de ella. Queria estar ahi con todos dibujando y creando, pero nunca
tuve a un profesor que formara parte.

Muchos de servicios pasados me contaron que era muy divertido pero que al mismo
tiempo era muy demandante en tu tiempo, el punto es que solo tuviera mucho cuidado
en esa parte.

3.- ¢Has visto una evolucion en los eventos desde que entraste?

Ha habido sin duda alguna un cambio. La verdad es que cuando llegué yo no tenia esa
motivacion y fue un reto para mi porque estaba en un momento en el que nada me
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gustaba y dije, esto tiene que gustarme, pero tampoco Lo sentia como una obligacion,
llegué y vi que la gente se pone la camiseta y da todo por las cosas. En ese caso fue
una adjunta pasada, Jimena Urbiola. En ese tiempo fue un poco caotico porque habia
que hacer dos eventos: Zempaxochitl y la Pasarela Moda Alternativa Arte Objeto Alter
Cuerpo.

En ese momento realmente no tenia experiencia en eventos y gracias a este reto
saqueé una parte de mi personalidad que crei que se habia muerto y eso me gusto
mucho porque te ponen ante retos que tienes que sacar el trabajo porque aqui no solo
eres tu, hay mas gente trabajando detras o a la mano contigo y no queria quedarle mal
a alguien.

Al inicio no sabia que estaba pasando, solo fui recolectando, lei muchas carpetas
pasadas y asi fui saliendo adelante. Entonces comparando al primer evento que vivi
fue muy dificil y ahora, después de dos anos, siento que un evento no es complicado si
sabes administrar el tiempo y la gente. Claro que también involucra el espiritu de los
alumnos, sus ganas de ayudar y hacer las cosas porque se vuelve tedioso.

Ahorita que he vivido la transicion de hacer eventos presenciales a digitales, ha
sido muy complicado. Aparte las generaciones han cambiado, las instalaciones han
cambiado, el contexto y el tiempo. Nos hemos tenido que adaptar a los recursos. La
gente, la administracion y el orden es importante.

4.- ;Has notado un cambio en ti a partir de que empezaste a hacer eventos?

Hace muchos anos yo era una persona muy segura, entre a la universidad y perdi eso,
pero sinceramente después de estar estos dos anos en los eventos, siento que creci
en mi forma de hablar, de lidiar con otras personas, desarrollar mi paciencia, el trabajo
en equipo.

A lo mejor como tal no he salido al mundo exterior pero las veces que he llegado a
salir a algun evento externo, sé que si me dan una responsabilidad puedo cumplir con
esta. Por ejemplo, sé que si me dejan personal a cargo puedo controlarlo, manejar el
presupuesto. Creo que he aprendido a ser responsable hacia a otros y hacia conmigo.

5.- ;Con qué tipo de dificultades has tenido que lidiar a la hora de hacer un evento?

Yo creo que el espiritu de los alumnos podria ser uno, porque al final del dia ellos son
quieren producen, sin ellos las cosas se complican un poco.

La verdad es que he aprendido que te quedas con Los que se quieren quedar y ellos
trabajan por dos. Una persona con ganas siempre Lo hara mejor que una persona sin
ganas.

Otro problema grande que podemos ver es la falta de empatia de los profesores.
Entendemos la parte de que no son cosas de su materia, pero al mismo tiempo creo
que podrian encontrarse soluciones, unificando, por ejemplo, su materia con los
eventos, sumandose a ellos.
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Otros de los grandes problemas es el presupuesto. La verdad es que, a pesar de tener
patrocinios y ayuda externa como la renta de pantallas, bocinas, etc., es distinto. Veo
los eventos pasados donde quiza habia un poco mas de presupuesto y era un mundo
diferente comparado a los eventos que se han hecho en los ultimos anos.

Tampoco podemos exigirles a los alumnos que nos den dinero porque cada uno tiene
sus prioridades. Tienen que comprar sus materiales, sus pasajes o lo utilizan para
otras cosas.

También creo que la locacidn es un obstaculo ya que somos una facultad que esta
muy apartada de todo, para muchos es muy dificil llegar. Amigos mios han querido
apoyar o ser parte de pero al ver que esta tan lejos se retractan.

La falta de empatia por parte de los alumnos, no solo en situacion de pandemia,
desde antes ha habido falta de motivacion, el alumnado solo quiere terminar sus
clases, entregar sus trabajos e irse.

Laverdad es que elmundo de Los eventos es muy bonito pero si tienes otros 6 maestros
que son de alta exigencia, muchos proyectos, entre otras cosas, no Lo disfrutas, es mas,
lo sufres.

La verdad es que también es triste porque hay muchisimas cosas en la facultad, hay
muchos eventos, conferencias y artistas reconocidos y no todos Los aprovechamos. La
verdad es que hay muy poquita recepcion.

También los alumnos se ponen muchas trabas, se cierran a experimentar mas cosas.
Por ejemplo, alguien que estudia iconicidad no quiere participar porque dice que no
hay nada en Lo que pueda ayudar. Pero siempre hay formas de ver todo en diferentes
perspectivas, hay un mundo mas alla y es lo mismo con las otras materias.

6.- ;Como crees que ha influido “Punto de Encuentro” en la comunidad?

Hubo una alumna que nos dijo que un profesor de ingenieria sabia de nosotros y sus
alumnos también y que incluso dijo que la tasa de depresion y ansiedad disminuiria
si se llegaran a hacer mas eventos como estos porque mucho cambiaria, a veces nos
concentramos mucho en cosas academicasyeste evento esunaayuda a los estudiantes
en tiempos de estrés.

Creo que este evento es bastante entretenido, los alumnos se sienten motivados
a participar a las actividades, esperan con ansias. Incluso a primera hora estan
preguntando a que hora empieza el evento, se siente un ambiente totalmente distinto
en toda la Facultad.
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Adan

Zamarripa
Salas

Doctor en Artes y Diseno por la
Facultad de Artes y Diseno de la
UNAM, tiene la Maestria en Guidon por
la Universidad Intercontinental, la
licenciatura en Cinematografia por

el Centro Universitario de Estudios
Cinematograficos, hoy ENAC, y

la licenciatura en Ciencias de la
Comunicacion por la Facultad de
Ciencias Politicas y Sociales de la UNAM.
Sus lineas de investigacion son

cine de ficcion y no ficcion, medios
audiovisuales y nuevas tecnologias de
comunicacion.

1.-;Cual y como ha sido tu experiencia personal con los eventos dentro de la facultad?

Ha sido una experiencia variable. Segun las autoridades en turno. A veces cooperanya
veces dificultan el evento. A veces ha habido participacion de los estudiantes y a veces
muy poca. Depende mucho de las fechas y horarios.

2.- ;Como surge la idea de crear un evento dentro de la Facultad?

Lo que he hecho como evento en la facultad han sido Cursos yMuestra de cortometrajes.
Los cursos no se si puedan catalogarse como eventos, pero por la promocion que se
hace,yladificultad para organizarlos es posible que se puedan catalogar como eventos.
Pero lo que si es un evento como tal son las Muestra de Cortometraje. Por cerca de 20
anos, con laimplementacion del plan de estudios de 1999, quedé a cargo de la materia
Produccion Audiovisual IIT y IV, del séptimo y octavo semestre de la Orientacion de
Audiovisual y Multimedia, con dos grupos. Con esa cantidad de alumnos, 60 o a veces
mas, podia organizar facilmente la elaboracion de 4 cortometrajes para que fueran
presentados en una Muestra. Asi nacio la Muestra de Cortometrajes, que se realizo con
14 versiones, hasta la llegada del nuevo plan de estudios que me dejo con solo un
grupo y que ya no hizo posible la realizacion de mas Muestras.

3.-¢Cual es su objetivo y/o qué te motiva a seguir haciéndolo?

Yo no lo hago, ya dificilmente Lo volveré a hacer. Por la edad, pero depende mucho
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también de las generaciones que te toquen. Si me llega a tocar un grupo entusiasta
y animoso lo volveria a hacer. Pero, sinceramente, no me han tocado en los ultimos
anos.

4.- ;Ha notado cambios en la comunidad que participaba antes y ahora?

Para mi, no se para otros profesores y profesoras. Para mi si me es mas complicado
animarlos, entusiasmarlos. Parece que pocos tienen ganas de llegar a buen término.
Pero puede ser mi cansancio también. Simplemente se te acaba el gas.

5.- ;Cémo ha evolucionado el evento?

Evolucioné de algo muy pequeno a un evento que llené el auditorio muchas veces. De
un cortometraje a 4, con presentaciones extras. Ademas, los cortos se acompanaban
con sitios web, publicidad impresa, carteles, etc.

6.- ;Con qué dificultades o trabas te has encontrado?

Ademas del desanimo de algunos alumnos y alumnas, el dinero para realizar lLos
cortos, es costoso y el dinero es de los alumnos. Siempre es molesto ser cobrador. Es

quiza, una de las razones por las que prefiero no volver a hacerlos.

7- ¢;Crees que los eventos traen beneficios a la comunidad tanto académica como
estudiantil?

Claro,cualquier evento cultural,académico o meramente ludico siempre es refrescante
para la comunidad.

8.- ;Conoces “Punto de Encuentro”? ;Qué opinas acerca de?
Es un evento tradicional en la FAD, que alegra a los alumnos y alumnas y hace que

se conozcan e interactuen. Ademas, para los realizadores, es una experiencia de
produccion invaluable.
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CONCLUSION

Hoy me encuentro con un enfoque mas claro y aterrizado de como se han vivido los
eventos dentro y fuera de la FAD a través del tiempo, entendiendo que los eventos
ludicos dentro de la Facultad de Artes y Diseno no sélo tienen como fin entretener o
divertir a la comunidad estudiantil, sino que es una forma de abrir las puertas hacia
un mundo lleno de conocimiento y experiencias profesionales nuevas.

Las ferias del libro, conferencias, bazares, entre muchos otros; son eventos hechos
con el fin de enriquecer a los alumnos y maestros, por ejemplo, brindandoles la
oportunidad de convivir con personajes dentro del arte o diseno reconocidos,dandoles
materiales a precios exclusivos, brindando informacion y fuentes de motivacion para
seguir creciendo en su trabajo, abrir las puertas al mundo laboral al dar la posibilidad
de trabajar con marcas de renombre, ayudar a que una idea deje ser ser un simple
concepto y llegue a ser un proyecto que pueda hacer la diferencia.

Quiza analizando por fuera, podriamos creer que un evento que tiene como finalidad
divertir a la comunidad no tiene ningun propoésito u objetivo académico o laboral,
pero es todo lo contrario. “Punto de Encuentro” es un evento que se hizo pensando
en ayudar a los alumnos a encontrarse de nuevo, dejar de lado el estrés y la ansiedad
del semestre, y no sOlo eso; también tiene el proposito de ayudar, capacitar y divertir
a los estudiantes que participen tanto dentro como fuera de la produccion, al brindar
diferentes conocimientos y acercamiento a un ambito profesional.

En conclusidn, todos Los eventos que se realizaron, realizan y realizaran a lo largo de
los anos dentro de la institucién son importantes porque, como se menciond, hay un
sin fin de beneficios. En mi experiencia, llegar al mundo de la produccion de eventos
cambi6é muchas cosas en mivida académica e incluso personal,encontré la motivacion
de continuar estudiando, vi que todos mis conocimientos Los podia poner en practica
en un proyecto fuera del salon de clases, que no por ser un evento escolar deja de
lado el profesionalismo, aprendi lo que es el trabajo en equipo, que alguien crea en
ti y en lo que haces, creé experiencias que no olvidaré aunque pasen anos, adquiri y
fortaleci habilidades que crei que no tenia. Pero sobretodo, Lo disfruté.

Espero que esta tesis invite a mas estudiantes a participar y crear interés en el

desarrollo de un proyecto cultural y cambiar la vida de alguien que quiere dedicarse
a la produccion, asi como todo este mundo cambio la mia.
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