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Introduccion

En las dltimas décadas la sociedad se ha transformado a partir del desarrollo y el uso de la
tecnologia, en nuestro dia a dia es inimaginable la vida sin internet, teléfonos celulares,
aplicaciones, buscadores entre otras herramientas, la tecnologia ha facilitado nuestras labores
cotidianas, mejorando el proceso de comunicacion, busqueda y almacenamiento de informacion,
adquisicién de productos en linea, manejo de finanzas, entretenimiento, entre otras actividades.

El desarrollo paulatino de la tecnologia ha dado como resultado; tecnologias como la
realidad virtual (VR) por sus siglas en inglés y realidad aumentada (AR); la tecnologia de AR ha
tenido diferentes aplicaciones en distintos sectores, en bibliotecas su aplicacion principal ha sido
para dar a conocer servicios y poner a disposicion de los usuarios colecciones antiguas.

A continuacion, se nombran algunos ejemplos sobre su aplicacion

La primera mencion de la realidad aumentada en bibliotecas sobre la que se ha
encontrado referencia se remonta a 1995. Ubiquitous Talker consistia en un
sistema portatil provisto de una pantalla, una camara, un micréfono y un altavoz
que proporcionaba informacién relacionada con los objetos que reconocia a su
paso. Su uso en la biblioteca consistia en guiar al usuario en la busqueda de un
libro interactuando por medio del lenguaje natural. (Nagao; Rekimoto, 1995;

Arroyo et al.,2016).

La tecnologia de AR brinda la posibilidad de recrear espacios y hechos histéricos, esto ha
permitido que algunas colecciones de bibliotecas se muestren al publico por primera vez, un
ejemplo es GeoStoryteller una aplicacion desarrollada por bibliotecarios ganadora del premio

servicio bibliotecario vanguardista en 2013 de la American Library Association.



Esta aplicacidn consistia en “una experiencia movil, de realidad aumentada, disefiada
para permitir a los estudiantes explorar el patrimonio cultural alemén en la ciudad de Nueva
York. La aplicacion hace uso de documentos de archivo, fotografias y narrativas multimedia para
dar vida a este hilo significativo de la historia de la ciudad de Nueva York y los Estados Unidos”.
(German Traces NYC, 2018) En este sentido, algunos bibliotecarios se dieron a la tarea
de desarrollar aplicaciones como Shelvar y Libagent las cuales permiten al personal de las
Bibliotecas identificar los libros perdidos, prestados o mal colocados en la estanteria.

A partir de lo antes mencionado se puede afirmar que las bibliotecas no han sido ajenas y
no deben permanecer indiferentes a los fendmenos de cambio de la sociedad, desde la evolucion
del internet en la década de los 70, los bibliotecarios comenzaron a emprender esfuerzos para
adaptarse de lo analogo a lo digital, como resultado de los primeros cambios se traslado el
catélogo de fichas a catalogo electronico; entre otras innovaciones se encuentra el desarrollo de
los servicios por acceso remoto, almacenamiento en la nube, nuevos soportes, servicios
bibliotecarios en linea, alertas, etc.

El presente trabajo consiste en una propuesta de fomento a la lectura utilizando libros con
realidad aumentada en las bibliotecas publicas de la CDMX, a continuacion, se mencionan las
problematicas planteadas.

o ¢Qué son los libros con realidad aumentada?

o ¢Qué es habito de lectura?

o ¢Los libros con realidad aumentada pueden ayudar a fomentar el habito de la lectura en
nifos?

o ¢Es posible implementar libros con realidad aumentada en las bibliotecas publicas?

o Mientras que el objetivo principal es:



o Mostrar a los libros con realidad aumentada como una herramienta para fomentar el
habito de lectura en los nifios que acuden a las bibliotecas publicas.
Por otro lado, se intenta:
o Explicar qué son y como funcionan los libros con realidad aumentada.
o Mencionar qué es el habito de lectura 'y cémo se crea.
o Analizar la posibilidad de implementar libros con realidad aumentada en las
bibliotecas publicas de la CDMX a través de talleres.

La propuesta se integra por tres capitulos, en el primero se abordan los conceptos y
diferencias de las tecnologias de realidad aumentada y realidad virtual; algunos titulos de libros
mas vendidos, editoriales que los editan y por Gltimo se habla acerca del funcionamiento de los
libros con realidad aumentada.

El segundo capitulo lleva por titulo “Bibliotecas publicas, programas y talleres de
fomento a la lectura” se tratan los antecedentes de las bibliotecas publicas en México, la Red
Nacional de Bibliotecas Publicas (RENABIP) y se mencionan algunas definiciones de biblioteca
publica, sus funciones, los diferentes programas de fomento a la lectura aplicados en las
bibliotecas en el periodo 2012- 2018; por otro lado, se analiza la politica del desarrollo de
colecciones de la Direccion General de Bibliotecas (DGB), 6rgano encargado de adquirir los
materiales.

Por tltimo, el tercer capitulo lleva por titulo “Propuesta de talleres de fomento a la
lectura” se explica la metodologia, los criterios de seleccion de los libros propuestos,
requerimientos técnicos, los objetivos, actividades planteadas, asi como los materiales y la

duracion para cada taller, para finalizar se muestra la conclusién y anexos.



Capitulo 1. Libros y realidades

"Qué cosa mas sorprendente es un libro. Es un objeto plano, hecho de un arbol, con partes flexibles en las que estan

impresos montones de curiosos garabatos. Pero, cuando se empieza a leer, se entra en la mente de otra persona; tal vez alguien
que ha muerto hace miles de afios. A través del tiempo, un autor habla clara y silenciosamente dirigiéndose a nosotros y entrando
en nuestra mente. la escritura es tal vez, el mas grande de los inventos humanos. Une a personas que no se conocen entre si.
Personajes de libros de épocas lejanas rompen la cadena del tiempo." Carl Sagan

El libro es uno de los soportes mas antiguos y vigentes de nuestros dias a pesar de eso
para muchos peligra consecuencia del uso de la tecnologia, para otros los libros seguiran
existiendo siempre y cuando se adapten las nuevas tecnologias como se ha hecho en el pasado
con el uso de la piedra al papel como soporte hasta evolucionar al libro electrénico y libros con
tecnologias de realidad aumentada o virtual.

Los libros con realidad aumentada permiten acoplar el uso de nuevas tecnologias porque
integran elementos fisicos (el libro) y elementos digitales (realidad aumentada) los cuales se
activan a través de la cAmara de un dispositivo movil, esto genera que sea una tecnologia
novedosa y atractiva, sin embargo, la comercializacion de estos libros no es muy popular en
México a pesar de que existen diferentes editoriales que apuestan por el desarrollo.

En este primer capitulo se definen los conceptos de la realidad aumentada y realidad
virtual, sus semejanzas y diferencias, también se describen las caracteristicas generales de los
libros con realidad aumentada y su funcionamiento, se mencionan los titulos mas vendidos por

Amazon en el 2017 y se nombran algunas editoriales que producen libros con estas tecnologias.



1.1 Conceptos y diferencias entre realidad: aumentada y virtual

Cuando se habla de las tecnologias de Realidad Aumentada (AR) y de Realidad Virtual
(VR) a menudo se pueden entender como iguales debido a que la AR es una variante de la VR.
Sin embargo, existen ciertas caracteristicas que las hacen diferentes, a continuacion, se
mencionan algunas definiciones para describir en qué consiste cada una.

El término de Realidad Aumentada fue propuesto por Tom Claudel y David Mizell en los
afios 90 del siglo pasado, sin embargo, la mayoria de las definiciones remiten a los trabajos de

Ronald Azuma, él define realidad aumentada

Como una variacién de los entornos virtuales o de la realidad virtual como se
conoce comunmente. En la tecnologia de realidad virtual el usuario se encuentra
inmerso en entornos sintéticos, y queda aislado del mundo que lo rodea. Por el
contrario, la realidad aumentada permite al usuario ver en todo momento el mundo
real al que se superponen objetos virtuales coexistiendo ambos en el mismo

espacio. (Ruiz, 2013)

La realidad aumentada no pretende introducir al usuario en un mundo virtual como sucede
con la VR, sino que sobrepone elementos virtuales sobre objetos y el entorno natural. Para
entender el concepto de AR se menciona un ejemplo, imagina que eres el encargado de realizar la
escenografia de una funcidn de teatro y te encuentras sobre un escenario vacio, la AR podria
ayudarte a aumentar algunos objetos para tener alguna idea de como esperas que luzca la
escenografia sin necesidad de llevar los objetos reales al escenario, a continuacion, se muestra

una imagen que pretende ilustrar el ejemplo.



Figural
Montaje de escenografia con realidad aumentada

Nota. La imagen representa el ensamblaje de un escenario utilizando la tecnologia de realidad aumentada.

La AR surge en el entorno de la Web 3.0, esta Web tiene como caracteristica principal la
participacion activa de los usuarios, es decir, los usuarios no solamente son creadores de
contenido como en la Web 2.0 porque no solo crean contenido sino que responden, crean
etiquetas, comparten, son mas exigentes y dejan una “huella” la cual le permite a la Web crear
conexiones para ofrecer a los usuarios informacion personalizada con base en basquedas previas,
la tecnologia de AR maneja informacidn que permite mejorar la experiencia de los usuarios, en
ese sentido ha tenido diferentes aplicaciones en diferentes sectores: marketing, militar, cultural,

educativo, pero sobre todo en el entretenimiento especialmente en videojuegos.



La AR tiene ciertas caracteristicas que la diferencian de la VR, para Craig Alan B. (2013)

la AR estd compuesta de las siguientes caracteristicas:

m La informacion se muestra en el registro en el mundo fisico.

m La informacion mostrada depende de la ubicacion del mundo real

y la perspectiva fisica de la persona en el mundo fisico.

m La experiencia de realidad aumentada es interactiva, es decir, una persona puede

sentir la informacion y hacer cambios a esa informacion si lo desea. (p.16)

Asimismo, la AR permite “aumentar” diferentes elementos digitales sobre objetos o
personas, por medio de marcadores o c6digos que almacenan la informacién, como antecedentes
de los marcadores de AR se encuentran los codigos de barras y los codigos QR, los marcadores
se activan por medio de la camara de un dispositivo electronico que registra la informacion
almacenada y la transforma en un grafico en 3D o0 en un video.

Hasta aqui se ha mencionado de manera general en qué consiste la realidad aumentada y
algunas de las caracteristicas que componen esta tecnologia, ahora se hablara sobre la VR; se
trata de una tecnologia inmersiva que simula un ambiente artificial, la VR permite mantener al
usuario en un entorno en donde todo lo que percibe sonidos, imagenes ha sido creado por una

computadora.



McKalin (2014) define la realidad virtual como la

Creacion de un mundo virtual con el que los usuarios puedan interactuar. Este
mundo virtual debe disefiarse de tal manera que los usuarios encuentren dificil
diferenciar entre lo que es real y lo que no. Ademas, la VR generalmente se logra

mediante el uso de un casco de VR o gafas similares al Oculus Rift. (2014)

Los sistemas de VR se integran por medio de una computadora provista de soporte 16gico
0 software que en, conjunto constituye lo que se conoce como simulador, por otra parte, un
sistema de sensores de entrada y salida de sefiales. Otros componentes de los sistemas son el

casco 0 visores, guantes, en seguida, se muestra una imagen sobre un visor de VR.

Figura 2
Visor de realidad virtual

. SN
Nota. Hombre utilizando gafas de realidad virtual [Fotografia], de Areous Ahmad, 2019, Pexels

(https://www.pexels.com/es-es/foto/hombre-manos-sonriente-sonriendo-3175983/).



La VR no puede ser posible sino se utiliza el casco o gafas porque el propdsito de esta
tecnologia es la inmersion completa del usuario, en cambio la AR no necesita el uso de gafas o
casco, solo requiere de un dispositivo electronico para activar las etiquetas o codigos porque esta
tecnologia no busca la inmersion completa del usuario sino la combinacion de la realidad con
elementos digitales, existen algunas variantes como realidad espacial y la realidad mixta las que
han tenido mayor desarrollo son las tecnologias de AR y VR, para comprender los tipos de
realidades Paul Milgram y Kishino propusieron en 1994 la clasificacion de la virtualidad como lo
expresa el diagrama “continuo de la virtualidad” en este diagrama se sefialan las escalas de lo que
es real en el lado derecho y lo virtual del lado izquierdo, es decir, se presenta el mundo real sin

modificaciones a medida que se va avanzando muestra los entornos virtuales.

Entre uno y otro existe una transicion donde se encuentra los entornos de realidad
mezclada (mixed reality), que serian aquellos en los que los objetos reales y los
objetos virtuales se presentan combinados en un mismo espacio mediante el uso

de un display. (Ruiz, 2013, p)

A continuacion, se muestra el diagrama continuo de la virtualidad.

Figura 3.
Continuo de la Virtualidad

Realidad mixta

& 5555
Mundo Realidad Realidad Mundo
real aumentada Virtual virtual
(AR) (VR)

Nota. Diagrama “Continuo de la Virtualidad” de Paul Migram y Fumio Kishino.
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Las tecnologias de realidad aumentada y realidad virtual se emplean en diversos sectores
como el empresarial, educativo, salud, militar, arte, arquitectura, su mayor desarrollo ha sido en
videojuegos, un ejemplo es el juego con realidad aumentada “Pokemon go” desarrollado por
Niantic In. y lanzado en el afio 2016 este juego en el 2017 ya habia sobrepasado méas de 500
millones de descargas, esta disponible en mas de cien paises, el objetivo principal del juego es
buscar y atrapar personajes de Pokémon utilizando la realidad aumentada, escondidos en el
mundo real; en México la aplicacion de estas tecnologias se da principalmente en el &rea de
entretenimiento prueba de ello es el museo “Trick eye” el primero en América Latina en utilizar
realidad aumentada e imagenes en 3D, mientras que “Inspark™ se autodenomina el parque del
futuro porque sus atracciones se basan en la inmersion digital. Estos son solo algunos ejemplos
en donde las tecnologias de AR y VR han tenido aplicacion, sin embargo, su uso depende de la

creatividad y de las oportunidades en el mercado.
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1.2 Libros con realidad aumentada y realidad virtual

¢Alguna vez deseaste que el personaje de en tu libro favorito cobrara vida? ¢ Alguna vez
imaginaste luchar con un dragén de verdad, besar al sapo del cuento, viajar en un barco lleno de
piratas o ir al espacio? con la realidad aumentada y virtual esto puede ser posible, los libros con
estas tecnologias generan la sensacion de ser parte del libro, “la creacion de libros interactivos
posibilita ver una imagen virtual en 3D emergiendo de las paginas de un libro y observar como si
tuviéramos ese objeto en nuestras manos” (Ruiz, 2013).

Es importante sefialar algunos antecedentes de los libros con realidad aumentada, Magic
Book fue desarrollado en 2001 por la Universidad de Washington, un libro que a simple vista es
como cualquier otro, s6lo que cuando se utiliza un dispositivo o display se activan modelos
virtuales en 3D, otro antecedente es el “Libro interactivo de monumentos andaluces” desarrollado
por la empresa Arpa- Solutions para fomentar el turismo en Andaluz, aunque es curioso también
existe un libro con realidad virtual, se trata del proyecto Be There Book un libro que combina un
visor de realidad virtual que permite insertar imagenes, objetos en 3D, el libro fue creado con
fines educativos, desarrollado y patentado por la compafiia Be there ubicada en Arabia Saudita, a

continuacion se muestra como luce el libro con realidad virtual.

Figura 4
Libro de realidad virtual.

EDITION

Nota. La imagen muestra como luce el libro con realidad virtual, por BeThere Book: Learning Edition,
2016, ( https://www.be-there.in/vr-cardboards/vr-education/)
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Los libros con realidad aumentada son una herramienta que pueden ayudar a mejorar las
formas de aprendizaje en los estudiantes y animar a la lectura esto debido a la combinacion de la
tecnologia con el mundo fisico, es este sentido Garcia (2017), en su articulo “Aumentar la
realidad en los libros: Una herramienta para mejorar las habilidades de lectura en México”, sefiala
que existe una reduccion a nivel mundial en el indice de lectores esto debido a dos factores la

falta de tiempo vy la falta de motivacion ademaés afirma que

La realidad aumentada tiene un potencial prometedor para aumentar los
conocimientos, ya qué fomenta el logro cognitivo y tiene un impacto positivo
sobre la eficacia global de aprendizaje. La tecnologia aumentada contribuye a
aumentar el compromiso, invita a la participacion, y desarrolla una mayor

apreciacion del contexto. (p. 123)

En este articulo se plantean las ventajas de incorporar libros con realidad aumentada en la
educacion basica, especialmente en los libros de texto gratuitos para poder mejorar las
habilidades de lectura en México el autor considera que los “libros aumentados ofrecen muchas
ventajas para mejorar la educacion desde la perspectiva del aprendizaje; cuando la realidad
aumentada se integra con libros ilustrados, es atractivo e interesante para sus usuarios” (Garcia,
2017, p.123). Otra ventaja de los libros con AR es que conservan el formato impreso, es decir, se
puede leer un libro con realidad aumentada de manera tradicional pero cuando se junta con un
dispositivo se crea una experiencia diferente e interactiva, lo que resulta novedoso e interesante
para el lector. A continuacion, se muestra el top de los libros mas vendidos con AR para nifios

por Amazon en el 2017.
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8. The brain: venture inside your heads
Este libro fue producido por la editorial Carlton Books y escrito por Jack Challoner, el
libro cuenta con realidad aumentada y el lector puede descubrir como funciona su cerebro y otros

datos interesantes sobre la materia gris.

Figura 5
The Brain

sl EXPLORE

“ VENTURE (WSI0E VOUR BEAD WITH

il AUGHENTED REALITY

Nota. llustracion del libro The brain: venture inside your heads. Barners & Noble, 2017,
(https://www.barnesandnoble.com/w/the-brain-jack-challoner/1125895845).

7. Digital Tech Frontier planet 3D
Este libro interactivo busca que el lector descubra los planetas y la galaxia por medio de
la AR.

Figura 6
Planets 3D

Nota. Imagen del libro Digital Tech Frontier planet 3D. Amazon, 2017,
(https://www.amazon.in/PLANETS3D-Popar-Toys-Planets-3D/dp/0983012709).
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6. Devar Kids Fairy land coloring
Se trata de un libro para colorear desarrollado por la editorial Devar Kids, después de

colorear los personajes de este libro pueden cobrar vida con ayuda de un dispositivo movil.

Figura 7
Fairyland

Nota. Portada del cuaderno para colorear Devar Kids Fairy land coloring. Amazon, 2014,
(https:/iwww.amazon.com/Devar-Kids-Augemented-Reality-Coloring/dp/5990784392).

5. Arbi and the fire breathing dragon
Este libro fue desarrollado por la editorial CreateSpace Independent Publishing Platform,

se trata de un libro para colorear, que cobra vida con un dispositivo movil.

Figura 8.
Arbi

Nota. Portada del libro Arbi and the fire breathing dragdn, ARBI, s.f,
(https://www.arbibook.com/producto/arbi-and-the-fire-breathing-dragon/?lang=en).
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4. AR school color up

Es un libro para colorear desarrollado en tres idiomas (inglés, espafiol y mandarin)

Figura 9
AR color up

Nota. Portada del libro AR school color up. Amazon, 2018, (https://www.amazon.com/AR-Color-
Augmented-Coloring-Experience/dp/BO6 XNMBL35).

3. Ernie’s wish trail
Es un libro de imégenes para nifios que funciona con realidad aumentada, Ernie es un
cerdito que busca realizar acciones que solo otros animales pueden hacer, como volar, al final

termina por aceptarse tal cual es.

Figura 10
Ernie’s wish trail

i
Nota. Portada del libro Ernie’s wish Trail.Fuente, Amazon, 2016, (https://www.amazon.com/Ernies-Wish-

Trail-Interactive-Childrens/dp/0996926402).
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2. Pacha’s pajamas

Este libro sumerge a los lectores en la gran imaginacion de Pacha una nifia originaria de

los Andes que debido a un ataque de asma sus pijamas le muestran un suefio épico, este es un
libro que se anima por medio de realidad aumentada.

Figura 11
Pacha’s pajamas
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Nota. Portada del libro Pachas pajamas, 2016, (https://pachaspajamas.com/).
1.Pai story book

Se trata de una coleccion de cuentos dirigido para nifios que intenta fomentar el amor por

la lectura, pensamiento y l6gica, los dibujos se activan gracias a la realidad aumentada.

Figura 12
Pai story book

Nota. llustracion de la portada del libro Pai story book. The source, s.f. (https://www.thesource.ca/en-
ca/toys-hobby/stem-educational-toys/digital-learning-devices/pai-interactive-storybook-with-free-app---tj-the-
beanstalk/p/108083358).
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1.3 ¢ Cémo funcionan los libros con realidad aumentada?

Los libros con realidad aumentada combinan el libro fisico con elementos digitales,
creando una experiencia interactiva para el lector, cada libro con realidad aumentada debe contar
con una aplicacion movil desarrollada por la editorial o la empresa que los produce, ésta debe
encontrarse en las tiendas de apps ( Play Store, App store) para que el lector pueda activar los
modelos con realidad aumentada en su teléfono celular o tableta, a continuacion se describe como
funcionan los libros con realidad aumentada y como se integran.

1. Se debe descargar la aplicacion en el dispositivo maévil. (Generalmente se puede
acceder escaneando el codigo QR).

2. Una vez que se cuenta con la aplicacion instalada en el dispositivo se debe sobreponer
el celular o tableta por encima de las paginas en donde se indica, para que se activen los
marcadores y aparezcan los modelos en 3D, audio o video. Enseguida se muestra una imagen

sobre el funcionamiento de un libro con AR.

Figura 13.
Asi funcionan los libros de AR.

COMO FUNCIONAN LOS LIBROS
CON (AR)

Caracteristicas del
equipo

Descarga la app

Descarga la app en las tiendas de App store y Play
Debes disponer de un libro con AR y un dispesitivo store, generalmente cada libro viene con conun
cédigo QR para descargar la app.

¥

Libro con
AR

Activar la AR

Una vez que tienes instalada la aplicacion debes sobreponer el
dispositiv sobre las paginas que indica el libro para activar la AR.

Nota. La imagen ejemplifica el uso de los libros de AR.
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1.4 Editoriales que producen Libros con realidad aumentada

Los libros con estas tecnologias son recientes, desafortunadamente en México no se han
popularizado y muy pocas editoriales mexicanas han apostado por su desarrollo, la editorial
“Resistencia” es de tipo independiente y cuenta con algunos titulos con la tecnologia de AR sus
libros estan impresos en nahuatl, espafiol e inglés el primer libro impreso con realidad
aumentada se publico en el 2015 y lleva por titulo El viaje a Mictlan.

La idea por desarrollar libros con nuevas tecnologias surgié en Europa es por eso gue, la
editorial Carlton Publishing en Londres crea libros con realidad aumentada los cuales se
promueven por medio de la plataforma Digital Magic, sus libros han llegado a 31 paises en 28
idiomas segun datos de la editorial el titulo méas vendido es My perfect puppy, cuentan con
diferentes titulos como Jurassic world, My cutest kitten book, Dreamworks dragons come to life,

Alien, Explore-micro monster, Predators, Explore the brain, Explore bugs, entre otros.

Figura 14
My Perfect Puppy

M\f PErfech |

Nota. La imagen muestra la portada del libro My Perfect Puppy AR.Fuente, Amazon, 2018,
(https://lwww.amazon.co.uk/My-Perfect-Puppy-AR-lexplore/dp/1783123478).
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Figura 15
Jurassic World

;| " AUGMENTED
REALITY
DINDSAURS INSIDE!

RAPTOR RESCUE

Nota. Portada del libro Jurassic World Fallen Kingdom: Raptor Rescue, Amazon, 2018, (https://www.amazon.com.mx/Jurassic-
World-Fallen-Kingdom-Raptor/dp/1783123648).

Figura 16
My cutest kitten
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Nota. Portada del libro My cutest kitten bok. Boc')-k— opia, 2018, (https://www.booktopia.com.au/my-cutest-
kitten-book-kay-woodward/book/9781783124220.html).

La editorial Carlton Publish se percibe asi misma como

La editorial internacional lider en Londres. Publicamos libros bellamente
ilustrados para adultos y nifios, y nos especializamos en temas populares como
entretenimiento, historia, deportes, arte, estilo de vida, rompecabezas y

pasatiempos.
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Estamos orgullosos de nuestra creatividad y somos conocidos por los productos
que son “Mas” que solo un libro. Carlton es un lider mundial en libros de realidad
aumentada, que le dan vida a marcas famosas como My Little Pony y
Transformers, con tecnologia Powered by Digital Magic” (Carlton Publishing

Group, 2016)

De igual forma la editorial BooksARalive ubicada en Miami, en su sitio Web expresa que

son una

Empresa dirigida a disefiar y crear libros infantiles de realidad aumentada
multilingles. Estamos en una misién de transmitir amor por los libros, la lectura y
la tecnologia. Nos apasiona lo que hacemos y créeme... hacemos cosas realmente

geniales, asi que también te encantaré. (BooksARalive, 2018)

Algunos titulos son The legend of Jack-o-Lantern libro que narra los origenes de la
tradicion del tallado de la calabaza, otro titulo de edicidn especial es The christmas tree, un libro
acerca de la leyenda del arbol de navidad, ambos titulos incluyen tecnologia de AR.

Figura 17
The legend of Jack-o-Lantern

Nota. La imagen muestra el libro The definitive augmented reality, BooksARalive, 2018,
(https://www.booksaralive.com/)
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Otra empresa que se dedica a producir libros con realidad aumentada es Digital Tech
Frontier, LLC la cual cuenta con una marca de productos Popar Toy.

Popar cambia la forma en que experimentamos juguetes, historias, rompecabezas y
aprendizaje a traves de productos inteligentes para nifios interactivos de Realidad Aumentada y
Virtual. Todos los productos inteligentes de Popar estan disefiados para cambiar y ayudar a la
forma en que los nifios aprenden y retienen informacion, desarrollan la comprension auditiva,
estimulan el desarrollo cognitivo y mucho mas. (Popar, 2020). De manera semejante la
plataforma Devar Kids implementa tecnologia de AR, en su sitio Web mencionan que, “La
realidad aumentada otorga a los libros tradicionales un valor completamente nuevo al hacer que
sean interactivos, inmersivos y simples.” (Devarbooks, 2018). Esta plataforma se dedica a darle
vida a los libros para colorear, para nifios y recientemente el libro lost Civilizations un libro de
colorear para adultos que habla sobre la civilizacion maya, algunos titulos para nifios son: live
coloring book Fairyland, live coloring book professions, live coloring book farms berry, live
coloring book pirates & knights, live coloring book dino and friends, live coloring book wonder
valley, live heroes coloring book.

Para concluir este primer capitulo es menester reflexionar acerca del valor y el uso los
libros y la tecnologia, a través del tiempo los libros han representado un medio de liberacion para
mujeres y hombres, porque permiten poner en duda cualquier idea o doctrina establecida, sin
libros no se puede conocer la historia, viajar a macondo, o cuestionar el comportamiento y la
propia existencia, las paginas de los libros cobran vida cuando se descifra la palabra impresa a
medida que se avanza se inicia un dialogo con el autor del libro y cuando termina, el mundo no
vuelve ser el mismo, se experimenta la vida de alguien méas en un libro y como escribié Umberto
Eco “quien no lee, a los 70 afios habré vivido una sola vida, jla propia! Quien lee habra vivido

5,000 afios: Porque la lectura es la inmortalidad hacia atras”.
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Por otro lado, la tecnologia es una herramienta que ha facilitado la vida en muchos
sentidos tal es asi que se es mas exigente con lo que se ve y se busca en la Web, se esperan
resultados precisos, paginas amigables, se opina sobre servicios y diferentes fenémenos que
acontecen cotidianamente, se espera que el contenido sea agradable es por eso que los libros y las
nuevas tecnologias no deben entenderse de manera independiente sino deben mirarse como

herramientas que permitan resolver problematicas actuales.
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«¢Sin bibliotecas qué tenemos? No tenemos ni pasado ni futuro»
Ray Bradbury

La palabra biblioteca deriva del latin biblion (libro) y theke (caja) el significado

etimoldgico se interpreta como lugar en donde se guardan o custodian los libros, actualmente esta

definicion adquiere un significado mas amplio porque las bibliotecas no solo se limitan a guardar

y conservar libros, sino que desarrollan servicios y colecciones que buscan satisfacer las

necesidades de informacion de diferentes usuarios, las bibliotecas son instituciones con alta

responsabilidad social debido a que son intermediarias entre la sociedad y el conocimiento, por

otro lado, los libros han representado un objeto codiciado en donde se resguarda lo mas valioso

de la humanidad “el conocimiento”, a lo largo de la historia los libros y las bibliotecas fueron
exclusivas de grupos privilegiados de la sociedad, hoy la historia puede contarse de manera
diferente tan sélo en México existen 7,413 bibliotecas publicas (Secretaria de Cultura, 2016)
aunque las bibliotecas y los libros estan al alcance de casi todas las personas datos del INEGI
sefialan que hay reduccion de lectores entre la poblacion alfabeta de 18 y mas afios, las causas
mas recurrentes por las que no se lee en su mayoria son por falta de tiempo, falta de intereés,
motivacidn, gusto por la lectura o por algun problema de salud. En un mundo tan cambiante y
acelerado como el nuestro muy pocas personas pueden incluir a sus actividades cotidianas la
lectura, a eso hay que sumar la falta de interés de las instituciones educativas y culturales por
disefiar propuestas que resulten eficientes para formar lectores.

Este trabajo de investigacion documental busca contribuir en la resolucion de esta
problematica a través de una propuesta de fomento a la lectura en bibliotecas publicas de la

CDMX, por tanto en este capitulo se hace referencia a los antecedentes generales de las
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bibliotecas publicas en México, se define el concepto de biblioteca publica y sus funciones, por
otro lado, se mencionan los programas y talleres de fomento a la lectura implementados en el
periodo de 2012- 2018, también se define qué es habito de lectura'y como se forma, por ultimo se

menciona la politica para el desarrollo de colecciones de la Direccion General de Bibliotecas.

2.1 Antecedentes histéricos

La historia de las bibliotecas publicas en México tiene como antecedente la aportacién de
los pueblos indigenas antes de la conquista, los amoxcallis era el espacio al que actualmente se
denomina biblioteca, en este sitio se almacenaban los codices que los tlacuilos o escribanos
creaban para conservar su cultura, sin embargo, durante la conquista éstos espacios fueron
destruidos. El desarrollo de las bibliotecas publicas en México no sucedié de manera inmediata,
durante el periodo de la conquista las bibliotecas eran exclusivas y limitadas al sector
privilegiado de la sociedad, es importante sefialar que durante este periodo de la historia y gracias
a las necesidades educativas de los espafioles y criollos los misioneros fundaron bibliotecas muy

importantes como biblioteca de la Catedral en México o Turriana en 1536

donada por los sacerdotes y doctores Chantre Luis Antonio Torres y sus sobrinos
el arcediano Luis Torres Mufion, asi como el maestro de escuela Cayetano
Antonio Torres, de alli el nombre de la Biblioteca, su acervo comprendi6 19,000
volumenes, fue la mas joven de las bibliotecas coloniales, pues s6lo duro en
servicio 17 afios, oficialmente fue la biblioteca de la Catedral de México, pero

presto sus servicios a todo el publico. (Aparicio, 2019, p.13)
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En Puebla se funda por Juan de Palafox y Mendoza la biblioteca Palafoxiana en 1646
actualmente esta biblioteca forma parte del programa memoria del mundo de la UNESCO y es
considerada la primera biblioteca publica en América Latina. Durante el gobierno de Porfirio
Diaz se busco el crecimiento de més bibliotecas es asi como a finalizar el siglo XIX se tiene

registro de la creacién de 60 bibliotecas publicas en todo el pais.

Al triunfar la Revolucion de 1910, se hace un esfuerzo por convertir al libro en un
objeto al alcance de todos los ciudadanos, logrando su plenitud en la década de los
afios 20 cuando se crea la Secretaria de Educacion Publica, con José Vasconcelos
a la cabeza se abren mas de 2500 bibliotecas publicas en todo el pais y se publican
miles de ejemplares de autores clasicos y libros técnicos que son repartidos en los
lugares mas lejanos. Sin embargo, como este proyecto carecié de una estructura
que le permitiera una permanencia, comenzo a declinar en los afios cuarenta.

(Fernandez, 1994)

Sin duda un personaje importante en la historia de las bibliotecas publicas es José
Vasconcelos quien fundé la Direccion de Bibliotecas, posteriormente cuando se institucionaliza
la Secretaria de Educacion Publica la direccion paso a ser departamento de bibliotecas. Con
Vasconcelos en la cabeza de la Secretaria de la Educacion Publica las bibliotecas se encontraban
a la par de la educacion y las bellas artes, es asi como inicia una campafa de alfabetizacion a lo
largo del pais por medio de libros clasicos y de bibliotecas ambulantes. A continuacion se
mencionan algunas bibliotecas fundadas en su administracién: biblioteca publica de la Secretaria
de Educacion Pablica 1923, biblioteca Miguel de Cervantes Saavedra 1924, biblioteca de
Ciencias Sociales 1925, asimismo, el intento por alfabetizar al pueblo mexicano no hubiera sido

posible sin el trabajo de personas como Jaime Torres Bodet y Esperanza Velazquez Bringas
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directora del departamento de bibliotecas de 1924 a 1928 quien inauguré bibliotecas publicas en
el entonces Distrito Federal en delegaciones como lIztapalapa, sus acciones se encaminaron en el
desarrollo de bibliotecas infantiles y las bibliotecas institucionales.

Para 1983 ya se habian creado 351 bibliotecas publicas las cuales se encontraban a lo
largo de la Republica mexicana la infraestructura no alcanzaba a cubrir a toda la poblacion y fue
necesario crear la Red Nacional de Bibliotecas Publicas. La Direccion General de Bibliotecas es
la institucion encargada de coordinar a las bibliotecas publicas en todo el pais.

La misién de la Direccidén General de Bibliotecas, segun lo expresa en su sitio web es la
responsable de “satisfacer gratuitamente las demandas bibliogréaficas de formacién e informacion
de la sociedad mexicana, tanto en lenguas indigenas como en espafiol. satisfacer gratuitamente las
demandas bibliogréaficas de formacion e informacion de la sociedad mexicana, tanto en lenguas
indigenas como en espafiol” (Direccion General de Bibliotecas [DGB], s.f.).

Por otro lado, tiene como vision “ser reconocida como una organizacion gubernamental
esencial para fortalecer los objetivos nacionales de una sociedad mexicana alfabetizada,
informada y critica; lo anterior, a través del trabajo eficiente de la Red Nacional de Bibliotecas

Publicas” (DGB, s.f.)
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2.2 Red Nacional de Bibliotecas

En 1983 durante el sexenio de Miguel de la Madrid se promueve el Plan Nacional de
Desarrollo de este plan surge el Programa Nacional de Bibliotecas Publicas dando origen a la Red
Nacional de Bibliotecas Publicas.

En el sitio Web de la Secretaria de Cultura se establece el marco juridico, funciones
estructura, directorios, legislacion bibliotecaria y otros apartados que forman parte de la Red
Nacional de Bibliotecas Publicas, en la seccion funciones de la Red se indica que éstas se
relacionan con el “Fomento a la lectura” por medio de programas que se desarrollan a partir de lo
que sefiala la Ley de fomento para la lectura y el libro. Los programas de fomento a la lectura
son: “Premio al fomento de la lectura y escritura” “El concurso de la lectura y dibujo infantil”
este proyecto da origen a la coleccion biblioteca infantil, asimismo, existen dos proyectos
digitales “Club virtual de lectura” y compartamos lecturas.

En relacion con la estructura la Red Nacional “es coordinada por la Direccion General de
Bibliotecas de la Secretaria de Cultura y esta conformada por 31 redes estatales y 16 redes
delegacionales” (Secretaria de Cultura, 2018).

Actualmente existen en México 7,413 bibliotecas publicas segun datos de la Secretaria de
Cultura, se estima que se atienden a 30 millones de usuarios anualmente. El Gobierno Federal y
la Direccion General de Bibliotecas Publicas son los encargados de proveer los materiales
catalogados y clasificados a cada una de las bibliotecas, ademas de capacitar y remunerar al

personal que labora en las bibliotecas.



2.3 Definicion de biblioteca publica

Es importante definir biblioteca publica para poder entender la razén de ser de las
mismas, en el documento Directrices IFLA/UNESCO para el desarrollo del servicio de

bibliotecas publicas sefiala que

Una biblioteca publica es una organizacion establecida, respaldada y financiada
por la comunidad ya sea por conducto de una autoridad u 6rgano local, regional o
nacional, o mediante cualquier forma de organizacion colectiva. Brinda acceso al
conocimiento a la informacion y al trabajo intelectual a través de una serie de
recursos y servicios y esta a disposicion de todos los miembros de la comunidad
en igualdad de condiciones sin distincion de raza, nacionalidad, edad, sexo,
religion idioma, discapacidad, condicién econémica, y laboral y nivel de
escolaridad. (Consejo Nacional para la Cultura y las Artes [CONACULTA], 2007,

p. 26)

Por otro lado, la Ley General de Bibliotecas en su articulo 2° fraccion V menciona que;

Biblioteca. El espacio fisico que cuenta con una estructura organizativa, un
acervo bibliogréafico, hemerografico y documental en cualquier formato,
tecnologias de la informacidn y comunicacion, cuya mision es contribuir al
desarrollo de las personas y su calidad de vida por medio de la difusién del
pensamiento, el acceso a la lectura, la informacion, la investigacion, las
expresiones culturales en igualdad de oportunidades a toda persona que la visite.

(Ley General de Bibliotecas, 2018)
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Asimismo, la Ley General de Bibliotecas en el inciso VI define

“Biblioteca publica. Cualquier biblioteca dependiente de la administracién publica del
Distrito Federal que preste servicios al publico en general” (Ley General de Bibliotecas, 2018).

Con las definiciones citadas con anterioridad se afirma que una biblioteca pablica, es el
espacio fisico en donde se resguardan diferentes tipos de recursos estos pueden ser impresos o
electrénicos, los cuales se encuentran catalogados y clasificados para la recuperacion de los
usuarios; la biblioteca publica es un espacio abierto que no distingue a las personas por su raza,
género, etnia, preferencia sexual, condicion fisica y econémica; las bibliotecas publicas son
intermediarias entre la sociedad y la informacion; por otro lado deben contar con diferentes
servicios y colecciones que ayuden al desarrollo de una sociedad tomando en cuenta condiciones,

culturales, politicas de una sociedad.
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2.4 Funciones de la biblioteca publica

Las bibliotecas publicas deben cumplir con ciertas funciones, para lograr sus objetivos en
el documento Directrices IFLA/UNESCO para el desarrollo del servicio de bibliotecas publicas

se menciona que

Los principales objetivos de la biblioteca publica son facilitar recursos
informativos y prestar servicios a través de diversos medios, con el fin de cubrir
necesidades de personas y grupos en materia de educacion, informacion y
desarrollo personal comprendidas actividades intelectuales de recreacién y ocio.
Desemperiar un importante papel en el progreso y el mantenimiento de una
sociedad democrética al ofrecer a cada persona acceso a toda serie de

conocimientos, ideas, y opiniones. (CONACULTA, 2007, p. 26)

En este sentido, las bibliotecas publicas tienen una responsabilidad muy importante con la
sociedad, debido a que es la institucidn social encargada de eliminar cualquier tipo de barrera o
brecha que pueda existir en la sociedad que no permita el uso efectivo de la informacién, por
tanto las bibliotecas publicas deben hacer un esfuerzo por acercar a las personas a las nuevas
tecnologias, es decir no solo deben brindar conexion a internet sino que debe formar a los
usuarios que lo necesiten en el uso de las herramientas tecnologicas, basqueda y recuperacion de
informacidn, para disminuir la brecha digital. Otra de las funciones de las bibliotecas publicas se
relaciona con la atencion a nifios y jovenes, en el manifiesto establece que las bibliotecas deben

crear y consolidar el habito de la lectura en los primeros afios.
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2.5 Programas de fomento a la lectura en las bibliotecas publicas

Una de las funciones de la RENABIP es fomentar el habito de la lectura por medio de
diferentes programas a continuacion se menciona qué es habito de lectura y como se forma.

Bernal Pinilla define habito de lectura como “la costumbre placentera de acudir a la
lectura para satisfacer diversos intereses”

El autor expresa que:

“a) Cuando hablamos de costumbre, estamos sefialando que es el uso constante, ordinario
y natural de la lectura.

b) Si decimos placentera, anotamos que para que dicho acto sea habito y no obligacion,
debe producirse en quien realiza la lectura un gozo, una satisfaccion.

c) Al hablar de acercamiento a la lectura para satisfacer diversos intereses, estamos
afirmando algo fundamental. Y es que la lectura puede ser utilizada por quien tiene el habito de la
lectura.” (Bernal, 2011, p.14)

Con la definicidn citada con anterioridad se puede decir que el habito por la lectura es la
costumbre por leer de manera voluntaria, por gusto y no por obligacién, sin embargo, esto no es
tan sencillo, para que un individuo incorpore en sus actividades cotidianas el habito de la lectura
es necesario que sea él mismo quien valore la lectura, goce de ella'y al mismo tiempo saque
ventaja de los beneficios de la lectura.

Existen dos escenarios que son indispensables para la formacion de lectores a temprana
edad, el primero es la familia y el segundo la escuela estas dos instituciones tienen la
responsabilidad de mostrarle la lectura al nifio como un juego para que pueda relacionarse con
ella de manera natural, es probable que un nifio lea si crece en un entorno rodeado de libros, si

nota a sus mayores leyendo, visita bibliotecas, librerias.
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Por otro lado, la escuela es el segundo escenario que debe mostrar la lectura como una
herramienta benéfica, que promocione y motive a la lectura, para que esto suceda se deben
realizar diferentes actividades con la finalidad de estimular y sensibilizar a la poblacién acerca de
la importancia de la lectura.

Como se menciond con anterioridad la RENABIP tiene como prioridad el fomento a la
lectura, para lograr este objetivo se han desarrollado diferentes programas de fomento a la lectura
como “Mis vacaciones en la biblioteca” el cual tiene alrededor de mas de tres décadas y se
realiza durante las vacaciones de verano, la finalidad de este programa es acercar la lectura a los
nifios, jovenes y adultos.

En el 2018 este programa utiliz6 el lema: “La letra de pie construyendo valores” a través
de los talleres se busco la reflexion en temas relacionados con la paz, solidaridad, inclusion,
colaboracidn, algunos de los talleres que integraron este programa son los siguientes:

e Cuantos cuentos y desastres: Se trata de un taller dirigido a nifios, padres o
cualquier interesado en desarrollar cuentos y libros pop up.

e El ultimo juglar: El taller esta dirigido a jovenes de 14 afios 0 mas interesados en
conocer la obra literaria de Juan José Arreola.

e Quirogay sus magicos relatos construyendo valores: El taller esté dirigido a nifios
de 7 a 10 afios, el objetivo es reforzar valores y sensibilizar acerca de la relacion
con el entorno por medio de los cuentos de Horacio Quiroga.

e Lalectura un camino para la paz: Este taller busca fomentar la paz, valores,

pensamiento critico y la reflexion, el taller esta dirigido a nifios de 7 a 10 afios.
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e Y coincidir: “Se enfoca a reflexionar de manera lidica acerca de las coincidencias
que se presentan en la vida cotidiana, y que han motivado creaciones literarias y
hasta cientificas”. (Secretaria de Cultura, 2018)

e Una ojeada a las culturas del mundo: Este taller tiene como objetivo dar a
conocer las diferentes culturas del mundo, tratar conceptos como la
multiculturalidad, interculturalidad, amistad y migracion por medio de diferentes
lecturas, el taller esta dirigido a nifios de 7 a 10 afios.

Por otro lado, en la biblioteca de la ciudadela se impartieron los siguientes talleres:
o Cuentos para atrapar nubes y suefios
o Teatro de sombras
o Enarmonia con el planeta
o Restauracion y reciclaje de libretas
o Talleres de mascaras
o Los colores que no vemos
o Viajeros en el universo fantastico de Julio Verne
o Creacion de titeres
o Raiz cuadrada
También se elaboraron varios programas los cuales se describen a continuacion.
o Concurso de Lectura y Dibujo infantil
El programa concurso de la lectura y dibujo infantil es convocado por la Secretaria de
Cultura a traves de la Subdireccion de Fomento a la Lectura de la Direccidén General de
Bibliotecas, la tematica cambia cada afio sin embargo el objetivo principal del programa es

elaborar un dibujo en una cartulina blanca relacionada con la tematica asignada, se pueden
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utilizar diferentes materiales como pintura acrilica, crayones, colores, etc. En 2018 el concurso
tuvo por titulo concurso de lectura y dibujo infantil “Historias de ensuefio Leonora Carrington

para nifos” pueden participar ninos de 5 a 12 afios de todo el pais.

o Programa especial jVale! Leer
Este programa lo impulsa la Direccion General de Bibliotecas forma parte del Programa

de Accion Cultural Comunitaria La Cultura jVale! Lanzado en el 2018, esta iniciativa busca

Visibilizar el papel del bibliotecario en la comunidad, promover la lectura,
fortalecer los vinculos sociales en zonas vulnerables y abrir canales de expresion,
dialogo y convivencia, mediante el aprovechamiento creativo del espacio publico

y del tiempo libre. (DGB, 2018, pp 54-55)

o Premio al Fomento a la Lectura y la Escritura
Este programa es organizado por la Direccién General de Bibliotecas Publicas, la

intencidn es conocer las experiencias de las personas que se dedican a fomentar la lectura,

En la convocatoria participan la, Direccién General de Publicaciones y el Instituto
Nacional de Lenguas Indigenas de la propia Secretaria de Cultura, la Secretaria de
Educacién Publica, la Organizacion de Estados Iberoamericanos, la CaAmara
Nacional de la Industria Editorial Mexicana y la Asociacion de Librerias de

México. (DGB, 2018, p.55)

Los programas Yy talleres de la Direccion General de Bibliotecas Publicas tienen como
objetivo fomentar la lectura en nifios, jévenes y adultos por medio de diferentes actividades que

involucran el libro impreso, en estos programas y talleres no se contempla el uso de herramientas
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tecnoldgicas o del internet con excepcion del proyecto “El club de lectura virtual”, de tal manera
es importante empezar a disefiar programas y talleres que se apeguen a las nuevas necesidades de
la sociedad, contemplando la posibilidad de modificar las politicas para el desarrollo de
colecciones para enriquecer las colecciones de la bibliotecas publicas y cumplir con uno de los

objetivos establecidos por la misma Red Nacional de Bibliotecas Publicas, ampliar y modernizar.

2.6 Politica de desarrollo de colecciones de la DGB

Antes de mencionar como la Direccion General de Bibliotecas Publicas selecciona los
materiales que integran las colecciones de las bibliotecas publicas se citan algunas definiciones

acerca del desarrollo de colecciones, la American Library Association sefiala que

El término abarca varias actividades relacionadas con el desarrollo de la coleccion
bibliotecaria, incluyendo la determinacion y coordinacion de los criterios de
seleccion, la evaluacion de las necesidades de los usuarios potenciales y reales,
estudios sobre la utilizacion de la coleccion, evaluacion de la coleccion,
identificacion de las necesidades de la coleccidn, seleccién de material,
planificacion para compartir recursos, conservacion de la coleccion y descarte de

documentos. (Young et al. 2002)

Por otro lado, Negrete afirma que,

El desarrollo de colecciones es el proceso que permite satisfacer las necesidades y
demandas de informaciéon de la comunidad mediante la formacion de colecciones

béasicas y fortalecidas, tanto en alcance como en profundidad, en todas las areas y
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temas de interés, y que puede complementarse con el acceso y/o disponibilidad de

aquellos recursos que se localizan fuera de la biblioteca. (Negrete, 2003)

Las definiciones citadas sefialan que el desarrollo de colecciones es la fase en la que se
adquieren los materiales que integraran el acervo de una unidad de informacion, tomando en
cuenta una serie de criterios; estudios de usuarios para conocer las necesidades de informacion de
los usuarios, politicas establecidas por parte de la Unidad de informacion para adquirir diferentes
recursos bibliograficos por medio de la compra, canje o donacion.

A continuacion, se expone como la Direccion General de Bibliotecas Publicas selecciona
y adquiere los materiales que forman parte del acervo de las bibliotecas publicas de la Red

Nacional, en la publicacién “Criterios para la seleccion de acervo bibliogréfico” establece que

Para la conformacion de las colecciones de las bibliotecas publicas se consideran
diversos elementos: los temas de interés de los diversos sectores de la poblacion
en general, tomando en cuenta rangos de edad, sexo, escolaridad, ocupacion, lugar
de residencia, entre otros. Con esta informacion, vista desde un nivel general, se
define el perfil de una coleccién basica para las bibliotecas publicas de nueva
creacion, que tiene el prop6sito de responder adecuadamente a las caracteristicas
educativas y las necesidades culturales de la comunidad donde esta ubicada. De
acuerdo con la IFLA, los fondos de la biblioteca son un recurso dindmico, por ello
exige la llegada de materiales nuevos y la salida de materiales obsoletos para que
se tenga un nivel aceptable de actualidad entre la comunidad. (Secretaria de

Cultura, 2018)
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La Direccidn General de Bibliotecas sefiala que se basa en los articulos 10, 20 y 60 de la
Ley General de Bibliotecas; a continuacion, se mencionan.

Articulo 1°. Fraccion | se menciona que el funcionamiento de las bibliotecas publicas
depende de la coordinacion del gobierno federal con los gobiernos estatales.

Articulo 2°. Hace referencia que se considera como biblioteca publica, cuando se tienen
un minimo de 500 materiales catalogados y clasificados y que se ponen a disposicion de una
manera gratuita para que una comunidad pueda hacer uso.

Articulo 6°. “La Red Nacional de Bibliotecas Publicas tiene por objeto

Il.- Ampliar y diversificar los acervos y orientar los servicios de las bibliotecas publicas.”
(Secretaria de Cultura, 2018)

En la publicacién antes citada indica que, las colecciones de las bibliotecas publicas se
integran de la siguiente manera: una coleccion general, que incluye temas de todas las areas del
conocimiento, a través de libros de texto y referencia (diccionarios, enciclopedias, manuales,
entre otras.) Hemeroteca: publicaciones periddicas (periodicos, revistas, boletines, anuarios)
entre otras. También cuentan con una coleccidn Infantil integrada por libros de estudio,
recreativos, de consulta; materiales audiovisuales (multimedia): obras de estudio, recreativas, de
consulta, revistas en temas multidisciplinarios y en formatos multimedia: discos compactos, dvd,
peliculas, documentales, entre otros. Algunas bibliotecas publicas cuentan con una pequefia
coleccidn para personas con alguna discapacidad estos materiales incluyen obras de todas las
areas del conocimiento para que apoyen su desarrollo formativo y recreativo. Estos datos fueron
tomados de la publicacion antes mencionada, no obstante, cada biblioteca publica se encuentra en
condiciones diferentes, las colecciones, el mobiliario, el equipo de computo y la conexién a
internet es diferente en cada una; no todas cuentan con los mismos recursos, acervo actualizado,

publicaciones periddicas, equipo de codmputo, las colecciones para personas con discapacidad no
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contemplan todas las &reas del conocimiento como se menciona, generalmente son textos
literarios, motivacion personal y derechos humanos, aunado a lo anterior es necesario mencionar
que no existen en las colecciones de las bibliotecas publicas materiales como libros con AR, por
tanto podemos afirmar que las colecciones en las bibliotecas publicas no cumplen con el

principio de obtener materiales que permitan la actualizacion de sus acervos.
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Capitulo 3 Libros de realidad aumentada para fomento de la lectura

Un dia lleg6 el pequefio Uriel a la biblioteca publica cercana a su domicilio, €l es un nifio
muy inquieto que le encanta aprender sobre todo lo que rodea, los libros le aburren un poco, pero
le encanta utilizar el celular de su mama porque en las aplicaciones encuentra juegos, videos que
le hacen reir y aprender, Uriel llegé a la biblioteca buscando informacion acerca del sistema
solar, en su escuela la maestra les habia dejado de tarea aprenderse el nombre de todos los
planetas y algunas caracteristicas principales; al llegar a la biblioteca ley6 un cartel en la entrada
“Una escapada al espacio” ;Estas listo para despegar? -Qué suerte penso-. Al atravesar la puerta
la bibliotecaria lo invito a participar en el taller les faltaba un integrante para comenzar, él un
poco impresionado acepto, la bibliotecaria comenz6 a formar parejas mientras les hacia preguntas
relacionadas con el espacio, qué aburrido penso, esto es igual que en la escuela, en seguida ella
les repartié a los nifios un libro y una tableta les platicd que se trataba de un libro con realidad
aumentada que les permitiria viajar al espacio para conocer los planetas y otros datos del espacio,
él no sabia que era la realidad aumentada sin embargo estaba atento a las indicaciones, comenzé
el taller la bibliotecaria abrio el libro y comenzo a leer el primer parrafo “El Sistema solar
contiene una sola estrella, el Sol, alrededor del cual orbitan ocho planetas..” Al terminar el
parrafo, tomaron las tabletas, abrieron la aplicacion iSolarSystemAR colocaron el dispositivo por
encima de las paginas del libro y en seguida Uriel comenzé a observar como el sistema solar se
reflejaba en su dispositivo, es magia pensd, nunca se imagino6 que podia ver los planetas tan
cerca, la Luna, asteroides incluso ver Marte tan cerca, al terminar el taller la bibliotecaria les
mostro diferentes revistas, enciclopedias y otros libros, él se interesé en una revista sobre la
creacion del espacio.

En este Gltimo capitulo se presenta la metodologia empleada para la propuesta de fomento

a la lectura, se mencionan los criterios de seleccion de los libros sugeridos; la ficha técnica de
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cada taller; materiales, nimero de participantes, duracion, entre otras especificaciones por Gltimo

se muestra la conclusion y anexos.

3.1 Metodologia

Este trabajo de investigacion es de caracter exploratorio documental debido a que la
aplicacion de las tecnologias AR y VR al dia de hoy tienen poca aplicacion en el sector educativo
y bibliotecario en México, por lo que, para elaborarlo fue necesario investigar sobre las
tecnologias de VR y AR principalmente su aplicacion en libros, bibliotecas, educacion y fomento
a la lectura; la busqueda se realizo en diferentes recursos disponibles en la biblioteca digital de la
UNAM en bases de datos como ERIC, Elsevier, LISA, Ebsco Host, buscadores académicos como
Academia, Redalyc, Scielo.

Para cada estrategia de busqueda las palabras claves utilizadas fueron las siguientes:
virtual reality, augmented reality, books with augmented reality, libraries and augmented reality,
se selecciono el idioma inglés en las bases de datos porque la informacion almacenada en este
idioma es mayor; mientras que en los buscadores especializados en castellano las palabras claves
utilizadas fueron: realidad aumentada, realidad virtual, libros con realidad aumentada; bibliotecas
y realidad aumentada, la busqueda fue libre porque la informacion relacionada con el tema es
escasa; otra obra consultada fue el libro titulado “La realidad aumentada y su aplicacion en el
patrimonio cultural” escrito por Torres Ruiz David, el libro lo consulté en la Biblioteca Central
de la Universidad y fue la Gnica fuente impresa es castellano encontrada sobre el tema.

Para elaborar esta propuesta la cual consta de dos talleres, fue necesario consultar obras
relacionadas con el fomento a la lectura escritas para la Direccion General de Bibliotecas en el

2018 las obras consultadas son las siguientes:
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o “Cuantos cuentos y desastres” autora Correa Aguilar Rocio del Pilar. Taller de lectura
creativa y creacion de cuentos en 3D para nifios, papas y personas interesadas en la
cultura de la prevencion frente a desastres naturales.

o “El altimo Juglar” escrito por Islas Martinez M.,
o “Quirogay sus magicos relatos: construyendo valores™ escrito por Gamboa Cano R.
Estas obras se tomaron como referencia para la elaboracion de cada taller debido a que el

objetivo principal es fomentar el habito de la lectura en bibliotecas publicas.

3.2 Libros con realidad aumentada propuestos

A partir de considerar la estructura de cada taller fue necesario seleccionar dos libros con
tecnologia de realidad aumentada dirigidos a nifios de 6 - 11 afios estos libros se seleccionaron
con base en los siguientes criterios: idioma, tematica del libro, edades a los que se dirigen,
namero de paginas; después de realizar la busqueda en distintas editoriales, librerias, sitios Web
como Amazon, Buscalibre, Casa del libro, Mercado Libre y Agapea libros urgentes, se
seleccionaron los titulos “iSistema solar” y “iDinosaurios” porque ambos cumplieron con los
criterios de seleccion, una vez seleccionados los materiales se redacté un titulo para cada taller
que resultara atractivo para los participantes, también se definieron los datos de las fichas
técnicas a quiéen se dirige cada taller, nimero de sesiones por taller, materiales, se redact6 una
introduccidn, se definieron objetivos, ademas se consideraron los recursos materiales y humanos,
el nimero de sesiones por taller, duracion, la actividad de lectura y un cierre a continuacion se
describen las caracteristicas de cada libro,

El libro iDinosaurios es un libro educativo que consta de 30 paginas, editado por la

editorial Blume, esta impreso en espafiol, este libro busca que los nifios de 6 afios en adelante
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aprendan acerca de los dinosaurios como el T.rex, Velociraptor, Pteranodon entre otros, el libro
ofrece datos curiosos sobre los dinosaurios incluso menciona datos sobre su extincion en la
Tierra, la aplicacion del libro es compatible con dispositivos Apple a partir de la version 10S 4.3,
incluidos iPhone 3GS y superiores, iPod Touch 4G y superiores, y iPad 2 y superiores, también
funciona con dispositivos Android a partir de la version 4.0.

Este titulo se puede adquirir en el sitio de la editorial Blume, Casa del libro, Amazon,
Agapea libros urgentes, Busca libre.com; el costo del libro varia segun el sitio en el que se

adquiera, mas gastos de envio, sin embargo, el precio se encuentra entre $ 871.81 y $ 2135.00.

Figura 18.

Libro iDinosaurio

DESCARGA GRATS LA

APUICACION

Nota. La imagen muestra la portada del libro idinosaurio, Buscalibre.com, 2019,
(https://www.buscalibre.com.mx/libro-realidad-aumentada-
idinosaurio/9788498017328/p/38078701?t=iba&utm_expid=.PLWBWIG_Qu2K6n3INC6kNg.1&utm_referrer=https

%3A%2F%2Fwww.buscalibre.com.mx%2Flibros%2Fsearch%3Ft%3Diba%26q%3Didinosaurios)

El libro iSistema solar busca que lectores de 6- 12 afios edad recomendada, viajen al

espacio para conocer los misterios del sistema solar explorar la Luna, asteroides conocer si hay
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vida en otros planetas como Marte, el libro utiliza realidad aumentada para hacer del viaje al
espacio una experiencia Unica.

Este libro esté integrado por 30 paginas es de pasta dura esta editado por Blume, impreso
en espafiol la aplicacion del libro es compatible con dispositivos Apple a partir de la version 10S
4.3, incluidos iPhone 3 GS y superiores, iPod Touch 4G y superiores, y iPad 2 y superiores.
También funciona con dispositivos Android a partir de la version 4.0.

El libro se puede adquirir en la pagina de la editorial Blume, Amazon, Mercado Libre,
Casa del libro, Agapea libros urgentes, el costo varia segln el sitio en el que se adquiera, sin

embargo, el precio esta entre $ 982.00 y $ 2135.00 més gastos de envio.

Figura 19

Libro isistema solar

@ AMERICAN MUSEUM & NATURAL HISTORY

APLICACION &

. .. «En iSistema Solar, jel universo se vuelve mds real que nuncal»
BLUME : NATIONAL GEOGRAPHIC KIDS

Nota. la imagen muestra la portada del libro isistema solar. Busca librecom, 2019,
(https://www.buscalibre.com.mx/libro-realidad-aumentada-isistema-
solar/9788498017335/p/38078702?t=iba&utm_expid=.PLWBwWIG_Qu2K6n3INC6kNg.1&utm_referrer=https%3A%2F%2Fwww.

buscalibre.com.mx%2Flibro-realidad-aumentada-idinosaurio%2F9788498017328%2Fp%2F38078701%3Ft%3Diba)
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3.3 Propuesta de los talleres

Los libros con AR brindan la posibilidad de interactuar con los lectores de manera digital
por lo que resultan atractivos, en una sociedad donde cada dia el uso de la tecnologia se hace mas
indispensable, la AR ha dado resultados positivos cuando se aplica en el &ambito educativo, por
mencionar un ejemplo en el articulo “Visualizacion en Ciencia Basica e Ingenieria de la
Educacidn de la Escuela Primaria del Futuro. Maestros en la educacion de biologia humana
utilizando la realidad aumentada” sefiala que el uso de AR en el aula ayudo a la comprension,
motivacidn y participacion de los estudiantes en el aprendizaje de diferentes temas relacionados
con Biologia. Asi a partir de lo antes mencionado considero que la AR pueden no sélo ayudar a
los estudiantes a comprender el tema, participar y motivar en el proceso de ensefianza
aprendizaje, sino que los libros con AR pueden ser una herramienta que permitan despertar la
curiosidad para seguir aprendiendo de un determinado tema y asi poder acercarse a la lectura, en
ese sentido, es pertinente que las bibliotecas publicas comiencen a innovar los diferentes
programas Y talleres relacionados con el fomento a la lectura incorporando diversas tecnologias
como ARy VR.

A continuacion, se muestran las caracteristicas de los talleres que integran esta propuesta,
el objetivo principal de cada taller es acercar a los participantes a la lectura de una manera
divertida e innovadora para hacer de ésta un juego que les permita viajar, sofiar, imaginar y
aprender, de esta forma se espera que los nifios que asisten a las bibliotecas publicas lean por
gusto y no por obligacion.

Esta propuesta se divide en dos talleres titulados “Los dinosaurios vuelven a la Tierra” y
“Una escapada al espacio” cada taller es una sesion de 90 minutos, con 14 participantes. La

Direccion General de Bibliotecas debera dotar de los titulos, tabletas o teléfonos celulares,
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conexion a internet y capacitar al personal que se encargue de ejecutar cada taller, a continuacion,

se muestran las especificaciones de cada taller.

Taller 1: Los Dinosaurios vuelven a la Tierra.

Ficha Técnica.

Titulo del taller: Los dinosaurios vuelven a la Tierra

Participantes: 14

Duracion: Una sesion de 90 minutos.

Dirigido a: Nifios de 6 a 12 afios.

Acervo sugerido: Libro iDinosaurios

Materiales: 7 ejemplares del libro iDinosaurio, 7 tabletas o dispositivos celulares con
conexion a internet (como minimo), 14 sillas o cojines para cada participante.

Objetivo: Fomentar el habito de la lectura a través del taller “Los dinosaurios vuelven a
la Tierra”.

Actividad: Lectura en voz alta del libro iDinosaurios

Descripcion: Antes de comenzar el taller, el bibliotecario a cargo de la actividad debera
preparar los materiales, es decir, los libros deben estar disponibles y asegurarse que las tabletas o
celulares dispongan de bateria suficiente y conexion a internet, revisar que cada dispositivo tenga
la aplicacidn instalada y abierta, también debera colocar las sillas o cojines en media luna con la
finalidad de facilitar la comunicacion entre los participantes.

Recomendaciones: Se sugiere que el taller se difunda por todos medios con los que
cuente la biblioteca se anexa un cartel que puede imprimirse o subirse a redes sociales, como el

que se muestra en la figura 20.



Cuadro de planeacion para el taller
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a) Presentacion. b) Lectura en d) Cierre.
20 minutos voz alta; activacion 20 minutos
Tiempo de la realidad
aumentada.
50 minutos.
Fomentar el Aprender Hacer de la
habito de la lecturaa | acerca de los biblioteca publica un
Objetivo través del taller “Los | dinosaurios espacio que
dinosaurios vuelven a Practicar la promueve el uso de
la Tierra”. lectura en voz alta de | nuevas tecnologias
los participantes para animar a la
Fortalecer el lectura y formar
uso de herramientas lectores.
tecnoldgicas
a) Presentacion. | b) Lectura en voz d) Cierre
Se dard la bienvenida | alta. Para finalizar la
a los participantes, a | El bibliotecario, les actividad el
continuacion, se pediré a los bibliotecario mostrara
mencionara en qué participantes que a los participantes el
Actividad consiste el taller se formen parejas, a acervo disponible en

hablara acerca de la

cada una le entregara

la biblioteca




o1

tecnologia de AR, en
seguida se realizaran
preguntas
relacionadas con los
dinosaurios, para
identificar los
conocimientos e
interés por el tema.
Ejemplos: ¢Alguno
de ustedes puede
compartirme lo que
sabe acerca de los
dinosaurios?,
¢Cuanto median?
¢Qué comian? ¢Por

qué desaparecieron?

un ejemplar y un
dispositivo
electrénico (la
aplicacion debe estar
abierta);
posteriormente
iniciara la lectura
cada pareja debera
leer en voz alta un
parrafo. El
bibliotecario debe
empezar con el
primer parrafo, a
medida que se vaya
leyendo el texto se
debera activar la AR
en cada una de las

paginas segun lo

indique el texto, para

activar la realidad
aumentada se debe
sobreponer el

dispositivo sobre las

relacionado con la
temaética, pueden ser
libros, revistas,
enciclopedias,
paginas Web, con la
finalidad de que los
asistentes hagan uso
de las colecciones,
aprenden del temay
se acerquen a la

lectura.
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paginas que el libro
indica, cada pareja
deberd leer un péarrafo
en voz alta hasta
terminar de leer el
libro. Para tener una
idea clara de como
luce la AR (Véase

anexos)

Material

14 sillas o
cojines para cada

participante

7 ejemplares
del libro iDinosaurio

7 tabletas o
dispositivos celulares
con conexion a

internet

Acervo de la

biblioteca relacionado

con los dinosaurios.
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Taller 2: “Una escapada al espacio”

Ficha Técnica.

Titulo del taller: Una escapada al espacio

Participantes: 14

Duracion: Una sesion por cada taller de 90 minutos.

Dirigido a: Nifios de 6 a 12 afios.

Acervo sugerido: Libro iSistema solar de la editorial Blume

Materiales: 7 ejemplares del libro iSistema solar, 7 tabletas o dispositivos celulares con
conexion a internet, 14 sillas o cojines para cada participante, 14 hojas y marcadores.

Objetivo: Fomentar el habito de la lectura a través del taller “Una escapada al espacio”.

Actividad: Lectura en voz alta del libro iSistema solar

Descripcion: Antes de comenzar el taller, el bibliotecario a cargo de la actividad debera
preparar los materiales, es decir, los libros deben estar disponibles y asegurarse que las tabletas o
celulares cuenten con la bateria suficiente y conexion a internet, revisar que cada dispositivo
cuente con la aplicacion instalada y abierta, también debera colocar las sillas o cojines en media
luna con la finalidad de facilitar la comunicacion con los participantes.

Recomendaciones: Se sugiere que el taller se difunda por todos medios con los que
cuente la biblioteca se anexa un cartel que puede imprimirse o subirse a redes sociales (véase

figura 21).
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a) Presentacion:

b) Lectura en voz alta

c) Cierre y actividad

20 minutos. y activacion de la recreativa
Tiempo realidad aumentada. | 20 minutos
50 minutos.
Fomentar el habito de | Describir datos Hacer de la biblioteca
la lectura a través del | importantes acerca publica un espacio
taller “Una escapada | del sistema solar. que promueve el uso
Objetivo al sistema solar” Practicar la lectura en | de nuevas tecnologias
voz alta de los para animar a la
participantes. lectura y formar
lectores.
a) Presentacion | b) Lectura en voz alta | d) Cierre.
Se dard la bienvenida | y activacion de la Recuerdo de mi viaje
a los participantes, a | realidad aumentada. | al espacio.
continuacion, se El bibliotecario, les El bibliotecario
mencionara en qué pedira a los repartird una hoja y
consiste el taller, para | participantes que marcadores a cada
Actividad crear un ambiente formen parejas, a participante, les

agradable se les
preguntara a los
asistentes si ¢Les
gustaria viajar al

espacio? ¢manejar un

cada una le entregara
un ejemplar y un
dispositivo
electronico (la

aplicacion debe estar

pedira que doblen su
hoja por la mitad; a
continuacion, en una
mitad de la hoja

deberan escribir como




55

robot en marte?

¢caminar por la luna?

abierta);
posteriormente se
iniciara la lectura
cada pareja debera
leer en voz alta un
parrafo. El
bibliotecario debe
empezar con el
primero, a medida
que se vaya leyendo
el libro se debera
activar la AR en cada
una de las paginas
segun lo indique el
texto, para activar la
realidad aumentada se
debe sobreponer el
dispositivo sobre las
paginas que el libro
indica.

Para tener una idea
clara de como luce la

AR (Véase anexos)

titulo “Recuerdo de
mi viaje al espacio” y
el nombre de cada
participante, en el
siguiente espacio
vacio deberan escribir
acerca de la
experiencia del viaje
al espacio por medio
de un libro.

Para finalizar el
bibliotecario debe
extender la invitacion
a los participantes
para consultar el
acervo de la
biblioteca y seguir

aprendiendo del tema.
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Material

14 sillas o cojines

7 ejemplares del libro
iSistema solar

7 tabletas o
dispositivos celulares
con conexion a

internet

14 hojas 'y
marcadores.

Acervo de la
biblioteca relacionado

con el espacio.




Figura 20
Cartel promocional

@ DINOSAURIOS
% VUELVEN H LA
TIERRA

ACERCATE A TU BIBLIOTECA PUBLICA

\

r -

TE INVITAMOS A VER COMO LOS
DINOSAURIOS SALEN DE LOS LIEROS

TALLER GRATUITO, CUPO LIMITADO

Nota. La imagen representa el cartel promocional del taller “Los dinosaurios vuelven a la Tierra™.
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Figura 21

Cartel promocional

ACERCATE A TU BIBLIOTECA PUBLICA

Una escapada

al espacio

Taller gratuito , cupo limitado

cEstas listo para despegar?

Nota. La imagen representa el cartel promocional del taller “Una escapada al espacio”.
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Conclusion

A continuacion, se presentan la siguiente conclusion, para el desarrollo de esta propuesta
de fomento a la lectura en las bibliotecas publicas en la CDMX fue necesario partir de las
siguientes consideraciones

o ¢Por que se quiere que las personas lean?
o ¢Por queé se debe formar el habito de la lectura?

Es comun hablar acerca de los beneficios de la lectura porque mejora la capacidad
cognitiva, estimula la mente, mejora la ortografia, amplia el vocabulario, etc. Sin embargo a pesar
de los beneficios que la lectura puede traer a nuestras vidas, es una actividad poco frecuente, las
encuestas indican que el nimero de lectores disminuye considerablemente cada afo, las
instituciones promotoras de la cultura en México han intentado resolver ésta problematica
imprimiendo textos para la poblacion a un costo minimo de 15 pesos ademas se ha reducido el
costo de algunos libros porque los datos indican que una de las causas principales porque la
poblacién alfabeta mexicana no lee es por el alto costo de los libros, desde mi juicio es solo una
de las muchas excusas para no leer pues los libros pueden obtenerse de manera gratuita si
acudimos a la biblioteca pablica mas cercana y utilizamos el servicio de préstamo.

Para adquirir el gusto por la lectura no hace falta bajar los precios, se puede incluso
regalar libros; pero si la temética no resulta interesante para el lector dificilmente lo terminara,
considero que leer es parecido a comer, cuando vemos un platillo que tiene una bonita
presentacion, se nos antoja, cuando lo probamos podemos quedar satisfechos con su sabor y lo
disfrutamos hasta el altimo bocado, por el contrario, si el sabor nos resulta desagradable desde el
primer bocado, podemos no terminarlo o comerlo porque ya pagamos o simplemente tenemos

hambre; lo mismo sucede con la lectura, cuando vamos a la libreria o a la biblioteca y recorremos
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los pasillos hay libros que nos atrapan por el titulo, los colores de la portada, el autor, otros
pueden parecernos sencillos; cuando comenzamos a leer, hay libros que nos enganchan desde la
primera pagina y podemos terminarlos en dias, y hay otros que desde las primeras paginas nos
aburren o no nos interesan, la lectura no debe forzarse, leer es un placer que debe despertarse
desde las primeras edades de ahi la importancia de crear programas y talleres que permitan que
un mayor numero de individuos descubran el gusto y los beneficios por la lectura, como lo
asevero José Luis Borges "La lectura debe ser una de las formas de la felicidad y no se puede
obligar a nadie a ser feliz".

Los libros de realidad aumentada son una herramienta que permite motivar a la lectura,
para crear el gusto y asi formar el habito como se menciona a lo largo de este trabajo las
tecnologias de realidad virtual y aumentada han dado resultados significativos cuando se aplican
en el &mbito educativo, algunos estudios afirman que estas tecnologias permiten que nifias y
nifios muestren atencién en temas que pueden resultar aburridos o complicados, los libros con
realidad aumentada permiten captar la atencion del lector porque ofrecen elementos digitales,
sonidos, creando la impresion de que el libro cobra vida.

En ese sentido, es importante reflexionar acerca de la posibilidad de implementar talleres
utilizando libros con realidad aumentada en las bibliotecas publicas de la CDMX; la Red
Nacional de Bibliotecas Publicas en México se encuentran en un periodo de inestabilidad, en los
ultimos afios la falta de interés por parte de las diferentes administraciones las cuales han
destinado muy poco presupuesto para el desarrollo y modernizacién de la Red han dado como
resultado bibliotecas publicas con acervos desactualizados, mobiliario inadecuado, personal no
capacitado, equipos de cémputo limitado sin conexion a internet en la mayoria de las bibliotecas

publicas, entre otras problematicas.
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Ante este panorama es dificil imaginar la posibilidad de implementar en las bibliotecas
publicas talleres con libros de tecnologias de realidad aumentada por el alto costo que puede
representar adquirir tabletas, teléfonos celulares de Gltima generacion y por supuesto los libros,
sin embargo, en una sociedad como la nuestra tan inmersa en la tecnologia valdria la pena apostar
por algo diferente.

Como profesionales de la informacion se tiene la responsabilidad de mantenerse
actualizados y adaptarse a las nuevas demandas de la sociedad, la aplicacién de tecnologias de
VR y AR en bibliotecas pueden ayudarnos a dar a conocer servicios o colecciones y asi crear una

experiencia distinta para los usuarios que acuden a las bibliotecas publicas.



Anexos

Figura 22
Realidad aumentada el sistema solar

== T

Nota. En la imagen se muestra el Sol y los ocho planetas que orbitan alrededor (p 2), 2014, Blume.

Figura 23
Marte

g : "’..‘_-__ ,‘J : —!x

= - o A -
Nota. La imagen representa el planeta rojo y sus lunas (p 14), 2014, Blume.
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Figura 24
Nautilus X
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Figura 25
Robots en Marte

Nota. Imagen del vehiculo Curiosity de la NASA, disefiado para estudiar la superficie en Marte. (p 15),

2014, Blume.



Figura 26
Tierra

Figura 27.
Base en la Luna

T e ¥ s s w—

Nota. La imagen muestra nuestro planeta Tierra. (p 2), 2014, Blume.
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Fotos realidad aumentada del libro idinosaurios

Figura 28
Tyrannosaurus rex

-

Nota. La imagen muestra como luce un Tyrannosaurus rex con realidad aumentada. (p 6), 214, Blume.

Figura 29
Huevo de Brachiosaurus

Nota. La imagen representa el huevo de un Brachiosaurus los cuales eran n;uy gruesos para proteger a las crias y
tenian forma de balén de futbol (p 16), 2014, Blume.
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Figura 30
Brachiosaurus

(‘ -
Nota. En la imagen se observa como lucia un Brachiosaurus (p 16), 2014, Blume.

Figura 31
Velociraptor

Nota. En la imagen se muestran velociraptors, eran de pequefio pero muy agresivos (p 20), 2014, Blume.



Figura 32
Pteranodon

Nota. Pteranodon en realidad aumentada, estos dinosaurios poseian grandes de hasta diez metros. (p 20),

2014, Blume.
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