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1.

OBJETIVOS DEL TRABAJO

El objetivo de este trabajo, es mostrar una manera diferente de ensefiar Desarrollo web,
distinguiendo los elementos que competen a cada leguaje que construye un sitio web.

También busca distinguir este trabajo con la forma de explicar los elementos, sus
funciones, el uso que se les puede dar y las combinaciones que se pueden lograr,
fortaleciendo el conocimiento con teoria concreta e ilustraciones alusivas al tema, a
su funcidn y el coddigo que se utiliza, de esa manera, brinda la oportunidad al usuario
de experimentar con los temas involucrados.

Por otra parte, justifica la importancia de implementar BOOTSTRAP en la creacion
de las paginas, pues el aporte que comparte el Framework aminoriza el trabajo y
recursos.

Finalmente realiza una comparacién tangible y visual de un desarrollo antiguo entre
HTML, CSS, JS vs el desarrollo implementando la nueva herramienta
BOOTSTRAP.
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2. INTRODUCCION

Este trabajo es motivado por necesidad escolar, profesional y laboral, la implementacion del
desarrollo web, hoy en dia es imprescindible para la sociedad, pues la vida literalmente gira
alrededor de las tecnologias, ahora bien, el desarrollo web se implementdé al mundo
tecnoldgico hace unas décadas atrds, pues la necesidad en ese momento era cambiar la
informacidn que se tenia escrita en papel a un sitio web sencillo.

Con el paso del tiempo el concepto, funcion y aspecto del desarrollo web fue evolucionando,
hasta conocerlo como la construccion de sitios web dindmicos con un contenido multimedia
y su principal funcion es ser amigable, versatil, optimo y estilizado para el usuario. Y algo
muy importante para el desarrollo web que se conoce ahora, es que necesita ser visualmente
atractivo para el usuario, y eso propicia un gran problema para los desarrolladores, pues la
mayoria carecen de paciencia y creatividad apropiada para la demanda del publico.

Para ello, surgieron nuevas tecnologias ‘“Frameworks”, que brindan la oportunidad de
solucionar esas necesidades de los desarrolladores y complacen al usuario final. Aunque se
tenga una nueva herramienta, es necesario entender como funciona HTML, CSS, y JS, pues
con esos leguajes se crea, implementa y mantiene el Desarrollo y Diseflo web, es esencial
tener las bases solidas de los elementos que componen una pagina web.

De esta manera, surgio el interés de compartir los conocimientos necesarios, explicados con
detalle sobre la funcion de cada elemento de todos los lenguajes, los ;Por qué? ;Cuando?
(Como? Y ;Doénde? Son respondidos en este trabajo, pues no solo brinda conocimiento
tedrico y acontecido, sino también el elemento principal que es el conocimiento practico y
visual del cddigo, asi como también detallar su funcionamiento, como usarlo y conjugarlo en
el plano web.
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3. ANTECEDENTES

La manera en que el almacenamiento y el andlisis de informacion ha sido uno de los grandes
problemas en la informatica. El descubrimiento de la computadora ha sido un gran progreso
para el hombre, pues satisface las necesidades del calculo en la informacion organizada.

Hoy en dia la sociedad tiene acceso a la informacidon con mas facilidad, pues se ha convertido
en algo de vital importancia. El avance tecnoldgico ha tenido gran progreso en corto tiempo,
por tanto, el control y actualizacion de los datos y la tecnologia es fundamental.

En la actualidad cualquier organizacion construye sistemas capaces de satisfacer las

exigencias de su publico, por ello, desarrollan entornos web que facilitan la accesibilidad de
la informacién desde cualquier lugar del mundo.
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4. JUSTIFICACION DEL TRABAJO

El manejo de lenguajes del Desarrollo y Disefio web, es ahora un requisito laboral en la
mayoria de las empresas, es decir, en este momento una persona como desarrolladora web
(Back-End) ya es obsoleta, al igual que un disefiador web (Front-End), y si aun no lo son, el
sueldo que se obtiene por el trabajo es mal pagado y las condiciones de trabajo no son
agradables, hoy en dia las empresas buscan acortar gastos y recurso humano, con el fin de
obtener mejores resultados y beneficiarse de cualquier manera, para eso, en el campo laboral
del desarrollo de tecnologias de cualquier software, es preciso que una sola persona sepa
desarrollar e implementar ambas tareas (Full-Stack), donde el trabajo incrementa pero de
igual manera el sueldo.

Este trabajo tiene como finalidad ensefiar bases solidas y concretas sobre los lenguajes del
Desarrollo y la implementacion de Disefio en las paginas web, ya que su contenido se
encuentra ampliamente explicado de la tarea que desempefia cada leguaje, su importancia, su
funcidn, su uso, estructura y como manejarlos y combinarlos, aparte de contener informacion
teorica concreta y sustentada por autores reconocidos y sitios web certificados en el
desarrollo y disefio de los sitios virtuales.

Por otro lado, también brinda de forma paralela, la importancia de implementar Frameworks
de disefio en el contenido web, pues en este caso, crear un sitio web con HTML, CSS y JS,
es un trabajo complicado y pesado, porque se invierte mucho tiempo, logica y creatividad
estructural. Por eso, la intervencion de BOOTSTRAP, como herramienta de apoyo en el
disefio web, permite agilizar la construccion de una pagina web sin problema, aminoriza
tiempo y trabajo, pues la facilidad que ofrece al trabajarlo a la par del desarrollo web, permite
obtener un trabajo completo, estructurado, organizado, disefiado, responsivo, optimo y
dinamico.

Teniendo en cuenta el contenido de este trabajo, van a existir 3 tipos de personas interesadas
en este trabajo:

e El primer tipo de persona, sera la que tenga un conocimiento de Back-End o Front-
End podra tener la posibilidad de complementar y afinar su profesion.

e El segundo tipo de persona, sera la que no tenga ningin conocimiento, y al leer este
trabajo, obtendra el conocimiento y nocion de lo que implica crear contenido web.

e El tercer tipo de persona, sera la que tenga interés de involucrarse, pero no entienda
nada del tema, con este trabajo podra entenderlo y emprenderlo a la perfeccion.

De esta manera, se beneficiaran del tema para poder emprender la labor de crear sitios web.
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5. HIPOTESIS

La falta de conocimiento y ensefianza escolar, en una de las ramas mas importantes del
Desarrollo web, como lo es el “Disefio web”, dentro de la carrera de Informatica en la FESC,
propicia el desinterés de los alumnos por aprender a dar presentacion y organizacion a sus
trabajos. Aunque, ese no es el peor de los casos, dentro del ambiente laboral, la falta de
herramientas y conocimientos mas actuales y utilizados dentro de las empresas, genera
alumnos desempleados sin oportunidad de enfrentarse al mundo de los adultos, por ende,
genera frustracion e inseguridad.

Este trabajo busca demostrar una manera diferente de ensefiar Desarrollo web, explicando
ampliamente la funcién y el uso de los elementos que componen cada uno de los lenguajes
que construyen un sitio web, mejorando asi el aprendizaje con teoria necesaria y concreta,
imagenes ilustrativas y muestra explicita del cdédigo utilizado, de esta manera el alumno
podra despertar la iniciativa de aprender, experimentar, investigar y culminar con un nuevo
aprendizaje que le permita encontrar un buen trabajo.

Cumpliéndose lo anterior, también se demostrard una comparacion tangible y visual del
desarrollo anticuado que ofrece HTML, CSS y JS, contra la implementacion de
BOOTSTRAP como herramienta funcional y precisa del Disefio web, sin menos preciar la
labor que ejercen los lenguajes anteriores, pues en conjunto, se convierten en una herramienta
eficaz y eficiente para la creacidon de paginas web.
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6. METODOLOGIA POR EMPLEAR

La necesidad de este trabajo involucra muchos objetivos, pero lo principal y més importante,
se rige por lograr que las personas comprendan la importancia de cada elemento que compone
el Desarrollo y Disefio web, pero no solo eso, también es de vital importancia conocer sus
caracteristicas, sus funciones, los usos que se les puede dar y sobre todo lo que se puede
lograr con ellos en conjunto, todo esto sustentado con fuentes fieles y reconocidas, pero sobre
todo actualizadas.

Para lograr el objetivo se hace uso de la metodologia de investigacion descriptiva, la cual
aporta un camino objetivo: la recoleccion de los elementos necesarios de la investigacion
para ser descritos y observados mediante su uso y exposicidon, categorizados en la
importancia que desempefian y lograr e, estadisticamente hablando, de una conclusion
positiva ante el desempeiio, progreso y culminacién del contenido de este trabajo.
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7. INTRODUCCION AL DESARROLLO WEB

Para crear un Sitio Web, se necesita de ciertos conocimientos y elementos base para poder
planear, estructurar, desarrollar y disefiar un entorno web que cubra las necesidades de la
persona u organizacioén que lo solicite. Para lograr un trabajo excepcional existe algo muy
importante para elaborar los proyectos, hoy en dia el Desarrollo Web suele dividirse en dos
partes “Front-End” y “Back-End”, lo que significa que un proyecto suele hacerse en partes
por equipo en cualquier nivel escolar, laboral o profesional. Gran parte de la comunidad de
Desarrollo Web no cuentan con un conocimiento al 100% para realizar ambas partes, pues,
aunque es el ideal, la gran mayoria suele inclinarse por alguna de las dos etapas del desarrollo
y las personas que conocen ambas partes se les llama Full-Stack.

Pero bueno ta te preguntaras... ;Y qué significa Front-End y Back-End?, como se comentaba
anteriormente, un proyecto se compone de Estructura, Funcionalidad y Vista en cualquier
plataforma web. Como bien se sabe, para que una persona tenga interés por una Aplicacion
Web en cualquier dispositivo mévil, necesita tener una interfaz llamativa, innovadora y
moderna, a esto se le conoce como Front-End, es decir, lo que un usuario percibe visualmente
al interactuar en el sitio.

El Back-End tiene como objetivo hacer que el proyecto desempefie las funciones
correctamente, esto se logra con programacion y bases de datos que genera el administrador
del sitio y por ende gestiona la informacion del sitio, en pocas palabras, es lo que estd oculto
a la vista del usuario final, y solo lo puede manipular quien lo desarrollo.

Para un Desarrollador es imprescindible entender el propdsito del sitio, esto se refiere a la
audiencia que se espera tenga el sitio web, los cuales se distinguen por los aspectos
geograficos, tecnologicos y demograficos, al igual que conocer el tipo de producto o servicio
que se ofrece al publico, asi como todas las incognitas que surgen al momento de planear y
organizar el desarrollo de cualquier aplicacion.

Contemplando lo anterior, cuando se comience a plantear la estructura y disefio del entorno,
se necesita de mucha informacion para poder esclarecer cualquier tipo de duda y con ello
poder adaptarse para ambas situaciones, es decir, la satisfaccion del cliente y del usuario.

En el desarrollo de alguna aplicaciéon web, se cuenta con un mundo de herramientas
tecnologias que se pueden utilizar para su implementacion, las cuales cumplen la demanda
que se tiene hoy en dia, pues son necesarias para tener una aplicacion web optima, eficiente
y atractiva al usuario, aunque esto no quiere decir que se le asignen todas a un solo sitio web,
pues cada una tiene un objetivo, que es resolver un problema en particular.
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7.1.HTMLS

Vértice (2009) afirma: Las paginas web de los primeros tiempos de vida de Internet eran tan
simples como un documento de texto o un simple folleto en el que el desarrollo mas
complicado consistia en las fuentes y colores. El disefio solia realizarse de arriba abajo y de
izquierda a derecha, intercalando secuencias de imagenes y textos, con muchos saltos de linea
y otros elementos separadores como barras horizontales y las vifietas de lista. Se construian
en lenguaje HTML. No obstante, este tipo de paginas generalmente funcionaban bien, los
programadores se encontraron con problemas como la superposicion de colores y efectos de
texto demasiado resaltados y sobredimensionados. (p.7)

Con el paso del tiempo, el desarrollo de comercio electronico y las necesidades
comunicativas, las paginas web comenzaron a tener estructuras mas complejas y otros
lenguajes de programacion y metodologias entraron en juego, como JavaScript, que permitia
crear pequefios programas muy utiles en la web. Cuando se comenzé el poder de la www
(World Wide Web), sitios web y en general el internet, surgié el convencimiento a los
desarrolladores de que habia que cambiar la apariencia de las paginas por completo, hacerlas
visualmente mas atractivas para el usuario.

Vértice (2009) menciona: En 1994 fue creado el consorcio W3C, para crear objetivos y
estandares en el desarrollo de lenguaje HTML. Desde entonces, este lenguaje ha tenido
varias versiones hasta la actual 5.0. Con la intencidon de ofrecer un contenido dinamico a
través de la red. (p8) Para esto surgieron nuevas generaciones de paginas web cuyas
principales caracteristicas de disefio eran los iconos que reemplazaban a palabras, fondos de
pantalla que se formaban a partir de mosaicos, botones con bisel y relieve, banners que
sustituian a las cabeceras y el uso de desplegables. Por otra parte, estos disefios tendian a ser
muy recargados con tecnologias que no respetaban el objetivo de la pagina. Introducian
muchos iconos llamativos, gifs animados y colores primarios.

Pero, aun asi, habia disefiadores que conseguian utilizar el codigo HTML de maneras
innovadoras consiguiendo el efecto mas deseado. Asi fue como surgieron las etiquetas
<TABLE>, aunque mas pensada para introducir datos estadisticos que para el propio
disefio”.

De esta manera se conseguia un mejor control del posicionamiento de los elementos y se
solucionaban muchos problemas estéticos. Cuando la tecnologia fue cambiando, las paginas
aun tenian que adaptarse a los cambios de monitores, ya fuera por los pixeles o nuevas
profundidades de colores, aunado a esto, que los navegadores web contenian reglas propias
y que no permitian visualizar de igual manera una pagina web de navegador a otro.

Mas tarde llegoé un periodo en el que los desarrolladores habian aprendido de todos estos
errores del pasado y comenzaron a realizar disefios agradables que permitian al visitante
focalizar su atencidn en los principales productos y servicios que ofertaban las paginas. Los
websites llegaron a convertirse en el “punto de informacion” de los negocios de las empresas.
La mayoria de los desarrolladores se adentraron a la interactividad, el lenguaje DHTML
(HTML dindmico) y los clips flash para impresionar a la audiencia. Las tablas eran limitantes,
asi que tenian que solventarlo escribiendo gran cantidad de cddigo e implementando estilos,
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lo cual era un trabajo duro y complicado. Para deshacerse de este problema, introdujeron el
lenguaje CSS (hojas de estilo en cascada), el cual se hizo muy popular en poco tiempo entre
los desarrolladores. (Vértice, 2009, p.9)

En este punto los programadores habian alcanzado un nivel de madurez en el uso de la
tecnologia muy altos. Aqui surgieron la optimizacion de las paginas para ser encontradas y
posicionadas por los motores de buisqueda, y los layouts, la ultima tendencia de disefio en
esos dias. Pues permitian estructurar una pagina y se utilizan para dirigir la atencion del
usuario al principal contenido de ésta, no del disefio. Motivados por esta técnica, empezo a
mantenerse el fondo (background) con un disefio muy simple y a dejar la parte exterior del
layout en blanco para evitar la distraccion.

El desarrollo web comenzo a mezclarse con lenguajes de programacion avanzados que
permitian importantes acciones como (PHP, C#) para conectar una pagina web con una base
de datos, esto era primordial en las tiendas online que surgian en esos momentos. El disefio
web también prospero alin mas pues integraba elementos multimedia como el sonido, los
clips de video, la animacion, bases de datos, los mundos 3d y virtualizacion. Aunque los
disefiadores eran conscientes de que el principal obstaculo de estos websites era la velocidad
de descarga, ya que su demanda por el contenido multimedia crecio. (Vértice, 2009, p.10)

De repente y gracias al desarrollo de ciertas herramientas, los usuarios se dieron cuenta de
que podian hacer muchas mas cosas en Internet que simplemente mirar paginas, pues también
podian participar. Asi nacid la web 2.0, cuyos patrones de disefio se caracterizan porque el
usuario puede manejar aspectos visuales y la presentacion de tecnologias como AJAX y con
un conjunto de combinados, facilitan el desarrollo de interfaces ricas y adaptables”. (Vértice,
2009, p.11)
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7.2.ESTRUCTURA

HTMLS es un lenguaje de marcado de hipertextos, es decir, son bloques de comandos que
generan la construccion de un sitio web, para poder realizar su construccion HTMLS utiliza
etiquetas o marcas, que consisten en breves instrucciones con una apertura y cierre, donde
contienen la informacion que se desea transmitir al usuario final, estos comandos se generan
en editores de texto, los mas utilizados hoy en dia son: TextEdit Open, Sublime Text,
Brackets, etc. por mencionar algunos, cuando el cddigo esta concluido, se guarda con
extension (HTML) y al ejecutarlo en un navegador web, el compilador del navegador traduce
el codigo y muestra el contenido con la apariencia comtinmente conocida. (W3schools, 2018-
2019)

Las etiquetas en HTMLS se identifican con los nombres de los elementos del lenguaje de
marcado, entre paréntesis angulares o mejor conocidos como corchetes, las etiquetas se
componen normalmente en pares como <HTML> (Etiqueta de apertura) y </HTML>
(Etiqueta de cierre), la etiqueta final se escribe igual que la anterior, pero afiadiendo un slash
comunmente denominado (Diagonal) antes de la palabra, lo que nos indica que ahi termina
el contenido de esa etiqueta.

index.im|

html >

>Titulo de la pestaria</

<hl>Titulo</hl>
<p>Parrafodfp>
>
>

Tlustracion 1- Imagen propia

Hernandez (2014) menciona una de las ventajas principales de HTMLS esta en la facilidad
para realizar una estructura basica de la pagina, esto se debe al paso del tiempo, pues se han
acortado las declaraciones, son aun mas legibles, con mayor significado”. (p55) Por lo tanto,
son mas faciles de entender e implementar. Todo documento HTMLS debe empezar con la
etiqueta <DOCTYPE>, esta declaracidn tiene la funcion de determinar al editor de texto que
ese archivo que se esta creando pertenece a HTMLS.

Para entenderlo mejor, <!DOCTYPE> nos sirve para indicar a nuestro espacio de trabajo,
es decir, a nuestro editor de textos que el documento que se estd creando, estd descrito
siguiendo la estructura determinada por un DTD concreto. Un DTD es la “Definicion del
Tipo de Documento”, por tanto, nuestro archivo ya es declarado en extension y sintaxis como
HTMLS. Asi que, el DTD es donde se define la estructura que debe tener el documento. Por
tanto, se utiliza <!DOCTYPE> para informar qué DTD es un proyecto HTMLS para
trabajar, aclarado esto, HTMLS es la version de lenguaje marcado mas actual que tenemos
hoy en dia. (W3schools, 2018-2019)
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Después se declara la etiqueta <HTML> dentro de <!DOCTYPE> y fuera como segunda
etiqueta, porque de esta forma se esta declarando que es el elemento raiz de una pagina web.
Cada etiqueta tiene un cierre, por tanto, la etiqueta principal siempre va a ser <HTML>
siendo asi la que guarda todo el contenido de una pagina web.

El siguiente elemento o etiqueta que se nos presenta en la estructura es <HEAD>, usualmente
es utilizado como contenedor de metadatos. Los metadatos suelen definir el titulo del
documento, el conjunto de caracteres, estilos, enlaces, guiones, entre otros. Es decir, define
la informacion acerca del documento, pero no es algo que se muestre al usuario final. Como,
por ejemplo: <TITLE>, <STYLE>, <META>, <LINK>, <SCRIPT>, y <BASE>.

La etiqueta <TITLE> es el elemento que define el titulo de la pestafia del navegador

1
a4
5

llustracion 2 - Imagen propia

< C ‘G} | Titulo del documento y |a pestafita del navegador Itr

Ilustracion 3 - Imagen propia

La etiqueta <STYLE> se utiliza para definir el estilo de una sola pagina HTML, dentro de
esta etiqueta, se puede estilizar la seccion de HTMLS que se elija, mas adelante se hablara
sobre los atributos relacionados al disefio de un sitio web.

html> &« > ¢ @ (@ localhost/html/estructurahim|

1
a
5

WD 00w

11 ion 4 -1 7 - .
i llustracion 5 - Imagen propia

La etiqueta <META> es un elemento que se utiliza para especificar un conjunto de caracteres
como: descripcidon de paginas, palabras clave, autor, y otros metadatos. Los metadatos se
utilizan principalmente para los navegadores, es decir, dentro de esa seccion del codigo, el
navegador identifica el idioma en el que se desenvuelve la pagina, archivos externos, etc.

11|



Para definir un conjunto de caracteres, en el desarrollo web se utiliza UTF-8.

html >

charset="LUTF-8">

>

Esto es importante porque identifica cuales letras del contenido contienen caracteres
diferentes a los que un lenguaje de desarrollo comtiinmente maneja. Por ejemplo, si no
existiera ese elemento, la palabra “Informacién” apareceria de esta manera:

Titulo del documento y la pest. X

<——> c @

@ localhost/htmlfestructurahtml

En cambio, si recurrimos la etiqueta <META> con el atributo que identifica los caracteres,
veriamos de esta forma la pagina:

Titulo del documento y la pest. X

.;'<;;._> c @

@ localhost/htm|festructurahitem |

UTF-8 (Formato de Transformacion UCS/Unicode de 8 bits) es un sistema de codificacion
de caracteres de longitud variable. Puede representar cualquier caracter en el estandar de
Unicode, y aun asi es compatible con ASCII. Un beneficio de UTF-8 es su habilidad para
manejar idiomas que tienen cientos o miles de caracteres.
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Existen otros atributos sobre la etiqueta <META> que realmente se tienen solo a la vista del
desarrollador, sus objetivos son meramente informacidn que no se representa graficamente
al usuario.

AR I WL S

name="description" content="DesarroclloWeb™>

labras clave para motores de bldsqueda
ceywords™ content="HTML, , JawaScript™:

¥
&
=]
1a

Fagina
" content="Alba"»

2
TR

ffbctualizacién de la pagina
http-equiv="refresh" content="5">

llustracion 9 - Imagen propia

La etiqueta <LINK> por otra parte, es un elemento que se utiliza para enlazar hojas de estilo
externas al documento que se esté trabajando.

html >

R Y

]

llustracion 10 - Imagen propia

El atributo REL especifica la relacion entre el documento actual y el documento vinculado,
mientras que el otro elemento HREF se utiliza como atributo para definir la direccion del
enlace externo. La siguiente etiqueta que puede contener <HEAD>, es <SCRIPT>, que se
utiliza para definir un cédigo de naturaleza JS, es decir, JAVASCRIPT.

html>

etE ementById{"prueba™).innerdHTHL = "Hola Jawascript™;

Saludac/

llustracion 11 - Imagen propia
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E Titulo del documentoy la pest X [

() localhost/htrml/estructura.bitml

0] localhost/htmlfestructura.bitml

Y por ultimo de lo que puede contener <HEAD>, es la etiqueta <BASE>, donde su unico
objetivo es especificar la URL o las URLs que se utilizaron para conformar la pagina.

f fuwn. w3ischools. com™ =" blank">

Se continua con la etiqueta <BODY>, que abarca todo el contenido de un sitio web que puede
ser visible para el usuario, comiinmente se comienza con una etiqueta de encabezado, estas
son definidas por las etiquetas <H1> a <H6>.
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1 [E] localhost/htmlfestructura il X
‘-:: <« (& Q @ localhost/tmlfestructurahtml
4
(=
; Parrafo
7
& Parrafo
€l
18 Parrafo
o Parrafo
Parrafe
Parrafe

llustracion 15 - Imagen propia lustracién 16 - Imagen propia

Como se puede observar en las imagenes anteriores, el objetivo de cada etiqueta es establecer

el tamafio que le corresponde al contenido que tengan dentro de ellas, segun la etiqueta que
se disponga a ocupar.

Para introducir texto al sitio web, se ocupa la etiqueta <P>.

hrtml >

C Wy R T Y M ]

*Lorem ipsum delor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do
eiusmod
tempor incididunt ut labore et dolore magna aliqua. Ut enim ad minim
wendiam,

guis nostrud exercitation ullamco laboris nisi ut aliquip ex ea
commodo
consequat. D aute irure deler in reprehenderit in veluptate velit

cillum doleore eu fugiat nulla pariastur. Excepteur sint occaecat
cupidatat non
preident, sunt in culpa qui officia deserunt meollit anim id est
laborum. <

>

1lustracion 17 - Imagen propia

<« c ﬁ} @® localbhost/htmlfestructurabitiml

Lorem ipeum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do emsmeod tempor et
consedquat. Duis aute wure dolor in reprehendernt i voluptate welit esze cillum delore

llustracion 18 - Imagen propia
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La estructura principal, se ve de esta forma.

<IDOCTYPE html=

<head>
; <title=</title
“meta=</meta=

</head>

<body=>=

ﬂwn'nu.—wmr-w-ﬂu'-'.-r-\w-ﬁﬁ-u.—wu'nu'.—-im-muu.—-“‘*
L]

<hl>=</hl=

e el iyt F el TR el Sl eyt Y sl i i

B g e M i LW s W Ry

Las etiquetas se distribuyen de esta manera, abarcando toda la pagina y distribuyéndose de
una manera absoluta.
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7.3.ETIQUETAS Y ATRIBUTOS

En HTMLS, es importante conocer la estructura anterior, pues es la base de una pagina web
y parte importante del inicio de su formacidn, pues conforme se avance en este proyecto, se
iran conociendo los cambios que conocemos en la actualidad.

Abhora bien, existen muchas mas etiquetas de HTMLS que se conoceran a lo largo de este
capitulo, pero lo importante es que se conoceran los atributos que contienen cada una de las
etiquetas que comunmente se utilizan en el Desarrollo Web. Los atributos proporcionan
informacion adicional a los elementos de HTMLS, estos se definen en la etiqueta de apertura,
después del nombre del elemento a emplear, mas no afecta a la etiqueta de cierre, porque
seria un error de sintaxis.

En la etiqueta <HTML> el atributo LANG puede ser utilizado para indicar el idioma de una
pagina web o una parte de una pagina Web. Esto facilita la ayuda a los motores de busqueda
y a los navegadores. Si tiene cualquier contenido en la pagina que esté en un idioma diferente
del declarado en el elemento HTMLS, se puede usar este atributo de idioma en los elementos
que alberguen a ese contenido. Esto le permite estilizarlo o procesarlo de manera diferente.
La ISO 639-1 define las abreviaturas para los idiomas.

llustracion 20 - Imagen propia

Los enlaces en las paginas web son realmente indispensables, su funcidén es ser un puente
entre paginas web, pues nos ayudan a saltar de una pagina a otra sin tener que teclear su URL,
de esta forma se puede conformar un sitio web, a estos enlaces se les conoce como
Hipervinculos. Los hipervinculos en HTMLS se definen con la etiqueta <A>. La direccion
o ruta del destino del enlace se especifica en el atributo HREF, mencionado anteriormente.

Existen dos tipos de rutas de enlaces que se pueden vincular al cddigo que se esta generando,
un enlace “Externo”, es aquel que escribe la direccion o ruta completa de un sitio web en
internet.

€ >
<a href="https:/ waw. google. com/™>»Googlec/ 2>

<f >

llustracion 21 - Imagen propia

localhostfhtmlfestructura html X

€5 C e

llustracion 22 - Imagen propia

17|Pagina



) a e - -

" o@

Google

llustracion 23 - Imagen propia

El segundo tipo de ruta se le conoce como “Interno”, su objetivo es mostrar una pagina web
pero localizada en el servidor del desarrollador, es decir, el archivo se ubica en la URL exacta
de donde se encuentra en la computadora.

>

€3 href="pres_abrilfindex.html™>5itic Web</a>
: s

llustracion 24 - Imagen propia

localhostfhtmlfestructura. bhtml X

<« > C @

Sito Web

llustracion 25 - Imagen propia

& cC @ D localhost B -9

&

Elobjetivo de este trabajo es distinguir los benéficios nidades que nos T
- brinda Bootstrap como herramienta de desarrollosdate para complementar
las aplicaciones web, asi como las posibilidadés dé gerlin mejor desempeno

arrollo web de la carrera de Informatica.

E— Desarrollo web Aplicacion " Diserio web

Censtruccien de Sitie Web Crea un sitie dinamice. Flasma tus ideas

cptime, fuaciesl ¢ impecable fenckasl creative y ef ceate cres ambleates de trabe ¢

Leer i Leer mis peetesicaates vives y dvectidas
Leer mis

llustracion 26 - Imagen propia
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Entrados en el tema de una ventana nueva por medio de los enlaces, también se pueden
encontrar diferentes atributos que nos permiten hacer mas facil el manejo del sitio web, por
ejemplo, el atributo TARGET, ofrece diferentes modos de abrir un enlace, con el valor
_ BLANK abre en una nueva pagina o pestafia el enlace que se esta seleccionando.

)
€3 href="pres_abril/index.html™ target="_blank™»5itio web</a>

1lustracion 27 - Imagen propia

E] localhiostfhbmlfestructurahtml| 3

<« > C @

s Web

llustracion 28 - Imagen propia

E localhost/ht structura,l X D WS
@ localhost/html/pres_ab B - 9% I @ =

nicio Pr

1lustracion 29 - Imagen propia

Con _SELF se obtiene el modo predeterminado que tiene HTMLS para abrir un enlace, es
decir, que abre el enlace en la misma pagina que se esta visualizando.

< >

€3 href="pres_abrilfindex.html" target="_self">5itic web</a>
>

L
llustracion 30 - Imagen propia
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Ahora bien, se pueden incluir diferentes tipos de enlaces que complementen un Sitio Web
para el usuario final, por ejemplo, crear un enlace para un correo electroénico:

>

href="mailto:infoigmail.com">Para mas informacidén: desarrollowebfgmail.com </a>

Ilustracion 31 - Imagen propia
localhostfhtmlfestructura.html X

< C ®

@ localhost/htmlfestructura.html

Para mas informacidn: dezarroll owebi@omal com

llustracion 32 - Imagen propia

Correg — O >

Formato w ]E[ Descartar = Enviar

L I Y (- R S . . [ ,71
De: abrilalba.info@ amall.o
Para: desarrolImveb@gmail.com;| R CCycco

Asunto

Enviado desde Correo para Windows 10

llustracion 33 - Imagen propia

La funcién que hace MAILTO es enlazar un acceso directo a una pagina de correo
electrénico de tu sistema operativo predeterminado, es decir, abre una ventana externa de
correo electronico con la cual se accede a tener contacto con la administracion del sitio web.
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También se pueden hacer enlaces que descarguen archivos o imagenes, basta con tener en el
servidor el archivo y agregar el atributo en el c6digo y el mismo navegador identificara que
ese archivo o imagen es descargable.

»
href="documentos. zip"*Archive zip<fax

llustracion 34 - Imagen propia
E localbiostfhtmlfestructura html 3

« > C e

Archive zip

llustracion 35 - Imagen propia

Abriendo documentos.zip X

Ha elegido abrir:

E documentos.zip

el cual es un: Archivo WinRAR ZIP (5.8 KE)
de: hittpe/flocalhost

+0ué deberia hacer Firefox con este archivo?

WinRAR archiver (predeterminada) V
() Guardar archivo

[JRepetir esta decisién de ahora en adelante para este tipo de archivos,

llustracion 36 — Imagen propia

Como se muestra en la imagen, el texto que esta entre las etiquetas de apertura y cierre <A>,
se encuentra el texto que ve el usuario para identificar que es un enlace.

Ahora bien, algo muy importante dentro de los enlaces, es no confundirlos con botones, ya
que, un enlace es una conexion entre diferentes paginas web y un botdn se asocia mas con
acciones como “envio, cambio o eliminacidon de datos”, esto pertenece al ambiente de un
formulario para base de datos, por lo cual no “re direcciona a otro contenido web” como un
enlace, para poder crear un boton se cuenta con dos etiquetas, la primera es <BUTTON>
aunque no se utilice frecuentemente para el desarrollo de paginas web, no esta por demas
mencionarla, pues su primordial funcion es agregar texto e imagenes sin problema dentro de
la etiqueta.

llustracion 37 - Imagen propia
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Click me!

llustracion 38 - Imagen propia

Como se puede observar, la etiqueta <BUTTON> no tiene la gran funcion, pues solo es un
botdén que no realiza ninguna accidn, por ello no se suele utilizar, pues practicamente es
obsoleta, por supuesto que existe una funcion que haré que el boton realice una accidén y una
redireccion, es decir, dentro del campo de JS existe un evento que permite hacer dichas
hazafias, pues ONCLICK tiene por objetivo realizar una accién por si solo y re direccionar
o abrir ventanas emergentes segun lo que se desee con el boton, todo esto sera posible si se
le dicta dentro de la etiqueta el atributo ROLE, con esto el navegador sabra que esa etiqueta
es un enlace mas no un boton, aclarado ese punto lo mas recomendable es no alterar las
funciones de las etiquetas de HTMLS, porque los navegadores web suelen no ser
compatibles con dichas funciones, por otra parte, esta regla esta dictada por los estandares de
desarrollo web W3C.

name="facebook™ role="link™ cnclick="window.location="kttp:/ www. facebook.com®™> Click mel</

Ilustracion 39 - Imagen propia

Facebook ln ayuda s comuricarte y compartic Abre una cuenta
o e pAFToTan o i e e Aot
Click me! | R
e
Ilustracion 40 - o
Imagen propia ==
[ o]

llustracion 41 - Imagen propia

Por otro lado, <INPUT> solo permite texto y es el elemento mas recomendable para crear
botones, como ya se dijo anteriormente, un boton solo es utilizado para fines administrativos
de informacion, por tanto, suelen utilizarse dentro de un formulario, esto se da mas cuando
se trabaja con bases de datos y servidores.

"button®™ wvalue="Click m=">

llustracion 42 - Imagen propia

|

1lustracion 43 -
Imagen propia
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También los usos de la multimedia dentro de las paginas web son fundamentales para la
interactividad del usuario final con el sitio web, las imagenes, los videos y audios ayudan a
que sea realmente llamativo e interesante el entorno. En HTMLS se definen las imagenes
con la etiqueta <IMG>, esta etiqueta es vacia pues no tiene etiqueta de cierre y solo puede
contener atributos.

html =

src="img/ImagenIlustracion. jpg" alt="Tecnclogia™:

sre="img/movimiento. gif" alt="Arte">

llustracion 44 - Imagen propia

El atributo SRC especifica la URL de donde se encuentra el archivo, ya sea dentro del
servidor y/o carpeta, el atributo ALT proporciona la opcion de escribir un titulo o pie de la
imagen, esto con el objetivo de si el usuario no puede acceder a la visualizacion de la imagen,
el texto les indique de que trata la ilustracion, si una imagen dentro de HTMLS no tiene el
atributo ALT, esa pagina web no es valida.

® localhost/html/festructura.html

.Jf.‘—-_

S

Hlustracion 45 - Imagen propia, imagenes ilustrativas tomadas de https://www. taringa.net/miajuli/el-encuentro-de-dos-
personas-es-como-el-contacto-de-dos-sustancias-qui_gqlt4t, https://www.pinterest.com.mx/pin/108790147218180336/

Dentro de HTMLS se pueden utilizar imagenes de cualquier extension png, jpeg, jpg,
incluyendo gif’s, cuando las imagenes se encuentran en otra carpeta o servidor, solo basta
con iniciar la URL desde raiz y completar la guia de donde se encuentre la imagen que se
busca exponer.

También se tiene la opcion de volver una imagen a un enlace, solo se necesita abrir una
etiqueta <A> con su respectivo atributo HREF, y dentro de esta etiqueta, insertar la etiqueta
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<IMG>, con eso el cursor al pasar por encima de la imagen se mostrard una manita en lugar
del apuntador. Puede ser una imagen normal, o un icono que enlace a hacer mas grande la
imagen, enlazar a otra pagina web, a una direccion de correo o simplemente abrir la imagen
para tener una mejor vista de ella, esto se puede realizar como se expusieron anteriormente
los enlaces.

html >

alt=" Ar‘te":)l

B
Fomoud oo s mown o

llustracion 46 - Imagen propia

También se pueden anexar los atributos STYLE dentro de la etiqueta <IMG>, esto es con el

uso particular para las imagenes, pues tenemos la opcion de sefialar el tamafio que se desea
que tenga la imagen en el sitio web.

html>

[ R TR

D 0 00 ] O

14 <f >

llustracion 47 - Imagen propia

Alternativamente se pueden utilizar las propiedades WIDTH y HEIGHT sin estar anidado
al atributo STYLE, aunque esta segunda opcidn es mas recomendable, pues evitamos que el
codigo se confunda y altere las imagenes.

i

hrtml >

[T TN

™ 0 00 =]

Smovimienteo. gdf™ alt="Arte"™ width="sea"

14 «f >
llustracion 48 - Imagen propia
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< C @ ® localhost/htrmlfestructura.html

Hlustracion 49 - Imagen propia, imaen ilustrativa tomada de https://www.taringa.net/miajuli/el-

encuentro-de-dos-personas-es-como-el-contacto-de-dos-sustancias-qui_qlt4t

Dentro del ambiente de multimedia, también se encuentran los videos, para declararlo se
puede hacer de diversas maneras, la principal es citar la etiqueta <VIDEO>, esto le indica a
HTMLS que se va a adjuntar un archivo con extensiéon mp4, es decir, un video clip, una
pelicula u otros flujos de video con esa extension, los atributos que permite contener esta
etiqueta son STYLE pues WIDTH y HEIGHT como se menciond anteriormente, indican
el tamafio que se les asigne en sus respectivos parametros y CONTROLS facilita la tarea de
asignar los controles de “continuar” y “pausa” en el video sin agregar funciones en JS.

Dentro de la etiqueta <VIDEO> se coloca la siguiente etiqueta <SOURCE> la cual indica
el origen del video y cudles son los recursos que necesita el navegador para que se ejecute el
video en la pagina, de lo contrario aparecera un mensaje de error en el navegador, pues la
extension del video puede ser incompatible con el navegador, usualmente se afladen dos
videos de diferente extension para que se permita ejecutar en cualquier navegador alguno de
los dos videos, en este caso las extensiones MP4, MOV y OGG son compatibles con los
navegadores mas demandados, es decir, con FIREFOX, CHROME, OPERA, pero MP4 es
universal incluso en SAFARI e INTERNET EXPLORER.

width="320" height="242" controls>

src="unpocoloco.mpd” type="widec/mp4">

llustracion 50 - Imagen propia
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Dentro de la etiqueta <SOURCE> encontramos atributos que se utilizan para enlazar el video
de los archivos multimedia a la pagina web, en este caso hablamos de SRC, el cual nos
permite hacer la misma funcién que HREF, pero en este caso SRC es especificamente para
Audios o Videos dentro de HTMLS. Otro de los atributos es TYPE, su objetivo es definir la
extension del video.

lacalhaost/htrml/estructurahtml 3

<« ¢ @) localhos

0:00 ‘-‘9 —— ::

llustracion 51 - Imagen propia

localhost/htmlfestructura.html X

< c @© (D) localhos

llustracion 52 - Imagen propia, video tomado de https://www.youtube.com/watch?v=yZ7cBung8xo

Otra forma de enlazar un video en una pagina web, es por medio de la etiqueta <IFRAME>,
es un enlace en bloque que permite una visualizacion diferente de cualquier elemento en una
pagina web, es decir, un <IFRAME> es una pagina web dentro de otra lo que permite doble
contenido de diferente indole, pero lo interesante de esto es que el video se enlaza
directamente de la plataforma YOUTUBE, y este se obtiene de la misma.
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sre="http "W, youtube. com/embe

framebors i encrypted-media™ allowfullscreesn><,
llustracion 53 - Imagen propia

< C @ ® localhost/htmlifestructura.html

Anthony Gonzalez, Gael Garcia Bernal - Un Poco Loco (Fr.. @ 4

llustracion 54 - Imagen propia, video tomado de https://www.youtube.com/watch?v=yZ7cBung8xo

Asi se es procedimiento:

« c @ OF Y youtube.com

{53 YouTube un pogo loco

Luis Angcl Gémez Jaramillo, Gael Garcla Bernal - Un Poco Loco (De "Coco’)

108 805, 763 vista!

llustracion 55 - Imagen propia, video tomado de https://www.youtube.com/watch?v=yZ7cBung8xo

Se busca el video que se enlazara a la pagina web.

llustracion 56 - Imagen propia
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En la parte inferior derecha del video, encontraras unos enlaces donde se pueden realizar
diferentes dindmicas con respecto al video, el enlace que interesa es el boton “Compartir”.

Incorporar  Facebook Twitter Blogger Turnbir

https:/fyout.befyZ 7cBUNgEx0 COPIAR

[] wniciaren

1lustracion 57 - Imagen propia

Cuando se da clic, aparece estd ventana, donde tenemos que seleccionar el enlace
“Incorporar”, como se puede observar, se encuentran los corchetes que se utilizan para las
etiquetas en HTMLS.

0000G

Incorporar | Facebook Twitter Google+ Blogger Turnblr

https:ffyoutl befyZ FeBuNgBxo COPIAR

[] niciaren

llustracion 58 - Imagen propia
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Ahora bien, cuando se selecciona, aparecera el coédigo que se necesita para que el video
aparezca dentro de la pagina web, cabe recalcar que este cddigo ya estd configurado con los
requisitos que necesita el video y los recursos para que pueda presentarse el video de manera
natural.

Embed Videa

] inkieren

CIONES DE IN

COPIAR

llustracion 59 - Imagen propia, video tomado de https://www.youtube.com/watch?v=yZ7cBung8xo

De esta manera, copiando el codigo y pegandolo en el editor de textos donde se encuentra tu
codigo, aparecera de esta forma.

£ width="5&@" height="315" src="https:/ www.youtube. com/embed/
frameborder="@" allow="autoplay; encrypted-media" zllowfullscreenze;

llustracion 60 - Imagen propia

<« c @ ® localhost/htrnlfestructura.htm|

Anthony Gonzalez, Gael Garcia Bernal - Un Poco Loco (Fr.. @ #

Ilustracion 61 - Imagen propia, video tomado de https://www.youtube.com/watch?v=yZ7cBunq8xo
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Otro tipo de imagenes que se pueden incluir dentro de HTMLS, son los iconos, no son
precisamente imagenes ilustrativas, pero si mas indicadoras de lo que confiere a la accion de
algun enlace, una lista o elementos que precisan de un modo mas gréafico y descriptivo a su
funciodn, es decir, si existe un enlace que tiene como nombre “Buscar” se le puede anexar una
imagen a escala representativa del nombre que contiene, por ejemplo, una “Lupa”.

Para poder entender un poco mas sobre los iconos, estos son pequefias imagenes vectoriales
que permiten moldearse por medio de CSS, ya que permiten reducir o aumentar su tamaiio,
color, sombra, etc., sin perder calidad de imagen. Hoy en dia un icono es mas representativo
para las nuevas generaciones, pues ahora se estd aprendiendo y conociendo el mundo
cibernético de manera visual, por tanto, es mas funcional una imagen que una palabra o texto.

Ahora bien, para acceder a los iconos, es necesario anexar una biblioteca de iconos a
HTMLS, esto se anexa como una hoja de estilo de CSS, en la parte de <HEAD> se incluye
un <LINK>, pero te preguntas ;Qué es una biblioteca y cdmo la vas a utilizar? Bueno, no te
espantes, una biblioteca de iconos es el simple conjunto de todos ellos con su respectivo
nombre, pues para poder solicitarlo dentro de HTMLS debe ser por medio del nombre y
obviamente con la biblioteca declarada dentro del codigo correctamente, dentro de la internet
se pueden encontrar infinidad de sitios web que contengan bibliotecas de iconos, inclusive
algunos con tematica estacional o simplemente alusiva a algun evento en particular, esto
brinda la oportunidad de escoger para complementar la pagina con respecto a su concepto.

En este caso se utilizaran los iconos del sitio FONT AWESOME, lo primero es teclear la
pagina oficial.

& hittps/fontawesome.com

|
Ilustracion 62 - Imagen prop 'magen propia !

Después se selecciona el enlace para comenzar a utilizar los iconos que nos ofrece de manera
gratis, algo importante dentro de estos sitios es que tienen bibliotecas “free” y bibliotecas
“pro”, esta ultima es de cobro, la diferencia entre ambas es que probablemente la biblioteca
“pro” tenga mayor diversidad de iconos.

M Font Awesome

Start Using Free. o Getmoa withFra

- Imagen propia

1lustracion 6
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Se abrird una nueva pagina donde nos arroja el link que se tiene que colocar dentro de
<HEAD>.

Start a New Project

Font Awesome's Free CDN is the quickest and easiest way to get Font Awesome on your website.

o

llustracion 64 - Imagen propia

<f >

llustracion 65 - Imagen propia

De esta manera se puede acceder al repertorio de iconos que contenga este sitio, asi que
cuando se desee algun icono se va al buscador del sitio y se escribe lo que se busca,
apareceran todos los iconos relacionados a lo que se busca, por tanto, apareceran iconos
opacos, lo cual significa que es un icono de pago.

€« c o @O @ hitpe /Aontawesome,com aleryiy @ wo =
u Font Awesome Q aat dcons uppor
(
i ‘ search|
Pro Only
ok 17 matching results B8 @
Regulnr
searci

Light

=~ Q Q@ Q

Lotest Release

Animals

llustracion 66 - Imagen propia

Pero te preguntaras ;Como hago para que aparezcan en mi pagina web?, bueno para poder
hacerlos visibles, se debe tener en cuenta que HTMLS5 cuenta con dos tipos de etiquetas para
anclar los iconos al elemento que se desea, que son <I>y <SPAN>, en este caso, el mismo
sitio nos arroja la linea de codigo que se necesita para llamar a ese icono, solo basta con
seleccionar el icono deseado y abrird una nueva pagina.
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- o @ T @ ripe fontaweseme.comA: » tyte = 1l B -2 neo =
search i

Salid Styla Q - fem Inarfaces Varsion 5.0.0

&«

Solo como dato curioso, si observas la linea de cddigo, esta contiene una clase y para aclarar
la duda, esa clase no la puede contener el elemento <A>, en primera porque no es correcta la
ubicacidn, segunda el navegador no lo identificara y tercer al momento de querer dar estilo
por medio de CSS no se podra hacer por separado, entonces ahi interviene un conflicto
estético, no tanto de sintaxis, pero no seria lo ideal, esto sucede de igual manera con la
etiqueta <SPAN>, pues habra sitios donde arrojen alguna de las dos etiquetas con su

respetiva clase.
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Abhora bien, poder insertar un audio en la pagina web, se hace de similar forma que con un
video, en este caso para llamar al elemento lo hacemos por medio de la etiqueta <AUDIO>,
esta nos permite declarar una funcion similar a la de video, pues declarada esta etiqueta de
HTMLS, entiende que se esta insertando un audio, dentro de esta etiqueta solicitamos las
misma etiqueta de video como es <SOURCE> lo tinico que cambia es el atributo SRC por
un audio con extensién mp3, ya que es la extensidon mdas comun entre audios y que en
cualquier navegador lo puede soportar y leer.

controls:

sro="wwy.mp3" type="audic/mpeg">

llustracion 71 - Imagen propia, audio tomado de DVBBS (WE WERE YOUNG)

<« c ‘@' (@ localhost/html/estructura.bitm|

llustracion 72 - Imagen propia, audio tomado de DVBBS (WE WERE YOUNG)

HTMLS también cuenta con tablas que permiten organizar la informacidn, estas pueden
aplicarse con la etiqueta <TABLE>, dentro de esta etiqueta tendra filas las cuales se declaran
con la etiqueta <TR>, y para los encabezados de cada fila, se utiliza la etiqueta <TH> lo cual
permite que se le identifique por las palabras en negritas que da por default la etiqueta, por
otro lado, se tiene la etiqueta <TD>, con esta tltima, se concluye el cuerpo de una tabla, pues
su objetivo es declarar las celdas de cada fila.

*Nombre</th>
»Semestred/ths
»No. Cuenta</th>

*Rosa Aguilar</td>
A< td>
»384956832</td>

*Ricardo Cordoba</td>»
8¢/ td»
»>234521345< /1 d>

llustracion 73 - Imagen propia
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« > Q‘ @ localhost/htrmlfestructura. it
Nombre Semestre No. Cuenta
Rosa Aguilar 4 384956832
Ricardo Cordoba 8 234521345

llustracion 74 - Imagen propia

De esa manera se visualizaria una tabla en HTMLS, sin embargo, existen diferentes formas
de adaptar mejor una tabla para que luzca mas presentable, cuando nos encontramos con mas
datos que van dentro de un requisito o pardmetro de la tabla, lo recomendable es que se realice
un combo de datos, en este caso existe el atributo COLSPAN.

*Nombre/
*»Lemestre
*No. Cuen
colspan="2"

Alba willa</td»

llustracion 75 - Imagen propia

<« =-> C ‘@‘ @ localhost/htmlfestructura.html
Nombhre Semestre No. Cuenta Telefono

Abnl Traiz Alba Villa 9 14060779 58611186 5515592651

Tuan Francizco Islas Aguilar 5 209104726

llustracion 76 - Imagen propia

De esta manera, HTMLS permite guardar mas de un dato en una sola columna, también
existe la manera de crear un combo con las filas, de igual forma se puede realizar este

resultado, pero verticalmente, afectando a las filas. Para esto se utiliza el atributo
ROWSPAN.
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>

>

B localhostfhtrmlfestructura. html X I
> C @

Nombre Abnl Irais Alba Villa
Semestre 9
No. Cuenta 414060779
58611186
5519592651

Telefono

llustracion 78 - Imagen propia

Se puede afiadir una leyenda o un titulo a la tabla para complementarla atin mas. Esto lo
podemos lograr con la etiqueta <CAPTION>, esta etiqueta se debe colocar siempre despucs
de la etiqueta <TABLE>, pues si no se declara asi puede ser un error de sintaxis.

*Nombreg/
*Abril Irais Alba willa</td»

llustracion 79 - Imagen propia
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localhostfhtmlfestructura. bhtml
> C e

Datos de Alumnos
Nombre Abnl Irais Alba Villa
Nemestre 9

No. Cuenta 414060779
58611186
551595592651

lustracion 80 - Imagen propia

Telefono

Al igual que las tablas para mantener un orden de datos dentro de ellas, también existen listas
que nos permiten hacer una organizacion de manera ordenada o desordenada, para ello se
utiliza la etiqueta <UL> el objetivo de esta etiqueta es crear una lista desordenada, cada
elemento de la lista se distinguira por vifietas y se declararan con la siguiente etiqueta <LI>.

rollog/liz

*Dinamismo</ 11>
*0ptimizacidne/lis

llustracion 81 - Imagen propia

localhostfhtmlfestructura html X

> C @

e Dizefio

e Desarrollo

® Dinamism o
® Ophtmizacidn

1lustracion 82 - Imagen propia

Y las listas ordenadas comienzan con la etiqueta <OL>, de esta manera la lista se organizara
jerarquicamente, dependiendo de lo que el disefiador determine al igual que en las listas
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desordenadas. También se puede agregar el atributo START, solamente a las listas ordenadas
ya que se permite elegir de que numero comience a contar los elementos de la lista.

B localhost/htmlfestructura.html 3¢

*Planeacione/1lis « > ¢
> rrolloc/li>
*»Disefiogf iz

*Integracidne/lix

1. Planeacion
2 Desarrollo
3. Dizefio

4, Integracidn

llustracion 84 - Imagen propia

B localhostfhtmlfestructura bhtml X

> C o

® Tmagenes
10, PHG
11. JFEG
12. JPG
12 GIF

Tlustracion 85 - Imagen propia 1lustracion 86 - Imagen propia

Las listas contienen al igual que las tablas una descripcion, la diferencia es que en las listas
se pueden describir todos los términos de la lista, para crearla, se comienza con la etiqueta
<DL> su objetivo es declarar una lista descriptiva y para sus elementos se declara el titulo
dentro de la lista con la etiqueta <DT> y la descripcidn con la etiqueta <DD>.

arroclleo Web«/dt:
»-Es la construccidn del esqueleto de un sitic web</dd>
efiod,/dtz

<dd»-Es la integracién de y JavaScript para un entorno

prof
*Booctstrap
<dd»-Herramienta que facilita el disefio, optimizacion y tiempo</dds

llustracion 87 - Imagen propia

37



« -> ‘@' @ localhost/htmlfestructura.html

Desarroll o "Web
-Ezlaconstrucoidn del esqueleto de un sitio web
Dizefio
-Ezlaintegracién de CE3 v JavaScript para un entorno profesional

B ootstrap
-Herramienta que facilita el dizefio, optimizacion ¥ tiempo

llustracion 88 - Imagen propia

Las listas también se pueden anidar dependiendo de la informacion que se tenga que mostrar
en un sitio web.

B localhost/htrmlfestructurahtml 3¢ I

»Etiquetas</li» “~ > d Q.
<uls
<liz»Enlaces</

e Efiquetas
o Enlaces
® [ocales
= Externos
o Imagenes
®m PG
s JPEG
= JP5
= (3TF
o Tablas
>Identificadores</]i: o Listas
»Clasesc/11; ® Atributos
* Tdentificadores

® Clases

I llustracion 90 - Imagen propia

Cabe mencionar que cuando se crea una tabla o una lista, estos son elementos demasiado
pesados de leer, porque su contenido son solo palabras, por eso a estos elementos se les puede
agregar imagenes, enlaces, iconos llamativos o elementos que permitan digerir de manera
mas rapida y satisfactoria la informacidn que se presenta.
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Las etiquetas mas comunes que podemos encontrar en HTMLS, son todas aquellas que
describen y muestran pequefios detalles que pasan desapercibidos pero que son importantes
conocer. Dentro del parametro parrafos, se tiene la etiqueta <P> ya antes mencionada, pero
dentro de esta etiqueta existen otras que le brindan un formato diferente a un parrafo, la
etiqueta <PRE> tiene por objetivo dar un formato al texto y representarlo tal cual se escribe
en el cddigo, pues de ninguna manera eso podria ocurrir con <P> porque su funcion es otra.

prlorem ipsum doleor sit amet,
consectetur adipisicing elit,
sed do elusmod tempor incididunt

ut labeore et dolere magna aliqua.
I >

>
Lorem ipsum deler sit amet,

consectetur adipisicing elit,

sed do elusmod tempor incididunt

ut labeore et dolere magna aliqua.
S

llustracion 91 - Imagen propia

« = C @ @ localhest/html festructurahtml

Lorem ipsum doler sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do eiusmod tempor incidi dunt ut labore et dolore magna aliqua
Loremw ipswn dolor sit set,
consectetur adipisicing elitc,
sed do eiusmod temwpor incididunt
ut labore et dolore mwagna aligua.

1lustracion 92 - Imagen propia

Se puede observar que la misma etiqueta <PRE> le brinda una fuente diferente a la letra en
comparacion a <P>, pero para esta ultima etiqueta, podemos encontrar otra etiqueta que
permita hacer saltos de linea para evitar que el texto se vaya de corrido por la pagina.
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2 E} localhost/html estructura, html X I

> C 6

prLorem ipsum delor sit amet, <brs

consectetur adipisicing elit, <hbr»

sed do eiusmod tempeor incididunt <brz Lorem ipsum dolor sit amet
ut labeore et dolore magna aliqua. <hbr> ConsectE?tur adipisicing ?ht_’ ]
fp> sed do elusmod tempor inci didunt

utlabore et dolore magna aliqua.

llustracion 93 - Imagen propia llustracion 94 - Imagen propia

Existen muchos formatos que se le pueden dar a los textos que contenga la pagina web, dentro
de estas etiquetas, permiten resaltar aquello que es importante o de lo contrario hacer ver que
elemento del texto no es relevante. Dentro de ellas se pueden encontrar las etiquetas: <B>
Marca el texto en negrita, <STRONG> Marca el texto importante, <I> Marca el texto en
cursiva, <EM> Hace enfatizado el texto, <M ARK> Realiza un texto marcado, <SMALL>
Convierte en pequefio el texto, <DEL> Muestra el texto eliminado, <INS> Subraya el texto,
<SUB> Declara el texto en subindice, <SUP> Declara el texto en superindice.

>

<prlorem <br»ipsum deolor<fbr sit amet, <br»

consectetur € sadipisicinge/ » elit, <br»

sed <irdo</i> elusmod <emdtempor<fems incididunt <brs
ut < »labore</ > et < >dolorec/ > magna
<delraliqua. <fdel> Ut <insrenim ad</ins> minim <br>

wvenlam, <subzguis</ » nostrud <suprexercitation<s

SA5-3

</ >

1lustracion 95 - Imagen propia

B localhostfhtrmlfestructura. html 2

&« = 2@ (@) lacalhost/H

Lorem ipsum dolor sit amet,

consectetur adipisicing elit,

sed do etusmod fempor inci didunt

ut labore et dolore magna abtgua Ut enim ad minim

VEniam, quis nostryd eercitation

llustracion 96 - Imagen propia
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Para realizar citas dentro del texto o en determinado espacio del sitio web, existen etiquetas
que facilitan ese tipo de tareas, como por ejemplo <Q> es una etiqueta que interpreta una
pequena cita dentro del texto con comillas dobles.

<prlorem ipsum deleor sit amet, <qrconsectetur <
adipisicing elit</q», sed do eiusmod tempor <

incididunt ut labore et delore magna aligqua.<

/o>

llustracion 97 - Imagen propia

Lorem ipsum dolor sit amet, “consectetur
adipisicing elit”, sed do etusmod tempor
incididunt ut labore et dolore magna aliqua.

llustracion 98 - Imagen propia

La etiqueta <BLOCKQUOTE> hace una cita de referencia de la otra fuente de informacion
de donde provienen los datos.

Ll

cite="https:f wanw. google. com">t enim ad minim veniam, quis

4

nostrud <hrs
exercitation ullamco laboris nisi ut <hr»
aliquip ex ea commodo consequat. </

< e

1lustracion 99 - Imagen propia

Lorem ipsum dolor sit amet, “consectetur
adipisicing elit”, zed do etusmod tempor
incididunt utlabore et dolore magna aliqua.

Tt enim ad minim veniam, quis nostrig
exercitatt on ullameco laboris nis ut
alicuip ex ea comim odo consequat.

Colonia Valle de las flores

Ilustracion 100 - Imagen propia

La etiqueta <ABBR> tiene la funcion de englobar una abreviatura que, al posar el apuntador
sobre la abreviatura, mostrara su significado en una etiqueta emergente.

title="WORLD WIDE WEE (RED INFORMATICA MUNDIAL)™>WWW<f

llustracion 101 - Imagen propia
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WYORLD WDE WEB (RED INFORMATICA MUMNDIAL)

llustracion 102 - Imagen propia

La etiqueta <ADDRESS> por su parte, tiene como objetivo resaltar un texto de manera sutil
con una direccion de domicilio, o cualquier texto que contenga esta etiqueta.

? >
Colonia Walle de las flores<hr: Colonia Valle de las flores
Calle Jacarnadas <br> Cradle Sacarsados
Musnera 320 Interior 3
Cruautition México

Numero 3 Interior 3<hrs
Cuautitlan México

llustracion 103 - Imagen propia 1lustracion 104 - Imagen propia

La etiqueta <CITE> se encarga de marcar una parte del texto que sea importante de manera
cursiva.

p
< *Duis aute irure dolor</f * 1345 in reprehenderit in<brs
voluptate velit esse cillum deolere eu <hi:

fugiat nulla pariastur. Excepteur sint<br:
occaecat cupidatat non preident, sunt in <hes
<fp>

llustracion 105 - Imagen propia

Duis aute irure dolor 1345 in reprehendentin
woluptate velit esse cillum dolore eu
fugiat nulla pariatur. Excepteur sint

occaecat cupd datat non proident, sunt in
lustracion 106 - Imagen propia

Por ultimo, se encuentra una etiqueta <BDO> con su respectivo atributo, la cual hace que el
texto de invierta, puede utilizarse de manera seria o creativa en un sitio web.

dir="rtl"»culpa qui officia deserunt mollit anim id est laborum.<f

llustracion 107 - Imagen propia
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murobal tse di mina tllem thuresed aiciffo g apluc

llustracion 108 - Imagen propia

Dentro de las etiquetas existen otro tipo de atributos que nos posibilitan nombrar a los
elementos para tareas futuras, es decir, nos permiten llamarlas en alguna hoja de estilo CSS
o en una funcion de JS. Con esto estamos hablando de las pseudoclases ID y CLASS, una
pseudoclase ID, es un identificador inico de elementos HTMLS, este atributo solo puede
pertenecer a una etiqueta, pues si existen otros identificadores con el mismo nombre, el
codigo no se compilard de manera adecuada y existirdn errores de sintaxis.

id="Header">IDENTIFICADORES </ hl>

llustracion 109 - Imagen propia

<« c ﬁ' ® localhost/hitmlfestructurabitml

IDENTIFICADORES

llustracion 110 - Imagen propia

Para que un identificador tenga la funcionalidad que le corresponde, tenemos que llamarlo
en una hoja de estilo, la forma correcta es el cardcter (#) acompafiado del nombre del
identificador.

"utf-5">
esheet™ type="text/css" href=" estilo.css™»

id="Header">IDENTIFICADOR

llustracion 111 - Imagen propia
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IDENTIFICADORES

llustracion 112 - Imagen propia

Y para JS se necesita citarlo de esta manera se necesita el método “getElementByld()”.

rset="utf-8">
yleshest"™ type="text/css" href="

DENTIFICA "hlx
displayRes [1"zAccidnef

I
1
("“Header™).innerHTHL “Presentelll™;

1lustracion 113 - Imagen propia

Es una manera sencilla de representar un JS, pero puede adaptar de acuerdo a las necesidades
y requerimientos del sitio web.

Ahora que se entiende el funcionamiento de ID y como se puede trabajar, se puede continuar
con CLASS, es muy similar el trabajo que se practica con ID, pero la diferencia entre ambos
es que CLASS puede especificar a uno o mas elementos. Y para ser citado en una hoja de
estilo CSS, lleva un (.) antes del nombre de la clase.

[E tocalhustmtmiitesistestacts . % [ - ]

€« [CIE"] 0 lacalhosthiml/tesis/estructura o @ n @ =

IDENTIFICADORES

Acckin

llustracion 114 - Imagen propia
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Como se puede ver, en las siguientes imagenes, existen cuatro elementos que son nombrados
con el mismo nombre y al momento de editar con una hoja de estilo, altera a los 4 elementos
de la misma manera. Aparte de entender que un ID (identifica un elemento unico) y un
CLASS (nombra a uno o varios elementos). Ahora bien, para citar en un JS se necesita el
método getElementsByClassName().

acebook . png" s

sre="img/voutube.png"s

llustracion 115 - Imagen propia

LImg]

: rgb(195,195,195);

5011d white;

llustracion 116 - Imagen propia

<« c ‘Q‘ @ localhost/htm|/ftesisfestructura hitm|

Y o

llustracion 117 - Imagen propia
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html >

charset="utf-8">»
rel="styleshest” type="text/css"

onclick="myFunction( )" >5Sombra<f

War X tent. getElementsByClassName("img main™);
#[@2].style.backgroundColer = “black

llustracion 118 - Imagen propia

<« c ‘Q‘ @ localhost/htmlftesis/estructurahitml

Y o

1lustracion 119 - Imagen propia

Sombra
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<« c ‘Q‘ ® localhost/htmlftesisfestructurahitml

-

llustracion 120 - Imagen propia

You

También se puede observar el uso de una nueva etiqueta que es <DIV>, su objetivo es realizar
contenedores dentro de HTMLS y permite editarse con CSS o generar funciones con JS, lo
que permite hacer separaciones o saltos de linea entre los elementos y moldear y/o alterar de
forma “Responsive” la pagina web, es decir, que la pagina web puede ajustarse a los
dispositivos moviles sin perder su disefio.

Si hablamos de HTMLS y todo lo que puede abarcar con sus elementos, nunca se acabaria
este tema, pues existe una infinidad de etiquetas que buscan resolver un problema en
especifico y aiin mas infinito es el nimero de atributos, hasta este momento el aprendizaje
que se obtuvo es la base suficiente para poder brincar al siguiente escalon, ahora puedes darte
cuenta que HTMLS sirve para crear un esqueleto de tu pagina web de manera sencilla y con
los elementos correctos para que sea autosuficiente pero sobre todo que tenga la informacion
adecuada para nutrir la pagina.
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7.4.ESTRUCTURA SEMANTICA

Cuando hablamos de una estructura semantica, no es mas que la descripcion de las etiquetas
que con su propio nombre dicen lo que tienen por objetivo, con esto obtenemos el disefio de
una pagina web, pues se dedica aparte de hacer mas claro el codigo, también organiza de una
manera mas ordenada y distribuida los elementos que se tienen en el codigo, por supuesto
esto ayuda a que el usuario final tenga una mayor facilidad de entender la informacion que
se le esta presentando en el sitio web.

Ahora bien, cuando se estructura una pagina web, se entendio que existe una cabecera y un
cuerpo, estamos bien hasta el momento, ya aprendimos a desarrollarlo, pero existen hoy en
dia mas elementos y espacios de un sitio web que son utilizados y explotados al maximo,
pues las demandas de los sitios web dentro de internet tienen que evolucionar e innovar.

Para lograr una pagina del estilo que hoy conocemos y para desarrollarlo en HTMLS nada
mas, hacemos uso de la siguiente estructura.

F |

<aside>

-

D
- .

-

i- .
.

l
3
i
! <footer>

i

-~
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La etiqueta <HEADER> es el elemento que especifica una cabecera, <NAV> es el elemento
que contiene los enlaces de una pagina, normalmente se maneja como un menu,
<SECTION> es el elemento que se dedica a desarrollar el contenido de la pagina, aqui se
pueden involucrar todos los elementos que conocimos anteriormente, <ARTICLE> es el
elemento que engloba informacion independiente a la pagina web, posiblemente para sitios
de debate, cuestion de comentarios, e incluso se puede involucrar articulos publicitarios,
<ASIDE> es un elemento versatil, puede mantenerse como un segundo menu, también se
puede incluir el tema de la multimedia para una mayor organizacion, <FOOTER> es
elemento que especifica el pie de la pagina y el que contiene la informacion importante de la
pagina, como puede ser el autor de la pagina, enlaces de contacto, términos y usos del
contenido, etc.

La organizacién que nos brinda la estructura semantica tiene un objetivo principal, clave y
sumamente importante, cuando se creaban o desarrollaban paginas web, en HTML4 se
utilizaban los identificadores y las clases para poder ordenar los elementos correspondientes
a la distribucion de la pagina web, por ende, esto representaba bastante trabajo, mucho codigo
y posiblemente muchos errores para colocarlos donde se debian con ayuda de CSS. Con estos
y otros problemas de antigiiedad HTMLS se reinvento con esta estructura que ayudo a formar
de manera mas limpia y corta una pagina.

Dentro de estos nuevos elementos se tiene la etiqueta <FIGURE> que permite adjuntar un
pie de imagen y <FIGCAPTION> tiene por objetivo encabezar una imagen, <DETAILS>
define detalles adicionales que el usuario puede ver u ocultar, <MAIN> tiene por objetivo
generar un espacio para un menu, pero regularmente se utiliza <NAV> para esos casos,
aunque no es menos importante, puede ocuparse de igual manera, <MARK> este elemento
se utiliza para resaltar algin tipo de texto, parrafo, frase o palabra dentro del contenido,
teniendo basicamente una tarea similar a las etiquetas de texto que se mencionaron
anteriormente en los tipos de texto, <SUMMARY> define un encabezado en la etiqueta
<DETAILS> pero esto pertenece un poco mas al desarrollador que al usuario final.

Existen también otras etiquetas que permiten pulir detalles dentro de la pagina web, como

<DIALOG> que permite hacer un dialogo o una ventana, <TIME> ofrece la facilidad de
enlazar la hora en la pagina web, <WBR> realiza saltos de linea sobre el texto.
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llustracion 122 - Imagen propia, imagen ilustrativa tomada de https://www.sanpablostereo.com/dise%C3%B1o-web/

Nombres Apellidos Edad Mo, Cuenta

Fosa  Hemnandez 34 123423467
Pedro Andrade 23 358635876
Luis Alvarer 23 289450230

Angela FPerez M4 452452548
Melisa  Gomez 18 34567RI0
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» Imagenes

g
re

Ilustracion 123 - Imagen propia
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llustracion 124 - Imagen propia
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8. INTRODUCCION AL DISENO WEB CSS

Asi como se leyo en HTMLS, el desarrollo web evoluciond para mejorar todos sus aspectos,
de este modo se cre6 y adaptd un elemento externo que permitio resolver un problema que
apareci6 en esa época, pues HTML, no se podia permitir cambiar a un estilo por si solo, pues
su objetivo solo es estructurar una pagina web, y por ende la presentacion como no era la
ideal para el publico, pues su presencia estética era nula, después aparecio la etiqueta de estilo
para que dentro de las etiquetas se permitiera ejercer cambios limitados como el tamafio y
color del elemento, siendo una aplicacion muy pobre para HTML surgio la idea de crear
hojas de estilo, que permitia que se aplicaran en los distintos archivos electronicos del
momento.

Cuando CSS aparecid en el ambito de desarrollo web, causé un gran impacto, pues mostrd
algo diferente, una presencia grafica, aunque ya existia una solucidon surgieron muchos
problemas con los recursos de los navegadores web, ya que el soporte que se le brindaba era
practicamente nulo al que tenia HTML en ese momento, ahora con los avances y evoluciones
de HTML, CSS se vio con un camino libre para también progresar y hacer cambios que
mejorarian por mucho a su predecesor como fue CSS nivel 1, CSS nivel 2, CSS2.1, hasta el
que tenemos hoy en dia que es CSS3, que para su tiempo de presentacion al mundo, tuvo un
cambio dramatico y positivo para el Disefio Web. (Uniwebsidad, 2018-2019)

Las hojas de estilo en cascada a traduccion de (Cascading Style Sheets), ha cambiado la vida
de un disefiador web positivamente, pues cuando se habla de efectos especiales, fuentes
externas, bordes, colores y formas, eran un gran dolor de cabeza, ya que el trabajo que
generaba declarar los elementos de HTML e incluir el estilo con CSS y cargarlos en un
navegador web era sumamente pesado, porque al subirlo, el trafico de datos en la red era
demasiado para un espacio tan pequefio e insuficiente, por ese motivo también tuvo que
evolucionar lo que conocemos hoy en dia como INTERNET y en conjunto con HTML y
CSS con el tiempo adaptaron sus recursos para tener un desempefio del Desarrollo Web al
maximo. (W3C, 2018-2019)

8.1.CSS

Hoy en dia disfrutamos de paginas que tienen funcionalidad, innovacion, tecnologia y
presencia para el usuario final, con esto cabe destacar que los navegadores web que se tienen
como: Firefox, Chrome, Safari y Opera, gozan de todas las propiedades, recursos y soportes
para los diferentes sitios web que se suban en red, su funcionalidad ahora ya no tiene
problemas, ya que la evolucion y correccidn de errores se quedaron en el pasado.

Ahora bien, CSS es el formato recomendado por default para las paginas escritas en HTMLS,
ya que su uso permite un mejor disefio y permite un trabajo con mejor apariencia. Se conoce
como un lenguaje de disefio grafico que permite describir la presentacion de paginas web. Lo
que posibilita adaptar la presentacion a diferentes tipos de dispositivos, como pantallas
grandes, pantallas pequefias o mdviles y tabletas. CSS es independiente de HTML y se puede
usar con cualquier lenguaje de marcado basado en XML. La separacion de HTML de CSS
facilita el mantenimiento de sitios, el intercambio de hojas de estilo entre paginas y la
personalizacion de paginas en diferentes entornos.
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8.2.ESTRUCTURA

Anteriormente en HTMLS se mencionaba que un cambio de estilo, se podia insertar dentro
del mismo HTMLS sin ningtin problema en <HEAD> o en las mismas etiquetas y es algo
realmente cierto, el unico impedimento para llevarlo a cabo es cuando el desarrollo de
HTMLS es muy extenso, eso mismo ocurre en CSS, es decir, si tu codigo es muy ambicioso
y por ende tiene demasiadas lineas de codigo, entonces se corre el riesgo de tener un error de
estética, porque, asi como un codigo de HTMLS se cuida su identacion, sus espacios y las
declaraciones de etiquetas de manera correcta, también se cuida el hecho de no revolver
codigos de un lenguaje con otro, el ideal es crear una etiqueta <LINK> externos dentro de
<HEAD> para enlazar cualquier archivo que modifique HTMLS, esto sirve para que el
codigo tenga una mejor vista y sea mas practico de entender. Pero también se corre el riesgo
que, si se tiene estilos de las tres diferentes formas, HTMLS se regira por el estilo que existe
dentro de un elemento o etiqueta, pues para HTMLS tiene prioridad por sus elementos que
por algo externo o implicito en el cddigo.

Teniendo en claro lo anterior, ahora se conocera la manera de desarrollar un Front-End,
retomando un poco este paso para no olvidarlo, al enlazar un estilo CSS a un archivo
HTMLS, lo realizamos de la siguiente manera.

html >

charset=""utf-8">
rel="styleshest" type="tewt/css" href="css/estilo.css™>

llustracion 125 - Imagen propia

Con la etiqueta <LINK> se enlaza el archivo externo con extension “.CSS”, de esta manera
se le esta especificando a HTMLS que se adjunt6 un archivo externo de tipo CSS, de esta
forma se podra describir y presentar de manera diferente en pantalla para el usuario. CSS se
utiliza para definir el disefio, el estilo, las variaciones de tamafio a los elementos que se estan
afectando en HTMLS.

Abhora bien, para trabajar dentro del documento CSS y poder aprender lo que hace, se alterara
el documento HTMLS que se mostro en el capitulo anterior. De principio es muy importante
saber como se compone la sintaxis de CSS:

1lustracion 126 - Imagen propia

La primera linea de codigo funge como “Selector”, es decir, CSS identifica el elemento de
HTMLS al que se quiere cambiar su estilo, especificamente reconoce solo a las etiquetas,
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identificadores y clases de HTMLS5, después vienen dos llaves quienes contienen el bloque
de declaracion, dentro de estas llaves se emplean las propiedades de CSS y su valor
separandose con dos puntos y terminando la linea con punto y coma. Esta relacion de CSS
es muy facil de utilizar pues es lo Unico que se tiene que saber y entender para ponerlo en
practica.

Si se ejecuta esa declaracion de CSS, obtenemos algo asi:

localhost/htmlftesis/estructur: X

<« c @ localhost

Estrucura semantica

llustracion 127 - Imagen propia

&« G @ localhosthtrlftesisfestructurahitml

llustracion 128 - Imagen propia

Aplicando el ejemplo anterior de CSS, se puede observar que altera la unica etiqueta <H1>
que se tiene en HTMLS, pues el selector contiene el nombre H1 lo que indica que todo lo
que se encuentre en el bloque de declaracion transformard a la etiqueta de HTMLS y se
visualizara en el navegador web.

En este caso, en HTMLS se tiene una sola etiqueta <H1> por tanto CSS solo la modifica a
ella, pero existen casos que cuando se tienen muchas etiquetas del mismo nombre, por
ejemplo, que se tengan muchos parrafos dentro del archivo HTMLS y CSS tiene un selector
con el nombre P, a todos y cada uno de los elementos que tengan la etiqueta <P> se
modificaran, esto en algunos casos funciona y facilita el trabajo, ya que no se tiene que hacer
un bloque de declaracion por cada elemento que posea HTMLS, de lo contrario si solo se
quieren alterar unos y otros no, se puede especificar con los identificadores ID o con las
clases CLASS que tenga cada etiqueta.
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id="inicic">Lerem ipsum delor
tempor incididunt ut labore et dolor
citation ullamco ut aliquip
aute irure dolor in reprehenderit in voluptate welit
giat nulla p tur. Excepteur
proident, sunt in culpa qui o i runt mollit -

<prlLerem ipsum doler t amet, consectetur icing elit, do eiusmod

tempor incididunt ut labore et dolere magna aliqua. Ut enim ad minim weniam,
ion ullamco 1: ut aliquip

consequat. is . irure dolor in r nderit in wolup

€1llum delo f . Excepteur sint occs

proident, i qui i runt mollit anim

do eiusmod
d minim weniam,
ion ullamco liquip
irure delor in reprehend in volup
at nulla pariatur. Excepteur E atat non
runt mollit anim ic laborum. </fp>

1lustracion 130 - Imagen propia

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do eiusmod tempor incididunt ut labere et dolore magna aligua. Tt enim ad minim veniam, quis nestrud exercitation ullamco laboris nisi ut aliquip
ex ea commodo consequat. Duis aute irure dolor in reprehenderit in voluptate welit esse cillum dolore eu fugiat nulla pariatur Excepteur sint occascat cupidatat non proident, sunt in culpa qui officia deserunt
mollit anim id est labomm
Lorem ipsum delor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do eivsm od tempor incididunt ut labore et delore magna aliqua. Ut enim ad minitm veniam, quis nostrud exercitation ullamee laboris nisi ut aliguip
ex ea commodo consequat. Duis aute irure dolor in reprehenderit in voluptate welit esse cillum delore eu fugiat nulla pariatur. Excepteur sint occaccat cupd datat non proident, sunt in culpa qui officia deserunt
mollit anim id estlabomm

[lustracion 131 - Imagen propia

Pero CSS también necesita que le especifiquen los selectores, como se puede observar en la
imagen anterior, existe un selector con el signo “#”, este se les asigna a aquellos elementos
[T

que son identificadores ID y para los elementos que son clases CLASS se necesita un “.
antes del selector.
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llustracion 132 - Imagen propia

llustracion 133 - Imagen propia

Por supuesto, también se pueden encontrar dificultades cuando diferentes elementos de
HTMLS se quieren tener con el mismo estilo, a esto se conoce como agrupacion de
selectores, de esta manera se aminora el codigo y se obtiene un el mismo resultado. Para
agruparlos solo basta con separarlos con una coma a un selector de otro.

llustracion 134 - Imagen propia

Estrucura semantica

® Imcio

Tema

met, conseclebur adipisicing elit, sed do s od tempor incidi dunt ut labore st dolore magna aliqua Tt evim ad misim venimn, quis nostud exercitation ullamee lsbosis nis ul ol quip

Dhuis aute sruse dolor in reprehenderit in voluptate velil ssze cillum dolore es fugiat nulla

riatur Excepleur sint occascat cupi datat non proi dent, sunt in culpa qui officia deserunt
mollit amimm d est

Logem ipsuen dolor a1t amet, consectetur adipracing eht, sed do eismed rempor incididunr ut labore et dolore magna aliqua

Hlustracion 135 - Imagen propia

Antes de comenzar a conocer todas las propiedades de CSS, es importante saber qué tipos de
medidas se utilizan, pues como la estructura/sintaxis son fundamentales para poder disefiar
una pagina web.
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8.3.COLORES

Para hablar de disefio, personalizacion o apariencia, es muy importante conocer de una pieza
fundamental, como en todo, el color es muy importante en la presentacién de cualquier
trabajo, ya que se esta viviendo una etapa en la que la visualizacion es la principal fuente de
informacidén y comunicacion, pues sin esto, haciendo referencia a la tecnologia, el internet
no seria solicitado para redes sociales o paginas de cualquier tipo si no tienen una apariencia
llamativa, profesional y por supuesto innovadora, para ello es muy importante aplicar
presencia con el color en nuestra pantalla.

Para entender un poco sobre el color, es importante saber ;Qué es?, ;De donde proviene?,
(Cual es su objetivo?, para que un humano detecte color, primero debe visualizar la luz
blanca. Todo cuerpo iluminado absorbe una parte de las ondas electromagnéticas y refleja
las restantes. Las ondas reflejadas son captadas por el ojo e interpretadas en el cerebro como
distintos colores segun las longitudes de ondas correspondientes. Para tener un concepto
formal sobre el color, depende de la manera en que se quiera tener el resultado, por ejemplo:
para verlo de una percepcion fisica, el color es una propiedad de la luz en los objetos, para la
quimica el color es una reaccion de elementos, para la filosofia y psicologia el color es un
elemento que porta simbolismo de los elementos.

El objetivo del color es caracterizar a un elemento cual sea, no importa tamafio, textura ni
forma, brinda apariencia y significado a todo aquello que lo porte. Este proviene de la
descomposicion de la luz, ya sea solar o fuente artificial, el color varia de acuerdo a la
naturaleza de la posicion de luz que tenga y de la cual provienen 7 colores espectrales que
identificamos en el cielo cuando hay luz de sol y esta lloviendo: rojo, naranja, amarillo, verde,
azul, azul oscuro y violeta, a estos colores los conocemos como “Arcoiris”, pero existen dos
colores mas: el color blanco proviene de la presencia de todos los rayos y el color negro es
la ausencia todo rayo de luz. (W3schools, 2018-2019)

Por supuesto que existe la gran pregunta ;Cudntos colores existen?, teniendo en cuenta lo
anterior, esos 10 colores desencadenan una gran reaccidon, pues la exposicion de los siete
colores con el color blanco o negro que, en pocas palabras, es decir, presencia o ausencia de
luz, se obtiene una infinidad de colores, todos derivados de la descomposicion de luz.
Realmente no existe una cantidad exacta de cuantos son los colores que existen hasta el dia
de hoy, pero algo que es muy claro, es que las diferentes variables que se tienen desatan una
cantidad infinita de colores.

Nombre Color

Rojo
Naranja/Anaranjado
Amarillo

Verde

Azul

Aiiil/Azul oscuro

Violeta
llustracion 136 - Tabla propia

56|Pagina



Ahora bien, para entender como nacen los colores en si, viéndolo de forma en que ya se puede
jugar y crear con ellos, se tiene que comenzar con los colores primarios, estos colores son los
unicos que no pueden ser obtenidos por medio de mezclas con otros colores: Amarillo, Rojo
y Azul, estos colores son provenientes de los colores de la luz.

Ilustracion 137 - Imagen propia

Los colores secundarios son aquellos que obtenemos con la mezcla de los colores primarios.

+ + +

llustracion 138 - Imagen propia

Pero esto no aplica en CSS, pues los colores primarios provienen de RGB que maneja los
colores Rojo, Verde y Azul, de estos surgen colores secundarios y terciarios, donde también
influyen los elementos de opacidad y luminosidad, lo que provoca una infinidad de colores
y estos son compatibles con todos los navegadores web.
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En CSS el color se puede especificar por:

e Colores predeterminados: Son todos aquellos colores que son compatibles en todos
los navegadores web que se tienen hoy en dia, para esto, se habla alrededor de 140
colores.

e Colores con valores RGB: Son todos aquellos colores que se realizan por medio de
mezclas entre tres colores primarios (RRR, GGG, BBB), como lo son Red (Rojo),
Green (Verde) y Blue (Azul), su intensidad se mide de 0 — 255 puntos y las medidas
de los tres por ejemplo se miden de (0, 0, 0) se obtiene el negro y si tenemos lo
contrario, es decir el valor mas alto (255, 255, 255) se obtiene el color blanco.

e Colores con valores hexadecimal: Son todos aquellos colores que se obtienen con
digitos hexadecimales (00-ff) y se representa de esta manera #rrggbb, donde se
consideran los mismos parametros de color: rojo, verde y azul. El valor mas alto lo
ocupa #{fffff se obtiene un color blanco y el mas bajo que es #000000 se obtiene el
color negro.

e Colores con valores HSL: Son todos aquellos colores que especifican la tonalidad,
saturacion y luminosidad (000, 100%, 100%), los valores se manejan de 0 — 360, 0%
-100%, 0% - 100%, los valores menores, es decir, 0 en el caso de la tonalidad o matiz
es rojo, 120 llega a verde y 240 parte del azul, en la saturacién el 0 parte de un tono
gris y el 100 significa el color completo y el ultimo donde 0 significa el color mas
oscuro y el 100 el color mas claro de la tonalidad que dependa el primer pardmetro.

e Colores con valor RGBA: Se trata de los mismos colores que tienen los valores
RGB, la diferencia radica en que el ultimo estandar que se llama Alfa especifica la
opacidad del color, es decir, la transparencia y su valor es decimal, donde 0.0 es
completamente transparente y 1.0 es el color completo.
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e Colores con valor HSLA: Son todos los colores que se encuentran con los valores
HSL, la diferencia radica en que el ultimo estandar que se llama Alfa especifica la
opacidad del color, es decir, la transparencia y su valor es decimal, donde 0.0 es
completamente transparente y 1.0 es el color completo.

0 Dre de 010 D
maroon (128, 0, 0) #800000 (0, 100%, 25%)
darkred (139, 0, 0) #8b0000 0, 100%, 27%) KR
brown (165, 42, 42) #a52a2a 0,59%,41%)
firebrick (178, 34, 34) #b22222 (0, 68%, 42%)
red (255, 0, 0) #0000 (0, 100%, 50%)
crimson (220, 20, 60) #dc143c (348, 83%, 47%)
indianred (205, 92, 92) #ed5cse (0, 53%, 58%) [N
lightcoral (240, 128, 128) | #f08080 (0, 79%, 72%)
salmon (250, 128, 114) = #fa8072 (6, 93%, 71%)
lightsalmon (255, 160, 122) | #ffa07a (17, 100%, 74%)
darksalmon (233, 150, 122) #€9967a (15, 72%, 70%)
saddlebrown (139, 69, 19) #8b4513 (25, 36%, 31%)
sienna (160, 82,45) #a0522d (19, 56%, 40%)
chocolate (210, 105,30) | #d2691e (25, 75%, 47%)
peru (205, 133, 63) | #cd853f (30, 59%, 53%)
sandybrown (244, 164,96) | #f4a460 (28, 87%, 67%) | |
burlywood (222,184, 135) | #deb887 (34, 57%, 70%) | |
orangered (255, 69, 0) #f4500 (16, 100%, 50%)
tomato (255,99, 71) #fF6347 (9, 100%, 64%) R
coral (255,127,30) H#IF7£50 (16, 100%, 66%) |
darkgoldenrod (184, 134,11) | #b8860b (43, 89%, 38%)
goldenrod (218, 165, 32) #daa520 (43, 74%, 49%)
darkorange (255, 140, 0) #ff8c00 (33, 100%, 50%)
orange (255, 165, 0) #fa500 (39, 100%, 50%)
gold (255, 215, 0) #ffd700 (51, 100%, 50%)
yellow (255, 255, 0) HFFFFO0 (60, 100%, 50%)
khaki (240, 230, 140) | #f0e68c (54, 77%, 75%)
lightyellow (255,255, 153) | #ffff99 (60, 100%, 80%)
greenyellow (173, 255, 47) #Hadff2f (84, 100%, 59%)
chartreuse (127, 255, 0) #7£ffO0 (90, 100%, 50%) ||
lawngreen (124,252, 0) #7cfc00 (90, 100%, 49%)
lime (0, 255, 0) #00F00 | (120, 100%, 50%)
limegreen (50, 205, 50) #32cd32 (120, 61%, 50%)
palegreen (152,251,152) = #98fb98 (120, 93%, 79%) | |
lightgreen (144,238, 144) | #90ee90 (120, 73%, 75%)
mediumspringgreen (0, 250, 154) #00fa9a (157, 100%, 49%)
springgreen (0, 255, 127) #0Oft7f (150, 100%, 50%)
mediumseagreen | (60, 179, 113) |  #3cb371 (147, 50%, 47%) -
seagreen (46, 139, 87) #2e8b57 (146, 50%, 36%)
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forestgreen (34, 139, 34) #228b22 (120, 61%, 34%) i
green (0, 128, 0) #008000 | (120, 100%, 25%)
darkgreen (0, 100, 0) #006400 | (120, 100%, 20%) G
yellowgreen (154,205,50) | #9acd32 (80,61%,50%) [
darkseagreen (143, 188, 143) = #8fbcsf (120,25%, 65%) ||
olivedrab (107, 142, 35) | #6b8e23 (80, 60%, 35%) -
olive (128, 128, 0) #808000 | (60, 100%, 25%)
darkolivegreen (85, 107, 47) #556b2f (82,39%,30%)
teal (0, 128, 128) #008080 | (180, 100%, 25%)
darkcyan (0, 139, 139) #008b8b | (180, 100%, 27%)
cadetblue (95,158, 160) | #5f9ea0 (182, 25%, 50%)
lightseagreen (32,178,170) | #20b2aa (177, 70%, 41%) B
mediumaquamarine | (102, 205, 170) | #66cdaa (160, 51%, 60%) ||
darkturquoise (0, 206, 209) #00ced1 (181, 100%, 41%) -
mediumturquoise (72, 209, 204) #48dlcc (178, 60%, 55%)
turquoise (64,224,208) | #40e0d0 (174, 72%, 56%) |
aquamarine (127,255,212) = #7fffdd | (160, 100%, 75%)
light cyan/aqua (224, 255, 255) #eOffff (180, 100%, 94%)
paleturquoise (175, 238, 238) #afeeee (180, 65%, 81%)
powderblue (176, 224, 230) #b0e0eb (187, 52%, 80%)
lightsteelblue (176, 196,222) = #b0c4de (214, 41%, 78%)
skyblue (135,206,235) | #87ceef (197, 71%, 73%)
lightskyblue (135,206,250) = #87cefa (203, 92%, 75%)
cyan/aqua (0, 255, 255) HOOFFFEE | (180, 100%, 50%)
deepskyblue (0, 191, 255) #00bfff | (195, 100%, 50%) -
dodgerblue (30, 144,255) | #1e90ff | (210, 100%, 56%)
cornflowerblue | (100, 149,237) = #6495ed | (219, 79%, 66%)
steelblue (70, 130, 180) | #4682b4 | (207, 44%, 49%)
royalblue (65, 105,225) | #4169l (225, 73%, 57%)
blue (0, 0, 255) #0000ff | (240, 100%, 50%)
mediumblue (0, 0, 205) #0000cd | (240, 100%, 40%) | HEEEGEEEE
darkblue (0, 0, 139) #00008b | (240, 100%, 27%) | KGR
navy (0,0, 128) #000080 | (240, 100%, 25%) |G
midnightblue (25,25, 112) #191970 (240, 64%, 27%) |
darkslateblue (72, 61, 139) #483d8b | (248,39%,39%) R
mediumslateblue | (123, 104, 238) | #7b68ce (249, 80%, 67%)
mediumpurple | (147, 112,219) | #9370db | (260, 60%, 65%) [N
blueviolet (138,43,226) | #8a2be2 (271, 76%, 53%) -
rebeccapurple (102, 51, 153) #663399 (270, 50%, 40%)
indigo (75, 0, 130) #4b0082 | (275, 100%, 25%) R
purple (128, 0, 128) #800080 | (300, 100%, 25%)
darkmagenta (139, 0, 139) #8b008b | (300, 100%, 27%)
darkviolet (148, 0, 211) #9400d3 | (282, 100%, 41%)
darkorchid (153, 50,204) | #9932cc (280, 61%, 50%)
mediumorchid (186,85211) | #ba55d3 | (288,59%, 59%) [
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orchid (218,112,214) | #da70d6 | (302, 59%, 65%) N
plum (221,160,221) | #dda0dd | (300, 47%, 75%)
thistle (216,191,216) | #d8bfd8 | (300, 24%, 80%)
lavander (230, 230,250) | #ebebfa (240, 67%, 94%)
pink (255,192,203) | #ffcOcb | (350, 100%, 88%)
lightpink (255,182,193) | #ffb6el | (351, 100%, 86%)

hotpink (255,105, 180) | #fb69bb4 | (330, 100%, 71%) [

palevioletred (219,112, 147) | #db7093 | (340, 60%, 65%) [
fucsia/magenta (255, 0, 255) #TOOf (300, 100%, 50%)
deeppink (255,20, 147) | #ff1493 | (328, 100%, 54%)
mediumvioletred | (199,21,133) | #c71585 | (322, 81%, 43%)

Ilustracion 140 - Tabla tomada de https.//www.w3schools.com/colors/colors_groups.asp

En la tabla anterior, se pueden observar solo algunos de los colores que se suelen ocupar en
CSS, pues las cuatro medidas de color que se encuentran son la combinacion de los colores
primarios de CSS, existen muchos mas, por supuesto, pues todos estos derivan directamente
de los colores primarios, secundarios y terciarios, mezclandolos mas colores, con
luminosidad, oscuridad, opacidad o transparencia, saturacion o pureza del color.

La siguiente tabla, muestra los colores que se pueden conseguir solo con la mezcla de blanco

y negro.

RGB
(0,0,0)
(8,8, 8)

(16, 16, 16)
(24, 24, 24)
(32, 32, 32)
(40, 40, 40)
(48, 48, 48)
(56, 56, 56)
(64, 64, 64)
(72,72, 72)
(80, 80, 80)
(88, 88, 88)
(96, 96, 96)
(104, 104, 104)
(105, 105, 105)
(112, 112, 112)
(120, 120, 120)
(128, 128, 128)
(136, 136, 136)
(144, 144, 144)
(152, 152, 152)
(160, 160, 160)

HEX
#000000
#080808
#101010
#181818
#202020
#282828
#303030
#383838
#404040
#484848
#505050
#585858
#606060
#686868
#696969
#707070
#787878
#808080
#888888
#909090
#989898
#a0a0a0

COLOR
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(168, 168, 168) #a8a8al

(169, 169, 169) #a9a9a9
(176, 176, 176) #b0b0b0
(184, 184, 184) #b8b8bS
(190, 190, 190) #bebebe
(192, 192, 192) #c0c0c0
(200, 200, 200) #08c8c8
(208, 208, 208) #d0d0do
(211,211, 211) #d3d3d3
(216, 216, 216) #d8d3d8
(220, 220, 220) #dedede
(224, 224, 224) #e0e0e0
(232, 232, 232) #elele8
(240, 240, 240) #0£0£0
(245, 245, 245) H#E5£5£5

(248, 248, 248) #3133

(255, 255, 255) HEFFFEF

Ilustracion 141 - Tabla propia

Como se puede observar, la ausencia de luz al momento de aumentarla se puede degradar un
color a otro y notar la transicion, esto puede pasar con cualquier color y se obtendran muchos
tonos de colores.

|COLOR|RGBA-ALFA/OPACIDAD|

B @s55.20,147,000 |
N @ss,20,147,0.) |
N @s5,20,147,02) |
[ @s55,20,147,03) |

[ @s5,20,147,0.9)
' (255, 20, 147, 0.5)
(255, 20, 147, 0.6)
(255, 20, 147, 0.7)
| (255,20,147,0.8) |
(255, 20, 147, 0.9)

| (255,20,147,1.00 |
llustracion 142 - Imagen propia

Existe una gran diferencia entre degradar un color de mas claro a oscuro y en aplicar opacidad
a un color, como el ejemplo de la tabla de negro a blanco, ahi solo se hizo la degradacion de
un color a otro y sus tonalidades, pero en esta ultima tabla, la opacidad lo unico que consigue
es que el color se desvanezca, es decir, que se vuelva transparente conforme a su parametro.
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Ahora bien, cuando se intenta crear una pagina web, por lo regular se utilizan colores con
combinaciones que atraigan al usuario, sea vistosa e innovadora, moderna, pero a la vez
profesional, lo tinico que pasa es que también existen reglas en los colores, pues los colores
necesitan llevarse bien y crear un ambiente armoénico entre ellos, para ello existen diferentes
combinaciones que facilitan este trabajo como son:

R/
°

Combinacion monocromatica: Los esquemas de colores monocromaticos utilizan un
solo color. Se pueden utilizar diferentes valores de un mismo color para hacer que
parezcan diferentes colores. Los esquemas de colores monocromdticos son
armoniosos y relajantes, y proporcionan una sensacion de sofisticacion.

Hlustracion 143 - Imagen tomada de htips:; .w3schools.com/colors/colors_schemes.asp

Combinacion analoga: Los esquemas de colores analogos utilizan colores contiguos
del circulo cromatico. Suelen combinar bien, y crean disefios serenos y cémodos.
Estas combinaciones se encuentran a menudo en la naturaleza, y son armoniosas y
agradables a la vista.

llustracion 144 - Imagen tomada de htips:; .w3schools.com/colors/colors_schemes.asp

Combinacion complementaria: Los colores opuestos crean esquemas de colores
contrastantes. Por ejemplo, amarillo y morado, o rojo y verde, son colores
contrastantes. Los esquemas de colores contrastantes suelen utilizar un color calido
y un color frio.
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Hlustracion 145 - Imagen tomada de colors/colors_schemes.asp

¢+ Combinacion triadica: Las combinaciones de colores triadicas se componen de tres
colores opuestos. Un esquema de colores triadico utiliza colores separados por la
misma distancia en el circulo cromatico. Suelen dar un contraste armonioso.

lustracion 146 - Imagen tomada de = - ‘colors/colors_schemes.asp
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8.4.MEDIDAS DE CSS

Para poder dar estilo a un elemento de HTMLS, es fundamental lo que se conocid
anteriormente, pues la sintaxis y las medias de color conforman gran parte del manejo de
CSS, aun, no obstante, existe otro elemento muy basico, pero no menos importante, que son
las Medidas de Unidad, con este ultimo elemento, se completan al 100% los elementos
esenciales para desarrollar un disefio y/o estilo de un elemento.

Ahora bien, las unidades de medida permiten desplazar un elemento dentro de la pantalla y
no solo eso también admite definir la extension o longitud de algun valor, ya sea altura y/o
anchura. Contemplando lo anterior, para poder declarar las medidas se deben de tener en
cuenta dos puntos muy importantes; las medidas que se indican dentro de estos parametros
son declaradas como valores numéricos enteros y decimales, estos valores se dividen en dos
partes dentro del lenguaje CSS, (Valores enteros para Valores Absolutos) y (Valores
decimales para Valores Relativos), después de esto se encuentra la unidad que determina el
valor sin dejar espacio en blanco del nimero al pardmetro.

Quizas suena confuso, pero para dejar mas claro el tema de las medidas, se puede explicar
de la siguiente manera:

» Una medida absoluta: Es todo aquel valor completamente definido, el cual no
depende de ninguna otra medida, es decir, son valores que permiten dar un valor fijo
aun elemento y nada lo puede modificar, por lo cual no se pueden adaptar a diferentes
tipos de pantallas o dispositivos moviles, pues siempre mantendran la medida que
tienen asignadas.

* Cm: Centimetros

*  Mm: Milimetros

* In: Pulgadas (1in = 96px = 2.54cm)
= Pt: Puntos (Ipt =1/72in = 0.35mm)
=  Pc: Pica (Ipc =4.23mm = 12pt)

» Una medida relativa: Definen su valor en relacion con otra medida, es decir, son
flexibles para adaptarse a diferentes tamafios de dispositivos, por lo tanto, son los
elementos mas usados dentro del disefio web.

= Px: Pixeles.
= Em: Definen el tamafio de la fuente (2em = 2 veces su tamafio original)
= Ex: Definen la altura de la fuente.

Para detallar ain mas, cuando se refiere a medidas escaladas de algin elemento, por lo regular
se utilizan mas PX y EM, por un lado, los pixeles se permiten ajustar a cualquier pantalla
donde se proyecte la pagina web, pero por otro lado EM se permite un poco mas de
profesionalismo al momento de escalar el tamafio de algun elemento, pues no pierde calidad
al elemento.

Cabe recalcar que el tamafio default que maneja cualquier tipo de fuente es de 16px, por lo
tanto, esos pixeles equivalen a lem al igual equivale a 12pt, pero claro que te preguntaras
que significa “em”, bueno pues “em” no fue desarrollada por CSS, esta unidad de medida
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fue definida y creada para la tipografia desde hace mucho tiempo y aunque no es una
definicion exacta, el tamafio que se le adjudica a ese elemento es el ancho de una “eme
mayuscula” y, por ende, de ese motivo tiene su nombre.

Ahora bien, para la época moderna que se esta viviendo, una pagina web ya no se mira solo
en un computador, estas también son consumidas por medio de dispositivos moviles como
celulares y tabletas, por lo tanto, la actualizacion de las tecnologias debe y tienen que
aplicarse, porque la demanda de calidad y cantidad es exorbitante, para ello px y em son por
ahora muy indispensables en el disefio de un sitio web.

Dejando en claro estos puntos tan esenciales para poder actuar, ahora si se puede comenzar
a conocer las propiedades que vienen a complementar el cuerpo de CSS, pues en el proximo
tema, se podran aplicar las unidades de color y medida sin ningun problema y asi poder
entender las utilidades de estos elementos.
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8.5.PROPIEDADES

Teniendo una base sobre la estructura de CSS y como se indican los colores, continuar con
las propiedades es la tercera parte para aprender a utilizar CSS, ahora bien, algo muy
importante dentro el disefio de front end, son los fondos de pantalla, son indispensables para
dar un efecto de personalidad, dentro de esta propiedad se pueden utilizar diferentes opciones.

Para declarar un fondo se hace por medio de la propiedad BACKGROUND, esta propiedad
maneja solo dos elementos visuales: color e imagenes, para declararlos se pueden hacer
dentro de background como declaracion abreviada o declarandolo en las lineas de cédigo
correspondientes sin ningin problema, pues al final se obtiene el mismo resultado,
BACKGROUND tiene muchas opciones para implementarlo:

i L
background: mediumspringgreen; background-color: #@@fada;

lustracion 147 - Imagen propia llustracion 148 - Imagen propia

Cabe destacar que es el mismo color, pero declarado de diferente manera. Ahora el resultado
serd este en ambos ejemplos:

] 0 e 0o ~9% ]

T ipaan delor sit amet, sonsestany silipisic ng oTir, sd Ao einsmued tsmper incid dung kb e doles magos
aligua. Lt enim ad mmim veniam, quis nostrusd exereitation ullamee laboris s ot aliquip ex ea commede cossequat. Duis
e s dalor it verllgate velit sese eillun clol Tigiat nulls g Fosceplan =i

preident I s id est laborum.

Tasern psamn dular sil ana, m i, sl ik 1 ciclih | Tabsires sl gleol

alicus. Ut coim ad munim veniar. ouis nestnud ssereitarion ullames lakoris nisi ot aliouip ex s cammede coseuat. Luis
e irurs drdor i repreherderit a vellglate velil sae llun dolacs e gl mlli pirilue Exceptenn sinl seisieca
<apidatat nan proicent, surt i eulpa i offies desernnt mollt anim id st kbonum.

Tover psurm dolar ait anet, zomcersny adipisie ng elir, 22d Ao ensmod teraper incid dun et labare et dolers magns

aligun. L ey i e vesieme, s muslrusl esercitation ullarnes Jaboris mist ul alinuip ex e cutmnuds cusequat. Duis

a8 inw dalor n nvalraie vl s figiat null pArENL. EXCEMET si7T aecaeeat
proiden, I offiea 5 i est laberum.

llustracion 149 - Imagen propia

Al utilizar todos los tipos de medidas de los colores se visualiza asi:

108, 25%);

(351, 1%, 86k, O

1lustracion 150 - Imagen propia
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< c ‘Iﬁ‘ @ localhost/hitrnftesis/festructurahtml

Leorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do elusmod tempor incididunt ut labore et dolore magna aliqua..

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do etusmod tempor incididunt ut labore et dolore magna aliqua.

Leorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do etusmod tempor incididunt ut labore et dolore magna aliqua

Ilustracion 151 - ’magen propia

Por otro lado, siendo un poco mas creativo el asunto del fondo de los colores, también se
cuenta con un valor que permite jugar con los colores de manera que se pueda forjar un
aspecto armonico en la pantalla, con esto se quiere decir que los colores se pueden combinar
y degradar en diferentes tonos y formas.

Ilustracion - Imagen propia

Para lograrlo se debe tener como minimo dos colores para poder hacer el desvanecimiento
gradual dentro de ellos, en CSS se tienen diferentes tipos de direcciones de gradientes.

%+ LINEAL-GRADIENT: Dentro de este valor, se tiene la siguiente sintaxis.

backgrownd-image: linear-gradient{direccion de coleor, color¥, coler¥,

llustracion 153 - Imagen propia
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Para ser mas especificos, linear-gradient determina la direccion de los colores a donde se
quiera dirigir el degradado, se puede jugar de diferentes maneras con este valor, pues se presta
para hacer diferentes fondos, se pueden utilizar a partir de 2 a mas colores segun sea el gusto,
dentro de los colores podemos especificar que tanto porcentaje se quiere visualizar cierto
color, se pueden utilizar todos los modos de color que existen para aplicarlo.

ARRIBA - ABAJO

Como se puede observar en el ejemplo, este valor se puede utilizar dentro de cualquier
elemento, pero se tiene que determinar la altura del elemento para que el gradiente se pueda
observar bien, si no tendriamos algo como esto:

€)> @ @ localhosthimiftesisfestruchura hten| - O W @o =

No tiene el espacio suficiente para lucir, por lo cual es importante sefialar el espacio del
fondo, por otro lado, para lograr este efecto se necesita de otra cosa mas, poner un fondo de
color BACKGROUND-COLOR como base antes de la propiedad que genera el efecto, esto
para que en dado caso que no funcione, pueda aparecer un color default en la pantalla.
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Los siguientes ejemplos, son de las diferentes direcciones y maneras de aplicarlo:

Hlustracion 157 - Imagen propia

e [ ° wo =

QUIERDA - DERECHA

\D/TRANSPARENCIA

Llustracion 158 - Imagen propia

H
linear-gradient( bottom right,

rC@ wanes oo wWo =

DIAGONAL (IZQUIERDA - DERECHA)

3 COLORES

llustracion 160 - Imagen propia

meo s

linear

IZQUIERDA - DERECHA

llustracion 162 - Imagen propia

: linear

llustracion 161 - Imagen propia
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left bottom, black let, indige, blue, cyan, green,
e, red, deeppink, pink, V;

Hlustra 4 - Imagen propia

%+ REPEATING-LINEAL-GRADIENT: Este degradado tiene el objetivo de crear
lienzos de color desvanecido repetitivamente, donde se pueden utilizar de diversa
manera para la presentacion en pantalla. Se puede aplicar de igual manera en todos
los tipos de gradientes lineales que se mostraron anteriormente.

: repeating-linear-gradient(geld, magenta, cyan);
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+ RADIAL-GRADIENT: Dentro de este valor se tiene la siguiente sintaxis:

posicion, colorX, ., colerd;

Este valor es muy similar al de un gradiente lineal en cuanto a funcidn, su unica diferencia
es que este es en forma circular, para entender la sintaxis el primer parametro es la forma que
dard el gradiente, es decir, su forma predeterminada del valor es una elipse u ovalo, el tamafio
se define por medio de cuatro pardmetros y la posicidn sera central.

Hlustraci agen propia

Como se puede observar, declara la instruccion se obtiene una elipse, para este tipo de
degradado se puede utilizar de igual forma la opacidad, la combinacién multicolor, solo que
aqui se tienen solo dos formas, elipse o circular:
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Para los tamafios se tienen los siguientes parametros:

deeppink;

radial-gradient(closest-side , deeppink, green, gold);

Ilustracion - Imagen propia

« [ D et @ neo =

llustracion 173 - Imagen propia

, white, violet, grey);

- Imagen propia
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=
=: radial-gradient(closest-corner

CLOSEST - CORNER

adient(farthest-corner

FARTHEST - CORNER

Ilustracion

, red, plum, desppink);

, black, lime, blue);
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Como se puede observar el degradado de colores puede variar entre la forma circular o
eliptica, dependiendo de los porcentajes y su posicionamiento variara de acuerdo a los
parametros indicados, de esta manera se puede jugar con los valores y elementos que se
tienen para crear un fondo atractivo de manera sencilla.

4+ REPEATING-RADIAL-GRADIENT: Este valor representa un gradiente radial
pero repetitivo, lo cual permitiria hacer de este elemento otra herramienta para formar
un fondo diferente.

: repeating-radial -gradient({deeppink, plum » white 1;

<)) Qe 1) lecalhost/trlfesisfesucturahtml

e

Para poder aprender a conocer CSS y sus elementos, se tiene que conocer cada uno de ellos
y sobre todo a jugar, experimentar que puede salir con los colores, con las formas, con sus
valores de propiedades, pues de esa manera es como se aprende y descubre la manera de
crear piezas auténticas. Los colores no solo nos sirven para colorear, también ayudan a dar
dimension, personalidad, ilustracion, matiz, sentido a lo que se esta plasmando y cuando se
conoce la manera de poder combinar, contrastar, enfatizar, profundizar, se conoce un mundo
nuevo.
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De tal manera, tanto simple o complejo, la declaracion de propiedades permite involucrar no
solo colores, también en el ambito de fondos, se permite el anexo de imagenes, con diferentes
maneras de involucrarlas, trabajando solamente con imagenes o combinar color e imagen.

Asi como los colores son muy representativos, el tener una imagen dentro de una pagina web,
promete ser un sitio agradable a la vista, pues como se mencion6 anteriormente hoy en dia el
involucrarse con la tecnologia resulta ser un aprendizaje visual, por ello es de suma
importancia ser lo mas llamativos e ilustrativos posibles.

1lustracion 182 — Imagen propia, fondo tomado de
http://'www.xperiaplay.com/wallpaper-de-la-semana-203-fondo-de-pantalla-de-

L i

bockground: url(../img/fondo.jpgl; | background-image: url(../img/fondo.jpg);
T
[

llustracion 183 - Imagen propia llustracion 184 - Imagen propia

Una diferencia importante entre color e imagenes es que BACKGROUND con los colores
es un valor absoluto, es decir, que abarca todo el tamafio de la pantalla sin ningun problema,
de lo contrario las imagenes tienen un tamafio determinado, asi como puede ser una imagen
grande que cubra toda el area de la pantalla, como el ejemplo anterior de imagen, se cuenta
con una imagen grande que cubre perfectamente el area de la pantalla, pues es una imagen
de 1500 x 800 o sea pequeiia y al extenderse genera deformacidon de imagen y corre el riesgo
de pixelearse, para este problema en las imagenes, BACKGROUND-IMAGE se encarga de
evitar esos problemas, pues cuando una imagen se manda de fondo y es pequefia, suele
repetirse en toda la pantalla.

Hlustracion 185 - Imagen propia

llustracion 186 - Imagen prpia, fondo tomado de
http://photoshopeducacion.blogspot.com/
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Esta propiedad tiende a repetir la imagen hasta cubrir todo el espacio, por eso es
recomendable conocer el tamafio de la imagen para que pueda adecuarse de mejor manera al
tamafio de la pantalla, por otro lado, si las imagenes son pequefias pueden ser sin fondo que
permitan decorar un poco mas la pagina.

pourl(. . fdmgSfendo.pngl ;
no-repeat;
: right top;

llustracion 188 - Imagen propia, fondo tomado de
https://www.pinterest.com.mx/pin/711357703617755966/

Como se puede observar, se tienen tres puntos a relucir, en primer punto la imagen que se
presenta se maneja como una decoracion, es realmente una imagen pequefa, el segundo
punto son los elementos extras que se tienen en el cddigo, las propiedades BACKGROUND-
REPEAT y BACKGROUND-POSITION, sin estas dos propiedades se tendria el mismo
resultado que el ejemplo erroneo anterior y como tercer punto los valores que se le asignan a
cada propiedad.

La propiedad BACKGROUND-REPEAT tiene por objetivo definir hacia qué direccion
repetir la imagen o evitar que se repita, sus valores son:

4+ REPEAT: Es el valor predeterminado que arroja la propiedad.

¢ @ Yo °u +mo =

ndopequefio. prg) ;

llustracion 189 - Imagen propia

llustracion 190 - Imagen propia, fondo tomado de
https.//comoadiestraraunperro.com/razas-perros-

miniatura-ninos/
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+ REPEAT-X: Realiza la repeticion de la imagen horizontalmente.

'img/ fondopequefio. png) ;

: repeat-x;

llustracion 191 - Imagen propia

llustracion 192 - Imagen propia, fondo tomado de
https://comoadiestraraunperro.com/razas-perros-

miniatura-ninos/

+ REPEAT-Y: Realiza la repeticion de la imagen verticalmente.

fondopequefio. png) ;

llustracion 193 - Imagen propia

S
1lustracion 194 - Imagen propia, fondo tomado de
https.//comoadiestraraunperro.com/razas-perros-

miniatura-ninos/

4+ NO-REPEAT: Deja una sola imagen a su tamafio original en la parte superior
izquierda de la pantalla.

"img/ fondopequefio. png) ;
: no-repeat;

llustracion 195 - Imagen propia

llustracion 196 - Imagen propia, fondo tomado de
https.://comoadiestraraunperro.com/razas-perros-

miniatura-ninos/
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% SPACE: Se extiende en la pantalla sin perder forma, pero no rellena todo el espacio,
entre cada repeticion de imagen se genera un espacio en blanco.

img/ fondopequefio.png) ;

llustracion 197 - Imagen propia

llustracion 198 - Imagen propia, fondo tomado de
https.//comoadiestraraunperro.com/razas-perros-

miniatura-ninos/

% ROUND: Su funcidn es estirar y deformar la imagen para cubrir todo el espacio.

round-image: url(. . fimgffondopequefio.png) ;

cund-repeat: round;

llustracion 199 - Imagen propia

Ilustracién 200 - Imagen propia, fondo tomado de
https.//comoadiestraraunperro.com/razas-perros-

miniatura-ninos/

Pero esta propiedad también necesita de otras propiedades, el objetivo de estas tres
propiedades es brindarle apoyo a la imagen pequefia para poderla posicionar de una manera
que sirva de fondo, dando un toque personal o simplemente decorar de manera discreta la
pagina web, pues al final son validas todas las maneras en que se puede adaptar una pagina
web.

Se comienza con la propiedad BACKGROUND-ATTACHMENT, se dedica a establecer
de fondo la pantalla, atandola a la pagina o desplazarla en ella.

% SCROLL: Es el valor predeterminado de la propiedad, pues la imagen se desplaza
junto con la pagina.

4% FIXED: La funcion del valor es que la imagen se queda estética en el fondo, no se
mueve, aunque la pagina sea larga y al desplazarse arriba o abajo, esta no se movera.

% LOCAL: La imagen se desplaza con los elementos que contenga la pagina.

Conociendo esta propiedad, la segunda propiedad se llama BACKGROUND-REPEAT esta
es importante para poder realizar un efecto de fondo més confortable, pues cuando se tiene
una imagen pequefla suele ser un dolor de cabeza, pero ocupdndola de una manera de
“detalle” se puede lograr una armonia en la pantalla, la funcion de esta propiedad es
posicionar la imagen de acuerdo a los valores que se le otorguen. Para ello se presentan las
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diferentes posibilidades que se tienen, por supuesto solo se ocupa una, pero a manera de
ejemplo se puede ver mejor visualmente:

% LEFT-TOP/ LEFT-CENTER/ LEFT-BOTTOM/ LEFT

LEFT
«+Cce
oA LEFT CENTER

LREE TR *\..' & LEFT BOTTOM

llustracion 201 - Imagen propia, fondo tomado de
https://comoadiestraraunperro.com/razas-perros-miniatura-ninos/

img/fondopequefic. png) ;

llustracion 202 - Imagen propia

+ CENTER-TOP/ CENTER-BOTTOM/ CENTER

CENTER

CENTERTOP

CENTER BOTTOM

llustracion 203 - Imagen propia, fondo tomado de
https://comoadiestraraunperro.com/razas-perros-miniatura-ninos/

f center top

center bottom;

llustracion 204 - Imagen propia
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4+ RIGHT-TOP/ RIGHT-CENTER/RIGHT-BOTTOM/ RIGHT

RIGHT

RIGHT CENTER

RIGHT BOTTOM

RIGHT TOP

llustracion 205 - Imagen propia, fondo tomado de https://comoadiestraraunperro.com/razas-
perros-miniatura-ninos/

llustracion 206 - Imagen propia

+ X0% Y100%: Se posiciona mediante porcentaje.

llustracion 207 - Imagen propia, fondo tomado de
https://comoadiestraraunperro.com/razas-perros-miniatura-ninos/

:ourli.. fimgf fondopequefic.pngl ;

I no-repe
nt: fixed;

r

1lustracion 208 - Imagen propia
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% XPOS YPOS: Se rigen por cualquier unidad de medida en CSS.

ce st LR 00 =

llustracion 209 - Imagen propia, fondo tomado de
https.//comoadiestraraunperro.com/razas-perros-miniatura-ninos/

i no-repeat;
ment: Tixed;
o7 3

llustracion 210 - Imagen propia

Todas las maneras de acomodar o posicionar una imagen son ideales para el trabajo que sea,
pues al final no es una imagen complementaria, es solamente ilustracion de fondo. Por
supuesto también existen otras tres propiedades como BACKGROUND-SIZE, pues su
funcidn es indicarle a la imagen de fondo su tamaifio utilizando las propiedades:

% AUTO: Este valor es predeterminado por la propiedad, pues arroja la imagen con el
tamafo que tiene de origen al fondo.

4+ WIDTH% LEGTH%: Su funcién es otorgarle ancho y alto a la imagen de acuerdo
al porcentaje que se le indique.

4 COVER: Tiene el objetivo de ajustarse al elemento que esté dando fondo, puede
extenderse sin deformarse, pero no se apreciaria la imagen por completo.

% CONTEIN: Este valor se asegura de cubrir el espacio y que la imagen se pueda
apreciar por completo.

La segunda propiedad es BACKGROUND-CLIP, esta propiedad se encarga de que el fondo
se extienda en un elemento, sus valores especifican hasta que limite se extendera:

4+ BORDER-BOX: Este valor es el predeterminado que tiene la propiedad, pues su
cobertura de fondo es después de la frontera que marca.

4+ PADDING-BOX: Este valor se extiende hasta un margen interno, es decir, no toca
la frontera y se mantiene en un margen aiin menor.

% CONTENT-BOX: Es el valor que cubre hasta la frontera del elemento que esté
trabajando.
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Y por ultimo se tiene la propiedad BACKGROUD-ORIGIN, su funcion es especificar la
posicion de origen, es decir, toda imagen que se inserte dentro de una pagina web se ubicara
en la esquina superior izquierda, esta propiedad bien podria ser utilizada para algun logo o
imagen representante de alguna organizacion, pues su funcion es relativamente similar en
todos sus valores.

%+ PADDING-BOX: Es el valor por defecto que brinda la propiedad, solo ubica a la
imagen en la esquina superior izquierda de la pantalla con un borde de relleno o
espacio en blanco.

%+ BORDER-BOX: Asigna a la imagen en la esquina superior izquierda del borde del
contenido.

#+ CONTENT-BOX: Ubica a la imagen en la esquina superior izquierda del contenido.

Asi como se puede observar las tltimas dos propiedades, se manejan con cajas o bloques,
como en HTMLS todos sus elementos pueden ser muy utilizables dentro de cualquier
elemento y asignarle un fondo especial.

Aprendido lo anterior, se puede mencionar que involucrar uno o mas propiedades y
elementos para crear un fondo auténtico, profesional y atractivo. Se pueden realizar con
diferentes efectos con la propiedad de fondos:

ound: plum url(™../img/fondocorte.jpg™) no-repest fixed center;

(o i Ny A 2. v T s i by
oy vt St e Bl L3 g < Pl

eamiution chiss e s ik
e 4 301 I 0t e

1o oo sk s 1 1
4 it o Wi

Tlustracion - Imagen propia, fondo tomado
https://www.elespectador.com/noticias/actualidad/los-mandalas-no-
son-un-tema-religioso-articulo-657707

mymowe infinite;

llustracion - Imagen propia
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(to right, rgha(208, 87, ), rghat2es, 57, )
ondouno. png) no-repeat fixed right bottom, wrl(../img/fondodos. ) xed ft center;

llustracion - Imagen propia

“2Ca Dt L Wes s s how v-0f + MO =

anaaias-mas-paz-menos-

Ilustracion 216 - Imagen propia, fondo tomado de :
estres.html y https.://www.kisspng.com/png-mandala-graphic-design-clip-art-drawing-image-clip-6729546/

Ahora bien, el lado mas artistico de CSS ya se conocio, aunque es importante mencionar que
sin un fondo una pagina web no puede ser un éxito asegurado, para continuar con las demas
propiedades se tiene que entender que CSS se encarga de transformar los elementos de
HTMLS, por tanto, cada elemento es una caja, en CSS existe la propiedad BORDER, su
esencial proposito es envolver a cada elemento de HTMLS en una caja, esto permite que por
medio de otras propiedades se le asigne disefio a cada uno.

Margin

Border

B) 2 "
Padding

Contenido |

llustracion - Imagen propia

Para entenderlo un poco mas, la imagen anterior representa el MODELO DE CAJA, un
elemento de HTMLS lo reflejamos como un contenido, todo contenido de HTMLS tiene un
margen, un borde y un relleno “invisible”, pues para HTMLS no es visible ese espacio
alrededor del elemento, pero con CSS si lo es, pues al momento de transformarlo con CSS
el elemento se envuelve en una caja que permite que el margen, el borde y el relleno se

84|Pagina



vuelvan visibles en CSS y poder trabajar con esos elementos para convertir al contenido en
un elemento presentable en pantalla:

“contenedor™>

<pslor E doler sit amet, consectetur adipisicing elit, sed deo eiusmed
tempor dunt ut labore et dolere magna aligqua. Ut enim ad minim weniam,
quis n exercitation ullamce labeoris nisi ut aliquip ex ea commede

co ute irure deoler in rep nderit in woluptate welit =
cillum dolore eu fugiat nulla pariatur. Excepteur sint occaecat cupid non
proident, sunt In culpa qui efficia deserunt mellit anim did est laberum.</p>
3

llustracion 218 - Imagen propia

Aqui se presenta un elemento <DIV> con un parrafo <P> y un texto cualquiera, para
HTMLS no existe algo mas que el texto:

€2 C 0 @ Iocathost/him ftesis festructura - @ +in @ =

cidh dunt u
ab Thas aute vrure dol o in reprehendent in voluptate velit esse allum ds

Lorem ipsum it et consectebur adipisicing elit, sed do eiusm od tempe rud exercitation ullmnco Jaboris nisi ul o quip

o et dol ore magna aliqua T

e #a com & ent Fugiat nulla pariatur E Jom proident, sunt in culpa qui officia degerunt |

mallit .

llustracion 219 - Imagen propia

Pero en CSS, ocurre algo diferente, desata muchas propiedades y valores que se le pueden
asignar:

“bock growud

llustracion 220 - Imagen propia

Se le asigna un color de fondo para identificar la caja:

Aol L C R T Incathost tesis/estructuraht o @ Y @ =

Lerem ipsum dolor st amet, consecterir adipincing elit, sed do ewusmod tempor incididuntut labore ef dolore magna aligua Ut eoum ad mirim veniam, quiz nostrud exercitation ullamee labons s ut aliquip.
ex ea commodo consequat, Dz aute rure dolor in reprehendent in voluptate velit exse cillum dolore cu fugiat nulla peniatur, Excepteur sint occaccat cupadatat non proddent, sunt in culpa qui officis deserunt
ollit anim id estlaborum.

1lustracion 221 - Imagen propia

Hasta este momento ya se puede identificar el contenido marcado por el fondo en color plum
y ya se encuentra dentro de una caja, como CSS ya identifico el margen y el relleno, se
pueden modificar:

llustracion 222 - Imagen propia
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« = C @ @ Iocathostihim| e tructura ht - @ 1 + @D =

Lorem prum dolor st amet, consectetur adipusicing ebt, sed do ejsmod tempor inciddunt ut labere et dolore magna aliqua, Ut erum ad menim ventam, quis nostrud exercitation ullames labonz ma
ut aliquip ex ea commods consequat Duis aute srure dolor in reprehendent s voluptate velit ezse cillum delore eu Fugrat nulls panaror. Excepteur sint occaccat cupadatat nen provdent, sunt in culpa
qui officia deserunt modlit anim 1d est labarum.

1lustracion 223 - Imagen propia

De esta forma, se puede identificar ain mejor los espacios que surgen en CSS, PADDING
es el relleno que existe entre el contenido ya sea imagen o texto y la frontera de la caja, es
decir, en el ejemplo que se muestra, el texto ahora estd centrado en la misma distancia que
existe entre el largo y ancho de la caja y su margen MARGIN es el que se refleja de la
frontera de la caja al exterior, es decir, el contenido ahora se encuentra centrado en la parte
externa como si flotara, esto sucede porque se le brindo un parametro para que no se pegara
a las paredes de la pagina.

background-cotor: plum;
border: solid black;

margin: ;
padding:

llustracion 224 - Imagen propia

< 2 C @ T localhost/htm |/esis/estructura it - @ i + @ =

Lorem spram dolor sit amet, consectetur acipimcing elit, sed do etuzmed tempor incididunt ut labore et dolore magna aliqua. Ut enim ad minim vemam, quiz nostrud exercitation ullames labons
nusi ut aliguip ex ea commeode consequat. Duis aute irare dol or 1o reprehendent in veoluptats velit esze callum dolore eu fugiat nulla pasiatur,. Excepteur sint eccaecat cupidasat non pretdent, sunt in
culpa qui officia deserunt mellit anim id estlaborim.

1lustracion 225 - Imagen propia

Ahora bien, para entender mas a fondo el MODELO DE CAJA, se comenzard a conocer
cada elemento que la compone, para poder identificar la caja donde se encuentra el contenido,
se tiene la propiedad BORDER la cual permite hacer un grosor del borde de la caja,
declarando su valor en so6lido hard que sea visible y permitird colorearlo y editarlo para fines
visuales. De esta manera es como CSS trabaja en todos los elementos de HTMLS, pero la
propiedad BORDER desata muchos valores que permiten mejorar el aspecto de cualquier
elemento, al igual que MARGIN y PADDING.
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La propiedad BORDER puede ser modificada en tamafio, forma, color y estilo, es necesario
entender que esta propiedad tiene explicitamente que comenzar con el estilo, pues de esta
manera serd visible en pantalla, de otra manera no aparecerd. Para conocerlo se debe mostrar
de esta forma:

.contenedor {
border-style: solid;

llustracion 226 - Imagen propia

“ c @ () tcalbast e festricturat e & o o=

L orem spsum dolor sit amet, consectetur adipizicing ebit, zed do awemod tempor incididunt ue labore et dolore magna aligua Ut enam ad minim ventam, quis nortrad exercitation ullame o labon s iz ot ahiguip
ez ea commeda conzequat, Dz aute irure dolor in reprehendent in voluptate velit e2se cillom dolore eu fugiat nulla parsatur, Excepteur ant occaecat cupidatat non prodent, sunt in culpa qu officea deserunt
pricllit anim 1d est laborum

llustracion 227 - Imagen propia

Esa es la forma mas sencilla y basica de declarar un borde, por supuesto que existen diferentes
opciones para poder observar un borde de caja, se muestran de la siguiente manera:

e DASHED: Aplica un borde de guiones.

contenedor {

:Lorem tpsum dolor ait amet, congectetur adipiacing elit, sed do euzmod tempor incididunt ut labore et dolore magna aliqua. Ut enim ad minim veniam, quis nostmad exercitation ullames labon s nos ut shgqup :
(i ea commods consequat. Duis aute irure delor in reprehendent in veluptate velit esse cillum dolore & fugas nulla paniatur. Excepteur sint cccaecat cupidatat non prodent, sunt in culpa qui officia decerunt
prodlit anim id est labonim i

straciin 239 - Tmagen propia ‘
e DOTTED: Aplica un borde de puntos.
.contenedor {
der-stple: dotted;
llustracion 230 - Imagen propia
£« cC o @ tocathast/bbmteses fistric bty o @&y no =

[ orem paum dolor st amet. consectemr adipimeing elit, sed do eusm ad tempar 1ncididunt ut babare et dolore magna aliqua. Ut enim ad minsm ventam . quis nostrud exercitation ullame s labens irs ut sl quip
ex e commode consequat Dois aute trure dolor in reprehendent in voluptate velit ezae cillum dolore en fugiar nulla pariatur Excepteur sint occae cat cup: datat non proddent, sunt in culpa qu officia deserunt
it anim 1d ext labomum,

llustracion 231 - Imagen propia
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e DOUBLE: Aplica un borde doble.

.contenedor {

G- =1 double;

llustracion 232 - Imagen propia

L & ) Iocalhost/t s i+ Inm =

ng elit, sed do susmod tempor incidi dunt ut lsbore el dolore magna aliqua Tt enim ad miniem veniom  quis nostrud exeriiation ullamee libori= nis ut o quip
wulla parintur Excepleur sint ocouecat cups datit non proddent, sunt in culps gui officis deserunt

[Laremn psum dolor =it mnel, consectetur adipds
ks =4 commado consequat. Duis aute irsre dol
priollit anim id estlaborom,

+ cillum dolore eu fugs

in reprehenderit in voluptate velit e

llustracion 233 - Imagen propia

e GROOVE: Aplicaun borde en 3D, simulado en pico con luz de lado inferior derecho
diagonal.

.contenedor {

S5 Eroowegy

llustracion 234 - Imagen propia

“ c @ (&) tocalbast/il = & 0 n o=

[Lorem spaum dolor st amet, consectenir adipancing elit, sed do emasmod tempor incididunt ut labore et dolore magna aliqua. Ut emm ad minim veram, quis nostrud exercifation ullame o labon s noss wt el quip
ex ea commade consequat Dz anre irure dolor in reprehendent in voluptate velit eese cillum dolore eu fugat nulla panatur Excepteur sint occae cat cupidatat non proddent, sunt in culpa g officia degerunt

Lol lat anuen 14 oot labonim,

llustracion 235 - Imagen propia

e HIDDEN: Aplica un borde oculto.

.contenedor {
border-style: hidden;

llustracion 236 - Imagen propia

= C @ 3 tocalhosthils o ] n o =

Lorem ipsum dolor sit mnet, consectebur adipisicing slit, sed do eusenod tempor incidi dunt ut labore et dol ore magna aliqua T enim ad minim venimn , quis nostud exers tation ullamee laboris nis ut o quip
ex e commado consequat Tuis aute irure dolor in repreliendenit in voluptate velit ssse cillum dolore eu fugist nulla pariastur Exceplenr sint occaecal oupt datist non proident, sunt in culpa qui officis deserunt

mellit anim id estlaberum,

llustracion 237 - Imagen propia

e INSET: Aplicaun borde en 3D, define luz en plano de lado inferior derecho diagonal.

llustracion 238 - Imagen propia

88 |



« & ) localhost/t s i+ Inm =

dunt ut lsbore el dolore magna aliqua Tt enim ad miniem venion  quis nostrud exersitation ullameo lbori= nis ut o quip
cillum delore eu fugist nulla pariatur Exceplenr sint oceaecat cup datat non proddent, sunt in culpi qui offica deserunt

Lorem ipsum dolor sit mnet, consectelur adipisicing elit, sed do susmod tempor in
vt et commodo consequiat Duis aute inre dolor in reprefiendenit in voluptate veli

mellit aim id ot laborum,

llustracion 239 - Imagen propia

e NONE: No aplica borde.

.contenedor {

Le: none;

1lustracion 240 - Imagen propia

= C @ 3 tocalhostiiL o | n o =
1 weriidm, quis mostrud exercilition llanoo labaris mis uk aliquip
scas cat cupiclotat nan prosdsnt. sital in culpa qui officn deserint

t Inbore et dolore magna aliqua Tt enim ad mis

Lorem ipsum dolor sit mnet, consectebur adipisicing shil, sed do susenod lempor incidi dun
ex e commado consequat Tuis aute irure dolor in repreliendenit in voluptate velit esse cillum dolore e fugist nulla pariastur Excepleur sint

mollit anim id estlaboram,

llustracion 241 - Imagen propia

e RIDGE: Aplica un borde en 3D, simulado en pico con luz de lado superior izquierdo
diagonal.

llustracion 242 - Imagen propia

i [ D dacalbsthim = & 1 nm =

{Larem paum dolor sit amet, consectetar adipazicing elit, sed da esusmod tempor tncididunt ut labare et dolore magna aliqua. Ut eam a4 einam vensam, quis nostrad exercitation ullame s labon s nis ut aiqup
fex ea commede conrequat Duiz aute irure dolor in reprehendent in veluptate velit ezse cillum delore eu fumat nulla pariatur Excepteur sint cccaccat cupidatat non preddent, sunt in culpa qui officia dezerunt

mcllit anim id estlaborum.

1lustracion 243 - Imagen propia

e OUTSET: Aplica un borde en 3D, define luz en plano de lado superior izquierdo
diagonal.

.contenedor {
raer-stpl outset;

llustracion 244 - Imagen propia

- c o W Iocalnostht -9 o o E

Lorem ipsum dolor ot amet, coneectanir adipdsicing elit, sed da sauemod ternpor ineididunt ut labore &t delore magna aliqua T enim ad minie veniam, quis nectrad exercitation ullame o labonis nie wt ol quip
ex et commodo consequat Duss auts irure dolor in reprehenderit in voluplale velit esse cillum dolore eu fugiat nulla pariatur Excepleur sint ovcascat cupt datal non proident, sunt in culpa qui officin dessrunt

mollit amim 1d et laborum,

llustracion 245 - Imagen propia
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En este valor se puede hacer un mix de los valores que se presentaron anteriormente:

.contenedor {
st

llustracion 246 - Imagen propia

L [ (&) tocalhastibim e et I m o =

:Lo!:m 1paum dolor st amet, consectetar adipamcing elit, zed da emsmod tempar incididunt ut tabore et dolore magna aliqua. Ut enim ed munim vemam, quis nosmd exercitatien ullame o labon s nis ut ahgqup
(£ 2 commodo consequat. Duas aute trure dolor in seprehendent in voluptate velit ezse cillum dolore eu fumat nulla pariatur Excepteur sint occaccat cupidatat non proddent, sunt in culpa qu officia deserunt
prellit anim 1d estlaborm.

1

1lustracion 247 - Imagen propia

Ahora bien, para hacer lucir un borde, se necesita la siguiente propiedad BORDER-WIDTH,
como su nombre lo dice, aplica grosor o anchura al borde, para asi apreciar mejor el disefio
del borde, se puede manejar de 3 diferentes maneras:

e Tamaiio especifico: En PX, EM, PT, CM, MM, etc.

1lustracion 248 - Imagen propia

L [ (&) tocalhastibm e et - @ m o =

Locem ipsum dolor sit aniet, consectens adipisicing elit, sed do eizsmod temg-or incididuns ut labere et dolore magna aliqua Tt enim ad manim vendann, quis nostrud exercatation wllamc o laboris nisi ut aliquip &2 ea conmedo
lcons:qm Dniis aute insre dodor in reprehendent in voluptate velit esse cillam dolore eu fagat mulla padabur. Excepteur sint ccaecat cupidatat non proident, sunt s culpa qui officia deserunt mollit anin id est laborum

llustracion 249 - Imagen propia

e Valores predefinidos: Fino (thin), Medio (medium), Grueso (thick).

<« c @ @ localhost/ivtm |ftesis/estructura.html e g N 6

Lotem ipsum deolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do eiusmeod tempor incididunt ut labere et dolore magna aligua. Tt enim ad minim veniamn, quis nostmd exercitation ullameo laboris nisi ut aliquip ex ea commodo
consequat. Duis aute wrure dolor in reprehendertt in voluptate velit esse cillum dolore eu figiat nulla panatur. Excepteur sint occaecat cupidatat non proident, sunt in culpa qui officia deserunt mollit anim id est laborum.

thin

&« ¢ @ ® localhost/html/tesis estructura html s “ In @

I,'Lorem ipsum doler sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do eusmod tempor incididunt ut labore et dolore magna aliqua. Ut enim ad minim veniam, quis nostrud exercitation ullamee labors nisi ut aliquip ex ea commado
yconsequat Duis aute irure dolor in reprehenderit in woluptate velit esse cillum dolore eu fugiat nulla pariatur. Excepteur sint occaecat cupidatat non preident, suntin culpa qui officia deserunt mollit anim id est laborum

medium

< c @ @ localhost/htm|/tesis/estructura htm| - w i @ =

orem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do eiusmod tempor meididunt ut labere et dolore magna aliqua. Ut enim ad minim veniam, guis nostrud exercitation ullamco laboris nisi ut aliquip ex ea commoda
consequat. Duis aute irure deler i reprehendert in voluptate velit esse cillum dolore eu fugiat nulla pariatur. Excepteur sint occaecat cupidatat nen proident, sunt in culpa qui officia deserunt mollit anim 1 est laborm.

thick

llustracion 250 - Imagen propia
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e Mixto: Permite definir cuatro valores.

.contenedor {

g: greove double dotted dashed;

3

llustracion 251 - Imagen propia

<« C @ @ tocalbastistmlftese s o bt o @& o n o

II.omn gpeum dolor ot anet, consectenar adipinicing el sed do emsmod tempor incidsdunt ut labore et Solore magna aliqua. Tt e ad ninen veaiam, quis nostnsd exercitation ullameo labons nesiu abguip ex ea commods
consequat. Dnaie aute irare dolor in reprehenderit in vobaptate velit esze cihun dedore eu fuglat nulla parianar Excepteur sint occaecat cupidatat non proident, sunt in culpa qu officia desennt nollit anim id est labonum

1lustracion 252 - Imagen propia

Abhora si se puede decir, que se aprecian mucho mas los disefios, aunque no lucen del todo
bien, pues falta algo mas, falta ese elemento que les da vida a los objetos, eso le corresponde
a la siguiente propiedad; BORDER-COLOR, esta puede adaptarse a cualquier medida de
color:

: groove double dotted dashed;

3

i

llustracion 253 - Imagen propia

= C @ © tocalhosthbm|ftess e liuclur o ] mn o =

rem gaum dedor st amet, consectetar adipiaicing el sed do emusmod tempor incidsdunt 1t labore et delore magna aliqua. T enum ad minirs veniam, quis nostned exercitation ullames labons nst s abquip ex ea commods
Consnauak: ies mits wice dolor m reprebEndent i valaptite webt esse clkien dolore 0 gt nills pasiatir Excepleir fint cocasoat cuptdatit o prowent, sunt in culpa qia ofc desermt molit wmm e cat lborn

D 000000000000 000000000000080000000000000000000000000eietensossssssstsssensssssssssss

llustracion 254 - Imagen propia

Y hacer combinaciones con los cuatro bordes que se tienen:

llustracion 255 - Imagen propia

i [T D docalbastiim e st = & 1 nm =

poum dolor st amet, consectetur adrancmg ebr, sed do esemod tempor ncidsdunt ut labere et dolore magna abqua Ut ensm ad monen veram, quis nogtred exercitanon llames 1abans net ut ahgup ex ea commads
consequat Dhas aute irare dolor in reprehendent in vobaptate velit esse cilhun dedore eu fuglat malla parianar Excepteur sint occascat cupidatat non proident, sunt in culpa qu officia desenant mollit anio id est laborum

locssscssscsssssssssscasssssssasansnassssssessansnssssnsssassssnsasssssssassansasasasansasll

Tlustracion 256 - Imagen propia

Para los bordes con estilo, es muy importante saber su dinamica, para no caer en conflicto
con la siguiente propiedad, pues bien, cuando se declara un solo valor a BORDER-STYLE,
este se aplica a los cuatro bordes o fronteras que se tienen (borde superior, borde derecho,
borde inferior, borde izquierdo), cuando se declaran dos valores, estos se aplican como
primer valor para borde superior e inferior y el segundo para borde derecho e izquierdo, si se
declaran tres valores, el primero se aplica para borde superior, el segundo para borde derecho
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e izquierdo y el tercero para borde inferior, para cuando se declaren cuatro valores, cada uno
se aplica a cada uno de los bordes.

Entendido lo anterior, ahora se nos presentan propiedades ain mas especificas como:
BORDER-TOP-STYLE (Estilo de Borde Superior), BORDER-RIGHT-STYLE (Estilo
de Borde Derecho), BORDER-BOTTOM-STYLE (Estilo de Borde Inferior), BORDER-
LEFT-STYLE (Estilo de Borde Izquierdo), estas propiedades nos permiten asignar con
mayor facilidad los estilos que se quieren para cada uno de los bordes, no existe ningin
problema en utilizar cualquiera de las dos formas que se tienen para declarar un borde, pues
ambas ofrecen la misma tarea.

Este elemento dentro de CSS también permite abreviar las declaraciones para evitar en si
tanto codigo, como se puede observar:

.contensdor
i-.ll

llustracion 257 - Imagen propia

<« ¢ @ @ tocalhostihtmtesis festructura hir -G o =

LR RC G R B  A RRC R N B A RGBT R RO R BB R R R RN N RN R RN R NN NN R RGN R R NN

. -
Lacem ipsun. dolar sit amet, Gonsectetir adipisicing el sed do eiusmod tempor mcididuunt ut abore et dalorr magnn abiua. Tt esim i st versarn, quis nostrud exercatation wlameo laboris wis ut ahap = e commoda o
geomseapiat Duis aute e dolor m reprehendest n voliptate velil esse cillam dolore ea fugrat milla paciatue. Eceplear st ocoarcat aupidatal non proident, sunt = culpa g offin deserunt molit arim id est sborum .

(AN AR R R RN N N R R R A R R R R N A R R R R R R R N N A N NN NN NN

llustracion 258 - Imagen propia

De esa manera se puede evitar declarar tanta propiedad y obtener un resultado muy agradable
visualmente hablando. Pero un borde también puede ser modificado, con la siguiente
propiedad BORDER-RADIUS, lo que permite eliminar las puntas de los bordes y
redondearlas de acuerdo a la medida que se le indique.

.contenedor {

dotted
border-rodius: g

llustracion 259 - Imagen propia

i [T @ tocalbostibmlfes et t = & 1 nm =
...'.........'......-.......---.'....--.........--.......-...........
®Lorem ipsum dolor sit amet, consectens adipisicing elit, sed do enzrmod tempeor incididuns ut labore et dolore magna aliqua Tt enint ad omnim versan, quis nostrud exerctation Wlamco laboris nisi ut aliqup ex a connwdo L
ocnseauat Duis oute e dolor i reprelendsitn woliptale velt ssse cilam dolore 66 Bgiat milla pinsabur: Bxceptear st oroimecik clpmdatat non proident, sunt m culpa, qui ofc deseral molkE sz id est lobers:

llustracion 260 - Imagen propia

Una parte muy esencial y complementaria de los bordes y de cualquier elemento, es la
propiedad MARGIN, esta se utiliza para dar espacio a los elementos a su alrededor externo,
se puede convertir en una propiedad abreviada sin ningiin problema porque CSS identifica
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como validas ambas maneras de trabajar, por tanto, es importante saber las propiedades
completas y como poder abreviarlas:

Las propiedades de MARGIN por separado permiten hacer mas facil la tarea, pues se tiene
el control de la ubicacion del margen que se quiere modificar:

MARGIN-TOP: Asigna el margen en la parte superior del contenido.
MARGIN-BOTTOM: Asigna el margen en la parte inferior del contenido.
MARGIN-LEFT: Asigna el margen en la parte izquierda del contenido.
MARGIN-RIGHT: Asigna el margen en la parte derecha del contenido.

YV VY

Todas estas propiedades tienen los siguientes valores:

» El navegador calcula el margen y arroja uno default.
» Longitud especificada con medidas PX, EM, PT, CM etc.
» En porcentaje.

El que exista la opcion de abreviar, ayuda mucho a reducir y optimizar cddigo para cualquier
modificacion, ahora bien, para entender como abreviar el codigo se debe conocer la dindmica
que mantiene MARGIN; se declaran 4 valores de medida, el primero se asigna al margen
superior, el segundo al margen derecho, el tercero al margen inferior y el cuarto se asigna al
margen izquierdo.

llustracion 261 - Imagen propia

« c i localhosthitm |/ tesis/estructura hir -3y m o =

'..........-....-'.'..C..."......."....C...."..l....'..-......'

®Lorem ipsam dolor sit amet, consectenur adpascing cbt, sed do cmsmod tempor incididunt ut labore et dolore magna abiqua Ut enum ad meum versam, quis nosirud exercitation wlameo laboris musi ut abqup ox ca
Weommods consequat, Dhas aute sure dolor in reprehendent = voluprate velt eaze cilhen delore eu fagat nulla panator, Exceptewr sat accpecat cupsdatat non prosdent, sust in culpa qu offices desenant mollt anen 14
®est laborum.

............0......0..0..0.000.C..O..........0.00..0..0.0...0.....

Tlustracion 262 - Imagen propia

Si se declaran tres valores, el primero se aplica al margen superior, el segundo a los margenes
derecho e izquierdo y el tercero al margen inferior, en caso de declararse solo dos valores, el
primero se aplica a los margenes superior e inferior y el segundo a los margenes derecho e
izquierdo.

Como MARGIN existe otra propiedad que va mucho de la mano con esta, pues si hay un
margen exterior debe existir uno interior, para ello se tiene PADDING esta propiedad es el
relleno de los elementos, pues el valor que se aplique genera un espacio entre el borde de un
elemento y el contenido.
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llustracion 263 - Imagen propia

T

C o © localnostnt est X - @ % n o =
000000000000 000 000000000 0000000200000C0°P00FC0COCCOCOCPORPRONOPORORPOPCROODOCROROPOOROPRROOPRTOY
Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do ensmod tempor meadidunt ut labore et dolore magna abqua. Ut enim ad minim veniam, Guis nostrud exercitation ullamco labonis nisi ut aliquip

ex ea cormmodo consequat Duis aute mae dolor m reprehendent m voluptats velit esse cillun dolore eu fiugat nulla paratur. Excepteur smt occascat cupidatat non proident, sunt m culpa qui officii deserunt
molkt aram sd est laborum

lustracion 264 - Imagen propia

Esta propiedad dispone de las mismas reglas y elementos que MARGIN:

PADDING-TOP: Asigna el margen en la parte superior del contenido.
PADDING-BOTTOM: Asigna el margen en la parte inferior del contenido.
PADDING-LEFT: Asigna el margen en la parte izquierda del contenido.
PADDING-RIGHT: Asigna el margen en la parte derecha del contenido.

YV VY

Todas estas propiedades tienen los siguientes valores:

» El navegador calcula el margen y arroja uno default.
» Longitud especificada con medidas PX, EM, PT, CM etc.
» En porcentaje.

Y si en su caso, cuando se declare esta propiedad abreviada, aplica la misma regla que se vio
anteriormente en BORDER y MARGIN, si se declara un solo valor, este se aplica a los
cuatro lados de PADDING, si se declaran dos valores, el primer valor se aplica al relleno
superior ¢ inferior y el segundo valor se aplica al relleno derecho e izquierdo, cuando exista
una declaracion de tres valores, se aplicara el primer valor para el relleno superior, el segundo
para el relleno derecho e izquierdo y el tercero para el relleno inferior y cuando exista una
declaracion de cuatro valores, estos se aplicaran uno por uno a cada relleno.

Ya que se entendi6 la manera en que se manejan los elementos dentro de las cajas de CSS,
se puede continuar con algo que probablemente es muy importante para cualquier Disefiador
Web, y es que cuando se trata del texto, es hablar de una parte muy fundamental de una
pagina web, pues es lo que la nutre a la misma, pero cuidado, porque si un texto es sumamente
extenso, se puede cometer un error que cueste mucho, pues se vuelve muy tedioso y aburrido
leer tanto texto sin chiste y la padgina no sera consumida nunca mas por el publico, por tanto
es muy importante hacer del texto llamativo y divertido para la audiencia.
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Y se comienza con la propiedad COLOR, su funcién es asignarle un color al texto, se puede
utilizar la medida de color que sea.

llustracion 265 - Imagen propia

T

c @ @ localhostitm | esis/esructura bt B &% n m =

LB L B B B B B B B B BB B B BB B B B BB BB BB BB BB BB BN BB BB BB LR LN N B R R N N N NN NN N RN NN NN

Lorem ipsim dolor sit ames, consectetur adipisicang elit, sed do ez
ik & Gt oo Bimsecune. Dhi diate s dolor i repr

or meadidunt ut labore et dolore magna abqua. Tk enim ad minim veniam, quis nestrud exercitation ullames labons nis ut abquip
Al i

muolt armm sd et lsborum. Loresn psurn dolor sit amel, consectetur

Warneo luboris sis ub aliquip ex =i comemodo consequat, This avte irure dolor in repselienderit m vobiptate v
sunt m culpa qui offica deserunt mollit anm id est lsborum

esge cillum dolors eu fmat nulla panatur. Excepteur snl oocascal cupsdotal won prosdent,

(AN RN RN NN N
[N RN RN NN N

(E N AN RN N N R R N N A R R R N N N R R N N NN NN N NN NN NN NNNRENNENNNNN)

1lustracion 266 - Imagen propia

Después de aplicar color, se tiene que alinear el texto, este puede ser alineado a la izquierda,
a la derecha, centrado o justificado dependiendo del estilo que lleve la pagina y eso se
consigue con la propiedad TEXT-ALIGN.

@ "D s ¢ 3 4 wWo =

BRAssAsesansensanaRaaanaaad

CENTER JUSTIFY

llustracion 268 - Imagen propia

Como se pudo apreciar en el HTMLS, con la etiqueta <A>, al introducir un texto, esta
etiqueta automaticamente vuelve el texto a un hipervinculo o enlace, por lo cual adorna
siempre el texto como si estuviese subrayado:

href=""»volver al Inicio</=>

1lustracion 269 - Imagen propia
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T

c @ Iocalhosthimi B -9 % m o =

Lorem ipsum delor it amet, consectetar adipisicng elt, sed do elusmod temgor incididunt ut labeore et dolore magna abqua. Tt erum ad nunin veniam, quis nostnd exercitabion llamce laboris nisi ut aliqup
£% #a commods consequat Thiis aste inire dolor in repeehendent m veluptase velit sece clum dolore e fagiat milla parsatur Excepteur snt sccascat cipidatat non proident, aunt in cidea qui officia desenne
IN i st et oy Eooven 1psike dalior s amet, congectehi pipsicng et sed ds musmod tempor meadidimt ut labors st dalore migan Al Ut evim ad e e, ques nostud exercitabion
Wl o Mboris ven Uk Rhaw! ex or comavedo comequat. D ente mire dobor 1 reprebendent = voluptate vebt esve allum dolore eu Aigiat wills pasiabis, Excepleur siak oteateal clpidutat nom proidedt,
zunt i culpa qui officss desenunt mollt anem pd et laboram.

Valwer ol Tuso

Ilustracion 270 - ’magen propia

Y como se estd hablando de como editar el texto en CSS, esto incluye a los enlaces, por lo
tanto, existe una propiedad que permite anular o mejorar la decoracidon de un enlace, o hacer
que el texto resalte de entre los parrafos, y con eso se refiere a TEXT-DECORATION,
cuenta con los siguientes valores:

NONE (anula decoracion del texto)

OVERLINE (decora el texto con una linea arriba)
LINE-THROUGH (tacha el texto)
UNDERLINE (Subraya el texto)

or@tion s noneg;

R N

Vet & s NONE

R R R

XN

OVERLINE

LINE-THROUGH

sreccascnns
ssssscscand

sescccens

UNDERLINE

R

1lustracion - Imagen propia

También se cuenta con la propiedad TEXT-TRANSFORM, esta permite cambiar el texto a
mayusculas o mintsculas dependiendo del disefio y motivo del texto, cuenta con 3 valores;
UPPERCASE (Todo el texto en mayusculas), LOWERCASE (Todo el texto en
minudsculas) y CAPITALIZE (A toda palabra le asigna la inicial en mayuscula):
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ORI onone;
upperc

llustracion 273 - Imagen propia

®scccsscsces

UPPERCASE

( \PlI ALIZE

80 000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

llustracion 274 - Imagen propia

Cuando se trata de un texto mas formal, se cuenta con una propiedad TEXT-INDENT
permite realizar una sangria en cada inicio de parrafo.

case;

r

1lustracion 275 - Imagen propia

<« c @ & tocahostiibm|ftesn fes biucturs b B @9 m o =
PP P00 00000000000 000000000000000000000000 000000000000 RRRRTY
. .
- L]
. ®
» 0 CON ] =
5 '-?’"EUT T A.:..CAT CUPIDATAT NON PP\O .
. NSECTETTR AD J pe
5 (CTTATION TLLAMCO TAR =
JORE B FUGIAT NTTLLA PA
. ®
- L
. °
% 00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000008808"

llustracion 276 - Imagen propia
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Para un formato de texto también se puede modificar el espaciado entre las letras, LETTER-
SPACING, como nota extra, se permite utilizar nimeros negativos para cerrar los espacios,
dependiendo de lo que se busque tener como disefio de la pagina web.

1lustracion 277 - Imagen propia 1lustracion 278 - Imagen propia
« c e ocalhost D -9 neo =

« c e localhost B -9 neo =

00 000000000000 000000000000000000000000000000000000000000000C00CR0CDLDL

e it

SCRINX

Jiie SRAVIRER Sl

LR RN NN N
CER RN )

llustracion 279 - Imagen propia

Y la propiedad LINE-HEIGHT, altera la altura del espacio entre los renglones.

Lo e o e N |

t
Le
Li

35

m
1
0

Hlustracion 280 - Imagen propia llustracion 281 - Imagen propia
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« cC o D localhost; B ~-99 nwo =

PN

c @ D localhost: 8 ~9% neo =

llustracion 282 - Imagen propia

La propiedad WORD-SPACING permite hacer espacios, pero esta vez, entre cada palabra.

rt

t-atign:

rt

"

om

Qi UppErc

rt

llustracion 284 - Imagen propia

« ¢ o @ focahostht ftessseshuctura g -9 no =

© 00000000000 0000000000000000000000000000000000000000000000000000F0

es00000000000 0

8000 000000000000000000000000000000000000000000000000000000000800
(g3 D lzcabostty 8 g -~9u9 no =

PN

llustracion 285 - Imagen propia

Y, por ultimo, pero no menos importante, cuando se trata de un tema de disefio web austero,
es decir, que aun no se conoce de tanta produccidn, existen efectos en el texto que le brinda
un poco mas de visualizacion. Para ello se tiene la propiedad TEXT-SHADOW, la cual
permite adherirles sombras a las letras para causar mas profundidad, esto puede ocuparse
mejor en un titulo o subtema para resaltar.

99 |



llustracion 286 - Imagen propia

L) L]
° e
L ] *
° °
° °
L L
° LOREM IPSUMDOLOR "IT A\(]:T CONSECTETUR ADIP SE Q INCIDIDUNT °
° UTLABORE ETDOLO E Q A D N c 4 ULLAMCO °
e LABOR »” I UT ATI'.JUIP F °
e VOLUP VELIT ESSE .
° CUPIDA T NON PROIDEN i LPA ST L °
e IPSUMDOLORSIT AMET, CONSEC TETUR AL-IPI X INC IDIDUNT °
e ETDOLORE MAGNA ALIQUA. UT ENIM AD MININ ’IINIAM Q TI“‘YUSTI\"DE"(EI‘I"ITA"‘IH}' ULLAMCO LABORIS .
° NISIUT ALIQUIP EX EA MMODO CONSEQUAT DUIS AUTF IRURE DOLOR IN REPREHENDERIT IN VOLUPTATE s
VELIT ESS CILLUM DOLORE EU FUGIAT NULLA PARTATUR EX( TEUR SINT OCCAECAT CUPIDATAT NON
: PROIDENT, SUNTINCULPAQUIOFFICIADESERUNT MOLLITANIMIDESTLABORUM :
L L
L) L

llustracion 287 - Imagen propia

Como se puede observar en el cddigo, se encuentran dos medidas, la primera especifica el
movimiento de izquierda a derecha y el segundo de arriba abajo, por supuesto aqui también
existe la regla de medidas negativas, pues se puede ubicar la sombra en donde convenga
segun el disefio, y como tercer y ultimo punto, es importante declarar el color que se le quiera
dar a la sombra, para asi dejar un poco mas de personalidad al sitio web.

Entendiendo el conjunto de propiedades que existen para el texto, ahora se puede comenzar
a cambiar la fuente del texto, es decir, la tipografia que se utilizard para cambiar la apariencia
en pantalla. Dentro de CSS se rige por dos familias de fuentes:

» Familia tipografica: Es la letra que tiene un nombre especifico, por ejemplo "Arial",
"Verdana", “Time New Roman” etc.

» Familia genérica tipografica: Son las fuentes que hacen referencia al estilo del tipo
de letra. Como, por ejemplo: serif (tipo de letra similar a Times New Roman), sans-
serif (tipo Arial), cursive (tipo Comic Sans), fantasy (tipo Impact) y monospace
(tipo Courier New).

Y para aplicarle un tipo de fuente diferente al texto, se hace de la siguiente manera:

r
3 -'|us'ti'F-.,.-;

Comic Sans M5", cursiwve, sans-serif;

llustracion 288 - Imagen propia
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Se utiliza la propiedad FONT-FAMILY, esta nos permite ingresar de uno a tres valores, por
supuesto que te preguntas ;Por qué?, bueno, lo que sucede es que todos los navegadores son
compatibles con estos tipos de fuentes, pero por ciertas razones desconocidas el navegador
no reconoce la fuente y muestra la que el navegador da default, por ello se utilizan en orden,
la primera es la que se desea proyectar, la segunda y tercera con fuentes genéricas que
permiten dar un cambio visual a la letra en caso de que la primera no sea reconocida, esto es
importante por si existe cualquier error del navegador.

Ahora bien, los cambios técnicos que puede tener una fuente, son el tamafio de la fuente esto
se aplica con la propiedad FONT-SIZE, tiene valores absolutos como:

XX-SMALL
X-SMALL
SMALL
MEDIUM
LARGE
X-LARGE
XX-LARGE

YVVVVYYVYY

Y también se cuenta con las medidas de unidad que se conocieron anteriormente. Ahora bien,
aunque se tienen muchas medidas, cabe destacar que para el cambio de tamafio puede ser en
la unidad de medida que sea de la preferencia del disefiador, pero algo muy importante es
mantener la fidelidad de la pagina web, por tanto, seria recomendable utilizar la unidad EM,
ya que esta se encuentra basada en el tamafio de la letra, y, por ende, mantendra el tamafio de
la letra en caso de que exista un zoom en pantalla de computador o dispositivo celular y la
calidad de imagen sera igual que la original.

r
justify;

1
: "Comic Sans M5™)

llustracion 289 - Imagen propia

D T Y

Lorem ipsum

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do eiusmod tempor incididunt ut labore
et dolore magna aliqua. Ut enim ad minim veniam, quis nostrud exercitation ullamco laboris nisi ut aliquip
ex ea commodo consequat. Duis aute irure dolor in reprehenderit in voluptate velit esse cillum dolore
eu fugiat nulla pariatur. Excepteur sint occaecat cupidatat non proident, sunt in culpa qui officia
deserunt mollit anim id est laborum. Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do
eiusmod tempor incididunt ut labore et dolore magna aliqua. Ut enim ad minim veniam, quis nestrud
exercitation ullamco laboris nisi ut aliquip ex ea commodo consequat. Duis aute irure dolor in
reprehenderit in voluptate velit esse cillum dolore eu fugiat nulla pariatur. Excepteur sint occaecat
cupidatat non proident, sunt in culpa qui officia deserunt mollit anim id est laborum.

llustracion 290 - Imagen propia
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Por otro lado, se tiene el cambio de volumen o grosor de la fuente y para ello se necesita la
propiedad FONT-WEIGHT, en esta propiedad solo aplican dos valores: NORMAL vy
BOLD, aunque se podria decir que solo es un valor, ya que NORMAL es el valor default
que tiene la fuente en el navegador, el inico valor que realmente aplicaria un cambio es
BOLD, pero no esta por demas mencionar ambos valores.

llustracion 291 - Imagen propia

S R R

Lorem ipsum

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do eiusmod tempor incididunt ut
labore et dolore magna aliqua. Ut enim ad minim veniam, quis nostrud exercitation ullamco laboris
nisi ut aliquip ex ea commodo consequat. Duis aute irure dolor in reprehenderit in voluptate velit
esse cillum dolore eu fugiat nulla pariatur. Excepteur sint occaecat cupidatat non proident, sunt in
culpa qui officia deserunt mollit anim id est laborum. Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur
adipisicing elit, sed do eiusmod tempor incididunt ut labore et dolore magna aliqua. Ut enim ad
minim veniam, quis nostrud exercitation ullamco laboris nisi ut aliquip ex ea commodo consequat.
Duis aute irure dolor in reprehenderit in voluptate velit esse cillum dolore eu fugiat nulla
pariatur. Excepteur sint occaecat cupidatat non proident, sunt in culpa qui officia deserunt mollit
anim id est laborum.

Ssessssssssssssssssesssssessnnns
ssssssesssesssssscssssssssssnsnss

R T

llustracion 292 - Imagen propia

Y por supuesto, existe también estilo para la fuente, esta tarea le pertenece a la propiedad
FONT-STYLE, al igual que la propiedad anterior, tiene solo dos valores: CURSIVA
(ITALIC) y NORMAL, pero como ya se menciond, el término NORMAL significa el valor
default de una fuente.

llustracion 293 - Imagen propia

Lorem ipsum

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do eiusmod tempor incididunt ut
labore et dolore magna aliqua. Ut enim ad minim veniam, quis nostrud exercitation ullamco laboris
nisi ut aliquip ex ea commodo consequat. Duis aute irure dolor in reprehenderit in voluptate velit
esse cillum dolore eu fugiat nulla pariatur. Excepteur sint occaecat cupidatat non proident, sunt in
culpa qui officia deserunt mollit anim id est laborum. Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur
adipisicing elit, sed do eiusmod tempor incididunt ut labore et dolore magna aliqua. Ut enim ad
minim veniam, quis nostrud exercitation ullamco laboris nisi ut aliquip ex ea commodo consequat.
Duis aute irure dolor in reprehenderit in voluptate velit esse cillum dolore eu fugiat nulla
pariatur. Excepteur sint occaecat cupidatat non proident, sunt in culpa qui officia deserunt mollit
anim id est laborum.

©9000000000000000000000000000800
seesscsscssssssscssssssccssenses

6 08 000000000000000000000000000000000000000000080000000000000000000000000000000800004

1lustracion 294 - Imagen propia
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Algo muy increible de las fuentes es que no se cierran a las que tiene instaladas el ordenador,
es decir, aquellas fuentes que se encuentran en WORD, son las que CSS contiene dentro de
su codigo, por ello es que los navegadores reconocen o no la fuente que se le estd aplicando,
aclarado ese punto, las fuentes pueden adaptarse incluso a fuentes web, con esto se refiere a
que se puede descargar una fuente de algtn sitio web, basta con tener el archivo con extension
(TTF, OTF Y WOFF), guardarla en una carpeta de fuentes y con el siguiente cddigo poder
disponer de la fuente.

+1 miFuente;
(.. fontsfletra. ttf);

llustracion 295 - Imagen propia

La regla de la fuente es que primero se debe sefialar que se creara una fuente nueva, por ello
se utiliza dentro de CSS @FONT-FACE, en la primera propiedad, se declarard el nombre
de la fuente, cual sea porque ta la estas adjuntando y en la segunda propiedad se declara la
direccion de arbol que tiene el archivo.

L]
F-aglign: justify;

indent: g
enity: miFuente;

Hlustracion 296 - Imagen propia

Después en el elemento que vas a ocupar la fuente, basta con poner el nombre en la propiedad
FONT-FAMILY, como se mostrd en el inicio de la declaracion de fuente, con eso se
obtendra el resultado que elegiste.

HINL A e

LOREM IFSUM DOLOK SIT AMET, CONSECIETUR ADIFISICING 1111, SED DO LTUSMOD TEMPOR INCIDIDUNT UT LABOKL [T DOLOKI
MAGKA ALIOUA. UT ERIM AD MININ VENIANM, QUIS KOSTRUD EXERCITATION ULLAMCO LABOKIS WISI UT ALIOUIP EX [A COMMODO
CONSEQUAT. DUIS AUTE TRUKE DOLOK IN KEFRCHENDIRIT IN VOLUPTATE WLIT ESSE CILLUM DOLORE [U FUGIAT NULLA FARIATUR.
IXCIPILUR SINT OCCALCAT CUPIDATAT KON FROIDENT, SURT IN CULFA QUI OFFICIA DISIRUNT MOLLIT ANIM 1D EST LABOKUM. LOKIM
IFSUM DOLOR SIT AMLT. CONSECTETUR ADIFISICING 11T, SED DO [TUSMOD TEMPOR INCIDIDURT U LABOKE [T DOLOKE MAGHA
ALIOUA. UT ENIM AD MINIM VENIAM, QUIS KOSIKUD EXERCIIATION ULLAMCO LABOKTS NISI UT ALIOUIP EX A COMMODO CORSLOUAL.
DUIS AUIL IKURE DOLOR I KIFRLHENDERTT IN VOLUPTATL VELIT ISSE CILLUM DOLOKL LU FUGIAT KULLA FARIATUR. EXCIPIEUR SINT
OCCALCAT CUPIDATAT KON FROIDENT. SUNT IN CULFA OUI OF FICTA DISIRUNT MOLLIT ANIM 1D EST LABORUM.

S R R )

llustracion 297 - Imagen propia
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Es importante saber que esta regla solo puede contener una fuente, asi que, si se quieren
adjuntar mas de una fuente, se tendra que repetir la misma regla.

Y cuando de reglas se trata en CSS, existe una muy importante que no se puede pasar por
nada del mundo, a lo largo de este trabajo se ha mencionado que CSS edita elementos, pero
que pasaria si un elemento se encuentra dentro de otro y son varios, ;Qué se haria en ese
caso?, se supone que aca se esta hablando de hacer mas 6ptimo el cddigo, haciéndolo mas
ligero de leer y comprender para futuras actualizaciones, por ende, si comenzamos a editar
uno por uno los elementos se harian miles de lineas de cddigo y jamads se terminaria.

Para ese problema existen combinaciones de elementos, ;A qué se refiere esto?, bueno,
cuando hay un elemento dentro de otro, para poder realizar la edicidon de ese elemento, se
formula una combinacién de dichos elementos, para ello existen cuatro tipos de
combinaciones:

v" Combinador descendiente: Como su nombre lo dice, esta combinacién permite
nombrar un selector A, este es el contenedor de muchos otros elementos y cuando
esos elementos son de la misma categoria, al nombrarlo permite hacer un cambio no
en el primer selector, si no en el segundo.

Para comprenderlo aun mejor, se puede explicar con el ejemplo de la imagen anterior,
imagina que tienes un <DIV> y este funge como contenedor de seis elementos mas, tres de
ellos serdn enlaces directos <A>, el cuarto sera un parrafo directo <P> y hay otro <DIV>
con un enlace <A> dentro, ahora bien, fuera de ese <DIV> se tienen otros enlaces y otros
elementos complementarios de la pagina web, entonces, el objetivo es editar los enlaces que
estan dentro del <DIV> contenedor, aqui es donde surge un gran problema, porque si dentro
de CSS se nombra al elemento A que es el respectivo elemento de enlaces, entonces todo lo
que se elija de disefio, se aplicara a todos los enlaces, tanto los que estan fuera como dentro
del <DIV> contenedor, para evitar eso, existe la combinacion descendente, pues si nombras
dentro de CSS al elemento DIV y con un espacio nombras al elemento A, obtendras un
resultado exitoso, pues lo Unico que tendra un cambio, serdn los enlaces que se encuentran
dentro de <DIV> contenedor, incluido el que esta dentro del otro <DIV>.
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r: black;

font-fonily: verdana;

- Imagen propia

v" Combinador selector Hijo: Esta combinacion tiene por objetivo seleccionar al
elemento contenedor, es decir, el contenedor “padre” y el elemento hijo, es todo aquel
elemento directo que se encuentra dentro del contenedor padre, y ambos son
separados por el signo “>".

1lustracion 300 - Imagen propia

Para comprenderlo aun mejor, se puede explicar con el ejemplo de la imagen anterior,
imagina que tienes un <DIV> y este funge como contenedor de seis elementos mas, tres de
ellos seran enlaces directos <A>, el cuarto sera un parrafo directo <P> y hay otro <DIV>
con un enlace <A> dentro, ahora bien, el objetivo es editar los enlaces hijos que estan dentro
del <DIV> contenedor, entonces si nombras dentro de CSS al elemento DIV y con el signo
“>” nombras al elemento A, obtendras un cambio en los primeros tres enlaces, pues ellos
tienen el papel hijo, y si te preguntas porque el ultimo enlace no cambio, es porque es enlace
se encuentra dentro de otro elemento, y funge como nieto, por tanto, no funcionan los
cambios en ese elemento.

~r yellow;
t-fonily: verdana;

Hlustracion 301 - Imagen propia

v" Combinador hermano adyacente: Esta combinacion funciona seleccionando al
elemento hermano y con el signo “+” se selecciona al elemento hermano adyacente
que se quiere afectar.
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llustracion 302 - Imagen propia

Para comprenderlo aun mejor, se puede explicar con el ejemplo de la imagen anterior,
imagina que tienes un <DIV> que funge como el contenedor de todo, evidentemente pasa a
ser padre y después tienes otros tres elementos que fungen como hijos hablando
jerarquicamente y a la vez como hermanos hablando de igualdad de posicion, cuando se
aplica la combinacion de hermano adyacente, en primera instancia los hermanos deben
pertenecer al mismo padre por obvias razones, y cuando se nombra, en este caso a DIV
HERMANO, con esa accion, valga la redundancia, estd seleccionando a ese primer hermano,
con el signo “+” enlaza al siguiente elemento que es P porque es el hermano siguiente, es
decir, el hermano adyacente, y por ende, es el elemento que va a salir afectado.

#papa #hermano +
-1 yellow;

llustracion 303 - Imagen propia

v" Combinador hermano general: Este combinador funciona seleccionando a todos los
elementos que sean hermanos de un elemento en general.

llustracion 304 - Imagen propia
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Para comprenderlo aiin mejor, se puede explicar con el ejemplo de la imagen anterior,
imagina que tienes un <DIV> que funge como el contenedor de todo, evidentemente pasa a
ser padre y después tienes otros tres elementos que fungen como hijos hablando
jerarquicamente y a la vez como hermanos hablando de igualdad de posicion, cuando se
aplica la combinacion de hermano general, en primera instancia los hermanos deben
pertenecer al mismo padre por obvias razones, y cuando se nombra, en este caso a DIV
HERMANO, con esa accion, valga la redundancia, esta seleccionando a ese primer hermano,
con el signo “~” enlaza al siguiente elemento que es P, esa accion afectara a todo elemento
hermano de <DIV HERMANO> excepto a ¢l.

llustracion 305 - Imagen propia

Hasta este punto, ya se aprendié sintaxis, medidas de unidad y color, fondos, bordes,
espacios, texto y fuentes, precisamente con esos conocimientos ya se puede avanzar con el
resto de propiedades sin tener que explicar nuevamente a lo que se dedica cada una de ellas,
lo cual nos permite jugar con todo eso para obtener resultados novedosos y creativos, por
ello, se continuara con enlaces, tablas, listas e imagenes, que son parte fundamental dentro
de un sitio web, pues bien un enlace, tiene el objetivo de transportarnos de un sitio a otro con
el alcance de un solo clic, y su comportamiento dentro del mundo en CSS es muy amigable
al cambio.

Se mantendra con un tipo de fuente, tamafio y alineacion.

2, #enlace3, #enlacedy
/1 miFuente;

H
ign: center;
margin: g

llustracion 306 - Imagen propia

“ cC o D Iocalbost - @ o neo =

NLACE
NLACE 3
ENACE]

llustracion 307 - Imagen propia

Cuando se le otorga un color diferente al texto de un enlace, ya existe un cambio por si solo.
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#enlacel aq

color:

[ C @ %) localhost/htm|/tesis fesructuraht - @ m o =

1lustracion 309 - Imagen propia

Se puede convertir en un botén con cuatro arreglitos.

1lustracion 310 - Imagen propia

(> cC @ D localhost : : ) n o

llustracion 311 - Imagen propia

Y de manera sencilla, puede culminar en un cambio importante, pero no solo existe cambio
de apariencia, para un enlace permite ver mas alld, pues su funcion es enlazar, es mas
dindmico, pues eso es lo que también se puede lograr.

Existen estados interactivos para los enlaces, los cuales permiten que el enlace tenga una
apariencia, pero al poner el apuntador encima cambia su apariencia, esto permite hacer mas
llamativa la pagina web.

R/
A X4

A:LINK — Indica que el enlace no ha sido visitado (valor default).
A:VISITED — Indica que el enlace ya fue visitado.

A:HOVER — Indica que el apuntador se encuentra sobre el enlace sin accion.
A:ACTIVE — Indica que el apuntador hizo clic en el enlace.

53

*¢

53

*¢

%

*¢
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Y en el orden que se presentan, es recomendable aplicarlos asi dentro del cédigo.

< > 0@

Link estatico ENLACE 3
PR e

Link visitado ENLACE 3
¢ >0 a O

Apuntador sobre link

< 2> O m  ©

Link seleccionado

llustracion 312 - Imagen propia

Si recordaras en el inicio de este proyecto, en HTMLS5 se hablo de la diferencia que existe
entre un enlace y un link, pero dentro de CSS en la parte estética eso no importa, puesto que
un link lo puedes construir y transformar en un boton sin ningun problema, mientras que un
botdn sigue luciendo como un boton, es importante saber que para temas de disefio, un link
no mantiene un solo patrén o estilo, pues se permite ser versatil y adaptarse a cualquier estilo
de maquetacion web.

Ahora bien, dentro del campo de las listas en CSS, es relativamente poco, pues este elemento
no se presta tanto para una transformacion del elemento, pues no permite una adaptacion
como tal en una pagina web, si se quiere ver un poco mas especifico, solo se estiliza la lista.
Para comenzar un cambio visualmente hablando a una lista, ya sea ordenada o no, se puede
observar los valores default que da el elemento <UL> y <OL> en HTMLS, es decir, los
marcadores que arroja, pues son aquellas figuras/signos/simbolos que se prestan para
identificar los elementos que conforman la lista, por ende, cambiar ese signo es uno de los
objetivos que tienen CSS para ese elemento, para poder asignarle un nuevo marcador a las
listas se necesita de la siguiente propiedad LIST-STYLE-TYPE, la cual contiene 24 valores
distintos.

v" NONE:
€« C @
HTTL
llustracion 313 - I 7 Lk
ustracion - Imagen propia .
JavaSchnpt

1lustracion 314 - Imagen
propia
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v' CIRCLE:

: circle;

Hlustracion 315 - Imagen propia

v DISC:

llustracion 317 - Imagen propia

v SQUARE:

= Suareg

llustracion 319 - Imagen propia

v DECIMAL:

: decimal;

llustracion 321 - Imagen propia

v DECIMAL-LEADING-ZERO:

: decimal-leading-zero;

llustracion 323 - Imagen propia

&« C @

o HTML
o C353
o Javascript

llustracion 316 - Imagen
propia

< C

o HTML
o O35
® JavaZcript

1lustracion 318 - Imagen
propia

< c @

m HTML
m O3

® Javazcrpt

1lustracion 320 - Imagen
propia

< c @

1. HTTL
2 OS85
3. JavaScript

llustracion 322 - Imagen
propia

< C @

01 HTML
02, C33
03 Javascript

1lustracion 324 - Imagen
propia
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v" LOWER-ALPHA / LOWER-LATIN:

ype: lower-alpha;

llustracion 325 - Imagen propia

v" UPPER-ALPHA / UPPER-LATIN:

: upper-alpha;

llustracion 327 - Imagen propia

v" LOWER-GREEK:

! lower-greesk;

llustracion 329 - Imagen propia

v" LOWER-ROMAN:

: lower-roman H

llustracion 331 - Imagen propia

v" UPPER-ROMAN:

'L Upper-roman;

llustracion 333 - Imagen propia

< C @

a HIML
[
c. JavaScript

1lustracion 326 - Imagen
propia

& c @

A HTMWL
B C33
2. JavaScnpt

1lustracion 328 - Imagen
propia

< C @

o HTL
p. OS5
v. Javascopt

llustracion 330 - Imagen
propia

< C @

1. HTTIL
n C25
i, Javwa=cript

llustracion 332 - Imagen
propia

< C @

I HTWL
o Css
I Javascript

llustracion 334 - Imagen
propia
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v ARMENIAN:

: armenlan;

llustracion 335 - Imagen propia

v GEORGIAN:

Ilustracion 337 - Imagen propia

v" HEBREW:

: hebrew;

llustracion 339 - Imagen propia

v CJK-IDEOGRAPHIC:

: cjk-idecgraphic;

llustracion 341 - Imagen propia

v' CJK-EARTHLY-BRANCH:

: cjk-earthly-branch;

llustracion 343 - Imagen propia

< C @

I HTWL
B CEs
T JavaScript

1lustracion 336 - Imagen
propia

< C @

5. HTML
8. C33
a. JavaScript

llustracion 338 - Imagen
propia

<« c @

% HTML
SRles
3. TavaScript

1lustracion 340 - Imagen
propia

<« C @

—. HTML
—. C&:
—=. JavaScript

1lustracion 342 - Imagen
propia

< C @

F. HTML

. C38

H. JavaScript
1lustracion 344 - Imagen
propia
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v" CJK-HEAVENLY-STEM:

) List-style-type: cik-heavenly-stem;

llustracion 345 - Imagen propia

v HIRAGANA:

llustracion 347 - Imagen propia

v KANNADA:

kannada;

llustracion 349 - Imagen propia

v' KATAKANA

llustracion 351 - Imagen propia

v' HIRAGANA-IROHA:

a-iroha;

llustracion 353 - Imagen propia

< C ®

B, HTML
L. T3S
. JavaScript

1lustracion 346 - Imagen
propia

<« C @

#. HIML
Vi, CS83
2. TavaScript

1lustracion 348 - Imagen
propia

< C @

. HTHL
a2 C35
2. Javascnpt

1lustracion 350 - Imagen
propia

[ C @

77, HTML
A . C85
7. JavaScript

1lustracion 352 - Imagen
propia

<« C

Lr. HTML
£, 088
&, JavaScript

llustracion 354 - Imagen
propia
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v' KATAKANA-IROHA:

: katakana-iroha; A . HIML
A, C55
1lustracion 355 - Imagen propia /n. Javas cript
llustracion 356 - Imagen
propia

Para este tipo de propiedad, se le puede aplicar cualquier valor a ambas listas, ya que es

indistinto y por ello, el modo en que se quiera aplicar funciona de igual forma, eso ya depende
del disefiador.

Sin embargo, para CSS es primordial tener una visualidad ilustrativa, mas alla de lo que nos
permitan los simbolos, también se permiten adjuntar imagenes como marcadores, para ello
se hace uso de la propiedad LIST-STYLE-IMAGE su valor hace referencia al URL de la
imagen.

List-style-image: url('../imgfcorazon.png”);

llustracion 357 - Imagen propia

<« C @

...
B

JavaScrpt
lustracion 358 -
Imagen propia

Otra opcion que se tiene dentro de los marcadores es definir su posicion, como se puede
observar en los ejemplos anteriores, los marcadores siempre se encuentran fuera del cuadro
del texto, es decir, que estan alineados al exterior del texto, pero esto puede cambiar, depende
del gusto del disefiador, pero eso se consigue con la propiedad LIST-STYLE-POSITION.

llustracion 359 - Imagen propia
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<« c @ @ localhost/H

. Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur
adipisicing elit, sed do emsmod tempor meididunt
ut labore et delore magna aliqua,

Tt enim ad minim weniam, quis nestrud
exercitation ullamco laboris nisi ut aliquip ex ea

commods conseduat

Duis aute irure dolor in reprehenderit in woluptate
velit esse cillum dolore eu fugiat nulla pariatur.

llustracion 360 - Imagen propia

Si se puede observar, en el ejemplo anterior se encuentra el valor default que nos brinda
HTMLS, por logica la tinica manera de poder brindar un cambio a la lista seria cambiando
la posicion del marcador, para ello se aplica el valor INSIDE.

llustracion 361 - Imagen propia

<« ¢ o @ localhost/hi

. Lorem ipsum deler sit amet, consectetur
adipisicing elit, sed do eusmod tempor incididunt
ut labore et dolore magna aliqua.

Tt enim ad minim veniam, quis nostrud
exercitation ullameo labors misi ut aliquip ex ea
commodo consequat

Dtz aute irare dolor in reprehenderit in
voluptate welit esse cillum delere eu fugiat nulla
pariatur.

1lustracion 362 - Imagen propia

De esa manera se puede lograr un orden diferente dentro de las listas. Ahora bien, como en
todo cambio de CSS, se puede generar una nueva vista si se afiade color, por ello, embellecer
una lista provoca frescura a un elemento que no convive tanto con un cambio como tal.

<« c @ @ localhost/himl/tes

img/corazon.png');

llustracion 363 - Imagen propia 1lustracion 364 - Imagen propia

115 |



Por otro lado, tenemos a un elemento que permite registrar muchos datos, por ende, es un
factor que suele volverse aburrido y tedioso de visualizar y entender, con esto se habla de las
tablas, por ello, se permite mucho mas cambio que el que brinda una lista, para conocer como
cambiar el aspecto de una tabla, comenzamos plasmando una en HTMLS, de manera muy
sencilla.

< Cc @ @ localh

Nombre Telefono Ciudad
Abrl Alba 56789432 Cuautitlan Trealli
Omar Guiterrez 58345612 Tultitlan
Juan Carlos Loaiza 56345132 Naucalpan
Dawd Carrille 72683421 Cuautitlan
Alan Cedefio 68752344 Ciundad de Mexzico
Clirnpia Gardufio 34555234 Cuautitlan Trcalli
Julia Alvarez 58677743 Toluca
Victoria Garcia 543344253 Nueve Leon
Susana Gonzales 78695040 Playa del Carmen
Pedro Cardona 43237645 Ciudad de Mezico

llustracion 365 - Imagen propia

Como primer indicio, se detallard la tabla con la propiedad BORDER, en este caso se
emprendera paso a paso para generar el cambio, por ello, primero se enmarca la tabla.

&« c o @ Iocalhost

Nombre Telefono Ciudad
Abnl Alba 56789432 Cuautitlan Izcalh
Cmar Gutierrez 58345612 Tultitlan
Juan Carlos Loaiza 56345132 MNaucalpan
David Carrille 79683421 Cuautitlan
Alan Cedefio 68752344 Ciudad de Mexico
Olimpia Gardufio 34555234 Cuautitlan Izcall
Julia Alvarez 58677743 Teluca
Wictoria Garcia 54334423 Mueve Leon
Susana Gonzales 78655040 Playa del Carmen
Pedro Cardona 43237645 Ciudad de Mexico

llustracion 366 - Imagen propia

llustracion 367 - Imagen propia

Pero bueno, también se necesita que se delineen las celdas y el encabezado, para eso
aplicaremos la agrupacion de selectores.

&« ¢ o (3 localhost/h
Nombre Telefono Ciudad
il Alba 56789432 [Cuantitlan Tzcali

Omar Gutierrez_|[58345612] [Tultitlan
Tuan Carlos Loaizal56345132| [t aucatpan
[David Carrillo 7968342 1||Cuavtitlan

solid;

[Alan Cledefio 655752344 [Ciudad de Mezico
llustracion 368 - Imagen propia Olimpia Gardufio|[34595234)[Cuautitian Izcall
Tulia Alvarez 58677743 [Toluca

Victoria Garcia 54334423"Nuevo Leon
Susana Gonzales 7859504UIIP1aya del Clarmen
[Pedro Cardona  |[43237645]|Ciudad de Mexico

llustracion 369 - Imagen propia
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Muy padre ;jno crees?, pero creo que se genera un problema porque se nota sumamente
saturado, para eso existe una propiedad que nos permite resolver ese problema BORDER-
COLLAPSE, como su nombre lo dice, colapsara o unira las lineas para que no se mire de
esa manera.

<« C o @ localhost

Nombre Telefono Ciudad
Abril Alba 56785452 Cuantitlan Izcali
Omar Gutierrez  [583456 12| Tultitlan
Tuan Carlos Loaza]56345132 | Naucalpan
David Carrillo 79683421 | Cuautitlan
o Alan Cedefio 68752344 | Cudad de Mezco

berEar-ceiliepses EElllaps Olimpia Gardutio_|34555234| Cuautitlan Tzcall
Julia Alvarez 58677743 Teluca
llustracion 370 - Imagen propia Victoria Garcia  |54334423[Muevo Leon

Susana Gonzales  [78695040|Playa del Carmen
Pedro Cardona  |43237645| Ciudad de Mezicol

1lustracion 371 - Imagen propia

Seguramente te preguntaras cuales son los valores de la propiedad anterior, bueno para
empezar esta propiedad consta de dos valores, COLLAPSE que indica que unira los bordes
y SEPARATE, si queremos un ejemplo visual solamente pongamos el ejemplo pasado al
revés, supongamos que tenemos una tabla donde no se mira ningun borde doble, entonces lo
que haria la propiedad seria doblar los bordes de la tabla del principio.

Pero algo que salta a la vista es que todo se ve super amontonado, por lo cual utilizaremos
las propiedades de medida que serian HEIGHT y WIDTH.

&« & o (@) localhest/html/tesisfestructurahitm|
Nombre Telefono Ciudad

| Abril Alba 56789432 Cuautitlan Izcalli

: collapse; Omar Gutierrez 58345612 Tultitlan
Tuan Carlos Loaiza 56345132 Mancalpan
David Carnillo 79683421 Cuautitlan
Alan Cedefio 68752344 Ciudad de Mexico
Olimpia Gardufio 34555234 Cuautitlan Trcalli
Tulia Alvarez 58677743 Toluca
Wictoria Garcia 54334423 Mueve Leon
Susana Gonzales 78695040 Playa del Carmen
Pedro Cardona 43237645 Ciudad de Mezico

llustracion 373 - Imagen propia

llustracion 372 - Imagen propia

Abhora si se nota como una tabla, algo muy importante dentro de una tabla es la alineacion
del texto contenido, para eso se puede utilizar la propiedad TEXT-ALIGN la cual alinea de
manera horizontal el contenido en IZQUIERDA (LEFT), CENTRO (CENTER) o
DERECHA (RIGHT), también existe la alineacion JUSTIFICADO (JUSTIFY) pero en
este caso no se utiliza, pero no esta por demas mencionarlo para que no se olvide.
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1 collapse;

« numerof
text-align:

llustracion 374 - Imagen propia

Para estudiar detenidamente las alineaciones, se nota que el elemento TH que es la cabecera
de la tabla, mantiene un valor por default que es alineacion central, pero haciendo uso de las
clases, se puede afectar a una sola fila donde pueda alinear el texto, esto con el objetivo de
hacer un poco mas estética la tabla, pero también se cuenta con otra alineacién de texto que
es VERTICAL-ALIGN, como su nombre lo dice alineara cualquier texto que se encuentre
en TH y/o TD en la parte SUPERIOR (TOP), CENTRAL (CENTER) o INFERIOR

<« c @

(@ localhost/htrml/tesis/estructurahitml

Nombre Telefono Cindad
[ Abril Alba 56789432 Cuautitlan Izcalli
Omar Gutierrez 58345612 Tultitlan
Tuan Carlos Loaiza 56345132 Iaucalpan
[David Carrillo 79683421 Cuautitlan
[ Alan Cedefio 68752344 Ciudad de Mexico
Olimpia Gardufio 34555234 Cuautitlan Izcall
Tulia Alvarez S8E7T745 Toluca
Victoria Garcia 54334423 Fuevo Leon
Suzana Gonzales TEEE5040 Playa del Carmen
[Pedro Cardona 43237645 Ciudad de Mexico

(BOTTOM) de la celda donde se encuentre.

: collapse;

fgn: bottom;

: center;

1lustracion 376 - Imagen propia

Entendido lo anterior, ya se puede obtener una tabla, mas definida, estilizada y organizada,
pero eso no es lo Unico que se puede lograr en una tabla, aqui también se juega con las

propiedades.

1lustracion 375 - Imagen propia

&« c o @ localhost/mtml/tesisfestructura.htm!
Nombre Telefono Ciudad

| Abril Alba 56783432 Cuautitlan Izcall

Omar Gutierrez 58345612 [Tultitlar

Tuan Catlos Loaiza 56345132 [Maucalpan

[Dawid Carrillo 79653421 Cuautitlan

| Alan Cedefio 68752344 Crudad de Mezico

Olimpia Gardufio 34555234 Cuautitlan Tzcall

Tulia Alvarez 58677743 Toluca

[Victoria Garcia 54334423 [Muevo Leon

Susana Gonzales 78635040 [Playa del Carmen

[Pedro Cardona 43237645 Cidad de Mezmico

llustracion 377 - Imagen propia
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&« ¢ @® localhost/html/tesis/estructurahtml

solid purple;

Nombre Telefono Ciudad
Abril Alba 56789432 Cuautitlan Izcalli
collapse;

Omar Gutierrez 58345612 Tultitlan

Juan Carlos Loaiza 56345132 Naucalpan

Dawid Carrillo 79683421 Cuautitlan

Alan Cedefio 68752344 Ciudad de Mexico

Olimpia Gardufio 34555234 Cuautitlan Izcalli

Julia Alvarez 58677743 Toluca

Victoria Garcia 54334423 Nuevo Leon

Susana Gonzales 78695040 Playa del Carmen
Ilustracion 378 - Imagen propia Pedro Cardona 43237645 Ciudad de Mexico

llustracion 379 - Imagen propia

Lo unico que aqui cambio, fue el tipo de borde, pero también podemos utilizar el estado
interactivo que se conoci6 en los enlaces, como lo es HOVER.

&« C @ @ localhost/himl/tesis/estructura.himl
Nombre Telefono Ciudad
Abril Alba 56735432 Cuautitlan Izcalli
Omar Gutierrez 58345612 Thltitlan
: |"ICI”EF I Iunan Carlos Loaiza 56345132 Naucalpan

David Carrillo 79683421 Cuautitlan
Alan Cedefio 68752344 Cridad de Mezico

Ilustracion 380 - Imagen Prop ia Olimpia Gardufio 34555234 Cuautitlan Tzealli
Juba Alvarez 58677743 Toluca
Wictoria Garcia 54334423 Tuevo Leon
Susana Gonzales 72695040 Playa del Carmen
Pedro Cardona 43237645 Ciudad de Mexico

llustracion 381 - Imagen propia

Y de esta manera, en cada una de las columnas se pintaran de color cuando se posicione el
apuntador sobre ellas. Pero solo para aumentar mas detalles, en las siguientes imagenes se
muestra solo un pequefio cambio en el elemento <TR>, se utiliza una de las pseudoclases
que permiten hacer un efecto cebra, su comportamiento dentro de CSS es trabajar con los
hijos de un elemento padre, por lo que hace una alteracidon de seleccionar imparmente los
elementos.

119 |



llustracion 382 - Imagen propia

&« c o (@) localhost/html/tesisfestructurahitml
Nombre Telefono Ciudad

Abril Alba 567859432 Cuautitlan Izcalli
Otnar Gutierrez 58345612 Tultitlan
Juan Catlos Loaza 26345132 Maucalpan
David Carrillo 79683421 Cuautitlan
Alan Cedefio 68752344 Ciudad de Mexico
Climpia Gardufio 34555234 Cuautitlan Iecalli
Tulia Alvarez SBETTI43 Toluca
Wictoria Garcia 54334423 Mueve Leon
Zusana Gonzales TR6R3040 Playa del Carmen
Pedro Cardona 43237645 Ciudad de Mexico

llustracion 383 - Imagen propia
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8.6. CSS RESPONSIVE

Mas alla de darle color, forma, organizacion y estilo a una pagina web, CSS se distingue atin
mas por su labor en ofrecer un mejor producto al usuario final, pues de unos afios en adelante
la tecnologia avanzo a tal grado que arraso con todo lo conocido, para el desarrollo y disefio
web fue una oportunidad de crecimiento y madurez, pues ya no se encontraba estancado con
la gran novedad que era tener imagenes gifs dentro de una pagina, vio mas la perspectiva de
otorgar mucha mas funcionalidad al disefio, permitio adaptarse a lo nuevo y estar preparado
para el futuro, para eso, se tuvo que involucrar con los dispositivos moviles, las grandes
pantallas, las magnificas vistas de alta resolucion, todo el proceso que ha llevado a cabo CSS
de la mano con muchos otros elementos que involucran una plataforma culmina con un
trabajo responsivo.

Y a que me refiero con RESPONSIVO, pues bien, desde luego que es la adaptacién a las
nuevas tecnologias, mas alla de eso es el proceso por el cual pasan los elementos de HTMLS5
por CSS para volverse adaptables a cualquier Smartphone, Tablet, PC. Con esto se concluye
que la pagina se vuelve optima, consumible por el publico, moderna y sobretodo compatible
con lo que se tenga a la mano tecnoldgicamente hablando.

Para poder comenzar a trabajar una pagina responsiva, se necesita saber de unos cuantos
elementos indispensables para poder entender el manejo de las cajas en CSS, con esto lo
primero es el disefio de la visualizacion, dentro de este tema se dispone de la propiedad
“DISPLAY” en CSS es lo mas importante para el control del disefio web, esta propiedad
especifica si muestra y cdmo va a mostrar un elemento, para entender esto, podremos
entender el tema de las cajas, por ende, entendemos que cada elemento que contenga
HTMLS es un bloque o caja, pues estos bloques asi como los visualizamos en el codigo, de
igual manera se presentan en el navegador, pero con CSS podemos distinguir su
comportamiento antes de moldearlos, por tanto, es importante saber qué elementos son
BLOCK o INLINE.

Los elementos BLOCK son todos aquellos que en el cddigo empiezan una nueva linea de
codigo, cuando se representan en pantalla, se acomodan uno debajo del otro, aunado a que
ocupan todo el ancho que dispongan de la linea, esos elementos son: <DIV>, <H1>, <H2>,
<H3>, <H4>, <H5>, <H6>, <P>, <HEADER>, <FOOTER>, <SECTION> por dar un
ejemplo.

Y los elementos en linea INLINE, son aquellos que se encuentran dentro de otro elemento y
al presentarse en pantalla se colocan uno a lado del otro, por ende, solo ocupan el espacio
que le es necesario para estar presente: <SPAN>, <A> <IMG>.

Ahora bien, comprendido el punto anterior, pasemos a la sustitucion de valores
predeterminados, los elementos que se mencionaron anteriormente con su respectiva
descripcidn, son los valores default que les da HTMLS, sin embargo, dentro de los estandares
de CSS, ese valor predeterminado puede anularse de manera sutil, asi que un elemento bloque
puede convertirse con la propiedad DISPLAY un elemento en linea con el valor INLINE o
viceversa, todo dependera de la organizacion y disefio que se le otorgue a la pagina web.
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Pero también se encuentra una combinacidén de ambos valores como es INLINE-BLOCK,
lo que hace este valor es poner en linea los elementos, pero manteniendo el largo y ancho de
un bloque, aparte de que no genera saltos de linea entre los elementos, este valor los mantiene
juntos a los demas elementos para evitar tener algun espacio muerto, el uso mas comun de
este valor son los enlaces de navegacion, es decir, los menus.

Teniendo en cuenta ese punto, continuamos con la posicion de la propiedad, los navegadores
como tal le adjudican de forma automatica una posicion dentro de la pagina a todas las cajas
que contenga el cédigo HTMLS, pero contando con la astucia de CSS, estos valores se
pueden modificar utilizando la propiedad POSITION y uno de sus 5 valores.

v" NORMAL O ESTATICO (STATIC): Esta posicion es el valor default que designa
el navegador al cddigo HTMLS, por lo tanto, designa la posicion al objeto en la
esquina superior izquierda de la pantalla, cabe mencionar que todos los objetos se
posicionaran debajo uno del otro sucesivamente hasta mostrarse todos dentro de la
pantalla.

.estatica]

llustracion 384 - Imagen propia

2 c @ U localhost. - @ nao =

Posicion estatica-static

llustracion 385 - Imagen propia

v RELATIVO (RELATIVE): La posicién relativa le permite al objeto cambiar su
posicion con respecto a los valores (TOP, LEFT y BOTTOM), no se menciona la
alineacion RIGHT porque la posicion relativa estd relacionada con la posicion
normal, es decir, no es necesario decirle al objeto que se recorra cierta distancia,
cuando su origen proviene de lado izquierdo, por tanto, se puede ajustar a cualquier
espacio de la pantalla.

.
1

llustracion 386 - Imagen propia
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Posicion estatica-static

Posicion relativa-relative

llustracion 387 - Imagen propia

v ABSOLUTO (ABSOLUT): La posicion absoluta vuelve independiente al objeto de
la posicidén donde se encuentra, por lo tanto, se rige por los valores (TOP, LEFT,
RIGHT, BOTTOM), es decir, el objeto queda por encima de los demas y es libre de
colocarse donde sea sin afectar a los demas elementos.

.abseluta]

solid #69ebfl;

llustracion 388 - Imagen propia

Posicion estatica-static Posicion absoluta-absolut

Posicion relativa-relative

llustracion 389 - Imagen propia

v FIJO (FIXED): La posiciéon fija mantiene el mismo objetivo que la posicion
absoluta, la Unica diferencia que hace en la posicidn fija es que como su nombre lo
dice, el elemento se vuelve fijo en pantalla y no se mueve con el resto del contenido.

llustracion 390 - Imagen propia
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Posicion estatica-static

Posicion relativa-relative
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Ilustracio’n 391 - Imagen propia

v PEGAJOSO (STICKY): Esta posicion se alterna entre la posicion relativa y fija,
pues su objetivo es dependiente del desplazamiento de la pagina web, es decir,
primero se posiciona el elemento como si se utilizara la posicion relativa, pero al
momento de que la pagina se desplace hacia abajo, el elemento se mantendra fijo en

la pantalla y no desaparecera hasta volver a su posicion original.

Posicion estatica-static

Posicion relativa-relative

Posicion pegajosa-sticky

Lotem iprum dolor it amet, consectetr adipuicng el sed do enmod temap
consequat. Duas aute ure dolor = repeehendens m voluptate vel espe cillan

Losean ipru dolor sit amet, censectetur adpuicag ek, sed do enmod tempor i
consequat. Duas aute wure dolor m repeehendent m voluptate veit esse cilum dolors

frgiat a.. natur Excey

Leremn prum dolor it amet, consectatur adipuicag ek, sed do en junt ut labore et dolore magna
consequat, Dust aute sure dolor = reprebendert  vohuptate Ve 18 ki doors 0 Bl b Bazeptae ik ccaecat

Posicion absoluta-absolut

oldba, sunt in culpa qu offcia deserunt molik anm id est laborum,

s notigud exerctation ulagaco labo mxmﬁexuw odo
“Posteron-tijasfixed
s nostrud exercitation ulamco laboris fus ut aliquip ex ea comemodo
t, suat in culpa qui officia deserunt molit anen id est laborum.

datat non proid

llustracio'n 393 - Imagen propia
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llustracion 394 - Imagen propia

También se cuenta con otro tipo de posicionamientos que la propiedad POSITION no puede
controlar, para ello son independientes por lo que se vuelven propiedades, una de ellas se
llama superposicion y en CSS se escribe Z-INDEX el objetivo de esta posicidn es situar un
elemento en apilamiento, es decir, puede sobreponer un elemento en otros o ponerlo atras de
todos.

width " height="122">

absolute

llustracion 396 - Imagen propia

& C o @ localhost/htrnl/tesis/fes

Superposicion

Ilustracion 397 - Imagen propia, imagen de fondo tomada de https://www.freepik.es/fotos-premium/texturas-
vintage-fondos-madera_2013955.htm

Como se puede observar en las imagenes anteriores, se tienen dos elementos completamente
distintos, por lo cual deberia encontrarse primero la imagen y debajo de ella el texto, pero
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con la superposicion se puede lograr unir o apilar ambos elementos y posicionarlos en un
solo lugar.

Y por ultimo se encuentra la posicion mas complicada de CSS, pero siendo honestos la mas
ocupada, que es la propiedad FLOAT, es dificil porque la comprension de utilizarla suele
complicarse un poquito, los valores que maneja son RIGHT y LEFT, cuando un elemento
se vuelve flotante deja de pertenecer al flujo de organizacion que mantiene HTMLS, con
esto el elemento se vuelve independiente y por consecuencia afecta a los demas objetos, he
de ahi el dolor de cabeza que provoca, pero para entenderlo, si un elemento se vuelve flotante
los demas elementos que no lo sean se adecuaran y adaptaran al espacio que ocupe ese
elemento, suena sencillo y es sencillo cuando se tienen pocos elementos, pero cuando la
pagina web se encuentra completa, un elemento flotante afecta todo.

Para dar una idea de como funciona se colocaran dos elementos en HTMLS, un parrafo con
una imagen, de esta manera sin hacer ningiin cambio en CSS, se visualizan de esta manera.

£ sre="img/disefio. g width= " height="12a"

cprLorem ipsum delor amet, consectetur adipisicing elit, sed de eiusmed
tempor incididunt ut labore et dolore magna aliqua. Ut enim ad minim weniam,
guis nestrud exercitation ullamco laboris nisi ut aliquip ex ea commeodo

consequat. Duis aute irure doler in reprehenderit in woluptate welit e
£illum delere eu fugiat nulla pariatur. Excepteur sint occaecat cupidatat non
proident, sunt in culpa qui efficia deserunt mollit anim id est laborum.</p:

llustracion 398 - Imagen propia

« =2 C 0 D localhasttnlftesisfestructura him o B £ Mo =

Lorem ipsum dokor s amet, consectetur adpiricing ek, sed do eismod tempor incididint ut labore et dolore magna aligaa Tt enim ad minim vesiam, quis nostned exercitation ulameo laboris nisi ut abquip &% ea commado
comtequat. Duis aite e dolor in reprehendenit m voluptale webl eie chun dedore eu Rugat nulls pasiabs Exceplour smt cccaccal egpidatal non proidest, sunl m odpa qu oo desenat molkt amn id et labenan

llustracion 399 - Imagen propia, imagen ilustrativa tomada de
https://www.sanpablostereo.com/dise%C3 %B10-web/

Ahora, se aplica en CSS la propiedad y esto sucede.

llustracion 400 - Imagen propia

== OO0 T localhastitmi/tesis/estructurahtmi w o D 4+ W @

nostrud exercitaton ullameo labon

caecat cupadatat non provdent, punt

Lorem mpsum dolor sit amet, consectetur adipisicing eht, sed do susmod tempor meadidunt ut Labore ot dolare magna aliqua, Tt enm ad mmim veam, ¢
i ut ahqup ex ea commedo conrequat. D aute tnare dolor m reprehendent m voluptate velt ezze cdlum dolore eu fugat rulla panatur. Exceptewr nnt
m culpa qui officia desennt mallit anm id est lsbonm

Hlustracion 401 - Imagen propia, imagen ilustrativa tomada de https://www.sanpablostereo.com/dise%C3%B10-web/
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Un punto importante a mencionar sobre la propiedad FLOAT es que necesita que se cumplan
unas cuantas condiciones para la correcta funcionalidad de la propiedad, en primer lugar es
importante especificar el ancho del elemento, ya que los navegadores suelen asignar una
anchura determinada para poder acomodar todos los elementos, algo que caracteriza a un
elemento flotante es que en el momento en el que es declarado, se alineara todo lo que pueda
al valor que fue designado y también se pegara tan arriba como le sea posible.

En ese momento es cuando se complican las cosas porque el elemento literalmente arruinara
toda la formacion de los elementos, aunque ocasione problemas es una de las propiedades
mas flexibles dentro de CSS, por otro lado, se cuenta con otra propiedad que permite aligerar
los problemas y pueden aplicarse juntas en un solo elemento CLEAR, su principal objetivo
es reestablecer el flujo organizacional de los elementos, esta propiedad puede adoptar los
mismos valores que FLOAT (LEFT, RIGHT y NONE).

Dentro del mismo tema de las cajas, se encuentra otro problema, cuando en un elemento se
tiene mucha informacion, es decir, muchas palabras y cuando se edita en CSS ese elemento,
suele pasar que se deforma el texto, por ende, se necesita de una propiedad que permita
establecer un orden dentro de ese elemento.

&« c @

Lorem ipsum dolor sit amet,
consectetur adipisicing elit, sed
do emsmod tempor meididunt ut
labore et dolore tnagna alicua.
Tt enim ad minim verarm, quis
nostrud exercitation ullameco
laboris nisi ut aliquip ex ea
commodo consequat. Duis aute
wure dolor in reprehenderit in
voluptate velit esse cillum dolore
eu fugiat milla pariatur. Excepteur
st occaecat cupidatat non
proident, sunt in culpa qui officia
deserunt mollit anim id est
laborum.

llustracion 402 - Imagen propia

Para ello existe la propiedad OVERFLOW tiene por objetivo especificar al elemento si
recorta el contenido o afiade barras de desplazamiento. Cuenta con los siguientes valores:

» VISIBLE: Valor por defecto designado por HTMLS5, por lo tanto, como su nombre
lo dice, permite que el texto se desborde del elemento y sea visible en pantalla.

1lustracion 403 - Imagen propia
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< ¢ @

Lotem ipsum dolor sit amet,
consectetur adipisicing elit, sed
do emsmod tetnpor mncididunt ut
labere et dolore magna aliqua
Ut enim ad minim veniam, quis
nostrud exercitation ullameco
laboris nisi ut aliquip ex ea
commodo consequat. Duis aute
rure dolor in reprehenderit in
voluptate velit esse cillum dolore
eu fugiat nulla panatur. Excepteur
sint occaecat cupidatat non
proident, sunt in culpa qui officia
dezerunt mollit anirn 1d est

lab ot

llustracion 404 - Imagen propia

» HIDDEN: Recorta el texto y lo vuelve invisible en la pantalla, en mejores palabras
para entenderlo, hace que desaparezca el texto y por lo tanto lo deja inconcluso.

hidden;

il
llustracion 405 - Imagen propia

< > C @

Lorem ipsum dolor sit amet,
consectetur adipisicing elit, sed
do emsmod tempor incididunt ut
labore et delore magna aliqua.
Tt enim ad mintm veniam, gquis
nostrud exercitation ullameco
laboris mst ut aliquip ex ea
commeodo consequat. Duis aute
wure dolor i reprehendent m
voluptate velit esse cillum dolore
eu fugiat nulla pariatur, Excepteur

llustracion 406 - Imagen propia

» SCROLL: Tiene la misma funcién que HIDDEN, pero la diferencia con este valor,
radica en que establece barras de desplazamiento para poder visualizar el contenido
restante, debe tenerse en cuenta que, asi como HIDDEN no tiene compasion por
recortar y desaparecer el texto restante, SCROLL establecerda barras de
desplazamiento aun sin que el elemento las necesite.
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llustracion 407 - Imagen propia

< > C @

Lorem psum dolor sit amet,  ~
consectetur adipisicing elit,

sed do emsmod tempor
meididunt ut labore et dolore
magna aliqua. Ut enim ad

it Vemarm, oquis nostnid
exercitation ullamce laboris

st ut aliqup ex ea commodo
consequat. Dis aute imre

dolor in reprehenderit in v

llustracion 408 - Imagen propia

AUTO: Concede la misma funcion que SCROLL, la tnica diferencia es que designa
una barra de desplazamiento si lo ve necesario.

1lustracion 409 - Imagen propia

> c e

Lorem ipsum dolor sit amet,  »
consectetur adipisicing elit,

sed do emsmod tempor
wncichdunt ut labore et dolore
magna aliqua. Tt enim ad

tihitn veniam, quis nostrud
exetcitation ullameo laboris

mst ut aliquip ex ea commodo
consequat. Duis aute wure

doler m reprehendent in
voluptate velit esse cillum v

llustracion 410 - Imagen propia
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Solo como dato importante es que todos estos valores se pueden utilizar solo si el elemento
tiene designada una altura, si esto no existe sera en vano asignar la propiedad de
desbordamiento al elemento.

A partir de este momento se puede comenzar a hacer magia dentro de CSS, pues ya se
conocieron todas las propiedades y cada uno de sus valores, ya se conocieron las unidades
de medida y color, también se tiene el conocimiento sobre como se tienen que visualizar los
elementos como cajas, podemos comenzar a construir una pagina como se debe.

Uno de los elementos mas conocidos en los diferentes sitios web o plataformas y que son
indispensables, son las barras de navegacion o menus, normalmente se comienza a trabajar
con una base de HTMLS5, esta base comunmente es una lista, si, asi como lo lees, una lista
puede manejarse como una barra de navegacion y se puede transformar de esta manera:

> C B

*Inicio</

Inicio
HTAL
CEE

IS
Bootstrap
Acerca

o fxda

llustracion 412 - Imagen propia

ACcerca
*hyuda<y

WA A A A A A A

llustracion 411 - Imagen propia

En primer lugar, se deben de quitar todos los elementos que caracterizan a una lista, como
quitar las vifietas y reasignar la configuracion por defecto de HTMLS.

> C @

Tnicio

- ) : MOngE; | H'IT'-.'II-_,
podding: ; S o

IS
Bootstrap
Arcerca
Lyuda

llustracion 414 - Imagen propia

llustracion 413 - Imagen propia
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Después se asignard un fondo de color para hacer visible el area que se esta trabajando y la
anchura deseable a la barra de navegacion.

« > C @ (

Inicio
HTHL
I CS8
Iz
EBootstrap
! Acerca
Ilustracién 415 - Imagen propia Azuda

1lustracion 416 - Imagen propia

Ahora se le dara cuerpo a los botones de la barra volviendo al elemento <LI> bloque, dandole
un relleno y una mejor apariencia al texto.

block;
white; DY
s MEnU ; }\‘
SUDIST AL
llustracion 417 - Imagen propia N H‘! i

RIUDA

llustracion 418 - Imagen propia

Para brindarle un disefio especial, se le activara uno de los estados interactivos para elementos
y se le dara color diferente al primer boton para brindar visualmente armonia.
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« > C e

INICIC
i
(5%
N

ALEKL
UD

@ e

llustracion 419 - Imagen propia

llustracion 420 - Imagen propia

Sin duda alguna se completdé una barra de navegacion, ahora bien, para completar una

visualizacion de la pagina, se le puede agregar una posicion fija a la barra de navegacion y
uno que otro detalle.

none;

llustracion 421 - Imagen propia

€)d>C B D localhost tesis /estructur B 9% LMo =
(\
| I[] o
il Titulo
HIM Lerem ipsum dolor st amet, consectetur adipisicing e, sed do enismod temapor incachcunt ut labore =t dolore magna aliqua. Ut enm ad minm vensam, quis nostrud

exercitation ulamea laboris nisi ut aliquip e ca commodo consequat. Duis aute inure dolor in reprehendens in voluptate velis esse cillum dolore eu fugiat milla pariaur.
Esvepteur st occaccat cuptdatat non prodent, sunt in cuipa o ofica deseruat molks aram id est laborum

(HY
N
bUOIST R

T

HUERUR
A

Lorem ipsuen dolor sit amet, consectetur adpisicing ebt, sed do ensmod tempor incicidunt ut labore et dolore magna aligua. Ut eram ad minum versam, quis nostrud
exerciation ulameo laboris isi ut aliquip e ca commodo consequat. Duis aute inure dolor in reprehendent in vohuptate velit esse cillim dolors en fugiat mila paniatur
Exepteur sint ocoaecat cupidatat nion prosdent, sunt n culpa o oficia deseruat molle asim id est laborum

Loresn ipsusn dolor sit amer, consectstur adpisicing eft, sed do Lsmudmm..wrm sdacunt ut labore et dolore magna aliqua. Ut enan ad it vensan, quis nostrud

exercitation ulamco laboris nii ut aliquip € a commodo cons s aute irure dolor in reprehendent i voluptate velit esse cillum dolore eu fugiat mila pariatur
Excepteur sint occaecat cupidatat non proident, suntin cuipa qui R s s oot i

llustracion 422 - Imagen propia, imagen ilustrativa tomada de https://miviaje.com/7-
parques-nacionales-de-alemania/
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Por supuesto también se puede colocar de forma horizontal y lo Gnico que cambia es que se
declaran flotantes los elementos <LI>y alineados a la derecha.

hidden;
Tixed;

llustracion 423 - Imagen propia

&« >C 0 D lecalbast B e
THICTO QRIS S SR CO) S £ G E O U i

Titulo

Lorem ipsum deleor 22 amet, consectenr adipisicing elt, sed do eas

oo mesdidut ut Iabore 2t Gslore magna shqua. Ut eeim 84 siumim venasen, quis nostrud exeredshon ulamco labons ein ut shqup ex &a
commods consaqaat Dus aute wure dolor i reprebendent m voluptate velt esse cum dolore eu fugat mila panatur. Excepteur st occascat cupidstat non prosdent, suet  culpa qu officia deserust molit arem 1
est laborun

Lorem iprwmm detor 78 amet, consectenn adpisicng el sed do casemod tempes merdiduat ut labare Ut eram 2d meam venam, qus pertd exerctancn wameo labons wa ut abqup ex ca

commaodo conseqaat Duws aute zure dolor m reprebendent in vohiptate welt esze cum dolo rer)hg m,mn Excepteur ant occascat cupedatat non prowdent, st m culpa qu officia deserast moll# azam id
estlsbonms

Lotem peuan dolor 52 amet, consectetur adpintng elt, sed do ausmod tezpor moadidunt ut labos
commode conseqeat Duis sute sure dolor m reprehendent i voluptate velt esse cilum dolore ey
et laborza

llustracion 424 - Imagen propia, imagen ilustrativa tomada de hittps://miviaje.com/7-parques-
nacionales-de-alemania/

ate magea ahqua Ut eram ad nomam vensm, qus nostrud exerctation uliameo labons wis ut ahqup ex ea
ulla paristur. Excepleur sint occaecat cupedaa non proident, st o culpa qu officia desenza molls aim id

Hasta este punto, ya se tiene el ejemplo de los dos tipos de barras que existen en paginas web,
obviamente el modelo y estilo varia segun el disefiador. Pero ;Qué pasa cuando la barra se
tiene que visualizar en diferentes dispositivos?, bueno para eso se tiene que convertir en
responsivo el elemento y eso se logra de la siguiente manera:

En primera instancia se le asignaran a la barra tres diferentes posiciones como minimo, si te
preguntas porque tres, esto es para asignarle una posicion a cada dispositivo con el que se
cuenta hoy en dia, como lo es una PC o laptop, Tablet y por ultimo Smartphone o teléfono
celular, cada una de ellas llevara diferentes valores para que se adapte a su respectivo tamafio
de dispositivo, para poder hacerlo dentro de CSS se necesita de una herramienta responsiva
@MEDIA SCREEN, la cual permite asignarle los diferentes valores al elemento con su
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respectiva medida de cabecera, es decir, cuando se declara el elemento, en realidad estas
declarando la herramienta y le asignas el tamafio que debe tener para mostrar cierto
comportamiento de la pagina web, cuando esta se reduzca, cambiara de nuevo a otra posicion,
ahora bien, los valores para que se muevan van a colocarse dentro de la herramienta.

llustracion 425 - Imagen propia

Lo recomendable en estos casos es, asignar principalmente el estilo méas grande, me refiero
al que se le asigna al tamafio de un monitor de computadora, sin utilizar la herramienta y
después colocar la posicion del resto de los tamafios ahora si utilizando la herramienta. Por
supuesto que existiran muchisimas medidas para los diferentes dispositivos que se tienen
actualmente, pero asignando una medida estandar para cada uno puede funcionar
perfectamente con tres posiciones, de esa manera se puede lograr lo siguiente:

none;

llustracion 427 - Imagen propia, imagen ilustrativa tomada de
https://miviaje.com/7-parques-nacionales-de-alemania/

: #b91lbab;

llustracion 426 - Imagen propia
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(Ma@x-wi dth

1 auto;
: relative;

Ilustracion 428 - Imagen propia

R UDA

Titulo

Ilustracion 429 - Imagen propia

<« c @ D localhostih it e < esiri g ~9% n o

TNICTO [T RS S SRR 01 S e RO Y UD

Titulo

(mase-widih:

ign: center;
none;

fisgat nulla panabis
culpa qui oficia deserunt mollit anim id est faborum

T

1lustracion 430 - Imagen propia

Lorsm wpsum dolor 2 amet, consectshur adipisicing elit, sedl do esmod tzmpor mncichidunt ut

labore et dolore magaa aliqua Ut eaun adl mimm vemam, quis nostrud exercaation wlamco labornis

st ut aliouis e ea commode consequat Duis awre srure delor w reprehendent i veluptare velit

330 cillum delare e fumat aulla nanate Fxconterr siot accapcat suesdatat aan nrosdent_amtm ¥

llustracion 431 - Imagen propia, imagen ilustrativa tomada
de https://miviaje.com/7-parques-nacionales-de-alemania/

Entendido el tema anterior, ahora si se puede decir que comenzamos a innovar las paginas
web a dispositivos moviles, pero eso no lo es todo, en una barra de navegacion siempre
existiran menus desplegables, para ello se necesita de una nueva lista, exacto, asi como lo

lees, todos esto se desarrolla a partir de una lista, apuesto que se esta volviendo muy facil
este tema.
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Para tener una mayor facilidad de comportamiento y manejo de los elementos,
comenzaremos con un <DIV>, esta caja contendra todos los elementos de la lista. Y lo
identificaremos con el nombre “vertical” esto se explicara mas adelante.

id="wertical™></

llustracion 432 - Imagen propia

Dentro de este <DIV>, se insertara la lista base, esta se identificara con la clase

1d="wertical™>
4 cla “menu™ >
¢liz»¢a href="#">»Inicliocfa»¢flin
hiref="8">HTML</fa2¢/ 11>

href="#">C55¢/

pcflin

href="&#"3Acercacfa»< /11>

<
L4
¢<lis¢a href="#" Y 3
LA
< href="#"»Avudac/fa»</f1in

llustracion 433 - Imagen propia

Hasta este momento ya se puede visualizar algo en pantalla.

Tricio
HTTL
Dos

L
L
L
.« I5
L
L
L

Bootstrap
Acerca

Ayuda

llustracion 434 - Imagen propia
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Después se incluiran los elementos correspondientes a cada uno de la lista.

o Historia

o Concepto

o Funcion

o Estructura

o Efiquetas

o Atributos

o Disefio Responsive
e CSS

o Historia

o Concepto

o Funcion

o Estructura

o Medidas

o Propiedades

o Disefio Responsive

—
1951

o Historia
o Concepto
o Funcion
o Estructura
® Bootstrap
o Historia
o Concepto
o Funcion
o Estructura
o Modelos
e Acerca
: e Ayuda
llustracion 435 - Imagen propia llustracion 436 - Imagen
propia

Por supuesto, que se pueden poner todos los niveles que se quieran para realizar un menu
mas ambicioso, todo depende del gusto, del contenido o de la organizacion de la informacion.

Inicio
HTML
o Histotia
o Concepto
o Funcion
o Estructura
= DOCTYPE HTML
= HEAD
= BODY
o Etiquetas
o Atributos
o Disefio Responsive
= HEADER
= ASTDE
= ARTICLE
= NAV
= FOOTER

s G5,

1

o Histotia
o Concepto
o Funcion
o Estructura
o Medidas
= Unidades
= Absolutas
= Relativas
= Colores
= RGB
= HX
ol o Propiedades
llustracion 437 - Imagen propia ° D_p_lse_n’o Responsive
llustracion 438 -

Imagen provia

L
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Ahora viene el momento de mejorar todo en CSS y lo primordial es reubicar al elemento de
origen, es decir, quitarle margenes y rellenos a la lista, para ello, se aplica un elemento “*”
que significa que todo lo que esté dentro de la pagina web no tendra si margenes ni rellenos.
Al igual que eliminar cualquier elemento de decoracion de texto.

Inicio
HTML
Histona
Concepto
Funcion
Estructura
DOCTYPE HTMIL
HEAD
BODY
Enguetas
Atnibutos

Daseiio Responsive

margin:

fl

text-decoration: none;

ist-style-type: none; En

sstructura
Medidas
Unedades

.7 . Absobutas

llustracion 439 - Imagen propia Belsva

BX

Propiedades
Diseiio Responsive
IS

Histona

Tustracion 440 -
Imagen propia
Como se puede observar, todos los elementos de la lista se pegaron de lado de origen, es
decir, de lado izquierdo de la pantalla. A continuacidon, se utilizara al identificador
, es decir, a <DIV> se le asignara un margen de 20px y detalles de fuente.

black;

llustracion 441 - Imagen propia

IR

Tlustracion 442 -

Imagen propia

Aun no se puede visualizar un orden de los elementos, se necesita un poco mas de dedicacion,
para ello, lo que sigue es recortar la lista, es decir, decirles a todos los elementos que no
correspondan a la lista principal que desaparezcan.
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TRICTO
HibL
(8§

X
BOUTSTRAF

llustracion 443 - Imagen propia H:Eﬁﬂh

AYUDA

1lustracion 444 -
Imagen propia

MEerL

displc

Ahora daremos un mejor aspecto al menu jpero ojo! aun no es el resultado final. Se le aplicara
un display BLOCK, eliminaremos la decoracion de los enlaces, se le dara un relleno, color
de fuente y fondo al igual que se le otorgara la posicion relativa para movimientos futuros.

.menu { 14
isplay: blo
tion:

<

LUUESIRAE

LERUE.

llustracion 445 - Imagen propia

1lustracion 446 - Imagen propia

El aspecto sigue siendo el de una lista en una caja, pero poco a poco eso cambiara, la posicion
de esta lista se volvera relativa para permitir a los elementos ocultos moverse con mas
facilidad, ahora que también se hace un llamado a la clase que le dard vida al mena y es
HOVER.

“.‘"‘!
-menu thover{ 4
background-color: rgba(l25,87,172 )
color: white; )
ion: relative;
HUUISTRAR

llustracion 447 - Imagen propia

BUERLE

1lustracion 448 - Imagen propia
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En este momento se puede hacer aparecer el segundo nivel de la lista, volviendo su visibilidad
en BLOCK con una posicion absoluta y un margen izquierdo, este Gltimo se utiliza para que
la posicion absoluta no se empalme con el menu principal.

QILLY
11
5
- ML 8 h awer
. AY Hy Uk LR
U IS TRET UNLER I
LERLE IGAUR
iYL N Lt Lt

1lustracion 449 - Imagen propia

VIC 1N

PRUPLEDRDES

SERRESPORSIY
llustracion 450 - Imagen propia
Como se puede observar, se tiene un error en la visualizacion del segundo nivel, pero eso

tiene arreglo y se soluciona con la siguiente declaracion, asignando margenes de derecha y
altura para adecuar la posicion donde se requiera.

B[
TN ISIURLH
o I
omEnY i L L _ IS8 T
position: relative; 0 GUIGERIU
background-color: #6CC; \ URCTO
colar: #FFF; 5 ULIGIUR
right: 18px; pUUISTHE S KUGH URH
top: -&62 _
HUERUH | [CURLES
llustracion 451 - Imagen propia Ml ! i i J:‘ LH l ‘ "\ t\

DISENOIKESECORSIVE

1lustracion 452 - Imagen propia
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También se asigna un ancho determinado y color.

HTML HISTORIH
(59 CCHCERIO
) FUNCICH

BU0ISTH ESTRUCIURA
§(ERO ETICUETS
iU AIKIBUICS

DISERORESFORSIVE

1.

Con esos parametros, se puede seguir aumentando listas dentro de las listas y todas formaran
parte de las medidas y espacios que se les asignaron a las principales.

e
I
(55} HTSTORTH
i CONCEFTO
EOSTH FUICION
AUEL ESTRUCTURR
A VEDIDES UNTDADES TS

{ROPIEDADES CCLORES RELATTVAS
DISENOKESFORSTVE

1.
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Y solo por ultimo se le asignaran detalles de color.

-menu Thowerq INCT0
background-color: #399; hﬂ“
1Y)
.menu s howe DY
background-color: #399; A  RETRERR
cotor: white; 1S [ ﬂm ]
SUOIST R CONCERTO
.active FUERGH J UNCIOH
background-color: #b91bab; :
UL ESTRUCTURHY

IR———— llustracion 457 - Imagen propia

Por supuesto que también se puede mantener un menu horizontal y para ello no existen
grandes cambios, pues lo tnico que sucede es que los elementos se vuelven flotantes desde
un principio y son orientados a la izquierda en bloques.

none;

[NICIO™ et L (S5 SULTST AL CE £ G U
ISTURIH
CUNCEELD
UNCION
ESIRUCIURE
e > 16 IEDIDRS
Flogt:
RUEDRDES
: rgba{125,87,172,0.5); DISENORESTORSIVE

llustracion 459 - Imagen propia

cotor: white;

1
I

-manu
right: -176
top: @px;

llustracion 458 - Imagen propia
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Por otro lado, se tienen las imagenes, las famosas ilustraciones que dan vida a una pagina
web, claro que con su sola presencia da una mejor vista a la pantalla, pero hoy en dia ya no
es suficiente una imagen, el desarrollo de disefio que ha tenido con el tiempo ha dejado
obsoleta la simple ilustracion, ahora se utiliza editar la imagen en color, dimension,
animacion, galerias interactivas y por supuesto moldear la imagen al gusto. Para ello se puede
comenzar con una imagen, insertdndola dentro del sitio de HTMLS.

> C @ @ localhost/htm|/tesis/fe

A una imagen se le pueden dar muchos cambios estéticos dentro de CSS, muy en particular
se puede utilizar un borde redondeado, con la cual se puede adaptar para ilustraciones
antiguas, modernizar el contorno de la fotografia, etc.

«>C 0 @ locahost/mtm/tesis/es!
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Una imagen también puede volverse un enlace, estos se manejan en miniatura como tipo
carrete de imagenes o galeria de imagenes, lo cual permite seleccionar la fotografia y
expandirla para poder apreciarle ain mas.

target="_blank" href="img/rocket/FTl.jpg">
src="img/rocket/FT1.jpg" alt="rocket" width="15&

>

rgba(e,

llustracion 464 - Imagen propia
Ilustracion 465 -

‘ Imagen propia

¢ @ ocalhost - @ % L@ =

1lustracion 466 - Imagen propia

Algo muy importante dentro del tema responsivo, es que las imagenes también se encuentran
compatibles con estos cambios, y si bien es que es un paso imprescindible para las nuevas
tecnologias, CSS tampoco hace magia, pues el modo responsivo se aplica para reducir a
escala la imagen, de lo contrario podemos encontrarnos con el tamafio original de la imagen
y para de contar.
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height: auto;

y @ Teustunt G &» = _e€rc@ ocamet vt - @ o t MmO =

llustracion - Imagen

propia propia

Como se puede observar, a medida que se hace grande la imagen o se abre mas la ventana
web, aparece la barra de desplazamiento y la imagen comienza a expandirse hasta su tamafio
original, sin perder calidad ni distoricion.

Uno de los problemas comunes en una imagen es poder centrarla dentro de la pantalla, pero
a veces suele causar dolor de cabeza con el hecho de colocar todos los margenes y ver si se
le atina al centro, ahora puede ser mas simple volviendo la imagen un BLOCK, esta cualidad
le permitird moverse sin ningin problema.

disptay: block;

margin-Lteft: auto;
margin-right: auto;

1lustracion - Imagen propia
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Algunas de las opciones para las imagenes responsivas, son las leyendas o pie de imagen que
contienen.

300 Y

1.jpe" alt="rocket"™ style

llustracion 474 - Imagen propia

Rocket atento!!!

llustracion 475 - Imagen propia

En una imagen también se puede utilizar la propiedad OPACITY, es decir, que una imagen
se puede volver transparente, esto funciona de igual forma con la opacidad de los colores,
pues sus valores varian de 1.0 que es el valor de mayor exposicion de la imagen y el 0 que es
el valor de mayor transparencia de imagen.

opaciiy:

opacity:

llustracion 476 - Imagen propia llustracion 478 - Imagen propia llustracion 480 - Imagen propia

U 4

> C 0 ocalhost. €H>2>C e D locahost €2>C @ D locahost

llustracion 477 - Imagen propia Ilustracion 479 - Imagen propia llustracion 481 - Imagen propia
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Al igual que se puede colocar texto sobre una imagen, esto se logra partiendo de posiciones
relativas y absolutas, por supuesto que todo depende del gusto y eleccion del usuario final o
disefiador web, puesto que las medidas y posiciones tienen mayor probabilidad de variar.

et" width="4

top: -o
teft: SE%;
transform:
font-s
Ffont-fam

fiiCUICADOM!
display:
margin-Lteft: auto;
margin-right: auto;
S
llustracion 483 - Imagen propia Ilustracion 484 - Imagen propia

Y como buena edicion de imagenes, no pueden faltar los filtros, no es Photoshop ni nada por
el estilo, se trata de los contrastes, luces y sombras, matices y tintes que se le dan a la imagen,
con los que se puede jugar para convertir a la fotografia o imagen en algo mas especial.

1.
1:
1.
1:
1.
1:
1.
1:
1.

1lustracion 485 - Imagen propia
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blur{ 17
Y;fitter: b

er: drop-shadow(

Ilustracion 486 - Imagen propia

<> C @ @ localhost/html/tesis/estructura 80% e O W )

llustracion 487 - Imagen propia

Para una imagen, dentro de CSS tiene un mundo de posibilidades para lucir increible y por
supuesto, hacer que el sitio web luzca muy moderno y estilizado, para ello, las imagenes
pueden volcarse a tener personalizaciones dindmicas como se vio anteriormente en los
colores tipo gif’s.

Para que una imagen pueda ser editada dindmicamente, siempre va a permanecer dentro de
un <DIV>, a la cual se le va a definir por un nombre para poder ser editable dentro de CSS,
ahora bien, para aplicar los efectos también se insertara otro <DIV> dentro del “<DIV>
padre”, este servira para declarar el efecto y un texto, porque de esta manera es como se estan
presentando las nuevas imagenes. Y los efectos que se tienen son los siguientes.
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v" DESVANECIMIENTO

t/FT1l.jpg" alt="perrito" cla

llustracion 488 - Imagen propia

Abhora bien, dentro de CSS se le asignaran los valores de posicion relativa
y con una anchura del 50%, esto posicionard a la imagen en el 50% de la pantalla por la
anchura y se podrd mover si asi se desea por la posicion.

.contenedor {
position: relative;
width: H

llustracion 489 - Imagen propia n
24 ‘

llustracion 490 - magen propia

Después la imagen solo se declarara su visualizaciéon en bloque y sus margenes se
mantendran fieles a la imagen, por supuesto, esto puede variar de acuerdo al gusto del
disefiador.

llustracion 491 - Imagen propia

En este momento se toma el segundo <DIV> y se le aplican los efectos para la imagen. Este
contendrd una posicion absoluta, no tendrda margen de ningun tipo (superior, inferior,
izquierdo, derecho), pero es realmente necesario declararlos en cero para que el navegador
no les asigne por default algun margen, se le asignara el 100% de alto y ancho para que cubra
por completo la imagen, se le declarara un valor de partida de opacidad y una transicion lenta
de la cantidad deseada de segundos a la transicion, por ultimo, se le asignara un color.

149 |



.ovarlay {

position: absolute;
t 3
hottom:

teft: G;

z

adial-gradient{farthest-side s, white, wviolet, greyl;

llustracion 492- Imagen propia

Como se puede seguir el cddigo, aun no existe ningun cambio, bueno pues atn falta HOVER
como ya se ha entendido a lo largo del tema, esta pseudoclase nos permite realizar dinamicas
transiciones dentro de los elementos.

-.contenador:hover .owverlay {

opacity: 1;

o c e oanant €« c e tousran

llustracion 494 - Imgen propi

Asi como se presenta en la imagen, durante 6 segundos se realizard una transicion de
desvanecimiento con el color de eleccion, y como se puede ver en el <DIV> de la interaccion
se le agregod un texto que aparecera dentro de la transicion, esto puede utilizarse para realizar
una colaboracion informativa alusiva a la imagen, ya depende de la manera que se empleen
los elementos.
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€ e e lecarest/inl o oK1 mo =

llustracion 496 - Imagen propia

Los elementos raros que se notan en la declaracion del texto TRANSFORM: TRASLATE
(X,Y) se utiliza principalmente para reubicar al elemento en su punto de origen sobre otros
elementos y poderlo ubicar donde se desea, su espacio sera su 100% dentro del elemento en
el que se encuentre y la siguiente linea es para que otros navegadores web entiendan la misma
regla.

v" DESLIZAMIENTO SUPERIOR
Para permitirse un deslizamiento como diapositiva de power point, se va a seguir trabajando
con el codigo CSS anterior, la Unica diferencia va a radicar en este y los siguientes tres
movimientos de la siguiente manera.

r
overf hidden;
trans oh: Bs 2ase;

background-image: linear-gradient( bottom right, #

llustracion 497 - Imagen propia
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.contenedor:hover .overlay {

bottaom: B

height:

1lustracion 498 — Imagen propia

Para que exista un desplazamiento superior se necesita quitar MARGIN TOP, a BOTTOM
se le asignara el 100% de esta manera cubrira al 100% la imagen, por consiguiente, se le dara
el ancho del 100% mientras que la altura se le retirard para que permita una transicion sin
tropiezos, también se le aplicara OVERFLOW HIDDEN para que no se pueda ver en
primera instancia el color, aparte en HOVER se le agregara que BOTTOM estara en cero,
pues asi se generara la transicion.

=F
nowrap;
)
solute;
hidden;

r

transform: translate(
-ms-transform: translatef(

(o]

Ilustracion 499 - Imagen propia

También se le agregara al texto un OVERFLOW invisible para que permanezca de esa
manera junto con el color dinamico, al igual que la propiedad WHITE-SPACE, esta se
dedica a limitar los espacios en blanco de un elemento. Y asi se muestra el movimiento.

€ ree D ko itz «3C@ [y o e —— >0
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v' DESLIZAMIENTO INFERIOR

En esta transicion se declara en el elemento del movimiento en cero BOTTOM vy se le retirara
de igual manera BOTTOM de HOVER.

overlay {
position: abscolute;
bottom:
teft: &;
right: &;
height: B;

3

! w: hidden;
transition: e;
background-image: linear-gradient( bottom right,

llustracion 501 - Imagen propia

.contenador:hover .overlay {

fheight:

2

Ilust'racin 503 - Imagen propia

v" DESLIZAMIENTO IZQUIERDO

Ahora bien, en esta parte todo se mantendrd de la misma manera, bajo los cambios
correspondientes, pues dentro del movimiento WIDTH se mantendra en cero y HEIGHT en
100%, mientras que en HOVER cambiarda de HEIGHT a WIDTH.
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on: absolute;

hidden;

background-image: linear-gradient( bottom right,

.contenedor:hover .overlay {

cr e e © ettt i €erc0 T = csa0

D camoit

GLAUE GUALEE

AR

1lustracion 505 - magen propia

v' DESLIZAMIENTO DERECHO

Y para el movimiento de desplazamiento derecho, lo tinico que cambia es que dentro del
elemento movimiento, se le dara un valor de 100% al margen derecho y en HOVER se

mantendra WIDTH con el 100% que es el que genera la transicion y se le colocara el margen
LEFT en cero.

1 absolute;

Lteft:
right: @;
height:

3

th:

it 3 =3

background-image: linear-gradient( bottom right,
1
J

.contenedor:hover .overlay {

llustracion 506 - Imagen propia
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Ilustraién 507 - Imagen propia

v DESVANECIMIENTO EN CAJA
Ahora bien, el movimiento en esta dinamica es similar, s6lo varian unos elementos, pero es
la misma funcion.

et/FT1l.jpg" alt="perrito" class=
="middle">

"taxto">GUAUL LD GUAULL L/

llustracion 508 - Imagen propia

Como se puede observar aqui sélo cambia el nombre del movimiento. También cambiaran
unas propiedades dentro de y , dentro del primer elemento se le agregara
una opacidad y una transicion, esto es necesario porque el efecto permite resaltar el texto,
entonces ya no se necesita color y el segundo elemento también tendra una transicion de
tiempo, opacidad y la reubicacién de los elementos.

.contenador:hover .image {

opacity: 5

height: auto;

transition: r

-contenador:hover .middle {

N .
J opgcity: 1,

.middle {
texto {

background-color: purple;
color: white;

font-size:

- H
sform: translate( o .
padding:

-ms-transform: translate(

1
J

Tustracion 509 - Imagen propia lustracion 510 - Imagen propia
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Y te preguntaras ;Por qué dos transiciones? ;Por qué la propiedad TRANSFORM esté en
otro lugar?, bueno, pues para el efecto que debe ejercer CSS necesita que sea por separado,
pues como se puede observar en la segunda imagen, se tienen dos HOVER, esto es necesario
para que exista una transicion de imagen y otra del efecto para que en sincronia se armonice
el asunto. Este es el resultado.

(DL

“ay

4

llustracion 511 - Imagen prpia

Pero con las imagenes atin no se acaba, pues CSS también permite crear slides o carruseles
de imagenes, pues hoy en dia las galerias de imagenes son muy importantes. Y para poder
lograrlo, se hara uso de los elementos <INPUT> a los cuales se les asignara una imagen con
CSS.

helght="

llustracion 512 - Imagen propia

Declarado lo anterior, dentro de CSS se llama a la clase a la cual se le asigna un
ancho y alto a la o las imagenes que se quiere mostrar.

ition: relative;

llustracion 513 - Imagen propia
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Después se llamara a <IMG> anidada con el contenedor que es , aqui se apilaran
todas las imagenes con una posicion absoluta, sin margenes, con una transicion de 3 segundos
y todas seran declaradas invisibles para efectuar el movimiento, de igual manera se llamara
a los <INPUT> anidados con , a estos se les dird que son de posicion relativa
para que permita el movimiento de la imagen que se seleccione con margenes
correspondientes a los margenes del contenedor para que puedan ser visibles al publico.

transition: opacity 3=;

[type=radic] {
relative;

llustracion 514 - Imagen propia

Ahora bien, para poder generar la transicion, se llama al contenedor anidado con
<INPUT> y se hara uso de “~” para anclar la imagen, para dejar el tema mas claro, lo que
haré esa funcién es que al seleccionar cualquier <INPUT> aparecera la imagen situada en
esa posicion y lo hard de manera delicada con la opacidad que se declar6 a la imagen
anteriormente.

[type=radio]:nth-of-type(l):checked ~ inth-of-type(l) {

[type=radio]:nth-of-typ checked ~ inth-of-type(2) {

[type=radio]:nth-of-type(3):checked ~ inth-of-type(3) {

[type=radio]:nth-of-type{4):ch d ~ inth-of-type(4)

[type=radio]:nth-of-type(5):checked ~ inth-of-type(s) {

[type=radio]:nth-of-type{s):checked ~ inth-of-type(s) {

llustracion 515 - Imagen propia
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Y de esta manera es como se obtiene un CARRUSEL, SLIDE o GALERIA.

llustracion 516 - Imagen propia

Abhora bien, dentro de CSS existe el Disefio Responsivo Web, que permite crear un GRID,
este se encarga de volver sensibles a los elementos para que se ajusten al tamafio de pantalla
que este visualizando la pagina web, por lo tanto, un GRID se rige por una cuadrilla donde
al generar columnas se pueden lograr acomodar los elementos de manera rapida.

idth, initial-s
actil

menu®>

e elit,
Ut enim

n volupt.
nt o

nt mollit anim id

. clit, sed do e
labore et dolo u Ut im minim
atlon ullamco labor a

dolor in

culpa gui offic deserunt mollit anim id est laborum.</p>

llustracion 518 - Imagen propia
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Como se puede ver en la imagen de arriba se tiene un nuevo <META> dentro de esta etiqueta
se declara que todo el contenido se volvera sensible a la adaptacion responsiva de elementos,
por supuesto esto se volvera real cuando se adapte con CSS, por otro lado, se encuentran
“CLASES” donde se les declaran columnas, estas permiten hacer la rejilla como tal y, por lo
tanto, se puede lograr hacer celdas con las mismas, de esta manera se puede facilitar el ajuste
de los elementos sin problemas.

Dentro de CSS, se declaran los respectivos colores, rellenos, margenes y decoraciones de lo
que se incluyo en HTMLS, pero sin duda, se encuentra algo nuevo, pues la clase ROW que
contiene a las columnas se le establecen los valores correspondientes de una tabla, pues por
defecto, estd creando una tabla como tal con toda la pagina, después por medio de
“@MEDIA” se les declara el tamafio correspondiente a las columnas para que se adapten a
las tabletas y moviles. Pues con eso se logra algo similar a esto:

{
font-family: temas;
1
rgba(e,2,8,

margin: @;
padding: @;
1

llustracion 519 - Imagen propia

N

C O localhostnr @

;

Contenido

Lorem @aum doior 12 amel. worseckly 0dgasng el 1ed 4o SaAMd BTG neddal K lbore el dolore magna dbqua LR enim od mines
wataarn, qu rorkrod enedicn Ukomes kbors sai U ohaup e 0 ceimado ccedsqut, (s 0de eure dikie o reprabanderd n wehgichs it

_ vsse slm dokor e ot ik parcie. Enseslewr s o cpock eupidol nen prosdent, sunl i cupa q offc deseneh mob nm i et
Isboeum

Tlustracion 520 - Imagen propia
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Por supuesto que la distribucion de las cajas y el contenido variara dependiendo del concepto
de cada pagina o sitio web. Comprendido todo lo anterior, no queda duda que se pueden
generar miles y miles de estilos para un sitio web, del tema que sea, se pueden lograr muchas
cosas, muy buenas, bien hechas, sofisticadas y fuera de lo comun, no queda mas que
mencionar que con CSS a pesar de ser un contenido extenso, con muchas propiedades y un
sinfin de combinaciones, es el elemento que mas se utiliza dentro del Disefio Web, nada
existe sin CSS.

DISENO'WIB

Implementacion de CSS en H ML

BOOISTRAP

Elementos estilizados con CSS

L (L] e
-

1 Bhissiload o

-

Sara Paula G¢

Tlustracion ag propia, imagenes ilustrativas tomadas a Diny J 6
https://www.viajejet.com/paisajes-campo/, https.://www.dzoom.org.es/guia-completa-fotografia-paisaje/, video tomado
de https.://www.youtube.com/watch?v=fiNOCfqoljQ
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Poco texto representativo

Lorem ipsum dolor sit amet. consectetur adipisicing elit. sed do eiusmod tempor incididunt ut labore et dolore

magna u|iquc1. Ut enim ad minim veniam, quis nostrud exercitation ullamco laboris nisi ut 0|iquip ex ea commodo

consequat. Duis aute irure dolor in reprehenderit in voluptate velit esse cillum dolore eu fugiat nulla pariatur.

Excepteur sint occeecat cupidatat non proident, sunt in culpa qui officia deserunt mollit anim id est laborum.

Ana Contreras 456732456 CDMX

Omar Rojas 232458900 Monterrey
Eduardo Ozuna 432533212 Toluca

Monica Peréz 313234565 Hidalgo

Juan Moreno 232415608 Estado de México

a

0 'magen propia,
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9. INTRODUCCION A JAVASCRIPT

A lo largo del tiempo, HTMLS5 ha permitido dotar a las paginas web de informacion
visualmente atractiva al cliente, pero en su proceso, ha tenido que permitir la implementacion
de nuevas herramientas para ejercer una mejora dentro de su contenido, para ello el primer
paso fue el comienzo de CSS, pues permiti6 darles esa visualizacion mas encantadora a los
sitios web, pero no obstante seguia existiendo un cierto desencanto, pues las paginas web no
se permitian ninguna interaccion solas o con el usuario, con el pasar del tiempo, se comenzd
una nueva tecnologia dentro de las empresas desarrolladoras de software, Netscape se
dispuso a desarrollar ordenes faciles de utilizar que en conjunto dio nacimiento a
LIVESCRIPT, pero no se encontraba del todo desarrollada, por lo cual Sun Microsystems
creadora de “JAVA” se uni6 en colaboracion con Netscape y asi consiguieron que LiveScript
se adaptara a ser un lenguaje estandar de internet para realizar ordenes dentro de los sitios
web, ahora bien, LIVESCRIPT tenia mucha semejanza al lenguaje “JAVA” y por esa razon
fue renombrado como JAVASCRIPT, Sanchez (2012).

9.1.JAVASCRIPT

Pero te preguntaras ;Qué es JS?, Con el tiempo JAVASCRIPT fue consolidandose como
un lenguaje orientado a objetos, disefiando para realizar ordenes de comportamiento para
aplicaciones web a través de internet. Para esos momentos el desarrollo web se cimentd
dentro de internet con sus tres pilares, pues HTMLS brinda los elementos que conforman un
esqueleto web, CSS se encarga de organizar y brindar una apariencia a los sitios web y la
interactividad de JS termina por brindarle en toque final, dandole un giro de 360 grados a las
paginas web, desde ese momento todo internet se volvio loco por lo que ahora un sitio web
podia ofrecer, Sanchez (2012).

Es muy importante resaltar que JS se utiliza “de lado del cliente”, esto se suscita porque JS
se ejecuta en el navegador del usuario o del cliente, por lo cual no esta dentro de un servidor
como lo es HTMLS para que se pueda ejecutar, otro dato interesante, es que JS es traducido
por el navegador que este visualizando el sitio web. Por lo tanto, el lenguaje de programacion
script se inserta dentro del documento HTMLS y se ejecuta en el navegador del usuario al
cargar la pagina. Este lenguaje permite variar dindmicamente el contenido del documento,
validar formularios, modificar el compartimento normal del navegador, etc. Lo que no
permite es manejar bases de datos, ya que como se ha comentado anteriormente, los scripts
se ejecutan en la maquina del usuario y no en el servidor en donde esta alojada la pagina,
Sanchez (2012).

Sin embargo, hoy en dia JS ya no solo es el lenguaje de programacion web, que permite crear
pequeiios programas que realizan interacciones en una pagina, ahora se ha vuelto tan
importante dentro del desarrollo de tecnologia ldgicas que se abrid campo en el desarrollo de
aplicaciones como Facebook, Google, Twitter, pues sus posibilidades de crear se explotan al
maximo para lograr generar nucleos de codigo de JS para la interaccién de lo que hoy se
conoce como una Red Social, también se encuentra dentro del desarrollo de software para
dispositivos electronicos, Sanchez (2012).
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Pero bueno, todo suena stper padre y que JS es increible, pero ;Coémo funciona JS? ;Como
se implementa?, para partir y crear conocimientos solidos de JS, es importante recalcar que
para un principiante JS significa que es un lenguaje de programacioén web, por lo tanto, en
su proceso de conocimiento, forjard una idea del manejo de JS y volcard al mismo en una
nueva direccion en donde podra crear lo que quiera, partiendo de ello, es necesario tener
conocimientos firmes sobre HTMLS y CSS para poder interactuar con JS.

9.2.HOLA MUNDO

Dentro de la primera programacién en JS, es muy importante para los desarrolladores lograr
la primera visualizacion de cddigo en pantalla, de alguna manera es la forma de presentarse.
Por ello, dentro del mundo de JS se tienen tres maneras interesantes de mostrar el primer
“HOLA MUNDO”, como se sabe que JS se ejecuta dentro del navegador donde se esté
presentando la pagina web, esto brinda la oportunidad de interactuar dentro de la consola en
el navegador, pues permite desarrollar muchas tareas en los navegadores, y una de ellas se
permite mostrar los posibles errores que se tenga en el codigo y resolverlos de manera logica
dentro del navegador, bueno, pues asi es como se logra un “HOLA MUNDO”.

<« 4] Q @ localhost/trr £ ik it

« = ¢ %
Guardar coma (B)...
Guardar pagina en Pocket
Enwiar pagina a dispositiva >

Ver imagen de fando

Seleccionar todo

Wer codigo fuente de esta pagina

Ver [nformacién de esta pagina

Inspeccionar elementa

42 Tomar captura de pantalla

Ilustracion - Imagen propia lustracion - Imagen propia

o 'D'Inspector (] consala
W Y salidadelfiltra

— S console.log("HOLA MUNDG®);

HOLA MUNDD
¢ undefined

» |

o {:}Inspectur BJ consola O De
[ W Galidadelfiltra

¥ console.1og("HOLA MUNDD") ;|

llustracion - Imagen propia

También es posible con:

type="text/javascript">»
alert{"Hola Mundo"};

</

- Imagen propia
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Y finalmente, interactuando con el DOM:

type="text/javascript">

< C @

document .write("Hola Mundo™);

_ Hola Munde
<f

llustracion 531 - Imagen propia

1lustracion 532 - Imagen propia

9.3.ESTRUCTURA

JS se caracteriza por declaracion de pequefias lineas de cddigo que se llaman SCRIPTS,
estos se incrustan o insertan dentro del cédigo HTMLS, de preferencia entre las etiquetas
<HEAD> y <BODY> para que lo primero en cargarse sean los SCRIPTS de JS, de lo
contrario también existe la posibilidad de anclar un documento con extension JS como se
hace con CSS, la tnica diferencia es que este se inserta por medio de un <SCRIPT>, pero
dentro de este se utilizara SRC de este modo, la direccion del documento se colocara ahi, y
se cargaran todos los SCRIPTS necesarios para una pagina web o para todo el sitio web, esto
depende del disefiador.

Antes de comenzar a teclear codigo, se debe tomar en cuenta las bases con las que se trabaja
JS. Para poder construir un SCRIPT, se deben conocer la sintaxis de JS, para eso se tienen

audio
css
fants
img
is
wideo

2] estructura.html

|2] funciones.js
2l g

15/03/201908:18 .,
12/03/201911:07 ..
13/03/201901:22 a,.,
13/03/201901:05 a..,
15/03/201908:32 ..,
15/03/201908:18 ..
13/03/201901:30 a..,

Carpeta de archivos
Carpeta de archivos
Carpeta de archivos
Carpets de archivos
Carpeta de archivos
Carpeta de archivos
Archivo HTML 6KE

Ubicacidén de archivos

15/03/201908:32 ...

s/funciones.js"»</f

Archivo lavaScript 0KB

Archivo IS

Anclar archivo JS externo en HTML

llustracion 533 - Imagen propia

3 bloques que lo conforman:

v’ Variables: Son contenedores que pueden albergar valores.

type="text/ja

var X, ¥, Z;

llustracion 534 - Imagen propia

cript™>

Como se declaran la(s) wariables
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v' Literales: Son variables definidas de inicio, es decir, los valores que contengan las
variables seran literales hasta una nueva asignacion de valor, para ser mas exactos el
primer valor que se declara en cualquier variable, es una variable literal, pues su valor
permanecera asi hasta tener un cambio.

llustracion 535 - Imagen propia

type="text/Ja ript"»

var nombre Alba, respuestaExamen , encuesta

v Constantes: Estos contenedores de datos, son igual que las variables, su tUnica
diferencia es que el valor que contengan va a ser para siempre, nada ni nadie puede
cambiar ese valor, es como si se declarard por nombre “PI” y el valor sea “3.1415”,
por lo tanto, ese valor va a ser constante, no puede cambiar y para llamar a las
contantes se hace por medio de la palabra reservada CONST.

Dentro de la sintaxis en JS define que existen diferentes tipos de valores que pueden contener

las variables:

5

*

ENTERO: Son niumeros de cualquier naturaleza, es decir, nimeros enteros,
primos, naturales, positivos y negativos.

FLOTANTE: Son los nimeros que se encuentran de manera decimal, es
decir, nimeros que contengan decimales.

LOGICO (BOOLEANO): Este valor hace referencia al verdadero y falso de
algiin elemento o comparacion del mismo, por lo tanto, un valor logico
identifica comparaciones entre diferentes valores.

NULOS: Un valor nulo, es todo aquel valor no declarado, es decir, es un valor
vacio.

INDEFINIDOS: Existe una gran incdgnita entre un valor nulo y un valor
indefinido, pues ambos valores no son declarados dentro del codigo, la
diferencia entre ambos es que un valor nulo es un valor literal, es decir, la
variable contendrd un valor nulo de inicio, no tendrd un tipo (String o
Booleano o Entero o Flotante) hasta una nueva reasignacion, mientras que un
valor indefinido es cuando se declara la variable pero no se escribe nada mas,
por lo tanto y por default el navegador declara a esa variable con un valor
indefinido y sin tipo.

STRING (cadena de caracteres): Son los valores en cadenas de letras o
caracteres, es decir, esta variable contiene letras, palabras o concatenacion de
palabras.

Como es de esperarse, entender que es una variable dentro de la programacion de cualquier
lenguaje, es especificamente un pedacito de memoria en el que se registra con un nombre y
se le asigna un valor, esto es para que el programa funcione mediante el contenido de las
mismas, cuando se le asigna un nombre a una variable, se le denomina “IDENTIFICADOR”.
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Como se menciond anteriormente, aunque se esté hablando de un lenguaje de programacion
y en este momento se hable de variables y después de condicionales y bucles, etc., este tema
no esta relacionado al Back-End, ni a PHP, ni a bases de datos, este leguaje y lo que se va a
conocer es en referencia al Front-End, al disefio, al cliente, lo que se visualiza.

Aunque la declaracion de una variable sea semejante a la de otros lenguajes de programacion,
JS permite declarar las variables sin especificar el tipo de valor que contendrd, pues para JS
es indistinto ese detalle, porque el navegador en donde se ejecute la pagina web, se encargara
de traducir o interpretar las variables y asignarles que tipo de valor son.

Para declarar una variable se hace como se muestra en la imagen anterior, si JS sera insertado
dentro de HTMLS se comienza abriendo el pequefio guion de JS con un <SCRIPT> y dentro
se coloca el cddigo, si no es asi, en un documento externo con extension JS se colocara todo
el cédigo sin <SCRIPT>, aclarado lo anterior, en la primera linea de codigo, se insertara la
primera palabra VAR la cual simboliza la declaracidon de una variable.

Ilustracion 536 - Imagen propia

La continuacion sugiere que dentro de JS, al momento de declarar una variable, se le asigne
un nombre a la variable de motivo especifico, concreto, 16gico y tnico del valor que va a
almacenar, es decir, tiene que declarar un nombre descriptivo de lo que contendrd, por
ejemplo; si va a guardar un valor tipo STRING Yy recibira el nombre de alguna persona,
entonces ese es el identificador sugerente para la variable NOMBRE, pues describe
perfectamente el valor que poseera, si guarda el valor de un nombre de animal, el respectivo
identificador seria ANIMAL.

var nombre

llustracion 537 - Imagen propia

Para términos mas especificos, existen dos tipos de variables, las locales y globales, la
primera es como se especifica en la ilustracidn anterior, pues al declarar la variable con la
palabra reservada del codigo VAR, automaticamente se vuelve una variable local, esta solo
existe especificamente para un método o funcion de JS, mientras que, si la variable se declara
sin ella, es una variable global y puede utilizarse por cualquier funcion y/o método que se
requiera.

nomb re
llustracion 538 - Imagen propia

Por otro lado, es que, para declarar el nombre de una variable, siempre tiene que comenzar
por una letra, un “_” (guion bajo) o un signo de “$” (dolar), cabe destacar que JS es sensible
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a mayusculas y minuasculas, por lo tanto, si se declara “nombre” y “Nombre” dentro de JS
eso significa que son dos variables completamente diferentes.

var _$nombre

var nombrefpellido

var _2nombre Apellido

1lustracion 539 - Imagen propia

Lo que puede contener el identificador son letras, nimeros, guiones y simbolos de dolar. Pero
nunca puede comenzar con un ndmero ni tener espacios en blanco.

__9

Entendido lo anterior, seguido del identificador se coloca un signo que especifica que le

va a asignar un valor del tipo que sea.

var nombre "Abhr1l"

llustracion 540 - Imagen propia

Para el momento de asignar un valor a la variable, es necesario tener en cuenta ciertas reglas,
en el caso de declarar valores STRING es necesario que la cadena de caracteres se mantenga
dentro de comillas simples o dobles.

var nombre "Abhril™

var nombre "Abril’

1lustracion 541 - Imagen propia

Si un valor STRING se encuentra sin los dos tipos de comillas, por completo para a ser un
valor indefinido, pues su valor no fue declarado como debe de ser o no se le otorg6 valor,
todo depende del manejo que se le dé al codigo. Por lo tanto, ese problema existird en
cualquier tipo de valor si no se le introduce algun niimero, o caracter al identificador.

Ahora bien, cuando se declaran muchas variables, es muy importante separarlas por medio
de “,” (comas), de esta manera sera mas claro y acertado para el navegador, y al concluir la

I3

linea de cédigo se coloca un “;” (punto y coma).
v Objetos: Es un contenedor de variables y métodos, cada valor refleja una propiedad

individual de este objeto, para aterrizar el concepto, un objeto es la union de
propiedades (VARIABLES) y funciones (METODOS) que lo caracterizan.
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const celular { ma 3 - 3 0w 1 Inspectar Consola [ Depurador  {} Editar de estilo
col : (
N W Y sslidadelfiltro

precio:
p Object { marca: “"samsung", color: "RoseGold", precio: 19@es

>

console.log({celular);

llustracion 542 - Imagen propia

1lustracion 543 - Imagen propia

Propiedades (Variables) Métodos(Funciones)
marcaCelular = Samsung llamar.celular()
colorCelular = Dorado navegar.celular()
precioCeluar = 10000 chatear.celular()

CELULAR

Ilustracion 544 - Tabla propia

En lenguajes de programacion orientados a objetos (POO), se tiene que programar siempre
en base a objetos. Para ello, se crean CLASES, que son una especie de "moldes" a partir de
los cuales se crean OBJETOS. La creacion de una CLASE dentro de JS se observa de esta
manera:

type="text/ja ript"s

Function ar (mwarca, color, precio) {

this_1llamar Funct
document .write(" r a mam

Function(){
.write{"Ent

function

.write("Platicando con amigos"};

var myCelular Celular

)
document _write{myCelular.color);

>

llustracion 545 - Imagen propia

Se crea la clase por medio de una funcién, muy semejante a como se declara un objeto, solo
que en este caso se afiaden los métodos que realiza el objeto, por otro lado, se encuentra
THIS que permite presentar los elementos del objeto y utilizar todas las funciones de las
propiedades y métodos. Por medio de la sintaxis punto se puede acceder a los elementos del
objeto.

v Funciones: Son los procedimientos de una aplicacion a ejecutar, es decir, es el
conjunto de declaraciones que ejecutaran una accion.
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1lustracion 546 - Imagen propia

Para términos mas especificos, una funcién dentro de JS, es un bloque de cédigo disefiado
para realizar una tarea en concreto, dentro de su sintaxis, se encuentra la palabra clave
FUNCTION, esta invoca el inicio de una funcidn, seguido se le sentenciara un nombre
alusivo a la funcion que desempefiard, cabe destacar, como nota importante, que el nombre
que se le asigne a la funcion, contiene las mismas reglas que al declarar el nombre de una
variable, después se tienen unos paréntesis que contendran parametros que seran utilizados
por la funcidn, estos pueden variar entre variables u otros valores, también puede y que en
algiin caso no contenga parametros la funcidon y solo se queden los paréntesis vacios, no
existe ningun error, pues esto dependera del desarrollo del cddigo e ideologia que plante el
programador, pero si es necesario que la sintaxis de la funcidn este completa como se muestra
en la imagen anterior, después se continua con la apertura de llaves, las cuales contendran las
acciones que debera realizar la funcion.

type="text/ja

o < - Cw

Function salude()
document write

1

’ Hola a todos
saludo();
<f > llustracion 548 - Imagen propia

llustracion 547 - Imagen propia

Como se muestra en el ejemplo anterior, se crea una funcién donde su principal objetivo es
saludar al usuario, también se puede observar que al final se encuentra nombrada la funcién
para poder visualizarla en el navegador, es decir, cuando se declaran funciones en JS, por si
solas no se presentan en pantalla porque el navegador no las detecta como codigo presencial
para el usuario, comunmente se hacen aparecer por medio del nombramiento de las mismas,
de esta manera cuando el navegador que este ejecutando la pagina detecte que se esta
solicitando a la funcién, busca dentro del codigo que tareas realiza esta funcidn y las hace
trabajar.

En el siguiente ejemplo, se tiene la FUNCTION RESTA, aqui se utilizan los pardmetros
con unas variables, dentro del contenido se encuentra una sola linea de cddigo, esa palabra
reservada funge como reflector del resultado de la funcion, de esa manera cuando se hace
llamar a la funcion se ejecuta de igual manera que el ejemplo anterior.
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type="text/Ja

function resta(a,b) { < c ‘m.

a-b;
) 1 10 |

document _write(restaf 1); 1lustracion 550 - Imagen propia

1lustracion 549 - Imagen propia

9.3.1. OPERADORES
Dentro del mundo de las variables y sus valores, existen operadores que permiten realizar
operaciones aritméticas de datos, comparaciones y operaciones logicas, en JS existen los

siguientes operadores:

o Operadores de comparacion

Igual > ==
Distinto - 1=
Mayor que > >
Menor que > <
Menor o igual a > <=
Mayor o igual a > >=

llustracion 551 - Tabla propia

Dentro de estos operadores, se maneja el resultado logico o booleano, por ende, como
comparaciones, aqui se busca tener una respuesta positiva o negativa ante lo que se esté
comparando.

type="text/]a:

var numeroUno 2 e e .Q.

var numeroDos B

var resultado numerolng numerolos;

trie

document .write{resultado);

llustracion 553 - Imagen propia

>

llustracion 552 - Imagen propia

o Operadores de cadena
Los operadores en cadena consisten en concatenar caracteres, esto se realiza por medio del

signo suma “+” aunque en esta situacion, no suma a los caracteres, sino que los une, si se
utiliza “abril” + “ ” + “alba”, el resultado sera “abril alba”, las comillas que se encuentran
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en medio de los dos signos de suma, permiten especificar al navegador un espacio en blanco
dentro de la oracion.

type="text/]j: ript">»

var nombre "Abril";

var apellido "Alba"; e e Q

var dato nomb re apellide; |

Abnl Alba

1lustracion 555 - Imagen propia

document .write(dato);

>

llustracion 554 - Imagen propia

o Operadores aritméticos

+ Suma

- Resta

* Multiplicacion

/ Division

% Residuo de division
++ Incremento

—_— Decremento

llustracion 556 - Tabla propia
En los operadores aritméticos, solo se obtienen operaciones comunes que se conocen desde
la primaria, por lo tanto, no existe gran ciencia, lo que si es importante es que, al momento
de utilizarse dentro de una condicional o un codigo elaborado de programacion, su funcion
se vuelve mas esencial.

type="text/Jjav

3
numeroDos 8
€« c @

var resultado numerolno numarob

&0 I

document .write(resultado);

Ilustracion 558 - Imagen propia
>

llustracion 557 - Imagen propia

o Operadores de asignacion

Asigna el valor de la parte derecha del signo igual a la parte de la
izquierda donde se encuentra la variable

Realiza la suma del valor de la parte de la derecha con la de la izquierda
+= (otro valor o una variable que tenga otro valor) y guarda el resultado en
la parte de la izquierda (la variable designada para guardar ese dato).
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Realiza la resta del valor de la parte de la derecha con la de la izquierda
-= (otro valor o una variable que tenga otro valor) y guarda el resultado en

la parte de la izquierda (la variable designada para guardar ese dato).

Realiza la multiplicacion del valor de la parte de la derecha con la de la
o izquierda (otro valor o una variable que tenga otro valor) y guarda el
B resultado en la parte de la izquierda (la variable designada para guardar
ese dato).
Realiza la division del valor de la parte de la derecha con la de la
izquierda (otro valor o una variable que tenga otro valor) y guarda el

/= resultado en la parte de la izquierda (la variable designada para guardar
ese dato).

Realiza la deduccion del resto de una divisidon del valor de la parte de la

0= derecha con la de la izquierda (otro valor o una variable que tenga otro

valor) y guarda el resultado en la parte de la izquierda (la variable

designada para guardar ese dato).
Hlustracion 559 - Tabla propia

En estos operadores, su funcion es igual a los operadores aritméticos, la diferencia radica en
que el resultado se le asigna a la variable que se encuentra de lado izquierdo, es decir, se le
reasigna un valor nuevo a la primera variable.

type="text/javascript">

vayr numeroldno g
var numeroDos g e e ‘m'

numerolno numeroDos;

500

llustracion 561 - Imagen propia

document .write{numerolneo);

>

llustracion 560 - Imagen propia

o Operadores ldgicos

Estos operadores sirven para realizar operaciones logicas, son aquellas que dan como
resultado un verdadero o un falso.

&& Y
| 0
! NO

Ilustracion 562 - Tabla propia
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9.3.2. COMENTARIOS

Cuando se comienza a programar en cualquier lenguaje, se suelen utilizar comentarios dentro
del codigo, esto es con la finalidad de llevar un control del codigo, es decir, la organizacion
y distribucién del codigo suele ser muy extensa, por eso los archivos para disefio web con
extensiones de HTMLS, CSS, JS, porque si estuvieran unidos en uno solo, seria un gran
dolor de cabeza tener que leer linea por linea en los diferentes entornos, por eso es
imprescindible separar el codigo en sus 3 pilares, anclarlos al principal y dentro de cada uno
de los archivos marcar trozos del codigo y especificar con detalle que funcion realiza ese
codigo, de esta manera cuando exista actualizacion o mantenimiento del codigo, serd mas
facil entender su funcion y organizacion. Para hacer un comentario de una sola linea o un
comentario corto, se hace uso de un doble slash “//”.

type="text/javascript">

llustracion 563 - Imagen propia

Y cuando es necesario definir y ser preciso en la funcion del codigo, es decir, que se tiene
que escribir con detalle mas de una linea, existe la posibilidad de declarar un comentario
extenso por medio de los siguientes signos “/#*/”.

typa="text/Jjavascript”>

1lustracion 564 - Imagen propia

9.4.ESTRUCTURAS DE CONTROL DE FLUJO

Dentro de la programacion no existe ningiin programa con secuencia de lineas, también son
complementados con estructuras de control de flujo que permiten condicionar al programa
de cierta manera para cumplir con una tarea, de esta forma permiten variar la ejecucion del
codigo, es decir, al declarar una condicién dentro del mismo programa, este al ejecutarse
condicionara al codigo mientras obtenga decisiones del usuario para poder continuar con el
resto del cddigo, siendo mas exactos, se le brinda la libertad al programa de tomar decisiones
dependiendo de lo que el usuario introduzca en pantalla. Ahora bien, las estructuras de
control se dividen en dos grupos, que son: Estructuras condicionales y estructuras repetitivas,
también conocidas como los famosos bucles.

Las estructuras condicionales son aquellas sentencias que se aplican dentro del coédigo para
la toma de decision, es decir, una condicidon dentro del codigo incita al mismo programa a
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tomar una decision con respecto a los limites y datos que contiene del usuario, esto solo se
logra contemplando y cumpliendo con los parametros que se le otorguen al programa. Las
estructuras que se tienen para condicionar son:

e [F: Esta condicion se encarga de hacer una evaluacion de datos, por medio de eso, el
programa arrojara una respuesta.

type="text/ja

{condicion) {

llustracion 565 - Imagen propia

Un ejemplo claro es la respuesta de la siguiente imagen:

‘g numerolng
" numeroDos

{numerolno

document write("Si es menor");

llustracion 566 - Imagen propia

Para lenguaje natural y sea mas comprensible, se puede traducir de la siguiente manera: “Si
nimero uno es menor a numero dos, entonces hazmelo saber”, en dado caso que no se cumpla
la condicion simplemente no arrojara nada en pantalla.

< C @

=1 BS menor

llustracion 567 - Imagen propia

e [F-ELSE: Su funciéon es similar a la anterior, su unica diferencia es la
complementacidon de la condicion, pues solo se le anexa una segunda respuesta en
caso de no cumplir con la primera condicion.

174 |



type="text/]

(condicion) {

1lustracion 568 - Imagen propia

Para entenderse mejor, se supone un ejemplo, el ingreso de una contrasefia, si esta contrasefia
es igual a la que se tiene registrada, se podra ingresar a la cuenta.

< type="text/] ipt">

var contr fia "glbal234";

document _write("Contra incorrecta™);

llustracion 569 - Imagen propia

& C @
Bienvenida Abril

1lustracion 570 - Imagen propia

Sino es correcta, que lo haga saber.

< C @

Contrasefia mncorrecta

document.urite("Contr

, _ 1lustracion 572 - Imagen propia

llustracion 571 - Imagen propia
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IF — ELSE IF — ELSE: Esta condicion es similar a la anterior, pero esta vez, permite
hacer una mayor evaluacion de datos y, por ende, es ain mas explicita la respuesta.

type="text/]a

{condicion) {

{condicion) {

llustracion 573 - Imagen propia

A veces dentro de los datos que se manejar en una programacion, suelen provocar problemas
cuando son muy generales y lo que el programa busca es generar una respuesta mas exacta,
es por eso que se hace un tipo colador dentro de las condiciones de esta estructura, porque se
permite especificar una respuesta con lo que realmente necesita.

< type="text/ja

var edad 21;

{edad 8 [ e e Q

document .w ("Eres mayor de edad");

(edad

document .wrl res de la tercer edad"); E-rES majir@r dE Edad

menor de edad"); llustracion 575 - Imagen propia
llustracion 574 - Imagen propia

SWITCH: Esta estructura es muy util cuando se trata de poner bajo testeo a una
expresion, pues su funcién es localizar la coincidencia que tenga la expresion con
alguno de sus casos y poder generar las tareas que se tengan.

type="text/ja

(expresion) {
opcionl:

H

opcion2:

3
opclonM:

llustracion 576 - Imagen propia
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En caso de que la expresion no coincida con ninguno de los casos anteriores, se tiene una
opcidn que permite generar una tarea alterna. Para comprender aiin mejor como se desarrolla
esta condicion, por ejemplo, se quiere saber si la expresion, valor o elemento a evaluar se
encuentra dentro de las opciones que tiene, si coincide con alguna de ellas, el programa
arrojara a pantalla lo que sea que contenga ese caso, sino arrojara lo que tiene DEFAULT.

cuesta $28.58");

<« C @

t1@.5a");

3

drjvcunn-s-m.%.mr‘ite(" c $12.58"); :E_l ]:'Ul'::' Cuesta $25

$5.50"); llustracion 578 - Imagen propia

platanao":
document .write (" c $25");

H

document  write("Se aca esa fruta. pronto.");

llustracion 577 - Imagen propia

Asi como se mostraron las estructuras condicionales, toca el turno de presentar las estructuras
loop o estructuras repetitivas, los bucles ofrecen una manera rapida y sencilla de hacer algo
repetidamente, su finalidad es similar a un IF, la diferencia radica en que el bucle repetira el
codigo las veces que sea necesario hasta conseguir que la condiciéon se cumpla, es muy
importante tener cuidado con estas estructuras y saber poner los limites dentro de ellas, pues
puede volverse un bucle infinito y provocar que las cosas se pongan feas, en las estructuras
anteriores se tiene una respuesta a la condicion de manera légica o booleana, es decir, si la
condicion se cumple es verdadero sino es falso, asi se maneja dentro de estas estructuras,
pues la respuesta ante la condicion es que si esta se sigue cumpliendo el programa se repetira
hasta que sea falso. Dentro de estas estructuras se tienen las siguientes.

e WHILE: Esta estructura crea un bucle que ejecuta una sentencia especificada
mientras la condicidn se evalie como verdadera.

type="text/javascript">

{condicion){
sentencla

llustracion 579 - Imagen propia

Para hacer grafica y mas explicito el concepto, se colocara una variable que contenga un
numero y a ese, se le aumentara un 1, dentro de la condicidn se declarara que la sentencia se
va a repetir y va a estar sumando hasta que el nimero llegue a ser igual o menor que 10.

177 |



type="text/jav

numeroInicial

llustracion 580 - Imagen propia

& O ipector [ Consals O Depurador () Editor desstile £ Rerdimerta  40F Memons T Red [ Almacenamoento T Accesibilidad
B v

llustracion 581 - Imagen propia

En esta estructura, también se complementa con una segunda palabra reservada, DO -
WHILE hace la misma funcion que WHILE la tnica diferencia es que la sentencia o
repeticion que genera se coloca dentro de DO y después WHILE contendra la condicion
para ejecutarse mientras sea verdadero, es esta manera se asegura el desarrollador que el
bucle se cumpla al menos una vez, pues de no ser asi, si la condicion fuese falsa, WHILE
por si solo no leeria la sentencia.

< type="text/ja

var numerolnicial

llustracion 582 - Imagen propia

e FOR: En esta estructura su funcion es similar a la que desempeiia DO-WHILE, solo
que FOR permite tener mas control sobre el mismo bucle, pues las condiciones que
permite insertar dentro de su estructura, es mas controlado.
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type="text/javascript">

{inicializacion; condicion; incremento) {

sentencias

llustracion 583 - Imagen propia

Un ejemplo facil, puede lograrse una tabla de multiplicar.

type="text/Jjay ript">»

{var numMultiplicade = 1; numMultipl o numMultiplicado++) {
) C 4t MLmENL Myl tiplicador M=t numMultiplicado®d "<br‘>":);

llustracion 584 - Imagen propia

€« c @

4*1=4

4*2=8

4*3=12
4*4=16
4*5=20
4*6=24
4 *7 =28
4 *5=32
4*5 =38
4 *10=40

llustracion 585 - Imagen propia

Como se puede observar, dentro de FOR se cre6 una variable que se inicializo con un valor
que es “1”, a su vez se le asigna que serd menor o igual a “10” porque su siguiente tarea es
aumentar uno. Por lo tanto, cada vez que el navegador lea ese FOR lo hara 10 veces para
cumplir la condicional que tiene.

Cabe resaltar que el uso de condicionales y bucles es importante dentro de la programacion
en JS, pues no solo se utilizan para hacer operaciones aritméticas ni que devuelvan falso o
verdadero, estas estructuras también son benéficas en la implementacion de tareas mas
complicadas y detalladas de un programa. Por lo tanto, no es buena idea otorgarles poca
atencion.

9.5. DOM

Dentro de JS también se encuentra un nuevo pilar, que en conjunto le da vida al propio JS,
los temas anteriores no son mas que el conocimiento basico y esencial para comprender JS,
pues si se puede dar un justo concepto o descripcion de lo que es, por si solo es un simple
lenguaje de programacion, pues no existe gran interactividad con un sitio web, bueno, pues
para lograr eso se encuentra DOM.
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La creacidon del Document Object Model (Modelo de Objeto de Documento) o DOM es una
de las innovaciones que mas ha influido en el desarrollo de las paginas web dinamicas y de
las aplicaciones web mas complejas. DOM permite a los programadores web acceder y
manipular las paginas HTMLS. Uniwebsidad (2018)

A pesar de sus origenes, DOM se ha convertido en una utilidad disponible para la mayoria
de lenguajes de programacion (Java, PHP, JavaScript) y cuyas unicas diferencias se
encuentran en la forma de implementarlo. Una de las tareas habituales en la programacion de
aplicaciones web con JAVASCRIPT consiste en la manipulacion de las paginas web. De
esta forma, es habitual obtener el valor almacenado por algunos elementos, por ejemplo: los
elementos de un formulario, crear un elemento <P>, <DIV>, etc. de forma dinamica y
afiadirlo a la pagina, aplicar una animacion a un elemento.

Todas estas tareas habituales son muy sencillas de realizar gracias a DOM. Sin embargo,
para utilizar las utilidades de DOM, es necesario "TRANSFORMAR" la pagina original.
Una pagina HTMLS5 normal no es mas que una sucesion de caracteres, por lo que es un
formato muy dificil de manipular. Por ello, los navegadores web transforman
automaticamente todas las paginas web en una estructura mas eficiente de manipular.

Esta transformacion la realizan todos los navegadores de forma automatica y permite utilizar
las herramientas de DOM de forma muy sencilla. DOM transforma todos los documentos
HTMLS en un conjunto de elementos llamados nodos, que estan interconectados y que
representan los contenidos de las paginas web y las relaciones entre ellos. Por su aspecto, la
union de todos los nodos se llama "arbol de nodos".

g HEAD g TITLE |

llustracion 586 - Imagen propia

Con el modelo de objetos, JavaScript recibe toda la energia que necesita para crear HTMLS
dindmico:
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e JAVASCRIPT puede cambiar todos los elementos HTMLS en la pagina

e  JAVASCRIPT puede cambiar todos los atributos d¢ HTMLS5 en la pagina

e JAVASCRIPT puede cambiar todos los estilos CSS en la pagina

e  JAVASCRIPT puede eliminar elementos y atributos HTMLS existente

e  JAVASCRIPT puede afiadir nuevos elementos y atributos HTMLS

e JAVASCRIPT puede reaccionar a todos los eventos de HTMLS existentes en la
pagina

e  JAVASCRIPT puede crear nuevos eventos en la pagina HTMLS

El DOM HTMLS es un estandar de objetos de modelo y de programacion de interfaces para
HTMLS. Para poder tener un acceso real a los elementos de una pagina web por medio del
DOM, se hace por medio de:

e Los elementos HTMLS como objetos

o Las propiedades de todos los elementos HTMLS5

e Los métodos para acceder a todos los elementos HTMLS
e Los eventos de todos los elementos HTMLS

En otras palabras: El DOM HTMLS es un estandar de como obtener, cambiar, afiadir o
eliminar elementos HTMLS.

mbico">Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adip ring elit, sed do eilusmod
incididunt ut labore et dolore m a aliqua. Ut enim ad minim weniam,
rud e itation ullamco lab nisi ut aliquip ex
ute irure do in it in wolupt

) e au fugiat nulla pari
proident, sunt in culpa qul officia

< type="text/javascript">
document.getElementById("cambio").innerHTML "MNuevo texto";

>

llustracion 587 - Imagen propia

&« c @ (&) Incalbostiil o @&y n o =

Loren gpeum dedor st amet, consectetur adipisicing elt, sed do equsmed tempor ncrddunt ut labore et delore magna abgua. Ut ensm ad munsm veniam, quie nostrad exerctation ullamcs 1abons nes ut abquip X ea cotumods
consequat. Dae aute irare dolor in reprehendent in vobaptate velit esse cillum dedore eu fugiat nulla panatar Excepteur sint occascat cupidatat non probdent, sunt in culpa qui officia desent mollit anirn id est labonam

llustracion 588 - Imagen propia

&« c ® i) localhost/it o O nm =

Nuevo texto

llustracion 589 - Imagen propia

El cambio de texto que se realizo en la etiqueta <P> se hizo por medio del ID que contiene
la etiqueta, de esa manera con JS el método “getElementByld” llamo al nombre del ID que
contenia <P> y al anclar a la propiedad “innerHTML” le redirecciond o redefinio el texto
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que tendria la etiqueta, esta misma propiedad tiene solo dos funciones: conseguir el contenido
de dicho ID o reemplazar el contenido. De esa manera el DOM funge como intermediario
para que exista una interactividad entre cliente y pagina web, porque puede actuar en tiempo
real, ocasionando cambios dentro de una pagina web mientras se lo permita al cliente.

Ubicacion de elementos en HTML

Método
document.getElementByld(id)

document.getElementsByTagName(name)

document.getElementsByClassName(name)

llustracion 590 - Tabla propia

Descripcion
Encuentra al elemento por medio del “ID”
Encuentra al elemento por medio del
nombre de la etiqueta

Encuentra al elemento por medio de la
“CLASS”

Elementos que generan cambios

Propiedades
element.innerHTML = new html content
element.attribute = new value
element.style.property = new style
Método
element.setAttribute(attribute, value)

Descripcion
Cambia el contenido interno del elemento
Cambia el valor del atributo del elemento
Cambia el estilo del elemento
Descripcion
Cambia el atributo de un elemento

llustracion 591 - Tabla propia

. Agregarocliminarelementos |

Métodos Descripcion
document.createElement(element) Crea un nuevo elemento de HTML
document.removeChild(element) Remueve o elimina un elemento de HTML
document.appendChild(element) Agrega un elemento HTML
document.replaceChild(new, old) Reemplaza un elemento de HTML

document.write(text) Agrega un texto dentro de la padgina web
llustracion 592 - Tabla propia

Pero cuando se trata de la intervencion de funciones para el dinamismo de una pagina web,
se encuentran los eventos, que generan una accion automatica ya programada, donde su tnica
funcidn es desempefiar animaciones dentro del sitio web.

Un dato importante es que existen dos modos de modificar un HTMLS5 y que es lo mas
recomendable, pues las clases dentro de una etiqueta HTMLS existe para que CSS trabaje
sobre ella mientras que los identificadores existen para que permitan que JS actué sobre ellos.
Por supuesto que dentro de los componentes del DOM, asi como en HTMLS5 y CSS tiene
un sinfin de elementos, propiedades y eventos que permiten tener un cambio aun mas
dindmico y profesional en un sitio web, y como en todo, con la practica se comienza a
familiarizar el uso y conocimiento de los nuevos y la interaccién y combinacién de todo lo
que se conjuga para complementar HTMLS, CSS Y JS.
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10. FRAMEWORKS

Como se ha ido conociendo y aprendiendo a lo largo de este trabajo, el Desarrollo Web tuvo
que ir evolucionando a medida que se creaban nuevas funcionalidades tecnologicas, estas
cada vez eran mas complejas porque su objetivo era satisfacer las necesidades del publico y
aumentar al mismo, a su vez la internet también solicitaba cierta demanda pues comenzaba a
crecer el mundo tecnologico y el internet comenzo a ser indispensable en los hogares,
organismos empresariales y consumidores en general, la sociedad comenzd a crecer a tal
magnitud y al mismo tiempo que se comenz¢ a utilizar la web mas que nunca, orillando asi
que el Desarrollo Web se volviera dindmico, llamativo, innovador, profesional y sobre todo
un medio de comercio, por ende, HTMLS, CSS y JS ya no podian solventar tanta demanda.
Pues, aunque estos componentes del disefio web evolucionaran e hicieran mejoras, no era
suficiente.

Hoy en dia, existen muchos sitios que ofrecen crear paginas web de manera mas facil, mas
entretenida, sin necesidad de estar tecleando codigo, solo se le permite al creador moldear su
pagina web a su gusto, por ello comenzaron a desarrollarse nuevas tecnologias, que
permitieran tener un mejor desempefio, ahorrando tiempo y obteniendo mejores resultados.
Una vez llegados a este punto, miles de programadores en todo el mundo comenzaron a hacer
sus propias aplicaciones web para dar respuesta a la creciente demanda en complejidad de
los sitios webs. Es asi como comenzaron a surgir los Frameworks.

Dentro del concepto contundente de los Frameworks, es un software (entorno), aplicacion,
marco de trabajo o herramienta que brinda al programador o desarrollador ayuda para realizar
aplicaciones profesionales, estables y dinamicas mediante un conjunto de paquetes (librerias
JS), herramientas y utilidades que agilizan el proceso de desarrollo de un proyecto por lo que
permiten realizar su trabajo en menor tiempo, pero con una complejidad y modernidad
funcional de lo que esté desarrollando. (Desarrolloweb, 2018-2019)

Cabe destacar que, en el tema de los Frameworks, existen muchisimos y estos se dividen en
muchos carriles, pues esta herramienta es pensada para todas las personas que desarrollan o
programan tecnologicamente hablando, por ello, hay Frameworks para Back-End
(Programacion) como Front-End (Desarrollo y Disefio Web), es estos dos tipos se comienzan
a derivar muchas ramitas en donde también se ocupan las nuevas herramientas, pues en este
momento ya no se trata de crear algo cuando se pueda, sino que se trata de reinventar la web
de manera mas productiva, mas eficiente y mas rapida.

e Frameworks para Desarrolladores de Front-End: Son los Frameworks que
facilitan el trabajo para las vistas o paginas que seran vistas por el usuario final o el

publico, este tipo de Frameworks se componen las tecnologias JS, HTMLS y CSS.

Para esta categoria se pueden mencionar Frameworks como Angular JS, React JS, Vue
JS, Bootstrap, Material Design entre otros.

e Frameworks para Desarrolladores de Back-End: Este tipo de Frameworks
facilitan el trabajo con Lenguajes de Programacion de lado del Servidor como
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Python, Ruby, PHP, JavaScript del lado del servidor (Node JS), Java, etc. Ayudan
a gestionar las Bases de Datos, el envio y procesamiento de datos, Cookies, Sesiones,
etc.

Para esta categoria se pueden mencionar Frameworks como Django, Ruby on Rails, Node
JS, Laravel, Spring, React Native JS, etc.

10.1. BOOTSTRAP

Bootstrap, originalmente llamado Blueprint de Twitter, fue desarrollado por Mark Otto y
Jacob Thornton de Twitter, como un marco de trabajo (framework) para fomentar la
consistencia entre las herramientas internas. Antes de Bootstrap, se usaron varias bibliotecas
para el desarrollo de interfaces de usuario, las cuales generd inconsistencias y una gran carga
de trabajo en su mantenimiento.

Segin el desarrollador Mark Otto (2011, Twitter, Bootstrap, https://twitter.com/mdo)
menciono:

"...un super pequerio grupo de desarrolladores y yo nos reunimos para diseniar y construir
una nueva herramienta interna y vimos la oportunidad de hacer algo mds. A través de ese
proceso, nos vimos construyendo algo mucho mas sustancial que otra herramienta interna.
Meses después terminamos con una primera version de Bootstrap como una manera de
documentar y compartir bienes y patrones de diseiio comunes dentro de la compaiiia."

El primer desarrollo en condiciones reales ocurrid durante la primera "Semana de Hackeo"
(Hackweek) de Twitter." Mark Otto mostro a algunos colegas como acelerar el desarrollo de
sus proyectos con la ayuda de la herramienta de trabajo. Como resultado, decenas de temas
se han introducido en el marco de trabajo. En agosto del 2011, Twitter liber6 a Bootstrap
como cddigo abierto. En febrero del 2012, se convirtio en el proyecto de desarrollo mas
popular de GitHub.

Para ser precisos con el concepto, Bootstrap es un marco de trabajo donde se incorporan
muchas herramientas de cddigo por parte de CSS y JS para disefio de sitios y aplicaciones
web moviles. Contiene plantillas de disefio con tipografia, formularios, botones, cuadros,
menus de navegacion y otros elementos de disefio basado en HTMLS y CSS, asi como
extensiones funcionales y dindmicas de JavaScript adicionales. A diferencia de muchos
Frameworks web, Bootstrap solo se ocupa del desarrollo Front-End.

10.2. INCORPORACION DE BOOTSTRAP EN DISENO WEB

Cuando se comienza la implementacion de Bootstrap a HTMLS, es muy importante
comprender que este Framework estd basado justamente en HTMLS y CSS, otras funciones
y animaciones se encuentran en JS y JQuery (Este ultimo es una libreria de JS en
combinacion con CSS), por lo tanto, cuando se agregue en el proyecto, no se instalara un
programa o un software, nada de eso, solo seran anexados los enlaces de archivos externos
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de CSS y JS, para poder acceder a todo su paquete de funciones se tiene que ingresar a su
pagina oficial.

https:ffgetbontstrap.cnmh
lus n - Imagen propia

Como se puede mostrar en la imagen, al ingresar a su pagina oficial, presenta dos opciones
de como integrar al Framework, la primera es descargarlo y tener los archivos de raiz, es
decir, tener el archivo CSS y JS literalmente en las carpetas del proyecto, solo basta con
descargar el paquete de archivos:

Compiled CSS and JS

Download ready-to-use compiled code for Bootstrap v43.1 to easily drap into your project,
which includes:

o Compiled and minified CS$ bundles (see CSS files comparison)

« Compiled and minified Javascript plugins

This doesrytinclude dacumentation, seurce files, or any optional JavaScript dependencies
(jQuery and Popper js).

Download

Cuando termine la descarga, se obtendra un archivo .zip, donde se encontrardan comprimidas
las carpetas CSS y JS que seran utilizadas dentro de HTMLS, esos archivos ya tienen
cargadas y registradas todas las herramientas, funciones y librerias para la funcion optima y
fiel de Bootstrap.
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toolsdraprd 3. kel ®

E httpe github-producton-ralesse-asset-Zabthe £3 amazonaws com 212629 9 labdaun 2

Morstran en canpiti

llustra - Imagen propia

Mambre Tarnafio Cormptimido Tipo Modificado
Disco local
433 Carpeta de archivos  13/02/2019 08:...

is Carpeta de archivos  13/02/201203:..,

Lo que se hara con estas carpetas, es descomprimirlas y exportarlas en la respectiva carpeta
CSS y JS que se tiene ya creada para el proyecto, es decir, cuando se tiene un proyecto nuevo,
se ordena por carpetas y el tnico archivo que se mantiene afuera es HTMLS.

cohtenido

33
fuentes
IE

E index bt

Tlus - Imagen propia

Ahora bien, para entender mejor y mas ilustrado el ejemplo, cuando se abra el archivo.zip, el
contenido que tenga la carpeta CSS se exportara a la carpeta del proyecto, si se puede
observar mantienen el mismo nombre ambas carpetas, por tanto, no hay problema de
equivocarse.

Diseo local contenido
3 13/02/2019 08, CCC14300
28F25F08

Archivo MAP 13,/02,/2019 08;

£33
fuentes

I3

@ index.html

Ilustra

Archivo 58
Archivo MAP
Arch 9

Archiva MA]

115241F6
Can
022BA8CF

- Imagen propia

Pero eso no es todo, el siguiente paso es anclar los archivos dentro del HTMLS de la manera
que se menciond en los temas anteriores, CSS por medio de <LINK> y JS por <SCRIPT>.

Sin duda alguna es el camino mas largo para tener acceso a Bootstrap, por suerte, las mejoras

que se han realizado en los ultimos afios de este Framework, es que muestra una nueva forma
de trabajar con él, pues no tiene mucho que Bootstrap se uni6 a MaxCDN para ser
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patrocinado, esta empresa se dedica basicamente a incorporar de manera mas rapida y
practica los desarrollos de aplicaciones para nuevas tecnologias.

CDN es la abreviatura de Content Delivery Network (Red de Entrega de Contenido), es un
sistema de servidores distribuidos en la red que entrega paginas y otro contenido web a un
usuario, segun las ubicaciones geograficas del usuario, el origen de la pagina web y el
servidor de entrega de contenido. Este servicio es eficaz para acelerar la entrega de un
contenido de sitios web con alto trafico de alcance global. En pocas palabras, se carga el
contenido de Bootstrap en un servidor, cuando se ejecuta el sitio web el programa se cargara
desde la memoria caché por lo que lleva a un tiempo de carga mas rapida. Ademas, la mayoria
de los CDN se aseguraran de que, una vez que el usuario solicite un archivo, se los envie
desde el servidor més cercano a ellos, lo que también lleva a un tiempo de carga mas rapido.

Por ello, también se puede acceder a Bootstrap de la siguiente manera:

BootstrapCDN

Omita s descargs o para entregar la versidn en caché de 035 y )5 compilados

Hlustracion 602 - Imagen propia

Basta con copiar y pegar esas lineas de codigo en el archivo HTMLS y asi de facil las
herramientas, librerias y funciones ya estan cargadas en el documento HTMLS.

html >

integrity="

fcode.jque
QIAqYgRYzpbz

<
<
X9
<
<

A A
8

llustracion 603 - Imagen propia
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10.3. DISENO DE PANTALLA

Bootstrap 4 estd disefiado para responder a dispositivos mdviles. Para garantizar una
representacion adecuada y un zoom tactil, se agrega la siguiente <META> dentro de
<HEAD>:

< nama="viawpor content="width=device-width, initia ale=1 shrink-to-fit=na">

llustracion 604 - Imagen propia

Cuando se habla de disefio de maquetacion responsiva, funge como contenedor
adaptativo de la pagina web o contenido de HTML, por la naturaleza y objetivo de
permite adaptar la pagina en el navegador web que se esté visualizando, ya sea
en dispositivos moviles o computadoras. También se cuenta con el atributo
donde explicitamente dice en su nombre que contendra elementos responsables de que la
pagina web se adapte a la pantalla que la ejecute, que establece
el ancho de la pagina con respecto al ancho de pantalla del dispositivo donde se visualice la
pagina, por otro lado establece el nivel de zoom inicial cuando la
pagina se carga por primera vez con el navegador y por ultimo
establece que si la pagina no estd responsiva, entonces que no se vuelva pequeia dentro del
navegador.

Ahora bien, Bootstrap trabaja con <DIV> como ya se sabe, por medio de estos se generan
las cajas, y Bootstrap lo que hace es incluirse dentro del coédigo por medio de clases, en este
caso va a existir un <DIV> padre, que contendra a todo el contenido de la pagina, por darle

un nombre seria el de Bootstrap, y su principal clase seria
quien brinda un margen sensible dentro del navegador y facilita el centrado de la pagina, por
otro lado se tiene a quien hace todo lo contrario, pues abarca

completamente el area.

“ C  © balhot t O

Bootstrap 4

Container

« C @ loalhost

Bootstrap 4

Container-fluid

llustracion 605 - Imagen propia
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Partiendo de ese punto, ya se obtuvo una pagina responsiva, declarada desde el inicio y su
contenido mantendrd o no un margen y una alineacion, por lo tanto, el siguiente tema
importante es la distribucion del area de trabajo, si, asi como lo estas leyendo, Bootstrap
trabaja el drea completa de una pagina web dividida, es decir, para evitar convertir a los
elementos en BLOCK o IN-LINE y poniendo posiciones RELATIVE, ABSOLUTE para
acomodar a los elementos de manera ordenada dentro de la pagina.

Bootstrap trabaja en una rejilla que divide a la pagina y permite una mejor distribucion de
los elementos de HTMLS5, asi como se mostro en CSS el , pero en esta ocasion, es
mucho mas facil de declarar y sin tanto cddigo y cambio dentro de CSS, el sistema de
cuadricula de Bootstrap utiliza una serie de contenedores, filas y columnas para disefiar y
alinear el contenido. Esta construido con , este es un elemento establecido de
CSS como campo Layout, es la referencia a disefiar mejores estilos y aprovechamiento de
espacio en los elementos y la pagina, por lo que es totalmente sensible a adaptarse en
cualquier tipo de pantalla. Permite dividir a la pagina hasta 12 columnas, sino se requiere
utilizar las 12 columnas individualmente, puede agrupar las columnas para crear columnas
mas anchas.

Este objetivo se logra declarando un <DIV> con clase que funge como fila de la rejilla
y los siguientes <DIV> que se encuentren dentro tendrdn la clase estos declaran las
columnas de la fila.

llustracion 606 - Imagen propia

« C @ kalhosthtmlicasoPract

Bootstrap 4

Lotem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit sed do eiusmod tempor incididunt ut labare el delore magna aliqua. Ut enim ad minim veniarm, quis
nostrud exercitation ullamee laberis nisi ut aliquip ex ea commado consequat Duis aute irure doler in reprehenderit in voluptate velit esse cillum dolore eu
fugiat nulla pariatur, Excepteur sint occaecat cupidatat non proident, suntin culpa qui officia deseruntmellit anim id est laborum

llustracion 607 - Imagen propia

Como se muestra en el ejemplo anterior, un <DIV> se convirtié en una rejilla responsiva, lo
cual permite ajustar a los elementos para que luzcan bien, de hecho, no se corre peligro que
se deforme el contenido que tiene dentro de cualquier celda, pues esa es su mayor ventaja,
Bootstrap siempre buscara resolver el ajuste y acomodo de los elementos de manera eficiente
y rapida sin que el disefiador tenga que estar cambiando parametros y porcentajes para que
se vuelva a ajustar, también se observa dentro de la imagen que la creacion de las columnas
Bootstrap las adapta de igual anchura, por lo que con este Framework se cuenta con
adaptacion de tamafios y numero de rejillas, el sistema de rejilla de Bootstrap tiene cinco
clases:

. (Dispositivos extra pequefios - ancho de pantalla inferior a 576px)
. (dispositivos pequefios - ancho de pantalla igual o mayor que 576px)
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o (dispositivos medianos - ancho de pantalla igual o mayor a 768px)
o (dispositivos grandes: ancho de pantalla igual o mayor que 992px)
o (dispositivos xlarge - ancho de pantalla igual o mayor que 1200px)

Estas mismas clases se pueden combinar para crear disefios més dindmicos y flexibles, por
lo tanto, lo que mas conviene, es que se le permita a Bootstrap generar los propios espacios
y anchos de las rejillas, aunque si se quiere manejar con exactitud las divisiones, las columnas
cuentan con otro parametro, pues después de declarar el ancho que se requiere dentro de las
columnas, es importante determinar que contenedor tendra la pagina, pues de esto depende
que los 12 espacios se distribuyan por el 100% del area que se determine.

En otras palabras, una rejilla esta dividida en 12 espacios por fila, no mas no menos:

&« C @ locahost v @

Bootstrap 4

Larem dolor £it amet, consectetur adipisicing

rostrud e cila 1ullamco labons nis ut alic

fugiat nulla pariatur, Excepteur sint occaecat cupidat. sunt in culpa qui serunt mollit anim id est laborum,

Uno Dos Tres Cuarra Circo Seis Siete Ocher Musyve Diex Once Diace

llustracion 608 - Imagen propia

Ahora cuando se declaran las columnas, estas pueden definirse del ancho que sea, pero al
momento de declarar el tercer valor, se tiene que tomar en cuenta que los 12 espacios se
deben de distribuir entre el nimero de columnas, por ejemplo, la distribucidon equitativa de
las columnas se puede obtener las siguientes rejillas:

style="background-co
background-colo

ckground-
ckground-

style="hackground-color:

llustracion 609 - Imagen propia

Uno Dos Tres Cuatro Cinco Seis Siete Qcho Mugve Diez Once Diace

llustracion 610 - Imagen propia

background-color:

llustracion 611 - Imagen propia
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Uno Dos Tras Cuatro

llustracion 612 - Imagen propia

Cinco

Seig

violet;"»Uno</

llustracion 613 - Imagen propia

Uno Dos Tres

llustracion 614 - Imagen propia

style="background-co

"background-color:
oy

violet;">Uno</

n
CWAn 3

Cuatre

>Dos</

1lustracion 615 - Imagen propia

Unvdy Dos

llustracion 616 - Imagen propia

ackground-ce

1lustracion 617 - Imagen propia

Uno

llustracion 618 - Imagen propia

violet;

*Unog/
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Por supuesto, que también se puede jugar con los espacios y generar una rejilla desigual de
espacios, de esta manera se puede lograr una pagina web bien distribuida.

Si bien, se puede desde este punto adelantarse a las conclusiones, los ejemplos anteriores en
comparacion al tema y ejemplos de CSS, Bootstrap comienza a facilitar de un modo muy
sutil la vida del disefiador, aunque CSS es muy importante e indispensable dentro del disefio,
sin duda alguna la ayuda de una herramienta como Bootstrap es muy bien aceptada.

Bootstrap 4

Lorem ipsum dalor sitamet, consectetur adipisicing elit, sed do eiusmod tempor incididunt ut labore et dolore magna aliqua, Ut enim ad minim veniam, quis
nostrud exercitation ullamee labeoris nisi ut aliquip &x ea commado consequat Duis aute irure doler in reprehenderit in voluptate velit esse cillum dolere ey
fugiat nulla pariatur. Freapteur sint accaecat cupidatat non praident, sunt in culpa qui officia deserunt mellit anim id est laborum

Aside
Lorem ipsum dolor sit amet
consectetur adipisicing elit, sed do

i d tempoar ir ut labore
et dolore magna aliqua

s

IZHSW

La siguiente atribucion que tiene Bootstrap es con la tipografia, pues, aunque se vean que
son elementos de HTMLS como etiquetas y clases, todo esta influenciado por Bootstrap,
pues todo lo que este dentro de HTMLS sera sensible a la adaptacion de dispositivos mdviles,
no se olvide que este Framework fue creado precisamente para mdviles y tabletas. En los
siguientes ejemplos se mostrara las funciones que desencadenan las siguientes etiquetas y
clases.

rols Lamalotaoples Hola [Tamafio(40px)]

>Hol a : {32 i : .
SHola [Tamafio 28px) ]</h3: Los encabezados ~ Hola [Tamafio(32px)]
>Hola [Tamafio(24px)]</hi: tienen un ligero ~ Hola [Tamaiio(28px)]

»Hola é ) %) ]</h5: agrandami ento Hola [Tarriano(zai.px)]
>Hola anc 2 c Hola [Tamafio(20px)]

de fuente Hola [Tamafic{16px)]
llustracion 621 - Imagen propia
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¢p>Este texto es < <S>

Yimportante</

nsive Web Desing"»RD¢/

>

shead</ >,
>inpute/

<p>» Elementos HTML <
< >body<f >,
<fp>

Se presenta una
nueva forma de
magnificar la

fuente y ligereza

de un
encabezado

Dentro de los
encabezados es

posible afiadir un

texto mas
pequetio extra al
tema

Se puede
subrayar o
marcar texto
importante

Funciona como
mensaje
emergente del
significado de las
siglas

Una nueva
manera de
detallar una lista

Permite resaltar
un codigo dentro
de texto normal

Hola

Hola

Hola
Hola

lustracion 623 - Imagen propia

Temas texto anexo

Temas texto anexo
Temas texto anexo

Temas texto anexo

Temas texto anexo

Temas texto anexo

Hlustracion 625 - Imagen propia

Este texto es importante

llustracion 627 - Imagen propia

D
| Responsive Web Desing

llustracion 629 - Imagen propia

Ccss
-Disefio Web

Bootstrap
-Framework de RWD

Ilustracion 631 - Imagen propia

Elermentos HTML head, body,input
Hlustracion 633 - Imagen propia
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Hace resaltar con

¢pyTaclea <kbodCtrl + P¢fkboy para imprimird/p> | IRISIoRe (SReIIoTE &) Teclea ([ERRNRRGY para imprimir

increible un texto {lustracién 635 - Imagen propia
en especifico

Convierte el

texto en negritas Ejemplo de cambio

llustracion 637 - Imagen propia

Existen otras clases dentro de la tipografia de Bootstrap que favorecen un cambio dentro del
texto, por supuesto que existen muchas, pero dentro de las mas conocidas y usadas, se
encuentran en la tabla anterior, otras comienzan con y el siguiente valor, varia de
entre texto centrado, alineado o justificado, negritas, cursivas o subrayadas, decoracion,
tamafio, etc., todo correspondiente al idioma Ingles, pues son muy parecidos los cambios que
existen entre HTMLS y CSS, sin en cambio, Bootstrap busca mejorarlos de alguna manera.

También se puede contar dentro de Bootstrap colores por default, estos colores existen para
una maquetacion simple y rdpida, para favorecer una rapida entrega de un proyecto, claro
esta, que si se quiere mejorar algun color se puede utilizar CSS, solo basta con llamar a la
clase dentro de CSS y poder mejorar el color, sin embargo, los colores que proporciona el
Framework no son tan malos cuando se trata de resaltar algin elemento.

> f
»<f
>

»<f

3<f
econdary</
24 3 >
1t</ ><f :

llustracion 638 - Imagen propia

- e coor | N - o

warning

llustracion 639 - Imagen propia

Después de todo lo que ha cambiado HTMLS por medio de Bootstrap, con tan poco trabajo

y en un tiempo record, sin duda poder trabajar una tabla no sera tan dificil, para eso, se puede

declarar una tabla como se ha hecho en los temas de HTMLS y CSS, solo se anexa una clase
en la etiqueta <TABLE>.
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>Mombrec/th>
Apellido</ths
»Mo. Cuenta<fth>»

llustracion 640 - Imagen propia

Si se presta atencion en la imagen anterior, se anexan dos etiquetas mas, pues como su
nombre lo menciona explicitamente, se detalla atin mas la cabecera y cuerpo
de la tabla, con solo eso se obtiene algo asi:

Membre Apellide Me. Cusnta
Abril Alba BAG3ARSEY
Luz villa 392533955
BEEAZSATE

Joge Luig Garduio

llustracion 641 - Imagen propia
Y bueno, si se puede hacer una comparacidn con la incrustacion de una tabla en HTMLS o

CSS vy la tabla de la imagen anterior, por mucho evita tanto trabajo para poder lograr ese
disefio asi sin mas, en definitiva, se puede mejorar aun mas esta tabla, con las siguientes

clases.

e Tabla estilo cebra clara:

"table table-stripesd">

llustracion 642 - Imagen propia
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Mombre Apellido Mo. Cuenta

Abril Alba B4BIEEIAY
Luz villa 392533955
Jose Luis Gardufic B5B435678

llustracion 643 - Imagen propia

e Tabla estilo bordeada:

class="table table-bordered">

llustracion 644 - Imagen propia

Nombra Apsllide Me. Cusnta
Adril Albs E4B3AR5ET
Luz Villa 392533955
Jose Luis Gardurio BhE43567E

llustracion 645 - Imagen propia

e Tabla estilo default con efecto hover:

"table table-howver">

llustracion 646 - Imagen propia

Mombre Apellido Mo. Cuenta
Abil Alba B4b3EESRY
Lz villa 3592533955
loze Luiz Gardufie 858435678

llustracion 647 - Imagen propia

e Tabla con estilo oscuro:

table table-dark™3»

llustracion 648 - Imagen propia
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Apellido

Mombre

Alba

illa

llustracion 649 - Imagen propia

e Tabla con estilos combinados entre oscura y cebra:

Apsllide MNa. Cusnta

Alba

Willa

llustracion 651 - Imagen propia

e También se puede anexar a la combinacion anterior el efecto hover:

class="table table-dark table-striped table-howver">»

1lustracion 652 - Imagen propia

MNembre Apsllide Me. Cusnta

Alba

willa

llustracion 653 - Imagen propia

e Aligual que se puede tener una tabla desnuda:

class="tahle table-borderle

1lustracion 654 - Imagen propia

Nombre Apellide Mo. Cuenta
Abil Alba B4B3IBESAD
Luz Willa 392533955
Joge Luig Garduio 8435678

llustracion 655 - Imagen propia
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e Algo curioso es que se puede mantener una tabla con el estilo default, pero hacer un
efecto en el cuerpo de la tabla:

1lustracion 656 - Imagen propia

Mombre Apellido Mo. Cuenta
Abril Alba B4B3BE5R
Luz willa 392533955
lose Luis Gardufio 858435678

1lustracion 657 - Imagen propia

e Y como es de esperarse, si se puede afectar al cuerpo de la tabla, también puede
afectarse la cabecera, para eso se deben de colocar las clases dentro de las etiquetas

correspondientes.

able table-striped">
ead-dark">

"th

llustracion 658 - Imagen propia

Mombre Apellido Mo. Cuenta
Abril Alba B4B3IBESAD
Luz willa 352533955
lose Luis Gardufio 858435678

llustracion 659 - Imagen propia

Solo existe un pequefio inconveniente dentro de las tablas, pues no se convierten en
responsivas, lo que hace Bootstrap solo es asignarles un color y disefio, aunque este detalle
puede solucionarse de una manera muy facil y rapida, necesitaria anexarse un <DIV> padre,
que envuelva completamente a la tabla y se le agregue la clase ,de
esa manera la tabla se adaptara a cualquier tamafio de pantalla.
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Para determinar diferentes estilos dentro de las imagenes, Bootstrap trabaja de igual manera
por medio de clases, estas estan inspiradas y formadas por medio de CSS, como en las tablas,
las clases de las imagenes también pueden combinarse para crear mejores diseflos y
posiciones de imagen.

e Imagen con esquinas redondeadas:

ockethtento.jpg - : ocketAtento">

llustracion 660 - Imagen propia

llustracion 661 - Imagen propia

e Imagen redondeada:

src="img/rockethtento.] nde ir etdtento” px" height="auto">

llustracion 662 - Imagen propia

llustracion 663 - Imagen propia
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e Imagen enmarcada o bordeada:

"img/rockethtento.jpe” cla "img-thumbnail"™ alt="Rocketitento" width= " helght="auto">

llustracion 664 - Imagen propia

llustracion 665 - Imagen propia

Ahora bien, Bootstrap también tiene la virtud de dar facilidad al alineamiento de imagenes:
e Alineacion izquierda:

="img-thumbnall float-left" alt="RockethAtento"

llustracion 666 - Imagen propia

llustracion 667 - Imagen propia

e Alineacion derecha:

src="img/rocketAtento.jpg" class="img-thumbnail float-right" alt="Rocketitento"

llustracion 668 - Imagen propia
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llustracion 669 - Imagen propia

e Centrar imagen, es el margen automatico y vuelve bloque a

la imagen para poder centrarla:
" alt="RocketAtento"

src="img/rocketAtento.jpe" cla "img-thumbnail mx-auto d-block’

1lustracion 670 - Imagen propia

llustracion 671 - Imagen propia

e Imagen responsiva:

"img-thumbnail img-fluid" alt="RocketAtento"

src="1mg/rocketAtento.jpg” class=

llustracion 672 - Imagen propia

Nombre Apellido No. Cuenta
Abril Alba 646388569
Luz Villa 392533955
Jose Luis Gardufio 858435678

1lustracion 673 - Imagen propia
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Para la presentacion de una pagina principal, Bootstrap incorpora un nuevo elemento, donde
crea un bloque grande en el inicio de una entrada, haciendo mas llamativa a la pagina, a este
elemento se le puede utilizar de muchas maneras, por supuesto eso dependera del concepto
de la pagina y el disefio que conlleve la misma.

="jumbotron">»
strap<fhil>

rende Disefio de Front-End con Bootstrap</p>

llustracion 674 - Imagen propia

< C @ kcalhosthiml/casoPractico/indexht v @

Bootstrap

Aprende Disefio de Front-End con Bootstrap

Laremn ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do eiusmod rempar incididunt ut labore et dolore magna aliqua. Ut enime ad minim veniam, quis

rostrud exercitation ullamcoo laboric nisi ut sliquip ex ea commodo consequat. Duis aute irure dolor in reprehen: luptate velit esse cillum dolore eu

fugiat nulla pariatur, Excepteur sint occascal cupidatat non proident, suntin culpa gui officia deserunt mollit anirm id est laborum.

MNembre Apsllide Meo. Cusnta
Abril Alba BAGIABSEY
Luz Villa 392533955
Jose Luis Gardufio 858435678

llustracion 675 - Imagen propia

Para comenzar a dar cuerpo a una pagina, Bootstrap también permite el anexo de alertas, de
esa forma se puede asegurar mediante un formulario o un aviso de alguna situacidon
importante dentro de la pagina. Estos elementos se logran de la siguiente manera:

En primera instancia se declara el texto que se quiera volver una alerta, este texto estard
dentro de un <DIV> con la clase , asi:

class="alert">

»Aviso importante! ¢/

llustracion 676 - Imagen propia

Aviso Importante!

llustracion 677 - Imagen propia

Como se puede observar en la imagen de la pantalla, no hay mayor cambio, mas que un texto
en negrita, pues para hacerlo mas detallado, se le puede agregar la clase después
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del guidn, se puede colocar algiin nombre de colores que brinda Bootstrap, de esa manera la
alerta cobra vida.

="alert alert-warning">»

>Aviso impor tel </

llustracion 678 - Imagen propia

Avise Importants!

llustracion 779 - Imagen propia

Claro que se puede seguir personalizando el aviso, pues si es una alerta, es porque necesita
cierta importancia, para ello se agrega un link, pero se realiza un poquito diferente a lo que
se tiene acostumbrado, pues se declara un enlace como en HTMLS con <A> pero se le
declarard una clase

ert alert- ing"»

>Bviso importantel <, ac (2 href="#" cls alert-link"»aqui</a>.

1lustracion 780 - Imagen propia

Aviso importantel Enterate de las ultimas sctualizadiones agu.

llustracion 781 - Imagen propia

Pero para lograr un efecto mas interesante, puede permitirse una animacion, si, asi como lo
lees, se puede lograr una animacion sin necesidad de afiadir JS o un HOVER de CSS,
obviamente estos elementos nuevos estan basados en CSS y JS, pero la gran ventaja es que
solo se tienen que teclear un par de palabras reservadas para lograr hacer magia, pero bueno,
para lograr hacer que se cierre esta alerta y desaparezca de pantalla se tomaran en cuenta 3
diferentes clases, en primera instancia se le anexara una nueva clase

al <DIV> padre, esa clase lo que hard es meter un relleno a la derecha para

que después se coloque un botdn, al que se le declarard una clase y seguido el
atributo que llama un elemento JS para que permita la invisibilidad del
elemento.

times;</ >

ualizaciones <s hraf="#" <l lert-link®>aqui</fan.

llustracion 782 - Imagen propia

Aqui esta:

Awiso Importante? Enterat 1 b agul

etur adipisicireg £lit

llustracion 783 - Imagen propia
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iY BUM! Ya no.

Loremn ipsum dolor st amet, consectebur adipisicing elit, sed do eiusmod termpor incididunt ut labore et dolore magna aligua, Ut enim ad minim veniam, gquis

nestrud exercitation ullamco laboris nisi ut aliquip ex ea commodo congequat Duis aute irure doler inreprehenderitin voluptate velit esse cillum dofore eu

llustracion 784 - Imagen propia

Y solo por un detalle delicado que permite hacer que la alerta desaparezca con un sutil
desvanecimiento, se le puede agregar las clases y al <DIV> padre, para
acceder al desvanecimiento.

Para una pagina web, son indispensables los botones y eso lo sabe Bootstrap, para ello, tiene
clases especificas poder moldearlos y hacerlos muy presentables, lo primero que se tiene que
hacer es declarar a los botones como se hace cominmente en HTMLS, después se le anexara
el tipo que serd <BUTTON> y la clase de Bootstrap , aunada a esa clase también se le
declarara un color para poder visualizarlo, por lo tanto, sera

type="button" c ="btn btn-danger">Boton 1</

llustracion 785 - Imagen propia

Bootstrap

Aprende Dizefio de Front-End con Bootstrap

Botin 1

Hlustracion 786 - Imagen propia
De esa manera ya se obtuvo un botdn, pero la magia no acaba ahi, pues se puede declarar la

misma clase a los enlaces <A>y formularios <INPUT>:

ass="btn btn-info" role="button">Enlace-Botdon</a>
button" class="btn btn-suc value="Input Button">

type="submit" cl: "btn btn-dar walue="Submit Button">

Ilustracion 787 - Imagen propia

Bootstrap

Aprende Disefio de Frant-End con Bootstrap

Enlace-Batin | InputButton | Submit Buttor

Ilustraciéﬁ 788 - Imagen propia
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Los botones también pueden mostrar apariencia sin relleno con la clase

J >
-Botdn<fa»

nput Button™>
ubmit Button"»

llustracion 789 - Imagen propia

Bootstrap

Aprende Dizefio de Front-End con Bootstrap

Submit Butten

llustracion 790 - Imagen propia

Como se puede alcanzar a notar, tanto el contorno o el borde como el texto adoptan el color
que se les asignd y se ve muy agradable, muy combinado y sobre todo muy profesional. A
los botones también se les puede asignar tamafios, solo varian por dos valores de clases como

que hace el boton grande y que realiza lo contrario, pues hace miniatura
al botdn, por otra parte, existe un tercero, pero ese tamafio es el que otorga Bootstrap por
default. Aunque estd considerado como tamafio de boton, también se puede anexar a la
categoria la clase , el cual hace que el botdn se extienda bastante y sea muy
muy grande.

"btn btn-danger btn-lg">Botdn 1</

="btn btn-infe" role="button"»Enlace-Botdn</a>

type="button" cla "btn btn-success btn-sm" walue="Input Button">

type="submit" c "btn btn-dark btn-block" value="Submit Button">

llustracion 791 - Imagen propia

Bootstrap

Aprenide Disefio de Fronl-End con Boolstrap

ﬂ

llustracion 792 - Imagen propia
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Pero, aunque no lo creas, existen mas mejoras para los botones y es aqui donde nos
encontramos con las grandes animaciones, pues a los botones se les pueden anexar pequefios
gif’s de espera, estos se agregan en un <SPAN> con la clase y

"btn btr-info" role="button">»
pinner-gro g »Enlace-Botén

llustracion 793 - Imagen propia

Bootstrap

Aprende Dizefio de Front-End con Bootsirap

. Envacs Boion

llustracion 794 - Imagen propia

Ahora bien, dentro del tema de los botones también pueden unirse, es decir, generar un grupo
de botones que generen un tipo de barra de navegacion improvisada, pues cualquier elemento
se puede utilizar a conveniencia del disefiador, para ello se crea un <DIV> padre que
contendré a los botones, ese <DIV> albergara una clase

btn btn- Botdn 1</

btn btr
type="button" btn btn-da

llustracion 795 - Imagen propia

Bootstrap

Aprerd

nisefio de Front-End con Bootstrap

Botén1  Boton1  Botén1

llustracion 796 - Imagen propia

Partiendo de este punto, se puede moldear al grupo de botones verticalmente, para lograrlo,
basta con incluir a la clase
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ertical">
n btn-d
btn btn-dang
btn btn-d Botén 1</

1lustracion 797 - Imagen propia

Bootstrap

Aprende Dizefio de Front-End con Bootstrap

Botbn 1

Botdn 1

Botén 1

llustracion 798 - Imagen propia

Abhora bien, un botén puede convertirse en un , lo que significa que un boton
o incluso grupo de botones se pueden adaptar a ser menus desplegables, esto se logra
declarando un <DIV> padre con la clase , dentro de ese <DIV> se creara al
botdn que se visualizaréd en pantalla, a ese boton se le declara la clase seguido
de la siguiente clase la cual hara que el boton aparente un mend,
mientras que el siguiente atributo que tendra derivado de JS sera
, asi se efectuara el efecto de deslizamiento de ment, por otro lado, después
de la declaracién de ese boton, se declarard un nuevo <DIV> donde tendra la clase
, esta sera la declaracion del contenido del ment, por lo cual, dentro
de ese <DIV> contendrd a los enlaces que culminaran al elemento como un menu
desplegable, cabe resaltar que los enlaces tendran incluida la clase esa
clase es para que se coloquen de manera adecuada en la figura del ment.

ass="dropdown" >
u

btn btn-danger dropdown-toggle" data-toggle="dropdown">Manii</

n 1</
o3

2

1lustracion 799 - Imagen propia

Bootstrap

Aprenda Diseio de Front-End con Baotstrap

Opeidn 1
Opcién
Opcion 3

llustracion 800 - Imagen propia
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Para los elementos mas detallados y complejos que maneja Bootstrap, se puede incluir las
barras de progreso, estas barras son muy utilizadas dentro de cursos interactivos de internet,
donde hacen la simulacion de cuanto es el avance que se lleva en cierto curso o proceso que
esté desarrollando el usuario, por lo tanto, dentro de todo el paquete de novedades que brinda
Bootstrap, se pueden incluir estos elementos y se hace de la siguiente manera, creando un
<DIV> con clase , dentro de ese elemento, se crearda un nuevo <DIV> donde
tendra la clase y solo por visualizar como luciria una barra, se le anexa
un ancho a la barra, por medio de un estilo CSS:

ar" style="width:

Hustracion 801 - Imagen propia

Bootstrap

Aprende Diseno de Front-End con Bootstrap

llustracion 802 - Imagen propia

Como todo elemento que se ha visto a lo largo del tema, los tamafios se le asignan con las

siguientes clases grande, pequefio, mediano, extra grande, por ende, los
tamafios se anexaran a las clases con sus respectivas funciones, pues si es botdn seria
, para una tabla seria , en este caso se utilizan las medias que brinda CSS,

asi que, para hacer un poco mas alta a la barra de navegacion, se hace desde el <DIV> padre,
donde se le adjunta el estilo de altura.

llustracion 803 - Imagen propia

Bootstrap

Aprende Diserio de Fraont-End con Bootstrap

llustracion 804 - Imagen propia
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Cuando se trata de detallar al elemento, se puede iniciar por incluir el numero del porcentaje
que se indica en el color, de igual manera puede cambiarse el color de la barra de navegacion
por medio de la clase lo cual declara que se le asigna un Background a la barra.

llustracion 805 - Imagen propia

Bootstrap

Aprende Disefio de Front-End con Bootstrap

llustracion 806 - Imagen propia

Una barra también puede tener estilo, para ello se le puede anexar el estilo cebra que se
conocio en las tablas, por medio de la clase

—striped" style="widtfH: 3

ar-striped" style=

llustracion 807 - Imagen propia
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Bootstrap

Aprende Diserio de Frant-Ened con Bootstrap

1lustracion 808 - Imagen propia

Y como es de esperarse, también se pueden animar las barras de progreso, la importancia de
eso, es brindarle una mejor apariencia a la pagina y hacer mas interesante la estancia de la
misma, solo se necesita anexar la clase

Cuando se habla de un sitio web, se puede tener miles de diferentes conceptos, pero para
todos aquellos que son tipo informativos, necesitan estar pasando de una a una las paginas
web, tal cual, si fuese un libro, por lo tanto, se tiene el elemento PAGINACION, que permite
enumerar a los elementos que conformaran al sitio y de esa manera al pasar de una a otra
pagina, este elemento apuntara donde nos encontramos. Para poder crearlo, se necesita de
una lista, y en la etiqueta <UL> se le insertara la clase , previo a eso, los
elementos <LI> que se encuentren dentro de la lista, necesitaran de la clase

que permite sefialar el nimero de pagina que representara, dentro de esos elementos también
existira un enlace <A> el cual también tendra que anexar una clase para poder
efectuar el cambio de una pagina a otra, claro esta, que en HREF se le insertara la direccion
de la pagina que representa.

>

>

llustracion 809 - Imagen propia

Bootstrap

Aprende Disefio de Front-End con Bootstrap

llustracion 810 - Imagen propia
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En esencia, ese es el estilo que arroja por default Bootstrap, pero sin duda, tiene varios trucos
bajo la manga, pues los estilos se pueden cambiar de manera significativa, para poder
ubicarse en la pagina donde se encuentre, es necesario que esa pagina mantenga la clase

, asi cuando se genere un clic a la pagina siguiente, se desactive la anterior y la
siguiente se vuelva activa.

&

WA A A A A

1lustracion 811 - Imagen propia

Bootstrap

Aprende Disefio de Front-End con Bootstrap

n

llustracion 812 - Imagen propia

La orientacion de alineacion de este elemento también puede cambiar y se realiza por medio
de dos clases lo cual permite centrar al elemento y

posiciona al elemento de lado derecho, esta clase se tiene que
colocar en el elemento <UL>.

>

VA A A A AT

>

<
<
¢
¢
<
>

>

VoA A A A A

llustracion 813 - Imagen propia
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Bootstrap

Aprende Disefio de Front-End con Bootstrap

-

Hlustracion 814 - Imagen propia

En este caso, no se tienen clases para cambios de color o forma, entonces es ahi cuando entra
al rescate CSS, pues de cualquier manera que no se quiera tener el color o fuente, inclusive
formas de los elementos, estos pueden ser reemplazados por medio de las clases en CSS.

También se cuenta con el famoso elemento COLLAPSE 0 ACORDEON, este es uno de los
elementos que hacen favorecen la lectura de paginas informativas, pues la animacién que
contiene, ameniza la lectura.

Para poder crearlo se comienza por un boton, ahora este contendra un atributo de JS

lo cual, permitird el efecto de deslizamiento y aparicion del texto,
después se creara un <DIV> donde se le incluiran una clase que significa que
ocultara el texto y también un identificador, ahora bien, regresando al boton se le incluird un
nuevo atributo de JS y se le asignara el nombre del identificador del
<DIV>, de esa manera se podra realizar el efecto Acordedn en pantalla.

data-toggle="collapse" data-target="#prueba">Acordedn</

- adipisicing elit, sad do eiusmod
aligqua. Ut enim minim weniam,
ut aliquip
anderit in wvoluptate w
pteur sint t cu
a deserunt mollit anim st laborum.

1lustracion 815 - Imagen propia

Bootstrap

Aprende Disefio de Front-End con Bootstrap

Arordedn

llustracion 816 - Imagen propia

212 |



Bootstrap

Aprende Disefio de Front-End con Bootstrap

Acordedn
Laremn ipsurn dolor st amet, cansectetur adipisic L Quis
nest arcitation ullame isi ut aliqui equat Duis aute irure doler in reprehenderitin veluptate velit sse cllum delore au

fugiat nulla pariatur, Becepteur sint accaecat cupidatat non praident, sunt in culps qui officia desarunt mallit anim id 25t labarum

elit, sed do eiusmod tempor incdidunt ut labore et dolore magna aligua. Ut enim ad minim veri

llustracion 817 - Imagen propia

Dato curioso es que cuando se vuelve a dar clic en el botdn, se vuelve a ocultar el contenido,
también se puede cambiar la apariencia del botén, como se mostro en su espacio de este tema,
los acordeones no solo se pueden generar con botones, también se puede hacer uso estilos
carta, se crea un <DIV> abuelo, el cual sera identificado con el nombre “Acordeon”.

Después se creard un nuevo <DIV> padre, ese tendra la clase y dentro de ese <DIV>
se crearan otros dos <DIV> hermanos, el primero tendrd la clase su
principal funcidn es ser el elemento al que se le dé clic para que desplace el contenido, dentro
tendrd un enlace <A> la cual albergara una clase esta se declara como un
enlace, después tendra el atributo JS

El segundo <DIV> hermano se identificara como este 1dentificador estara
enlazado al enlace <A> del primer <DIV> hermano, y se colocarda en
HREF=#ACORDEONI de esa manera ya se establecié que cuando se dé clic al enlace, este
desatard el contenido del segundo <DIV> hermano, continuando con el segundo <DIV>
hermano contara con la clase esta funcionara de manera que permitird
que aparezca su contenido, no obstante también tendra un atributo JS

de esa manera se asegura que cuando se seleccione otro enlace,
este guarde de nuevo su informacion y vuelva a su estado original.

Ahora bien, dentro del segundo <DIV> hermano, se creard un nuevo <DIV> el cual tendra
la clase y se le agregara el texto deseado.

"collapse" href="#acordeonl">

show" data-parent="#Acordeon">»

llustracion 818 - Imagen propia
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De esa manera se pueden agregar las cartas que sean necesarias para lograr esto:

Bootstrap

Aprende Disefio de Front-End con Bootstrap

Larem ipsum sitamet, consectetur gdipisicing £lit sed do eiusmod temper incididunt ut labore et dolore magna aliqus. Ut enim ad minim veniam,

cuis nostrud ¢ atior ullameo laboris risi ut aliquip ex ea commaoda consecguat.

llustracion 819 - Imagen propia

Bootstrap

Aprende Disefio de Front-End con Bootstrap

Lorem ipsurm dolor sit amel, consectetur adipisicng ehit, sed do eivsmod termpor incididunt ut labore et dolore magna aligua, Ut enm ad minim veniam,
guis nostrud exercitation wlamee laboris nisi ut aliquip &« ea commeodo conseguat.

llustracion 820 - Imagen propia

Ya entrados en los temas complejos que contiene Bootstrap, también se pueden moldear los
formularios, si bien se sabe, estos son utilizados para recibir, almacenar y manipular datos de
entrada y salida, esto tiene que ver con programacion, pero en lo que respecta a Bootstrap,
tiene detalles significativos para estos elementos. Se cuenta con dos tipos de estilos, el

primero se llama “forma apilada”, se llama asi porque la clase otorga
el 100% de ancho a los elementos que lo contengan, para comenzar se declara un elemento
<FORM> dentro de este se creara un <DIV> donde se le declara la clase s

esto sefiala que creard un grupo de formulario, de esa manera, se agregaran dentro los
elementos <INPUT> y <LABEL> el unico elemento que mantendra una clase de Bootstrap
serd <INPUT> como

class="form-group">

or="email">Usuario (Correo Electronico):</
"email™ cla “"form-control™ id="email™>

llustracion 821 - Imagen propia
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Usuario (Correo Electronico):

llustracion 822 - Imagen propia

De esa manera, se pueden ingresar los pardmetros que sean necesarios para una base de datos,
todos los elementos que se le incluyan tendran el mismo disefio y estilo. Entendido ese punto,
existen mas elementos diferentes de un formulario que se le pueden agregar, como son los
, dentro del <DIV> que define el grupo del formulario se anexard la clase

de esa manera ya esta definido, en este caso adentro contard con los

elementos <LABEL> e <INPUT>, cada una tendra la clase respectiva a su elemento

"form-group form-check">
cla form-check-label™>

"form-check-input™ type="checkbox"> Guardar contrasefia

llustracion 823 - Imagen propia

Usuario (Correo Electronico):

Contrasenia:

Guardar contrasenia

llustracion 824 - Imagen propia

Después se tiene el segundo estilo que es “forma en linea”, su intencidn es reducir el espacio
o comprimirlo, de manera que todos los elementos se coloquen en una sola fila. Esto se logra

afiadiendo la clase al elemento <FORM>, aqui se eliminaran los <DIV>
que se encargan de agrupar a los elementos, excepto al de , para ese elemento
solo se elimina la clase , después a todos los elementos de <LABEL> ¢
<INPUT> incluido el <DIV> de , tendran la clase su objetivo es

darles a los elementos un margen derecho, por lo cual, se alinearan de manera automatica.
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'mr-sm-2">Usuario (Correo Electronico):</
form-control mr-sm-2" id="email">
-2">Contrasena: </ >
asswor orm-control mr-sm-2" id="pwd">
orm-check mr-sm-2">

class="form-check-label™>
clas torm-check-input” type="checkbox"> Guardar contrasena

type="submit" class="btn btn-primary">Enviar</

llustracion 825 - Imagen propia

Ususrio (Carrea Electronico): Contrasefia; Guardar contrasefia m

llustracion 826 - Imagen propia

Cuando se trata de un formulario, su principal funcion es recaudar datos, pero ;Qué pasa si
no se ingresan datos en los elementos que reciben la informacion?, Bueno, Bootstrap cuenta
con clases de validacion, solo basta con incluir la clase y en los
elementos <INPUT> agregar el atributo de JS

form-contrel mr-sm-2" id="email™ required>
Contrasena:</ >
rm-control mr-sm-2"
'
>

type="submit" class="btn btn-primary">Enviar</

1lustracion 827 - Imagen propia

Y con eso, se distingue cuando introducen datos:

Usuario (Correo Electronico): | albainto@gmail com v | Conbraselia | sesesee L Guardar contrasefia

llustracion 828 - Imagen propia

Y cuando no:

Lsuario (Carrea Flectranica): X | Contrasefia: ® Guardar contrasefia

llustracion 829 - Imagen propia

Un tema muy importante y que es imprescindible dentro de una pagina web, es una barra de
navegacion, y como se recordara en el tema de CSS, tiene su chiste para poder lograr una
barra de navegacion, por lo tanto, Bootstrap ofrece una manera mas facil y rdpida de declarar
a este elemento. Todo parte creando un elemento <NAV> este tendra la clase
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donde declara el inicio de una barra de navegacion, también tendréd la clase
su funcién sera colapsar a la barra en caso de que se abra la pagina en una
pantalla pequefia, de igual manera, el tamafio puede cambiarse.

Después se agrega una lista, comenzando por el elemento <UL> contara con la clase

la cual declara que se realizara una barra de navegacion, después a los elementos <LI> se les
asignara la clase y dentro de estos elementos, se les afiadiran enlaces <A> lo
cuales albergaran las clases y eso es todo.

link" hr

item">

av-1ink" hre

jav-1tem”>
nav-link" href="8">Ayuda</a>

Ltem">
nav-link" href="#">Acerca<fa>

1lustracion 830 - Imagen propia
Bootstrap

Aprende Disefio de Front-End con Bootsirap

llustracion 831 - Imagen propia

Se cuenta con el mismo sistema de alineacién que en el elemento PAGINACION, este se
declara en los elementos <UL>, por otra parte, hablando de alineaciones, también se tiene
una clase que permite hacer la barra de navegacion horizontal

1lustracion 832 - Imagen propia

Bootstrap

Aprervde Disefio de Front-End o

llustracion 833 - Imagen propia
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A continuacion, se muestran los diferentes tipos de estilos que se tiene dentro de Bootstrap
para las barras de navegacion.

e Estilo pestafia:

classe="nav naw-tabs">»

llustracion 834 - Imagen propia

Bootstrap

Aprende Dizefic de Front-End con Bootstrap

Teras

llustracion 835 - Imagen propia

e Estilo pastillas:

>

"nav nawv-pills
Ilustracion 836 - Imagen propia

Bootstrap

Aprende Disefio de Front-End con Bootsirap

Home Temas yicla

llustracion 837 - Imagen propia

e KEstilo pastilla justificada:

class="nav nav-pills nav-justified">»
llustracion 838 - Imagen propia

Bootstrap

Aprende Disefio de Front-End con Bootstrap

llustracion 839 - Imagen propia
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Ese efecto, también se puede lograr en el estilo anterior, por otra parte, una barra de
navegacion suele tener opciones desplegables, para ello, lo que se tiene que alterar, son los
elementos <LI> se les declara la clase y al enlace <A> la clase
y el atributo JS y asi debajo

del enlace, pero dentro del elemento <LI> se crea un <DIV> con la clase
y se le insertaran todos los enlaces que se deseen con su respectiva clase

" href="#">Temas</a>

llustracion 840 - Imagen propia

Bootstrap

Aprende Dizefo de Front-End con Bootstrap

llustracion 841 - Imagen propia

Dentro de Bootstrap también se cuenta con menus tabuladores, se asemejan mucho a los
Acordeones, pero este seria en posicion horizontal. Se comienza creando un <DIV> con la
clase de esta manera se estd declarando el contenido de cada enlace del
mend, después se crea un <DIV> que se identificara con un nombre alusivo al enlace que
estard enlazado del mend, junto con las clases , . De esa manera
lo unico que faltaria, es anexar el texto que se mostrara en pantalla.
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ntainer tab-pane actiwve"»<hbr>

dolor sit amet, cc ctetur adipisicing elilt, sed do elusmod tempor Lncildidunt ut labore et

liqua.</p>
container tab-pane fade"><br>

r adiplisicing ellt, sed do elusmod tempor incldidunt ut labore et

ng elit, sed deo elusmod tempor incididunt ut labere et

s S&

llustracion 842 - Imagen propia

Cabe resaltar que, en la imagen anterior, las clases también cuentan con otras clases como

lo que indica que oculte el contenido si atin no se activa su correspondiente enlace y
la clase sera la visualizacidon del menu en pantalla. Después de eso, en el menu,
especificamente en los enlaces, su atributo HREF almacenara el nombre del identificador de
su respectivo panel.

link active" data-toggle="tab" href="#home">Home</a>

tem">

v-link" data-toggle="tab" href="#tem

1lustracion 843 - Imagen propia

Abhora si, enlazados los contenidos con los respectivos enlaces, se obtiene algo asi:

Bootstrap

Aprende Dizefio de Front-End con Bootstrap

Temas

Laremn ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit sed da elusmad tempor incididunt ut labore et dolore magna aliqua

llustracion 844 - Imagen propia

Considerando que oficialmente se tiene una barra de navegacidon, aun se puede detallar
mucho mas, pues se le puede incluir un logo <IMG> en la parte izquierda de la barra, ese
detalle se logra colocando al inicio de la barra de navegacion un enlace <A> al cual se le
afiadira la clase , de esa manera declara que ese espacio de codigo se
convirtid en un almacenamiento de logo, por lo cual, se le puede ingresar la imagen que sea.
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="navbar-brand" href="#">

src="img/logoTesis.png" alt="Logo" style="width:

llustracion 845 - Imagen propia

Home Temas Ayuda

llustracion 846 - Imagen propia

Y si no es aun suficiente, se tienen muchos mas detalles para terminar de pulir una barra de
navegacion, como se ha conocido a lo largo de este tema, Bootstrap piensa en todo y para
ello también permite anexar un buscador dentro de la barra, eso se logra con la declaracion

de un pequeiio formulario <FORM> que contara con la clase , dentro
tendrd elementos que constan de un <BUTTON> y un <INPUT> que tendra las clases
y

class="form-inline">
class="form-control mr-sm-2" type="text" placeholder="Search">

class="btn btn-danger" type="button">Buscar</ >

llustracion 847 - Imagen propia

— Fiacar

llustracion 848 - Imagen propia

Aunque se tenga la opcion de reduccidon o compresion de la barra de navegacion para pantalla
completa, esto también puede pulirse, pues puede crearse un elemento <BUTTON> con la
funcién de Bootstrap como se mostrd anteriormente y después crear un
<DIV> padre que envuelva a la lista y tenga los parametros correspondidos de la funcion
para que al momento de que la pantalla se haga pequefia, emerja el botén y al seleccionarlo,
se despliegue la lista de la barra.

expand-lg navbar-dark bg-dark" style="margin:24
E href="#">
img/logoTesis.png" alt="Logo" style="width:

3>

navbar-toggler navbar-toggler-right" type="button" data-toggle="collapse" data-target="#navb">
="navbar-toggler-icon"></ B

llustracion 849 - Imagen propia
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nk" href="#">Home< /2>

nav-item">
"nav-1ink" href="#">Temas</a>

nav-item">

"nav-1link" href="#">Ayuda</a>

<f

" type="text" placeholder="Search">
ype="button">Buscar</ >

1lustracion 850 - Imagen propia

llustracion 851 - Imagen propia

llustracion 852 - Imagen propia

Aunado a esto también puede volverse fija la barra de navegacion, pues como se conocio en
CSS, cuando se desplace la pantalla por la padgina web, la barra no se perderd, todo lo
contrario, se mantendra fija para que se pueda tener acceso al resto del contenido, solo se
afiade la clase si se quiere fija a la barra en la parte superior o

para colocarse en la parte inferior.

También se tiene una nueva funcidn para la barra de navegacion y se llama

su principal funcion es que cuando se desplace la pagina hacia abajo, actualice
automaticamente a la barra e identifique en que apartado se encuentra de la misma, de esa
manera se tiene mayor control de la posicion en la que se encuentre el usuario, probablemente
no sea la gran cosa, pero suele ser muy solicitado por el publico.

Esta funcion se comienza anclando al elemento <BODY> a la barra de navegacion, se logra

por medio de los atributos de JS declara que <BODY> sera el lugar
donde se establezca la funcion y honestamente es muy comun que se declare a ese elemento
en especifico, con esta clase se ancla <BODY> con la barra
<NAV>.

data-spy="scroll" data-target=".navbar">:

llustracion 853 - Imagen propia

Después sera necesario anclar el contenido a la barra de navegacion, sera necesario declarar
los <DIV> necesarios correspondientes al numero de elementos o enlaces que tenga la barra
de navegacion, estos tendran un identificador alusivo al tema correspondiente de la barra,
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con ese identificador se enlazara a los enlaces que se encuentran en los elementos <LI>
precisamente en el atributo HREF.

navbar-nav™>
nav-item">
nav-1link" #html">HTML< /2>

nav-item">
nav-1link" c >CSS< o>

nav-item">
ass="nav-link"™ h #bootstrap">BO

"form-inline">
="form-control mr- rpe="text" pl

btn btn-success re="button">Buscar</

html container-fluid bg-info" s
>HTMLL/

container-fluid bg-warning"

container-fluid bg-danger"”
>BOOTSTRAP</h1>

llustracion 854 - Imagen propia
Ahora bien, solo faltaria agregar contenido, para observar el efecto.

_ Lt

llustracion 855 - Imagen propia

()

Lorern Ipsum dolor sit amet, consectatur adipisicing et sed do elusmaod tampor Incicidunt ut labiore et dolore magna aliqua, Ut enim ad miinim véniam, quis nostrud exercitation ullamco
Taboris nish ut aliquip ex ea commodo consequat Duis sute iture dolor in reprehendetitin voluptate velit esse cillum dolore eu fugiat rulls parlatur. Exceptour sint occascat cupidatat hon
proident, suntin culpa qui officia dessrunt mollit anim id st laborum

Lorem ipsum dolor it amet, consectatur adipisicing #lt, sed do elusmod tampor Incididunt utlabiore et dolore magna aliqua, Ut anim ad minim veniam, quis nastrud exercitation ullsmco
laboris rlsl ut aliquip ex ea commado consequat. Diuls aute irure dolor in reprehenderitin voluptate velit esse cillum dolore eu fugiat ulla pariatur. Excepteu sint occascat cupidatat non
proident, sunt in culpa qui officia desarunt mollit anim id st laborum

Loram psum dolor sit amet, consectatur adipisicing et sed do elusmad tempor Inciaidunt ut labore et dolore magna allqua. Ut enim ad minim veniam, quis nostrud exerditation ullamca
laberis nisi ut aliquip ex ea commodo consequat Duls aute irure dolor in rapr

proldent, suntin culpa qul officia deserunt mollit anim id est laborum,

venderlt in voluptate vellt esse clllum dolore e fugiat nulla parlatur. Excepteur sint occascat cupldatat non

Laremn ipsum dolor it amet consectatur adipisicing ellt, sed do elusmad tempor Incididunt ut abore et dolore magna eliqua, Ut enim ad minim veniam, quis nostrud exercitation ullamco
laberis nis ut aliquip ex ea commodo consequat. Duis aute irure dalor i reprahenderitin voluptate velit esse clllum dolore au fugiat nulla parfatur, Excepteur sint occascat cupidatat non
proident, sunt in culpa qul officla dessrunt mollit anim id st laborum

Lorern ipsum dolor eit amet, consactatur adiplsicing et sed do elusmad tempor Incididunt ut labore et dalore magna aliqua. Ut enim ad minim veniam, quis nostrud exerdtation ullamca
faboris rish ut allquip ex ea cammaodo consequat, Duls aute irure dolor in raprehendaritin voluptate velit essa clllum dolora au fugiat nulla pariatur. Excepteur sint occascat cupidatat ion
proident, suntin culpa qul officla desarunt mollit anim (d sst laborum

Larem ipsum dolor sit amet, consectatur adipisicing elt, sed do elusmad tempor incldidunt ut labore et dolore magna aliqua, Ut enim ad minim veniam, quis nostrud exercitation ullamco
laboria nis ut allquip ex ea commodo consequat. Duls aute irure dolor In raprehenderitin voluptate velit esse cillum dolore e fugiat nulla pariatur. Excepteur sint occascat cupidatat non
proldent, suntin culpa qul officia deserunt mollit anim id estlabocum

llustracion 856 - Imagen propia
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Y para aquellos pequefios detalles que necesita una pagina web, Bootstrap ofrece la opcion
de generar ventanas emergentes que pueden contener cualquiera de los elementos que se han
visto con anterioridad, para poder aprovechar esta funcion se tiene que declarar un elemento
<BUTTON>y como atributo JS se le afiadira el cual declara
al botdbn como una funcion de modal o ventana emergente, por otra parte,

sera el enlace que se tendra con el contenido de

< type="button" class="btn btn-primary" data-toggle="modal" data-target="#nuevoModal">

Seleccioname
</ >

llustracion 857 - Imagen propia

Como un es semejante a una mini pagina web, por obvias razones, tendrd una

cabecera, un cuerpo y un pie. Para poder crearlo, se declarara un elemento <DIV> donde

contendrd una clase y un identificador NOMBRE ese serd el que se coloca en
del boton que se hizo anteriormente.

class="modal" id="nuevoModal™>
1lustracion 858 - Imagen propia

Ahora bien, como se tiene claro que este elemento es una ventana emergente, pertenece a una
categoria de alertas o didlogos, por lo tanto, se declarara otro <DIV> con la clase

y dentro de ese mismo habra otro <DIV> con la clase
donde da apertura a desarrollar el cuerpo del

class="modal" id="nuevoModal™>

"modal-dialog">
.="modal -content™>

llustracion 859 - Imagen propia

Después dentro de los <DIV> anteriores, se anexaran 3 <DIV> mas, cada uno sera declarado
por medio de clases como, cabecera , Cuerpo y pie

, cada uno albergara un contenido diferente, todo depende del disefio y
concepto de la informacion.

class="modal-header">

< class="modal-title">Ventana emergente</h4>

< type="button" class="close" data-dismiss="modal">&times;</
</ >

llustracion 860 - Imagen propia
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modal-body™>
<p>Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do eiusmod
tempor incididunt ut labore et dolore magna aliqua. Ut enim ad minim veniam,
quis nostrud exercitation ullamco laboris nisi ut aliquip ex ea commodo
consequat. Duis aute irure dolor in reprehenderit in voluptate velit esse
cillum dolore eu fugiat nulla pariatur. Excepteur sint occaecat cupidatat non
proident, sunt in culpa qui officia deserunt mollit anim id est laborum.</p>

ss="modal">Cerrar</

Ilustracion - Imagen propia

Ventana emergente

Leorem ipsum delor sit amet consectetur adipisicing elit, sed do
sivsmod tempor incididunt ut labore et dalore magna aliqua, Lt
enirm ad minim veriam, guis nostrud exercitation ullameo laboris
nig ut aliquip ex ea commode consequat, Duis aute irure dolor in
reprehenderit in voluptate velit esse cillum dolere eu fugist nulla
pariatue. Fxcepteur sint accascat cupidatat non proident, suntin
culpa qui officia deserunt mollit anim id est laborum,

Después de todo este gran recorrido, se llega al final con el elemento “CARRUSEL”, como
se puede aprender en las modificaciones de CSS con las iméagenes, se realizé un tipo SLIDE
o CARRUSEL de imégenes, bueno, Bootstrap también metié las manos en ese tema, por
supuesto, de una manera rapida, facil y mejorada. Como en todo se declara un <DIV> padre,
este va a contener a todo el carrusel, por lo cual, tendra la clase CAROUSEL SLIDE yel
atributo de JS CAROUSEL, también tendra un identificador alusivo a su funcion.

id="carousel" class arousel slide" data-ride="carousel">
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Después se declara una lista <UL> con la clase , este elemento
albergara los indicadores de cuantas imagenes se van a presentar en el , €S
importante mencionar que la cuenta de las imagenes comienza de y los
elementos <LI> tendran el atributo JS

class="carousel-indicators">
data-target="#carousel" data-s 8" class="active">»</1i>
data-target="#carousel"” dat: ide 1"></1i>

data-target="#carousel"” dat: i 2"/

>
data-target="#carousel" data-slide 3">< /11>

llustracion 866 - Imagen propia

A continuacion, se declararé el cuerpo del con un elemento <DIV> con la clase
como lo dice su nombre, se encargara de ejecutar el
cada imagen estara dentro de otro <DIV> con la clase

9

Por supuesto que el numero de imagenes debe coincidir con el numero de indicadores que se
declararon anteriormente, sino no funcionara.

arousel-item active™>
image/1.jpg" class="mx-auto d-block" alt="RocketAventurero" width="580" height="auto">

ousel-item">
mage/2.jpg" class="mx-auto d-block"™ alt="RocketDurmiendo" width="58@" height="auto">

ousel-item">
mage/3.jpg" class="mx-auto d-block™ alt="RocketBocabajo" width="568" height="auto">

ousel-item™>
mage/4.jpg" class="mx-auto d-block"™ alt="RocketAtento" width="580" height="auto">

llustracion 867 - Imagen propia

Y, por ultimo, es necesario insertar los controles del CARRUSEL, estos seran indicados por
medio de enlaces <A>, seran dos elementos de ese tipo, ambos tendran la clase

y respectivamente,
también estardn enlazados al identificador del <DIV> padre por medio de HREF:
#CAROUSEL y el atributo JS y

respectivamente con las clases que contenga cada enlace.

Dentro de los enlaces, almacenaran un elemento <SPAN> con la clase

y , estos solo serviran
como iconos identificadores de las flechas de anterior y siguiente. Con todo esto se obtiene
algo asi:

226 |



llustracion 868 - Imagen propia

llustracion 870 - Imagen propia

Hlustracion 871 - Imagen propia

227 |



Después de todo, Bootstrap solo busca favorecer la manera de trabajo de un Disefiador, por
ende, la facilidad que brinda, la rapidez y la buena vista que ofrece, permite no invertir
demasiados recursos, en definitiva, cumple con su objetivo.

No obstante, ese Framework no seria posible, sino existiran los elementos principales, de los
que, por supuesto estd basado Bootstrap, HTMLS brinda todo, pues sin ese lenguaje no se
tendria un cimiento solido donde enganchar la informacién, CSS termina por pulir aquellos
detalles toscos y poco favorecedores de HTMLS, aunque JS termina por poner un toque
final.

No se desmerita ningin papel dentro de este proyecto, pues todos son esenciales, todos son
importantes, todos buscan un fin en comun, y por ello, se puede lograr lo menos impredecible,
quizas todas las paginas o sitios web se vean similares, pues todas parten del mismo punto,
todo varia dependiendo del disefio, de la orientacion de los elementos y claro esta, del
contenido que alimenta al Desarrollo Web.

Sitio Web

Implefrientacién de Bootstrap en el Desarrollo Web.

Ilustracién 8

TEMAS

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do elusmod

- Imagen propia

tempor incididunt utlabore et dolore magna aliqua. Ut enim ad minim

veniam, quis nostrud exercitation ullamco laboris nisi ut aliquip ex ea
eritin voluptate

commodo consequat Duis aute irure dolor in

nderitin voluptate velit

eu fugiat nulla pariatur.
int occaecat cupidatat

: ¢ sint occaecat
esse cillum dolore eu fugiat nulla pariatur, Exc

upidatat non proident, suntin culpa qui officia deserunt mollit anim id

rion proldent, suntin culpa qui officia deserunt 1id est aborum

estlaborum

Nombre Apellido No. Cuenta
Abil Alba 343675322
Luz villa 767543243
Jose Luis Gardufio 989768554

llustracion - Imagen propia
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11. CASO PRACTICO - APLICACION DE BOOTSTRAP EN EL DESARROLLO
WEB

Para poder generar una perspectiva mas explicita de lo que se trata el desarrollo y disefio
web, basta con comenzar a implementar desde cero una pagina web, con una sola pagina, se
encuentra con el gran problema de todos, la vista para el publico.

En resumidas cuentas, cuando un cliente llega y dice “Necesito un sitio web que sea
agradable a la vista, muy innovador, moderno y llamativo, que funcione muy bien y que sea
rapido de cargar”, para un desarrollador comienza un nuevo reto, y esto acontece de estos
tiempos, este problema se ha generado de mucho tiempo atras.

Como se mencioné en los temas anteriores, la acelerada evolucion de la tecnologia trajo
consigo la ambicién de generar herramientas mas interesantes de consumir, por ende, todo
momento se solicitan y crean sitios dentro de la internet que generen un nuevo asombro para
la audiencia.

Es muy importante resaltar que, para la mayoria de los desarrolladores web, crear una pagina
o incluso un sitio web, no genera mucho problema, pues la funcionalidad interna, es mas
intima, es decir, las funciones y la programacion que existe detras de la interfaz, depende
solamente del desarrollador, por lo tanto, nadie critica esa parte, pues mientras realice su
correcta funcion no existird mayor problema.

Pero ;Qué pasa cuando se trata de detallar un sitio web?, Bueno, ese si es un dolor de cabeza,
pues tienen que sumergirse en los temas de color, forma, pulido de iméagenes, decoracion de
disefio, organizacion, vista tematica, etc. Existen muchos factores que determinan el gusto
del cliente, y para la gran mayoria de los desarrolladores significa mucha fatiga, problemas
y dolores de cabeza.

Sin embargo, existe una minoria que se dedica a esos detalles, personas que dedican su
conocimiento y trabajo en transformar una pagina web simple en algo muy novedoso, y las
herramientas con las que se va contando con el pasar del tiempo, mejoran ain mas la
posibilidad de obtener un resultado més impresionante.

Hoy en dia se cuenta con muchas herramientas que permiten hacer la vida mas facil para el
desarrollo web sin duda, pero el objetivo de este trabajo es para las personas que comienzan
de cero y no tienen ni idea de cdmo hacerlo, y al involucrarse y estar empapado de todo lo
que conlleva realizar una pagina web, de esa manera estd asegurado su brinco a un
conocimiento mas avanzado.

En las siguientes imagenes se mostrara un sitio web, inspirado en este trabajo, donde se
involucra mas el acierto de verlo en pantalla en vivo y a todo color, porque de eso se trata, la
linea de este trabajo se enfoca en enseflar como se construyen las paginas web, como se puede
escalonar a generar un disefio y cuando ya se entiende ese punto, saltar de conocer una
herramienta que facilita el trabajo de disefio, pero, sobre todo, ensefia a valorar el tiempo y
trabajo que se invirtid anteriormente, pues si no se tiene una idea de cobmo funciona, no se
sabe lo que se esta creando.
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llustracion 875 - Imagen propia
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llustracion 876 - Imagen propia

[E] implementaciin de Bootstrap - X
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llustracion 877 - Imagen propia
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12. ANALISIS DE RESULTADOS

En fines practicos, el objetivo de este trabajo se cumplid exitosamente, como se pudo conocer
en todo el trabajo, se implementd un conocimiento sélido y concreto de la creacion de una
pagina web, porque involucrd informacion tedrica donde se buscod otorgar conocimiento
general, también se encuentra informacion ilustrativa y descriptiva de la construccion y
disefio de una pagina web, pero sobre todo culminar con tal de entender porque existen
nuevas herramientas que facilitan el trabajo, como utilizarlas y explotarlas para beneficio del
disefiador.

Sino se entendiera la importancia de las herramientas como los Frameworks, no se cumpliria
con el objetivo, puesto que no se tendria en mente lo que significa crear desde cero y entender
las funciones reales de cada elemento que involucra el mundo del desarrollo web, de esa
manera cuando se utilizan las herramientas se aprecia mucho mas la facilidad de trabajo y el
buen resultado que se obtiene.

] NO

Ejemplos ilustrativos
Descripcion clara de ejemplos
Abarca todo el tema

llustracion 879 - Tabla propia

KRR KX )L

Grafica de conocimientos
implementados

CSS IN

HTML BOOTSTRAP

O B N W &~ U1 O

ETEORIA MEJEMPLOS mILUSTRACION

llustracion 880 - Grdfica propia

233 |Pagina



13. CONCLUSION

Al inicio de este trabajo, se planted la problematica que se tiene con el Diseflo web, pues se
carece de interés e iniciativa educativa, por parte de docentes y alumnos, de modo que se
presento la oportunidad de exponer, una manera diferente de manejar el tema, con un método
de investigacion, que tuvo como fin, darle un giro y direccion diferente a una propuesta de
aprendizaje al publico interesado.

Para demostrarlo, se expuso la idea a muchas personas dentro de la carrera en informatica,
sobre el Disefio web y la importancia que se tiene dentro del conocimiento general de la
carrera, en su gran mayoria se obtuvieron comentarios negativos sobre el tema, pues para
todos es un tema, que debe ser autodidacta, es decir, que quien quiere aprenderlo, solo tiene
que buscar en internet y desarrollarlo, pues no es algo que les quite el suefio.

Por otro lado, también se expuso la idea en el ambito laboral, especificamente en el
departamento de informética de diferentes dependencias, en donde su principal labor es el
desarrollo de plataformas digitales, para sorpresa, el gran interés de su trabajo y culminacion
de un proyecto profesional, es la apariencia y el dinamismo que tenga el sitio, por lo tanto,
es demandante la funcionalidad correcta de la pagina, asi como el desempefio y disefio que
lo complementan.

Por lo cual, se concluye que, en el &mbito laboral, es indispensable conocer e implementar el
Disefio web, asi como la funciéon que deba desempeiar la pagina web, por lo tanto, es
imperativo que los jovenes se forjen un conocimiento sélido, amplio y concreto de lo que
implica todo el Desarrollo web. Aunado que este trabajo brinda la posibilidad de obtener lo
necesario para poder comenzar con un trabajo donde te permita explotar y experimentar atin
mas en conocimientos y experiencias.

Algo atin mas importante, y que da un cambio a lo que se conocia como Desarrollo web, es
que la implementacion de las nuevas tecnologias también ya es necesario, de hecho,
desarrollar paginas o sitios web con HTMLS puro, es completamente obsoleto, pues los
Frameworks que se tienen hoy en dia, son las herramientas principales de cada Desarrollador
Full-Stack del mundo laboral, por lo cual también se concluye que este trabajo cubre las
necesidades esenciales de las solicitudes laborales y cumple con los objetivos y la hipotesis
que se planted para construir este trabajo.

Por ultimo, solo resta aclarar, que este trabajo fue motivado por la necesidad de cubrir una
carencia personal, pues la falta de conocimiento e interés, propicia a tener problemas reales
fuera de la escuela, dentro de nuestra carrera, nunca se dejara de aprender, pues nos
encontramos en constante actualizacion de las buenas nuevas que surgen, por ende, es de
gran importancia, que la investigacion e implementacion de la informacion sea constante y
sobre todo compartida con los demas, porque de eso se trata nuestra carrera, sumarnos entre
todos, ya que cualquier camino que se elija dentro de la informatica, nos lleva a descubrir y
trabajar en cosas nuevas y benéficas para todos.
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