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PROBAR

En la cuarta etapa del ciclo se presentan y evalian las
actividades e ideas generadas. A partir de los resultados
se obtienen hallazgos y se validan o refutan las hipétesis
para identificar si una idea es viable e incorporable en la
propuesta de disefio o no lo es.

APRENDER

En la quinta etapa del ciclo se documenta, resume y se
concluyen las actividades de la iteracion. Finalmente, se
recibe retroalimentacion entre los alumnos, profesores y
asesores sobre los resultados obtenidos, los hallazgos y el
curso del proyecto; estableciendo el enfoque para los

3. DEFINICION DEL

PROYECTO

siguientes ciclos.

Tabla 3.1. Etapas de una iteracién de la metodologia de disefio (Continuacion).

La metodologia de trabajo permite modificar
el orden de las etapas de acuerdo a las
necesidades del proyecto (Figura 3.5 y 3.6).
En este documento se explica el proceso
de disefo con el orden propuesto; sin
embargo, “Generar” y “Probar” se unieron
con el objetivo de facilitar la lectura del
documento. De esta forma se explica como
se llevd a cabo la planeacion de las
actividades, su ejecucion, evaluacion vy
posteriormente la identificacion de los
hallazgos a partir de los resultados.

Figura 3.5. Etapas de un ciclo de trabajo.
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Figura 3.6. El orden de las etapas puede modificarse
dependiendo de los requerimientos del proyecto.

Finalmente, la metodologia utilizada en el Laboratorio de Innovacion en Disefio se ha
perfeccionado y mejorado por profesores del Centro de Diseflo Mecanico e
Innovacion Tecnolégica (CDMIT) de la Facultad de Ingenieria y del Centro de
Investigaciones de Diseno Industrial (CIDI) de la Facultad de Arquitectura con el
objetivo de generar innovacion en el desarrollo de productos y servicios.

3.4 OBJETIVO DEL PROYECTO

A partir de la definicién del reto se adopté como objetivo inicial el siguiente enunciado:

Disefio de una maquina de compra y recarga de tarjetas para el
transporte publico.

A lo largo de las iteraciones se redefinio y finalmente el objetivo quedé de la siguiente
forma:

Generar una experiencia de interaccion agil y eficiente entre el usuario
y la maquina de compra y recarga de tarjetas a traves del disefio
mecanico de una TVM.

CAPITULO 3
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