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UNAM – Dirección General de Bibliotecas 

Tesis Digitales 

Restricciones de uso 
  

DERECHOS RESERVADOS © 

PROHIBIDA SU REPRODUCCIÓN TOTAL O PARCIAL 
  

Todo el material contenido en esta tesis esta protegido por la Ley Federal 
del Derecho de Autor (LFDA) de los Estados Unidos Mexicanos (México). 

El uso de imágenes, fragmentos de videos, y demás material que sea 
objeto de protección de los derechos de autor, será exclusivamente para 
fines educativos e informativos y deberá citar la fuente donde la obtuvo 
mencionando el autor o autores. Cualquier uso distinto como el lucro, 
reproducción, edición o modificación, será perseguido y sancionado por el 
respectivo titular de los Derechos de Autor. 
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A todas aquellas personas que 
de manera directa o indirecta me 
impulsaron a realizar este largo, 
�� ������ �	
�	��� ���� �	��	�������
proyecto. 
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Primeramente, quiero agradecer profundamente a mis padres: María Elena y Genaro. Gracias 
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CAPÍTULO 1: EL ENTORNO AUDIOVISUAL: NOCIONES BÁSICAS 
PARA SU DESARROLLO

OBJETIVO PARTICULAR: 5�������������
��
����&���������	���-�&����������
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1.1.1    El mensaje
1.1.2    El emisor
1.1.3    El receptor

1.2�����4��	�
�����+������
��������1

1.2.1����7�	�
�����+�
1.2.2����8��������+�
1.2.3����7�
�����+�
1.2.4����7
��	�
�����+�
1.2.5����������������������+���������������

1.2.6����/���	
���	�
�����+�
1.2.7    Estructura espacial de la imagen
1.2.8������	
����	�
�����+�

1.3�����4������
�
�)��������8��
�����+����6
��������+��9�86;

1.3.1����<
��������������
�����+��������
�
������

1.3.2����/�������������	����$�'������
�������
�������86
1.3.3�������-����
1.3.4    Edutainment  

1

1.4����7�
��
����-�
=�>����4?����1

1.4.1����<�����$����>����4?����
1.4.2����5����	��+�����	�
��
����-�
���>����4?����

INTRODUCCIÓN
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CAPÍTULO 2: EDUCACIÓN: CONCEPTOS Y DEFINICIONES

OBJETIVO PARTICULAR: 5�������� ��� ��	
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2.1    �@B�0������������+�C2

2.1.1 ���>�������
���������������+�
2.1.2����6��������
�����������
�������
�����������+�
             2.1.2.1     Pedagogía
             2.1.2.2�����5��&�-��
             2.1.2.3     Sociología
             2.1.2.4     Psicología
             2.1.2.5     Antropología
             2.1.2.6��������
�
�)������-��

2.1.3    Desarrollo de������
�)�����&�������
�
������������
�)���	�
���������
             2.1.3.1������
�)�������������+�����������&�	�����������
��
���
                               ��
��
�����
������=�6
������-����

             2.1.3.2������/���
������-����
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��
�����	����$�'���������-�
�

2.2    ��4��������+����������
2

2.2.1   �5����
��
��
���-�

2.2.2    Desarrollo socioemocional
2.2.3    5����
��
�	���
�
���$

2.3������4������	���
���2

2.3.1    6������)�-�������������	���
���
2.3.2    5����
��
�������$���������������
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CAPÍTULO 3: EL APRENDIZAJE DE UN NUEVO IDIOMA EN LA 
EDAD PREESCOLAR A TRAVÉS DE UNA ENSEÑANZA CON ENFOQUE 
CONSTRUCTIVISTA

OBJETIVO PARTICULAR: F����
������������$���
������-�������
�����	����$�'�����
���
����
������������	���
���

O �

3.1�����@B�0�����������$�C
 
           3.1.1����4�������$���
������-�����
           3.1.2����F����
�����&�-�
�
                        3.1.2.1����4�����
�
�)�������
������
���
�������
�����&����
�
                                       de �
��en día
                        3.1.2.2����H���'������������������
��������
�
������
����&�-�


3.2�����@B�0����������'C

           3.2.1    Teoría���
���������������+����������'
                        3.2.1.1    Pensamiento y lenguaje por Jean Piaget
                        3.2.1.2 ����
�)���
��
�����������������'�	
��4��H��
��I�
                           3.2.1.3��� �/����
������
�+���
���������
������������	
�
                                         Ferdinand de Saussure

           3.2.2    Etapas del desarrollo del lenguaje 
                       3.2.2.1����4��������������
                       3.2.2.2 ���(��������+������������������

3.3������(	����$�'���������������������&����	
������=������
�������0�

           3.3.1����������������	����$�'�����������������
           3.3.2    Plurilingüismo

3

3

3
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CAPÍTULO 4: EL ENTORNO AUDIOVISUAL: DESARROLLO

OBJETIVO PARTICULAR: 5����
����� ��� ��
��
� ����
������� �
�� ���� �� �
�� �
��	�
��
�������
���&��
��� ���	���
�)��	�
��������9�
������-����
;������������
�
������
�
���&�-�
����
�����
��������
�����	��
���������������	���
�����	��������
������

���	�������������������=������
�������0��

O
�

��

�

4.1�����6
��	�����$���+�������
��
�����
������
 
           4.1.1     /����
���������
���&���
����	�����
����������
����+�������
��

�����������������������������
�������
          4.1.2�����/����
�������	���
�)��	�
��������9�
������-����
;����	�����
�������
                        la ���
����+�������
��
�����
�������
           4.1.3��� ��@6+�
����������	�
���
�������
�����
��������
�����	��
����������
                        

4.2     Fas�����-����	�����������
��
������
��
�����
��������������
��
          

            4.2.1     L���N=�(�&���������	�
����=�9��������������+���
�����������
��
�����+���
�
                         �����
�����;�     
           4.2.2�����L���O=�<
����+�����	�
����
           4.2.3�����L���Q=�H��
����+���������
����
������	�
����
           4.2.4�����L���R=�F���$���+��������
����+�����	�
����
           

4.3�����5����
��
����������R����	�
��
����-�


            4.3.1    7�	�
�����+�
                         4.3.1.1    7�
��
����������������  
                         4.3.1.2    6
�	
����+���������
�� 
                         4.3.1.3    %��+���������
   
                  4.3.1.4    %��+���0����

                         4.3.1.5    Storyboard
                         4.3.1.6  ��>
���'���	��
��'�
                         4.3.1.7   �>
���'���������
�
                         4.3.1.8    >
���'���
�'�
���
�	�������
�

            4.3.2    7�
�����+�
                 4.3.2.1    7���������!�����
                  4.3.2.2    8��������+�����
�����������
�
                         4.3.2.3    %������+���������
�� 
                  4.3.2.4    (������+��������
���������
�)���
������
�	
����+���
                                          canciones

4

4

4

>����4?����

�����	���
�����
���������	����������
�������0�C
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               4.3.2.5    Efectos especiales
           4.3.2.6   ��	
���#��
                      4.3.2.7    4
�
-	

                      4.3.2.8    <)��
�


         4.3.3    7
��	�
�����+�
               4.3.3.1    7���������
�����+�����
�
�
               4.3.3.2    ��������$���+����	������������

               4.3.3.3    /����+������
               4.3.3.4    ����������������
����
�5H5���6�����V8�(%8�2WX���Youtube. 

         4.3.4    ������������������+���������������

               4.3.4.1    7������������	"����
�
�'-�

                       4.3.4.2    8���	�����+����	�
�������
����
�����
�

           
CONCLUSIONES
OBRAS CONSULTADAS
ÍNDICE DE FIGURAS
ANEXOS
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nacional, es precisa, necesaria y acertada.
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pero su mayor importancia radica en que se considera el más “internacional” de los idiomas pues 
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en la mayoría de los negocios internacionales y es primer lengua de países como Reino Unido, 
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�
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�
��
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�
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�
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�����
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�
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�
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dirigido.
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1: EL ENTORNO AUDIOVISUAL: 
     NOCIONES BÁSICAS PARA SU DESARROLLO 
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1.1.1    El mensaje
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1.1.2    El emisor
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1.1.3    El receptor
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1.2.1    Preproducción

Esta fase es la más importante de todo el proceso pues comprende desde el surgimiento de la idea 
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1.2.2    Idea y guión
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sonido de las frases, las condiciones del rodaje, como 
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1.2.3     Producción
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1.2.4     Postproducción
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1.2.5    Muestra, distribución y almacenamiento
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1.2.6    Equipo de producción
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-Guionista: El guionista es la persona contratada para dar forma y desarrollo a la idea del productor, con 
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-Camarógrafo:�/�������+����
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-Equipo de edición:�/�����	
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��	�
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1.2.7    Estructura espacial de la imagen
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-Plano:�/���
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-Escena:�/�	���
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-Secuencia: Serie de escenas encadenadas.

-Encuadre:�<
���������������
�����������
�����������������4
��-	
����	���
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encuadre.

-Toma:�/���
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-Profundidad de Campo: /�����	�
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encuentra cercano o lejano.
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Para poder determinar las circunstancias de las imágenes que compondrán al proyecto, es necesario 
����������+�
���&���
��	���
������������������	�
�����+���������0��
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se encuentran:

Plano panorámico o gran plano general: Muestra un 
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� �� ���-����� �
�� ��������� �
��
	��
��'���/�����������������������������&���������������
que se registra.
Plano general: Muestra un escenario amplio, pero se pueden 
�����$��������-�������
��	��
��'��
Plano entero: Se muestra a los personajes de cuerpo entero 
��������������������
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��������
��	�)���������+�����������
�
 

$����������������& Se da importancia a las acciones que suceden durante una escena, por lo cual se 
resta importancia al escenario12��/�����
��	���
�������-�
������������=
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-Planos expresivos:�/�����-	
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�������������
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�
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Primer plano: Se presenta la cara del personaje, y puede 
�������� ������ ��� �
���
�� ������� ��� 	���
� �� ���
��	
���������������	���
���������0�������������������
�����
los rasgos tensos o relajados.
Primerísimo primer plano: En este plano se capta una 
parte del cuerpo del sujeto, por ejemplo una mano, un ojo, 
����
�����������	��
��������/��-�	
��������
������
��
��
pues es solo para resaltar aspectos del sujeto, sus emociones 
y demás.

Fig 5. Plano panorámico o gran plano general.

Fig 6. Plano americano.
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Fig 7. Primer plano.



34

Plano detalle: ����������
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Plano normal: El ángulo de la cámara es paralelo al suelo y por 
lo tanto da una apariencia de naturalidad a la escena ya que 
se aprecian de manera centrada los personajes y elementos 
del entorno.
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Normal:� 4�� �&����� �� ���"�� �� ���� ���������� ��� ���
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 1.2.8    Tipos de producción
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Fig 8. Plano picado.

Fig 9. Plano normal.
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sucedidos diariamente en el mundo.
 
-Producción de videocreación: <��
�'-�
����������$���+����	�
���
������
����������-���
����
�����������
�������������	���
������
��������������������
��������������������
��������-�
����
	�����������������+��������������-��
�����	
���
�������/���-	
���	�
���
������0��������$��
�	
��
��������+���������
���� ������
�)���� ����
����
�����	�����������
����+���	���������� �
��
elementos que lo conforman.
 
/�� ��	
������ ������� ��� �� ������� ������ �� �
��� �� ������� ���&�� �� ���� 	�
�����
���
�����
������������������-	
��������
��
������
�	�����
���������
�����+���	�
����������
�
�����
�'-�
�������=
 
-Producción de videoclip: 4��	�
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-La inmaterialidad: /�������
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1.3.1     Sociedad de la información y del conocimiento
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1.3.2     Estrategias de aprendizaje relacionadas con las TIC
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1.3.4    Edutainment
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2.1.2    Ciencias sociales relacionadas con la educación
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2.1.2.1  Pedagogía
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2.1.2.3   Sociología
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2.1.2.4   Psicología
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2.1.2.5   Antropología
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2.1.3   Desarrollo de las teorías clásicas como base de las teorías progresistas
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2.1.3.1  Teoría de la educación que se usará para el desarrollo del  entorno audiovisual: 
Constructivismo
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2.1.3.2   El constructivismo relacionado con el aprendizaje significativo
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2.2.2   Desarrollo socioemocional
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3: EL APRENDIZAJE DE UN NUEVO IDIOMA EN LA EDAD PREESCOLAR
     A TRAVÉS DE UNA ENSEÑANZA CON ENFOQUE CONSTRUCTIVISTA
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entusiasmo en los infantes.
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3.2.1   Teorías sobre la adquisición del lenguaje
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3.2.1.1   Pensamiento y lenguaje por Jean Piaget

/���
��������
������7������
��
����+������
�)���
�������������+���
��������������+����������'������
�����
�����$+�������������-�����������
���
����	��������	�����	�����������
������������+��
�
���-������������
��������'��������
��������+��	�
������������	������	��-��������
����+��
���-������0����������������
��5������
����+���������
����
���������
��
����	�������
�
��� �� �� �-�����
� 	
�� ���� ���� �� ������� ���
��
Z�
�
��� ��� �� �������� �� 
�����$��� ���
�	��������7���������
������&����������'��������
��������+����-������������������������0����
���������+��
��
����+����
������
�������������������	����������
��
��
���-�
�

/���������
�V/�������'���	�������
������-�X��7�������������
�������
�����������'������-�=�4��
�����+��V�
�0������X�����������+��V�
����X������������
���������
��	����
����
��������������
��
�-����
�
��
��������+��������
������'���
��������������������)������
������������
�
��-����������
��
������������$��
��5�����������
����������������������������������
�)��{: 

-Lenguaje egocéntrico:�F	-��+��
��
�����=��
�+�
�
����
�+�
�
��
��-�
�
-Lenguaje socializado:� 8��
�����+�� ���	����=� 6�)-���� +������ ���
��� ����$���� 	�������� ��
respuestas. 

�����0������
������
������
���������� �����'�-������������
�����+����� ���������������

���=� V	��������� ������ ��������� ���
� ������-�
��� ���
�� ���������
�� �� 	
�� "�-�
� ������
�
�	����X��

{���������*�������������	��������	������9O\N\;��F��	���
��=���	=�������������		�����������	�����	���	���	�
���
���	£\[£	�����	��



77

7
��
����	���������������������������+�����+-���������+�������
���
�����
��	��-���������������'��
���������
�
�����
������������+����������������+����������
���'��
�����+���
���������������
��������&����
�����'
���������������&����	�����������������
�	������������
�����������
��
Z
�
�����������������������	�������+��
�	�������
�

8������������	���������������'��
�
�������������
��������	��������
���-��������-��������������
��
���)������������
��
��������
��	��)�����
���
�
������
����������
������
������������
la persona.

 

3.2.1.2   Teoría sociocultural del lenguaje por Lev Vygotsky
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3.2.1.3   El enfoque dicotómico del estudio de la lengua por Ferdinand de Saussure
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Por otra parte, Ferdinand de Saussure estudio la diacronía y sincronía del lenguaje, donde la primera de 
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se necesitan mutuamente, pues sus funciones se relacionan al ser opuestas, y de esta manera surgen las 
dicotomías, por ejemplo: 
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Fig 3. Ferdinand de Saussure.
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3.2.2   Etapas del desarrollo del lenguaje 
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El desarrollo de la lengua en la infancia está compuesto por 2 etapas principalmente: 
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3.2.2.1   La lengua materna
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3.2.2.2   Adquisición de una nueva lengua
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3.3.1   Necesidad del aprendizaje de una nueva lengua
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3.3.2  Plurilingüismo
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4: EL ENTORNO AUDIOVISUAL: DESARROLLO
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4.2.2   Fase 2: Solución del problema
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 4.2.3   Fase 3: Valoración de las soluciones del problema
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4.2.4   Fase 4: Realización de la solución del problema
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$�����������%������&���������������8�����4+	$
-Director de producción:���������������8�����4+	$
-Ayudante de producción:�%���
�8�����F���
������)��/����4+	$�6�0�����%���
�b����8�����4+	$
-Guionista: ��������������8�����4+	$
-Equipo de sonido: ��������������8�����4+	$��L�����
�F
��)��$�������H&$��$��F
����
�6�������
����
�����������6������F��+�������
��4�$�(�����
����70�$�������
�(����
�%
�$&�$�(�����
$�������
�&���������������8�����4+	$
-Edición: ��������������8�����4+	$

4.3.1   Preproducción
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música, y demás, de acuerdo al presupuesto. 

4.3.1.1   Proceso de lluvia de ideas 
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4.3.1.2   Composición de canciones
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los infantes primordialmente.
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"¡Bienvenido a IMAGINUX!"

Z7�����������Z
\����\����\����������Z����3�����\���
Hello!, Hey friend!
Hey! Hey! Hey!
¨/��������
���
�����-�
©
Sooo let's sing!
Z7�����������Z
¨/���������������©
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¨5
����	����&����'����&�©
>����Z	�3����

Hey! Hey! Hey!
¨<���"��������
�
�������������©
¨/���������
����+�©
Soo let’s go!, Soo let’s go!, Soo let’s go!...
¨2������
�������)�©�¨8����+�©�3�¨(�-����+�©
����	������3���������
Yes! yes!
����	������3��������
���3�
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��+�©
¨/������������������&������)��©
¨/����������	���
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©
+�����7��3����
���3������3������3�

¨%���������������©
¨<)��<)��<)©
43���������7����
43���������7�����
¨/����������������8�(%8�2W©
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4������������������&��
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¡Yo soy único!

¨3
��
��"���
����������
©��������	*���	���3	��Z�����
¨������	
��©� my body…!
¨��������©��my mind..!
¨3������
��
����©�������������������
¨<
��"�����©� are unique!
¨/����	-���©��and unrepeatable!

¨3
����
�O�
'
�����0�©����3�����Z��7��Z�������
¨3��
����
�O�
'
���
���
�©������	�3����������������
���3������3������3��

¨������������
���©��my face is round!
¨3�������������������©��and my face is square!
���3������3������3�

¨�������$���	����©��my nose is small!
¨3��������$��������©��and my nose is big!
���3������3������3�



99

@3����������&�C�������������Z�Z3��������
¨�������	����������������
�
��©��������	��	������	����������������

¨3
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©��	�����	*���	���3	��Z�����
¨������	
��©��my body…!
¨��������©��my mind..!
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����©�������������������
¨<
��"�����©��are unique!
¨/����	-���©��and unrepeatable!
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����������©��	������3���
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������������©��i’m so brave!
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�
©� i’m so friendly!
¨(������������������
©��	��	����3��	���������
¨(��������������	����©�����	����3�������
¨(����������������
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¨_������"����©��Zuri is unique!
¨(����
����"����©��Allison is unique!
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©� I am unique!
¨�"����"���
©��you are unique!

¨6
��©��run!
¨<����©� jump!
¨6����©��sing!
¨����©���Z	��
¨>����©��dance!
¨<
��)©��smile!
¨(	���©� learn!
¨/��������©��You are great!
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¡Mi planeta y yo!

Z7�����������Z�
N��O��N��O��Q���
©
¨/�����������
��)�©���W3	��	������Z�����
¨���������*
��©���+��������3����Z����
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��©����+��������3��������
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Z7�����������Z
¨1�©�¨1�©�¨1�©�¨4�������©���\����\����\����W3������3�
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¨<)©�¨/������)��©�����3��	��	�����	7���
¨7�
�������
©���5���/�������
¨�
�-���������©���"�������3��Z�����3�
¨Y������������������&©�������3������3�Z	���7���	���

¨7�
�0���©���Protect it!
¨6�)����©��Take care of it!
¨6
�
������������������
�©�������3������3�	���3��7	��
¨>������
©���Well done!
¨4����������&����$©��W3������3�	��3���

Z7�����������Z
1, 2, 1 , 2, 3, go!
¨/�����������
��)�©���W3	��	������Z�����
¨����������©���+��������3�������
¨����������
������©���+��������3��������	���
¨����������
©���+��������3������
¨�
�
���	�����������
�	�����©���������3	���	�������������������

Z7�����������Z
¨1�©�¨1�©�¨1�©�¨4�������©��\����\����\����W3������3�
¨<)©�¨/������)��©�����3��	��	�����	7���
¨7�
�������
©���5���/�������
¨�
���	�������������©���"������Z������3��Z������
¨Y������������������&©�������3������3�Z	���7���	���

¨7�
�0���©���Protect it!
¨6�)����©���Take care of it!
¨6������������©���>������3�����
¨>������
©���Well done!
¨4����������&����$©��W3������3�	��3���

Z7�����������Z
¨b���
��	
�����	���������$©���W����3���������3���������
¨b���
��	
�����	���������
����
�
�©��W����3�����������������������������
¨b���
��	
�����	�������'
�©��W����3���������7�����������
¨b���
���������
�	�����©��W����3���	�������������
���3�

4��������������+�������	
��!���
�“¡Que vivan los valores universales!”, y en ella se integraron frases que 
	��������������������������������
��	�����
�	����������	
�����������
��
����
�
�����
���	�$��
���������'��-��������&����������
���
��	�
������������������	��
���������������
����������
�����
	�
���
���������������������������&���������

4������������������&��
��
������������������=

¡Que vivan los valores universales!

Z7�����������Z
¨H��
�©�¨�
�
��'���
�©��>�����������������3���
¨/������©��Listen!
¨(�
�����	�
���
�������©��Love, respect, tolerance!
���3��
¨1
��-�����'��-������������©��\��������%���������������
���3�



101

¨<
�����
������������©��Are universal values!
¨/�������©��8�¡������©

¨4
�����
����
��������©��W3���������3������
@<����	
����0C������������Z�Z3��
Porque…, Because…
¨�
�����������'����©��W3���3�������������
¨�
������������	����©��W3���3����������h�����
¨�
�������������������
�©��W3���3���������3������	�����
¨�
�������������������©��W3���3�����������������

¨<�����
�©���	�3�����3���
¨�
�����)��
���+�
��
�	
�����
�©�����Z������������Z�3�Z����7�3����
¨<
�
�����©��Just look! 

¨8���	�
©��Disrespect!
¨5���������©��Inequality!
¨5��
��-���©��"	�3�������
¨Y��
©��Hate!
¨8��
�������©��Intolerance!
¨Y��	
����
�©���3��������

¨/��
���©�� So!
¨B���������
�����
������������©��+�����	����3����	��������������

¨H��
�©�¨�
�
��'���
�©��>�����������������3���
¨/������©��Listen!
¨F�	
�������������
���������������!�©��Responsability, solidarity, courage!
���3��
¨8������������������	�$©���*���	������	����3	�������
���3�
¨<
�����
������������©��Are universal values!
¨/�������©���It’s great!

¨4
�����
����
��������©��W3���������3������
@<����	
����0C������������Z�Z3��
Porque…, Because…

¨�
�����������'����©��W3���3�������������
¨�
������������	����©��W3���3����������h�����
¨�
�������������������
�©��W3���3���������3������	�����
¨�
�������������������©��W3���3�����������������

¨<�����
�©���	�3�����3���
�
�����)��
���+�
��
�	
�����
�©�����Z������������Z�3�Z����7�3����
¨<
�
�����©� Just look! 

¨8���	�
©� Disrespect!
¨5���������©� Inequality!
¨5��
��-���©��"	�3�������
¨Y��
©��Hate!
¨8��
�������©��Intolerance!
¨Y��	
����
�©���3��������
¨/��
���©��So!
¨B���������
�����
������������©��+�����	����3����	��������������



102

ENTORNO AUDIOVISUAL “IMAGINUX”
-¡BIENVENIDO A IMAGINUX-

EXT. CIUDAD / EN ALGUNA PARTE DE LA CIUDAD - DÍA

/�� ���� 	���� �� ��� �������� �	����� ����� �� �� �
��� �� ��
����� ������ ��� �	����� 	
�� ���&�� �� �
�� �����
���
�����6���������(����
��� <���� _���� �� 7	�7)
� ��������
� ��
los espectadores. 

TODOS
(felices)

¡Hey!

EXT. CIUDAD / EN UNA PARTE CON MUCHOS EDIFICIOS 
ALTOS - DÍA

(	����� <���� (����
�� �� _���� �� ���� ����� ��������
��������
� �� �
�� �	����
���� ������ ��� ������ �� ���
������
������	�����	
�����&�����
�������
��

EXT. CIUDAD / ESCENARIO - DÍA

(	���� 7	� 7)
�� 6�������� �� ����� �
����
� ��������
���������
��� 7	� 7)
� �
��� �� ���
�+��� 6�������� �
��� ���
����)���������
����������������0��������

EXT. CIUDAD / EN UNA PARTE CON MUCHOS EDIFICIOS 
DE COLORES Y DIFERENTES FIGURAS, Y CON MONTAÑAS 
VERDES - DÍA

Aparece Sam por detrás de un tronco de madera

SAM
¡Hey!

(	��������	
�����&���������
��

MAX
Hey!

(	����7	�7)
�	
�����&�������������


PEPE PÍO
Hey!

Aparece Allison por detrás del tronco de madera del que 
aparece Sam

ALLISON
One!

(	���� 6�������� 	
�� ���&�� ��� ������
� ��� ��� �	����
Pepe Pío

CLAVELITA
WZ��

4.3.1.3   Guión literario

/�����+���������
��
��+�������������	�	�
�����+���'���
��
������
�	
����+���������
������������
��
�����
��-����
���
������'������
����)���������
��������+������
��������

<�������+����
���������-�����
���������������
������������	���������
���x3
��
��"���
x��x���	������
���
x���xB���������
�����
������������x����	
����
����������0�����	������
�������������)�-�����
����
�������&�
�
�����
��	��
��'�����������
��
����
�����
���
����
�)������)��
�
�������
�����+��
�
����
��������
����
�'�
���
�	�������
���L�����&����	
��������������
�������
����
����
��
����'��������)�������	��
��'���������������
����
�������
����������	����)����
���������
��
	������
�$����
��
���
���������������
�������

/�����+��	��������
��
�����
������ “IMAGINUX”,���
�������������������	���������0��������������
��
��
���
��� �
�� ���� ������� 	��
��'��� ������
�� �� ��&�� �
��
�
��� 6
�-�� ��� 	���������
� ��
�
����+�� 	���� �� �
�����
� � �� �
�� ���
�� �
�� ���������
�� �� ����� �
������ ��	
������� 	���� ���
��������������������������	���
����
�"�����������
�������	����$�'�����
���������
�
��������
�����������
���/����������
��������
�����
��������������
����������������������������)���
�
��-�
��
	�����	����������������������
���������
����������

4������������������&��
��
����
������+���������
�������
�����
����
��
�������������=
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(	����_����	
�����&��������
������������	�������

ZURI
W3����

TODOS
(felices)

Hey!

�
�
����������������

SAM
Hello!

ALLISON
Hey friend!

APARECEN TRES TRIÁNGULOS CONSECUTIVAMENTE 
CON MAX, PEPE PÍO Y CLAVELITA,  DONDE SE SEÑALAN 
LAS PALABRAS HEY!, CON UN FONDO COLORIDO DE 
JUGUETES, DULCES Y DEMÁS

TRIÁNGULO 1 CON MAX
Hey!

TRIÁNGULO 2 CON PEPE PÍO
Hey!

TRIÁNGULO 3 CON CLAVELITA
Hey!

EXT. CIUDAD / EN UNA PARTE DONDE APARECE GRAN 
PARTE DE LA CIUDAD Y CON MONTAÑAS VERDES - DÍA

(	�������	�������¨>������
©

TODOS
(felices)

¨>������
©

EXT. CIUDAD / COLUMPIO - DÍA

Aparece Allison jugando en el columpio

ALLISON 
¨/��������
���
�����-�
©

EXT. CIUDAD / EN UNA PARTE CON MUCHOS EDIFICIOS Y 
ÁRBOLES DE FONDO - DÍA

7���� ���� ����	
��� �� ��	�0�� �	����� �
�����
� _���� ��
���

ZURI Y MAX JUNTOS:
(emocionados)

Soo let’s sing!

APARECEN 6 CUADROS QUE CAMBIAN DE COLORES , EN 
DONDE SE ENCUENTRAN LOS 6 PERSONAJES 

�
�
����������������

EXT. CIUDAD / EN UNA MONTAÑA DONDE HAY CASAS 
CON MUCHOS COLORES Y DULCES - DÍA

_�����	���������&��
�������� ������	����	��������
��
�
lado de un río

ZURI
¨����������������©

_���������������������������������	�������
��
����
����
río

ZURI
¨5+����	����&����'����&�©

EXT. CIUDAD / EN UNA MONTAÑA DONDE HAY PALETAS 
Y DULCES - DÍA

(	�������	�������6
���������©

TODOS
(felices)

>����Z	�3����

Aparece por detrás de unos dulces Sam

SAM
Hey!

Aparece por detrás de unos dulces Pepe Pío

PEPE PÍO
Hey!

(	����	
�����&������
��������6�������

CLAVELITA
Hey!

EXT. CIUDAD / NUBES - DÍA

(	�����������(����
�������
��������

MAX
(emocionado)

¨<���"��������
�
�������������©

ALLISON
(emocionada)

¨/���������
����+�©
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4����7	�7)
�����������

PEPE PÍO
(feliz)

Soo let’s go!�9Q����;

APARECEN TRES CUADROS DE COLORES, EN DONDE SE 
ENCUENTRAN CLAVELITA, SAM Y ZURI

(	����6���������<�����_�������������
����-���

CLAVELITA
¨2������
�������)�©

SAM
¨8����+�©

ZURI
3�¨(�-����+�©

INT. CIUDAD / SALÓN DE CLASES - DÍA

(	����(����
���������
����������	�$���+����
���7	�
7)
��������6�����������	������	�	�������������
�

ALLISON
(emocionada)

����	������3��������

PEPE PÍO, MAX Y CLAVELITA
(emocionados)

Yes!, yes!

(	����<����������������������+���������

SAM
(emocionado)

����	������3��������

TODOS
���3�

APARECE EN UN CUADRO DE COLOR ALLISON

<�����������-�����	�����������	
���(����
�

TODOS
¨���������������©��¨�����
��	����
�©

EXT. CIUDAD / RUEDA DE LA FORTUNA - DÍA

(	����������(����
����<�������������������
�����

TODOS
¨%��������������
��+�©

APARECE PEPE PÍO EN UN CUADRO QUE CAMBIA DE 
COLORES 

7	�7)
������������������$������

TODOS
Come on enjoy it!, Come on enjoy it!

EXT. CIUDAD / CASTILLO - DÍA

(	����6���������������_���

CLAVELITA
¨/������������������&������)��©

TODOS
¨/����������	���
��&���
�
���
©

EXT. CIUDAD / EDIFICIOS - DÍA

(	����(����
���
��0��
��

ALLISON
+�����7��3���

EXT. CIUDAD / TREN - DÍA

(	��������� �����<���������� ����	��������3��������
���©

TODOS
���3�����3�����3�

APARECE UN CUADRO DE COLOR

<������������	�������¨%���������������©

TODOS
¨%���������������©

APARECE UN ROMPECABEZAS FORMÁNDOSE

<� ������� �� �������� 	�$��� ��� �
�	���$��� ���
	�������¨<)©

TODOS
¨<)©��¨�)©��¨�)©

APARECEN 6 CUADROS QUE CAMBIAN DE COLORES , EN 
DONDE SE ENCUENTRAN 3 PERSONAJES y 3 FRASES

<� ������� �� (����
��� 7	� 7)
� �� _���� �� ���� ��������
�����
�������������<��I��
����
��©���
��
��������������
cuadros.

13
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TODOS
43���������7����

EXT. CIUDAD / CIUDAD COMPLETA - DÍA

(	����������+���
����������<��I��
����
��©

TODOS
43���������7����

Aparecen los 6 personajes, con la ciudad de fondo

TODOS
¨/����������������8�(%8�2W©

-¡YO SOY ÚNICO!-

HISTORIA

EXT. CIUDAD / PARQUE - DÍA

(	�����(����
����_����'�����
������	�����

V(����
����_�����'�������������������	����X

ALLISON
¨/��
���������$©

ZURI
�������3���

ALLISON
_����� @���� ��� ������ ������� ������ �� �
�
��
�� �� ���
����
C

ZURI
�
��
��0�(����
���¨	�
���)��������������������
©

4����7	�	)
����������


V5��	������+�7	�7)
«X

PEPE PÍO
¨1
��©��@��0���&��������
C

ALLISON
/����
��	��-����
�7	�7)
��@�"���������������������
���������
�
��
�����������
C

PEPE PÍO 
¨6���
�����
©��6������
����
�
��
����"���
�����	-���
�����������
��@�����������	
����0C

4������������������&��
��
����
������+���������
����	��������
�������������=

ALLISON
¨<))))))))©

ZURI
���3�

VIDEO CON MELODÍA 

APARECE UN CUADRO CAMBIANDO DE COLORES, CON 
CÍRCULOS 

<������������������)����
����
�����	�������8�(%8�2W�
����
�������

APARECE UN CUADRO CAMBIANDO DE COLORES

<������������	��������¨Y������
©��1�������©

TODOS
¨Y������
©��Hey friend!

EXT. CIUDAD / GLOBOS AEROSTÁTICOS - DÍA

(	����� �� ���� �������� ��
�
�� ��
��&-�
�� (����
���
7	�7)
���_���

PEPE PÍO
(emocionado)

@B�������������
�����-�
C

TODOS
"������Z����������Z������3	��������������

TODOS
¨<))))))©

24
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TODOS
(emocionados)

���3�

INT. CIUDAD / DISCOTEQUE 

(	����7	�7)
��������
�����������
���

PEPE PÍO
¨3
��
��"���
����������
©

TODOS
������	*���	���3	��Z�����

APARECE ALLISON EN UN CUADRO DE COLOR 

<����������(����
���
��0��
�

ALLISON
¨������	
©

TODOS
My body!

ALLISON
¨������©

TODOS
My mind!

EXT. CIUDAD / BOSQUE - DÍA

(	����������	���
��
����(����
����_������
��0��
�

ALLISON Y ZURI
¨3������
��
��©

TODOS
/��������������

EXT. CIUDAD / MONTAÑAS DE DULCES - DÍA

(	����� ������ �� ����� �
�������� (����
��� 7	� 7)
� ��
_���

ALLISON, PEPE PÍO Y ZURI
¨<
��"�����©

TODOS
Are unique!

APARECE UN CUADRO QUE CAMBIA DE COLORES

<�����������	�������¨/����	-���©

TODOS
¨/����	-���©

TODOS
And unrepeatable!

EXT. CIUDAD / EN UNA PARTE DONDE APARECE PARTE DE 
LA CIUDAD Y CON MONTAÑAS VERDES - DÍA

Aparece Allison detrás de una roca

ALLISON
¨3
����
��
��
'
������
��©

TODOS
��3�����Z��7��Z�������

(	����_�������&�������������


ZURI
¨3��
����
��
��
'
���
���
�©

TODOS
/�����3�����Z������������

TODOS
    (emocionados)
���3�����3�����3�

EXT. CIUDAD / CASAS - DÍA

7	�7)
���_�����	������������������������
����	
������
��������

PEPE PÍO
¨������������
���©

TODOS
My face is round!

ZURI
¨3�������������������©

TODOS
And my face is square!

TODOS
    (emocionados)
���3�����3�����3�

INT. CIUDAD / HABITACIÓN DE ALLISON 

<����������(����
���������������+�

ALLISON
¨�������$���	����©

4

5
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7
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TODOS
My nose is small!

(	����7	�7)
���������������������������+�

PEPE PÍO
¨3����	��
��������©

TODOS
And my beak is big!

TODOS
(emocionados)

���3�����3�����3�

EXT. CIUDAD / EN UNA PARTE CON MUCHOS EDIFICIOS 
ALTOS - DÍA

(	����_����������������������
����
���	����
��

ZURI
@3��������0����C

TODOS
/����������Z�Z3��������

APARECE UNA RULETA MOVIÉNDOSE

<����������(����
���7	�7)
���_�����
��0��
�

TODOS
¨�������	����������������
�
��©

TODOS
������	��	������	��������������

EXT. CIUDAD / ESTRELLAS - NOCHE

Aparece Allison sentada en la luna, mientras las estrellas 
���������

ALLISON
¨3
��
����������©

TODOS
����������3���

EXT. CIUDAD / MAR - DÍA

(	����_�����������
����������
��������0��������

ZURI
¨3
��
������������©

TODOS
I am very brave!

EXT. CIUDAD / PARQUE - DÍA

(	�����(����
����7	�7)
�'�����
��������������'�

PEPE PÍO
¨3
��
�����������
�
©

TODOS
I am very friendly!

EXT. CIUDAD - HELADERÍA - DÍA

(	����(����
���
�	�&��
���������
���7	�7)
�������
�����)�

ALLISON
¨(������������������
©

TODOS
���	����3��	���������

TODOS
     (emocionados)
���3�����3�����3�

INT. CIUDAD / COCINA DE ZURI - DÍA

(	�����(����
����_������������������������������
�����
��_���

ZURI
¨(��������������	����©

TODOS
���	����3�������

TODOS
(emocionados)

���3�����3�����3�

EXT. CIUDAD / EN UNA PARTE CON MUCHAS CASAS DE 
DULCE Y UN RÍO DE CHOCOLATE - DÍA

(	���� 7	� 7)
� '�����
� �� ���� ������������ �� ���	����
��
�
���

PEPE PÍO
¨(����������������
�
���©

TODOS
���	����3���3��������

TODOS 
(emocionados)

���3�����3�����3�

12

13

14

15

16

40
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18

19
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INT. CIUDAD / HABITACIÓN DE ARTE - DÍA

(	����(����
��	������
���������$
�

ALLISON
¨3
��0�����'��©

TODOS
�����Z�3�Z�������Z�

INT. CIUDAD / ESCENARIO 

(	����_�����������
��
������������


ZURI
¨3
��0�������©

TODOS
�����Z�3�Z����������

EXT. CIUDAD / ESCENARIO

Aparece Pepe Pío cantando en un escenario

PEPE PÍO
¨3
��0�������©

TODOS
�����Z�3�Z�����	���

EXT. CIUDAD - MONTAÑAS DE CHOCOLATE 

(	���� (����
��� 7	� 7)
� �� _���� �������
� �
��� �����
�
�����������
�
���

 PEPE PÍO
¨_������"����©

TODOS
Zuri is unique!

PEPE PÍO
¨(����
����"����©

TODOS
Allison is unique!

PEPE PÍO
¨3
��
��"���
©

TODOS
I am unique!

PEPE PÍO
¨�"����"���
©

TODOS
You are unique!

INT. CIUDAD - SALA 

(	����(����
���7	�7)
���_��������
�����	���������
���
��	�
��������������
�
���#��

TODOS
¨6
��©��Run!
¨<����©� jump!
¨����©���Z	��
¨>����©��dance!
¨<
��)©��smile!
¨(	���©��learn!

EXT. CIUDAD / ÁRBOLES - DÍA

(	����7	�7)
������������
���
��������������������
��������¨/��������©��3
���������©

TODOS
¨/��������©��you are great!

-¡MI PLANETA Y YO!-

HISTORIA

EXT. CIUDAD / EN UNA PARTE CON MUCHAS MONTAÑAS 
Y COLINAS VERDES - DÍA

(	�����<����6���������������
�����
���������
�����

V<����6���������������
��)�����������!���X

SAM
¨B������-�
©

4������������������&��
��
����
������+���������
���������
����
�������������=

CLAVELITA
¨6
���0��&���&	��
©

MAX
¨4�������0©

Y�����������-���������
��'
�

20

21

22

23

24

25

1
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V�5��	������
������-�����X

MAX
¨����©�����
�������-�����

SAM Y CLAVELITA
¨<))))©

4������
�����������-�����

SAM
¨3
�����
����'��
©

MAX
¨3��
�����
���©

CLAVELITA
¨3
�	���
��������$���©

6
���$��������������
������������
�	
�������
�����

CLAVELITA
¨B����������$���©

SAM
¨���'��
������0���������
�
©

MAX
¨3�����
���������0�©

�����������������������������������

CLAVELITA
¨��������������'+�����������������������©

SAM
¨�
�	�����©

MAX
¨3���0������
���������©

MAX
¨(�
�����	����
����������������&��
������©

SAM Y CLAVELITA
¨<)))))©

�������� �
����� <��� -��� ��� ����� �� '��
� �
��� �����
*
��

CLAVELITA
¨�


©

H������*
��������
�����������������������������'��
��
se asustan

FLORECITAS
¨Y���
©��¨H����-����������©

<����6���������������
���$�����	��-���

SAM
¨@B�0�	���C©

CLAVELITA
6����
�-���������������-�����������������*
������

SAM
@7
����0C

CLAVELITA
¨���	�����0©

VIDEO CON MELODÍA

APARECE UN CUADRO CAMBIANDO DE COLORES, CON 
CÍRCULOS 

<������������������)����
����
�����	�������8�(%8�2W�
����
�������

APARECE UN CUADRO DE COLOR

Se muestran los números 1, 2, 3

TODOS
������WZ����������WZ����W3�����2��

EXT. CIUDAD / MONTAÑAS DE CHOCOLATE Y COLINAS - 
DÍA

(	����������6����������<��

TODOS
¨/�����������
��)�©��W3	��	������Z�����

EXT. CIUDAD / LAGO - DÍA

(	����������������
��������*
��

TODOS
¨���������*
��©��+��������3����Z����

EXT. CIUDAD / BOSQUE - DÍA

(	����6���������
�����������
��&��
��

TODOS
¨������
��&��
��©��+��������3��������

EXT. CIUDAD / EN UNA PARTE CON MUCHAS COLINAS Y 
ANIMALES EN LA PARTE FRONTAL 

1

2

3

4

5

6
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(	���������
�����������������
�����

TODOS
¨������
���������©��+��������3����	�����

APARECE EL PLANETA TIERRA RODEADO DE FLORES, 
ÁRBOLES Y ANIMALES

<��������� ����*
����&��
�����������������
��������
alrededor del planeta Tierra

TODOS
¨�
�
� �� 	���� �� �����
� 	�����©�� /�����3	��� 	�� ���� ���
our planet!

APARECEN TRES RECUADROS CON 3 PERSONAJES 

<� ������� �� ���� �� ��� ������
�� �� <��� �� 
��
� �� ��
6��������
en otro. 

TODOS
(emocionados)

\����3����3���

ESPACIO / TIERRA 

<��������������������������


TODOS
¨4�������©

APARECEN TRES RECUADROS CON 3 PERSONAJES 

<� ������� �� ���� �� ��� ������
�� �� <��� �� 
��
� �� ��
6����������
��
��

TODOS
(emocionados)

\����3����3���

ESPACIO / TIERRA 

Se muestra a la Tierra 

TODOS
W3������3�

(	���������<�����6��������	
�����&������������

TODOS
¨<))))©�¨/������)��©�����3��������	�����	7���

APARECE UN CUADRO DE COLOR

Se muestra una parte de un cuadro que se completa con la 
entrada de otro, formando un cuadrado

TODOS
¨7�
��������
©��5������������

EXT. CIUDAD / CALLE - DÍA

(	����<�����������
��� ��������������	���-������
������������


TODOS
¨�
�-���������©��"�������3��Z�����3�

ESPACIO / TIERRA

<��������������������
��0��
���������

TODOS
¨Y������������������&©������3������3�Z	���7���	���

INT. CIUDAD / SALÓN DE CLASES - DÍA

(	���� ���� �� ��� ���+�� �� ������� ����$���
� ��� ��
�
�
terráqueo

TODOS
¨7�
�0���©��Protect it!

ESPACIO / TIERRA 

(	����������������$���������
�����������

TODOS
¨6�)����©��Take care of it!

EXT. CIUDAD / CALLE - DÍA

(	���� <��� �� 6�������� -����
� ������� �� �
�� �
���
�
���	
���������������������

TODOS
¨6
�
������������������
�©�������3������3�	���3��7	��

APARECE UN CUADRO QUE CAMBIA DE COLOR

<� ������� ��� 	������� ¨>��� ���
©�� �
����� �� ����
��
����'
������	�����<����6�������������

TODOS
¨>������
©��Well done!

ESPACIO / TIERRA

(	��������������
�������&��
����*
��������������
��
�
���9��
����������
��&�������
��
������������
��&����;��
<����6�������������

TODOS
¨4����������&����$©��W3������3�	��3���
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APARECE UN CUADRO CAMBIANDO DE COLORES, CON 
CÍRCULOS 

<������������������)����
����
�����	�������8�(%8�2W�
����
�������

APARECE UN CUADRO DE COLOR

Se muestran los números 1, 2, 3

TODOS
Y�©����
©��Y�©����
©�����©�%
©

EXT. CIUDAD / MONTAÑAS DE CHOCOLATE Y COLINAS - 
DÍA

(	����������6����������<��

TODOS
¨/�����������
��)�©������������������©

EXT. CIUDAD / MAR - DÍA

(	�����6���������<���������������������
�����������$��
�� ��� ���'
� ��� ����� �
��� �	����� ����
�� ��������
���&-�
���

TODOS
¨����������©��4

I���������©

EXT. CIUDAD / MONTAÑAS - DÍA

(	�������������
���������� ������<����������6��������
����������

TODOS
¨����������
������©��4

I��������
�������©

EXT. CIUDAD / COLINAS - DÍA

(	�����<����������6�����������&���������
�����

TODOS
¨����������
©��4

I��������I�©

APARECE EL PLANETA TIERRA RODEADO DE MAR, 
MONTAÑAS Y NUBES

<� ������� �� ����� �
������� �� ����� ����
� �������
alrededor del planeta Tierra

TODOS
¨�
�
� �� 	���� �� �����
� 	�����©�� /��������� ��� 	���� 
��

���	����©

APARECEN TRES RECUADROS CON 3 PERSONAJES 

<� ������� �� ���� �� ��� ������
�� �� <��� �� 
��
� �� ��
6����������
��
��

TODOS
(emocionados)

1���������©

ESPACIO / TIERRA 

<��������������������������


TODOS
¨4�������©

APARECEN TRES RECUADROS CON 3 PERSONAJES 

<� ������� �� ���� �� ��� ������
�� �� <��� �� 
��
� �� ��
6����������
��
��

TODOS
 (emocionados)

1���������©

ESPACIO / TIERRA 

Se muestra a la Tierra 

TODOS
���/����©

(	���������<�����6��������	
�����&������������

TODOS
¨<))))©�¨/������)��©��3��©��8�¬����������©

APARECE UN CUADRO DE COLOR

Se muestra una parte de un cuadro que se completa con la 
entrada de otro, formando un cuadrado

TODOS
¨7�
��������
©��>�������-
�©

INT. CIUDAD / CASA DE MAX - DÍA

<��������������'�����
����������������*��������	����
	
�����&��������������6��������������������������
�
���������������

TODOS
¨�
���	�������������©��5
��
��������������©

ESPACIO / TIERRA

<��������������������
��0��
���������
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TODOS
¨Y������������������&©������3������3�Z	���7���	���

INT. CIUDAD / SALÓN DE CLASES - DÍA

(	���� ���� �� ��� ���+�� �� ������� ����$���
� ��� ��
�
�
terráqueo

TODOS
¨7�
�0���©� Protect it!

ESPACIO / TIERRA 

(	����������������$���������
�����������

TODOS
¨6�)����©��Take care of it!

INT. CIUDAD / CASA DE MAX - DÍA

<����������������������������*�����������
���������
del agua

TODOS
¨6������������©��>������3�����

APARECE UN CUADRO QUE CAMBIA DE COLOR

<� ������� ��� 	������� ¨>��� ���
©�� �
����� �� ����
��
����'
������	�����<����6�������������

TODOS
¨>������
©��Well done!

ESPACIO / TIERRA

(	��������������
�������������
��������������<����
6�������������

TODOS
¨4����������&����$©��W3������3�	��3���

APARECE UN FONDO DE COLORES, Y SE VAN MOSTRANDO 
POCO A POCO VARIOS RECUADROS CON LA TIERRA

4������������������&��
��
����
������+���������
������������
�������������=

Se muestra cuatro cuadros, cada uno de ellos con la Tierra 
�
��0��
�

TODOS
¨b���
��	
�����	���������$©��W����3���������3���������

ESPACIO / TIERRA

(	������������������������������������
����
�
����
�
�����������
�-����

TODOS
¨b���
��	
�����	���������
����
�
�©��W����3���������������
full of color!

APARECEN IMÁGENES DE FLORES, MONTAÑAS, MAR, 
NUBES, ANIMALES, Y LA TIERRA MOVIÉNDOSE

<� �������� ��&���� �� ���� �
�������� ����� ������
�������� �� ������ �
��0��
�� �� �$������� �� ������ ��
��������� ������� �� ���'
� �� ��� 	��������� �������� ��� ��
���
������������	���������������
���	���+�����$

TODOS
¨b���
��	
�����	�������'
�©��W����3���������7�����������

ESPACIO / TIERRA

<� ������� �� ��� ������� �� �	����� ����� <��� �� 6��������
detrás de ella

TODOS
¨b���
���������
�	�����©��W����3���	������������

APARECE UN CUADRO DE COLOR

<�����������	�������3��©

TODOS
���3�

-¡QUE VIVAN LOS VALORES UNIVERSALES-

HISTORIA

INT. CIUDAD / ESCUELA - DÍA

(	�����_���������
��������
���7	�7)
�	������
�

V_������7	�7)
���	���)�����������!��������������X

ZURI
�3����������/�������
���������������

PEPE PÍO
���3������
�����
�������-��
�����
�	������
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(	�������

V5��	�������+������������$X

ZURI
¨1
��©

MAX
¨1
�������
�©

PEPE PÍO
¨1
��©

MAX
¨����©�¨/��
���0�����������������&©

ZURI
¨B������)��©

PEPE PÍO
���3��	����	�����	7���

MAX
¨7
��
���
�������������+��'���
�©

ZURI Y PEPE PÍO
¨<)©��¨	�
�	�0�������	����
�����©

ZURI
¨�
��¨�
����	�)�	����
©

PEPE PÍO
¨�
�������
©��¨�
����	�)�	����
©

_������7	�7)
��	�$�����	���

ZURI
¨<����������������©

PEPE PÍO
¨�
©��¨�
��������
©

Aparece Allison

V/��
���������+�(����
�������
�	���������X

ALLISON
¨6���
�©��@	
����0�	���C

MAX
¨4
�� �
�� ������ �
���� ��� ���������� 	�
� �
� �� 	
��� ��
�����
©

ALLISON
¨¨(��
©©

ALLISON
¨F������������
����	����
���������
�������©

PEPE PÍO
¨Y�©

ZURI
(����
��-����$+��7	�7)
«¨�
�����
©

PEPE PÍO
<)��������
«¨�
������0���
�����
©

ALLISON
¨(�
�����������������&��������
�	�����
���������������©

PEPE PÍO
¨<)©

VIDEO CON MELODÍA

APARECEN TRES CUADROS CON 3 PERSONAJES

<���������������(����
����7	�7)
��������


APARECE UN ROMPECABEZAS, CON 2 PERSONAJES

<� ������� �� _���� ������
� ��� ���
� �$�����
� ���
�
�	���$�������7	�7)
�������
�������
�����
�

ZURI
¨H��
�©

PEPE PÍO
¨�
�
��'���
�©

TODOS
>���������/��������3���

EXT. CIUDAD / COLINAS - DÍA

(	����_�����������
�����

ZURI
¨/������©

TODOS
 Listen!

INT. CIUDAD / SET DE TELEVISIÓN 

(	���� ���� �� ��� ��� �� ������+��� �������
� �� ����
ruleta de juegos

MAX
¨(�
�©��¨F�	�
©��¨�
�������©

1

2

3

4
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TODOS
Love!, Respect!, Tolerance!

APARECE UN CUADRO CAMBIANDO DE COLORES

<�����������	�������3��©

TODOS
���3�

INT. CIUDAD / SET DE TELEVISIÓN 

(	���� ���� �� ��� ��� �� ������+��� �������
� �� ����
ruleta de juegos

MAX
¨1
��-���©��¨b��-���©��¨4������©

TODOS
\���������X����������������

ESPACIO / TIERRA 

(	����7	�7)
�����������������
����
������������

TODOS
¨<
�����
������������©��Are universal values!

EXT. CIUDAD / COLINAS - DÍA

(	���� _���� �� ���� �
�����
� �
��� ���� �
������� �� ������
��
����
�
������
��������	�������¨/�������©

ZURI Y MAX
¨/�������©

TODOS
 It’s great!

INT. CIUDAD / SALÓN DE CLASES - DÍA

(	����(����
���������
������	�$���+�

ALLISON
¨4
�����
����
��������©

TODOS
W3���������3������

ALLISON
@<����	
����0C

TODOS
"���������Z�Z3��

APARECE UNA RULETA DE COLORES

Se muestra una ruleta de colores, y aparece una estrella 
������
��
�����	�������V	
���«����������X

TODOS
Porque…, Because…

EXT. CIUDAD / ESTADIO 

(	���������(����
���7	�7)
���_����'�����
�����
�

TODOS
¨�
�����������'����©��W3���3�������������

INT. CIUDAD / TRIBUNA

(	�����������������������������

  

MAX
¨�
������������	����©

TODOS
W3���3����������h�����

INT. CIUDAD / SALÓN DE JUEGOS

(	����7	�7)
���_����'�����
��
�������������

TODOS
¨�
�������������������
�©��W3���3���������3������	�����

EXT. CIUDAD / PISTA DE ATLETISMO - DÍA

(	�����(����
���_���������������	
��


TODOS
¨�
�������������������©��W3���3�����������������

APARECE UN FONDO NEGRO CON VARIOS PALABRAS Y 
MAX 

<���������
�����
���V(�
�����	�
������������
��-����
���
�������X������������������
�

 TODOS
¨<�����
�«©���	�3�����3������

APARECEN CUATRO CUADROS DE COLORES

<����������(����
��������7	�7)
���_������R������
���
�������
�����
����-��
������0��
��������
����������
confundida

TODOS
¨�
�����)��
���+�
��
�	
�����
�©�����Z������������Z�
3�Z����7�3����

5

6

7

8

9

10

11

12

13
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16
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EXT. CIUDAD / COLINAS - DÍA

_�����	�����������
�����

ZURI
¨<
�
�����©

TODOS
Just look!

APARECE UN CARRETE DE IMÁGENES 

<������������������&��������-���
��

TODOS
¨8���	�
©� Disrespect!
¨5���������©��Inequality!
¨/�
)��
©��4����3�����
¨5��
��-���©��"	�3�������
¨Y��
©��Hate!
¨8��
�������©� Intolerance!

EXT. CIUDAD / COLINAS - DÍA

_�����	�����������
�����

ZURI
¨Y��	
����
�©

TODOS
�3��������

APARECEN 4 CUADROS Y LOS PERSONAJES

<����������(����
���_�����7	�7)
��������������
���R�
�����
����������
�����
����-��


 TODOS
¨/��
���©, So!

APARECE UN FONDO NEGRO CON VARIOS PALABRAS Y 
LOS PERSONAJES 

<���������
�����
���V(�
�����	�
������������
��-����
���
�������X����7	�7)
��(����
���������_���������������
�

 TODOS
¨B���������
�����
������������©��+�����	����3����	�������
values!

APARECEN TRES CUADROS CON 3 PERSONAJES

<���������������(����
����7	�7)
��������


APARECE UN ROMPECABEZAS, CON 2 PERSONAJES

<� ������� �� _���� ������
� ��� ���
� �$�����
� ���
�
�	���$�������7	�7)
�������
�������
�����
�

ZURI
¨H��
�©

PEPE PÍO
¨�
�
��'���
�©

TODOS
>���������/��������3���

EXT. CIUDAD / COLINAS - DÍA

(	����_�����������
�����

ZURI
¨/������©

TODOS
 Listen!

INT. CIUDAD / SET DE TELEVISIÓN 

(	���� ���� �� ��� ��� �� ������+��� �������
� �� ����
ruleta de juegos

MAX
¨F�	
����������©��¨<
���������©��¨H���!�©

TODOS
Responsability!, Solidarity!, Courage!

APARECE UN CUADRO CAMBIANDO DE COLORES

<�����������	�������3��©

TODOS
���3�

INT. CIUDAD / SET DE TELEVISIÓN 

(	���� ���� �� ��� ��� �� ������+��� �������
� �� ����
ruleta de juegos

MAX
¨8�������©��¨(������©��¨7�$©

TODOS
�*���	�������	����3	���������

ESPACIO / TIERRA 

(	����7	�7)
�����������������
����
������������

TODOS
¨<
�����
������������©��Are universal values!

17
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EXT. CIUDAD / COLINAS - DÍA

(	���� _���� �� ���� �
�����
� �
��� ���� �
������� �� ������
��
����
�
������
��������	�������¨/�������©

ZURI Y MAX
¨/�������©

TODOS
 It’s great!

INT. CIUDAD / SALÓN DE CLASES - DÍA

(	����(����
���������
������	�$���+�

ALLISON
¨4
�����
����
��������©

TODOS
W3���������3������

ALLISON
@<����	
����0C

TODOS
"���������Z�Z3��

APARECE UNA RULETA DE COLORES

Se muestra una ruleta de colores, y aparece una estrella 
������
��
�����	�������V	
���«X

TODOS
Porque…, Because…

EXT. CIUDAD / ESTADIO 

(	���������(����
���7	�7)
���_����'�����
�����
�

TODOS
¨�
�����������'����©��W3���3�������������

INT. CIUDAD / TRIBUNA

(	�����������������������������

  

MAX
¨�
������������	����©

TODOS
W3���3����������h�����

INT. CIUDAD / SALÓN DE JUEGOS

(	����7	�7)
���_����'�����
��
�������������

TODOS
¨�
�������������������
�©��������	�����
�����������©

EXT. CIUDAD / PISTA DE ATLETISMO - DÍA

(	�����(����
���_���������������	
��


TODOS
¨�
�������������������©��W3���3�����������������

APARECE UN FONDO NEGRO CON VARIOS PALABRAS Y 
MAX 

<� ������� �
�� ���
��� VF�	
������������ �
�����������
����!����������������������X������������������
�

 TODOS
¨<�����
�«©���	�3�����3������

APARECEN CUATRO CUADROS DE COLORES

<����������(����
��������7	�7)
���_������R������
���
�������
�����
����-��
������0��
��������
����������
confundida

TODOS
¨�
�����)��
���+�
��
�	
�����
�©�����Z������������Z�
3�Z����7�3����

EXT. CIUDAD / COLINAS - DÍA

_�����	�����������
�����

ZURI
¨<
�
�����©

TODOS
Just look!

APARECE UN CARRETE DE IMÁGENES 

Se muestra�����������&��������-���
��

TODOS
¨8���	�
©� Disrespect!
¨5���������©� Inequality!
¨/�
)��
©��4����3�����
¨5��
��-���©��"	�3�������
¨Y��
©��Hate!
¨8��
�������©� Intolerance!

EXT. CIUDAD / COLINAS - DÍA

_�����	������las colinas

ZURI
¨Y��	
����
�©

29
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4.3.1.4   Guión técnico

/�������+���0����
����	���������0����	�������
���	����'�����������������	���
�
��������+�����
��
���������
�	
�������+���������
��
���������	
�������������)���
�����������������
������
	�
�����+���

<��	������
����������
�����$���������������)�-����	���������������������+�������������	���
���
���������	��-��������������
���
���
�������������
���	����������&����

L�� ���� ��	
������ ������ ���� ��	�� �
�� �
�
�� �
�� ����
�� ��� ��� ��������$���� 	
���� ��� ������ ���

�����	�
	���
����������
�����������&��	�������
������
�����	�
���
��

(��
�-�����+��������������'�	�
�������+���0����
�������
�x3
��
��"���
x���������
�x���7������
���
x�

TODOS
�3��������

APARECEN 4 CUADROS Y LOS PERSONAJES

<����������(����
���_�����7	�7)
��������������
���R�
�����
����������
�����
����-��


 TODOS
¡Entonces!, So!

APARECE UN FONDO NEGRO CON VARIOS PALABRAS Y 
LOS PERSONAJES 

<� ������� �
�� ���
��� VF�	
������������ �
�����������
����!��� ��������� �� �������X�� �� 7	� 7)
�� (����
��� ���� ��
_���������������
�

 TODOS
¨B���������
�����
������������©��+�����	����3����	�������
values!
 

41
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Fig 2.�/'�	�
�������+���0����
�������
�x3
��
��"���
x�
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Fig 3.�/'�	�
�������+���0����
�������
�x���	���������
x�
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4.3.1.5   Storyboard

2����$����������
�������+���������
����0����
��������������������$���+�������	�
����+����&������
�������
�����)���������������
�����
���	
���
�������������
���
��	���
����
�������������)�-�����
����������&���	�������
���������
���
����

<� ���$+� ��� �����	��+�� �� ���� ��&���� 	���� ���� ��� ���
�� ���������
� ��� 	�
���
�� �� �
�� �
� �����
	
����
������������)��� �
�� ����
�������������
��
�
�������
���	��
��'������&��� 4
��

�'-�
�� �� ����� ����� �� �
����
�� ������� ��� �	�������+�� �� ������� �� �������� �������
�
encuadres, acciones, acomodo de escenarios, sonidos, etc.

L�� ��������� ��	
��������������	������������
����	���������	�
���
��
�-����&������
�
��������
��
����
������/����
���
���������+�������������
����������
��������������
����������
�&��	��-�������������+��
�
�����	��������$���+�����
������
��������$��������
���'������
��������
���	
����+������������
������
�������
��	�������������
��������

/����	
����������
������������
���
���������
������
��������������	�������
����������������+��
�0����
������+���������
�	
��0���"�-�
����������$���+�����"�����������������
��������������	
���
�
���������
�-�����+�����������������
��'�	�
���������
=

Fig 4.�/'�	�
�������
���
���������
��
�����
��������x8�(%8�2Wx�
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4.3.1.6   Bocetaje de personajes

/����	
����������
��������
��	��
��'�����������
��	��������
��
��-������������������)�-����
���������������	�����
����
�'-�
����	�
���
���������������������	����
��������
������������
����������
�
������
���������+��	��������	������	��������������0��

5�������������������
��v��������������������������������-��
����	��
��	
��-�
��	�����
��
��������� �� �� �
�+� �� ������ 	
�� '�	�
� ��� �	����$�'�� ��� ��������� �����'
� �� ���	
�� ����������
����������0��
����	�
����������+����������
����������
������������$�����
�������������)��
�
����
�����+��������
�������
��������
�
�)�������&���(�)����
�
�������
��(����
��������6���������<����
_������7	�7)
�

6������
�	�������������)�-����	������������������������'��	
��-�
���/����	
����������
����
����������+�������������������������
�	��������
���	����
��������-��������
����
���	
�����
����� ���#���
�� ���	��
������������&�]�	�
� �����0��� ����+����
��	��
��'����� �	������&��
��������������
�����	��������������*
���	������� �
�����
����
������������
���������)�-����
���������	
��-����������-������������)�������0�������
���&��������
����	��
���
���������������
���
������
��
��
�����*
��������������������(������
�������+�����������������
�
���	��������
��
��������������
���&��������
�	��
��'��
��������
�
�)�����������
������
����������
��0�������������
�����	��
�����
����	�����
������������
��
��������������������������������
�

Fig 5.�/'�	�
�������
���
���������
��
�����
��������x8�(%8�2Wx�
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/�� �� 	�
��
� �� �
���'� �� ����� 	��
��'�� ��� ��	
������ �� �����
��
� �� ���� �������)�-���� ���
	���-���� ���� �����+�� �
�� �
�� 
�'-�
�� �� ����� ���� �
��������+�� �������� ���� �� ��
��
�
����
�������������	�
���	
���
�������������������	�����������������	�)������
�
����������
�+�

    
   ALLISON

(����
��� �� ���� ����� �� [� ��
��� ������ ����������� �������� 
	-������ �� �
��������� 4� ������ ���������
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���	����$�'���'������
����������
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�����������������
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��	��� ���
�� �
���
�� ��
�������
���������
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����������
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!/{

����� �� ��� ���
� �� v� ��
��� ���	&-�
�� �0����
�� ����$�� �	&-�
�� �������� �� �
������� 4� ������ ���
	�����������
��������
������������������������&��	��
�����������������
������������
���
<���	������������������������-����������
���
������

�(�)�	��������
�	
����+����&������������
��+�	�����
���������	��
��'��
������
������������
�����
	�
���������0���*'����������������)�����
������������������������-���������)�-����	
��-����
a los espectadores.

6
�
������
��������	����+���
�����$
��������
���
��������'��
���
���������������
��
���&��
�
��(����
���������������
�������+�	���������0������������
��
������
����
��
���
�������-�
���

CLAVELITA

6���������������*
����������
�����'����
�������
��������&������
��������������V8�(%8�2WX. 
/���

	��-�����
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����������������������	
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Fig 7.�>
���'����	��
��'�x���x�
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SAM
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���'����	��
��'�x6�������x�

Fig 9.�>
���'����	��
��'�x<��x�



125123

ZURI

_���� �� ���� 	����� �
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��� ��� ��������� ���� �
�� ���� ��&�� ����
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Fig 10.�>
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PEPE PÍO

7	�7)
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���������0��������V8�(%8�2WX. /��������
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4.3.1.7  Bocetaje de escenarios

/���
���'���������
��������������������
��	��
��'�����������	
���������������	������
��
�
�� ������� �� 	������������ ��� ����� �	���
� ����)��� �� �
�� �
� ����� �� �	������)��� ��������
�
�
���
��� �����-�
���	�
� �����0���� �����+���
�� ����
��������$���+���� �����������'�������
���)����������-��������0�����	�
���
��(��&��������	
���������	�����
�����������	���
���
������
����
�����������)�������
������	��
��'��������������

Fig 12.�>
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4.3.1.8  Bocetaje de objetos complementarios
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4.3.2   Producción

/��������	�����	�
���
�����������
���
������
����	��-�����
������
������$��
�������	������
	�	�
�����+���4������
��������������
�������0����������
��
���������
�)���'���
��
����������
�����
�
�����
����������
��+�����������
�
����
������
���
����
������
����������+������������
��������

L�� ��	
������ �
���� �� ������ �
���� ���� �������)�-���� ��� ���+�� �������
�� �0����
�� ��
���
���� ��
�
��
�����
�
���
���
�	
����������
��
�����&���������$+��������-����+�������
�������)���
��� �������
�� �� ���� ����� �
�
� ��&���� 
� �
��	�
�� ��� ��
�$����� �"�� �&�� �� �
�� ����'�� ��
�
�����
���	
���
���������������
�������
��
��
���
�	
������
�
�
�'�
����	��-����������
���
�
��������
������� ����0���� ��� ���������+��	
���
�	����
���� �� ��
�$��
���"���&�� �
�� ����
���� �
��
personajes, espacios y demás.

7������	�
���
���������	������������������-��$���+����	�
��������
�	�����
������
�
=

(�
��8��������
���	����	
�������$��� ��� ���������+�����
������� �
������
������
�������
���'����
���������
��	��
��'���������
���
�'�
������&��

(�
�� 7�
�
��
	�� 	���� 	
��� ����$��� �� �
������
� �� ���� �	���
��� �������� �� �
�� 	��
��'��
������� ����������+�������
�	
�������
����)��
�
������0��	����	
�������	���
����������� �
��
escenarios y demás.

(�
��(���/�����	����	
�������$�������������+�����
�
���
������
�����������������+���
��
�������������	
����+����������
�
������������

7
��
����	��������������������-��$���+���������������������
��
���������+�����"�����������$
�
���
���'��������
������
��	��
��'���	
���
�������������'+��
��������	
����������������
�������
���	
���	��
����	�������
���'��

/�� ��	
����������
���������������
����	���	���
��������)����-���
�	����������	�����
	�
���
����	��
����	�����
���
��	�
	+���
��	������
����������
�����-�+��&����	��������
������
��)��	��������
�

4.3.2.1   Pruebas de retículas
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4.3.2.2   Ilustración vectorial de elementos
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ALLISON
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CLAVELITA
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ESCENARIOS
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OBJETOS COMPLEMENTARIOS
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4.3.2.3  Grabación de canciones
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4.3.2.4  Animación de elementos en sincronía con la composición de canciones
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4.3.2.5   Efectos especiales
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4.3.2.6   Tipografías
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4.3.2.7   Logotipo
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4.3.2.8   Símbolo
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4.3.3   Postproducción
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4.3.3.1   Pruebas y corrección de color
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4.3.3.2  Musicalización y pruebas de audio
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4.3.3.3  Edición final
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4.3.4.1   Pruebas ante el público objetivo 
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Para la tercer pregunta, de manera general todos los infantes respondieron que si aprendieron algunas 
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desarrollo en un futuro. 

4.3.4.2   Interpretación y procesamiento de los datos
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ANEXOS (BOCETAJE DE DIFERENTES ELEMENTOS
DEL ENTORNO AUDIOVISUAL)
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