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RESUMEN

El objetivo de este trabajo fue disefar un Simulador digital para la ensefianza en
el desarrollo de la lectura inicial, con el propdsito de apoyar la didactica usada por
el docente en la imparticidn del conocimiento a estudiantes de Psicologia que
cursan la modalidad a distancia, asi como la poblacion que realice actividades

relacionadas con problemas de lenguaje.

El Software libre y flexible que se utilizo fue Moodle, frecuentemente utilizado en
el area de ensefanza y aprendizaje, la metodologia aplicada fue la simulacién por
ramificacion, ademas de realizar un andlisis de los beneficios delas TIC en la
ensefanza en la modalidad a distancia, se describe el proceso de diseno,
realizacion y revision del Simulador digital, concluyendo con la identificacion de
oportunidades de uso y apoyo a la docencia y la descripcion de los beneficios

generados en el estudiante.

Palabras clave: Disefio, Simulacion por ramificacion, Moodle, docente, estudiante.

Trabajo realizado con el apoyo del Programa UNAM-DGAPA-PAPIME PE307717



ABSTRACT

The objective of this work was to design a digital simulator for teaching in the
development of the initial reading, with the purpose of supporting the didactic used
by the teacher in the imparting of knowledge to psychology students who study the
distance modality, as well as the population that carries out activities related to

language problems.

The free and flexible software that was used was Moodle, frequently used in the
teaching and learning area, the applied methodology was the branch simulation, in
addition to an analysis of the benefits of ICT in distance learning, The process of
designing, carrying out and reviewing the digital simulator is described, concluding
with the identification of teaching use and support opportunities and the description

of the benefits generated in the student.

Keywords: Design, Branching simulation, Moodle, teacher, student.
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PROLOGO

Este manuscrito recepcional consiste en el desarrollo de un Simulador digital para
el aprendizaje de estudiantes de psicologia. Es parte de los requisitos de
graduacion para obtener el titulo de Licenciada en Psicologia en la Universidad
Nacional Autonoma de México (UNAM) en la Facultad de Estudio Superiores

Iztacala en la modalidad de Educacion a Distancia.

Realizar simulacién digital ha sido todo un reto, ya que ha sido necesario imaginar
el producto antes de realizarlo, pero al verlo concluido puedo decir que ha sido un
esfuerzo que ha valido la pena. Adjunto a esto los aprendizajes obtenidos durante
el desarrollo han abierto nuevas posibilidades de aplicacion de la psicologia

dentro de la ensefianza que ni siquiera imaginaba.

El ser participante en la generacién de nuevas herramientas de aprendizaje es una
oportunidad para aportar a la humanidad avances que seran positivos para el
aprendizaje de las futuras generaciones de psicologos, oportunidades que son
valoradas porque al ser estudiante de un modelo a distancia se puede observar la

diferencia, con y sin simulador digital, en cuanto al desarrollo del aprendizaje.



CAPITULO | INTRODUCCION

El crecimiento de la educacion a distancia seguird en ascenso hasta que
mundialmente sea integrado en todas las grandes Universidades del mundo y
aunque muchas personas tienen todavia prejuicios para utilizar esta dinamica de
aprendizaje, es una de las modalidades mas requerida por los alumnos por su
flexibilidad. El modelo de aprendizaje a distancia ha venido mostrando que posee
diversas ventajas, como la imparticion de cursos, talleres o diplomados los
cuales pueden ser cursados en el lugar donde radica el estudiante, ahorrandose
el traslado y costo a los lugares que se imparten ya que las TIC (Tecnologias de
Informacién y Comunicacién) simplifican ese proceso, proporcionando un ahorro
econdmico y de tiempo, el cual es invaluable, otra es que el alumno es autbnomo
como estudiante, autorregulando sus propias actividades o combinandolas con el
trabajo y la vida social. Teniendo las ventajas descritas, esta modalidad se
posiciona en un lugar privilegiado, siendo una de las modalidades mas atractivas
y demandadas porque permite elevar la oportunidad de iniciar, continuar o
acrecentar el nivel curricular de la poblacién.

La UNESCO en el plan de accidon sefala que para modernizar la Educacion
Superior en todos sus aspectos: contenidos, metodologia, gestién vy
administracién, se requiere el uso racional de las TIC como objeto de estudio,
investigacion y desarrollo. (UNESCO, 1998). Las TIC se han posicionado como
necesarias en este mundo globalizado, estas han producido cambios en la
educacion y ejercicio profesional, lo cual es una respuesta a necesidades sociales
gue demandan la produccion de tecnologia para cubrir la necesidad de pertenecer
a una sociedad globalizada. Gardufo (2004) expone que “el interés del gobierno
federal de México y de los gobiernos estatales en atender la educacién de la
poblacion, en principio porque es un mandato constitucional, por lo que, la
modalidad de la educacion a distancia, utilizando Internet, se percibe como una de
las posibilidades de hacer llegar programas educativos a poblaciones que
histéricamente han estado marginadas de este derecho, en diversos casos se
tiene la conviccion de que educar a un pueblo es una inversién a largo plazo que

ocasiona bienestar social”. p.11.



Ante el aumento de la demanda educacional del sistema escolarizado y la
insolvencia del gobierno para brindar infraestructura para una educacion
universitaria, la educacién con modalidad a distancia responde haciendo uso de
menos espacios en cuanto a infraestructura, sin embargo uno de los mayores
riesgos de este paradigma es quedarse atrapado en la tradicion de una
ensefanza tradicional. Por lo anterior es de suma importancia cuidar las funciones
de los dos principales actores: el alumno y el profesor, lo que conlleva a generar

el entorno de aprendizaje que es el aula virtual.

1.1 Educacion a distancia SUAYED

En México, la Universidad Nacional Autébnoma de México (UNAM) no se ha
quedado atras en la implementacion de un modelo de educacion a distancia, se
ha puesto en marcha en su sistema de educacion superior el uso de las TIC, a
través de la modalidad escolarizada, abierta y a distancia, sin embargo el
proceso no ha sido facil debido a que modalidades de educacién a distancia se
vislumbraba como imposible, pero el proyecto de la Universidad Nacional de
México ha tenido una visién futurista, por lo que hoy por hoy es una realidad que
se vive en la Facultad de estudios Superiores de lztacala, en el Sistema
Universidad Abierta y Educacién a Distancia (SUAyYED). Silva, Aragdén vy
Guarneros, (2005) comentan que este sistema busca que el alumno redna una
serie de competencias, tales como: la formacion curricular que plantea cada
carrera'y el manejo de las TIC, de las cuales se hace uso de forma constante e
innovadora.

Torres y Lopez (en Zubieta y Rama, 2015) exponen que el Sistema de educacion
a distancia, es el que a través de diversos métodos y medios se desarrollan y
propician procesos de aprendizaje y ensefianza en circunstancias en las cuales
los estudiantes y la institucion educativa fundamentalmente no coinciden en

tiempo o lugar.



1.1.1 Aula virtual

Los cambios que ofrecen las TIC seran una oportunidad de evolucionar a una
nueva etapa de ensefianza y aprendizaje donde el profesor y alumnos interactuan
en aulas virtuales dinamicas e innovadoras, las cuales suplen al salon de clases
tradicional. Las aulas virtuales se incluyen en plataformas que brindan la
posibilidad de comunicacion e interaccion en linea en ambientes virtuales de
profesores y estudiantes, en actividades como: Disefo y desarrollo de cursos,
seguimiento y evaluacion, Chat, foro, videoconferencia, e-mail, blogs, etc. Rivera
(2007) expone que de acuerdo con las tendencias, se hace necesaria la
adopcion, por parte de las universidades, de una plataforma que cumpla con los
requerimientos especificos, las particularidades y los servicios que se pretenden

impartir. Actualmente la plataforma ired.unam.mx funciona con un software

Moodle, con un plan educacional desarrollado para el SUAyYED de la Facultad de
Estudios Superiores de lztacala, la cual ha respondido a la demanda de
educacion de la poblacion mexicana. Es aqui donde las aulas virtuales son
disefadas para desarrollar un pensamiento creativo y constructivo, superando las
limitaciones de tiempo y espacio, en sincronia con una variada cultura
computacional para el desarrollo del aprendizaje, desde cualquier parte del
mundo, lo que permite desarrollar un criterio mas amplio y de tolerancia ante la
diversidad global. El ingreso es de facil acceso, solo se maneja una contrasefia y
la matriculacion, al entrar se presenta un tablero bastante entendible y con un

diseno atractivo.

M COMUNICADOS ALUMNOS ~ COORDINACION ~  ACERCA DE...

Comunicados SUAVED

SEGUNDA SOLICITUD DE
EXTRAORDINARIOS

]

Imagen 1. Portal de ingreso de la Plataforma virtual de SUAyYED

Y Repositorio BIDI para
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En cuanto al disefio del aula, sera el profesor quien se encargue de hacerla
atractiva para el estudiante, aunque por lo regular en SUAYED sélo se
proporcionan los documentos de trabajo y los espacios de foro, entrega de
tareas y algunos otros apartados de acuerdo al médulo y necesidades para el
aprendizaje. Fredes, Hernandez y Diaz (2011) plantean que las aulas virtuales
o ambientes virtuales deben de hacer uso amplio de las TIC, presentar una
planificacion y organizacion del aprendizaje guiado por aspectos globales, la
interaccién social es a distancia y el desarrollo de las actividades es centrado en
el alumno. Estos mismos autores ‘plantean que la comunicacion en ambientes
virtuales puede ser sincronizada como asincronizada, y respecto a la cantidad
de usuarios puede ser de un solo usuario o multiusuario, por lo que la
comunicacion sincronizada permite los comentarios inmediatos y hace que los
estudiantes se sientan mas a gusto de participar que como individuos aislados,
factor que influira en la convivencia del aula virtual para la ensefianza.

En la Imagen 2 y 3, se muestra un disefio del aula virtual de SUAYED en el que
podemos observar la versatilidad de los docentes en su disefio y el uso de las

diferentes herramientas para el aprendizaje.

Bibliotecas

Imagen 2. Diseno de Aula virtual en SUAyED/Icono para entrega de
actividades
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Figura 3. Disefio de Aula virtual en SUAYED- Foro como herramienta de
aprendizaje

1.1.2 La funcién del profesor en la educacion a distancia

Los profesores que imparten a distancia la educacion tienen responsabilidades
diferentes a las que desarrollaban en la educacion presencial, ya no son los
actores y protagonistas del conocimiento para solo transferirlo a los alumnos, la
diferencia de su desempefo en la modalidad a distancia sera ser facilitador de las
herramientas necesarias e innovadoras, debera ser capaz de guiar a los alumnos
en el uso de las bases de datos de informacién y conocimiento, asi como orientar
a los alumnos para usar sus propios recursos informaticos y de comunicacion.

El Proyecto de modificacion al Plan de Estudios Vigente de la Licenciatura en
Psicologia del sistema escolarizado para impartirse en el Sistema de Universidad
Abierta y Educacién a Distancia (SUAyYED, 2005) expone que se requiere que el
profesor posea habilidades para potenciar que el alumno se vuelva activo en el
proceso de aprendizaje autodirigido, que sea diestro en asesorar y gestionar el
ambiente de aprendizaje en que se mueve el alumno, para que de esta manera
sea capaz de guiar al alumno en el desarrollo de experiencias colaborativas,
ademas de tener la habilidad para monitorear el progreso del alumno y le

proporcione retroalimentacion sobre la forma en que se esta desenvolviendo en su
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proceso formativo, por o que acercar nuevas e innovadoras herramientas para su

formacion, ofreciendo oportunidades reales de recursos en la licenciatura.

1.2.3 El alumno de SUAYED

La motivacion de los alumnos en una modalidad a distancia puede presentar
problemas porque no hay mucha relacion social, los alumnos maduros, que han
desarrollado autorregulacién no presentaran problemas con este modelo de
aprendizaje, sin embargo los alumnos que no poseen habilidades para el
aprendizaje y no han desarrollado capacidades metacognitivas se enfrentaran a

un gran desafio y con frecuencia a la desercion y por ende a la frustracion.

Las principales caracteristicas de los estudiantes que de un sistema a distancia
es que manejan la comunicacion a través de los medios sociales, son auto-
conscientes de su propio aprendizaje y desempeno por lo que la planificacién de
su tiempo y aprendizaje es autonomo por lo que la motivacion es intrinseca en el
logro de sus resultados, los cambios son oportunidades de aprendizaje, manejan
las TIC, son capaces de realizar diversas busquedas en la web, son autodidactas
para el aprendizaje en cuanto al uso de nuevas tecnologias y la actualizacién y

novedades que ofrecen las TIC.

El aprendizaje colaborativo no es un obstaculo, ya que estan dispuestos a
compartir conocimiento y trabajar en grupos y de forma colaborativa, pero todas
estas habilidades las adquieren a través de su propio desempeno dentro del
sistema y en algunas veces el alumno ya las han desarrollado con anterioridad.
Escobar (2005) citado en Fredes, et. al. (2011), plantea que en esta sociedad,
las tecnologias digitales aparecen como las formas dominantes para
comunicarse, compartir conocimiento, investigar, producir, organizarse Yy
administrar. Tecnologia, cultura y sociedad estan intimamente relacionadas en la

cibercultura.
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1.2Justificacion y relevancia de un simulador en la formacion del
Psicélogo

La necesidad de hacer uso de simuladores en el SUAYED es inminente, ya que
los métodos tradicionales en la ensefianza no permite que los estudiantes
reciban la suficiente informacion para lograr las competencias esenciales para la
aplicacién del conocimiento en el campo de practica, aunado a la inexistencia de
un espacio educativo como laboratorio para experimentar los aprendizajes
adquiridos, Merino (2015) plantea que en el aprendizaje virtual la informacion con
lenguaje HyperText Markup Language (HTML) se manifiesta muchas veces con
dificultades de estructura y en la légica, afiadido a esto no se tiene la seguridad
de que el estudiante tenga los conocimientos previos requeridos y el interés
fundamental por la asignatura. Este mismo autor plantea que una de las
alternativas para reducir dichos problemas en una educacién a distancia es brindar
al estudiante recursos de refuerzo con distintas herramientas y entornos de
aprendizaje, donde se proporcione distintos medios de soporte y de ayuda
complementaria para el desarrollo de sus capacidades, la implementacion de
prototipos en Moodle para la ensenanza de la lectura inicial, permitira que el
alumno desarrollar capacidades que prevean futuros errores, ademas de
complementar la instruccion en diferente formato, como videos, reduciendo la falta
de interés en la asignatura, este laboratorio permitira a los docente la oportunidad
de brindar al alumno, por medio del proceso informatico experimentar los procesos
y efectos de una situacion real, para que decidida ante las diferentes alternativas
que se le presenten para crear una relacion entre teoria y conocimiento practico
no asertivo, por lo que el prototipo permite direccionara al estudiante en la
decision correcta, es conveniente plantear que el entorno virtual pretende
complementar las practicas reales y no sustituirlas, otorgando al estudiante
experiencia y motivacion.

Ruiz (2012) plantea que hay que considerar el cuidado y garantizar la seguridad
de los personas, en el caso de los psicologos las practicas deben ser sin riesgo

para los pacientes, por lo que la simulacion brinda proteccion al paciente.
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1.3Propdsito del Simulador Digital

En el desarrollo del proyecto PAPIME-PE307717 se tuvo como propdsito
construir un apoyo didactico en la formacion de profesionales de psicologia
educativa con el fin de tener un medio de entrenamiento de realidad virtual a
través de un simulador digital que permita al estudiante de psicologia profundizar
el desarrollo del lenguaje infantil para lograr una formacién integral del estudiante
de psicologia, con nocion practica y desarrollando las habilidades necesarias para
identificar fases de la lectura inicial y desarrollo de habilidades para la adquisicidon

de la lectura a través de un cuento.

1.3.1 Proyecto PAPIME PE307717

La posibilidad de abrir y desarrollar nuevos espacios de ensefianza a través de las
Tecnologias de Informacién y Comunicaciones (TIC) se ha venido incrementando
en las ultimas décadas lo que abre numerosas posibilidades para la utilizacion de
herramientas basadas en ordenador, proporcionando asi la capacidad de
autoaprendizaje de los alumnos ademas de facilitar la autoevaluacion de sus
conocimientos. Por ejemplo, Garcia (2010) expone que la introduccién del
Espacio Europeo de Educacion Superior (EEES) en las Universidades, crean un
entorno propicio para el desarrollo de nuevas formas de llevar a cabo el proceso
de ensenanza y aprendizaje, por lo que América Latina no se ha quedado atras
ante esta realidad emergente, particularmente México responde implementando
el programa estratégico 7, del Plan de desarrollo 2015-2019 del Rector de la
UNAM, donde Ila Universidad Autonoma de México (UNAM) con el objetivo de
implantar nuevas tecnologias aplicadas a la docencia y a la investigacion,
continuar con la creacion, difusién y uso de aplicaciones de realidad virtual,
realidad aumentada (3D) y simuladores en las diversas areas de docencia e
investigacion. El proyecto PAPIME PE307717, implementado en la FES Iztacala,
pretende impulsa la superacion y desarrollo del personal académico mediante
apoyo a proyectos que sean innovadores y mejoren el proceso ensefanza-

aprendizaje para beneficiar a los alumnos en la ensefianza que permitira el
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desarrollo de un aprendizaje y ensefianza creativa, promoviendo asi nuevas
formas de pensar y el interés e imaginacion de los alumnos para el desarrollo en
los campos multidisciplinarios.

Uno de estos campos multidisciplinarios es el area psicologica en la cual el
proyecto PAPIME PE307717 tiene como objetivo “disefiar simuladores en Moodle
para ensefar a los estudiantes de psicologia a realizar modelos de la forma en
que evoluciona el lenguaje infantil, para adecuar que los estudiantes manipulen
los modelos que les permitira diferentes perfiles de evolucion del lenguaje infantil
que pueden encontrarse en la realidad y conocer los efectos que tienen éstos.”
(PAPIME PE307717. pp28). De este proyecto surge el presente trabajo que tuvo
como objetivo generar un simulador para la ensefianza en el desarrollo de la
lectura inicial, el simulador de Moodle brindara a los estudiantes la posibilidad de
observar los antecedentes de la literatura cientifica sobre el tema, fase pre-
alfabética, alfabética parcial y alfabética completa y el reconocimiento de las
capacidades lectoras iniciales de los alumnos de preescolar por medio de la
lectura de un cuento, todo ello mostrado a través de experimentar dos
cuestiones, la primera , diferentes escenarios que pudieran presentarse en la vida
real de un estudiante de psicologia sobre la evolucion del lenguaje infantil y la
segunda, plantear efectos de posibles investigaciones, con la finalidad de que el
estudiante de psicologia pueda anticiparse y formarse una vision adelantada de

los resultados que pudieran obtenerse.

1.3.2 Apoyo aladocencia

El contexto educativo en que se desarrollara la licenciatura en psicologia en
sistema abierto y a distancia de la FES-Iztacala, los alumnos manifiestan
habilidades para un aprendizaje autodirigido, lo cual es compatible con el uso de
simuladores, ya que estos seran auto dirigidos por los alumnos, los cuales tendran
la oportunidad de repetirlos las veces que consideren necesarias, el profesor
tendra la oportunidad de hacer uso de los simuladores para complementar los
conocimientos de sus alumnos, podra asesorar y disipar las dudas que se les

presenten, revisar sus avances Yy retroalimentarlos en sus aciertos y dudas.
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Llorente (2006) plantea que el profesor tiene la funcion de orientadora a cada
alumno en orden de la comprensién de los contenidos planteados en el programa,
dirigir el momento y la forma de los trabajos y la disponibilidad para aclarar de
forma puntual las dudas que le surjan a los alumnos. Otra de sus funciones sera
guiar al alumno para la practica del conocimiento adquirido, situacién en la que a
veces debe ser precavido ya que los errores pueden ser irremediables en el
campo de practica, aunado a lo anterior, muchas veces no hay disponibilidad de
las instituciones para prestar sus instalaciones en el desarrollo de la practica, tan
necesaria para el estudiante. Por lo que el uso de simuladores para el aprendizaje
de la lectura inicial sera una herramienta optima a la cual el profesor tendra
acceso para reafirmar el conocimiento con la practica en la que el estudiante
podra ejercitar cometiendo errores sin danos colaterales a terceros.

El uso del simulador como herramienta por parte del docente puede ser de forma
asincrénica y sincronica con sus alumnos, es sabido que un sistema de educacion
a distancia los tiempos de todos los participantes son asincrénicos, sin embargo
con una planeacion adecuada el profesor podra plantear la actividad de forma
sincrénica para tener retroalimentacion inmediata de la experiencia del alumno, si
el docente decide que sea asincronica es conveniente incluir dentro de su
planeacién un apartado donde el estudiante plasme su experiencia con el
simulador por medio de chat o foros para que asi el docente tenga la oportunidad
de valorar los avances y experiencia en la practica. Llorente (2006) expone que
“uno de los grandes factores que influyen en configurar un proceso de formacion a
través de la red de calidad, es la existencia de un tutor que realice la labor de
motivar a los alumnos de los cursos, asi como del dominio tanto técnico como
pedagdgico de las herramientas de comunicacién “p.12, afiadiendo la habilidad de
motivar al alumno para el uso de nuevas herramientas que son complementarias
para su formacién profesional. Para lograr esta motivacion e interés en el alumno
es necesario que el docente conozca la herramienta que esta usando, por lo que
sera necesario que el profesor haya cursado el simulador con antelacion, para
que de forma asertiva lo incluya en su planeacion y lo aterrice en los contenidos

gue se relacionan y complementan al tema cursado.
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1.4 Descripcién del Modelo instruccional

El modelo ADDIE, basado en la web, tiene claro desde un principio la distribucion
del curso para que las decisiones y fases sean definidas por su especificacion y
las caracteristicas de la propia tecnologia a ocupar.

Williams, Schrum, Sangra y Guardia (2001). plantean que los aprendizajes e-
learnig estan basados en soportes de caracter pasivo (papel, audio y video) y a
menudo se realizan de forma independiente donde el alumno solo se comunica
con el formador, sin embargo los cambios recientes en las redes ha permitido
mejorar la experiencia de estos entornos a través de modelos pedagdgicos
colaborativos, el modelo ADDIE, que es un acrénimo de Analysis (analisis), Design
(disefio), Development (desarrollo), Implementation (implementacion) y Evaluation
(evaluacién), permite que el proceso de diseno utilizado sea cada vez diferente
porque es un marco general de trabajo donde el proceso especifico debe regirse
por el proyecto mismo que incluya el contenido, el equipo de disefio y la
implementacion.

En el Programa de Apoyo a Proyectos para la Innovacion y Mejoramiento de la
Ensefanza (PAPIME) de la Universidad Autbnoma de México (UNAM), tiene como
proposito “disefar simuladores en Moodle para ensefiar a los estudiantes de
psicologia a realizar modelos de la forma en que evoluciona el lenguaje infantil”.
(Guarneros, 2017), particularmente en el desarrollo de la lectura inicial a través de

un cuento.

1.4.1Simulacién por ramificacion

Levy (2007) plantea que el fendmeno simulado es visualizado, se puede actuaren
tiempo real sobre las variables del modelo y observar inmediatamente en la
pantalla las transformaciones que esto provoca, afnadiendo que se puede simular
de manera grafica e interactiva fendmenos muy complejos o abstractos, de los que
no existe ninguna imagen natural: dinamicas demograficas, evolucion de especies

biolégicas, ecosistemas, guerras, crisis econdmicas, crecimiento de una empresa,
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presupuestos, etcétera. En este caso, la modelizacién traduce de manera visual y
dinamica aspectos ordinariamente no visibles de la realidad y tiene que ver, pues,
con una especie particular de realizacion escénica. En estas simulaciones se
puede observar fendmenos o situaciones segun todas las variaciones imaginables,
para afrontar el conjunto de consecuencias e implicaciones de una hipétesis, para
conocer mejor objetos o sistemas complejos o explorar universos ficticios sobre un

modelo ludico.

Flores (2017) plantea que todos los tipos de simulacién ofrecen al contexto
educativo y en particular al estudiante es aquel que les permite acceder a un
aprendizaje mixto que de alguna forma protege al alumnos ya que esta controlado
y modulado por el profesor, la e-simulacion o la simulacion de aprendizaje no
utilizan finales absolutos o graficos y sonido de los mas modernos y costosos, si
no emplea simuladores de baja simuladores de baja tecnologia como los que
ofrece la plataforma de OpenLabyrinth o ILIAS E-LEARNING, las cuales son
llamadas simulaciones por ramificacion, la cual ofrece al usuario una serie de
respuestas que se ramifican en distintas direcciones dependiendo de las
elecciones que el usuario tome, normalmente hace uso de textos e imagenes
pero también se puede usar videos y sonidos. “En la simulacién por ramificacion
se emplea principalmente el disefio basado en escenarios o SBLD (scenario-
based learning design) por sus siglas en inglés. Debido a que cada respuesta se
da dentro de un escenario especifico y la eleccién de una u otra respuesta
determina el siguiente conjunto de patrén de posibles respuestas, en este tipo de

simulacion es necesario tener un guién que indique con precision la consecuencia

que cada respuesta tendra en la situacion simulada” (Flores, 2017).

1.4.2Moodle como plataforma

Ademas de un dispositivo electronico y una conexidn a internet en el e-learning
es comun el uso de algun tipo de plataforma donde se concentra toda la
informacion relativa a una ensefianza. Moodle (2.9) es la plataforma perfecta para

nuestro objetivo en la implementacién de las diferentes posibilidades que nos
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ofrece en este momento la red para su aplicacion en el mundo de la ensefanza

(software libre, blogs, redes sociales, YouTube, etc.).

Moodle es fruto de la Tesis de Martin Dougiamas de la Universidad de Perth, en
Australia, este profesor universitario queria una herramienta facilitadora del
constructivismo social y el aprendizaje cooperativo. EI nombre proviene del
acronimo de Modular Object oriented Dynamic Learning Enviromennt (Entorno
Modular de Aprendizaje Dinamico Orientado a Objetos), el manejo de Moodle es
sencillo, tiene la posibilidad de acceso simultaneo a la informacion por parte de
multiples usuarios, permitiendo incrustar objetos de aprendizaje con significado,
siguiendo secuencias didacticas en las que el profesor guia a los alumnos
posibilitando su autoaprendizaje, facilitando asi el aprendizaje individual y
colaborativo de los participantes, siendo una herramienta de software libre y gratis,
en cuanto a la gestion de contenidos es util para presentar al alumnado los
apuntes del curso y al mismo tiempo podemos complementar con otros materiales
como imagenes, graficas o videos, otra de sus multiples ventajas es que al tener
un editor html “WYSIWYG” incluido, permite tanto a alumnos como a profesores
escribir textos, incluir o enlazar (link) asi como como multiples blogs, web- quest,
imagenes, videos o documentos, Moodle es “sencillo y potente” a la vez que
otorga gran libertad y autonomia a la hora de gestionar los cursos. Es muy seguro
al admitir la contrasefia del protocolo estandar, todos los archivos estan cifrados y
se realizan continuas copias de seguridad automaticas de los cursos que impiden
la perdida de cursos, documentos y archivos. Los profesores pueden afadir una
clave de acceso a los cursos lo que nos permite diferentes opciones como abrir el
curso solo a sus estudiantes, o convidar a invitados e incluso a otros profesores a

trabajar y cooperar en la misma asignatura.

Con este software resulta facil migrar de otras plataformas de aprendizaje o
aplicaciones ofimaticas (Word, power point, pdf,...) Moodle dispone de una
excelente documentacion de apoyo en linea o mas rico y variado el contenido

(Ros,2008),este mismo autor expone que es importante mencionar que el uso de
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un software libre y gratuito como la plataforma virtual de aprendizaje Moodle, la
cual ha sido una de las tecnologias de mayor uso en cuanto a educacién se
refiere, ya que su facilidad y versatilidad, brinda una atencién impecable a la

comunidad que lo usa.

En el 2006 las estadisticas de Moodle decian que dos millones de personas lo
utilizaban en todo el mundo, para el 2008 eran 25 millones y es una cifra a la
baja, ya que el registro en la web es voluntario y minoritario (Molist, 2008), en la
actualidad cuenta con mas de 117 millones de usuarios, México ocupa el cuarto
lugar en el mundo, de entre 232 paises, con la mayor cantidad de sitios que
emplean Moodle para algun fin de formacion, a partir del 2012, se ha llevado el
seguimiento anual de la posicion en cuanto al uso del software, y en aquel afio se
encontraba en la sexta posicidon, a partir del 2013, ascendié a la quinta posicién
(Valenzuela, 2016), sin embargo para este afo, México ya se ubica en el cuarto

lugar en el uso de este software, con 4,189 sitios registrados (Moodle.2017).

1.5 Modulo en el que impactara el Simulador Digital para la

ensefianza del desarrollo de lalectura inicial
El contexto educativo en que se desarrollara la licenciatura en psicologia en
sistema abierto y a distancia de la FES-Iztacala, los alumnos manifiestan
habilidades para un aprendizaje autodirigido, lo cual es compatible con el uso de
simuladores, ya que estos seran auto dirigidos por los alumnos, los cuales tendran
la oportunidad de repetirlos las veces que consideren necesarias, el profesor que
decida hacer uso de los simuladores para complementar los conocimientos de sus
alumnos, podra asesorar y disipar las dudas que se les presenten, revisar sus
avances Y retroalimentarlos en sus aciertos y dudas. Los modulos en los que el
profesor podra hacer uso del simulador en Moodle para la ensefianza en lectura
inicia, son a partir de quinto, donde los alumnos tienen que elegir su campo de
profundizacion, sexto y séptimo semestre. Principalmente se usaran en algunos

moédulos del Programa de Profundizacién en Procesos en Desarrollo Humano y
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Educativos y Programa de profundizacion en Procesos en Necesidades

Educativas Especiales.

Enseguida se enlistan los modulos que son cursados en el SUAYED vy los
beneficios que se pueden obtener en el desarrollo académico del estudiante de

psicologia.

En el programa de profundizacién en Procesos en Desarrollo Humano y
Educativo se cursa el moédulo Practica supervisada | (Intervencién con
preescolares), la cual es un modulo aplicado en la modalidad de Practica
supervisada, el objetivo principal es desarrollar y llevar a cabo un proyecto de
intervencion psicologica en instituciones preescolares, dentro de los objetivos
especificos se encuentra el diagndéstico de desarrollo psicolégico, evaluacién

de los programas psicopedagogicos en funcion del nivel de desarrollo de los nifios,
evaluar las metodologias didacticas pedagdgicas empleadas en el salén de clases
por las educadoras. Posteriormente se disefia una estrategia de intervencion para
el desarrollo pleno de los preescolares, el simulador digital en Moodle para la
ensenanza en lectura inicial, permitira al alumno de psicologia aprender las bases
para el desarrollo de la lectura antes de observar el método que aplique la
profesora ademas de observar a los preescolares en el desarrollo de las
habilidades necesarias para adquirir la lectura, lo que implica que el estudiante
contara con diversos elementos para poder evaluar a la profesora como a los

alumnos, permitiendo realizar una intervencion enriquecida en la practica real.

En cuanto a Psicologia Tedrica | (Desarrollo Humano) y Psicologia Tedrica |l
(Desarrollo Humano-Ciclo Vital), el objetivo de estos médulos es que se analice
los diferentes aspectos que se involucran en el desarrollo humano, siendo uno de
ellos el lenguaje y la interrelaciéon en la evolucién biolégica, familiar y el entorno
social que incluye el educativo, ya que los problemas de lenguaje estan
relacionados con las habilidades para la lectura inicial por lo que el nivel

preescolar sera el nivel donde se identifiquen estos, si el estudiante de psicologia
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ha revisado el simulador digital en Modle, le sera muy practico identificar
problemas en el desarrollo humano, aunque este modulo es tedrico al combinarlo
con el simulador permitira que los conocimientos basicos de estos dos mddulos

queden claros al menos en cuanto a la evolucion del lenguaje se refieren.

En cuanto al Campo de Profundiza de Necesidades Educativas Especiales el
moédulo de Practica  Supervisada Il (Planeacion e Intervencién Institucional en
Necesidades Educativas Especiales) el objetivo principal es la planeacion para la
intervencién institucional sobre demandas de necesidades de educaciéon especial
(NEE), fundamentados en evaluaciones y con criterios funcionales tendientes a la
integracion educativa, el simulador puede dar al estudiante la preparacion para
realizar la evaluacion a nivel escolar basico, identificando problemas en la lectura
inicial y rezago en el lenguaje, permitiendo elaborar su practica hasta la
intervencion, ya que el simulador dara elementos que el estudiante de psicologia
ya habra practicado en el laboratorio digital, elementos como la lectura pre silabica

o problemas de lenguaje relacionados con problemas de lectoescritura.

El proyecto de un simulador digital en Moodle sera de gran utilidad para la
preparacion de los estudiantes de psicologia, sin embargo al estar instalado en un
laboratorio digital, puede influir en diferentes areas de educacién, brindando
multiples beneficios que no son perceptibles hasta ahora, pero que podremos

observar en el futuro con la revisién de su funcionamiento e impacto.

1.5.1 Descripcién del programa del Médulo (508) Practica Supervisada
en Preescolares en el programa de Profundizacion del Desarrollo
Humano y Educativo
La educacion a distancia es una modalidad novedosa y ha ido cobrando auge dia
con dia, esta iniciativa tiene grandes ventajas, ya que la crisis que vive México en
cuanto a la falta de infraestructura para impartir la educacion se puede ver cada
vez mas acrecentada en cada ciclo escolar. La imparticion de la educaciéon en el
sistema escolarizado se ha visto interpelada por esta modalidad, ya que el papel

del docente ha cambiado, lo que conlleva a retos en disefio de aulas y formas de
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aprendizaje que no deshumanicen y por el contrario respondan a las necesidades
tan cambiantes de la sociedad cibernética actual. La tecnologia ha impactado en
el comportamiento social lo que repercute en la demanda y solucion de nuevas
necesidades y problematicas en todos los ambitos, por lo que conlleva la
necesidad de nuevas profesiones que afronten esas problematicas, es aqui donde
las Universidades tienen que tener una visién futurista para disenar
programaciones nuevas o0 reestructurar las actuales. La preparacién de los
Psicdlogos en la modalidad a distancia en el SUAYED no es la excepcion, hoy por
hoy se requiere de una revision del programa de ensefianza, para que la
tecnologia sea utilizada para la educacion y no quede rezagada ya que los

avances tecnoldgicos son vertiginosos.

Las necesidades de cambios en cuanto al sistema educativo en SUAyED son
diversas, pero hablar de lo general nos lleva a lo particular de cada médulo por lo
que en este manuscrito sélo se plantear uno, el cual se cursa en quinto semestre,
Practica Supervisada I”, Intervencion en Preescolares, en la carrera de
Psicologia, es un modulo practico donde la propuesta es hacer una intervencion a
nivel preescolar. Para comenzar veremos los objetivos, los cuales se plasman a

continuacion:

PRACTICA SUPERVISADA |

INTERVENCION EN PREESCOLARES

Objetivo General:
Al finalizar el curso los participantes desarrollaran y llevaran a cabo un

proyecto de intervencion psicoldgica en instituciones preescolares.

Objetivos Especificos:
Los alumnos llevaran a cabo:

1. Un diagnéstico que fundamente una intervencion psicopedagdgica en una
institucion preescolar, abarcando los siguientes aspectos:

Un diagndstico de desarrollo psicologico.
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Una evaluacion de los programas psicopedagdgicos en funcion del nivel
de desarrollo de los nifios.
Levaran a cabo una evaluacion de las metodologias didacticas
pedagodgicas empleadas en el salon de clases por las educadoras.
Evaluacion de las interacciones maestro - alumno.
2. Disefara una estrategia de intervencién para promover el desarrollo
integral del nifo a partir de los resultados arrojados por el diagnéstico.
3. Llevara a cabo las acciones pertinentes en funciéon de los lineamientos
generales del programa disefiado.
4. Realizara una evaluacién de su intervencion
5. Elaborara un reporte de actividades.
En sintesis, se tendra que evaluar una problematica en un preescolar, ya sea con
los nifos o con la maestra en cuanto a sus didacticas metodoldgicas, el resultado
sera la elaboracion de un diagndstico para disefiar una estrategia de intervencion
de acuerdo a la problematica encontrada y realizar una evaluacion de su

intervencion y asi cubrir los objetivos de este modulo.

1.5.2Critica al programa del Plan de estudios Vigente del M6dulo (508)

Practica Supervisada en preescolares

El objetivo general plantea que el estudiante realizara una intervencion a nivel
escolar, como practica para este modulo. En la institucion de preescolar donde
realice sus practicas le permitiran realizar observaciones y asistir a la escuela,
pero ¢Qué o a quien evaluara?, en uno de los objetivos especificos se plantea
que sea a la profesora, lo cual es una situacion incomoda ya que el estudiante de
psicologia va en calidad de aprendiz. Si evalla a la profesora él tendra que tener
claro que es lo que evaluara. Los profesores del Jardin de nifos deben tener
conocimientos de las habilidades para la lectura inicial, para poder evaluar estos
conocimientos el estudiante de la carrera de Psicologia también debe desarrollar
estos conocimientos que muchas veces no han sido tan explicitos en ninguno de

los otros modulos cursados, en los objetivos especificos dice textualmente que se
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‘Llevara a cabo una evaluacion de las metodologias didacticas pedagogicas
empleadas en el salén de clases por las educadoras”, el estudiante necesita mas
teoria y practica en cuanto a la pedagogia empleada en clase, los posibles errores
que se cometen con los alumnos y las necesidades que presentan, asi como el
manejo de nifos entre los 3-6 afos, dinamicas de juego y una autorregulacion que
le permita identificar, evaluar de forma asertiva a la profesora, porque si no él que
terminara siendo evaluado por la profesora sera el mismo estudiante.

Otra limitante es la disposicion del personal que labora para poder llevar a cabo su
practica, ante esta disyuntiva se tornara incomoda la situacion, en caso de no
querer participar, y los nifios son impredecibles, lo que conlleva a la frustracion de
la practica del estudiante, al no obtener los resultados esperados.

Otro de los objetivos especificos es una evaluacion de los programas
psicopedagdgicos en funcién del nivel de desarrollo de los nifios, lo cual lleva a la
pregunta ;Cual es el nivel de desarrollo de los nifios? ;Como medir ese
desarrollo?, preguntas obvias que se hace el estudiante antes de iniciar su
practica y las cuales enfrentara de forma intuitiva ya que los elementos
proporcionados para cumplir estos objetivos son muy limitantes, por lo que el
estudiante realizara la practica de forma intuitiva y no con la certeza o confianza
de que esta siendo asertivo y tomando las mejores opciones en su desempefio
practico.

A continuacion se presenta un apartado donde se explica la funcion del profesor:

PERFIL PROFESIOGRAFICO DEL PROFESOR DEL MODULO
Con relacién al aspecto de ampliacién y profundizacion de los conocimientos en la
disciplina se busca que el profesor en las tutorias:
1. Oriente y ofrezca alternativas en la integracion del conocimiento.
. Aclare las dudas que el alumno plantee.
. Amplie los temas cuando se requiera.

. Proporcione bibliografia complementaria.

a A ODN

. Indique los escenarios posibles para realizar acciones concretas de los

contenidos revisados.
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Supervisar las actividades de aprendizaje, solucién de problemas y de
investigacion que el alumno realizara con el auxilio de los materiales didacticos
disponibles

En el punto tres se plantea que el profesor es el encargado de ampliar los temas
cuando se requieran, situaciéon que no es congruente con un sistema a distancia
ya que el alumno tiende a resolverlo por si solo, y por el otro lado el profesor
muchas veces tampoco identifica la problematica, en consecuencia el apoyo es
escaso. La propuesta de hacer uso del Simulador Digital en Moodle para la
ensefianza en el desarrollo de la lectura inicial es para ambos, tanto profesor,

como alumno, lo que permitira enriquecer al grupo, alumnos como al docente.
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CAPITULO Il DESARROLLO

2.1.Propdsito

El inicio de esta travesia fue el “disefio de simuladores en Moodle para ensefar a
los estudiantes de psicologia a realizar modelos de la forma en que evoluciona el
lenguaje infantil, para adecuar que los estudiantes manipulen los modelos que les
permitira diferentes perfiles de evolucién del lenguaje infantii que pueden
encontrarse en la realidad y conocer los efectos que tienen éstos.” (PAPIME
PE307717. pp. 28), en particular en este manuscrito abordaremos la elaboracion
del Simulador para el Desarrollo de la Lectura Inicial. Con el propésito de
evolucionar la practica del estudiante de psicologia que estudia en SUAYED,
aunque no esta restringido a otros estudiantes de diferentes areas, asi como a

docentes o profesionales que estén relacionados con la educacion inicial.

2.2.A quien vadirigido

El Simulador esta dirigido a la formacion profesional de los estudiantes de la
carrera de Psicologia Educativa, Psicologia Clinica y Necesidades Educativas
Especiales, es una herramienta de la cual puede hacer uso el docente con el fin
de proporcionar un medio digital que permita al estudiante practicar la
identificacion de las habilidades para el desarrollo de la lectura inicial, es
recomendable que el estudiante tenga informacion previa sobre la tematica que
aborda el simulador, con el objetivo de que la practica afiance el conocimiento
tedrico y la experiencia que le brinde el simulador. Principalmente se pensé para
los estudiantes de SUAYED de la UNAM, sin embargo puede ser utilizado por
otras Universidades o como recurso didactico para todas las personas que estén
interesadas en adquirir habilidades sobre la identificaciéon de la problematica o
asertividad en la adquisicion de la lectura inicial, como es el caso de los docentes

de primaria y nivel preescolar.
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2.3.Modelo de simulacion Digital en Moodle

Turrent (2011) expone que “El disefo instruccional es el desarrollo de un plan o
sistema que promueve el logro de metas y objetivos educativos. El disefio
instruccional toma como base teorias y modelos de las ciencias de la educacion,
Llevando a la practica estrategias de aprendizaje orientadas a lograr las metas y
objetivos educativos planteados en la carta descriptiva y el programa de
asignatura” p.1. Este mismo autor dice que las Etapas del Disefo Instruccional es
la identificacién de las necesidades educativas, tener ya la elaboracion del
programa educativo ademas de identificar, seleccionar y organizar los contenidos,
elaboracién de los objetivos de aprendizaje y la planeacion de estrategias de
aprendizaje y la planeacion de la evaluacion. Sin la elaboracion de un disefo

instrucciones se pierde la direccién para llegar al objetivo planteado inicialmente.

2.4.Simulacion por ramificacion

Pugnaloni (2008) citado en Merino (2015) expone que “La palabra simulacion,
cuando de tecnologia se habla, sugiere la idea de hacer que una computadora
recree algo”. Merino (2015) plantea que en el area computacional la simulacion
comprende el proceso de desarrollar un modelo informatico que permita a sus
usuarios experimentar los procesos y efectos de una situacién real. Por ejemplo,
un simulador de vuelo le permite a un piloto entrenarse en situaciones de riesgo,
un simulador de negocios le permite a un administrador preveer la respuesta del

mercado frente a diferentes procesos de toma de decisiones.

Al utilizar el disefio de simulacién por ramificacién fue necesario la utilizacién de
un guion que tuviera consecuencias precisas por lo que la elaboracion de un
guion donde se reflejaran las habilidades para la lectura inicial fue uno de las
actividades que se realizaron en la capacitacién, a continuacién se describe la

secuencia que se implementd para su realizacion.
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2.4.1 Diagramay guion

Para la elaboracion del guion de la simulacién digital, se tomé como base el
Modelo de entrenamiento en la resoluciéon de situaciones pues es un tema
concreto que tiene una complejidad atribuible al estado de animo y numero de los
participantes, a su comportamiento e incluso al contexto en el que se encuentren
inmersos, y el caso seleccionado cae en los tipos de resolucién de problemas y
centrado en la simulacion, lo que permitira al estudiante tomar decisiones ademas

de involucrarse en el ambiente a través de un personaje. (Flores, 2017)

En este contexto y para el contenido del guion, se considerd las preguntas del
instrumento estandarizado PLON (Prueba de Lenguaje Oral de Navarra,
Aguinaga y Cols., 1991), aplicado a nifios con un rango de edad entre los 4-6
afnos, particularmente el apartado que evalua el Lenguaje escrito: Conocimiento
del texto impreso.

Se comienza con la indicacion te voy a leer un cuento pero quiero que me

ayudes, y de ahi se realizan 20 preguntas de las situaciones expuestas al nifo:

1. Enséfiame la parte de enfrente del libro

Enséfname la primera parte del cuento

3. Voy a leer un cuento, ayudame, enséiname donde empezar a leer, ;Donde
empiezo?

4. Se le muestra una pagina y se le pregunta ;Ddonde empiezo a leer?

5. Enséfame la parte de abajo del dibujo

6. Se pone el libro al revés. ;Por dénde sigo leyendo?

7. Enséname donde empezar

8. ¢ Por doénde sigo?

9. Apunta con el dedo mientras leo (Izquierda a derecha)

10. ¢ Qué tiene de mal esta parte? (letras al revés)

11. ¢ Qué dije mal en lo que lei? (letras o palabras cambiadas)
12. ;Ahora ensefiame Tu dos letras?

13.enséfiame una palabra, ahora enséfiame dos palabras
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14.Ensefiame la primera letra de la palabra, Ensefiame la ultima letra
15.Ensefiame una letra mayuscula
16.Busca una letra minuscula como esta
17.Para que son estos (¢,?7 Signos de interrogacion)
18. ¢ Para qué es esta? (, coma)
19. ¢ Para qué es esto? (guiones o comillas)
(

20. ¢ Para qué es este? (Acento)

Se realizé un guion (ANEXO 1) donde se plasmaron diferentes preguntas en torno
a un grupo y a un nifio en particular para ejemplificar la fase pre- alfabética,
alfabética completa y la lectura de un cuento para identificar las habilidades de la
lectura inicial, donde el estudiante de psicologia de SUAYED es el protagdnico,
adjunto con el desarrollo de las posibles emociones, errores y aciertos que pudiera
experimentar el estudiante.

Cabe mencionar que se utilizaron colores en las diferentes decisiones y
consecuencias para poder identificarlos y no confundirse en la realizaciéon del

simulador en Moodle.

Sin embargo el guion fue el principio por que en base a este, se realiz6 también
un diagrama (ANEXO 2), el cual incluye los colores que permiten identificar y
diferenciar decisiones y consecuencias, el cual fue de gran utilidad para la
elaboracion del simulador en Moodle, ya que su estructura permite plasmar los

saltos y orden del simulador de forma acertada y entendible para el enrutamiento.

2.5.Recursos

e Para la realizacion del simulador se han necesitado diversas herramientas,
ya que el simulador tiene una gran variedad de trabajos antes de quedar
funcional para los usuarios, dentro de estos recursos fueron necesarios:

e Video

e Moodle como plataforma para e- learning

e Grabadora de voz, version 2.0.10 para Smart pone.
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e Photoshop CS5 Full By xF_Sapolin2015.rar

A continuacion se explica la utilizacion de cada una de estas herramientas en el

desarrollo del Simulador digital para el Aprendizaje en la Lectura Inicial.

2.5.1Video

En la fase de disefo, ya se tenia la proyeccion de lo que se pretendia
plasmar y hacer con el simulador, solo se nos dijo o que se necesitaba y
nos dimos a la tarea de realizar el guion y el diagrama para ver la forma y el
software que se necesitaba para realizar los video que proyectara las
situaciones que representan el desarrollo de las habilidades para la lectura
inicial.

El equipo encargado del proyecto PAPIME_PE307717 se encontré ante la
disyuntiva de realizar el simulador en un escenario real, ya fuera un
preescolar privado o publico y la otra opcidn fue realizar una simulacion en
Go-animate for school, la ultima propuesta fue la elegida. La opcion de
escenarios reales se complicoé por los tiempos y permisos de las escuelas,
ya que al ser un momento de contingencia para México, por el terremoto del
16 de septiembre del 2017, las escuelas estaban retrasadas en sus
programas y por ende retrasaba los tiempos establecidos para la
terminacion del simulador.

es una aplicacion online con la que se
puede crear las propias animaciones y dibujos, a los cuales se les pudo dar
el diseno que el simulador requeria, tanto en ambiente, personajes y
didlogos. GoAnimate, es parte de un diverso y completo grupo de
profesionales con base en Nueva York, pero que también cuenta con sede
en Madrid, que ha desarrollado el proyecto de hacer un editor de
animaciones accesible a cualquier usuario que quiera acercarse a la
creatividad que este programa ofrece. Para el manejo de este programa es
on- line, primero se dio de alta una cuenta por parte de la responsable del
proyecto PAPIME-PE307717, Dra. Esperanza Guarneros, posteriormente
nos dimos de alta y pudimos entrar directamente al editor de animaciones.
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UNAM

Imagen 4. Entrada del software GoAnimate

Es pertinente mencionar que el simulador para estudiantes de Psicologia se
desarrolla en un preescolar, por lo que esta version de Videos in the Classroom
fue de gran utilidad, ya que el mismo programa proporciono los escenarios
escolares y los personajes fueron adaptados para lograr el objetivo, plasmando
situaciones muy cercanas a la realidad escolar. Seleccionado el tema, nos dimos a
la tarea de realizar y disefiar nuestros propios personajes, tanto el narrador, los
nifos que participarian, la profesora y los articulos que acompafarian la
escenografia.

Make Animated Videos in the Classroom

Easy learning curve. Low budget. Simple do-it-yourself tools.

Imagen 5. Portal de entrada GoAnimate para disefio en el salén de clases

El pasos siguiente fue disenar con creatividad cada una de las escenas,
coordinarlas en linea de tiempo, como si fuera una pelicula colocando cada uno de
los personajes en tiempo y congruente con lo que se queria representar. Si bien el
programa es muy noble en su manejo si requiere de mucho tiempo ya que al
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asociar o editar el video el programa se tarda un poco. Cuando ya se tenian los
videos se tuvo que cargar el audio, los cuales pueden ser cargados para efectos,
vOz y musica.

Imagen 6. Editando un video, es lento y tiempo de espera se alarga.
Una de las ventajas que se puede subir imagenes, materiales, fondos y
personajes, segun lo fuimos requiriendo para enriquecer nuestra propuesta de
simulacion.

Google D Regnavo dePosviar: G Cuentes de Google §5 The hotgemes [ Mods Pars Mujer [ Best video o I Gradmino M Gmad - Recibidos
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Imagen 7. Video con accesorios agregados de la red.

2.5.2 Moodle

Una de las fortalezas de Moodle es que es Software Libre, lo que significa que
creador inicial, al momento de publicarlo en Internet, decidio utilizar la Licencia
Publica GNU (GPL) y por lo tanto puede ser utilizado sin pagar “licencias”. La

institucién que lo instale esta autorizada a copiar, usar y modificar Moodle. En
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consecuencia, la plataforma Moodle conforma un sistema permanentemente
activo, seguro y en constante evolucion. Moodle se distribuye gratuitamente como
Software Libre (Open Source), bajo Licencia publica GNU. Esto significa que
Moodle tiene derechos de autor (copyright), es facil de instalar en casi cualquier
plataforma con un servidor Web que soporte PHP. Sdlo requiere que exista una
base de datos (y se puede compartir), el usuario sélo necesita para acceder al

sistema un ordenador con un navegador. Doigiamas (2015).

El laboratorio de Lenguaje Infantil se encuentra albergado en este software y el
Simulador para la ensefanza en el desarrollo de la lectura inicial se incluira aqui,
por lo que esta herramienta es esencial para lograr nuestro objetivo. Dentro de las

ventajas de haber seleccionado esta plataforma se encuentran:

» Para los disefiadores de sistemas encuentran dentro de las ventajas, un
sistema en constante evolucién y actualizacién, no hay licencias, posibilidad
de personalizar la plataforma, se puede crear el perfil de usuario de

maestro, alumno, administrador.

» En cuanto a los educadores es noble para la creacion de cursos virtuales y
de aprendizaje, es un complemento virtual de los cursos presenciales, tiene

accesibilidad y compatibilidad desde cualquier navegador Web.

» En cuanto los beneficios para los usuarios de los simuladores se encuentra
que el estudiante de SUAyYED podra acceder por medio de una clave al
simulador, es sencillo de entender y manejar, puede entrar desde cualquier
lugar donde se encuentre, el equipo para navegar es de facil adquisicion.
Como el estudiante es un nativo cibernético, ya que en la actualidad los
jovenes manejan de forma intuitiva las Tic’s, sera compatible con el uso de

otras plataformas.
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Imagen 8. Inicio del recorrido del Simulador digital en Moodle

2.5.3Audio

Para la realizacién de los videos se decidi6 ingresar voces grabadas por humanos,
Goanimate cuenta con grabaciones propias pero se percibe no dan realidad a los
videos porque las grabaciones se escuchan mecanizadas.

El equipo que se utilizo fue una grabadora de voz, version 2.0.10 con formato de
grabacion MP3 de buena calidad (128 kbps). La cual dio fidelidad y limpieza a los
audios. Sin embargo algunos audios tuvieron que ser recortados para ajuste de los
videos por lo que la herramienta utilizada para esta necesidad fue audio Trimmer,
la cual es una herramienta online que corta los archivos de audio al instante, solo
se seleccionaron los archivos, se cargaron y se les dio el tiempo y limpieza de

ruido que se queria eliminar.

2.5.4 Photoshop CS5 Full By xF_ Sapolin2015.rar

Su capacidad de retoque y modificacion de fotografias le ha dado el rubro de ser
el programa de edicion de imagenes mas famoso del mundo, crea graficos de
vanguardia, crea diferentes tonalidades , asi como las mejora, quita

imperfecciones, puede cambiar el tono de cabello, quitar elementos de la
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fotografia y crear textos atractivos en 3D. Se puede extraer elementos y enviar
disefios de elementos de alta calidad, crear fondos de escritorios, son solo
algunas de las actividades que se pueden realizar en este programa.

Este editor grafico permite trabajar por capas, fue desarrollado por Adobe
Systems Incorporated, es usado para diversos trabajos de imagen y disefio
grafico, es lider en su area de tal forma que su nombre es usado como sinénimo
de edicién de imagen. En cuanto a nuestro proyecto fue utilizado para la
realizacion de un banner que representa el sitio donde los simuladores fueron

montados.

2.3 Procedimiento

La capacitacién estuvo a cargo del equipo de coordinacion, guiando de forma
asertiva cada una de las actividades. La secuencia de pasos para el desarrollo del
Simulador se enlista enseguida

2.3.1Capacitacion

El espacio donde se recibié la capacitacion y el disefio del simulador digital fue la
sala uno del edificio de educacion a distancia, ubicado en el campus de la
Facultad de estudios Superiores de lztacala, esta sala cuenta con proyector,
pantalla y equipos de computo con acceso a internet. Durante la capacitacion las

actividades que se llevaron a cabo fueron:

I. Informacion sobre el proyecto y etapas realizadas. Fue presentado por la
Dra. Esperanza Guarneros, responsable del Laboratorio de Lenguaje
infantil. Se plante6 el compromiso de la realizacién de Simuladores para la
ensefanza de la evolucion del lenguaje infantil.

[I.  Se nos dio la capacitacién en el manejo de herramientas digitales

[ll.  Manejo de la plataforma Moodle
IV. Disefio en HTLM

V. Manejo de JQuery.

VI. Se nos capacito para el uso de Goanimate y la elaboracion y disefio de



videos en este programa.

VII.  Se nos guio en la realizacion del guidén y diagrama, como disefio para la
realizacion del Simulador para la ensefianza en el desarrollo de la lectura
inicial, donde se plasmo los aprendizajes esperados, contenidos de texto y
la elaboracién de los personajes de los videos

VIII.  Se impartié el manejo de Photoshop

2.3.2 Anélisis

Durante la capacitacion y desarrollo se dio de forma sincronica un andlisis de las
actividades realizadas y la oportunidad de plasmarlas de forma escrita, por lo que
son plasmadas en este manuscrito, en esta etapa participaron todos los
colaboradores profesores y estudiantes del proyecto. Se llevé a cabo un analisis
de las diferentes necesidades como el propdsito, objetivos de los simuladores en
Moodle, contenidos y medios que lo apoyen, quiénes y como son los aprendices,
como es el ambiente de trabajo de los aprendices, cdmo son los recursos
tecnoldgicos de las personas involucradas en el sistema. En UML se especifico los
diagramas de Caso de Uso del comportamiento que debe seguir los simuladores
en Moodle especificados desde el punto de vista de los estudiantes por lo que la
realizacion del guion y diagrama fue una de las actividades que costoé trabajo, ya
que requeria de habilidad para escribir y coordinar las situaciones reales con la
adaptacion al simulador. En cuanto al diagrama la posibilidad de generar
decisiones y obtener consecuencias fue una observacion asertiva por parte de los
coordinadores del proyecto ya que al configurarlo en Moodle el diagrama fue el
mapa que guio el simulador, sin el diagrama la mision se hubiera tornado
imposible. Para iniciar la capacitacion permitio conocer Moodle como plataforma,
es aqui donde el plantearse el objetivo y analizar los beneficios interpela la

importancia de un simulador y la implementacion pionera en la educacion.
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2.3.3Configuraciéon en Moodle

La configuracion de moodle fue una tarea que requiri6 mucha atencion y cuidado,
sin embargo la forma en que se desarroll6 todo el proyecto del simulador permitio
que se fueran obteniendo de forma organizada los elementos para cargarlos en
moodle, lo que facilito la importacion de los videos. El primer paso fue crear las
preguntas en el banco de preguntas, esta serian las decisiones del diagrama, el
nombrarlas de forma que se pudieran identificar me permitié no perder la

congruencia y seguimiento de la propuesta original.

Administracion LECTURA INICIAL-MUJER
e el R i B Moviendo pagina: BIENVENIDO AL PREESCOLAR

Imagen 9. Banco de preguntas en Moodle

La importacién a la leccion donde podra cursarse el simulador fue a través de la
generacion de un archivo que se importaria a la leccién. Al tenerlas de forma
ordenada brindo la oportunidad de no confundirse en los saltos y asi obtener

congruencia con las decisiones tomadas en cada ocasion.

pe @B Regatrode Postuiar G Cuentas de Google B The hotgames [ Moda Pars Mujer [ Bestwideo downios: [ Gmadeviso ™1 Gmad - Recibidos

- Preguntas

Imagen 10. Importacion de preguntas

La generacion de paginas de contenido fueron alimentadas con las consecuencias
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que pueden observarse en el diagrama, la plataforma de moodle brinda opciones
de MOVER, EDITAR, PREVISUALIZAR'Y BORRAR, en la edicion de la leccién.

- AL LECTL X GoAnimate for Schco e - 0 X
& nfant w
i Apicaciones [f] betp/fwmwdasiyme: €@ MX G Google () RegstodePostues G CuestasdeGoogle £ Thehotgames [) ModsParaMujer [) Bestvideo downios: M G M Gmai - Recdidos
Administracion == | ECTURA INICIAL-MUJER

itar ajustes

= Roles asignad
PRESENTACION & © O X
. ebe 10s permis PRESENTACION MUJER by ESPERANZA GUARNEROS REYES ¢ Animate

Imagen 11. Pagina de contenido en Moodle

La plataforma de Moodle permite re direccionar los saltos a la decisiéon o
consecuencia de acuerdo al diagrama, para que el estudiante logre obtener la
experiencia de todo el simulador. Enriqueciendo su practica y no quedarse con la
duda de cual era la decision mas acertada.

~ Respuesta 1

Imagen 12. Clasificacion y direccion de saltos en Moodle
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Para finalizar Moodle permite pre visualizar el simulador en el momento que se
quiera, brindando la oportunidad de detectar errores en el direccionamiento de las
decisiones o consecuencias.

e (847900 leidos) - ey X ) G LECTURA INICIAL: LECTL X\ [ Gommate for Schooks + X 2] - o .4
< C | ® desarrolioinfantiluno/labovirtual/mod/ie ew.phplid=651&pageid=2856&startlastseen g
i Apicaciones ] Mitps/wewdsiyme: @ MX G Google Regatro de Postulan: G CuentasdeGoogle 5 Thehotgames [ Mods Pars Mujer [ Bestvideo downlosc V] Gmadsviso M Gmail - Recibidos - »
Administracion - == | ECTURA INICIAL-MUJER @
¥ Administracién de la leccion Previsuaizar  Edicdn  Informes  Calificar ensayos

» Editar ajustes

PRESENTACION

PRESENTACION MUJER by ESPERANZA GUARNEROS REYES on GoAnimate

= Group overrides

» User overndes

» Roles asignados localmente
= Permisos

= Compruebe los permisos

= Filtros

» Registros

» Copia de segundad

= Restaurar

= Previsualizar

» Edicién
» Informes
L)) ?'fﬁ‘;’m‘““m A B ilovepdt pages to_.zp 8] copiade WVENT..docx A T @ dienc instruce_p.. A Mostrartodo | X

Imagen 12. Previsualizacion
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CAPITULO 1l ALCANCES Y PROPUESTAS

3.1 Beneficios y desventajas del modelo que sustenta el producto
realizado como apoyo ala docencia.

El avance tecnoldgico permite a los estudiantes, a través de la simulacion
computacional, enfrentar situaciones de aprendizaje que por restricciones
econdmicas o fisicas, resultarian dificiles de experimentar en un ambiente natural
o en un laboratorio, en la simulacién se crean los escenarios ideales, la
manipulacion de variables que permite observar el impacto en fendémenos
determinados o simplemente para dotar al aprendiz de un recurso didactico para la
réplica de las teorias aprendidas. (Garcia, Edel y Escalera, 2010).

Las implicaciones que se pueden observar al aplicar el Simulador digital en
Moodle para la ensenanza en el desarrollo de la lectura inicial son diversas, dentro
de estas podemos describir la influencia que aporta en el aprendizaje significativo
en cada estudiante que utilice esta herramienta, si lo que verdaderamente
importa es que los alumnos aprendan a pensar de una manera mas critica y
creativa, que aprendan a ser mas eficaces al solucionar problemas, al tomar
decisiones, al conceptualizar, al planificar, al inventar, el simulador digital es la
herramienta ideal, ya que, la formacion escolar del alumno, desde hace muchos
afnos ha estado dirigida por el docente, en cambio el simulador aportar situaciones
sin anular las ideas u observaciones que el mismo estudiante elabore al recorrer el
simulador. Desde hace muchos anos los docentes ha estado interesado en la
mejora de las habilidades de los alumnos y en dar herramientas para un
aprendizaje auténomo, sin embargo es necesario que el trabajo de estas
habilidades se haga durante el tiempo suficiente y en situaciones lo mas variadas
posibles, para asegurar la transferencia y la aplicabilidad de los aprendizajes,
obteniendo asi un aprendizaje que sea sustentable pero no determinante en su
uso, ya que las vivencias o situaciones planteadas en el simulador son sugeridas y
a la ves combinables para que el alumno las elabore con conocimientos teodricos
previos, logrando una practica autentica y enriquecedora de acuerdo a las

situaciones que se le presenten, ya que la practica y circunstancias nunca sera
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idénticas al simulador.

Las habilidades del pensamiento y elaboracion del propio aprendizaje seran
fundamentales en cualquier programa de estudio que se elabore, por lo que sera
responsabilidad de las instituciones incluir en su programa el uso de herramientas
nuevas e innovadoras que ayuden al estudiante a desarrollar su aprendizaje y
como consecuencia mejorar su desempefio en la practica como estudiante para
asi lograr profesionales que den respuesta a las diferentes problematicas que
presenta la sociedad. Sin embargo la optimizacion e identificaciéon de los
procesos de su propio aprendizaje es fundamental, por lo que hacer consciente al
estudiante que en la practica es él mismo quien evalua y regula su conocimiento
antes, durante y después de la practica. Aprender supone transferir primero
aquello que ya sabemos a la nueva informacién y después, la informacién
aprendida a nuevos problemas, es aqui donde el aprendizaje cumple su funcién
de trasferencia porque es aplicable en cualquier contexto y circunstancia no en
una circunstancia en particular. En el caso del Simulador digital en Moodle para la
ensefanza en el desarrollo de la lectura inicial, la transferencia del conocimiento
no solo aplica para un médulo en particular, el contenido permite adquirir
habilidades para la evaluaciéon del docente asi como de los alumnos, ya que al
observar las estrategias de ensefianza y aprendizaje que se manejan en el
simulador, el estudiante podra identificar estas destrezas en la practica y en

consecuencia intervenir para su correccion o iniciar su desarrollo.

Otro de los beneficios que aporta este Simulador es el uso de un avatar, en los
ambientes virtuales donde hay multi-usuarios, es una ventaja usar esta
herramienta, ya que permite la identificacion y personalizacion intrinseca que
hace el estudiante de si mismo, en este caso el avatar a escoger es masculino o
femenino, lo cual permite al estudiante tener una identidad virtual para acercarlo
aun mas a la realidad, Vasalou y Joinson (2009) exponen que disenadores de los
sistemas sociales han reconocido la importancia de los avatares para la identidad

por lo que han sido integrados en una variedad de aplicaciones en linea,

42



incluyendo entornos virtuales, los avatares comienzan a reemplazar otras formas
convencionales de identidad visual como las fotografias, afiadido a esto, el uso de
un avatar puede alterar Ila percepcion de los usuarios y su posterior
comportamiento durante el recorrido por el Simulador, estos mismos autores
plantean que los avatares son una herramienta creativa para la construccion de
identidad en comunicaciéon mediada por computadora, ya que mantienen la
privacidad de los estudiantes cuando es necesario, para poder tener libertad
expresiva, a la vez que es andnima y estatica. El tener la caracteristica de ser
anonima permite dar mayor seguridad al estudiante, ya que si comete errores, el
anonimato le permite intentar la actividad las veces que sea necesaria hasta lograr

la satisfaccion de su aprendizaje.

3.2 Describir laimportancia de la actividad de apoyo a la docencia
elaborada.

Ante el uso de la realidad virtual “la educacion utiliza las tecnologias digitales para
generar una mejor gestion del conocimiento, quienes poseen plataformas
tecnolégicas tienen mejor acceso econdmico, cultural y social, accediendo a
trabajos “inteligentes”. Por otro lado, quienes carecen de informacién se situan a
gran brecha de distancia, poseen trabajos de baja productividad y salario, estan
privados del dialogo y de gran parte del intercambio cultural, por ende, tienen
mucho menos oportunidades de movilidad social” (Hopenhayn, 2003 citado en
Fredes, 2011). El disefio de un Simulador digital en Moodle para la ensefianza en
el desarrollo de la lectura inicial, es una técnica de ensefianza que permite
enriquecer la experiencia de aprendizaje, Sanchez (2017) dice que usar
herramientas innovadoras para construir entornos virtuales de aprendizaje permite
a los estudiantes lograr las competencias requeridas de acuerdo a la asignatura y
a su disciplina es tarea del profesor, siendo asi el Simulador digital en Moodle
para la ensefianza en el desarrollo de la lectura inicial un apoyo en la didactica
que ocupa cualquier docente que se desempefie en un entorno que presente la

oportunidad de evaluar problemas de lenguaje en edad escolar.
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El Simulador digital es una innovacién en la misma ensefianza del docente, pero
Su uso requiere de varios requisitos a contemplar, El docente debe tener claro el
objetivo de aprendizaje en el que pretende impactar, por lo que debe revisar el
contenido del Simulador digital. Con anticipacién y dentro de su planeacién el
docente brindara las actividades convenientes para el estudio del tema planteado,
en el simulador en este caso la identificacion de habilidades docentes, en la
imparticién de educacion inicial, la identificacién de problemas de lenguaje que
interfieran con la adquisicion de habilidades para la lectura inicial. Por lo que La
importancia de crear simuladores para apoyo en la didactica que usa el profesor
para impartir sus clases es fundamental, ya que poner en practica lo que se
aprende en teoria es una tarea dificil. La teoria aportara conocimientos pero nunca
asemejara la practica. El simulador creado y descrito en este manuscrito permite
que los alumnos pongan en practica el conocimiento adquirido durante toda la
carrera porque en un aprendizaje en linea es colaborativo y basado en el
constructivismo por lo que el profesor solo sera un facilitador de esta herramienta

para ser aplicada por el mismo estudiante para obtener su propio aprendizaje,

3.3 Contribucién del Simulador en la preparacion de los psicélogos
formados en el SUAYED.

Winn y Windschitl (2000, citado en Fredes, 2011) plantean que el sentido de

presencia en primera persona en los ambientes virtuales genera aprendizajes,

porque ampliaria las formas de adquirir conocimiento en la interaccién. Por lo que

la practica ejercida en el Simulador permitira que el estudiante de psicologia se

apropie la informacién y por ende pueda expresarla en el campo real donde

realizara sus practicas.

Esta herramienta le permitira al alumno aterrizar las ideas abstractas en cuanto al
conocimiento, al hacerlas perceptibles en el simulador a través de objetos

virtuales, representados en el simulador.
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Sin embargo esta herramienta de aprendizaje presenta limitaciones ante el ritmo
acelerado de la tecnologia, las actualizaciones son necesarias y de forma
constante lo que influye en profesores y alumnos porque no pueden seguir el
vertiginoso cambio. Ademas de ser conveniente plantear un objetivo inicial en la
formacion del estudiante, si el objetivo es contribuir en la practica de conocimiento
adquirido de forma tedrica, permite el reforzamiento de ideas y se reforzara
mediante la practica en el campo real.

El simulador impactara en el nivel cognitivo en la memoria, en la atencion para su
desarrollo, ya que la imagen el sonido y la participacion de todos los sentidos
influira para adquirir y fijar el conocimiento en la memoria de largo plazo, ya que el
simulador puede ser visto las veces que el estudiante crea necesaria o el mismo

profesor al momento de evaluar considere que el estudiante necesita reforzar.
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CONCLUSIONES

El Simulador digital es una herramienta innovadora que ayuda en el aprendizaje
al estudiante de psicologia en la adquisicién del conocimiento, sin embargo el
profesor juega un papel fundamental para el buen uso de esta herramienta, ya que
si no la promueve y evalua, de forma asertiva, se puede caer en solo una
pretension de uso.

La propuesta es que se promuevan la realizacién de otros simuladores en
diferentes tematicas, con la intencion de promover el aprendizaje de los alumnos
en psicologia, incluyendo las nuevas tecnologias que surjan, accesibles y
econdmicamente, ya que de acuerdo a los cambios tan vertiginosos de la
tecnologia, estos simuladores pasaran a ser obsoletos, no en contenido pero si en
diseno. La realizacion de cada uno de los simuladores es laboriosa, por lo que las
necesidades de los diferentes modulos, ya sean tedricos o practicos, rebasan la
demanda para cubrir las diferentes tematicas, por lo anterior sera necesario mayor
apoyo econémico y profesional para su realizacion.

El Simulador digital en Moodel para la ensefianza en el desarrollo de la lectura
inicial fue disenado para estudiantes de psicologia sin embargo, su disefio
concluido, muestra beneficios adicionales para los que fue disefiado, aportando
ventajas en la practica en el estudiante y desarrollo de proceso cognitivos que por
ende se dan en el aprendizaje individual y colaborativo en el aula virtual. El uso
que el mismo estudiante haga del simulador se vera reflejado en la practica de
campo, ya que lo hara propio, dando como resultado un sinfin de usos de acuerdo
a las circunstancias y versatilidad de cada alumno.
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ANEXOS

ANEXO 1-GUION

CASU: Liegas como estudiante de Psicologia a un kinder privado a realizar una practica para observar el desarrollo de la lectura
inicial de los alumnos que cursan el 2do. afo de preescolar, debes tomar la DECISION 1 01a DECISION 2

DEC'S'ON 1:,1a profesora te presenta a los alumnos y quedas frente al grupo, que consta de 10 alumnos. Frente al grupo les
dice a los nifios, con voz amable, que eres estudiante de psicologia y vas a trabajar con ellos. Por lo que presentas ejercicios que

muestren la fase pre-alfabética, por lo que pones en el pizarrén la palabra m__s___y realizas un dibujo posteriormente les

dices a los nifios que te digan que letras faltan.
Nifo 1: falta la a de araia
Nifio 2: no es cierto falta la e de elote
Nifo 3: Faltan las dos: a de arana y la e de elote
Carlos: ¢Estan de acuerdo? (pregunta a los demas nifios)
Otros nifios; Si : (Contestan gritando)

e CONSECUENCIA 1: No has podido constatar que todos los nifios r jen la fase p ica. Debes tomar la
DECISION 1-A ola DECISION 1-B

« DECISION 1-A: Te sientes nervioso y presionado por lo que solo tomas nota de lo observado y establece
que los nifos tienen desarrollada la fase pre-alfabética, lo Gnico que te resta es despedirte de ellos.
Carlos: Nifios es todo por hoy, espero les haya gustado trabajar conmigo. Hasta manana.
Nifos: Hasta manana (Gritando)

* CONSECUENCIA 1-A: Lamentable no lograste observar el desarrollo de la lectura inicial en la
fase pre-alfabética. Relajate he intenta de nuevo ve a la DECISION 1-B.
« DECISION 1-B: Escribes otras cuatro palabras para que todos los nifios que faltan participen.

Carlos: Nifilos pongan atencién vamos a ver otras cuatro palabras (escribiendo en el pizarrén) __ngel
__vion __strella __lefante

o« CONSECUENCIA 1-B: Los nifios se aburrieron, varios estan corriendo por todo el salén, algunos juegan
debajo de la mesa. jEstas muy alterado!

Nifio 4: Maestro puedo ir al bafio

Carlos: Niflos pongan atencién, no corran (gritas), (pegas en la mesa), o ponen atencién o no salen al
recreo.

Debes tomar la ola DECISION 1-B-2.
o Te desespera y decides mandarlos al recreo
Nifo 7: (llorando) Yo quiero ir al recreo
Nifio 6: Quiero ir con mi maestra
Nifo 5: ¢ Estas enojado?
Carlos: Salgan todos al recreo

. iPerdiste el control con el grupo!, reldjate y ve a la

v DECISION 1-B-2: Decides realizar un juego, los nifios se dividen en equipos, el juego se trata de que digan
palabras que empiecen con la letraa y e.

Carlos: A ver niflos pongan atenciéon, vamos a formar equipos de 5 nifios  (los para de sus sillas y reparte en dos
grupos). El equipo ganador sera el que me diga mas palabras con la letraaye.

Nifio 1: a de ardilla

Carlos: Muy bien (escribiendo la palabra en el pizarron). Es el turno del otro equipo

Nifio 9: estrella

Carlos: |Bien! Seguimos con el otro equipo. Solo recuerden que debe ser un nifio diferente

Nifio 2: esfera de navidad

Carlos: jmuy bien! A ver Tu, dime la siguiente palabra (un nifio que parece timido) (todos lo voltean a ver)
Nifio 8: Tortuga (risas de algunos nifios)

Nifio 5: Noo (sorprendido) esa no empieza con a y menos con e. Yo se la digo maestro automévil

Nifio 6: espejo

Carlos: jMuy bien! La ultima para ver quién gana. Dime una palabra que empiece con a. (Te diriges a la nifa que
usa lentes).

Nifia 10: mmm...... nose....
Nifio 7: elefante
Carlos: |Bien! Nifos: el equipo ganador es el # 1.
CONSECUENCIA 1-B-2: jMuy bien! Tomaste control del grupo y observaste el desarrollo de la
lectura inicial en la fase pre-alfabética. Debes decidir entre la y DECISION
1-B-2-2
v Das por finalizada la actividad y te despides de los nifios




Carlos: Es todo por hoy nifios, tomen un libro y esperan a que sus padres vengan por ustedes, se han portado muy
bien el dia de hoy, les pondré una estrella en la frente.

Nifios: Yuppiii, , Hurra (Gritando) se amontonan en torno a ti.

iExcelente! Has podido identificar la fase pre-alfabética pero hay
algunos nifios que no la manejan ain ;Qué puedes hacer para ayudar a estos nifios? Debes ir a la
DECISION 1-B-2-2

v DECISION 1-B-2-2: |dentificas que algunos de los nifios no han desarrollan atin la fase pre-alfabética y
otros ya la han desarrollado, decides hablarlo con la maestra

v Carlos: Profesora he terminado, pero identifico que la Nifia 10 y el Nifio 8 no saben aun identificar vocales y
consonantes,

Maestra: Si Carlos, lo he notado, ellos necesitaran més practica, que te parece que después del recreo trabajas
directamente con ellos y lo practican.

Carlos: Me parece muy bien. Preparare mis materiales.

o CONSECUENCIA 1-B-2-2: Bien! Has logrado la identificacion de la fase pre-alfabética y
practicando terminaras por ser un experto. (FIN)

<+ DECISION 2: Decides plantearle a la profesora que pretendes observar la lectura inicial y quieres ver como es que ella lo
trabaja con los niflos ademéas de permitirte practicar, la profesora esta en la mejor disposicion de ayudarte,
« CONSECUENCIA 2: La profesora te pregunta: ; Cual quieres observar, leer un cuento o vemos un ejemplo directo
de la fase alfabética completa, donde los nirjos trataran de reconocen palabras completas? Ante esta situacion debes
tomar la ola DECISION 2-B
v La profesora aplico la fase alfabética completa por medio de palabras y silabas que ya tenia
impresas y recortadas.
Maestra: Nifios haremos equipos de 5 nifios para que luego me nombren los objetos que les voy a mostrar.

: Observas a la maestra en la dinamica. Pero te surgen algunas dudas vy tienes que

tomar la ola DECISION 2-A-2

v Preguntas a la profesora, al terminar la clase, sobre sus estrategias y participas en la
clase

Maestra: Carlos puedes pasar las palabras, para que observes y practiques, al final vemos las dudas que se te
presenten.

Carlos: Nifios pongan atencidn. Les voy a pasar las siguientes palabras y ustedes me dicen ;Cual es?
Ninos: Si maestro

Carlos: ¢ Qué dice aqui? (Muestra la palabra)

Nifio 1: pera

Carlos: ;Y saben con cual letra empieza? (senalandola)

Nifio 7: Es la /p/ (dice el fonema) de papa

Maestra: Muy bien. ;Esta palabra empieza con mintscula o mayuscula?

Nifio 4: Con minuscula

Carlos: Bien ahora vamos a ver otra palabra (muestra la palabra) “mono”

Narrador: Se dirige al nifio 3. Y le pregunta directamente que dice y el nifio contesta
Nifio 3: mano

Maestra: fijate bien en la primera vocal, es “a” o es “0"

Nifio 3: es “0"

Maestra: Entonces la /m/ con la “000” ;Cémo dice?

Nifio 3: mo.....ya se es “mono”

Maestra: Excelente

Carlos: Nifios esta es la Gltima palabra ¢Quién sabe qué dice? (perro)

Nifio 6: perro, mi perro se llama Yolyo. (risas)

Maestra: Como puedes observar Carlos hay nifios que participan mucho pero hay que ayudar a los que ain no
identifican la palabra completa y a los que adn no identifican silabas

Carlos: ¢ Pasara a otras palabras o esperara a que todos en el grupo las manejen?

Maestra: No Carlos, cada nifio tiene su tiempo, ritmo y aprendizaje, solo hay que apoyarlos con otros ejercicios.
Carlos: Profesora ¢ Acomoda a los alumnos que ya manejan palabras completas en un solo grupo o los integra en
los dos grupos?

Maestra: Los integro en los dos grupos, porque esto nos permitird que aprendan a través de sus pares mas
avanzados.

Carlos: ¢Los nifos leen realmente las palabras o las memorizan?

Maestra: (Sentando algunos nifios) Los nifilos memorizan las palabras completas pero van identificando algunas
consonantes y vocales, asi de forma gradual identifican y asocian las palabras.

Carlos: Muchas gracias profesora. He aprendido mucho el dia de hoy.

. Practicaste y observaste el proceso de lectura inicial en la fase
alfabética completa ademés de identificar que los nifios tiene diferente nivel de aprendizaje de acurdo a
su propio ritmo.



v DECIS!ON 2-A-1-1: Das las gracias a la profesora y te retiras (FIN)
v DECISION 2-A-2: Te sientas y observa a la profesora dar su clase y aunque tiene dudas solamente anotas
tus observaciones
Maestra: Niflos vamos a nombrar los siguientes objetos, pero antes haran 2 equipos de 5 nifos cada uno.

Carlos: Bien profesora, no quiero interrumpirla me voy a sentar y la observo desde el fondo del sal6n.

« CONSECUENCIA: Tomas anotaciones en las cuales infiere y deduce de forma subjetiva el
proceso de la clase sin preguntarle a la profesora, piensa que algunos nifios no tiene las bases para la
lectura inicial y que la maestra no ensefa bien porque algunos alumnos si la saben y otros no. Debes ir a

la DECISION 2-A-1
v DECISION 2B: La profesora lee un cuento a los nifios para mostrarte las habilidades que necesita saber un

alumno en la lectura inicial.

Maestra: Nifios vamos a leer un cuento

Nifos: Siiii (Gritando)
CONSECUENCIA 2B: Los nifios estan muy entretenidos y participativos, lo que te permite
observarlos. Debes elegir entre la DECISION 2-B-1y1a DECISION 2-8-2

v DECISION 2-B-1: Observas la clase sin participar, solo tomas notas

Narrador: La profesora inicia la lectura del cuento “Mimi la gatita egoista”
Maestra: Vamos a iniciar nuestro cuento (lo pone de cabeza)

Nifio 3: maestra su libro esta al revés

Otros nifos: (risas)

Maestra: Nifios ¢, Por donde empiezo a leer?

Nifo 4 : Por donde esta el dibujo de la gatita

Maestra: ;Quién me dice dénde esta el titulo del libro?

Nifio 2: Son las letras azules de arriba.

Maestra: {Muy bien!

« CONSECUENCIA 2-B-1: La profesora nota que solo estas sentado tomando notas y te
pregunta ¢ Tienes alguna duda Carlos?
v DECISION 2-B-1-1: Por pena decides contestar que no hay dudas y te despides.

Carlos: ¢ No profesora? Ya realice mis anotaciones, tendré que retirarme, nos vemos manana a
la misma hora, gracias.

v  CONSECUENCIA 2-B-1-1: La timidez no te permitié practicar y perdiste la
oportunidad de aprender mas. FIN
v Mientras la profesora narra el cuento de “Mimi la gatita egoista” ,

Carlos escucha y observa a un alumno que comete algunas equivocaciones en relacion a
las habilidades necesarias para la lectura inicial. Te acercas a él y le preguntas :

Carlos: Hola... ¢Puedo ayudarte?
Nifo 1: Si (Apenado)
o« CONSECUENCIA 2 Tienes la oportunidad de practicar con el nifio las

habilidades para la lectura inicial. Debes elegir entre la DESICION 2-B-2-1 y
la DECISION 2-B-2-2.

)

v DECISION 2-B-2-1: Através de preguntas le ayudas al nifio a identificar las bases para la
lectura inicial y en caso de que el nifo no lo sepa lo guiaras para que descubra y practique el
conocimiento nuevo.

Carlos: Sabes ¢Cudl es la parte del frente del libro?

Nifo 1: ;jLa que no tiene dibujo?

Carlos: No, inténtalo otra vez. ;Quieres senalarla ahora?

Nifo: Es donde esta la gatita (sefialando la portada)

Carlos: Muy bien. ;Quieres sefalar una pagina del libro?, la que mas te llame la atencién
Nifio 5: Esta donde Mimi esta con sus amigos (sefala una pagina)

Carlos: Muy bien

e CONSECUENCIA2-B-2-1: Has podido practicar, ayudando a un nifio a que tenga una
de las habilidades esenciales para la lectura inicial y le permitiste que el mismo lo descubriera,
lo que permite que sea mas significativo. Debes ir ala DECISION 1-B-2:

DECISION 2-B-2-2: Le explicaste al nifio lo que necesita saber sobre la lectura inicial y no
verificas que lo haya aprendido.

Carlos: Mira, pon atencion, estas empezando por detras del libro y este es el frente, debes iniciar
desde aqui donde esta Mimi la gatita. De acuerdo.

Nifio 1: Si
= CONSECUENCIA 2-B-2-2: No identificas lo que el nifio ya sabe y no te das la
oportunidad de verificar el aprendizaje del nifio. Debes ir a la DECISION 2-B-2-1.
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ANEXO 2-DIAGRAMA

CASO: Como estudiante de Psicologia llegas a un kinder a realizar tu practica sobre el
desarrollo de habilidades en lectura iniclal

CONSECUENCIA 1: no constatas que todos los alumnos
manejan la fase pre-alfabética, debes elegic entre

DECISION 1-A: Establecer que s

suficiente y

v

CONSECUENCIA 1-A: Nofinalizaste la
observacion de la fase pre-aifabética.

DECISION 1-8-1: Los mandas al recreo

CONSECUENCIA
Perdiste el control del grupo.

1: iQué penal

CONSECUENCIA 1-8: Los nifios se aburren
por lo que T te desesperas.

v

DECISION 1-8-2: Mantienes ka calma y realizas
un juego con las cuatro palabras

CONSECUENCIA 1-8-2: IMUY BIEN! Tomas el
control del grupo y puedes hacer las
observaciones en relacién a que no todo el
grupo ha desarrolio de Ia fase pre-alfabética

CONSECUENCIA 1-8-2-1
Te perdiste la

alfabética,

oportunidad de practicar
<con los nifos que no han
desarrollado la fase pre.

CONSECUENCIA 1-8-2:2
FELICIDADES Concluiste con t

practica y cubriste el objetivo —

planteado de la fase pre alfabética
ahora practicaras habilidades con la
lectura de un cuento

c

1A 2: La pr pregunta ¢Qué método

quieres aplicar?

CONSECUENCIA 2-A: Observas a
1a profesora y te surgen dudas.

CONSECUENCIA 2-8: Los.
nifios se mantienen

¥

DECISION 2-A-1:
Participas y al
terminar la clase
preguntas tus
dudasala
orofesora

DECSION 2.8-1: DECSION 28-2: La
Observasla  maestranaraun
clasesin cuentoy
participar trabajas las
| habilidades que

son necesarias.
para Ia lectura con
un nifio

interesados,

v v

CONSECUENCIA 2-A-1.
FELICIDADES,
practicaste y resolviste
tus dudas de la fase
alfabética completa

CONSECUENCIA 2-A-2.
1ES LAMENTABLE! Te
quedas con muchas

dudas por lo que debes.

ir ala DECISION 2-A-1

CONSECUENCIA 2-8-1
La profesora te pregunta
¢Tienes alguna duda?

CONSECUENCIA 2-8-
2 Practicas y ayudas
aun nifio que
presenta dificultad
en el aprendizaje de
1as habilidades de la
lectura inicial, debes
elogir

CONSECUENCIA 2-8-1-1
tamentablemente Por

inicial y fase pre-
alfabética

CONSECUENCIA 2-8-

10 timidez no 1-2 Te falta practica
preguntaste y perdiste la con un niflo para
oportunidad de desarrollar las
aprender. habilidades en lectura

CONSECUENCIA 2-8-2-1: IBIENT
< “SIQUIERES
APRENDER, ENSERA™ y Ti &
travésde preguntas has
guiado aun nificenls
adquisicion de habilidades de
lectura

CONSECUENCIA 2-8-2-2:
INo practicaste, ni
observaste el nivel del

veslo entiendes perosi lo
haces, loaprendes
Debes ir a la DECISION 2
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