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Agradesco a mi familia por apoyarme y creer en
mi, asi como a la Univeridad Insurgentes plantel
"Xola" por brindarme la oporturnidad de concluir 1o
carrera en Dlseno y Comunicacion Visual, a todos
mis profesores por guiarme y brindarme sus
conocimientos I Gracias |
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Es para mis padres Bulmaro Villalobos
Manjata, Maria Elena Calderon Guerrero por
Apoyarme siempre, darme su confianza  asi
como amis abuelos que en paz descance
Angela Guerrero Barrera Guillermo Calderon
Maya




En este proyecto se mostrara el marco teorico
del poceso del "Diseno de pagina Web con
animacion para Book de trabajo del Artista
Visual Alejandro Cornejo, se mostrara Brief,
Mood Board, cronograma, bocetaje entre otros
del poceso del desarrollo de pagina web
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El Artista Visual Alejandro Cornejo, nacio el 6 de

febrebro 1988, a la edad de / anos, cuando iba
en JSer grado de primaria, descubrio al Artista
Miguel Angel, convirtiendose desde ese momento

en su Inspliracion

Aungue a, Alejandro ya le gustava modelar con
la plastilina, se empezo a interesar en ella ya de
una manera diferente comenzo a buscar
referencias sobre el cuerpo humano
posteriormente en la Univercidad, en la carrera
de Diseno Y Cominicacion Visual A la edad de
22 anos, volvio a retomar la escultuta pero
ahora, ya con material apropiado para la
escultura, modelado en arcillaepoxica, plastilina
esculpl, barro entre otros
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El cliente, no cuenta con un diseno de pagina wepb en
donde pueda mostrar sus trabajos de escultura
llustracion y modelado 5D que en las empresas donde
na pedido contratacion le solicitan mostrar su Book de
trabajo en linea

: Objetivo Geveral -

Disenar la pagina web con animacion del Artista Visual
Alejandro Cornejo, para dar a conocer su trabajo de
Escultura, llustracion y Modelado 5D a las empresas

O clientes que requieren de sus servicios como artista
visual
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Lo realizacion del dise o de pagina web, con animacion para

pook de trabajo, del artista visual Alejandro Cornejo, con el fin de
promover su trabajo de Escultura, llustracion y modelado 5D a las
empresas y personas gue requieran suU Servicio
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Mas que una empresa es un Artista visudl
Independiente con una carrera en Diseno vy
comunicacio Visual con especialidad en
Multimedia

Realiza trabaojos de Escultura sobre el cuerpo
numano e ilustracion, stop motion, cortometrajes
asl como caracterizaciones
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El Artista Visual Alejandro Cornejo nacio el 6 de
febrebro 1988, o la edad de / anos, cuando iba
en Ser grado de primaria, descubrio al Artista
Miguel Angel, convirtiendose desde entonces en
SU Inspiracion

Aungue a Alejandro ya le gustava modelar con la
plastilina, se empezo a interesar en ella de uno
manera diferente  comenzo a buscar imoagenes
sobre el cuerpo humano y posteriormente en o
Univercidad en la carrera de Diseno Y
cominicacion Visual a la edad de 22 anos,volvio
a retomar la escultuta pero ahora ya con
material apropiado para la escultura, como la
arcilla, epoxica, esculpl, barro entre otras
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Nuestro publico objetivo Jovenes-Adultos  ocl
len entre 10 Y 60 anos, que estan en busca
de Artistas visuales nuevos e imcrementar su
cultura y su produccion
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Correo Alejandro Cornejo(@ hotmail com
Whats app 002805/91/

Skype Alejandro Cornejo(@ hotmail com
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Cumplir con las nececidades de diseno y artes
aplicadas de un modo unico, cumpliendo con las
tres caracteristicas del diseno de ser practico
estetico y funcional, marcando un estilo autentico
gud lo vuelve muy llomativo para los clientes, en
un estilo donde se trata de comunicar un
mensdje con ayuda de las distintas ramas de las
artes
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JAVIER MARIN NOTICIAS ~ EXPOSICIONES  OBRA  DOCUMENTACION  JAVIER MARIN ENGLISH

sticas de la Universidad Nacional
Aut noma de Mexico /Actualmente
reside y trabaja en la Ciudad de
Mexico

A\ 1o largo de tres d cadas de
trabajo, Javier Marin ha
desarrollodo una s lida carrera
como artista visual, misma gque
suma, al momento, m s de 90
exposiciones individuales y 200
colectivas realizadas en M xico,
Estados Unidos y Canada, as
como en distintos pa ses de
Europa, Asia y Am rica Latina

La figura humana es el

elemento central de su discurso
est tico Sus piezas en bronce,
barro, resinas y maderas, que
muchas veces Incorporan
materiales org nicos, tienden a lo
monumental y son reconocidas por
su fascinante cualidad expresiva
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LGOﬂQde Perezm‘eto Q’(]Stg Z y ‘ 4 Inicio Leonardo Galeria Videos Blog Libros Medios Materiales Contacto
mexicano, ha expuesto su obra en
orominentes galerias y museos de
cludades

Con su padre como maestro
aprendi diferentes t cnicas desde
tan temprana edad que de hecho e
peque o Leo pintaba acuarela antes
de poder hablar y caminar
Posteriormente empez a manejar
diversas tecnicas tales como el
grabado, la litograf a, serigraf a 'y
otras , adem s de trabajar escultura
en m rmol y bronce
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Enrigue Carbajal "Sebastian”

nacl en Chihuahua, M xico en 194/
y desde finales de los a os sesenta
empez d credr una obra esculturica
nica en la tradicl n mexicana vy
latinoamericana  Su vocaci N
constructiva, alimentada por los
principios del arte cin tico, se
expres Inicialmente en la creaci n
de esculturas transformables, o
desdoblables, entre las cuales su
cubo flexible bautizado como
Leonardo 4 constituye un ejemplo
iInigualable
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Es ilustrador y diseunador irlandes que ha
trabajado para varias empresas
importantes como American Airlines, Wall
Street Journal, Hertz, entre otros Uno de
sus trabajos fue la serie de ilustraciones
en la que se baso en el arte de la
tradicl n mexicana del Dia de Muertos
Con mucho de los elementos de la
cultura mexicana y de esta tradici n ho
hecho una identidad grafica bastante
buena

- Stevan Simpson
Justeador
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Conocer al cliente

ldentificar su problema o nececidad
Proponer disenos para la pagina web
ldentificar lo programas a usar
ldentificar Gama de colores

| dentificar Tipografias

Conocer a la competencia
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El formato de la pagina web es de 1020 X 1200 pixeles, su
diagramacion es en red ya que ofrece al internauto la posivilidad
de naveqgar libremente por el sitio web, permite acceder a la
informacion de manera rapida y directo

En el diseno de la reticula se utllizara un formato D-Html que
permite efectuar cambios en la precentacion modificando la
configuracion del navegador |







El diseno de la pagina Web tine un sistema de color Aditivo™
consiste en una reaccion Fisico-optico a la luz proyectada
directamente Los colores se visualizan en pantallo en Funcion del
modelo “"RGB

La pagina web se utilizara una Bicromia entre el negro, rojo
se usaran los contarstes acromaticos del color negro usando sus
diversas tonalidades hasta llegar al blanco

La percepcion de un color como positivo o negativo depende del
numor de cada uno, de la experiencia suabjetiva y del transfondo
cultural del receptor

Color negro - tranmite Inteligencia, sombrio, Valioso
Color blanco - Limpieza, Pureza
Color Rojo intenso - sofisticado, serio, sombrio

Colores para
eb

*COLOR ADITIVO - Wofrece gandes
posibilidades en pantalla, para precentar el
texto de modo que sead legible sobre un
fondo negro o gris

“El modo RGR es la base
de los soportes  Digitales







La tipografia a utilizar en el los textos principales es geyowd‘u).e
owdlaing cn el texto general se usara Adam de palo seco ya
que transmite una lectura mas nitida, no cansar la vista del lector

para los titulos principal v secindario se uso geyowdmemouvﬂ&mg
es una tipografio caligrafica experimental es un recurso llamativo
para atrer la atencion a los titulos

sU puntiacio maxoma es de 56 y la minima es de 10 puntos
texto general la tipografia es de 12 puntos los titilos son de 20 vy

50 puntos

ipografias




Beyoud the Wowitains

Aa Bb Co Vd Ce Ze”ﬁ[@
o ) Ke L1 e e Qo
% Qg Re 55 T UV @)
X Yy Zz_

12345678910




Na Bb Cc Dd Cc Ee Ff Gg
Hh I J) Kk LT Mm Nn Oo
Po Qg Rr Ss It Uu Vv wW
XX Yy /7

T2 %540 6 78 910

DIseno
Diseno

Diseno

Disenow

Diseno

Diseno

Diseno

Diseno




AN -

o = S

o =~

@
.

| SR
- ."..’M.ﬁ./
5 o
e ;f'b.‘. 7= 74

./

=




—==C

D=

S TOTLE D

[\

[\

\©

[a—

“RERE

O a t hrs por cada dia de que se trabojo

B Inicio del Proyecto 2/ de Junio

B Fin del proyecto 12 de Agosto y Entrega del proyecto
Horas de trabajo

B Reuniones con el cliente




El diseno de una pagina web con animacion para book Trabajo
del Artista Visual Alejandro Cornejo, se realizp con el proposito de
dar a conocer su trabajo de Escultura, llustracion modeladp 2D,
donde de forma interactiva el usuario podra observar los trabajos
del Artisa Visual

El Artisto Visual Alejandro Cornejo nacio el & de febrebro /¢
a la edad de / anos, cuando iba en JSer grado de primaria,
descubrio al Artista Miguel Angel, convirtiendose desde ese
momento en su INspiracion

Aungue a Alejandro ya le gustava jugar con la plastilina, se

empezo a Interesar en ella ya de una manera diferente comenzo
a buscar imagenes sobre el cuerpo humano |y posteriormente en
la univercidad en la carrera de Diseno Y cominicacion Visual a la

edad de 22
con material apropiado para la escultura, como la arcilla ya que es

anos, volvio a practicar la escultuta pero ahora ya

facil de correqir y es reutilizable




Nuestro objetivo, es dar a conocer d las empresas el book o
carpeta de trabajo del Artista Visual Para elevar sus servicios
promover sus llistraciones y esculturas y lograr mayores
contrataciones

Nuestro publico objetivo Jovenes-Adultos ocilen entre 10 Y 60 anos
que estan en busca de conocer Artistas visuales nuevos, el artista
se caracteriza por tener un buena tecnica y calidad de trabajo

El diseno de pagina web con animacion para book de trabajo
Artista visual Alejandro Cornejo es

Gratuita para lo usuarios
Dinamica

Informativa

De buena calidad

De Uso facll

Datos del artista

Nuestro proposito es incrementar sus contrataciones, lograr
crecimiento y recocicimiento Se busca enfatizar la calidad de los
trabajos del Artista Visual, que va mas alla de limpieza y calidad




Este diseNo de pagina web, desea transmitir origunalidad, calidad e
Imaginacion, ya que este medio es demasiado creativo, permite
colaborar con otros artistas vy crear nuevas obras para el pUblico

El diseNo de la pagina web con Animacion Para Book, Tendra una
OX 1200 pxI Las llustraciones a readlizar para el

dimencion de 10
contenido de la pagina, seran a partir de las originales del cliente

Se realizaran bocetos con tecnica de ashurado
(no seran destallados ) los tonos a usar seran tierra y calidos
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“Mood Board :Es un muro de inspiracién
(hay quien lo llama collage también).
Cualquier proyecto de creacion.
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fondo, degradado

ilustraciones cuerpo humano,
tecnica ashurado

botones, ingresar Escultura,
llustracion, Modelado 3D

Imagenes, reproduccion

Redes sociales
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fondo, degradado

Aldaudro
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ilustraciones cuerpo humano,
tecnica ashurado

botones, ingresar Escultura,
llustracion, Modelado 3D

Imagenes, reproduccion

Redes sociales
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El desarrollo de un maco teorico tanto en la forma practica como
teorica es muy importante al problema a solucionar ya que en
este proyecto que fue realizar una pagina wed con amimacion PAra
el book de trabajo del artista Alejandro Cornejo

En este diseno de este la pagina web se usaron los programas de
MUSE, MAYA  para la realizacion del modelado vy la pagina web

El programa de MUSE facllito la realizacion de una paginas web
de una manera mas facil ya que no cuenta con codigo Html El
Programa maya para la animacion en 3D, su UsSO €s Un poco Mas
complejo a la hora de su uso ya gue si require previos
conocimientos del programa y animacion

llevar una metodologia en la investigocion es necesario para la
realizacion de un trabajo con mayor estructura




http://www.informabtl.com
http://es.slideshare.net

http://www.ideacreativa.org

Veruschka gotz 2007
retuculas para internet y otros soportes digitales 8
edicion Mexico.D.f. Editorial. Porrua
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