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SÍNTESIS.
El presente trabajo es una investigación que tiene como obje-
tivo general la creación de diseñar una página Web.

Este trabajo se compone de tres capítulos. En el capítulo uno, 
se estudia al cliente. Aquí la investigación es básicamente la 
historia de la empresa.

En este capítulo dos, se encuentra la información de diseño 
detallando cada composición de diseño para poder realizar 
nuestro proyecto. Este capítulo marca gran importancia en la 
investigación ya que es la base para la formación de ideas, 
para resolver el problema principal: el diseño de una página 
Web.

Finalizando el contenido de la investigación, se encontrará el 
capítulo tres, el cual dará a conocer la página Web .
En este capítulo, ya se involucra con la fase creativa y ejecuti-
va del proyecto no sin explicar el porqué de cada una de las 
decisiones tomadas.   
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MARCO TÉORICO

TEMA: Socios y Sabuesos

Diseño de la página WEB para la clinica veterinaria Socios y 
Sahuesos.

PROBLEMÁTICA

La clínica veterinaria “Socios y Sabuesos” no cuenta con un 
página web ya que se quieren dar a conocer para atraer a 
más clientes.

HIPOTESIS

Con el diseño de la página WEB, ClÍnica Veterinaria “Socios 
y Sabuesos”, quieren darse a conocer con sus servicios que 
ofrecen para atraer a más clientes para que vayan a sus sucursales.

OBJETIVO GENERAL

Diseñar la página WEB para la ClÍnica veterinaria “Socio y Sa-
bueso” dar a conocer sus servicios que ofrecen para atraer a 
más clientes en las 2 sucursales existentes.

OBJETIVOS PARTICULARES

Conocer el mercado meta
Conocer las retículas para WEB
Conocer las tipografías para WEB
Conocer los colores para WEB
Conocer las plataforma que se utilizan en WEB.
Conocer a la competencia
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I

Giro de la empresa.

Clinica veterinaria “Socios y Sabuesos
	
Ubicación

Calle de Siracusa entre Canal de Chalco, Del, Iztapalapa
México 09890 CDMX.  

Calle Tepetlapa entre Calle15, Del, Coyoacán
México 09450 CDMX.  
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Historia

Hace más de veinte años la Doctora Gabriela A. Moreno H. 
con cédula profesional 2484175, decidió abrir la clínica para 
prestar un servicio profesional y de calidad a sus clientes. Ya 
que en el año 2015 tuvo la oportunidad de crecimiento y 
abrió otra surcursal.
Desde sus inicios hasta la hoy la clinica veterinaria ha ido cre-
ciendo y adquiriendo las infraestructuras necesarias para po-
der ofrecer un amplio abanico de servicios y especialidades.

Misión

Proporcionar servicios integrales de la más alta calidad para 
las mascotas a través de sistemas preventivos, emergentes y 

de medicina interna para así mejorar su salud.

Visión

Contar con un Hospital Veterinario con sucursales, satisfacien-
do la necesidad de servicios veterinarios para personas que 
buscan trato profesional y especializado.

Servicios que ofrecen

· Medicina
· Cirugía
· Vacunación
· Desparasitación
· Análisis clínicos
· Hospitalización de día
· Peluquería canina y felina
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2.1 Tipos de retícula.

Manuscrita: La más sencilla de todas, se usa para textos 
largos porque están contenidos en un bloque grande delimi-
tado por un margen y tiene un espacio para los títulos y la 
numeración.

Columnas: Es muy flexible y se pueden separar distintos ti-
pos de información, es unas de las retículas más utilizadas en 
revistas y también en el diseño web, porque puede utilizar-
se varias columnas para texto amplio e imágenes grandes y 
también pequeñas.
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Modular: Útil cuando es algo muy complejo, es parecida 
a la de columnas solo que las divide en filas creando así una 
matriz de celdas que se denominan módulos, en cada uno 
de ellos se puede colocar información o en varios agrupados. 
Son flexibles y precisos pero en exceso puede crear confusión.

Jerárquica: Esta la he visto que la ocupan en gran medida 
en el diseño web, la información se organiza de forma intuiti-
va en proporción a los elementos y no en intervalos regulares 
y repetidos como sucede con las otras, es por eso que es muy 
variable.
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2.1.1 COLUMNAS 960 GRID SYSTEM 

Una de las principales diferencias entre Modelo y 960, además 
de la nomenclatura, es la forma en las columnas de cuadrí-
cula reciben sus canalones. En Blueprint, todos los canales son 
10px de ancho (un poco demasiado estrecho para mi gusto), 
y están en el lado derecho. La última columna de cada fila 
debe class = “último” para eliminar el margen. Esto significa 
que ni los lados izquierdo ni derecho de un contenedor tienen 
ningún espacio. En su mayor parte, esto no es un gran proble-
ma, pero si se restringe el navegador de un usuario, el cuerpo 
del texto realmente toca el navegador de cromo.

En el sistema de rejilla 960, cada columna tiene 10px margen 
en los lados derecho e izquierdo. Esto permite que el conte-
nedor general de tener una memoria intermedia 10px en los 
bordes, y los márgenes de combinar entre columnas para for-
mar 20px canalones (un poco más de espacio para respirar). 
Además, no hay necesidad de añadir una clase extra para la 
última columna en una fila.

Para los más cómodo el diseño en una cuadrícula de 24 - co-
lumna, también se incluye una versión alternativa . Se com-
pone de columnas 30 píxeles de ancho , con 10 canales de 
píxeles , y un tampón de 5 píxeles en cada lado del recipien-
te. Esto mantiene el texto de tocar navegador de cromo - úti-
les para dispositivos como el iPhone , donde una minúscula “ 
i” o “ L “ podrían perderse fácilmente.
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Sistema de rejilla 960 que es un esfuerzo para racionalizar el 
flujo de trabajo de desarrollo web , proporcionando las di-
mensiones de uso común, sobre la base de una anchura de 
960 píxeles. Hay dos variantes: 12 y 16 columnas , que pueden 
ser utilizados por separado o en conjunto
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2.2 Tipografías web

Con las nuevas tecnologías web, los nuevos navegadores 
pueden presentar cualquier fuente que queramos utilizar, 
como si se enviara la fuente junto al web. La ventaja, respec-
to la utilización de imágenes es que el texto es encontrado 
mejor por los buscadores, además se puede utilizar para pre-
sentar textos desde bases de datos.

De todos modos, la mayoría de programadores web siguen 
utilizando las llamadas “tipografías seguras”, definiendo un 
listado de tipografías que se van a intentar utilizar en orden 
establecido (Si la primera fuente no está disponible en el or-
denador del usuario, la segunda fuente será utilizada y así 
sucesivamente). Los grupos de fuentes más utilizados son los 
siguientes:

Verdana, Geneva, sans-serif
Georgia, Times New Roman, Times, serif
Courier New, Courier, monospace
Arial, Helvetica, sans-serif
Tahoma, Geneva, sans-serif
Trebuchet MS, Arial, Helvetica, sans-serif
Arial Black, Gadget, sans-serif
Times New Roman, Times, serif
Palatino Linotype, Book Antiqua, Palatino, serif 
Lucida Sans Unicode, Lucida Grande, sans-serif
MS Serif, New York, serif 
Lucida Console, Monaco, monospace
Comic Sans MS, cursive
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ABCDEFGHIJKLMN-
ÑOPQRSTUVWXYZ 

abcdefghijklmn-
ñopqrstuvwxyz

Courier 
ABCDEFGHIJKLMN-
ÑOPQRSTUVWXYZ 

abcdefghijklmn-
ñopqrstuvwxyz

Courier New 
ABCDEFGHIJKLMN-
ÑOPQRSTUVWXYZ 
abcdefghijklmnñop-

qrstuvwxyz

Arial 

ABCDEFGHIJKLMN-
ÑOPQRSTUVWXYZ 
abcdefghijklmnñop-

qrstuvwxyz

Helvetica 
ABCDEFGHI-

JKLMNÑOPQRS-
TUVWXYZ 

abcdefghijklmn-
ñopqrstuvwxyz

Tahoma 
ABCDEFGHIJKLM-

NÑOPQRSTU-
VWXYZ 

abcdefghijklmnñop-
qrstuvwxyz

Comic Sans MS 

ABCDEFGHIJKLM-
NÑOPQRSTU-

VWXYZ 
abcdefghijklmnñop-

qrstuvwxyz

Georgia 
ABCDEFGHIJKLMN-
ÑOPQRSTUVWXYZ 
abcdefghijklmnñopqrs-

tuvwxyz

Times New Roman 
ABCDEFGHIJKLMN-
ÑOPQRSTUVWXYZ 
abcdefghijklmnñopqrs-

tuvwxyz

Times 

ABCDEFGHIJKLM-
NÑOPQRSTU-

VWXYZ 
abcdefghijklmn-
ñopqrstuvwxyz

Verdana 
ABCDEFGHIJKLMN-
ÑOPQRSTUVWXYZ 
abcdefghijklmnñop-

qrstuvwxyz

Geneva 
ABCDEFGHIJKLMN-
ÑOPQRSTUVWXYZ 
abcdefghijklmn-
ñopqrstuvwxyz

Sans Serif
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Con independencia de la tipografía utilizada, deberemos de-
finir su tamaño. Normalmente, las tipografías se trabajan en 
píxeles, que son equivalentes a puntos cuando la resolución 
de la pantalla es de 72 ppp (píxeles por pulgada). A modo 
de orientación, trabajar con 11 o 12 píxeles facilita la lectura 
de la mayoría de las tipografías, y casi nunca se trabaja con 
tipografías menores a 8 o 9 píxeles.
Opcionalmente, en vez de trabajar con píxeles, podemos de-
finir el tamaño de una tipografía como un porcentaje de la 
tipografía “media” definida en el ordenador del usuario.

Efectos en la tipografía

Por defecto, las características o efectos que podemos esco-
ger en cualquier texto web son:
Color.
Normal, negrita, cursiva, subrayado...
Alinear a derecha, izquierda, centro, justificado
Tamaño de fuente. Se puede definir en píxeles o en un tama-
ño relativo (pequeño, grande...)
Espaciado de palabras, espaciado de letras, espaciado en-
tre parágrafos...
Sombreados o gradientes de colores (solo en algunos nave-
gadores web)
Otros (a consultar con el maquetador).
A parte de las anteriores posibilidades, el texto web tiene mu-
chas limitaciones. Por ejemplo, la mayoría de navegadores 
no pueden representar texto en 3D o con un ángulo de rota-
ción (por ejemplo a 45º), sólo sería posible hacerlo con imá-
genes, aunque eso plantea las limitaciones ya descritas.
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2.3 COLORES PARA WEB

Se pueden basar sobre los sistemas de color RGB o HSL. En 
el código CSS (y antiguamente en HTML) son especificados 
como valores numéricos, aunque hay algunos colores que 
son nombrados por nombres propios en inglés.

Además de estos tres colores primarios aditivos (RVA), 
existen tres colores primarios sustractivos o CMY (CMA en 
español): Cian-Magenta-Amarillo. Estos colores surgen 
de la siguiente combinación (mezcla) de los primarios 
aditivos:

Cian = Verde + Azul
Magenta = Rojo + Azul
Amarillo = Rojo + Verde
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2.5 Equilibrio de las formas

Cada componente de una página web tiene un peso visual, 
el cual depende de sus atributos, como forma, color, tama-
ño, etc. Este peso visual, es la proporción. Lo primero que se 
nos ocurre al hablar de proporción, es el tamaño relativo del 
objeto en cuestión. Un elemento más grande que otro, tiene 
una atracción visual superior que el segundo. Pero además, 
la carga visual de un elemento también depende de otros 
atributos, como el color. Un objeto de color saturado, tiene un 
peso visual superior que otro cuyo color tiene una saturación 
menor.  Las formas tienen también influencia en la proporción 
de los elementos. Así pues, un elemento de forma irregular 
tiene mayor atracción visual que un objeto de forma regular.

Agrupación de elementos

Dentro de las reglas del equilibrio de un diseño, debe tenerse 
muy presente que una de las formas de lograr un mejor equi-
librio entre los diferentes elementos, es la agrupación de los 
mismos. La agrupación, además, consigue otro factor impor-
tante en un diseño, que es el orden. La agrupación de ele-
mentos es natural en el ser humano, que tiene la tendencia a 
colocar juntos a objetos afines. Esto, en el diseño de páginas 
web, tiene como finalidad darle lógica y racionalidad a la 
ubicación de los diferentes elementos, de forma tal que la 
comunicación del mensaje sea efectiva.
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Los componentes de una página pueden agruparse de 
acuerdo a varios criterios:

Por proximidad, la forma más elemental de agrupar los ob-
jetos, que consiste en agruparlos de acuerdo a su cercanía 
física.
Por semejanza, que consiste en agrupar objetos de acuerdo 
a su parecido visual.
Por continuidad, es decir, de acuerdo al significado de los ele-
mentos.
Por simetría, que es agrupar objetos de manera tal que den 
la sensación de conformar una figura conocida o simétrica.
La agrupación es uno de los equilibrios más sencillos de ver en 
un diseño web. Es muy común, por ejemplo, ver agrupaciones 
de imágenes, o que los textos se encuentren en un lugar de-
terminado de la página, los botones de navegación siempre 
están agrupados en un menú, etc.

Equilibrio de contenidos

Toda página web está integrada por elementos textuales, grá-
ficos y ocasionalmente con contenidos de otros medios. Des-
de el punto de vista del diseño de una página web, y dado 
la relevancia de los dos primeros, nos referiremos al equilibrio 
entre los elementos gráficos y textuales. Los elementos textua-
les son indispensables, ya que aportan la mayor parte de la 
información que se desea transmitir. Los elementos gráficos, 
además de también hacer aportes de información, suminis-
tran las sensaciones visuales necesarias para acompasar y re
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saltar el sentido del mensaje de la web.

El abuso de cualquiera de los dos tipos de elementos es con-
traproducente, ya que los usuarios necesitan la información 
por la que llegan a la página, pero también necesitan sentirse 
atraídos por el lenguaje visual. Por consiguiente, el equilibrio 
entre estos tipos de componentes de una página, es funda-
mental.

 

Jerarquía visual

Una página web equilibrada debe mantener una cierta je-
rarquización de los contenidos, de forma tal que la vista del 
usuario sea guiada en forma adecuada a través de los mis-
mos. La jerarquización de los cwomponentes comienza con 
la ubicación de los mismos. Dado que el sistema de lectura 
empleado en occidente es de izquierda a derecha y de arri-
ba hacia abajo, existe una tendencia natural en los individuos 
a recorrer los objetos gráficos en ese orden. Por consiguiente, 
es natural que el elemento más importante de una página 
web (su logotipo) se encuentre ubicado en la esquina supe-
rior izquierda o muy cerca de ella, seguido hacia la derecha 
por el título de la página.

La jerarquización de los elementos componentes de una 
web, puede realizarse también empleando colores y contras-
te. Todo contenido de una página web debe tener estable-
cida su jerarquía en la misma, empleando para ello cualquier 
técnica de diseño.
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2.7 PROGRAMAS A UTILIZAR
Photoshop. Es un editor de gráficos rasterizados desarrollado 
por Adobe Systems Incorporated. Usado principalmente para 
el retoque de fotografías y gráficos, su nombre en español 
significa literalmente “taller de fotos”.
Donde se realizará los botones para nuestro menú.

Dreamweaver. Es una aplicación en programa de estudio 
(basada en la forma de estudio de Adobe Flash) que está 
destinada a la construcción, diseño y edición de sitios, vídeos 
y aplicaciones Web basados en estándares. Creado inicial-
mente por Macromedia (actualmente producido por Adobe 
Systems) es uno de los programas más utilizados en el sector 
del diseño y la programación web por sus funcionalidades, su 
integración con otras herramientas como Adobe Flash y, re-
cientemente, por su soporte de los estándares del World Wide 
Web Consortium.
Se realizarán los vinculos para las páginas.

Muse. El software se centra en lo que permite a los diseñado-
res crear sitios web sin tener que escribir ningún código.
Se realizará el sitio.

Fireworks. Es un editor de gráficos vectoriales y mapas de 
bits. Fue originalmente desarrollado usando partes de Ma-
cromedia xRes, la cual había sido adquirida por Adobe en 
2005. Fireworks está pensado para que los desarrolladores 
web puedan crear rápidamente interfaces web y prototipos 
de websites. El programa tiene la capacidad de integrarse 
con otros productos de Adobe tales como el Dreamweaver 
o Flash.
Se vectorizarán algunos prototipos.
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2.8 PLATAFORMA
WordPress.com

Es quizás la opción más conocida y utilizada en todo el mun-
do, y una de las mejores alternativas para crear una página 
web gratis. Este portal (cuyo gestor de contenidos también 
puede exportarse a cualquier desarrollo propio gracias a su 
hermano WordPress.org) permite crear una página web en 
pocos pasos, de forma gratuita, y con una amplia variedad 
de plantillas y diseños predeterminados, los cuales podemos 
configurar sin necesidad de programar en absoluto y rellenan-
do unos sencillos campos de texto y contenido audiovisual.

La creación de la web con cita de Bill Gates es, por tanto, 
rápida y sin complejidades, pudiendo crear tantas páginas (a 
modo de secciones) y categorías (en las que agrupar las en-
tradas) como deseemos. Asimismo, en la mayoría de las plan-
tillas, existe la posibilidad de insertar ‘widgets, complementos 
que se muestran principalmente en la barra lateral o footer 
de la web y con los que podremos añadir complementos de 
redes sociales, posts destacados, links a otras webs o, directa-
mente, insertar el código HTML que deseemos para lograr la 
experiencia de navegación perfecta.

Webnode

Webnode es una interesante alternativa a WordPress que ya 
es utilizada por 22 millones de personas en todo el mundo, se-
gún los datos que proporciona la propia empresa. Prometen 
que, con su plataforma, es posible construir una página web 
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completa en apenas tres minutos, algo que no es cierto del 
todo (ya que en ese tiempo es imposible personalizar el site) 
pero sí que da buena prueba de que lo importante en este 
caso, además del coste cero, es la rapidez al crear nuestra 
web.

En Webnode podremos alojar webs tanto empresariales como 
personales, blogs o portfolio, además de abrir una tienda on-
line (la cual ya viene preconfigurada y a la espera, tan sólo, 
de que añadamos nuestros productos).  Todos los diseños que 
ofrecen, aunque menores en cantidad que en el caso de 
WordPress, son igualmente atractivos y 100% ‘responsive’.

Weebly

Se trata de otro servicio de creación y alojamiento de pá-
ginas web gratis que cuenta con su correspondiente versión 
gratuita, en la que no podremos vincular un dominio propio  
ni crear una tienda online completamente operativa, ya que 
son funciones reservadas para los planes de pago.

Sin embargo, sí que podremos crear con Weebly un site básico 
en apenas unos clicks, con hasta 500 Mb de almacenamiento 
gratuitos y todo ello en un modo “drag&drop” que permite ir 
configurando  los aspectos de nuestra flamante página arras-
trando y soltando componentes en los lugares deseados.

Jimdo

Otra de las principales propuestas para hacernos con una 
página web sin gastar un euro es Jimdo, una plataforma que 
cuenta con muchos y muy variados diseños profesionales en 
los que, además, tienen una gran integración las redes socia
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les. Las webs de Jimdo no son estáticas sino que se pueden 
complementar, al igual que en muchos de los casos anterio-
res, con blogs en los que incluir las novedades de la compa-
ñía o del autónomo.

Una de las ventajas de Jimdo es que no establecen ningún 
tipo de límite a la transferencia de datos, esto es, al tráfico 
que generemos con nuestra web. Eso sí, y como ya estamos 
viendo en el resto de alternativas, si optamos por el modo 
gratuito tendremos “solo” 500 Mb de almacenamiento para 
nuestros contenidos.

About.me

Aunque no se trata literalmente hablando de una plataforma 
para construir una página web gratis, sí que es una alternativa 
muy interesante, práctica, rápida, gratuita y con muy buen 
posicionamiento para profesionales y autónomos que quie-
ren tener una presencia online pero que no crean contenidos 
diarios suficientes para mantener un blog o que quieren tener 
una landing page que aglutine toda su actividad en la Red.

Con About.me, que se entremezcla entre una plataforma de 
webs y el mundo de las redes sociales profesionales, podre-
mos crearnos una página estática con foto de fondo y foto 
de perfil, incluir una descripción de nosotros o nuestros ser-
vicios, incluir links a muestras de nuestro trabajo y a nuestros 
perfiles 2.0.
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2.9 COMPETENCIAS 

Directas
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3.1 CRONOGRAMA
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Cliente(necesidad).

Diseño de la página WEB para la Clínica veterinaria “Socios y 
Sabuesos” para darse a conocer ya que cuenta con 2 sucur-
sales.

Mercado meta (INEGI).

Para todas las personas que tengan una mascota en 
casa como perros y gatos.

3.2 BRIEF
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Competencia.

La competencia directa es Mascotas y acuarios ya que se 
encuentra a unos 5 km de la clínica veterinaria Socios y Sa-
buesos.

Competencias indirectas son todas las delagación Iztapala-
pa y Coyacán ya que hay varios hospitales por parte del go-
bierno de la Ciudad de México.

Afecta que haya más animales en la calle los dueños ya nos 
los pueden tener en sus hogares, la economía del país.
Su visón a corto plazo es abrir 2 sucursles para tener ya una 
franquisia de sucursales.

Plataforma seleccionada.

Hostinger México
con Dominio .xyz
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3.3 PROCESO DE BOCETAJE

Propuesta 1

Inicio
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Sección
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Sub-sección
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Inicio

Propuesta 2
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Sección
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Sub-sección
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Inicio

Propuesta 3
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Sección
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Sub-sección
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3.4 DUMMY

Inicio
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Sección
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Sub-sección
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3.5 MONTAJE EN EL SERVIDOR
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3.6  PROYECTO CONCLUIDO



56

dp
daniela pantoja
di señadora  ed i to r i a l



57

dp
daniela pantoja
di señadora  ed i to r i a l



58

dp
daniela pantoja
di señadora  ed i to r i a l



59

dp
daniela pantoja
di señadora  ed i to r i a l

CONCLUSIÓN.
Concluyo esta investigación intentando rescatar lo más signi-
ficativo del contenido, además de presentar una opinión per-
sonal sobre su importancia y beneficio a nivel personal, pues-
to que asegura la funcionalidad de un proyecto de diseño.

Una investigación implica un proceso de trabajo en el que 
el diseñador se puede dar cuenta de cuán importante es su 
desarrollo para la resolución de algún problema específico.

Investigar no solo es cuestión de recopilar información, cap-
turarla y guardarla en un archivo digital, va más allá, es la 
información que se interpreta, analiza y sintetiza para su pos-
terior aplicación en el diseño. Es importante resaltar el hecho 
de que se necesita invertir tiempo para conseguir resultados 
satisfactorios y de calidad y que un diseño debe contar con 
una base teórica y permitir entender cómo aplicar los cono-
cimientos construidos; asímismo nos enfrentemos sin lugar a 
duda con un proceso de redacción que se vuelve elemental 
para poder comunicar los resultados.

Claro está que todo lo anterior va en lazado entre sí para lo-
grar que el investigador argumente él porque de un diseño 
final y el resultado visual de un proceso teórico-práctico.

Quiero concliur este trabajo de investigación aceptando que 
es complejo el proceso para realizar correctamente un dise-
ño, por lo que el aprendizaje obtenido en el camino se vuelve 
satisfactorio, funcional y permantente.
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