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INTRODUCCION

De acuerdo con la informacién obtenida en la carrera de pedagogia que impartio la
Facultad de Estudios Profesionales Aragdén, con base en el Plan de Estudios
anterior al aprobado por el H. Consejo Académico de Humanidades y Artes en julio
del 2002, y dado que entre otros aspectos, el objeto de estudio de ésta es la
formacion del sujeto y su campo de accion la educacién, basandonos en estos
principios. Una de las areas en las que pudiera darse importancia y asertividad en
torno a la educacion de los individuos y sus procesos, es la de las dificultades de
aprendizaje, la psicopedagogia nos ofrece herramientas indispensables para

analizar este tema.

Actualmente existen muchos paises, uno de ellos México, donde por diferentes
razones la investigacion educativa esta muy limitada principalmente por lo factores
econoémicos, hay una exagerada cantidad de nifios quienes muestran sefales de
trastornos en su conducta, dificultades en el desarrollo y problemas de aprendizaje
a muy temprana edad. En la actualidad 1 de cada 10 nifios en edad escolar pueden
presentar problemas o dificultades en el aprendizaje. Estos problemas pueden ser
detectados en los nifios a partir de los 5 afios de edad y constituyen una gran
preocupacion para muchos padres, ya que afectan al rendimiento escolar y a las

relaciones interpersonales de sus hijos.

Los problemas del aprendizaje tienden a ser diagnosticados cuando los nifios llegan
a la edad escolar. Esto es porque la escuela se concentra en aquellas cosas que
pueden ser dificiles para el nifio: leer, escribir, matematica, escuchar, hablar,
razonar. Los maestros y los padres observan que el nifio no esta aprendiendo como
se esperaba. Es posible que la escuela o los padres soliciten una evaluacion para

ver cudl es la causa del problema.

A través de los diferentes capitulos de este escrito se abordara en un principio, el
area de las dificultades del aprendizaje, se expondran los principios tedricos que las
definen, los trastornos y problematicas mas comunes, de mayor relevancia en

nuestra sociedad, sus definiciones, causas y principales sintomas para



posteriormente mencionar el impacto que pueden tener en el contexto educativo, y
el papel que tiene la pedagogia en conjunto con la psicologia para el tratamiento de

estas dificultades.

Posteriormente analizaremos a fondo la disgrafia, (tema principal de este proyecto),
este es uno de los problemas de aprendizaje que puede afectar el desarrollo de la
escritura de los nifios, es errGneamente considerada como una problematica que
podria resolverse con el crecimiento o la practica de la escritura, no obstante de no
tratarse de manera adecuada y en un tiempo pertinente puede afectar el desarrollo
educativo y social de la persona que la padece ya sea un menor de edad o un adulto.
Esto abordando de igual forma el papel del pedagogo haciendo uso de la
psicopedagogia para el analisis, deteccion e intervencion de estos problemas, todo
esto dentro del contexto social de Guanajuato, lugar donde se llevaran a cabo las
pruebas para generar una propuesta en favor de combatir este tipo de dificultades

del aprendizaje a través del arte y la tecnologia.

Los posteriores capitulos hablaran de como por medio de la epistemologia de la
educaciéon basada en la psicogenética de Piaget se crea un curso de dibujo que
conjunta las nuevas tecnologias usando un software interactivo como guia y el arte
por medio del dibujo como herramienta educativa y basandose en un estilo de
caricatura oriental, para apoyar a diferentes alumnos de nivel primaria del estado de

Guanajuato identificados con problemas de disgrafias.

Finalmente se presentara la propuesta realizada en cuanto a tiempos y actividades
para aplicacion de dicho programa, junto con los resultados obtenidos en la
ejecucion de los lineamientos, indicaciones y ejercicios que los alumnos realizaron
durante el desarrollo del curso, asi como los beneficios y logros obtenidos,
dificultades durante la realizaciéon del proyectos y sugerencias para un mejor
efectividad y andlisis del campo de estudio abordado, haciendo la mencion de que
este curso y uso de las nuevas tecnologias son una herramienta para el tratamiento

y no una solucion de los problemas de aprendizaje.



CAPITULO I: “LA PEDAGOGIA Y SU FUNCION EN LA INTERVENCION EN
NINOS CON PROBLEMAS DE APRENDIZAJE.”

El desarrollo infantil es un proceso dinamico, sumamente complejo, que se sustenta
en la evolucion biolégica, psicologica y social. Los primeros afios de vida constituyen
una etapa de la existencia especialmente critica ya que en ella se van a configurar
las habilidades perceptivas, motrices, cognitivas, linglisticas y sociales que
posibilitardn una equilibrada interaccion con el mundo. La configuracion de las
habilidades descritas no siempre es satisfecha, acarreando dificultades que no

corregidas a tiempo entorpecen la evolucion normal en los primeros afios.

Hoy existe una gran cantidad de nifios con problemas de aprendizaje, por otro lado
el sistema educativo tiene como objetivo una escuela que sea incluyente, y esto
conlleva a romper la homogeneizacion. ¢Qué significa que un alumno tiene
necesidades educativas especiales? En lineas generales quiere decir que presenta
algun problema de aprendizaje a lo largo de su escolarizacién que demanda una
atencion mas especifica y mayores recursos educativos de los necesarios para los

comparfieros de su edad.

“cualquier intervencion con un nifio con problemas implica necesariamente unos
supuestos previos. La evolucion de las explicaciones relativas a la
conceptualizacion de las dificultades de aprendizaje, asi como de las diferentes

practicas educativas...” (M. Soriano, A. Miranda, I. cuenca, 1999: 95).

Llegando a este punto habia que preguntarse ¢ Cual es el papel de la pedagogia
dentro de estas problematicas educativas? dado que entre otros aspectos, el objeto
de estudio de la pedagogia ésta es la formacion del sujeto y su campo de accion en
la educacion, el desarrollo de habilidades estudio y andlisis de los procesos
educativos, asi como las practicas docentes y actividades escolares; es posible
afirmar que el indicado para que por medio de la psicopedagogia se puedan abordar

los problemas o dificultades en el aprendizaje infantil.



Hasta hace poco tiempo, la educacion especial se consideraba una rama de
atencion psicopedagogica. A consecuencia de este fenbmeno, se han realizado
estudios que van desde la orientacion educativa hasta la orientacion de experiencias

que viven los individuos con problemas de aprendizaje en sus hogares.

La pedagogia no esta unicamente remitida a las aulas como errébneamente la
conciben muchas personas en la actualidad, ya que, se piensa que el papel del
pedagogo es lo mismo que el docente. La investigacion y de la educaciéon especial
son grandes areas de oportunidad para la pedagogia ya que nos abren las puertas
a nuevos saberes en torno al desarrollo de los individuos y sus métodos de
aprendizaje, las dificultades que en estos se pueden dar y nos brindan estrategias

para poder ayudar a superar dichas probleméticas.

(S.E.P., 2002: 12) “A partir de 1993 —como consecuencia de la suscripcion del
Acuerdo Nacional para la Modernizacion de la Educacién Basica, la reforma al
articulo 3° constitucional y la promulgaciéon de la Ley General de Educacion- se
impulsoé un importante proceso de reorientacion y reorganizacion de los servicios de
educacién especial, que consistié en cambiar las concepciones respecto a la funcién
de los servicios de educacién especial, promover la integracion educativa y

reestructurar los servicios existentes hasta el momento.”

Es imperante comentar también que en proyectos como el que se plantea en el
actual escrito, se tiene el interés por descubrir nuevas estrategias o herramientas
gue sean capaces de combinar diferentes estimulos para lograr un aprendizaje
significativo en los alumnos y a través de estos, alguna dificultad que al principio
pudiera considerarse como algo cotidiano o de resolucién por medio de la préactica,
trayendo a futuro consecuencias graves, sea capaz de prevenirse en un momento

oportuno del crecimiento del menor.

El actual proyecto esta remitido a los primeros afios de la vida estudiantil de los
nifios, donde comienzan a mostrar interaccidon con los conocimientos mas basicos

de la educacion escolar (lectura y escritura). Los alumnos comienzan a entrar en un



mundo donde los aprendizajes estaran plagados de contenidos nuevos, dificiles de
asimilar si no hay una guia adecuada y en los cuales se podria encontrar con fuertes
problematicas para ser desarrollados y por lo tanto el papel de la pedagogia y los
nuevos instrumentos o herramientas que pueda brindar sera vital para que futuros

alumnos puedan superar dichas pruebas.

1.1 Conceptualizaciéon de problemas del aprendizaje (dificultades del

aprendizaje).

La idea de aprendizaje la podemos concebir como aquellos conocimientos que
hemos adquirido a través de algun tipo de ensefianza o experiencia, estos
aprendizajes se puedes dar en diferentes partes de nuestro crecimiento o desarrollo
como individuos y que estos conocimientos nos van a ser Utiles dependiendo de la
practica en que los pongamos y el significado que les demos dentro de nuestra vida,

de ahi es de donde se puede deducir un aprendizaje significativo.

Segun Piaget (1973) el desarrollo del aprendizaje es el resultado de una compleja
relacién entre la maduracion del sistema nervioso, la experiencia (fisica y l6gico-
matematica), la interaccion social, la equilibracion y la efectividad. De estos
elementos, la experiencia y la interaccion social remiten especificamente al

aprendizaje.

Por su parte Vygotski (1978) nos dice que el aprendizaje precede al desarrollo
Unicamente cuando dicho aprendizaje actla en un espacio imaginario creado a

partir del desarrollo ya alcanzado.

(Rodriguez, 1999: 480) “... ni Piaget ni Vygotski adoptaron posiciones absolutas con
respecto a la relacion desarrollo aprendizaje. Sus respectivas narrativas nos
presentan al desarrollo cognitivo y al aprendizaje como procesos de gran
complejidad que no pueden ser cabalmente explicados sin considerar sus multiples

determinantes y las interacciones entre estos.”



Se habla de dificultades de aprendizaje como el concepto o idea que hace referencia
a los problemas que una persona de cualquier edad puede tener al desear aprender
algo. Las dificultades de aprendizaje son comunes ya que la persona al entrar en el
circuito de ensefianza-aprendizaje actla poniéndose a prueba constantemente,
tanto en términos de conocimiento como también en términos de adaptacion

intelectual a las nuevas estrategias, actividades o problemas que se le plantean.

Las dificultades de aprendizaje, tal como se dijo, son un fenbmeno normal y hasta
esperable en todos los ambitos educativos, incluso en aquellos no formales. Las
dificultades de aprendizaje surgen cuando la persona encuentra problemas o
complicaciones a la hora de comprender aquello que se le ensefia, asi como

también para asimilarlo como un conocimiento nuevo y permanente.

Sin embargo, el concepto de dificultades de aprendizaje se utiliza en la mayoria de
los casos en el ambito de la pedagogia y de la didactica para sefialar a aquellos
chicos, estudiantes o alumnos que muestran mayores dificultades que el promedio
de los alumnos, por lo cual requieren mayor atencion “la concepcion extensiva de
las dificultades en el aprendizaje, ha tenido como una de sus consecuencias mas
inmediatas, la heterogeneidad de la poblacion escolar a la que hacen referencia”

(Romero Pérez y Lavigne Cervan, 2005: 8).

Las dificultades de aprendizaje que superan al promedio pueden deberse a muchas
cuestiones que pueden tener que ver con el entorno fisico y social en el cual el
alumno se inserta, el contexto o situacion familiar o de las personas con las que
convive. También son muy importantes los propios elementos del estudiante en
cuestion, por ejemplo si las dificultades se deben a alguna discapacidad o limitacion
propia del alumno y no del entorno. Todos estos elementos son tenidos en cuenta
y analizados para tratar de encontrar estrategias y formas de actuar que estimulen
al alumno desde distintos lugares, permitiéndole ganar mayor confianza y seguridad

y favoreciendo al aprendizaje a ritmo diferente pero seguro.
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1.2 Resefa historica de las dificultades del aprendizaje

El término problemas o dificultades de aprendizaje, porque indistintamente asi lo
enuncian diferentes investigadores, comienza a inicios del1800 y se extendio en el
tiempo hasta el momento actual, mas fue precisamente en Bélgica y Holanda donde
el concepto tuvo y aun mantiene una entidad propia y particularmente en EEUU y
en Canada cobran mayor influencia las organizaciones de padres a favor de los
nifos y nifias con dificultades de aprendizaje. Es, en 1963, que un grupo de padres
en Chicago, con hijos que sin razén aparente revelaban dificultades constantes en
el aprendizaje de la lectura, buscaban alguna respuesta a su problema y convocaron
a los expertos del momento con la finalidad que se les aportaran alguna esperanza
y explicacion, a la par de movilizarse y organizarse para exigir fondos en la creacion
de servicios educativos eficientes que remediaran de alguna manera el problema
gue presentaban sus hijos, puesto que no se contemplaba dentro de la educacién
especial; momento que se consideré como la fundacién oficial del campo de las

dificultades de aprendizaje.

La organizacion que agrupaba a los padres se denominé Asociacion de Nifios con
Dificultades de Aprendizaje (Association of Children with Learning Disabilities,
ACLD), con sus respectivas ramas en todo EE.UU. y Canad4 y los objetivos estaban
dirigidos a exigir a las autoridades gubernamentales para la obtencion de fondos
gue posibilitaran la creacién de servicios educativos especializados y de calidad
como una rama mas de la educacion especial, con lo que los nifios y nifias que
presentaran algun tipo de dificultad de aprendizaje serian atendidos e instruidos de
forma pertinente mediante especialistas, apoyos, recursos y servicios que se
proporcionarian en las propias escuelas. Es a partir 1990 en que el rigor cientifico
del campo opera un cambio cualitativo con contribuciones de investigadores y

figuras de primera linea.

Numerosas han sido las revisiones en torno a la evolucion historica del campo de
estudio en relacion a las dificultades de aprendizaje. Las mas recientes pertenecen
a Mercer (1991), Kavale y Forness (1992), Hammill (1990, 1993), Myers y Hammill
(1994), Wong (1996), Miranda (1986, 1994), Romero (1993), Suéarez (1995), Garcia
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Sanchez (1995, 1998), entre otros (Aguilera Jiménez Antonio, 2003: 2). Por
consenso todos estos autores se expresan a favor tres grandes etapas en la historia
del movimiento de las dificultades de aprendizaje, aunque afios mas tarde, Lerner
(1989) afade una cuarta etapa que se denomind etapa contemporanea o de

consolidacion y que abarco el periodo desde 1980 hasta la actualidad:

1.2.1 Etapa de la fundamentacién o cimentacion

Etapa de fundacion a partir del afio 1800 y hasta 1940 (fase inicial), denominada
también “de los cimientos (cimentacion)”, se caracterizé por el desarrollo de las
investigaciones basicas sobre las funciones cerebrales, sus alteraciones y sus
repercusiones en el lenguaje y la conducta. Las figuras mas relevantes en la
aportacion de todo un basamento tedrico que fue cimiento para estudios posteriores
fueron: Gall, Broca, Wernicke en el tratamiento a los trastornos del lenguaje
hablado; Orton y Hinshelwood en lo relativo al lenguaje escrito y Strauss, Goldstein

y Werner en lo referido a los trastornos perceptivos-motores.

Como es de apreciar, existieron intentos de discernimiento de dificultades de
aprendizaje pero intencionados particularmente hacia el lenguaje “los estudios en
relacion con los trastornos del lenguaje oral fueron muy numerosos a lo largo del
siglo XIX. Entre los mas conocidos se encuentran los de Bovilland, Gall, Broca,
Jackson, Wernicke, y Head.” (Aguilera, 2004: 2), apoyaron la idea de una base
cerebral en el origen de este tipo de trastorno, conceptualizaron tedricamente y se
desarrollaron tratamientos de las dificultades y trastornos como consecuencia de
lesiones cerebrales. Todos estos elementos se integraron en las
conceptualizaciones de las dificultades de aprendizaje en los afios sesenta,
constituyendo, incluso en la actualidad, el nacleo del campo. Como caracteristica
esencial de esta etapa fue la propuesta eminentemente instruccional a las

soluciones de los problemas de aprendizaje.

Los elementos distintivos de esta etapa y en plena coincidencia con Aguilera

Jiménez. A, (2003: 3), pudieran resumirse en las siguientes caracteristicas:

12



aportaciones de la medicina y la neurologia, investigaciones sobre el cerebro,
interés cientifico por la conducta anormal, se observan adultos con lesion cerebral
y se generalizan las causas a nifios con igual sintomatologia, no comprobaciones

empiricas y se sientan las bases del estudio de las dificultades de aprendizaje.

1.2.2 Etapa de transicion

Desde 1940 hasta 1963 esta segunda etapa se caracterizé por la transicién del
enfoque médico dado a las dificultades de aprendizaje a otros de origen psicoldgico
y educativo “es denominada fase de transicion, dado el paso que en ella se opera
de aportaciones procedentes de la medicina a otras de origen psicolégico y
educativo”. (Aguilera, 2004: 11). Autores como Mora (1994) aluden a no estar de
acuerdo con la denominacién de esta etapa y considera que si la anterior se le
nombré como una fase o etapa de los fundamentos, esta deberia ser llamada como

la fase o etapa de la fundamentacion.

La etapa de transicién del campo médico al psicoeducativo se caracterizd por la
presencia de dos modelos que la distinguieron: modelo centrado en el sujeto
(andlisis de los procesos psicoldgicos basicos), basada en dos enfoques:
perceptivo-motor y psicolingtiistico y modelo centrado en la tarea (analisis de la

tarea de aprendizaje).

La orientacion centrada en el sujeto se basa en la tradicidon que enfatiza el papel
gue desempenian las alteraciones sensorio motrices y perceptivas en la etiologia de
las dificultades de aprendizaje “En esta fase el interés empieza a centrarse en la
instruccion y, como consecuencia, en el disefio de instrumentos de evaluacion y
ensefianza”. (idem). Su punto de andlisis estriba en que el aprendizaje cognitivo se
construye sobre el aprendizaje visomotor y explican que las dificultades de
aprendizaje de la lectura, la escritura y las matematicas tienen un origen perceptivo-
visual. Conceptos cardinales de esta etapa: percepcion visual, conducta motora,

integracion de informacion perceptiva e integracion sensorial.

13



Cabria distinguir como autores mas relevantes de la fase de transicion
pertenecientes al enfoque centrado en los procesos perceptivos-motores los
siguientes: Lehtinen, William Cruickshank, Kephart, Frostig, Getman y Barsch que
con los fundamentos tedricos y empiricos de Werner y Strauss continuaron los

estudios desde una éptica perceptivo-motora. (F.J. Moreno, 2003: 14).

1.2.3 Etapade laintegracion.

La tercera etapa inicia entre 1963 y 1980 con la constitucién formal del campo de
las dificultades de aprendizaje, a partir de la agrupacién de las tres etapas
precedentes, de ahi la denominacién de etapa de integracién, que tuvo en cuenta
lo relativo a los problemas del lenguaje oral, las dificultades del lenguaje escrito y
los trastornos perceptivos motores como elementos claves para la profundizacion
en el tema y el abordaje de nuevas concepciones. Dentro de las figuras cimeras en
este periodo, entre otras, se destacaron (Aguilera, 2003: 22): Kirk, Gray, Bradffield,
Lovitt, Roourke, Obrzut, Torgesen, Swanson, Hammill, Larsen, Campione, Wong,

Brown, Bateman, Siegel, Galaburda, Samiels, Ackerman, Vellutino y Bakker.

Segun Aguilera Jiménez. A, (idem: 20), a decir de Hammill (1993), este periodo se
caracterizo por cinco grandes aspectos: el interés por llevar a cabo fundaciones de
nuevas organizaciones especificas del area; la provision de considerables
dotaciones econdmicas, asi como de una legislacion federal disefiada para proteger
los derechos de los niflos con dificultades de aprendizaje y autorizando programas
especiales para ellos; la rapida expansion de programas escolares, es decir el
incremento de servicios educativos especificos estimulados por la nueva legislacion
y dotaciones econdmicas; la presencia de nuevos grupos implicados en esta area
ademas de médicos y psicologos (padres, educadores, especialistas en patologias
del lenguaje, investigadores, neuropsicélogos, etc.) y el uso ecléctico de una amplia
variedad de teorias, técnicas de evaluacion y estrategias de intervencion educativa
y la formacion de grupos de profesionales de distinta procedencia que se unen al
movimiento de las dificultades de aprendizaje.
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“‘los nifios con dificultades de aprendizaje, al no presentar ninguna deficiencia ni
fisica ni psiquica ni sensorial ni ningun otro tipo de invalidez, asistian a la escuela

ordinaria, donde no recibian ninguna atencion especial”. (Aguilera, 2003: 21).

1.2.4 Etapacontemporanea o consolidacion.

Desde 1980 hasta la actualidad, como aspectos relevantes de esta etapa,

basicamente pudieran distinguirse los siguientes tres aspectos:

1.- La profundizacién de algunas de las aportaciones de etapas anteriores: el apoyo
legislativo, el papel relevante de las asociaciones relacionadas con las dificultades

de aprendizaje y la integracion de profesionales de otras disciplinas.

2.- El resurgimiento de debates que en etapas anteriores no habian quedado
resueltos a plenitud: la definicion de las dificultades de aprendizaje, resurgimiento
del modelo cognitivo (procesamiento de la informacion) y la revision de la

explicacion etioldgica.

3.- Surgimiento de aspectos novedosos: la ampliacion de los limites de edad y del
grado de severidad de las personas que se consideran afectadas por las dificultades
de aprendizaje, los cambios en los sistemas de inclusion en la categoria de las
dificultades de aprendizaje y la estimulacion del rapido crecimiento de los servicios
para la atencion a los nifios y las nifias con dificultades de aprendizaje en las
escuelas y la aparicién de programas de tratamiento y el inicio en la utilizacion de la

tecnologia informatica para ayudar a los nifios y las niflas con estas dificultades.

Otra caracteristica de la fase actual de la historia de las Dificultades de Aprendizaje
es la aplicacion del concepto respecto a la edad de los sujetos que se incluyen en
estas, el grado de severidad de los trastornos que abarca y la naturaleza de los
problemas que entran dentro de esta categoria. Al igual que se ha ampliado el
intervalo de edad, también se ha extendido el grado de discapacidad, de modo que
en la actualidad los sujetos que son atendidos va desde alumnos con dificultades

de aprendizaje leves, a otros que las presenten en un grado severo.
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“En esta situacion pensamos que tiene mucho que ver un concepto amplio de
dificultades de aprendizaje mas proximo al de necesidades educativas especiales

(Warnock, 1978) que al concepto clasico de Learning Disabilities”. (Idem: 32)

Dentro de los autores que se destacaron en esta etapa pueden sefalarse:
Rorgesen, Siegel, Hammill, Obrzut, Sawyer, Swanson, Wong, Adelman, Ackerman,
Bryant, Polincsar y Stone, entre otros, sin dejar de reconocer la participacion de
todos los autores que fueron protagonistas en las etapas descritas anteriormente.

Consideramos oportuno destacar que entre todas las etapas en la historia de las
dificultades de aprendizaje, es esta precisamente la mas sujeta a interpretaciones,
fruto de todos los andlisis que posibilitaron las anteriores, de ahi que existieran e
inclusive aun existen puntos de reflexion constante, por constituir una teméatica que

no cesa en el debate cientifico y académico.

1.3 Clasificacion de los problemas del aprendizaje mas frecuentes en el

estado de Guanajuato México (dificultades del aprendizaje).

Segun Romero Hicks (2004), La educaciéon es un derecho humano fundamental.
Proporcionar los servicios educativos a todos es una de las condiciones de equidad
social més significativas para esta administracion, por lo tanto, atender la diversidad
social es un valor esencial porque se resuelven los problemas de inequidad que el

estado enfrenta.

En consecuencia, a través de los 46 Centros de Atencién Mdultiple (CAM) se
atendieron a 4 mil 440 alumnos con capacidades especiales, de los cuales 88 nifios
fueron integrados a escuelas convencionales. Las 71 Unidades de Servicios de
Apoyo a la Educacion Regular (USAER) realizaron el seguimiento al proceso de

integracion educativa de 13 mil 704 alumnos con capacidades especiales.

Para garantizar los procesos de integracion educativa se actualizaron 2 mil 107
docentes de educacién basica. En el “Foro Estatal de Integracion Educativa”

participaron 700 docentes en conferencias y 500 docentes en talleres con temas
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referidos a la atencion educativa de alumnos con capacidades especiales (visual,
auditiva, intelectual, motora, atencion a nifios autistas, alumnos con capacidades

sobresalientes y trabajo colaborativo).

Se establecid la vinculacion entre areas audiologicas del Sistema Estatal para el
Desarrollo Integral de la Familia (DIF) y asesores de integracion educativa para

incorporar a 300 alumnos con discapacidad a los servicios escolares regulares.

Se puso en marcha la primera Coordinacion Regional de Recursos e Informacion
para la Integracion Educativa (CRRIIE) en la ciudad de Guanajuato, cuyo principal
objetivo es proporcionar informacién, orientacion y asesoria a los maestros de
educacion inicial, basica, especial y a la comunidad en general sobre el proceso de

integracion educativa de los nifios y jovenes que presentan necesidades especiales.

Para apoyar a los alumnos de educacién basica y disminuir los indices de
reprobacion por problemas relacionados con la agudeza visual, dentro del programa
“Ver bien para aprender mejor” se realizaron 12 mil 850 diagndsticos y se entregaron
lentes a 6 mil 280 nifios de los 46 municipios. Este programa fue posible gracias a

la aportacion de recursos econémicos por

$502,400 -quinientos dos mil cuatrocientos pesos- recaudados en la colecta estatal
coordinada con las regiones y que contd con la respectiva autorizacion del

Subcomité Técnico Estatal.

Estas son las acciones que la Secretaria de Educacion de Guanajuato (SEG)
implemento en el afio 2004 y que se dieron a conocer por medio del segundo
informe de gobierno de ese periodo para tratar las diferentes probleméaticas
relacionada con los problemas de aprendizaje que se suscitan en el estado, no
obstante estas acciones no han cambiado hasta la actualidad, ya que las acciones
actuales de la SEG se estan enfocando mas a la normatividad dentro de las

escuelas.

Las normas establecidas en el gobierno de Guanajuato desde este informe y en

materia de la educacion especial no han cambiado o se han actualizado dentro de
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un informe de gobierno en cuando la cantidad de centros de apoyo ni las
especificaciones de beneficiados por tales centros y los niumeros de trabajo se
manejan dentro de los lineamientos de cada centro pero ya no como una
informacion global que pueda transmitir el gobierno del estado abiertamente a la
ciudadania, lo que nos muestra la falta de seguimiento que se ha dado en esta area
y la necesidad de estudio y trabajo requerida en ella, dado que en la actualidad cada
vez mas aparecen casos de alumnos que requieren de educacién especial debido
a constantes problemas en su desempeio educativo que no precisamente van
relacionados a sus habilidades educativas fisicas o intelectuales, sino méas bien a
diferentes dificultades en el aprendizaje ligados a sus habitos de estudio, etapas en

su desarrollo e incluso factores sociales.

De ahi la importancia de este proyecto de investigacion, ya que permite el ahondar
y estudiar algunas de las problematicas que presentan los alumnos dentro de las
aulas y aunque solo esta enfocado al apoyo y tratamiento de las dificultades en la
escritura, también nos brinda un panorama general de la educacién proporcionada

en la actualidad en el estado de Guanajuato.

A continuacion se hablara sobre los diferentes problemas de aprendizaje que se
presentan mas comunmente en los alumnos de educacion bésica y que constituyen

una base importante en la fundamentacion y desarrollo de este proyecto.

1.3.1 Trastornos del lenguaje.

El habla se refiere a cdmo formamos las palabras que decimos. El lenguaje se
refiere a como ponemos aquellas palabras juntas para comunicar algo. También se
refiere a coOmo entendemos las palabras que las otras personas ponen juntas. El
lenguaje incluye el vocabulario, ser capaz de encontrar las palabras adecuadas y
saber lo que ellas significan y, por supuesto, saber las reglas para utilizar las
palabras en oraciones y frases.
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El lenguaje también incluye lo que se llama pragmatica o utilizar y entender el
lenguaje socialmente. Esto incluye la capacidad de tener conversaciones y la
habilidad de “leer” las expresiones faciales, el lenguaje corporal y entender los tonos

de voz.

La pragmatica también abarca saber como cambiar el tipo de lenguaje para que se
adapte a la audiencia que nos escucha. Por ejemplo, usted sabe utilizar oraciones
cortas y palabras simples cuando habla con nifios pequefios. Usted utiliza diferentes
tonos de voz cuando habla con los maestros que cuando habla con sus amigas.
Esto también incluye: interpretar el significado emocional de las palabras, tomar
turnos en una conversacion, entender juegos de palabras, acertijos, sarcasmo y

otros usos no literales de las palabras.

Para poder considerar que existen dificultades o alteraciones dentro de lenguaje de

un nifio se podrian considerar algunos puntos como:

e No comprender el significado de las palabras que escucha, por lo tanto sus
respuestas no son adecuadas.

¢ No logra ordenar sus ideas y estas se expresan en desorden.

e Presenta dificultad al articular los sonidos del idioma, palabras, frases y

oraciones.

‘La patologia linguistica oral hace referencia a cualquier alteracion, es decir,
dificultad, trastorno, disfuncion, desorden, defecto, incapacidad, etc., que interfiere
o dificulta la capacidad para comunicarse con los demas por medio del lenguaje
hablado.” (Fiuza Asorey y Fernandez Fernandez, 2014: 123)

Existen una gran cantidad de alteraciones y dificultades dentro del area del lenguaje.
Cuando el nivel del desarrollo del habla queda por debajo del de otros nifios de la
misma edad, ya sea por el uso o la precision de las palabras los nifios encuentran
obstaculos en sus relaciones sociales. Esto afecta la adaptacién social, su proceso
de lectura — escritura y tiene efectos perjudiciales sobre los conceptos que se

puedan generar de uno mismo.
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1.3.2 Dificultades de lectoescritura.

Gracias al dominio de la lengua escrita se realiza el proceso de apropiacion de la
cultura, conocimientos y técnicas de la sociedad en que vivimos. Es evidente que el
dominio de la lengua escrita constituye una herramienta esencial para el manejo de

los seres humanos en un mundo cada dia mas complejo y tecnificado.

“a finales del siglo XIX el interés por conocer la lectura y los procesos cognitivos
implicados en ella surgié con fuerza, de tal modo que se convirti6 en uno de los

temas clave en los inicios del nacimiento de la psicologia como ciencia.” (idem: 51)

En la etapa de Educaciéon Primaria las dificultades de aprendizaje de la
lectoescritura, representan un considerable porcentaje dentro de las dificultades de
aprendizaje en general. El aprendizaje de la lectoescritura, es sin duda, uno de los

gue con mas frecuencia se ve alterado.

El retraso lector o escritor no s6lo entorpece el progreso escolar sino que tiene
efectos a largo plazo; el fracaso escolar es el primer peldafio para el fracaso social
por sus efectos en el auto concepto y autoestima de los niflos, en sus metas y
aspiraciones, en sus relaciones sociales y en la toma de decisiones relativas a su
futuro académico y profesional. “Orton (1928) sefial6é que las dificultades de lectura
en un grado suficientemente severo suponian un grave obstaculo para el progreso
escolar.” (Aguilera, 2004: 6)

Conociendo los procesos lecto escritores, estaremos en mejores condiciones para
comprender los trastornos que se producen en el curso de su adquisicion y prevenir
su aparicién, asi como favorecer su correcto aprendizaje. Para ello, debemos
conocer las relaciones entre el lenguaje oral y escrito y los procesos cognitivos

implicados en su desarrollo.
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1.3.3 Dificultades motrices

Las dificultades de motricidad pueden ser un problema grave, pues pueden no
solamente afectar su condicion fisica sino también el desarrollo psicoldgico y social.
La actividad motora, o sea la capacidad de movernos, influye en la mayoria de las
actividades humanas. Cualquier movimiento, por sencillo que sea, se basa en
procesos complejos en el cerebro que controlan la interaccion y el ajusta con
precision de ciertos muasculos. Cuando un nifio presenta cierto deterioro en este

desarrollo, es cuando se habla de problemas de motricidad.

Tanto las habilidades motoras gruesas como las habilidades motoras finas pueden
verse afectadas por los problemas de motricidad. La motricidad gruesa es todo lo
que tiene que ver con los grandes movimientos como el saltar, brincar, correr, etc.,
mientras que por las habilidades de motricidad fina se refiere a las actividades que
requieren un movimiento pequefio, de precision, donde el control de la fuerza es

importante, como por ejemplo escribir o pintar.

“El concepto de discapacidad motoérica hace referencia a un grupo de trastornos
vinculados entre si por el hecho de tratarse de discapacidades fisicas que tienen en
comun el dificultar a las personas que las presentan la ejecucion de sus

movimientos.” (Fiuza Asorey y Fernandez Fernandez, 2014: 213)

Como causas para los problemas de motricidad entran en juego muchos factores.
El aparato motriz depende de la capacidad fisica de un nifio y también de los
procesos cerebrales y el entorno del nifio. Incluso los factores psicolégicos
desempeiian un papel importante en el aprendizaje de los movimientos. En todos
estos campos pueden darse causas suficientes para los problemas de motricidad
de un nifio. Algunos posibles desencadenantes de los trastornos motores pueden

ser, por ejemplo:

e Dafnos o mal funcionamiento del cerebro
e Enfermedades musculares o de las articulaciones
e Problemas para respirar o de circulacion

e Alteraciones en la percepcién (problemas de vista o de audicidn)
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e Deterioro mental

e Retrasos en la maduracion del sistema nervioso central

e Ciertas enfermedades (trastornos convulsivos, inflamacion)

e Abandono o poco estimulo para el movimiento

e Abusos

e Desnutricion

e Condiciones de vida limitadas, con pocas ocasiones para moverse
e La falta de experiencias de aprendizaje con el movimiento

e Dafios antes o durante el parto

También hay nifios en los que ninguna de estas causas es la responsable de los
problemas de motricidad. En esos casos puede tratarse de un trastorno congénito
del desarrollo de la funcién motora. Cuando los problemas de motricidad se detectan
con tiempo, mejor se pueden tratar, y es cuando hay mas opciones de solucionar.
La mayor parte de deficiencias que son causadas por problemas de motricidad, se

van compensando y corrigiendo a medida que el nifio crece.

1.3.4 Discalculiay operaciones l6gico matematicas.

La perspectiva histérica nos muestra que las matematicas son un conjunto de
conocimientos en continua evolucion y relacionada con otros conocimientos. Desde
el punto de vista educativo, es importante conocer cuales son las habilidades
matematicas basicas que los nifios deben aprender para poder asi determinar

donde se sitban las dificultades y planificar su ensefanza.

Para Piaget el razonamiento Légico Matematico, no existe por si mismo en la
realidad. La raiz del razonamiento l6gico mateméatico esta en la persona. Cada
sujeto lo construye por abstraccion reflexiva que nace de la coordinacion de las
acciones que realiza el sujeto con los objetos. El nifio es quien lo construye en su

mente a través de las relaciones con los objetos.
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Segun Rodriguez Arocho (1999: 479) y basandose en los siguientes principios
“Piaget (1976) conceptualizé el desarrollo como el resultado de una compleja
relacion entre la maduracion del sistema nervioso, la experiencia (fisica, légico

matematica), la interaccion social, la equilibracion y la afectividad.”

Este proceso de aprendizaje de la matematica se da a través de etapas: vivenciales,
manipulacion, representacion grafico simbodlico y la abstraccion; donde el
conocimiento adquirido una vez procesado no se olvida ya que la experiencia

proviene de una accion.

Independiente del nivel mental, de los métodos pedagodgicos empleados, y de las
perturbaciones afectivas, se observa en algunos nifios la dificultad de integraciéon
de los simbolos numéricos en su correspondencia con las cantidades reales de
objetos. El valor del nimero no se relaciona con la coleccién de objetos. “En general,
el alumnado suele considerar que las matematicas constituyen, junto con el
lenguaje, las dos materias con mayor grado de dificultad.” (Fiuza Asorey y
Fernandez Fernandez, 2014: 79)

Se constatan igualmente dificultades en efectuar una buena coordinacién espacial
y temporal, relacién que desempefia un papel importante en el mecanismo de las
operaciones y dificulta o imposibilita la realizacion de calculos. La discalculia se
puede detectar en los primeros cursos escolares cuando el nifio no logra una
correcta escritura de los ndmeros, ni la realizacion de series secuenciales o
clasificaciones numeéricas. En cursos mas avanzados, afecta al razonamiento l6gico

matematico, siendo imposible resolver los problemas matematicos mas simples.

Rosselli y Matute (2011: 124). La discalculia del desarrollo (DD) es un trastorno de
aprendizaje observado con la misma frecuencia en niflos que en nifias (Gross-Tsur,
Manor, & Shalev, 1996; Lewis, Hitch, & Walker, 1994), y se caracteriza por una
dificultad para asimilar y recordar datos numéricos y aritméticos (Geary & Hoard,
2001; Rosselli & Matute, 2005; Shalev & Gross-Tsur, 2001), para realizar
procedimientos de calculo y crear estrategias para la solucién de problemas
(Landerl, Bevan, & Butterworth, 2004).”
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Esto, como es légico, puede retrasar notablemente el aprendizaje numérico y
aritmético, y desencadenar una discalculia, dificultad en el grafismo de los nimeros
o la interpretacion de las cantidades, dificultad en los mecanismos matematicos y

en las operaciones y actividades de comprension aritmética.

1.3.5 Dislalia

Las dislalias son alteraciones en la articulacion de algin o algunos fonemas bien
por ausencia o alteracion de algunos sonidos concretos del habla o por la sustitucién
de estos por otros, de forma improcedente, en personas que no muestran patologias

del sistema nervioso central, ni en los 6érganos fono articulatorios a nivel anatomico.

“Una de las anomalias mas frecuentes, y que esta entre las que tiene el prondstico
mas favorable, es la dislalia o trastornos en la articulacién del lenguaje de caracter

funcional.” (Pascual Garcia, 2004: 19)

Estas alteraciones perduran mas alla de los cuatro afios, hasta entonces aparecen
muy frecuentemente. Son las mas frecuentes y conocidas de todas las alteraciones

del lenguaje. Los nifios y nifias que presentan dislalias en su habla presentan:

e Una presencia de errores en la articulacion de sonidos del habla (Sustitucion,
distorsion, omision o adicion) al principio, en medio o al final de las palabras,
tanto en su lenguaje coloquial como en repeticion de esos sonidos cuando
se le da un modelo de palabra que los contenga.

e Suele tener mas de cuatro afios.

e No existe evidencia, ni diagndéstico de hipoacusia, trastornos neurolégicos,

deficiencia mental, ni cambio idiomatico.

La dislalia puede presentarse en diferentes tipos y variaciones, algunas de las mas

frecuentes que se pueden observar en los nifios y estudiantes son:

e La dislalia funcional: es la mas frecuente y se caracteriza por un mal

funcionamiento de los érganos articulatorios. El nifio desconoce o realiza
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incorrectamente el modo de articulacion del fonema. No sabe hacer vibrar la
lengua para pronunciar bien la RR, y suele reemplazar la S porla Z, ola R
por la D.

e La dislalia organica: hace que el nifio tenga dificultades para articular
determinados fonemas por problemas orgénicos. Se presenta en los nifios
cuando presentan alteraciones en las neuronas cerebrales, cuando tienen
alguna malformacion o anomalias en los 6rganos del aparato fonador.

e La dislalia audiégena: se caracteriza por dificultades originadas por
problemas auditivos. El nifio se siente incapaz de pronunciar correctamente
los fonemas porque no oye bien. En algunos casos, es necesario que los

nifos utilicen protesis.

1.3.6 Dislexia

La lectura es un proceso constructivo en el cual el lector no se limita Unicamente a
conectar los significados de las distintas palabras que componen el texto, sino que,
a partir de sus conocimientos y experiencias previas (incluso emocionales),
reconstruye el significado global del texto. Hay que distinguir entre “aprender a leer”
y “leer para aprender”. Lo primero supone la utilizacién de procesos de identificacion
y reconocimiento, de letras, conjuntos de letras y palabras, su pronunciacion vy,
finalmente, la comprension de las palabras. Aprender a leer implica el desarrollo de
automatismos hasta alcanzar una “lectura fluida”. En cambio, lo segundo “leer para
aprender” incluye la participacion de procesos de comprension y evaluacion de
frases, parrafos y textos, es lo que se conoce como “comprension lectora”, gracias
a la cual podemos acceder a significados mas complejos que los de las simples

palabras.

“La comprension del lenguaje escrito integra tanto las experiencias previas del lector
en comprension del lenguaje oral, como sus aprendizajes en reconocimiento de

palabras, mientras que la comprension del lenguaje oral mejora como resultado de
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las experiencias en comprensiéon del lenguaje escrito.” (Romero Pérez y Lavigne
Cervén, 2005: 52)

Etimologicamente la palabra dislexia quiere decir aproximadamente dificultades de
lenguaje. En la acepcion actual se refiere a problemas de lectura, trastorno en la
adquisicién de la lectura. Una primera definicién sencilla de la dislexia es la que nos
dice que es el problema para aprender a leer que presentan nifios cuyo coeficiente
intelectual es normal y no aparecen otros problemas fisicos o psicolégicos que

puedan explicar las dichas dificultades.

“El trastorno de la lectura o Dislexia es diferente a la simple lentitud en los
aprendizajes. Para desarrollar la adquisicion de la lectura de una forma normal,

deben estar intactas varias funciones neurologicas.” (Llanos Diaz, 2006: 14)

Las dislexias se clasifican en funcién de los errores principales que manifiestan, nos
obstante de no trabajar en estos errores podrian llegar a causar algun problema de
otro tipo. De modo que si los errores fundamentales que el lector comete son de
percepcion y discriminacion viso-espacial entonces la dificultad o dislexia se llama
“‘de superficie”; si los errores son linglisticos la dificultad se conoce como
“fonolégica”; y las dificultades que ocasionan errores de ambos tipos, entonces se
les llama “mixtas”. Finalmente, cuando los problemas que el lector presentan tiene
gue ver exclusivamente con la comprensién, se denominan como dificultades “de

comprension lectora”.

El principal problema que tiene la dislexia es que no es compatible con nuestro
sistema educativo, pues, dentro de este, todos los aprendizajes se realizan a través
del codigo escrito, por lo cual el nifio disléxico no puede asimilar ciertos contenidos

de materias, porque no es capaz de llegar a su significado a través de la lectura.

El nifio/a disléxico debe poner tanto esfuerzo en las tareas de lectoescritura que
tiende a fatigarse, a perder la concentracion, a distraerse y a rechazar este tipo de
tareas. Los padres y profesores entienden esta conducta como desinterés y
presionamos para conseguir mayor esfuerzo, sin comprender la dificultad y esfuerzo

gue implica a estos nifos, realizar estas tareas.
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CAPiTULQ ll. LA FUNCION DEL PEDAGOGO EN DIFICULTADES CON
DISGRAFIA.

En el capitulo anterior se hablo sobre el contexto general de las dificultades del
aprendizaje, los sintomas y principales afectaciones sobre los individuos, este
proyecto se basa principalmente en el tema de la disgrafia, trastornos que afecta a
la escritura de los sujetos por lo que ahora se retomara la informacion
principalmente enfocada a esta area en especifico y la importancia que la pedagogia

tienen en su tratamiento.

En nuestros dias la escritura manuscrita sigue siendo el modo de transcripcion del
lenguaje mas utilizado en la escuela primaria, el instituto y la universidad. Ahora
bien, la historia de la escritura muestra que no fue una conquista facil. La escritura
es un proceso complejo, que la psicologia contemporanea ha considerado como

una forma especial de actividad verbal.

Gelb (1976), sefiala que, como tendencia general, esa evolucion consistio en pasar
de la representacion del significado a la del sonido. Asi, primero aparecieron las
escrituras logo graficas, en las que cada caracter corresponde a una unidad de
significacion, mas tarde las sildbicas hasta que, finalmente, surge la representacion
alfabética de los sonidos béasicos o fonemas que es un sistema Optimo de

representacion.

“Aprender a escribir implica ser capaz de escribir no solo palabras sino textos, ya
que la verdadera funcion de la escritura es comunicar un mensaje escrito.” (Lucena
Pérez, 2012: 1)

El desarrollo de la lectura y la escritura van ligados en el proceso de aprendizaje de
los alumnos, ambos puede presentar simultaneamente diversas dificultades y
trastornos que pueden desarrollarse tanto en el area fisica como la psicologica
entorpeciendo o truncando el desarrollo social, emocional, educativo y laboral a lo
largo del desarrollo del individuo. La pedagogia tiene como objeto de estudio la

educacién con la intencion de organizarla para cumplir con determinados fines,
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establecidos a partir de lo que es deseable para una sociedad, es decir, el tipo de
ciudadano que se quiere formar y por lo tanto el pedagogo funge un papel
importante en el estudio de la disgrafia, las razones que la causan, sus sintomas y

los métodos para tratarla.

2.1 Conceptualizacion de la disgrafia

En la escritura manual, los procesos motores implican que los patrones motores de
las letras y de sus alografos estén almacenados en la memoria a largo plazo, en el
almacén de patrones motores gréaficos. Estos patrones indican la forma, direccion,
secuenciacion y tamafio de los rasgos de las letras. Ademas es necesaria la
coordinacion grafo motora fina para dirigir el trazo, aspecto al que los nifios y los
profesores dedican una gran atencion y esfuerzo y que, salvo dificultades motoras

graves, todos los nifios llegan a dominar.

Pero dentro de la escritura se pueden llegar a presentar problemas, dificultades,
trastornos que pueden ser consecuencia de dificultades motrices, praxicas, de
tension, afectivas o de desconocimiento de la lengua; todo ello se encuentra dentro
del contexto de las disgrafia, o trastorno en la escritura. “Las dificultades de escritura
se conocen de manera genérica con el nombre de disgrafias aunque, como en la

lectura, engloba problemas de diferente naturaleza.” (idem: 5)

Entendemos por disgrafia al ‘trastorno de aprendizaje, que se caracteriza por la
dificultad para realizar trazos graficos de la escritura. Reside en la inhabilidad para
coordinar los musculos de la mano y el brazo y a los efectos de escribir de manera
ilegible” (Nieto, 1994: 49). Esta alteracion de la escritura va unida a trastornos
perceptivos-motrices, es decir a una falta de maduracién de la coordinacion viso-
manual, con la cual se realizan los movimientos finos y precisos que caracterizan a

la motricidad fina y que en paralelo contribuyen al lenguaje hablado.

Dicha escritura de nifios con disgrafia llegan al extremo de asemejar garabatos o

rayones sin forma de las letras. Pero en la mayoria de los nifios disgraficos la
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escritura es parcialmente legible, debido a que suele ser la letra muy pequefia con

trazos deficientemente formados.

2.2 Antecedentes historicos de la disgrafia

"Disgrafia” proviene de dos palabras griegas. "Dis" significa "dificultad con" o
"pobre”, mientras que "grafia” es el término griego para "escritura”, segun lo indica
el Centro de Dislexia Swindon, una organizacion con sede en el Reino Unido que
se dedica a ayudar a la gente con dislexia y otros problemas especificos de

aprendizaje.

Aguilera (2004: 5) “Hinshelwood fue un médico oftalmélogo inglés a quien se deben
los primeros estudios sistematicos sobre las dificultades en la lectura”. En 1917
examiné una serie de casos clinicos referidos a adultos que perdian
repentinamente la capacidad de leer y a nifios que tenian grandes dificultades para
adquirir las habilidades de lectura, a pesar de mostrar un desarrollo normal en otras
habilidades.

La disgrafia en verdad comenzo con el nombre de "agrafia”, un término que acufio
el doctor austriaco Josef Gerstmann en la década de 1940. En su libro
"Brainstorms”, H. Joseph Horacek, describe que la condicion que nombro
Gerstmann se refiere a una inhabilidad completa para escribir. El asocio esa

incapacidad a un trauma cerebral producto de un accidente o herida.

A diferencia de lo que ocurre con la grafia, los que padecen de disgrafia pueden
escribir; s6lo que no pueden hacerlo bien. Segun los Institutos Nacionales de
Apoplejias y Desérdenes Neuroldgicos (NINDS), la enfermedad afecta tanto a los
jovenes como a la gente mayor. El Manual Diagnostico y Estadistico de Desordenes
Mentales (0 DSM en inglés), que es una colecciéon de desérdenes mentales que se
observan en los nifios y adultos, ain no reconoce el término disgrafia. Horacek

sostiene que el DMS lista un desorden que se acerca a las caracteristicas que se
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presentan en la disgrafia; el Manual se refiere a él como "un desorden de la

expresion escrita".

2.3 Contextualizacion de la disgrafia en Guanajuato — México.

Guanajuato es uno de los estados de la republica mexicana con mas patrimonio
cultural e histérico, en sus tierras se han llevado a cabo muchos de los
acontecimientos que le han dado forma a nuestro pais; no obstante también es uno
de los estados que presenta mas rezago educativo, ya que en el afio 2013, la Oficina
de Servicios Federales de apoyo a la Educacion (OSFAE) de la Secretaria de
Educacion Publica (SEP) indicé que Guanajuato era el primer lugar nacional en

rezago educativo.

El estudio indicaba que cada afio se sumaban 40 mil guanajuatenses a las
estadisticas y que una de las principales causas, ademas de la desercidén escolar
por problemas econémicos en las familias; era la falta de oportunidades educativas

y el nimero insuficiente de escuelas y personal docente en el Estado.

De acuerdo a las cifras del INEGI, en Guanajuato existen ademas 306 mil personas
mayores de 15 afios que no saben leer ni escribir; 587 mil 720 sin primaria y 944 mil
sin secundaria concluida. Segun las estadisticas del INEGI mas actualizadas, en el
estado de Guanajuato se registran mas un millén 600 mil alumnos registrados en el
sistema educativo y de estos, mas de 760 mil que cursan el nivel basico de primaria
estas cantidades han sido recopiladas de los “Indicadores del Sistema Educativo
del Estado de Guanajuato INEGI 2015” y “Anuario Estadistico y Geografico de
Guanajuato 2015” (INEGI, 2015: 220)

Enfocandonos al tema de este proyecto, estado de Guanajuato cuenta con 46
Centros de Atencién Mdltiple (CAM), 71 Unidades de Servicio de Apoyo a la
Educaciéon Regular (USAER), méas de 26 mil docentes y 4660 escuelas los cuales
tienen como finalidad asegurar la educacion béasica (primaria) y atender a los

alumnos regulares y de educacion especial en el estado, no obstante estas
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cantidades no estan reduciendo el rezago ni los casos de educacion especial en los
diferentes municipios y se espera que para afos posteriores las problematicas

aumenten.

En el caso de la escritura y lectura, la mayoria de los docentes manejan un método
educativo en el cual creen que al desarrollar la escritura en el menor, por ende
también aprenderd la lectura de una forma casi autOmata y viceversa, estos
procedimientos no permiten desarrollar adecuadamente la adquisicion de
conocimientos en los alumnos y generan que los profesores pasen por alto algunos

problemas no tan evidentes o superficiales.

En cuestion de la disgrafia existe una completa falta de interés e informacion acerca
de este padecimiento que de por si ya es poco considerado no solo en el estado de
Guanajuato sino en la mayoria de los estados de la republica. Se tiene la idea
erronea de que un nifio con mala letra, la corregira con el paso del tiempo cuando
vaya adquiriendo nuevos conocimientos, esta idea provoca que ciertos
trastornarnos se profundicen en el menor y que posteriormente sea mas complicada

su resolucion.

El proyecto propone una idea nueva e innovadora en el estado de Guanajuato para
el reforzamiento de la ensefianza de la escritura asi como para la prevencion, el
tratamiento y la resolucion de las disgrafias praxicas en los alumnos de primaria de
entre 8 a 10 afios e ira enfocado principalmente a la poblacién de la capital del
estado con un namero de alumnos previamente seleccionados en los cuales se

haya observado el problema de la disgrafia.

Cabe mencionar que este proyecto estd mas enfocado al apoyo en el tratamiento
de las disgrafias y no en la ensefianza de la lectura y la escritura, ya que la poblacion
a la que esta dirigido debe de haber aprendido ya esas habilidades que al no
practicarlas adecuadamente o que se observen anomalias en el desarrollo de la

escritura los convertiria en candidatos para recibir este tipo de apoyo.
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2.4 Etiologia de la digrafia.

La disgrafia es un trastorno relacionado con el lenguaje escrito. Las alteraciones en
la escritura son posteriores a las alteraciones previas de las praxias y del lenguaje.
En el desarrollo individual se aprende por este orden: Hablar-Leer-Escribir, aunque

estos dos ultimos se aprenden simultaneamente (Método de Lectoescritura).

Es un trastorno funcional que se da en los nifios y no responde a lesiones o
trastornos cerebrales. Se suele definir como la incapacidad para reproducir total o
parcialmente los trozos gréficos sin que existan déficits intelectuales, neuroldgicos,

sensoriales o afectivos graves en un alumno con un desarrollo normal.

Romero Pérez y Lavigne Cervan (2005: 66). En 1981 Shallice, Beauvois y
Derouesné hicieron publico dos casos de personas que presentaban dificultades en
la escritura, cada una de las cuales mostraba sintomas diferentes a la otra. El
primero de los casos presentaba lo que se denomina escritura Iéxica, mientras que
la del segundo se ajustaba a una escritura fonoldégica. Ambos sujetos padecian lo
que en la literatura se conoce como “disgrafias adquiridas”, (consecuencia de una
lesibn neuroldgica sobrevenida después de haber aprendido a escribir) por
contraposicion a las “disgrafias evolutivas” cuyo origen se cifra en retrasos

evolutivos.

2.4.1 Causas de la disgrafia.

Los expertos no estan seguros cuales son las causas de la disgrafia y de otras
dificultades con la expresion escrita. Normalmente, el cerebro toma la informacién
a través de los sentidos y los almacena para usarlos mas tarde. Antes que una
persona comience a escribir, él rescata la informacion de su memoria a corto 0 a
largo plazo y la organiza para comenzar a escribir. A continuacion se numeran
algunos apartados que podrian considerarse algunas de las principales causas por

las cuales se pueden presentar las disgrafias.
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Causas de tipo madurativo

Existen dificultades de tipo neuro-psicolégico que impiden al nifio escribir de forma
satisfactoria. Cuatro factores que pueden provocar disgrafia son las dificultades de
lateralizacion, los trastornos de eficiencia psicomotora, los trastornos de esquema
corporal y de las funciones perceptivo-motrices y por ultimo los trastornos de

expresion gréfica del lenguaje.
Trastornos de lateralizacion

Al menos la mitad de los nifios con disgrafia presentan dificultades de su
lateralizacion. Los trastornos mas frecuentes son el ambidextrismo, nifios que
emplean indistintamente la mano derecha o izquierda para escribir, 0 nifios que,
siendo diestros o zurdos, lo son de una forma débil y poco definida, la zurderia
contrariada, siendo la escritura de éstos ultimos estrefosimbolica, es decir, de

derecha a izquierda.
Trastornos de deficiencia psicomotora

Se excluyen aquellos casos que presentan una afectacibn motriz intensa, como

hemiplegias, paraplegia.
Podriamos agruparlos trastornos psicomotores en tres categorias:

- Nifios con ligeras perturbaciones del equilibrio y de la organizacion cinética y

tonica.
- Niflos con motricidad débil.
- Nifilos inestables.

En la practica clinica se observan dos tipos de nifios con motricidad alterada: los
nifios torpes motrices con una motricidad débil y con una edad motriz inferior a la
cronoldgica, que fracasan en actividades de rapidez, equilibrio, sujetan
defectuosamente el lapicero, la escritura es muy lenta y la postura grafica es

inadecuada, y los nifios hipercinéticos, en cierto modo opuestos a los anteriores.
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Estos nifios se manifiestan desinhibidos e inquietos, su escritura se manifiesta por

ser muy irregular en dimensiones, letras fragmentadas, trazos imprecisos, etc.
Trastornos del esquema corporal y de las funciones perceptivo-motrices.
Dentro de este apartado encontramos:

Trastornos de organizacion perceptiva: alteracion de la capacidad de integracion
viso-perceptiva, nifios sin déficits sensoriales en el érgano de la vision, pero
incapaces de percibir adecuadamente (confusion figura- fondo, tendencia a las

inversiones de simetria, omisiones, etc).

Trastornos de estructuracion y orientacion espacial: los nifios presentan dificultades
en reconocer nociones espaciales sencillas (derecha, izquierda) en su propio eje de
referencia corporal. La escritura se presenta con desérdenes de tipo topoldgico,

alteracion de la direccién, alteracion de grafemas con simetria similar, etc.

Trastornos del esquema corporal: a veces la dificultad en el reconocimiento del
esquema corporal altera la escritura a nivel del soporte del lapicero, de postura

corporal y con un grafismo lento y fatigoso.

Trastornos de expresion grafica del lenguaje

Estos van mas ligados al desarrollo simultaneo de la lectura y a menudo van de la
mano con la presencia de la dislexia, la lectura y la escritura son actividades en las
gue participan varios sistemas motores y perceptuales- visuales, asi como
habilidades linglisticas y simbdlicas. Si se presenta alguna alteracién en cualquiera
de estos elementos, también puede presentarse un déficit del lenguaje escrito.
Estos trastornos son de caracter adquirido o bien, debidos a un desarrollo

insuficiente en el aprendizaje de la lecto- escritura.
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2.4.2 Tipos y caracteristicas de la disgrafia.

La principal caracteristica de la disgrafia es la inexistencia de trastorno neuroldgico
o intelectual que sea lo suficiente importante como para justificar el trastorno. En el
caso de que existiese algun problema de este tipo, entonces se trataria de algin

tipo de discapacidad fisica o intelectual, pero no se le consideraria disgrafia.

Se puede pedir a un alumno, que no sepa leer ni escribir, que copie una letra o una
palabra, del mismo modo que copiaria una figura, a esto se denomina como “copia
sin lectura”. Pero cuando el alumno ya sabe leer y escribir —aunque lo haga mal- al
copiar suele hacerlo “con lectura”, es decir, que recupera la forma de la palabra de
la representacion que de ella tiene en su memoria. Por eso si, por ejemplo, el alumno
ha escrito mal palabras y el profesor le pide que las repita copiando de un modelo
correcto para que las aprenda, es muy frecuente que el alumno vuelva a cometer el

mismo error una y otra vez porque hace “copia con lectura”.

(idem: 67). La disgrafia, en tanto que dificultad especifica de aprendizaje, es una
alteracién neuropsicoldgica que provoca retrasos en el desarrollo y en el aprendizaje
de la escritura, concretamente en la recuperacion (de la memoria) de la forma de
las letras y las palabras. Estas dificultades se dan predominantemente en la
escritura libre y en el dictado, pero también en lo que se denomina como copia con

lectura.
Otras de las caracteristicas que definen este trastorno son:

e Se manifiesta a través de una serie de sintomas que aparecen desde el inicio
de la escolarizacién y van en aumento a medida que avanza la escolarizacion
inicial.

e Desde el inicio de la etapa escolar a los nifios con disgrafia les cuesta mucho
esfuerzo escribir y lo hacen mas despacio que la media de la clase.

e Se percibe en los niflos una notable rigidez motora o, por el contrario,
excesiva laxitud.

e Los trazos no se mantienen uniformes, sino que varian constantemente.

e Distinto tamafio en palabras y letras, incluso en el mismo pérrafo.
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e Los movimientos para escribir suelen ser lentos, tensos y rigidos.

o Dificultades para organizar las letras dentro de la palabra o frase.

e Falta de control en la presion del lapiz, boligrafo u otro instrumento de
escritura.

e Posturas incorrectas. El nifio mantiene el tronco muy cerca de la mesa o se

inclina en exceso.

Para que un nifio sea considerado como “disgrafico” debe tener una inteligencia
normal, no debe presentar trastornos sensoriales, ni afectivos considerados graves,
debe haber tenido una adecuada estimulacion en su entorno y a pesar de ello

presentar dificultades especificas en la escritura.

Tipos de disgrafia

Existe una gran cantidad de textos, documentos y trabajos que contienen
informacion sobre los distintos tipos de disgrafias que se pueden presentar en las
personas y las diferentes razones por las cuales se podrian producir estos
trastornos pero no se habla de un niumero especifico o cuales serian los tipos de
disgrafias definitivas en algun sujeto que las padezca, sino que depende mucho del
autor o informacion que se esté utilizando. Por lo mismo en este proyecto se
retomaran Unicamente los tipos de disgrafias que se consideran importantes y de

relevancia para la investigacion y el desarrollo del trabajo.

Disgrafia adquirida: Surge como consecuencia de una lesion cerebral. Se le
denomina con el prefijo "dis" porque se supone que el sujeto tenia adquirida la

escritura y ésta queda alterada luego de la lesion.

Disgrafia secundaria: Son aquellos consecuentes de un sindrome o trastorno

mayor. Ejemplo: Retraso mental, discapacidad motriz, dislexia, etc.

Disgrafia evolutiva o disléxica: este grupo es el que define gran nimero de casos
disgréficos sin que implique algun problema mental, neurolégico o motor y que se
refiere a la alteracion de las funciones cognitivas especificas para la escritura, la

dificultad mayor se encuentra a nivel léxico. Este tipo de disgrafia, con la
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individualidad que cada sujeto presenta, es el que encontraremos posteriormente a
una lesion o en un disgrafia secundaria. En el caso de la disgrafia evolutiva
detectada a temprana edad hay un alto porcentaje de recuperacién, en tanto que en
la disgrafia adquirida o secundaria, s6lo hay posibilidad de compensar, pero nunca

una recuperacion total. Se presentan algunas caracteristicas como:

e inmadurez en algunas de las funciones especificas de la escritura.
e la escritura se torna rigida, con tension en el control de la misma.
e pueden haber grafismos sueltos con escritura irregular, escritura impulsiva

con deficiente organizacion sobre la hoja, escritura torpe.

Disgrafia superficial: Las personas que padecen disgrafia superficial tienen
problemas para utilizar la ruta directa, visual o lexical, por lo que se ven obligados a
recurrir a la via indirecta o fonoldgica, de ahi que en la copia con lectura, en el
dictado y en la escritura libre no recuperen, o que recuperen con errores, las
palabras irregulares, homoéfonas y poligraficas, por el contrario, son capaces de
escribir bien palabras regulares, familiares, faciles. Las dificultades que presentan

los escritores con disgrafia de superficie se relacionan con:

e inhabilidades de procesamiento viso-espacial implicadas en el
almacenamiento de la forma correcta de las palabras (y su asociacion con el
significado).

e La ineficiente automatizaciéon de los procesos de recuperacion visual.

e Los deficitarios recursos de atencion y memoria de trabajo visual implicados

en este tipo de escritura.

Disgrafia fonologica: También denominada como “disortografia natural”, se
caracteriza porque los problemas no se presentan en la escritura por la ruta lexical
y si, en cambio, en la fonolégica. La disgrafia fonoldgica o naturales, por tanto, una
inhabilidad para recuperar correctamente las formas de las palabras motivada por
retrasos en el desarrollo de fonoldgico y por fallos en el uso de las reglas de
conversion fonema-grafema. Los problemas que presentan los escritores con

disgrafia fonoldgica se relacionan con:
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e Retrasos en el desarrollo fonoldgico.

e El mal conocimiento, aplicacion y automatizacion de las reglas de conversion
f-g (todo ello directamente vinculado a su desarrollo y conocimientos
fonoldgicos).

e Las deficiencias en la conexion o ensamblaje de unos grafemas con otros en
la escritura de silabas y palabras.

e La insuficiente automatizacion de los procesos de recuperacion fonolégica.

e Los deficitarios recursos de atenciéon y de memoria de trabajo verbal

empefiados a la escritura.

Disgrafia mixta o profunda: A diferencia de lo que parece ocurrir en las disgrafias
adquiridas, en las cuales las dificultades en una via no parecen afectar a la otra, de
tal modo que ésta permanece intacta, en las disgrafias evolutivas no es facil
encontrar escritores que presente uno u otro de los problemas de forma aislada. Por
el contrario, lo frecuente es que las dificultades les afecten a los procesos implicados
en ambas vias, es en estos casos en los que se habla de disgrafia mixta. Se trata
de una dificultad caracterizada por errores en ambas vias, pero en la que no se

errores semanticos. Las alteraciones que se presentan se relacionan con:

e Las operaciones implicadas en el procesamiento fonoldgico.
e Las operaciones implicadas en el procesamiento visual.
e La automatizacién de los procesos de recuperacion visual y fonologica.

e Los recursos cognitivos de atencion y de memoria de trabajo.

Disgrafia arbitraria, también denominada “disortografia arbitraria” no es una
Dificultad Especifica en el Aprendizaje de la Escritura, ya que se caracteriza porque
los errores afectan a la aplicacion de las reglas ortograficas (m antes de py b; r
después de |, n y s; b antes de consonante; s por x; omisiéon de la h; b en los
pretéritos imperfectos, omisiones de consonantes dobles, “accion” por “accion”;
omisiones de acentos, fallos en la puntuacion; etc.). Errores debidos a una mala

instruccién (lo que incluiria en este caso también una deficiente practica), es decir,
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a un mal aprendizaje de las reglas ortograficas que no ha posibilitado ni el

almacenamiento, ni la oportunidad y automatizacién de su de uso.

Asimismo, la Disgrafia periférica o apraxicas no es una dificultad especifica en el
aprendizaje de la escritura ya que son problemas que afectan exclusivamente a los
aspectos motrices de la escritura (lo que se entiende como mala caligrafia) y los
aspectos de organizacion del espacio, como margenes, ligados, linealidad,
tamafnos. En ambos casos los problemas suelen estar relacionados con deficiente
instruccion y poca practica. No obstante, en ocasiones, la mala caligrafia puede ser
consecuencia de trastornos motores que, a su vez, sean resultado de otras
alteraciones de mayor o menor gravedad (por ejemplo, deficiencia sensorial, etc.),
gue afecten a la psicomotricidad fina (coordinacién 6culo-manual, mala posicion al
escribir del tronco, hombro y brazo, forma inadecuada de tomar el l1apiz, deficiente

control de la mano), o a la coordinacion dinamica general.

Se ha retomado estas dos ultimas disgrafias por la razén de que aunque no se
consideran una dificultad de aprendizaje especifica, el hecho de que presenten el
desarrollo de la lectura o escritura de un alumno puede influir en gran medida a
desarrollar los otros tipos de disgrafia y varios casos son las causantes de generar

problemas graves a largo plazo.

2.4.3 Consecuencias académicas y sociales de la disgrafia.

Como ocurre con la lectura, la escritura es una competencia basica, por lo que, al
no poder realizarla correctamente, estos niflos pueden sufrir un descenso
significativo en el ritmo de aprendizaje respecto a la media de la clase. Ademas, su
capacidad de comunicacion con los profesores, resolucion de los ejercicios y
actividades académicas diarias queda seriamente mermada al no poder expresarse

adecuadamente a nivel escrito.

Por otro lado, el nifio se fatiga mucho mas que el resto de la clase, puesto que
escribir supone un gran sobre esfuerzo para él. Lo que le conduce a falta de atencién
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e imposibilidad de seguir el ritmo escolar. El cansancio y la frustracion por no poder
controlar el tamafio de las letras, algo que resulta muy sencillo para la mayoria de
sus compafieros, suele provocar en el nifio una consecuencia aun mas negativa:
frustracion por no poder seguir los requerimientos de la clase en el ambito de la
escritura que puede desembocar en un creciente desinterés y rechazo por los

estudios.

La mayoria de las consecuencias que se pueden generar por la disgrafia tienen que
ver con ambitos emocionales ya que nuestra actual sociedad no considera que una
letra ilegible o poco estética pueda ser un factor o fundamento para que se pueda

afectar el desarrollo intelectual o social de los individuos.

Sin embargo también nos enfrentamos a contantes observaciones y criticas sociales
en la actualidad; hay muchos casos de trabajadores y profesionistas, que se
encuentran con la critica o sugerencia del jefe o alto cargo por la mala presentaciéon
en la escritura al presentar los resultados de un trabajo o la muy famosa frase
atribuida coloquialmente de “tienes letra de doctor” a los cuales se les ha asociado
muy comunmente con una mala caligrafia. Esto puede parecer incluso cémico, pero
es inevitable que cuando se entrega un trabajo o resultado con una presentacion
inadecuada y se nos hace una observacion o critica a esta presentacion, eso
repercute en nuestro desempefio y trabajo, de igual forma ocurre con los
estudiantes en las aulas que al entregar trabajos ilegible regresan a sus asientos

desanimados y mostrando menos interés en el trabajo.

Regresando al punto fundamental de esta aclaracion, puede que la disgrafia no sea
el factor por el cual un alumnos abandone o pierda el interés en la educacién, pero
si puede representar un obstaculo en su desarrollo académico y seria importante
brindar un poco mas de observacién e interés a estos pequefios aspectos y que
esta afectacion de la escritura, aunque pueda considerarse poco importante, no deja
de ser una dificultad del aprendizaje y como tal al ser atendida puede significar la

apertura para nuevas areas de investigacion para la pedagogia.
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El presente trabajo no pretende cambiar los fundamentos actuales de la pedagogia
0 imponer un nuevo estilo y dinamica de trabajo, se enfoca principalmente a la
observacion, analisis y apoyo a una serie de alumnos en los cuales se ha detectado
esta dificultad y como tal, intentar ofrecer un adecuado desarrollo asi como el
aprendizaje de una nueva herramienta o area de interés para el menor la cual puede

ser el dibujo artistico.

2.4.4. Intervencién del pedagogo en la disgrafia.

Un pedagogo es un profesional que piensa y actta en diversos niveles y ambitos,
identificando necesidades de aprendizaje, a partir de la cuales organiza y estudia
procesos formativos y educativos en permanente reconstruccion, garantizando la
continuidad de la accién educativa, tomando en cuenta las especificidades de los

diferentes sujetos y contextos.

Por procesos formativos se entiende una construccion de espacios, estrategias y
ritmos de conduccion que propicien una atmosfera de aprendizaje a los participantes

de una determinada comunidad.

Respecto a la profesionalizacion del pedagogo se evidencia una falta de nitidez en
la definicion de sus funciones en la sociedad. La administracion educativa ha creado
muy pocas salidas profesionales especificas para los pedagogos. Es importante,
ante estas dificultades, que el pedagogo demuestre su utilidad resolviendo

problemas reales, generando asi la necesidad de su intervencion.

Se ha hablado ya anteriormente de la influencia de la disgrafia y otros trastornos y
dificultades educativas en el desarrollo tanto social como de aprendizaje en los
estudiantes, las caracteristicas de algunos de estos problemas y sus diferentes
impactos. El pedagogo como profesional en el desarrollo de los estudiantes y las
areas que conciernen a los procesos formativos y educativos tiene una gran

importancia al encontrarse con aspectos de educacién especial.

El pedagogo cuenta con las capacidades y conocimientos para identificar estas

problematicas, analizar y poder generar un método de accion, dinamica, terapia o
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programa que ayude en el tratamiento o resolucién del problema, es ahi donde
surge la necesidad de la intervencion pedagogica dentro de la educacion especial y

los trastornos del aprendizaje.

Pero el papel del pedagogo va mas allda que uUnicamente la elaboracién de
materiales o0 métodos de trabajo ya que es necesario capacitar y orientar a los
demas actores en el proceso. En la actualidad muchos docentes tienen que lidia
con alumnos que presentan diferentes caracteristicas en el aula y algunos de estos
estudiantes pueden verse inmersos en dificultades del aprendizaje, el docente al no
conocer na naturaleza de estos problemas actuara segun su formacion o intuicion y
en algunos casos puede agravar la situacién causando una afectacion mas que un

apoyo en el menor.

Es el mismo caso en el hogar, la mayoria de los padres de familia desconocen por
completo los conceptos y caracteristicas de las problematicas que pueden surgir en
el desarrollo intelectual, escolar, emocional y social de sus hijos, algunas conductas
negativas se fomentan incluso con la interaccion cotidiana o habitos que se manejan
en el circulo familiar; algunos de los ejemplos mas cotidianos en la actualidad es la
carencia de limites, disciplina y reglas en la formacion de los menores que ante los
padres puede parecer una conducta positiva y amigable con sus hijos no obstante

genera una gran afectacién a futuro.

El pedagogo tiene la responsabilidad que al haber detectado a un alumno con este
tipo de problematicas no solo debe de brindar un método de atencién, sino que
también debe orientar y capacitar a los demas individuos en el entendimiento de

estos problemas.

En el caso de la disgrafia no es la excepcidén, como ya se habia mencionado antes,
a esta dificultad del aprendizaje no se la ha tomado tan en serio debido a que no se
ha comprendido a grandes rasgos su afectacion o no se ha considerado tan
importante y esto debido a la poca informacion que se tiene sobre la afectacion y la

falta de interés en ella o los tratamientos a tomar.
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Como se comentd dentro de la concepcion de esta dificultad del aprendizaje, la
principal caracteristica de la disgrafia es la inexistencia de trastorno neurolégico o
intelectual que sea lo suficiente importante como para justificar el trastorno. En el
caso de que existiese algun problema de este tipo, entonces se trataria de algin

tipo de discapacidad fisica o intelectual, pero no se le consideraria disgrafia.

Retomando en pérrafos anteriores, se puede pedir a un alumno, que no sepa leer
ni escribir, que copie una letra o una palabra, del mismo modo que copiaria una
figura, a esto se denomina como “copia sin lectura”. Pero cuando el alumno ya sabe
leer y escribir —aunque lo haga mal- al copiar suele hacerlo “con lectura”, es decir,
gue recupera la forma de la palabra de la representacion que de ella tiene en su

memoria.

Si un maestro observa que a uno de sus alumnos le cuesta trabajo aprender a
escribir, no respeta espacios, la letra es ilegible, llega a confundir letras, la
proporcién de estas no es adecuada o ya ha aprendido a leer pero continua
mostrando muchas probleméticas en la escritura; lo mas probable es que el docente
considere que el alumno necesita mas practica, o que con forme vaya creciendo su
escritura mejoraria. Los padres en el hogar es posible que llegaran a la misma
conclusién y dejarian de lado los sintomas haciendo que el trastorno se complicara

mas con el tiempo.

Por su parte el alumno durante este proceso presentaria diferentes situaciones,
copiaria tareas y conceptos pero al repasarlos no podria entenderlos del todo,
sufriria. momentos de baja autoestima al observar su escritura y desempefio en la
escuela ya que sus notas podrian disminuir en la entrega de trabajos y actividades
escritas; todas estas afectaciones podrian desencadenar otros trastornos o

dificultades en el desarrollo del alumno.

El pedagogo por su parte tiene la facultad para determinar estos factores y sintomas
en un tiempo preciso para poder brindar herramientas de apoyo entendiendo que a
veces la practica constante de la escritura no resolvera una disgrafia, sino que se

necesitan ejercicios y actividades especificos para el desarrollo de la motricidad, el
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aprendizaje y expresion escrito, asi pues su intervencion resulta ser mas efectiva e

incluso ayudar en la prevencion de que se puedan generar otras afectaciones.

El papel del pedagogo en la disgrafia no solo consiste en brindar tratamiento al
alumnos afectado, también debe orientar al maestro sobre la observacion en el
desarrollo de las habilidades de sus alumnos, ensefiar que la escritura y la lectura
no son habilidades que se adquieren simultdneamente al aprender cualquiera de
las dos, sino que se debe dedicar una ensefianza a cada unay orientar a los padres

cuando se observe el desarrollo de su hijo.

En la actualidad muchos alumnos pasan por el proceso anteriormente mencionado,
sufren de algun tipo de dificultad del aprendizaje de la cual no se tiene mucho
conocimiento o preparacion por parte de los profesores o tutores y termina
desglosando en situaciones de mayor dificultad para resolver. La importancia de la
pedagogia y del pedagogo en el apoyo contra las disgrafias resulta muy importante
tanto con el estudiante como dentro y fuera del aula, la adecuada guia, orientacion
y capacitacion por parte de un profesional brindara un tratamiento adecuado y una
prevencion en la aparicion de otras problematicas, asi como se generara conciencia

e informara a los participantes en este proceso.

2.4.5 Investigaciones y Tratamientos alternativos de indole educativa a la

disgrafia.

En la actualidad existen muchos tipos de programas, ejercicios, material didactico y
dinamicas para tratar las disgrafias, algunos con procedimientos similares a otros y
enfocados al trastorno desde diferente indole; esto quiere decir que no todos
combaten la disgrafia por completo, algunos solo se enfocan a la caligrafia en
cuanto a practicar para tener una letra entendible y legible, otros se enfocan al
control y adecuado manejo de posturas y movimientos motores. También se
encuentran los que intentan generar una reeducacion de la escritura. A continuacién
se mostraran algunas alternativas en cuanto al tratamiento de la disgrafia y se

explicara la postura de este programa y lo que ofrece con sus procedimientos.
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Comenzaremos con unos de los principales métodos o al menos de los mas
utilizados en la escritura: el Método Palmer de Caligrafia Comercial; es método
destinado mas que nada para el desarrollo de la escritura y no tanto para la solucién
de las disgrafias ya que su contendido consiste en la repeticién de varios ejercicios
para la elaboracién correcta de letra manuscrita indicando desde la postura
adecuada que se debe tener al momento de escribir, la fuerza y forma correcta de

sostener el 1apiz, como la elaboraciéon y movimientos para realizar las letras.

“esta obrita no tiene por fin formar “artistas de la pluma”; es sencillamente un texto
claro y conciso pata la ensefianza rapida de la escritura comercial corriente y se
destina a todas aquellas personas que deseen adquirir una buena letra cursiva para

fines comerciales.” (A.N. Palmer, 1949: 2)

El método Palmer nos presenta al inicio una serie de advertencias antes de
comenzar con la practica de los ejercicios, en ellas nos indica la importancia de la
lectura y la aplicacion correcta de los conocimientos aqui redactados y resaltan que
si no se practican adecuadamente los pasos a seguir, se desarrolla por completo la
lectura de los diferentes niveles y por ultimo, si no se brinda el esfuerzo adecuado
a la realizacion de los diferentes ejercicios, el desarrollo de la escritura se
considerara un fracaso y no se llevara a cabo adecuadamente segun nos dice el
autor “Dichas instrucciones revisten aun mayor importancia que los modelos pues
indican la manera de desarrollar y emplear el movimiento muscular al escribir. Quien

no las siga fielmente ira directo al fracaso” (idem: 3).

Cabe resalta que también hace referencia que el método no se puede considerar
como un cuaderno de escritura, sino como un texto de caligrafia practica; lo que se
podria entender en el punto de que si no se entiende primero la parte teorica, el
significado de los ejercicios y las instrucciones que se deben seguir, el método no

brindara los resultados esperados.

“El método Palmer no es un cuaderno de escritura sino un texto de caligrafia
practica, y como tal debe considerarse y estudiarse. Las instrucciones que contiene

constituyen una conversacion directa del autor con el estudiante y han sido
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)

redactadas en la misma forma que él emplearia si estuviera acompariandole.’
(Ibidem)

Este texto nos resalta una y otra vez la importancia de mantener una correcta
postura a la hora de escribir, desde la forma adecuada de sentarse, hasta la posicion
en la que deben estar los brazos, espalda, cabezas en incluso la vista sobre la hoja,
la importancia se sujetar correctamente el lapiz y la fuerza con que se deben de
realizar los trazos, el entender las instrucciones y seguirlas fielmente. Comenta que
estos ejercicios con frecuencia son utilizados para el desarrollo de la escritura en
las aulas tales como los cuadernillos de escritura y cae incluso en la postura de que
los métodos pedagdgicos resultan contraproducentes para el desarrollo de una
adecuada caligrafia, esto probablemente a la libertad que le ofrece al alumno para
adaptar diferentes expresiones de la escritura o en el desarrollo de los
conocimientos durante el proceso, ya que el método Palmer es estricto y requiere

de disciplina.

(Ibidem: 5) “Existen también cuadernos cuyos modelos, escritos a mano y después
fotograbados, ofrecen ciertamente algun aspecto de escritura por movimientos
muscular, mas tales cuadernos, hechos segun el mismo método que los anteriores,
envuelven en realidad aquellos principios pedagogicos tan contraproducentes en la

ensefianza de la caligrafia.”

Hay que recordar que el método Palmer tal y como dice su nombre “Caligrafia
Comercial” estd disefiado para instruir a través de sus paginas a un adecuado
desarrollo de un tipo de letra en este caso, la manuscrita y cursiva y por lo mismo
se puede considerar un curso para conseguir ese unico fin. Para desarrollar
Unicamente una letra presentable y con estilo determinado es necesarios seguir las
instrucciones adecuadamente y mantener una disciplina en sus ensefianzas, pero
como tal no se puede considerar como una educacion de la escritura, o una

formacion en la lectoescritura sino Unicamente la formacion estética de la letra.

Ahora bien ¢por qué retomar un texto que Unicamente se enfoca a la imagen de la

letra dentro de un programa enfocado a combatir las disgrafias y generar una
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reeducacion en la lectoescritura del alumno? La respuesta se encuentra en que en
la actualidad tanto en las escuelas como en los hogares, cuando un alumno
presenta problemas en su escritura, se recurre errbneamente a ciertos ejercicios y
practicas de este método, ademas de una repeticidon y practica constante de la

escritura esperando que con ellos se resuelva el problema.

Se intentan retomar instrucciones como la postura al sentarse, al tomar el lapiz o
pluma y el repetir constantemente cientos ejercicios musculares para
posteriormente practicar varias veces la forma, tamafio y posicion correcta de las
letras a la hora de escribir, pero como menciona el método Palmer si estos procesos
no se entienden y se llevan a cabo de forma correcta, llevaran directo al fracaso.
Este tema ya se habia mencionado anteriormente, la situacion en la que no se le
toma la importancia correcta al problema de las disgrafias y se intentar aplicar una
serie de ejercicios tipicos para que con la finalidad de practicarlos una y otra vez se
pueda llegar a una solucion parcial que en algunos casos puedes resultar favorable

y el otros perjudicar méas al alumno.

Esta claro que del método Palmer se retoma Unicamente la informacion de que se
podria considerar como una de las soluciones que se pretende brindar cuando se
presenta un problema de disgrafia, pero no es posible utilizar una metodologia tan
rigida para resolver este trastorno de la escritura ya que se requiere de la
reeducacion del alumno en cuanto al tema y esto implica tanto en la lectura como la
escritura y no solo brindar una letra estéticamente correcta ya que como se
menciono antes, la disgrafia no solo implica el realizar adecuada o visualmente la
letra dentro del aspecto de la caligrafia sino también comprender los conceptos y

procesos de la escritura.

Pasemos ahora al siguiente material que puede brindar un tratamiento para la
disgrafia, los cuadernillos de grafo motricidad, los cuales son materiales didacticos
gue constan en cuadernos de trabajo con diferentes ejercicios didacticos enfocados
en el desarrollo y elaboracion de diferentes trazos y lineas a base de repeticiones,
el control en los musculos de la mano y la practica de ejercicios para el mejoramiento

de la letra.
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La grafo motricidad es el movimiento grafico realizado con la mano para escribir. La
base de la educacion grafo motora es la motricidad fina, por lo que previamente se
debe actividades para desarrollar la destreza de las manos y de los dedos, asi como
la coordinacion viso manual. Tiene como objetivo fundamental completar y potenciar

el desarrollo psicomotor a través de diferentes actividades.

De esta manera, se les prepara para el posterior aprendizaje de la escritura. En
nifios con necesidades especiales estas actividades potencian ademas la atencion

y la psicomotricidad fina fundamental en su desarrollo.

La grafo motricidad es un trabajo en conjunto de la union de muchos musculos de
la mano para asi poder graficar o escribir, este trabajo aunque parece facil es algo
dificil que requiere de mucha practica ademas, cuando los nifios logran tener una
buena estimulacion fina en las manos ellos no tendran dificultades posteriormente
para escribir. Para este trabajo se empieza con trazos simples como hacer lineas
verticales, transversales, circulares etc. aumentado el grado de dificultad para el

nifo.

El nifo tiene que tener un adiestramiento viso-motor y el afianzamiento de la
seguridad y uniformidad del trazo, para prepararse en su caligrafia para la
adquisicién de una letra que resulte facilmente legible. El objetivo es realizar
movimientos manuales con una representacion grafica. Conseguir un control grafo
motriz de los trazos graficos, aprendiendo cudles son los movimientos basicos y

evitando movimientos musculares indtiles.

Los cuadernillos de grafo motricidad contienen diferentes ejercicios que a medida
gue se avanza en la elaboracion de estos, aumentan el desarrollo de la motricidad
fina, la fuerza y desenvolvimiento de los musculos de mano, el control de los
movimientos, la forma y tamafio de los trazos, todo esto con la ayuda de dibujos y
ejercicios divertidos a la vista y que representan un juego ludico para el alumno que

los lleva acabo.

La mayoria de los ejercicios tienen el mismo método, una serien de lineas

punteadas por las cuales el alumno debe repasar la forma cierta cantidad de veces,
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dibujos incompletos que a modo de juego es necesario terminar con diferentes
trazos rectos o curvos, la mayoria de estos dibujos en blanco y negro para brindar
la oportunidad de iluminarlos y asi reforzar y fomentar de forma indirecta y ladica

con los movimientos y formas anteriormente desarrolladas.

Nos podemos encontrar también que para el fomento adecuado de la escritura estos
ejercicios de ven en cuando meten formas de letras o palabras con la misma
metodologia, las letras son lineas puntuadas que deben ser repasadas con el lapiz
en un orden para que el alumno pueda entender y practicar la forma y direccion de
la escritura y el como escribir correctamente determinada palabra. La mayoria de
estos cuadernillos manejan dibujos infantiles y faciles de asimilar para los alumnos
de objetos, animales, letras, alimentos y demas cosas del entorno simplificados de

una forma vistosa e infantil.

Una de las problematicas que presentan estos cuadernillos es su utilizacién, por lo
general son usados para empezar a introducir a los alumnos de prescolar o los
primeros afos de primaria en la escritura, dado sus dibujos llamativos la posibilidad
de iluminar y la sencilla interaccién son una excelente herramienta para que un nifio
de 4 a 8 afios pueda interactuar e irse adentrando poco a poco en el area de la
lectoescritura, pueden ser una herramienta también muy efectiva para el tratamiento
de la disgrafia ya que no solo le ensefia a los alumnos a realizar trazos sino que
ademas del desarrollo de la motricidad fina también hay una ensefianza de la
escritura y lectura de forma implicita con la cual el alumno puede comenzar a

practicar y desarrollar poco a poco sus habilidades.

En la mayoria de los casos estos cuadernillos son utilizados para adentrar a los
alumnos en la escritura y no para resolver problemas de disgrafias; debemos
recordar que un alumno disgrafico es aquel que ya conoce la lectura y la escritura 'y
gue aun entendiendo este concepto y practicandolo muestra diferentes
problematicas en su desarrollo y aplicacion. El desarrollo de estos cuadernillos
puede ser de utilidad para el control y resolucion de este trastorno, pero hay varios
casos donde los alumnos que presentan estas caracteristicas en su escrita ya tienen

una edad en la que los ejercicios de los cuadernillos de grafo motricidad se vuelves,
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infantiles, aburridos y tediosos por lo que nos los desarrollan adecuadamente y el

tratamiento se vuelve lento y poco efectivo.

Se han podido observar diferentes casos donde el estilo, forma, estimulo visual y
actividad del material didactico que se presenta al alumno influye mucho en la
aplicacion y desarrollo de las actividades, si este material no resulta atractivo o
interesante para los menores, su interaccion y realizacion no serd adecuada
generando aversion a las actividades y un inadecuado desarrollo de estas

entorpeciendo asi el trabajo.

El material didactico que se pretende elaborar por medio de este proyecto brinda la
oportunidad de que el alumno pueda mostrar un interés en desarrollar las
actividades asi como el desarrollar la habilidad basica del dibujo, presentando un
estilo llamativo hacia la juventud actual, los diferentes juegos e interacciones que
se pueden tener con el material multimedia brindan también el apoyo de mantener
la atencién y el interés del alumno ya no solo en reacondicionar y reeducar la
lectoescritura del alumno sino de la adquisicién de un nuevo conocimiento como lo

es dibujo para el menor que lo lleva a cabo.

El siguiente de los métodos alternativos para darle solucion al trastorno de la
disgrafia en los menores son las fichas de disgrafia, estas son un material didactico
gue consta de varias tarjetas o fichas con ejercicios variados de diferentes tipos
entre los cuales se puede observar uniébn de puntos, remarcar trazos y lineas
punteadas, copia dibujos sobre cuadriculas, terminar dibujos incompletos
remarcando lineas punteadas, y en los niveles mas altos terminar dibujos
incompletos sin algun tipo de guia como cuadricula o lineas punteadas y copiar
imagenes completas sin la guia de cuadriculas, todos estos ejercicios se presentan

en blanco y negro para brindar al alumno la oportunidad de poder iluminarlo.

Dentro de estos materiales y bloques periddicamente se solicita al alumno realizar
ejercicios de escritura, formas y trazos de letras y palabras para incluir el desarrollo

de la escritura, las instrucciones que se brindan con forme se resuelven las fichas
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son claras, sencillas y precisas por lo que resulta facil el llevar a cabo los trabajos y

no implica una seria dificultad para los alumnos el desarrollar las pruebas.

Estas fichas de disgrafia se podrian considerar como uno de los materiales mas
completos y efectivos en el tratamiento de esta dificultad del aprendizaje ya que
combina diferentes areas de trabajo tanto para desarrollar la motricidad fina como
también las habilidades de lectoescritura e incluso la percepcion, acomodacion y
asimilacion al presentarle al alumno pruebas donde debe copiar un determinado
dibujo de la manera mas exacta que le sea posible pasando por diferentes niveles
gue al principio le haran facil el desarrollo del trabajo para que al final se puedan
obtener las herramientas y aprendizajes necesarios para obtener resultados
satisfactorios, pero los resultados que se obtengan de estos ejercicios dependen en

gran medida del interés y dedicacién que se le imprima.

Es muy importante comentar que toda esta serie de trabajos y ejercicios apoyan de
forma muy positiva la maduracion de los nifios no solo en el desarrollo y
fortalecimiento de los musculos de mano y la motricidad fina sino también en la
comprension y elaboracion de los signos en el momento de escribir, también en el
desarrollo de la lectura dado que con forme se avanza en las practicas y con la
simplicidad en el establecimiento de las instrucciones, es facil para los usuarios que
realizan estos ejercicios el llevarlos a cabo y obtener el resultado mas 6ptimo asi
como poder observar su avance y progreso, esto ayudado con el dibujo convierten

a esta herramienta en un material muy didactico e interactivo.

A pesar de ser uno de los materiales mas efectivos para el tratamiento de las
disgrafias nos encontramos con ciertos factores que pueden influir negativamente
en los resultados; nuevamente apreciamos dibujos bastante infantiles, ejercicios
gue a pesar de que en el principio pueden ser entretenidos, posteriormente se
volveran tediosos o poco llamativos para los alumnos y en las caracteristicas y
disefios de los dibujos podemos resumir lo mismo, un alumno de primaria que curse
el tercer o cuarto grado podria no prestar la atencion adecuada y de esa forma no

desarrollar los trazos y actividades de manera efectiva.
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Se intenta resaltar mucho el punto del interés del alumno dado que en medida de
gue este sienta interés por el material, sera su desarrollo y aplicacion del mismo y
por ende implica que tan satisfactorio puede ser el tratamiento, tanto puede dar muy
buenos resultados y resolver el problema, como podria empeorarlo si se da el caso

de que lo ejercicios se resuelvan con tedio o poco interés en ellos.

Estas herramientas mencionadas anteriormente, los cuadernillos de grafo
motricidad y las fichas de disgrafia presentan una singularidad en su origen, ya que
los ejercicios son tan generalizados y estandarizados que se han sacado sinniumero
de materiales con estos temas por lo que en cuanto a una raiz o fundamento de
estas practicas, seria mas sensato hablar sobre los autores que han postulado las
teorias de la motricidad fina tales como (Jean Piaget, 1896, Labinowicz, 1987, Da
Fonseca, 1988, Pentdn Hernandez, 1998, Gonzales, 1998) entre muchos otros, ya
gue han sido estos escritos y teorias los que han brindado la oportunidad del
desarrollo de dichas herramientas y aunque podrian existir varias editoriales o
autores posteriores, (la mayoria por no decir todos) de estos ejercicios estan
basados en la practicas basicas y similares de la motricidad fina por lo que describir
alguna herramienta especifica como el método Palmer que se hizo anteriormente
no seria tan correcto y los mas apropiado es indicar que estos ejercicios tienen su

origen y parten de los postulados sobre la motricidad fina.

Por ultimo, retomaremos ahora el método mas utilizado en la actualidad para la
resolucion de las disgrafias que si no es posible establecerlo como un material o
herramienta interactiva o didactica, es casi siempre la primera y en algunos casos
la Unica opcion utilizada en su mayoria por los padres o docentes en la actualidad
para resolver la disgrafia antes los primeros sintomas de su aparicion. El practicar
la escritura una y otra vez hasta desarrollar la destreza adecuada es el método que
comunmente utilizan en las aulas o los hogares cuando se pueden observar

dificultades en el aprendizaje del lenguaje escrito de los nifios.

En las aulas se ensefia como hacer las formas de las letras, su significado,
pronunciacion y sonido, posteriormente el alumno debe repetir estas letras

constantemente hasta recordarlas todas, por lo comin se comienza con las vocales
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y después se pasa a las practica y memorizacion del abecedario, en el proceso
también se practica la lectura presentando diferentes palabras sencillas a los nifios,
se indica lo que significan y como se escriben, se dejan ejercicios donde el alumno
debe repasar y repetir una y otra vez las letras hasta comprender y recordar cuales

son.

Generalmente asi se ensefia la lectura y escritura en las aulas y las tareas son
similares en los hogares, cuando un estudiante comienza a mostrar problemas en
el desarrollo de la escritura se le pide repetir estos ejercicios hasta que sea capaz
de hacerlos de forma correcta, se podria decir que la repeticion contantes es la que
en algunos casos termina desarrollando los musculos y movimientos adecuados
para la escritura, pero el alumno tiene que pasar por momentos de frustracion y
aburrimiento durante este proceso y en algunos casos pierden el interés y la practica
contante de estos trazos hace que desarrolle habitos incorrectos y el problema que
en un inicio se queria erradicar se agudiza y si a esto agregamos la gran cantidad
de padres que en su ansia de promover y desarrollar inadecuada o exageradamente
el desarrollo de sus hijos al hacer presion para que la lectura y escritura se
conviertan en parte de las habilidades de los pequefios lo antes posible podemos
observar un escenario muy amplio para el area de trabajo en la que se pretende

ahondar.

Auzias (1978: 6) “Estos aprendizajes precoces son muchas veces cosa de padres
ansiosos y procedentes por lo general de medios socioculturales acomodados que
intentan ensefiar a leer y escribir a sus hijos por si mismos mucho antes de que
tengan 6 afnos, en incluso (el caso no es poco frecuente), antes de que tengan 5

anos.”

Es innegable que existen mucho y muy variados métodos de apoyo para la
resolucion de las disgrafias aunque no todos estos se utilicen de la forma mas
adecuada o en dado caso no se les brinde la importancia que merecerian y muchos
otros no tengan una manera adecuada de ser mostrados. Es este apartado se han

mostrado Unicamente algunos de ellos, los que podrian considerarse como mas
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relevantes o mas utilizados en la actualidad cuando se llega a detectar alguna

peculiaridad o dificultad en la escritura de los alumnos.

Hay que recordar que ya habiamos comentado que uno de los problemas
principales del trastorno de la disgrafia en que en nuestro pais e incluso en muchos
otros, a esta dificultad del aprendizaje no se le da importancia que mereciera e
incluso desvalorizan las consecuencias que podria llegar a presentar para los
individuos que la padecen o en los casos mas comunes, se proporcionan
tratamientos como la practica constante que se cree resolveran el problema o en el
peor de los casos se deja de lado esperando que con el tiempo se soluciones,
debido a estas ideas y particularidades, los tratamientos se vuelven poco efectivos
y en algunos casos son desconocidos para el publico en general, trabajandolos

adecuadamente solo los especialistas.

La finalidad de este proyecto es el tratamiento adecuado, dinamico, sencillo en
interactivos de las disgrafias, brindar una herramienta ludica y facil utilizacion para
docentes o padres de familia en el apoyo hacia los menores que presentan esta
dificultad y asi el alumno pueda superar este obstaculo educativo pero se espera
gue al igual que otros tratamientos, este no caiga en la apatia o poco interés del
alumno y para ellos se han utilizado algunas estrategias y dinamicas que en nuestra
sociedad actual puede generar en este proyecto un atractivo mayor que los que

convencionalmente se utilizan y asi obtener mayores resultados.

No se ahondara mucho en los métodos que se pretenden utilizar en el desarrollo
del proyecto pero si se hardn unos comentarios generales para poder dar paso a
los préximos postulados y temas de investigacion en este trabajo. Primeramente y
al igual que en muchas otras herramientas para combatir las disgrafias, se utilizara
el dibujo para el desarrollo de la motricidad fina, nos obstante no se presentaran los
dibujos simplificados e infantiles utilizados cominmente sino que se pretende
trabajar con formas mas elaboradas y estéticas pero a la vez sencillas del dibujo
japonés (manga / chibi) con la finalidad de atraer mas la atencion y el interés del
usuario. De la mano de este estilo de dibujo, se brinda toda una gama de ejercicios

de grafo motricidad adaptados especialmente para el desarrollo de esta expresion
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artistica en particular asi como dinamicas de lectura y escritura para la aplicacion y

practica de los conocimientos que se empiecen a desarrollar en el alumno.

Por ultimo en podria considerarse el punto fuerte de este material didactico es el
uso de nuevas tecnologias multimedia para la ensefianza, guia y aplicacion de los
procesos de escritura, lectura y motricidad fina a través de un software interactivo
gue le proporcionara al usuarios los conocimientos necesarios para contrarrestar
las disgrafias asi como proporcionara entretenimiento ludico y dinamico ya que las
diferentes actividades, juegos, recomendaciones e interacciones en el programa
también estas dirigidas a combatir el trastorno educativo y no son meramente un
entretenimiento, aun asi cumple ambas funciones y nos brinda un método efectivo,
entretenido y llamativo para quien lo practica y dicha esta pequefia referencia de las

nuevas tecnologias damos pauta a los postulados del mismo tema.

55



CAPITULO Ill: “LAS NUEVAS TECNOLOGIAS EN LA EDUCACION.”

Ya hemos hablado sobre las diferentes dificultades de aprendizaje que puede
presentar un individuo y se ha retomado también el problema de estudio principal
de este escrito que son las disgrafias, es momento de pasar al analisis de lo que
seria una de las bases para el desarrollo de la propuesta sugerida en el tratamiento
de dichas dificultades del aprendizaje, esto es el uso de las nuevas tecnologias

dentro del area educativa.

Es importante mencionar que en la actual sociedad, nos nifios presentan un gran
acercamiento e interés con la interaccion hacia las nuevas tecnologias, y que estas
se han convertido actualmente en parte importante de nuestra sociedad. Es obvio
gue el uso mal guiado de estas herramientas no generara aportes importantes o
significativos en el desarrollo de los menores, pero por medios de la correcta
interaccion, orientacion y estimulacion estas tecnologias puedes ser una pieza
importante para el tratamiento o solucidén de diferentes problemas del aprendizaje
gue pueden presentar los nifios y que el interés por parte de los menores hacia ellas
es capaz de lograr resultados mas efectivos en dichos tratamientos tanto en los

hogares como en centros educativos.

La globalizacién ha sido favorecida y va acompafiada de un amplio y vigoroso
desarrollo tecnoldgico, vinculado especialmente a las llamadas "nuevas tecnologias
de informacién" e internet, pero no es la tecnologia en si. Lo cual,

desgraciadamente, se confunde con mucha frecuencia.

Martin Laborda (2005: 4) “La aparicion delo que en su momento se llamaron
“‘Nuevas Tecnologias” en las ultimas décadas del siglo XX ha sido la causa de la
llamada “Revolucion Digital”, revolucion que, a diferencia de otras anteriores, ha
conseguido que los cambios y trasformaciones derivados de lo que hoy se llama
“Tecnologias de la Informacién y Comunicaciones” (TIC), se hayan producido muy

rapidamente en todos los &mbitos de la sociedad.”
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Sin embargo, se encuentra practicamente disponible para cualquier persona o
institucion un conjunto de herramientas de hardware y software para dar soporte a
la actividad individual y organizacional en el marco de una concepcion global. La
convergencia de los medios tecnoldgicos (a diferencia de los conceptuales, que
parecen tender hacia la diversidad), la integracion de servicios como los de
telecomunicaciones, cable, television e internet auguran una plataforma soélida en el

futuro inmediato.

La globalizacién ha permitido, y muchas veces ha promovido, un cambio radical en
la concepcion de la "educacion”, asociada a expresiones como "la era de la

informacion”, "la supercarretera de la informacién”, o "la sociedad del conocimiento".

‘la presencia del ordenador en todos los ambitos de nuestra sociedad hace
inevitable su uso en entornos educativos y, por lo tanto, exige una profunda reflexion
en busca de sus mejores potencialidades educativas y su adaptacion a la actividad

educativa cotidiana” (Fernandez Prieto, 2001: 12)

Hoy mas que nunca, se puede percibir las limitaciones del enfoque educativo formal,
centrado en la ensefianza, focalizado en el "aula fisica" y con un instructor delante.
Enfoque aun predominante en muchos paises. Cuando un alumno conoce otros
entornos y personas, cOmo viven, qué piensan, qué problemas enfrentan, cuan
semejante o diferente es de ellos, y descubre qué facil es lograrlo; las lecciones de
anatomia o las frias ecuaciones de segundo grado caen por su propio peso. Tal vez
sea prematuro sacar conclusiones, pero nadie podra negar la potencia y valor
educativo de una herramienta tan simple como el correo electronico, para vincular

e integrar personas.

La educacion global requiere un cambio actitudinal importante en las personas a la
par gue una modificacion de politicas en las instituciones, especialmente en las

educativas y en los gobiernos.

“Las escuelas, indudablemente, no seran ajenas a este fenbmeno, y se moveran en

el paradigma del Constructivismo, en donde lo importante es aprender a aprender,
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y el conocimiento es saber donde encontrar la informacién adecuada para la

solucion de problemas determinados” (Brito Rodriguez, 2004: 1)

En nuestra sociedad actual el uso de las tecnologias en las aulas es muy limitada y
existe poca capacitacion y actualizacion con el uso de los medios, aparatos y
software por parte de los docentes, algo contrastante con los alumnos que dominan
estas herramientas pero lamentablemente no les dan el uso correcto. Pueden
observarse que ni siquiera en la supuestas telesecundarias donde la practica con la
tecnologia deberia ser cotidiana se lleva a cabo su aplicacion o se realiza muy
vagamente ya que influyen varios factores, por una parte la falta del dominio docente
con respecto a estos materiales y por otra parte el recurso y mantenimiento que se

brinda a estos medios por parte del gobierno.

Pareciera que los gobiernos incrementan timidamente los recursos financieros para
el llamado "sector educacién". He ahi el problema, lo educativo es concebido como
"un sector" que ahora requiere mayor dinero que antes. Existe una explicacion lineal
insuficiente. Invertir en educacion (instruccion para ser mas precisos) de los nifios

de hoy para que aprendan lo que la sociedad necesitara de ellos mafana.

La informacion que debe ser difundida a los estudiantes, por ejemplo, no puede
continuarse difundiendo a través del "docente de aula”, labor para la cual los
maestros y cualquier otro profesional, cada dia, son menos competentes. El enfoque
de "centro educativo”, donde se sostuvo siempre que era posible "encontrar" o tener
acceso a todos los "recursos educativos" necesarios para la formacion del alumno,
hoy es obsoleto. Pues los recursos educativos actuales se hallan en la vida cotidiana

y distribuida por el mundo.

Incluso el rol de "facilitador" o "mediador" que parece ahora rescatarse para el
maestro, puede ser insuficiente o erroneamente formulado, cuando la "educacion”
escapa a las "escuelas”, cuando los nifios -y los mayores también- aprenden y se
forman en la vida cotidiana, en el hogar, en la calle, en la television, en el trabajo, ...

en internet.
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Al apoyar una politica educativa especifica para el aula virtual no se pretende que
vaya a sustituir la que ya se lleva a cabo en la sociedad actual. Las Universidades

y escuelas seguiran existiendo.

Lo que podria ocurrir es que a los centros académicos se les superpongan redes
educativas digitales a través de las cuales se desarrollarian procesos educativos

del entorno virtual, complementarios a los entornos reales.

Lacruz Alcocer (2000: 1) “sofar con la educacién del nuevo milenio pasa
inexorablemente por la integracion de las nuevas tecnologias en los contenidos
curriculares. La escuela, la clase no puede estar de espaldas a la sociedad no puede
esta minusdotada tecnolégicamente en comparacién como lo existente en la

generalidad de los hogares.”

El derecho a la educacion universal tiene que ampliarse, porque los espacios
sociales se han ampliado. Lo cierto es que el entorno digital emergente exige

disefiar nuevas acciones educativas, complementarias a las ya existentes.

Los cambios ya se observan y llegaran otros que ni siquiera nos imaginamos.
Tenemos que prepararnos para ese nuevo entorno lleno de oportunidades, pero
también de incertidumbres. La tecnologia y las telecomunicaciones en todas sus
formas cambiaran la forma de vivir, de trabajar, de producir, de comunicarnos, de
comprar, de vender. Ante toda esta dinamica, el sistema educativo tiene un reto muy
importante, debe cuestionarse a si mismo, repensar sus principios y obijetivos,
reinventar sus metodologias docentes y sus sistemas organizacionales. Tiene que
replantear el concepto de la relacion alumno-profesor y el proceso mismo del
aprendizaje, los contenidos curriculares, ademas, revisar criticamente los modelos

mentales que han inspirado el desarrollo de los sistemas educativos.

Por lo anterior, la necesidad de repetir una y otra vez, hasta la saciedad, algunas de
las ideas innovadoras sobre las que se ha logrado un cierto consenso a lo largo de
los afios, aunque con muy escasos resultados aun en el sistema educativo, desde

la educacioén infantil hasta la educacién universitaria.
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Asi, por ejemplo: la autonomia de los centros educativos, la calidad en la ensefianza
de todos los aspectos, la interdisciplinariedad especialmente en la educacion
avanzada, la utilizaciébn plena y apropiada de las nuevas tecnologias en el
aprendizaje, la formacion profesional después de cada uno de los niveles educativos
como complemento de una sélida educacion general que forme para la vida, o la
educacion para "aprender a ser, a hacer, a vivir y a convivir’, son todas ellas parte

de ese largo etcétera de numerosos intentos renovadores.

“la educacion se ha venido transformando de un sistema clasico y conservador a un
ambiente dindmico y creativo, en el que los estudiantes tendran que “aprender a
aprender”, es decir, a hacer descubrimientos de manera independiente.” (Brito
Rodriguez, 2004: 1)

3.1 Definicién de nuevas tecnologias y su uso en la sociedad.

Las tecnologias de la informacion y la comunicacion (TICS) pueden definirse como
las herramientas tecnoldgicas que nos facilitan el proceso comunicativo de uno a
uno o de uno a muchos y en la actualidad bastan unos segundos para acceder a la
informacion, almacenarla o utilizarla para desarrollar acciones o tomar decisiones a

nivel social, laboral o educativo

Hoy en dia hay que enfrentan la enorme tarea de mejorar la ensefianza de las
ciencias para satisfacer las demandas y desafios de una economia globalizada. Las
salas de clase de la region deben ser transformadas en centros de aprendizaje
abierto que ofrezcan programas de ciencias basados en la practica, el pensamiento
y la realidad. Las tecnologias de informacion modernas, si son utilizadas en forma
apropiada, ofrecen a todos el potencial para poder llegar a alcanzar la vanguardia
de la ensefianza de ciencias y. Para ello, se esta creando e implantacién de una red
de educacién virtual utilizando los ultimos conceptos e ideas de la educacién a

distancia, de tecnologias avanzadas y modos apropiados de conectividad.
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Este entorno cada dia adquiere mas importancia, porque para ser activo en el nuevo
espacio social se requieren nuevos conocimientos y destrezas que habran de ser

aprendidos en los procesos educativos.
Para Cabero (1996) las nuevas tecnologias tienen las siguientes caracteristicas:

e La inmaterialidad entendida desde una doble perspectiva: la consideracion
de que la materia prima es la informacién y la posibilidad de crear mensajes
sin la existencia de un referente externo.

¢ La instantaneidad como ruptura de las barreras temporales y espaciales de
naciones y culturas.

e Lainnovacion en cuanto que persiguen como objetivo la mejora, el cambio y
la superacion cualitativa de las tecnologias predecesoras.

e La posesion de altos niveles de calidad y fiabilidad

e Las altas posibilidades de interconexionarse.

e La diversidad.

Martinez (1996, 102) identifica por nuevas tecnologias “a todos aquellos medios de
comunicacién y tratamiento de informacion que van surgiendo de la unién de los
avances propiciados por el desarrollo de tecnologia electrénica y herramientas
conceptuales, tanto conocidas como aquellas otras que vayan siendo desarrolladas
como consecuencias de la utilizacion de estas mismas nuevas tecnologias y del

avance del conocimiento humano”.

“... al final del siglo XX, vivimos unos de esos raros intervalos de la historia. Un
nuevo intervalo caracterizado por la transformacion de nuestra cultura material por
obra de un nuevo paradigma tecnoldgico organizado en torno a las tecnologias de

la informacion”. (Castells, 1997: 55)

Las nuevas tecnologias de la informaciébn y de las comunicaciones estan
transformando la sociedad, y en particular los procesos educativos. Las redes
digitales son parte de ese cambio social, pero hay que tener en cuenta muchas

tecnologias que también intervienen es este proceso. El teléfono, la radio y
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television, el dinero electrénico, las redes telematicas, las tecnologias multimedia y

la realidad virtual son tecnologias a tener en cuenta.

La Pedagogia habla de educacion para los medios, de alfabetizacién audiovisual y
de alfabetizacion informativa. Las Nuevas Tecnologias posibilitan la construccion de
un nuevo espacio social. Dicha transformacion es lo suficientemente importante
como para que pueda ser comparada con las grandes revoluciones técnicas como

la escritura, imprenta, que transformaron la educacion.

Martin Laborda (2005: 5) “La velocidad a la que se producen las innovaciones y los
cambios tecnoldgicos exige actualizar permanentemente los conocimientos. El
proceso educativo ha cambiado. Antes, una persona pasaba por las distintas etapas
del sistema educativo (Educaciéon Infantil, Primaria, Secundaria, Bachillerato y
Formacion Profesional o Universitaria) para formarse y poder iniciar su vida

profesional.”

No basta con ensefar a leer, escribir y hacer calculos matematicos, ademas de
introducir conocimientos basicos de historia, literatura y ciencias. Todo ello es
necesario y lo seguird siendo en los espacios naturales y urbanos en los que

tradicionalmente se ha desarrollado la vida social.

De ahi esa cada vez mas extendida inquietud en busca de un nuevo paradigma
educativo en visperas del siglo. Ese profundo replanteamiento no puede ser
acometido por el sistema educativo en su conjunto ni tampoco por niveles o
modalidades no reglamentadas. La transformacion profunda tiene que producirse
esta vez de abajo hacia arriba, desde una reconversion total de cada uno de los
centros educativos; desde un cambio de actitudes y de planteamientos por parte de
educadores y desde el empefio responsable de cada uno de los dicentes o alumnos,
es decir, de quienes son los verdaderos "clientes" del proceso de aprendizaje, de
acuerdo con el lenguaje y la mentalidad imperantes inspirados en los principios de

la economia libre o social de mercado.

“Los educadores deben preparar a los alumnos para vivir en la sociedad de la

informacion, en la sociedad del conocimiento” (idem: 6)
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La sociedad del siglo seguramente reafirmara que aprender es la mas importante
fuente de riqueza y bienestar, de capacidad de competir y de cooperar en paz. En
consecuencia, cada institucibn educativa tiene que empezar por aceptar la
necesidad de transformarse en una organizacion competitiva para facilitar el

aprendizaje personal y colectivo ante el siglo.

El mayor esfuerzo debe dedicarse hoy dia, por tanto, al disefio de instituciones
realmente capaces y deseosas de evolucionar para adaptar sus medios a las
nuevas necesidades sociales e individuales con vista al futuro, desde la doble
exigencia de establecer unas dimensiones adecuadas o criticas, asi como un ambito
suficientemente polivalente para asegurar una oferta integral. Tales instituciones, si
persiguen con empefio una calidad total, merecen la maxima autonomia y el mayor
apoyo publico y privado posible, aunque siempre dentro de un marco normativo

comun que asegure la maxima armonia y la mayor eficacia.

Vivimos en un periodo de transicion entre una sociedad industrial y una sociedad
de la informacion. Las escuelas tal como las conocemos estan disefiadas para
preparar a las personas para vivir en una sociedad industrial. Los sistemas de
educacion preparan a las personas para ocupar un lugar en la sociedad imitando a

las fabricas y oficinas de una sociedad industrial.

Diariamente, en todo el mundo, los jévenes utilizan bicicletas, colectivos,
automoviles o trenes para ir a la escuela, exactamente lo mismo que haran mas
adelante para ir a trabajar. Se supone que tendran que fichar a una hora concreta y
aprenden a trabajar en los pupitres de las aulas que son exactamente iguales a las
oficinas de la industria y el comercio. El modo en que se administra el tiempo, en
gue se dividen las asignaturas para su estudio y en que se organizan las escuelas
como burocracias son anticipaciones de la vida después de la escuela. Cuando
suena el timbre al finalizar el dia escolar, los alumnos salen corriendo para
trasladarse a casa, exactamente igual a lo que hacen los trabajadores de las

fabricas y oficinas aproximadamente una hora mas tarde.
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Cabero (1998: 4) “... si la ensefanza de la sociedad industrial y agricola tiende a
desarrollarse en un periodo determinado, la sociedad de la informacion despliega,
como uno de los mecanismos a utilizar por las personas para desenvolverse en la
misma, el potenciar el aprendizaje a los largo de toda la vida y no centrado

exclusivamente a un periodo concreto cronolégico.”

Una sociedad industrial depende del movimiento fisico de las personas y los bienes,
de manera que la infraestructura tecnoldgica fundamental es el ferrocarril, las rutas,
el mar y el transporte aéreo. La infraestructura tecnolégica fundamental de una
sociedad de la informacion es sin embargo, la red de telecomunicaciones. Para
preparar a las personas para vivir en una sociedad de la informacion, se necesita

un sistema educativo que se base en las telecomunicaciones y no en el transporte.

Hoy en dia, si se quiere hablar con alguien que no se encuentra presente, tenemos
dos elecciones que representan las diferentes formas de hacer las cosas en una
sociedad industrial y en una sociedad de la informacion: ir a verlo o llamarlo por

teléfono. Utilizar una red de transporte o una red telefénica.

Es raro tener una eleccién similar en educacion. Si se tiene que asistir a una clase
hay que viajar hasta el aula. La educacion precisa una alternativa. Alumnos y
maestros deberian poder tener la opcion de reunirse para la instruccion por medio

de las telecomunicaciones o del transporte”.

3.2 Interaccion de los nifios con las nuevas tecnologias.

Vivimos en tiempos en que los nifios tienen una exposicibn muy temprana a la
tecnologia. En comparacion con nuestra propia experiencia, la de nuestros padres

y abuelos, la infancia de nuestros nifios es altamente influenciada por la tecnologia.

Hace afos, los nifios salian a la calle a jugar con otros nifios. Montaban bicicletas,
patines, etc. mantenian una actividad fisica frenética que permitia el desarrollo
motor. Sin embargo, hoy dia los pequefios tienen a su disposicion una cantidad

enorme de dispositivos que comparten la crianza con sus padres: la television,
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tablets, videojuegos, teléfonos mdviles y otros aparatos de entretenimiento, que

mantienen a los nifios ocupados durante todo el dia.

Diversas son las asociaciones de padres y pediatras alrededor del mundo que dan
recomendaciones y limitaciones acerca del uso de tecnologias por parte de los
nifios. Uno de los dispositivos a los que los nifios son mas frecuentemente
expuestos es a la television, ya que los padres muchas veces lo utilizan como un
calmante para las rabietas de los mas pequefios, debido a que los hipnotizan con
sus brillantes colores y sus divertidos sonidos que llaman la atencién del pequefio y

los mantienen en un estado casi vegetativo.

La asociaciéon japonesa de pediatria recomienda, en el caso de la television, a los
nifios menores de 2 afos no verla. Mientras que para los nifilos mayores de 2 afos,
el limite deberia estar entre las 1 0 2 horas. Sin embargo, segun estudios realizados,
los nifios ven en promedio de 7 a 8 horas diarias de television y que ademas en el

65% de los hogares el televisor se mantenia encendido durante todo el dia.

Largos periodos de exposicion a la television aun y cuando sea del tipo educativa
puede llevar a un retraso en el desarrollo cognitivo, déficit de atencion, y problemas
de aprendizaje si el tiempo de exposicion al televisor no es supervisado por los

padres y son impuestos limites.

“Cabe preguntarse como se incluye el paradigma de la proteccion integral de los
derechos del nifio en esta coyunturay en relacion a las tecnologias de la informacién
y la comunicacién (TIC)” (Asociacion Chicos.net, 2015: 2).

Diversos son los dispositivos moviles dirigidos al publico infantil, como las consolas
portatiles de video juegos de diversas marcas y ahora tabletas y teléfonos moviles
gue vienen cargados de juegos con los que los nifios pueden pasar horas o hasta
gue se les descargue la bateria pero estos juegos no deberias estar exentos del

control paterno.

En las escuelas es frecuente encontrar alumnos con diferentes dispositivos como

celulares, tablets o videojuegos que llegan a utilizar aun en contra de los

65



reglamentos internos de la institucion generando ciertos conflictos y problematicas
en su desarrollo educativo y donde usos modernos e innovadores se llevan a cabo
de manera incorrecta dentro de las aulas. Algunos ejemplos de estos usos pueden
ser: transmisiones en vivo de docentes, compaferos de clases, peleas entre
alumnos, bromas en las escuelas, fotografias o videos de las menores mostrando
partes de su cuerpo, agresiones por redes sociales entre muchos otros. Por lo que
se convierte en un atractivo pasatiempo para los nifios, que sin la debida supervisiéon
puede traer consecuencias negativas, los padres deben tomar un rol activo en el

control de lo que los nifios hacen en Internet.

Ante estos Ultimos ejemplos hay que saber que las tecnologias les brindan a los
menores todo un mundo lleno de diferentes informaciones tanto positivas como
negativas, ya que a través de los diferentes medios de los que se han mencionado
antes, los nifios tienen acceso a contenidos violentos, sexuales, racistas,
depresivos entre muchos otros, y la mayoria de los padres no tienen ni idea de los
gue sus hijos estan viendo, en la mayoria de los casos por la apatia de tener un

control sobre estos medios o de informarse y actualizarse en torno al tema.

“las nifas y nifios necesitan adultos presentes, que los habiliten y los acompafien
en experiencias creativas, sanas desafiantes y sin riegos... aun si no tienen tanta

habilidad como ellos para usar el celular, la tableta o la computadora”. (idem)

Pero no todo en las tecnologias es negativo y hay que saber que una herramienta
sera util en medida de cdmo se usa, los mismos libros, y medios de comunicacién
escritos en sus tiempos fueron vistos en algunas épocas como la segunda guerra
mundial o tiempos de la inquisicién, como auténticas armas que podian pervertir y
alterar a la sociedad, lo mismo ocurre con las nuevas tecnologias; no ofrecen un
mundo tan basto de informacion, que hay que tener un buen sentidos comun y

percepcion de los contenidos para darles un uso correcto.

Tanto los tutores como los docentes en la actualidad tienen la enorme tarea de
instruir y guiar a los nifios para el correcto uso de las herramientas que dia a dia se

van actualizando y desarrollando en su sociedad, para ello es necesario que
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también sus conocimientos y aprendizajes se puedan renovar que se genere un
conocimiento y crecimiento constante por parte de adulto y mas importante es el
reforzamiento de los valores y el sentido comdn que se pueda generar en los

menores.

“El alumno, desde una posicion mas critica y autbnoma, ya sea de forma individual
0 en grupo, debe aprender a buscar la informacion, a procesarla, es decir,
seleccionarla, evaluarla y convertirla, en Ultima instancia, en conocimiento”. (Martin
Laborda, 2005: 8)

La ensefianza de los nifios est4 en las manos de los padres y con una adecuada
supervision de ellos, la tecnologia puede llegar a ser una gran aliada en el desarrollo
intelectual de los nifios que son definitivamente parte de una nueva generacion.
Seran los impulsores de las tecnologias del futuro. Esta en el deber de los padres
estimular la actividad fisica en los menores que ser4 de gran ayuda para el
desarrollo fisico y mental, asi como incentivar las interacciones sociales en los mas
pequefos para que se desarrollen como personas con un amplio entendimiento de

la sociedad en la que se desenvuelve.

Segun un estudio realizado en la Universidad Complutense de Madrid Espafia los
videojuegos pueden ayudar a desarrollar habilidades importantes para la vida adulta
como el pensamiento critico, resolucion de problemas, ejercitar la memoria, mejorar
la coordinacién mano ojo (de suma importancia para las actividades fisicas y
deportivas) y una mejor disposicién al aprendizaje. Tomando en cuenta que los
padres deben imponer limites en el tiempo que los nifios usen los videojuegos ya
gue una exposicion continua y prolongada puede afectar el rendimiento académico,

sedentarismo que seria causa de obesidad en algunos nifios y alteracion del suefio.

El Internet como la televisidbn son medios de comunicacién en los que mas tiempo
invierten los nifios actualmente. El Internet es una valiosa herramienta para adquirir
conocimientos y comunicarse en la sociedad moderna, pero es también usado como
medio de ocio por los nifios que tienen a su disposicion variados aplicativos web

donde pasar tiempo, salas de chat, redes sociales y una cantidad infinita de juegos.
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Si bien ya se ha aclarado que las nuevas tecnologias pueden convertirse en un
factor con mucha repercusion negativa en el desarrollo de los estudiantes, también
hay que aclarar que en nuestros dias la mayoria de la poblacién joven por no decir
toda, tiene acceso y contacto con estas herramientas, ya que hasta en los poblados
mas humildes es posible encontrar personas que posean teléfonos, radios o en su
mayoria televisiones, mostrando que nuestra sociedad actual esta muy intimamente
ligada con la tecnologia y su desarrollo por lo que en lugar de satanizar o enfocarse
a los puntos negativos de las mismas, resultaria mejor desarrollar sus ventajas y
aportaciones como ya también se habld anteriormente y estas puedes ser muy

significativas para el avance de la educacion y el desarrollo de los individuos.

Retomando un poco la idea de este proyecto de investigacion, en la actualidad los
jovenes se muestran muy cercanos e interesados en la interaccién por las diferentes
herramientas multimedia, y hay que recordad que la finalidad del proyecto es
presentar un software interactivo por el cual el estudiante podra desarrollar nuevos
conocimientos a partir de los que ya tiene establecidos previamente, enfocado en el

desarrollo y tratamiento de las disgrafias.

Este software por ser un medio interactivo en otras palabras un videojuego,
pretende captar la atencion y deseo del estudiante para utilizarlo y desarrollar sus
aplicaciones aplicandolas a su vida cotidiana, pero también se desea alcanzar la
finalidad de promover y estimular aprendizajes y habilidades de la vida cotidiana
gue en la actualidad se han descuidado tales como la lectura y la escritura de una
forma accesible y flexible con la actual interaccion de estos medios, facilitando a los
usuarios el aprendizaje y desarrollo de dichas habilidades.

Brito Rodriguez (2004: 1) “Multiples investigaciones demuestran que cuando se
hace un uso adecuado del software educativo, se puede alcanzar mejores niveles
de aprendizaje. Hoy en dia, la presencia y facilidad para el uso de medios
interactivos de educacion, permiten que el ser humano aumente sus habilidades

para convertir la informacién en conocimientos”.
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3.3 Uso de las nuevas tecnologias en la educacion.

Entre los beneficios mas claros que los medios de comunicacion aportan a la
sociedad se encuentra el acceso a la cultura y la educacion, los avances
tecnoldgicos y los beneficios que comporta la era de la comunicacion en que vivimos
arrojan un balance y unas previsiones extraordinariamente positivas. Sin embargo,
algunos expertos han incidido en que debe existir una relacién entre la informacién
gue se suministra y la capacidad de asimilacion de la misma por parte de las
personas. Por ello, es conveniente una adecuada educacion en el uso de estos

poderosos medios.

El saber cambia el mundo, y nuestro mundo esta cambiando con la prontitud de los
saberes nuevos. Por eso apenas atinamos a decir que nuestra época es distinta Por
ello la educacion debe replantear sus objetivos, sus metas, sus pedagogias y sus
didacticas si quiere cumplir con su mision en el siglo, brindar satisfactores a las
necesidades del hombre, como dice Bill Gates en lo que trae el futuro" Las mismas
fuerzas tecnoldgicas que haran tan necesario el aprendizaje, lo haran agradable y
practico. Las corporaciones se estan reinventando en torno de las oportunidades
abiertas por la tecnologia de la informacién, las escuelas también tendran que

hacerlo".

La virtualidad del saber no supone un saber menos, o un saber peor. Tampoco
supone un saber de segundo grado o de segunda categoria. Antes bien,
corresponde a una transformacién de los procesos mediante los que se aprende,
constata (anota) y explica el mundo, procesos que estan en sintonia y dependencia

con nivel de desarrollo de los medios tecnoldgicos del actual momento historico.

Por ello, cada vez es preciso disefiar nuevos escenarios y acciones educativas, es
decir, proponer una politica educativa especifica para el entorno cibernético.
Aunque el derecho a la educacion universal sélo se ha logrado plenamente en
algunos paises, motivo por el cual hay que seguir desarrollando acciones de
alfabetizacién y educacion en el entorno real. Este exige disefiar nuevas acciones

educativas.
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“Cada vez es mas necesaria una nueva forma de entender la educacién que mejore
los resultados escolares y se adapte a las nuevas exigencias de la sociedad.”
(Martin, 2005: 5)

Debemos proponernos capacitar a las personas para que puedan actuar
competentemente en los diversos escenarios de este entorno. Por ello, ademas de
aplicar las nuevas tecnologias a la educacion, hay que disefiar ante todo nuevos
escenarios educativos donde los estudiantes puedan aprender a moverse e

intervenir en el nuevo espacio telematico.

Las redes educativas virtuales son las nuevas unidades basicas de dicho sistema
educativo, que incluye el disefio y la construccién de nuevos escenarios educativos,
la elaboracion de instrumentos educativos electronicos y la formacion de

educadores especializados en la ensefianza en el nuevo espacio social.

Las interrelaciones educativas en los entornos reales o naturales suelen ser
presénciales, estan basadas en la vecindad o proximidad entre los actores o
interlocutores y requieren la coincidencia espacial y temporal de quienes intervienen

en ellas.

(Idem: 8) “En contra de lo que opinan algunos, la idea de que la tecnologia desplaza
al docente esta superada y, al contrario, cada vez resulta mas claro que la utilizacion
de las TIC depende en gran medida de la actitud que tenga el docente hacia las
mismas, de su creatividad y sobre todo de su formacion, tecnoldgica y

pedagdgica...”

En el nuevo milenio, las redes telematicas son la expresion mas desarrollada del
entorno virtual debido a su caracter multimedia, muy importante a efectos

educativos, y al grado de interactividad.

Han surgido nuevas tecnologias de memorizacion, archivo y documentacion, y la
realidad virtual abre nuevas posibilidades para el desarrollo de procesos perceptivos

y sensoriales.
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A través de las redes electronicas es posible tele trabajar, entretenerse, investigar
y hacer arte, entre otras muchas cosas. El entorno virtual es un nuevo espacio social
porque actividades sociales pueden desarrollarse en redes, no sélo en los hogares,

instituciones o empresas.

Las nuevas tecnologias han abierto nuevas y grandes oportunidades para el
desarrollo de la educacién, y nos brindan informacién que en otros tiempos
pareceria inaccesible o prohibida para algunas personas, actualmente los
estudiantes puede aprender y conocer temas de historia, biologia, matematicas,
culturas, etc. Que hace tiempo solo podiamos investigar al acudir a una biblioteca y
aun asi la informaciéon era limitada y dificil de conseguir por lo que deberia
considerarse seriamente los beneficios que tienen actualmente los docentes al
poder brindar a sus educandos estos conocimientos de formas tan dinamicas e

interactivas.

3.4 El uso de las tics (tecnologias de informacién y comunicacion) y su

funcion en la disgrafia.

Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TICs) estan atravesando
nuestra la vida, cambiando nuestras visiones del mundo y modificando los patrones
de acceso al conocimiento y de interaccién interpersonal. Progresivamente, se han
ido incorporando en los disefios curriculares de todos los niveles de la ensefianza

formal y no formal.

Esta incorporacién tiene un pilar critico del que la Universidad debe ocuparse: la
formacion de docentes. Estos espacios de formacion se ven influenciados por
dilemas que surgen de pensar a las TICs como objeto de conocimiento y como
herramienta didactica. Ademas de la necesaria deconstruccion del modelo de
ensefianza que resulta imprescindible a la hora de pensar criticamente en la

inclusién de estas herramientas.
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(Ibidem) “Segun un estudio experimental que analiza las actitudes de los docentes
de educacion Infantil y Primaria hacia las TIC, practicamente la mayoria de los
docentes se muestra favorable a las TIC y opina que su uso acabara

generalizandose entre los profesores”

Resignificar el rol del docente resulta central para realizar una inclusion significativa
de tecnologia en los espacios de ensefianza. Fortalecer su capacitacion parece ser

el camino.

Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TICs) han atravesado todos
los aspectos de la nuestra vida, cambiando nuestra vision del mundo. En
consecuencia, también se han modificado y complejizado los patrones de acceso al

conocimiento y de relacion interpersonal.

“Las TIC no solo aportan ventaja al profesor y al alumno, su utilidad puede facilitar
enormemente la gestion y las tareas administrativas de los centros como las de

cualquier empresa o entidad” (Ibidem: 12).

Se ha escrito muchisimo sobre el tema de los cambios tecnoldgicos, las diferentes
miradas sobre la realidad y las consecuencias que estos cambios producen y
produciran en el desarrollo de las ciencias y en el fortalecimiento del trabajo
interdisciplinario y multidisciplinario. Podemos ver que el mundo se esta
transformando rapidamente, y con él todas las actividades humanas. La rapidez con
que se producen algunos de estos cambios que se dan a todo nivel, tanto en la
esfera cientifica como tecnolégica, geogréfica, politica y hasta moral, nos impacta y

nos obliga a hacer importantes y permanentes esfuerzos de adaptacion.

Este mundo tecnoldgico, cada vez mas complejo, nos desafia a volver, una vez
mas, sobre las ideas del aprender y del ensefiar. Creemos que en ese punto
podremos basar una oportuna reflexion acerca de como incluir tecnologias en

nuestras practicas de ensefianza. Esta reflexién deberia tener un doble sentido:

- Reflexion epistemoldgica: Implica pensar acerca de qué son las Tecnologias de la

Informacion y la Comunicacion, qué cambios implican en la realidad, para qué
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sirven, como pueden ser utilizadas (en funcién de la situacion educativa, valores

eticos, etc.).

- Reflexién pragmatica: Partiendo del conocimiento de estas nuevas tecnologias, se
debe analizar como es posible potenciar su uso en funcion de diferentes contextos

de ensefanza y aprendizaje.

Esta ultima reflexion nos posiciona en una necesaria deconstruccion de nuestras
practicas docentes, yendo hacia las concepciones implicitas acerca de qué creemos
gue es aprender y ensefar, y cudles son nuestros modelos implicitos de alumno y

docente.

Los nuevos contextos tecnoldgicos y la necesidad de mejorar la calidad de las
ofertas educativas en todos los niveles de la ensefianza (en este caso, haremos
foco en la formacién docente) fundamentan la necesidad de incorporar las TICs a

las situaciones educativas.

Con todo lo mencionado anteriormente, se pretende mostrar la utilidad del software
gue se analiza por medio de este proyecto, una herramienta didactica, ludica e
interactiva que apela a la generacién de nuevos conocimientos partiendo de los ya
establecidos previamente a través del uso de la tecnologia y del desarrollo de la
escritura de forma dinamica con la finalidad de la atencion de una dificultad del
aprendizaje (la disgrafia), todos estos elementos convierten a esta en una
herramienta muy prometedora e innovadora en el area de la educacion y el
desarrollo de los alumnos, brindando también la oportunidad de investigar y probar
nuevos métodos para la ensefianza con el uso y ayuda de la nuevas tecnologias de

la comunicacion (TICs).
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CAPITULO IV: “EL DIBUJO COMO HERRAMIENTA EDUCATIVA.”

Ya se ha hablado sobre el acercamiento que tiene la sociedad infantil actual con las
nuevas tecnologias y la forma en que estas pueden influenciar tanto positiva como
negativamente dependiendo de su uso en su desarrollo. Ahora toca hablar cobre la
segunda herramienta a utilizar dentro de la propuesta, la cual es el Dibujo, el cual
impulsado por el interés de los menores en las nuevas tecnologias, incentivara su
desarrollo motriz, esta actividad grafica es una base importante para el proyecto de

infestacidn que se esta presentando.

El dibujo es parte esencial en el desarrollo educativo de las personas ya que es la
primera representacion grafica que desarrollamos y nos integra poco a poco en el
area de la escritura, lectura y comunicacion. En el dltimo nimero de la revista
“Science”, la psicologa Shaaron Ainsworth, de la Universidad de Nottingham junto
con otros autores, ponian de manifiesto el auge de la investigacion académica sobre

estas ventajas educativas que tiene el saber representar graficamente.

Vargas Leon (2004: 1) “Desde tiempos prehistoricos el dibujo ha desempefiado un
importante papel en la evolucion de los sistemas de la comunicacién de la
humanidad. El dibujo es la primera forma de expresion grafica del nifio, a partir de
la cual puede comunicar sus pensamientos, sus sentimientos y su conocimiento del

mundo que lo rodea.”

Y es que dibujar ayuda a comprender mejor la ciencia, ayuda a organizar lo
aprendido y ademas involucra al alumno en el aula haciéndole participe de un
aprendizaje significativo. Desarrolla nuestra creatividad e imaginacion. Y también

ayuda a comunicarse mejor ya que actua clarificando las ideas.

A pesar de todas las ventajas pedagodgicas, en la actualidad aun prevalece su
ausencia en las aulas a medida que los nifios crecen. Sin embargo, el dibujo deberia

tener la misma importancia que escribir, leer o expresarse oralmente.

Asi, el dibujo como herramienta pedagdgica toma presencia e importancia en las

aulas universitarias. Un buen paso en el camino para que al dibujo se le reconozca
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su importancia como forma de expresion y sus ventajas como herramienta para el

aprendizaje en las aulas de todas las etapas formativas.

“Comprender el dibujo como dispositivo pedagdgico y, en particular, la importancia
de los ejercicios en el aprendizaje del dibujo, exige pensar el dibujo en la
convergencia de diferentes circunstancias que ocurren — simultdneamente — para

tornarlo una experiencia contemporanea” Rodrigues (2011: 7).

Es evidente que hablar, leer y escribir son destrezas basicas e imprescindibles para
el correcto aprendizaje del nifio, pero cada vez mas expertos estan llamando la
atencién sobre la importancia de dibujar. No se trata solo de poseer habilidades
artisticas sino de comprender visualmente lo que se aprende en clase y entender
que las ideas pueden expresarse en diagramas, esquemas, bocetos... incluso se
pueden inventar nuevas maneras de reflejar conceptos clasicos, para asi demostrar

gue se han entendido cabalmente.

La psicologa Shaaron Ainsworth, de la Universidad de Nottingham (Reino Unido), y
otros autores comentan en el Ultimo numero de la revista 'Science’ el auge que esta
experimentando la investigacibn académica sobre las ventajas pedagogicas de
saber representar gréficamente, sobre todo en el ambito cientifico. Aunque

lamentan que, en la practica, esta actividad no esta considerada como mereceria.

"Realizar visualizaciones es esencial para el pensamiento cientifico", sefialan. "Los
investigadores no sélo usan palabras sino que también se apoyan en diagramas,
gréficos, videos, fotografias y otras imagenes para hacer descubrimientos”. Afiaden,
sin embargo, que "en las clases de ciencia, los estudiantes se centran en interpretar

las visualizaciones de otros".

Los autores comentan un estudio realizado en la Universidad Deakin (Australia) con
alumnos de entre 10 y 13 afios, a los que se pedia que representaran visualmente
conceptos cientificos, como la evaporacién del agua. "En una tarea, los estudiantes
de una clase pusieron sus manos humedas sobre papel y después se les animé a
gue representaran lo que ocurria a medida que la huella iba desapareciendo. Los

dibujos reflejaban lo aprendido en lecciones anteriores por los alumnos, que
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razonaban sobre distribucion y movimiento de particulas, intercambio de energia y

secuenciacion temporal”, explican.

El informe repasa cinco motivos por los cuales, segun los autores, el acto de dibujar
deberia estar reconocido al mismo nivel que leer, escribir o la expresion oral. En
primer lugar, sostienen, involucra al alumno en las actividades de clase, en lugar de
confinarle a un papel pasivo como receptor de informacion. El segundo argumento
es gue ayuda a comprender la realidad cientifica, a menudo, representada en
gréficos, bocetos y otras clases de discursos no necesariamente verbales. En tercer
término, la ciencia requiere a veces razonar a partir de diagramas o modelos

visuales, como los que muestran el movimiento de las ondas sonoras en el aire.

Ser capaz de manipular estas representaciones graficas para incorporar nuevas
ideas, 0 adecuarlas a la observacion, es un "razonamiento creativo distinto”, segun
admiten los expertos, "pero complementario al razonamiento mediante

argumentacion”, defienden.

Por otra parte, dibujar es una estrategia pedagodgica que permite organizar mejor lo
aprendido. En este sentido, los autores indican que dibujar tiene una ventaja sobre
los habituales resimenes o las exposiciones orales que se suelen pedir a los
alumnos, ya que representar graficamente un concepto requiere, ademas de
capacidad de sintesis, destreza espacial. El tltimo motivo que esgrimen Ainsworth
y sus colaboradores es que dibujar ayuda a comunicar mejor. Los cientificos, de
hecho, deben hacerlo a menudo con el fin de "clarificar ideas para sus colegas,

estudiantes y el puablico".

4.1 Conceptualizacién del dibujo y su relacidon con la escritura.

El dibujo es un arte grafica, que consiste en plasmar sobre algin soporte real o
virtual: papel, cartdén, vidrio, madera, o el ordenador (en este Ultimo caso se
denomina dibujo digital) los contornos de un objeto real o ficticio, el que puede
pintarse con colores o ser blanco y negro o sombreado. Por lo tanto un dibujo puede

0 no estar pintado. El lapiz es el instrumento fundamental del dibujante.
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El dibujo fue una expresion cultural que ya practicaron los primeros hombres en la
Prehistoria y una muestra de ello son las pinturas rupestres. En la Edad Media como
expresion del pensamiento oscurantista de su época, los dibujos representaban
figuras esencialmente religiosas. Con el Renacimiento, los dibujos comenzaron a
graficar imagenes humanas, en consonancia con un mundo cuyo fin era satisfacer

las necesidades de las personas.

Los dibujos pueden ser figurativos, representando objetos de la realidad o no
figurativos (abstractos). Algunos dibujos incorporan la técnica de la perspectiva, que
grafican los objetos segun la distancia y ubicacion donde se hallan en la forma en

gue son vistos por el observador.

La persona que dibuja se llama dibujante, y plasma sus visiones y sentimientos
mediante imagenes visuales, que son captadas por los destinatarios por el sentido
de la vista. A diferencia del dibujo artistico que no necesariamente debe concordar
con la realidad, el dibujo técnico debe ser exacto, preciso, coincidente en extremo
con la realidad, y requiere conocimientos matematicos y de geometria. En la

industria se utiliza el dibujo para representar piezas industriales 0 maquinarias.
Hay dos tipos de dibujos:

e Artistico: en este tipo de dibujo se expresan las ideas del artista, haciendo
uso de diferentes técnicas, como la perspectiva, e incluso de materiales, ya
gue existe una extensa variedad de lapices y otros elementos para dibujar,
como el carboncillo.

e Técnico: este segundo tipo es utilizado para hacer representaciones de
diferentes cosas, por ejemplo planos de arquitectura o dibujos topograficos.
En el dibujo técnico la principal intencidon es representar de la mejor forma
posible, de la mas exacta, las dimensiones y la forma de un objeto
determinado. Es la clase de dibujo que utilizan los profesionales en su trabajo
(ingenieros, arquitectos, gedlogos, etcétera). A su vez, el dibujo técnico tiene

cuatro clasificaciones: natural, continuo, industrial y definido.
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Hay mucho de juego en el aprendizaje de la lectura y la escritura... Jugar con el
lenguaje escrito favorece la adquisicion y el desarrollo de ese lenguaje en el nifio.
El juego es parte importante en el aprendizaje y desarrollo integral del nifio o de la
nifia, y es justamente el dibujo una de esas actividades ludicas que mas disfrutan y
experimentan los infantes. El dibujo es una herramienta cercana para plasmar el
pensamiento desde temprana edad, pues le permite organizar sus ideas y

comunicarse con su entorno.

Son muchas las bondades que se pueden sefalar al uso del dibujo desde el nivel
inicial hasta la escuela primaria, entre las que podemos citar: el desarrollo de la
creatividad e imaginacién, estimula su progreso cognitivo y capacidad de
comunicacién, la organizacion mental del mundo que le rodea, y también sus

habilidades motoras y estéticas, entre otras mas.

Si se considera el dibujo como un proceso que el nifio utiliza para transmitir un
significado y reconstruir su ambiente, el proceso del dibujo es algo mucho mas
complejo que el simple intento que una representacion visual (Lowenfeld 1972,
p.46). Implica que el nifilo o nifia dibuja para expresar sus propias necesidades y
también para socializar con las personas que le rodean, ya sea su grupo de pares
u otras personas adultas de su entorno. El dibujo como proceso sigue una evolucion
de acuerdo a las diversas etapas de desarrollo que atraviesan los nifios y las nifias.
El autor antes mencionado, presenta la siguiente secuencia en la evolucion del
dibujo: el garabato, etapa pre- esquematica, etapa esquematica, comienzos del
realismo y pseudo naturalismo, y cada una de ella con sus caracteristicas

particulares.

4.2 El dibujo aplicado a la educacién.

A través del dibujo los nifios dicen muchas cosas de si mismos. El papel
garabateado va a ser su primera gran obra, un nuevo medio de comunicacion y de
expresion, y sobre todo un nuevo lenguaje. Ademas, el dibujo sera la manera de
conocer el estado de animo de nuestros hijos, ya que en él veremos lo que el nifio
siente, piensa, desea, lo que le inquieta, lo que le hace sentirse triste o alegre. Por
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eso los papas nos interesamos, 0 nos debemos interesar, por los dibujos que hacen
nuestros hijos. Porque hemos de tener en cuenta que el dibujo infantil favorece la
creatividad, ayuda al nifilo a tener mas confianza en si mismo, a expresar sus
sentimientos, a madurar psicolégicamente y permite ademas desarrollar la
motricidad fina, es decir, aquella que se relaciona con el movimiento de los dedos,

lo cual facilita los procesos posteriores de la escritura.

El primer registro gréfico de los nifios es el garabato y tiene lugar alrededor de los
18 meses de edad. Se trata de un paso muy importante en su desarrollo, ya que
este primer trazo, que al principio sera involuntario y simplemente el resultado de
ofrecerles un papel y unos lapiceros, marcara el comienzo de la expresion, que
progresivamente y al cabo de unos afios lo llevaran al dibujo y a la palabra escrita.
Los papas no tenemos que tratar de encontrar en estos primeros garabatos, algo
reconocible, y tampoco hemos de decirles qué dibujar o qué copiar. Lo importante
sera invitarles a descubrir la magia que se esconde detrds de unas pinturas de
colores y de un cuaderno en blanco, y ya seran ellos quienes por si solos manipulen

estos elementos creando sus primeros garabatos.

También sera importante que los papas nos interesemos por esos garabatos que
dibuja nuestro hijo, preguntarles qué es lo que hacen o pintan. Ellos deben sentir
gue es un camino correcto de comunicacion y de expresion. Porque para ellos es
importante este nuevo lenguaje, por eso, después de hacer un dibujo garabateado,
los nifios tienen la percepcion de que han hecho algo importante, y por eso nos

obsequian con orgullo con esos primeros trazos que han dibujado.
Las fases del dibujo en los nifios

Aungue cada nifio tiene sus propios tiempos, ocurre que mas tarde o mas temprano
los padres descubrimos en ellos que van pasando por diversas fases de
conocimiento y desarrollo. En el caso concreto del dibujo, esas fases suelen
dividirse en la etapa del garabato incontrolado, la del garabato controlado y la del
garabato con nombre, que van hasta los 3 0 4 afios de edad. Luego vendran los

dibujos pre-esquemaéticos, hasta los 6 afios de edad, y posteriormente, de los 6 a
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los 9, descubriremos la etapa del esquema, y mas adelante, vendra la etapa de la

reproduccion fiel y de la representacion espacial.
Garabatos incontrolados

Al principio, cuando el nifio empieza a experimentar con el dibujo, sus garabatos
seran descontrolados o desordenados. Trazos sin ninglin orden ni sentido,
saliéndose del papel, donde no hay una coordinacion cerebro-ojo-mano.
Simplemente el nifio sujetara el lapiz como mejor considere, sin control visual sobre
su mano, haciendo mucha presion, realizando los trazos moviendo el brazo desde
el hombro, y a veces moviendo todo su cuerpo. Serd poco a poco como aprendera
a hacer el movimiento desde el codo y luego desde la mufieca y los dedos. En esta
etapa, el nifio no tiene intencidn de representar nada que haya visto. Hace trazos
incontrolados simplemente porque le produce placer, y disfruta de las sensaciones
tactiles y del movimiento que supone rayar un papel con un lapicero. También le
gustard experimentar con los materiales que le demos, por eso sera importante
proporcionarle herramientas adecuadas como ceras, folios o cuadernos, rotuladores

o lapices de colores aptos para nifios.
Garabatos controlados

A medida que el nifio va realizando trazos, el dibujo se va perfeccionando. Y llega
un momento en que descubre que hay cierta relacién entre los movimientos que
realiza y los trazos que quedan plasmados en el papel. Lo que antes eran rayas
desordenadas hechas sin ningun control, empiezan a tomar forma. Esto suele
ocurrir unos seis meses después de haber comenzado a garabatear, y abarca
aproximadamente hasta los tres afios de edad. Se trata de un paso muy importante
y una experiencia vital para él, porque descubre que tiene un control visual sobre
los trazos que realiza. Por eso, ahora el dibujo es para ellos una actividad muy
estimulante, que realizan con gran entusiasmo y esmero, porque son conscientes
de poder dirigir su mano al lugar deseado. Ademas de una coordinacion visual y

motora, ahora si va a haber una intencién representativa. Aunque los papas no
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podamos reconocer lo que ha querido representar nuestro hijo, al garabatear, él va

a intentar reproducir un pensamiento o algo que ha visto.
El dibujo con formas reconocibles

Alrededor de los tres afos es cuando el nifio comienza a dar nombre a sus
garabatos, es la fase de los Garabatos con nombre. Seré entonces cuando, aunque
nosotros no podamos reconocer a nadie, nos diran: “Este soy yo en el coche del
abuelo” o “Estos son papa y mama conmigo en el parque”. Se inicia entonces una
nueva etapa de mucha importancia en el desarrollo de nuestros hijos. Porque, a la
intencién representativa, se suma el conectar los garabatos dibujados con el mundo
que rodea al nifio. Al dibujar, los pequefos asocian sus trazos con objetos de la
realidad a los que dan nombre, las formas que dibujan ya son cerradas y circulares,
mas reconocibles, usando el color con un criterio expresivo, anunciando a veces
gué es lo van a dibujar antes de comenzar, y concentradndose y dedicandole tiempo

al dibujo.

En torno ya a los cuatro afios, comienza la etapa del dibujo preesquematico. Es
ahora cuando descubriremos representaciones comprensibles. Los movimientos
circulares y longitudinales evolucionan dando lugar a un conjunto definido de lineas
gue ya representan algo definido. Las formas son reconocibles, y generalmente lo
primero que los nifios logran dibujar es una figura humana, formada por un circulo
para la cabeza y dos lineas verticales para las piernas. En cualquiera de estas
etapas de aprendizaje, desde el garabateo incontrolado hasta la representacion de
formas reconocibles, nuestra tarea sera siempre animar a nuestros hijos, sin
cuestionar o intentar corregir su dibujo. Lo importante sera estimularles, animarles

y facilitarles que se expresen a sus anchas.
¢Por qué es importante que los nifios dibujen?

Al igual que sucede con el juego, dibujando y garabateando, el nifio siente el placer
del movimiento. El dibujo es una actividad motora espontanea que contribuye a la
formacion de la personalidad. Cuando un nifio domina el movimiento y controla el

trazado gréfico madura psicologica, motor, intelectual y afectivamente. El arte, la
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creatividad y la imaginacion desempefian un papel vital en la educacién de los nifios.
Y el dibujo constituye un proceso complejo, a traveés del cual el nifio reane diversos
elementos de su experiencia para formar un conjunto con un nuevo significado. En
este proceso de seleccionar, interpretar y reformar estos elementos, el nifio hace
mas que un dibujo, nos transmite una parte de si mismo: como piensa, cOmo siente
y cOmo se ve. Por eso hay que dar al nifio la oportunidad de crear constantemente,
por medio de su imaginacion y a través del dibujo. Porque cuanto mayores sean las
oportunidades para desarrollar la sensibilidad y agudizar todos los sentidos, mayor
sera la oportunidad de aprender y mejor la preparacion para su futura capacidad
creadora. Porque no olvidemos que el desarrollo de la sensibilidad a través de la
expresion que ofrece el dibujar es una de las partes mas importantes del proceso

educativo.

4.3 El dibujo de estilo japonés mangay sus caracteristicas.

"Manga" es un término japonés cuya traduccion literal es la de "dibujos
encadenados”, es decir, lo que en el continente americano es conocido como cémic.
En japonés se emplea para denominar este tipo de obra artistica, sea cual sea su
procedencia, ya que el Manga en Japon abarca todos los campos y edades (desde
el nifio, empresario o ama de casa), pero también existen innumerables obras

especificas, ajustadas cada una a su publico particular.

Los origenes del comic en Japdn se remontan a varios siglos antes de nuestra era.
A partir del siglo VIl a.C., en Japdn se vivié una admiracion enorme hacia el pueblo
chino. Los japoneses decidieron adoptar todo lo referente a ese pais: la escritura, la

religioén, las costumbres, y junto con todo esto, los Chdjlgiga, o "Rollos Animales".

Los Chogjagiga fueron creados en el siglo Xl por un monje budista, el legendario
Obispo Toba. Eran basicamente tiras de papel de hasta 25m de largo, que se iban
desenrollando de derecha a izquierda, y en los que animales antropomorfos eran
representados en situaciones que satirizaban las mismas costumbres budistas de

la época. Con el tiempo, las caricaturas se fueron usando para representar todo tipo
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de cosas, desde los seis mundos de la cosmologia budista hasta historias llenas de

sufrimiento y aberraciones enfermizas, aunque presentadas de manera artistica.

Desde finales de 1980, el manga japonés ha tomado al mundo por sorpresa para
convertirse en la exportacion cultural mas popular del Japon. En este articulo, la
Oficina de la OMPI en el Japdn examina los origenes de este fenomeno cultural
planetario y explora su importancia econémica. Al igual que la mayoria de los
comics, el manga hunde sus raices en el arte secuencial, una narracion compuesta
de imagenes que se presentan en secuencia. Se cree que los primeros ejemplos de
arte secuencial japonés datan de los rollos de caricaturas de animales Choju
Jinbutsu Giga del siglo XII. Al parecer, el término "manga" fue utilizado por primera
vez por el famoso artista del grabado en madera (ukiyo-e) del siglo XVIlI, Katsushika
Hokusai (1760-1849).

El Choja Giga y el ukiyo-e influyeron en la produccion de las novelas ilustradas de
bajo costo kibyoshi (de tapas amarillas) de finales del siglo XVIII, en las que
aparecieron por primera vez los inicios del manga moderno. Las conocidas
contribuciones de Kitazawa Yasuji a principios del siglo XX al Jiji Manga, una pagina
comica semanal en el diario Jiji Shimpo, ayudaron en gran medida a popularizar el

uso de "manga" para describir este arte incipiente.

A mediados de la década de 1940, los baratos akabon (libros rojos) se hicieron muy
populares entre la poblacion adulta. Osamu Tezuka, uno de los autores mas
conocidos de akabon, llegd a ser conocido como el abuelo del manga japonés,
debido a su labor en la aplicacion de técnicas cineméticas, efectos de sonido, largos
arcos narrativos y un desarrollo profundo de los personajes a través de diferentes
géneros de manga. La aparicion de volumenes mas serios de manga gekiga en la
década de 1950 impulsé la expansion del manga, que, en el decenio de 1970, se
habia convertido en una industria sin parangén entre los medios de comunicacion

de masas.

El manga constituye una parte importante de la industria editorial del Japon, donde
representa mas del 25% de todos los materiales impresos en el pais. Tiene algo
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gue ofrecer a todos y se puede adquirir en una gran diversidad de tiendas minoristas
y en linea. Tal como explica el Sr. Teiji Hayashi, antiguo director de la Division de
Planificacién de Relaciones Publicas, del Departamento de Relaciones Publicas del
Ministerio de Asuntos Exteriores del Japén, "el manga cuenta con un amplio
espectro de seguidores, desde nifios pequefos hasta personas mayores, debido a
gue sus argumentos son comprensibles y sus personajes son de profunda
humanidad”. A esto se debe que a menudo sean "utilizados no solamente para
entretenimiento, sino también para transmitir explicaciones sencillas sobre materias

dificiles como la historia, las ciencias naturales y cuestiones sociales".

Los mangas mas populares tienen una influencia de gran alcance. Muchos se
convierten en libros, programas de television, anime, figuras coleccionables y
videojuegos. Practicamente todos los aspectos de la produccion cultural popular
japonesa tienen sus raices en el complejo industrial del manga, que se ha convertido

en un puntal de la economia y la cultura niponas.

Los asombrosos estilos artisticos y tematicos del manga han trascendido las
barreras culturales, y han dejado una huella importante y duradera en los publicos
de todo el mundo. Como puerta de entrada a la cultura japonesa, ha atraido a una
base mundial de seguidores y ha alimentado el interés por la cultura nipona. Sigue
siendo una de las exportaciones mas rentables econdémica y socialmente del pais,
y ha contribuido a que el Japon se convierta en uno de los mayores exportadores

de productos culturales del planeta.

América del Norte es uno de los mayores mercados extranjeros del manga, con un
valor estimado de 300 millones de ddlares estadounidenses a principios de 2011.
En muchos paises europeos y asiaticos también existen mercados de proporciones
considerables. La serie Pokémon, lanzada en 1996, es quizd una de las
exportaciones de manga mas rentables, con ganancias que sobrepasan los 150 mil

millones de ddélares estadounidenses.

Dado su atractivo mundial, el manga es un vehiculo ideal para sensibilizar a la

poblacién sobre el sistema de propiedad intelectual y de las razones por las que es
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importante respetar los derechos de propiedad intelectual. El verano pasado, la
Oficina de la OMPI en el Japdén convocd un concurso de manga “auténtico”.
Patrocinado por el Ministerio de Relaciones Exteriores y la Oficina Japonesa de
Patentes (JPO) y con el apoyo de Kadokawa, el concurso invitd a los artistas
japoneses de manga a crear una obra original en la que se pusiesen de relieve los

riesgos que entrafia para la salud y la seguridad la compra de productos falsificados.

Al explicar las razones de la convocatoria del concurso de manga, el Sr. Ken-Ichiro
Natsume, Director de la Oficina de Politica Multilateral de la Oficina Japonesa de
Patentes, dijo que "con mucha frecuencia, o que lees en un libro de texto se te
olvida, sin importar cuantas veces lo leas. Pero la informacion que se presenta como

manga se te queda, incluso si solo lo has leido muy rapidamente.

Chibi (5 1) es un sustantivo originario del idioma japonés que describe a una
persona pequefia/o o nifia/o. Es también un peyorativo cuando se refiere a un

menor.

En la cultura otaku, un chibi es un nifio, bebé o una version infantil de un personaje
de manga o anime, que es mayor en la serie original. Una version chibi de un
personaje es usualmente presentado para propdésitos cémicos. A veces es usado el
término como un modificador de nombre para denotar una version infantil del
personaje. Hablan con una voz infantil, tienen ojos mas grandes y una personalidad
mas traviesa. Los chibis también tienden a no tener dedos, sus manos
ocasionalmente suelen mostrar influencias del anime en la animacion

estadounidense.

Bueno, separemos esto en dos. Primero tenemos la jerga japonesa que se usa
como burla o como expresién de carifio. Si alguna vez has visto a una persona de
estatura baja, chibi en japonés (chaparro o enano en las traducciones). A veces un
personaje mayor llama chibi a uno menor de edad lo cual se puede traducir como
nifio, chiquillo, pequefio/a, etcétera. Incluso puede apreciar dentro del idioma
japonés, siendo este usado dentro de algunos nombre o términos que se establecen

a las personas para referirse a ellos en diminutivo, por ejemplo si al nombre de
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Alejandro de le implementara la palabra chibi al principio, se podria entender como

Alejandrito.

La segunda forma de utilizar esta palabra es para referirse a esas versiones
pequefias y hasta cierto punto, considerandolas desde la postura de lindas con
respecto a personajes de anime (y manga). Conocido en Japén como Super
Deformed o SD, este estilo hace que todos los personajes parezcan nifiitos, (aunque
algunas veces las chicas voluptuosas tienden a mantener esas cualidades). “SD” y
“chibi” son utilizados intercambiablemente por la mayoria de fans que no son
japoneses y el estilo se distingue facilmente por los ojos y cabezas que son
desproporcionadamente grandes y (casi siempre) muy poco detalle en cuanto a
cosas como vestiduras e incluso dedos o pies, siendo estos en ocasiones parecidos
a mufiones por la carencia de dedos o en dado caso puntiagudos, simplificando
exageradamente la forma del cuerpo. Algunos rasgos como narices y bocas pueden
ser omitidas también dependiendo de la emocién que se esté presentando, todo
esto con la finalidad como ya se menciond, de simplificar el rostro cuerpo o
expresion de un determinado personaje sin perder los rasgos caracteristicos o la
emotividad en las expresiones y generar una forma y figura aceptable y agradable

a la vista del que interactta con ella.

Se escogi6 este estilo de dibujo en interaccion con el software por que los
personajes y trazos son de facil realizacion asi como los personajes y dibujos
pueden ser también elaborados por la mayoria de los usuarios, brindando la
estimulacién adecuada para que el alumno que interactie con el programa
multimedia se pueda sentir atraido por el estilo y al observar su facil realizacién y
avance desee continuar con los demas modulos y asi desarrollar satisfactoriamente
los demas ejercicios, volviéndose estos posteriormente mas elaborados pero con
simplicidad suficiente para la agilizacion de los musculos de las manos, el
desenvolvimiento en el trazo de las lineas y letras y el desarrollo de proporcion,

espacios y calidad.

86



4.4 El uso del dibujo y su funcion en la disgrafia.

Como ya se ha mencionado antes, existen muchos métodos para poder ayudar a
un alumno con problemas de disgrafia, pero en este apartado nos encargaremos de
explicar por qué se pretende utilizar el dibujo para el tratamiento de dicha dificultad
del aprendizaje, es muy importante mencionar que estas adecuaciones que se
llevan a cabo pueden varias en cada alumno y es posible que en algunos los
resultados sean mas notorios, observables y rapidos que en otros dependiendo del

interés y agrado del alumnos con el material.

Recordemos que las disgrafias en su mayoria se caracterizan por realizar trazos
muy débiles o fuertes en la escritura y principalmente por la elaboracién de una letra
ilegible o muy dificil de entender y aunque no son los Unicos sintomas y
consecuencia de esta dificultad de aprendizaje si son los mas notorios o en los que
mas se enfocan los profesionales al momento de realizar una intervencion, pero la
disgrafia también puede tener influencia en la proporcion y acomodacion de la
letras, la redaccion de los textos, el copiado de los mismo e incluso con la lectura,

lo que varios casos se puede llegar a confundir con la dislexia.

Mencionando todo esto es importante no confundir ambos trastornos del
aprendizaje y saber que cada uno tiene su propio método de tratamiento ya que las
disgrafias a pesar de que intervengan varios procesos lectores, se deben resolver
mediante el uso de la escritura y el correcto entendimiento de esta asi como la

correcta practica y aplicacion del mismo.

El dibujo es una herramienta constante en el tratamiento de las disgrafias ya que la
mayoria de los tratamientos de estas incluyen ejercicios donde los alumnos tienen
gue dibujar o copiar formas sencillas y de diferente indole con la finalidad de agilizar
los musculos de la mano y asi lograr un trazo mas legible y limpio. No obstante estos
dibujos no representan una restructuracion del aprendizaje de la escritura, son
meramente un ejercicio de movimiento para agilizar los musculos y no brindan una
ensefianza como tal, sino un medio basico de interaccién y desarrollo de una

actividad ludica.
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En otras palabras el alumno no desarrolla un entendimiento del dibujo ni un estimulo
para seguirlo utilizando posteriormente o para la asimilaciéon y acomodacion de los
conocimientos previos, es Unicamente una forma de juego para repetir una serie de
trazos para mejorar la forma y calidad de la letra, no obstante el hacer una letra
bonita no quiere decir que la disgrafia se haya superado por completo, ya que como
mencionamos mas arriba, la mala letra no es la Unica consecuencia de la disgrafia,
ya que también se pueden presentar problemas en la compresion de la escritura, la

lectura y la redaccién

El dibujo no solo es un ejercicio o método para agilizar los musculos motores de la
mano o sensibilizar el trazo de los nifios al momento de escribir también es una
efectiva herramienta que ayuda a establecer parametros mentales de proporcion,
acomodacion, forma, perspectiva y obviamente un claro uso, desarrollo vy

estimulacién de la imagina y procesos cognitivos en quienes los practican.

Por medio del dibujo se pretenden utilizar los conocimientos previos que posee el
alumno para ayudarle a desarrollar los espacios o grietas que aun quedan en su
aplicacion de la escritura. Esto por medio de varios ejercicios que generaran en el
alumno una re educacion de la escritura paso a paso retomando varios temas que
anteriormente el alumno ya aprendié que pero que en el proceso asimilara y
acomodara de forma ludica e indirecta por medio de dichos ejercicios, para generar
finalmente un nuevo aprendizaje de la escritura partiendo de los previos que antes

poseia.

Por medio de estos ejercicios de ira mostrado al alumno un correcto uso de las letras
y su acomodo para la formacién de palabras y oraciones pero no solo eso, sino
también la correcta forma de las letras y escritura paso a paso, los tamafos
adecuados al momento de escribir, la proporcion, espacios y desarrollo adecuado
para formacién de la escritura. Aunado a todo esto también ira el desarrollo e interés
por el dibujo, es estimulo cognitivo y el desarrollo del pensamientos estético y
artistico que va de la mano de aprender el dibujo no solo como un ejercicio motriz

sino como un aprendizaje significativo.
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CAPITULO V: “EPISTEMOLOGIA DE LA EDUCACION DE PIAGET Y SU USO
EN LOS PROBLEMAS DE APRENDIZAJE.”

Es momento de hablar de cdmo se ha de conjuntar las nuevas tecnologias juntos
con los diferentes ejercicios de dibujo, para ello se ha recurrido a la epistemologia
de la educaciéon y como a partir de los conocimientos previos de los alumnos, se
dar4d uso al programa interactivo en conjunto con material didactico para el

tratamiento de la disgrafia.

La idea fundamental de la epistemologia genética es que el conocimiento, y con él
la inteligencia, es un fendmeno adaptativo del organismo humano al medio, que se
manifiesta como una sucesion de estructuras de conocimiento, las llamadas fases
de la inteligencia, que se originan unas de otras, a partir de los reflejos innatos de

succion y prension epistemologia genética .

Tal como la define su fundador, Jean Piaget (1896-1980), es una teoria del
desarrollo del conocimiento, que trata de descubrir las raices de los distintos tipos
de conocimiento desde sus formas mas elementales y seguir su desarrollo en los
niveles ulteriores, inclusive hasta el pensamiento cientifico. Piaget parte de la
conviccion de que el conocimiento es una construccion continua, y de que la
inteligencia no es mas que una adaptacion del organismo al medio, a la vez que el
resultado de un equilibrio entre las acciones del organismo sobre el medio y de éste
sobre el organismo. De aqui que el nucleo central de la epistemologia genética
consista en una explicacion del desarrollo de la inteligencia como un proceso segun
fases o0 génesis, cada una de las cuales representa un estadio del equilibrio que se
produce entre el organismo y el medio, a través de determinados mecanismos de
interrelacion, como son la asimilacion y la acomodacion, a la vez que un momento
o fase de adaptacidon del organismo al medio. Estas diversas fases de equilibrio se
caracterizan como estructuras, porque organizan o estructuran la conducta del

organismo en el trayecto de su adaptacion.
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Para explicar el origen del conocimiento, se han dado tradicionalmente dos
explicaciones: la empirista y la apriorista o0 innatista. Segun la primera, el
conocimiento proviene de fuera del organismo humano y el sujeto aprende a
recibirlo mas o menos pasivamente; segun la segunda, el conocimiento es una
imposicion de estructuras internas del sujeto sobre los objetos. A la primera Piaget
la ha llamado “génesis sin estructuras” y a la segunda, “estructuras con génesis”.
Frente a estas dos soluciones historicas, Piaget sostiene la postura propia de que
no hay estructuras que no provengan de otras estructuras, esto es sin génesis, y de

gue toda génesis, o desarrollo, requiere una estructura previa.

A su entender, el origen del conocimiento no se explica suficientemente ni a partir
de los objetos ni de los sujetos, ya constituidos e independientes los unos de los
otros; sino de ambos, y precisamente a partir de una casi total indiferenciacion (de
sujeto y objeto) al comienzo de la vida del nifio. Al nacer, el nifio no tiene conciencia
de si mismo ni se percibe como sujeto ni percibe las cosas como objetos; no hay, al
comienzo, diferenciacién entre sujeto y objeto. Uno y otro seran resultado de una
interaccion mutua, que se logra a través de la accidén o actuacion del sujeto sobre

los objetos y de éstos sobre aquél.

Puede decirse, segun Piaget, que el pensamiento tiene su origen en las operaciones
del sujeto (operacionismo). En ese intercambio mutuo consiste exactamente el
proceso adaptativo biolégico, que, en el aspecto psicolégico, no es otra cosa que el
desarrollo progresivo de la inteligencia. La adaptacion consiste en la sucesiva
conformacion de estructuras cognoscitivas, que son precisamente sucesivas
organizaciones de maneras de actuar el sujeto. Los mecanismos de transformacion

de estas estructuras sucesivas son la asimilacion y la acomodacion.

Asimilacién es la accién del organismo sobre los objetos a los que modifica,
mientras que la acomodacién es la modificacion del sujeto causada por los objetos.
Lo que se modifica son precisamente los esquemas de accién. Un esquema es una
manera constante de actuar, que supone una organizacion de la inteligencia. Los
esquemas propios de la accion de prension de los nifios pequefios suponen cierto

grado de inteligencia, en cuanto el nifio no sélo sabe coger una cosa determinada

90



sino todas las parecidas, y sabe resolver, por tanto, los problemas de la prension.
La inteligencia, para Piaget, igual que el instinto, no es mas que una extension
adaptativa del 6rgano, mediante el cual se regulan las relaciones con el medio. De

ahi que pueda hablarse de las bases bioldgicas de la epistemologia genética.

Su teoria psicogenética se considera la columna vertebral de los estudios sobre el
desarrollo intelectual del nifio, nifia, adolescente y el adulto, puesto que para el autor
la I6gica se construye de manera progresiva de acuerdo a sus propias leyes, desde
el nacimiento a lo largo de la vida, atravesando diferentes etapas antes de llegar a

ser adulto.

Piaget empez6 a explorar la forma en la que los nifios crecen y desarrollan
habilidades del pensamiento, consideraba que el desarrollo cognitivo es el resultado
combinado de la maduracién del cerebro, el sistema nervioso y la adaptacion del
ambiente, sus trabajos los realizé con sus propios hijos. Empledé 5 términos

fundamentales para describir la dindmica del desarrollo.

Esquema: representa una estructura mental, patréon de pensamiento que una

persona utiliza para tratar una situacion especifica en el ambiente

Adaptacion: es el proceso por el cual los nifios (as) ajustan su pensamiento a incluir

nueva informacioén que promueva su comprension

Asimilacion: consiste en adquirir nueva informacién e incorporarla en os esquemas

existentes en repuesta a los nuevos estimulos del ambiente

Acomodacion: es lo que permite que la nueva informacion se ajuste creando nuevos

esquemas

Equilibrio: significa alcanzar un balance entre los esquemas y la acomodacion. El
deseo de equilibrio es lo que impulsa al nifio por las etapas del desarrollo

cognoscitivo.
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5.1 Etapas de desarrollo.

Jean Piaget dividié por etapas la construccion de las operaciones mentales; realizo
observaciones y estudios en nifios de diferentes edades para obtener resultados
visibles, que se han rescatado para comprender como aprenden y perciben el

conocimiento los nifios, asi como sus actitudes, comportamientos y habilidades.
De acuerdo a esto, Piaget divide las operaciones mentales en cuatro etapas

1) Inteligencia sensorio-motriz (del nacimiento a los dos afios

aproximadamente).

Se caracteriza por la aparicion progresiva del lenguaje, se desarrolla la pertenencia
del objeto, el nifio advierte que los objetos no necesitan ser visibles para seguir

existiendo.

De modo paralelo se construye una primera forma de reversibilidad, un ejemplo
claro es cuando el nifio va y vuelve al punto de partida, cabe aclarar que esta

reversibilidad es motriz y no lgica.
2) Pensamiento pre operativo (de los 2 alos 7 afios aproximadamente).

Esta etapa se identifica por las representaciones, de todo lo construido a nivel motor,

el niflo empieza a crear preconceptos de las cosas.

Este periodo se caracteriza por el egocentrismo; del mismo modo los simbolos
engendran los recuerdos y las formas de los objetos o acontecimientos lejanos.
Algunas de sus expresiones son la imitacion diferida, el juego simbdlico, el dibujo,
la imagen mental. El nifio coordina mejor sus acciones y tiene un pensamiento mas

representativo.
3) Operaciones concretas (de los 6-7 alos 11-12 afios).

El nifio adopta conductas directamente légicas (clasificacion, seriacién, espacio,
tiempo) y desarrolla el dominio de la conservacion, ya entiende que aunque el objeto

cambie de forma conserva la misma cantidad de masa.
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Adquiere la habilidad para invertir los pensamientos u operaciones. Es capaz de
solucionar problemas concretos de forma logica, adopta la perspectiva de otros,
considera las intenciones en el razonamiento moral. El pensamiento esté ligado a

los fendmenos del mundo real.
4) Operaciones formales (de los 11 0 12 afios en adelante).

El pensamiento se basa en principios abstractos, el infante es capaz de un
razonamiento inductivo y deductivo. La induccion es la fabricacion de hipétesis que
le permiten trabajar sobre lo posible y lo creible; la deduccion es la confirmacién de
lo que se cree verdadero. Pueden, comprender las matematicas, la fisica, la
filosofia, la psicologia y otros sistemas abstractos, el pensamiento hipotético y

puramente simbdlico se vuelve posible.

El pensamiento se vuelve mas cientifico conforme las personas desarrollan la
capacidad de generar y probar todas las combinaciones logicas pertinentes de un
problema. Aunque no todos alcanzan este nivel, las mejoras en el intelecto se basan
en la obtencion de conocimientos, experiencias, sabiduria y no por el aumento de
las capacidades basicas de razonamiento. En esta etapa surgen las
preocupaciones acerca de la identidad en las cuestiones sociales.

Se cree conveniente aclarar que las etapas marcan los diferentes periodos de

construccion de las operaciones mentales y conductuales.

Las etapas siguen un orden constante de sucesiones y de adquisiciones. Las
caracteristicas de estas son simples recopilaciones o0 uniones que se articulan en
estructuras; estas son alimentadas por nuevos conocimientos dando lugar a niveles
superiores. Una estructura no cancela la anterior sino que la retribuye. Cada etapa
tiene una fase de preparacion y una fase de conclusion. Estas fases no suceden

linealmente, tampoco se omiten, proceden de un nivel inferior a su nivel superior.

Como ya se menciond anteriormente, las etapas expresan un orden de sucesion y
no una edad promedio. Por lo tanto, pueden presentar retrasos o aceleraciones

segun el medio social, la escolaridad y otros factores que rodeen al sujeto.
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Se ha retomado el estadio de las operaciones concretas; por que el sujeto al que va
dirigido el software esta en este rango de edad. El material multimedia tendra
caracteristicas que haran que el individuo re signifique los conocimientos vy
adquiridos con respecto al dibujo y la escritura, y sea capaz de crear un nuevo

conocimiento que pueda llevar a la practica.

Se ha partido de la teoria de la epistemologia genética puesto que esta es la
encargada de buscar como aprende el ser humano del pensamiento sensorio-motriz
al pensamiento formal. Se centra en saber cémo los conocimientos van creciendo

mediante ajustes progresivos.

Piaget nos muestra como el hombre alcanza un conocimiento objetivo de la realidad,
a partir de las estructuras mas elementales presentes desde su infancia, “las
estructuras... no parten de la nada y si toda la estructura es el resultado de una
génesis... una génesis constituye siempre el paso de una estructura mas simple a
una mas compleja, y ello segun una regresion sin fin en el estado actual de los
conocimientos”. Una estructura es un sistema de transformacion que implica

totalidad, transformaciones y autorregulacion.

De esta forma, el conocer demanda siempre una interaccion transformadora sobre

la realidad, lo que opera tanto a nivel fisico como a nivel intelectual.

5.2 Experiencias segun Piaget.

La epistemologia genética trata de explicar la forma en que el individuo crea su
conocimiento a través de los sentidos, desde la edad temprana hasta la edad adulta,
cuando ya se tiene una logia abstracta mas desarrollada. Con esto nos referimos a
como el sujeto conoce y cOmo ese conocimiento se transforma mediante

experiencias con la finalidad de adecuarlo a su vida cotidiana.

Las experiencias que facilitan el conocimiento segun Piaget se presentan en tres

formas:
1. Fisico
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2. Loégico — matematico

3. Social
Experiencias fisicas

Las experiencias fisicas son las que pertenecen a los objetos de mundo natural; se
refieren basicamente a la incorporacion de las relaciones sujeto-objeto. “La
experiencia fisica consiste en actuar sobre los objetos para descubrir sus
propiedades extrayéndolas de ellos por medio de una abstraccion simple.” (Piaget,
1970: 38). La fuente de este razonamiento esta en los objetos; por ejemplo, la
dureza de un cuerpo, el peso, la rugosidad, el sonido que produce, el sabor, la

longitud, etcétera.

Este conocimiento es el que adquieren los nifios a través de la manipulacion de los

objetos que los rodean y que forman parte de su interaccion con el mundo.

La abstraccion que los infantes hacen de las caracteristicas de los objetos, estan en
su realidad, y es a través de la observacion y de la interaccion con ellos que
descubren el color, la forma, el tamafio, y conocen sus propiedades fisicamente por
medio de los sentidos. El conocimiento fisico tiene su origen en lo externo, en otras
palabras el conocimiento fisico nace de la interaccion del individuos con los objetos

del mundo.

Cabe sefalar que tanto el software como el cuaderno de trabajo por si solos no
cumpliran con estos requerimientos; sin embargo, el profesor aqui sera de vital
importancia, ya que, él se encargara de preparar a los nifilos a través de sus
sentidos, para que sean capaces de identificar los diferentes trazos y con ello
puedan reconocer la importancia y papel que juega cada uno dentro de las

diferentes actividades, y asi poder dar el uso adecuado para ellos.

También para que comprendan las semejanzas que pueden haber entre
determinados trazos en los diferentes niveles, manteniendo la idea y la comprension
de que a pesar de ser trazos similares, cumplen funciones diferentes. Al notar estas

semejanzas Yy diferencias el alumno podra crear un concepto propio de los trazos y
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de manera ludica también reconocera las diferencias en la escritura y las diferentes

letras.
Experiencias L6gico — Matematicas

La experiencia l6gico-matematica “consiste en actuar sobre los objetos, obteniendo
informacion, no de los objetos como tales, sino lo que da igual, de las propiedades
que las acciones que introducen en los objetos.” (Idem). Este conocimiento nace del

razonamiento y los construye por abstraccion reflexiva.

Las experiencias l6gico-matematicas son un conocimiento no observable; el nifio
lo construye en su mente a través de las relaciones con los objetos y se desarrolla
siempre de lo mas simple a lo mas complejo. Tiene como particularidad que el
conocimiento aprendido una vez procesado no se olvida y que la experiencia

adquirida no proviene de los objetos, sino de la accion que se realiza sobre ellos.

El pensamiento logico-matematico comprende el estadio pre operativo, la

clasificacion y la seriacion:

1. Clasificacion: “supone relaciones de semejanza entre elementos de
clases similares y relaciones de diferencia entre clases distintas;” (Piaget,
Barbel, 1976: 17) constituye una serie de relaciones mentales, en funciéon
de las cuales, se define la pertenencia del objeto en una clase o una
subclase.

En el segundo estadio el nifio comienza a clasificar haciendo colecciones de objetos
“que se parecen y alla los que también se parecen pero que no son iguales a los de
aqui,” (idem: 34) lo que se pretende es que el infante busque similitudes en los
objetos dejando de lado las discrepancias. Por ejemplo el nifio junta un circulo negro
con un circulo blanco (porque ambos son circulos), luego coloca un triangulo blanco
junto a un circulo blanco (porque ambos son de color blanco), por lo que solo se

unen las figuras por sus semejanzas y sin notar las diferencias.

2. Seriacidn: es una operacion logica a partir de un sistema de referencias;

permite estableces relaciones comparativas entre los elementos de un
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conjunto, y los ordena segun sus diferencias, ya sea en orden reciente o
decreciente. En el segundo estadio la seriacion se da “por tanteo
empirico, y consigue intercalar los elementos mediante nuevos tanteos.”
(Ibidem: 270).

Se retomara del pensamiento logico-matematico la clasificacion, pues el nifio
aprenderd a clasificar los diferentes trazos y su correcto uso, utilizando los
conceptos que el docente le explicara con anterioridad y que el software se

encargara de reafirmar.

Se enfocara precisamente la clasificacion, puesto que los nifios por la edad que
tienen, ya comprenden las semejanzas de los objetos por la forma, el trazo, el uso

que se le debe dar, aunque no comprendan claramente las diferencias abstractas.

De la misma manera se rescatara a la seriacion, dado que en el nivel primaria por
medio del tanteo empirico, ordenar y diferenciar los diferentes trazos y formas

dentro de los diferentes niveles de avance vy dificultad.
Experiencias Sociales.

El infante es un ser social desde el momento en el que nace; pues empieza a ser
colmado de todos los acontecimientos sociales que implica su nacimiento. Las

experiencias sociales que desarrolla el nifio se dividen en internas y externas.

Las necesidades internas son las que tiene el nifio de sentirse acompafiado y de
cubrir sus necesidades fisicas, mientras que las relaciones sociales externas
conllevan la adquisicién del lenguaje, los intercambios intelectuales, las acciones
morales, los consensos sociales, los habitos, las costumbres y la creacion de

conceptos como: justicia, equidad, economia, entre otros.

Estas relaciones sociales externas se establecen por la convivencia con el otro, al
principio con el adulto y después con los demas nifios, esto acontece por medio de
la imitacion; existe una evolucion en la adquisicion de las experiencias sociales
dependiendo de como avanza el individuo en cada estadio del desarrollo, Jean

Piaget dice “la evolucion social del nifio procede del egocentrismo a la reciprocidad,
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de la asimilacién al yo inconsciente de si mismo a la comprensién mutua constitutiva
de la personalidad, de la indiferencia cadtica en el grupo de la diferenciacion

fundada en la organizacion disciplinada.” (Piaget, 1973: 202).

Estas relaciones sociales exteriores se ven reflejadas en la convivencia en el ambito
educativo tanto con el docente como con sus compaferos. Un ejemplo claro es
cuando el infante inicia su vida escolar, éste no sabe trabajar en equipo con sus
compafieros, su forma de aprendizaje es egocéntrica y el infante cree que todo lo

gue se realiza en el aula es en relacion a él.

En el estadio pre operativo, las experiencias sociales se presentan como una
asimilacion egocéntrica del mundo que evoluciona conforme el infante va
conquistando los siguientes estadios, hasta llegar a un intercambio de reciprocidad
en la asimilacién del yo, que es cuando el nifio ya conoce el trabajo en equipo y se

relaciona de una manera reciproca tanto con el docente como con sus compaferos.

Los tres tipos de experiencias interactlan, entre si y, segun Piaget, el l6gico-
matematico juega un papel preponderante, en tanto que si él los conocimientos

fisico y social no se podria incorporar o asimilar.

5.3 Asimilacion y Acomodacion.

Para que el individuo pueda crear conocimientos basados en las experiencias
vividas, deben acontecer los procesos de asimilacion y acomodacion, procesos que
son simultaneos e inseparables para Piaget (1990: 12), quien los define como: “la
asimilacion mental consiste en la incorporacion de los objetos dentro de los
esquemas de comportamiento, esquemas que no son otra cosa sino el armazén de
acciones que el hombre puede reproducir activamente en la realidad.” De manera
concisa, podemos decir que la asimilacion es el hecho de que el organismo adopte

las situaciones tomadas del medio a sus propias estructuras mentales.

La acomodacion implica una modificacion de la formacion actual del pensamiento

en respuesta a las demandas del medio, “es el resultado de las presiones ejercidas
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por el medio externo” (idem), para que la organizacién mental se ajuste a las
condiciones externas, no exclusivamente aparece como necesidad de someterse al
medio, sino se hace necesaria también para poder coordinar los diversos esquemas

de asimilacion.

Estos procesos inherentes de asimilacion y acomodacion operan simultaneamente

para permitir que el niflo alcance progresivamente estados superiores de equilibrio.

El equilibrio es la tendencia que tenemos los sujetos a resolver diferencias
cognoscitivas, en este sentido, el conocimiento nunca es la copia de la realidad por
parte del sujeto, pero tampoco es algo que pueda darse al margen de los objetos

mismos, sino que surge, especialmente de la interaccidn entre el sujeto y el objeto.

El individuo crea su conocimiento haciéndose de experiencias que le dan una
adaptacion, creando la inteligencia. Piaget dice que “el organismo se adapta
construyendo materialmente nuevas formas para incluirlas en las del universo
mientras que la inteligencia prolonga dicha creaciéon al construir mentalmente
estructuras que pueden aplicarse aquellas del medio.” (Ibidem: 10). Esta se
presenta “cuando el organismo se transforma en funcion del medio y que esta
variacion tiene por consecuencia un incremento entre el medio y el sujeto” (Ibidem),
creando equilibrio, que al romperse cambia conforme el individuo va adquiriendo

MAas experiencias.
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En este esquema podemos observar que el sujeto conoce su realidad por medio de

la asimilacién y al conocerla hace un proceso de acomodacion de los nuevos
conocimientos. Cuando logra una modificacion y adquiere una estabilidad de estos,
los puede aplicar a su vida y logra un equilibrio. Este proceso se repite cada vez

gue el equilibrio del sujeto se rompe.

Por lo tanto el nifio por medio del software modificara la estructura de sus
conocimientos; rompera el equilibrio al respecto de cémo se debe de dibujar, de
esta manera asimilara los nuevos conceptos de trazos y los ajustar4d a sus
conocimientos previos, para poderlos aplicar en su vida diaria, y de una manera

lGdica modificar y resolver los trastornos de escritura que pueda presentar.
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CAPITULO VI: “PROPUESTA DE INTERVENCION PEDAGOGICA: CURSO
INTERACTIVO PARA DIBUJAR MANGA EN APOYO A LOS PROBLEMAS DE
APRENDIZAJE DE DISGRAFIA.”

Hemos llegado al punto de la propuesta dentro de este proyecto, en la cual se
hablara del programa interactivo en si, sus diferentes niveles y el uso de cada uno,
todos sus componentes, como fue que se decidié su disefio, funcionalidad y con
gué objetivo se establecieron. Es en este capitulo en donde se unen todas las
teorias y aportaciones de los demas capitulos y muestran el resultado de la

propuesta en cuestion.

Este programa didactico multimedia esta dirigido a los nifios de primaria de tercer y
cuarto grado de la educacion primaria, con este proyecto también se beneficiara al
docente y los padres de los nifios que lleven a cabo el programa, ya que podran
observar el avance sobre el tratamiento de la disgrafia que pueda presentar quien
lleve a cabo el programa, ademas de que también apreciaran un desenvolvimiento
artistico inicial en el nifio y un desarrollo positivo en sus capacidades de escritura.
Dependerd del compromiso y el apoyo que presente ante el trabajo que
desempeiien los nifios ya que los infantes tienden a imitar las conductas adultas, y
con un correcto impulso, los nifios también desarrollaran costumbres y habitos

positivos.

La idea fundamental de la epistemologia genética es que el conocimiento, y con él
la inteligencia, es un fenbmeno adaptativo del organismo humano al medio, que se
manifiesta como una sucesion de estructuras de conocimiento, las llamadas fases
de la inteligencia, que se originan unas de otras, a partir de los reflejos innatos de
succioén y prension epistemologia genética. Piaget parte de la conviccion de que el
conocimiento es una construccién continua, y de gque la inteligencia no es mas que
una adaptacion del organismo al medio, a la vez que el resultado de un equilibrio

entre las acciones del organismo sobre el medio y de éste sobre el organismo.

De aqui que el nucleo central de la epistemologia genética consista en una

explicacion del desarrollo de la inteligencia como un proceso segun fases o génesis,
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cada una de las cuales representa un estadio del equilibrio que se produce entre el
organismo y el medio, a través de determinados mecanismos de interrelacion, como
son la asimilacion y la acomodacion, a la vez que un momento o fase de adaptacién
del organismo al medio. Estas diversas fases de equilibrio se caracterizan como
estructuras, porque organizan o estructuran la conducta del organismo en el

trayecto de su adaptacion.

Es necesario también la descripcién de la diferentes etapas que presentan los nifios
con una edad entre estos grados educativos, para esto se retomaran las etapas de
Jean Piaget, las cuales nos ayudaran a identificar particularidades de estas edades
pero principalmente enfocado a la etapa de operaciones concretas (de los 6-7 a los
11-12 afos).

El nifio adopta conductas directamente légicas (clasificacion, seriacion, espacio,
tiempo) y desarrolla el dominio de la conservacion, ya entiende que aunque el objeto

cambie de forma conserva la misma cantidad de masa.

Adquiere la habilidad para invertir los pensamientos u operaciones. Es capaz de
solucionar problemas concretos de forma l6gica, adopta la perspectiva de otros,
considera las intenciones en el razonamiento moral. El pensamiento esté ligado a

los fendmenos del mundo real.

Se ha retomado el estadio de las operaciones concretas; por que el sujeto al que va
dirigido el software esta en este rango de edad. El material multimedia tendra
caracteristicas que haran que el individuo re signifigue los conocimientos vy
adquiridos con respecto al dibujo y la escritura, y sea capaz de crear un nuevo

conocimiento que pueda llevar a la practica.

Se ha partido de la teoria de la epistemologia genética puesto que esta es la
encargada de buscar como aprende el ser humano del pensamiento sensorio-motriz
al pensamiento formal. Se centra en saber como los conocimientos van creciendo
mediante ajustes progresivos. Piaget (1971: 10) nos muestra cémo el hombre
alcanza un conocimiento objetivo de la realidad, a partir de las estructuras mas

elementales presentes desde su infancia.
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(idem: 57) “las estructuras... no parten de la nada y si toda la estructura es el
resultado de una génesis... una génesis constituye siempre el paso de una
estructura mas simple a una mas compleja, y ello segun una regresioén sin fin en el
estado actual de los conocimientos”. Una estructura es un sistema de

transformacion que implica totalidad, transformaciones y autorregulacion.

De esta forma, el conocer demanda siempre una interaccion transformadora sobre

la realidad, lo que opera tanto a nivel fisico como a nivel intelectual.

El desarrollo de este trabajo se puede considerar cualitativo o documental ya que
parte de realizar una investigacion de tipo bibliogréfico, dado que inicialmente se
revisara la literatura acerca de las dificultades del aprendizaje en la educacion
enfocandose principalmente en las disgrafias y probleméaticas en la motricidad fina,

asi mismo en la observacion de los las actitudes y comportamientos de los alumnos.

Posteriormente se vuelve cuantitativa al implementar los instrumentos de medicion
a dos grupos de alumnos con la misma problematica pero trabajando diferentes
herramientas, realizando la observacion antes las actitudes de los alumnos frente a
las diferentes herramientas, su aceptacion hacia ellas y su interés en el trabajo que

estas les demandaran.

Es en ese punto donde el proyecto también nos permite analizar un estudio de caso
ya que se al final se realizara un comparativo antes y después sobre la problemética
existente y los resultados o avances que arroja cada método, su efectividad, su
aceptacion y desempefio mostrado en diferentes grupos, llevando también el
analisis y aplicacion entre el método tradicional y la propuesta de las nuevas

tecnologias.
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6.1 Descripcion de los contenidos del software y aplicacion de la teoria de

Jean Piaget.

curso de dibujo en
apoyo a las
INNENER

tutorial

dibuja la cabezay
cara

dibuja el cuerpoy
la ropa

accesorios

estilo libre

fondos de pantalla

juegos

introduccion al
dibujo

instrucciones
cabezay cara nivel
1

cabezay cara nivel
p

cabezay cara nivel
3

cuerpo

ropa

cabeza, cuerpoy
ropa

laberinto y traza
MEES

rompecabezasy
memoria

ilumina

104




El primer botdon lleva el nombre de “tutorial” y se divide en dos apartados:
“‘introduccion al dibujo e instrucciones”. En ellos el nifio comenzara a integrarse
dentro del tema del dibujo, las diferentes partes del cuerpo y los trazos basicos para
realizar el dibujo de un determinado personaje, también recibira las instrucciones de
cémo llevar a cabo el curso a través de la guia de los tres avatares interactivos que

hay dentro del curso y que interactuaran con el nifio a lo largo de este.

En este apartado se utilizé la teoria de Jean Piaget del pensamiento l6gico
matematico, del cual se rescatod la clasificacion: de identificar informacion, relacionar

datos y pensar logicamente.

Esto se aplica cuando el nifio conoce las instrucciones para realizar los dibujos que
en el programa se llevaran a cabo y entender la informacion con respecto a la

introduccion al tema del dibujo.

Con lo mencionado anteriormente se le presentaran al infante ejercicios de trazos
sencillos y repeticiones de estos, para que de manera ladica ejercite los masculos
de la mano, mida la fuerza del trazo e identifique las diferencias de lineas, espacio

gue lleva cada unay la diferencia e importancia entre ellas.

El botén de “dibuja la cabeza y cara” esta dividido en tres apartados mas cada uno
representando un nivel diferente segun la dificultad de cada uno, y comenzando
como se muestra arriba con el “nivel 1”. Este primer nivel mostrara al nifio los
primeros trazos a realizar con una serie lineas basicas y en repeticiones de ellas
dentro del cuaderno de trabajo, y posteriormente el combinar y acomodar dichas
lineas para dar como resultado partes de la cara y cabeza como ojos, boca, nariz,
menton, cabello etc. Todo ello a través de las instrucciones del avatar interactivo y

la supervision del docente.

El segundo y tercer nivel tienen los mismos fundamentos y principios que el primer
boton no obstante la dificultad de los trazos se va elevando segun los dibujos van
adquiriendo calidad. También dentro de estos niveles iniciales el nifio comienza a
darse cuenta de la importancia de respetar tamafio, distancia de separaciéon y las

diferencias entre cada linea para asi poder obtener un resultado adecuado.
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Cabe mencionar que los ejercicios estan disefiados para avanzar a la par con el
nifio al finalizar cada uno de ellos ya que al final de cada dinamica se muestran los
resultados de cémo debe quedar cada dibujo y para qué sirve, esto también con la

finalidad de hacer ameno el trabajo y no se convierta en una actividad tediosa.

Asi mismo al final de cada ejercicio y nivel se le pedira al nifio que realice ejercicios
de escritura haciendo comparacion con los ejercicios de dibujo que ha estado
trabajando y comparando unos con otros, esto para fomentar al mismo tiempo la

escritura mientras se divierte con el programa de dibujo.

Con estos tres primeros apartados se rescata del pensamiento I6gico matematico y
el concepto de seriacion: es una accién en la cual a partir de ciertas referencias, el
nifio establece relaciones comparativas entre los elementos de un conjunto y los

ordena segun sus diferencias, por tanteo empirico.

En el préximo inciso una vez que el nifio haya adquirido los conocimientos basicos
de cémo llevar el dibujo y su significado, ya los problemas de las disgrafias se veras
reducidos significativamente y por lo tanto habra evolucionado y mejorado el trazo

y razonamiento del nifio con respecto a la escritura.

El botdn tres lleva por nombre “dibuja cuerpo y ropa” con él se le ensenara al nifio
las proporciones que debe llevar el cuerpo con respecto a los diferentes tipos de
rostros que ha aprendido a desarrollar, también aprendera a realizar trazos y estilos

de dibujo mas complicados al realizar ropa sobre sus determinado personajes.

El botdn de “dibuja cuerpo y ropa” esta dividido en otros dos apartados “cuerpo” y
“ropa” cada uno tiene dindmicas diferentes a las que se utilizaron en los primeros
niveles de la cara, ya que en este punto, usando nuevamente la seriacion, el nifio
utilizara los conocimientos anteriormente adquiridos para empezar a desarrollar un

estilo propio en el dibujo y estimular su imaginacion e ingenio.

Al estimular la imaginacion y el ingenio en el nifio, comenzara a desenvolverse de
manera diferente ante las nuevas dindmicas desarrollando poco a poco un estilo

propio y conforme a su personalidad.
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En el botdn “accesorios estilo libre” el nifo ya sera capaz de poder realizar sus
propias creaciones artisticas, sera independiente para poder imaginar y disefiar
algun personaje propio y asi mismo se veran casi resueltos por completo los

problemas de disgrafia que pudiera llegar a presentar.

También al llegar al punto del botdén “accesorios estilo libre”, se vera reflejado el
conocimiento social de las experiencias sociales externas, en donde Jean Piaget
menciona que este conocimiento surge del consenso de un grupo social. La fuente

de este conocimiento son los padres, maestros y amigos.

Esto se menciona dado que hay que aclarar que durante todo el proceso del
programa de dibujo el nifio estara conviviendo con sus compafieros y comparando
sus ejercicios, llevando la guia del docente y resolviendo sus dudas a través de él
y mostrando sus avances y progresos a sus padres. Todos estos factores
fomentaran el conocimiento social en el nifio y en los demas individuos de su

entorno.

El boton de fondos de pantalla le brinda al nifio la oportunidad de personalizar su
avance en el programa y asi mismo incentivarlos desbloqueando segun con su
progreso, diferentes fondos que obras artisticas basadas en los pasos que el mismo
alumno esta aprendiendo y de esta forma siendo algunas de estas de su agrado se

sienta inspirado y alentado a seguir trabajando

Por ultimo el botdn de “juegos” también esta disefiado para apoyar el desarrollo de
la escritura del nifio, este se divide en tres apartados. El primero “laberinto y traza
lineas” se desarrolla tanto en el software como en el cuadernillo de trabajo y consta
de una serie de ejercicios donde el nifio trazara una linea constante a través de
diferentes laberintos y caminos con lineas rectas y curvas teniendo como regla
general el no tocar los bordes de los caminos, esto con la finalidad de crear un
control en la motricidad fina del nifio, desarrollando la fuerza y agilidad necesaria en

la mano y dedos del nifio.

El segundo apartado, igual incluido en el software y cuadernillo, “rompecabezas y

memoria” mostrara al nifio una serie de puzzles, y que irdn con mayor dificultar
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conforme avance en los juegos, esto para mostrar al nifio la importancia de las
diferencias que puede haber dentro de determinados trazos, letras y objetos, asi
como procesar informaciébn de acomodo, forma e igualdades los ejercicios
comenzaran con simples letras alfabéticas parecidas unas entre otras y conforme

avance en los juego también se reforzaran este conocimiento alfabético.

El tercer y ultimo inciso “ilumina” esta basado en hacer que el nifio respete los
diferentes espacios de un determinado dibujo que al igual que los otros subira de

dificultad gradualmente.

Todos estos juegos estan disefiados para entretener y hacer ameno el trabajo del
nifo mientras que de manera indirecta refuerza y aprende la importancia de la

escritura.

El software invita a crear habitos que el estudiante de primaria debe de aprender y
practicar, tanto en la escuela como en su casa. La asimilacion, la acomodacion y el
equilibrio, son conceptos que se manejan para crear un aprendizaje; estos se ven

reflejados en cada apartado del software.

El nifio manejara los conceptos dados por medio de los ejercicios que vienen en el
programa multimedia; por ejemplo, debera aprender que cada linea asi como letra
tiene una forma, espacio y tamafio determinado y que el conjunto de ellas sirven
para obtener un fin, para después llevarlo a cabo en determinados lugares, situacion

y acciones gue sean necesarios.

Se sabe que los nifios vienen con una carga de conocimientos previos, en relacion
a lo que puede ser la escritura o el dibujo, por lo que el infante tomara los nuevos
conocimientos y los incorporara a lo ya sabido por medio del proceso de asimilacion-
acomodacion logrando un equilibrio que los llevara a adoptar una estructura que se
modificara conforme el sujeto adquiere nuevas experiencias en los temas del dibujo

y la escritura.
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Establecera nuevas estructuras de conocimiento que se incrementaran a lo largo de
su vida, pues el conocimiento segun Jean Piaget es algo continuo que evoluciona y

no termina.

Sin embargo no podemos dejar de lado que es importante que los materiales
didacticos sean del interés del sujeto y que llamen su atencion por medio de su

disefio.
Disefio del software

Los materiales didacticos utilizados en el aula deben despertar el interés del alumno
para una mejor comprensiéon de los conocimientos. Ha pasado la época de utilizar

sélo el gis y el pizarrén.

Hay que reconocer que en la actualidad estamos viviendo en una época en donde
los medios digitales y electronicos son utensilios que los infantes manejan
facilmente. El nifio desde la comodidad de su casa puede visitar museos, consultar

libros, ver videos y caricaturas, bajar musica y conocer amigos.

Estas tecnologias se han vuelto tan indispensables en su vida que el docente se ve
en la necesidad de adecuarlas al aula. Los programas multimedia son herramientas
didacticas ya utilizadas en museos como el Papalote Museo del nifio, el Museo de

la Tecnologia o el Universum en la Universidad Nacional Autbnoma de México.

El software es un medio que demanda la utilizacion de los sentidos, principalmente
la vista y el oido. El sujeto tiene una mayor percepcion de los conocimientos que se
le quieren ensefiar por medio del contacto visual. Los paquetes multimedia pueden
servir de apoyo a cualquier asignatura siempre y cuando estén disefiados y

fundamentados pedagogicamente.

Reconocemos que parte fundamental del programa multimedia “Curso de Dibujo en
Apoyo a las Disgrafias”, es el disefio: el color, la imagen, la musica y el contenido,

puesto que estos ayudaran a facilitar el aprendizaje del nifio.

109



El multimedia que se ha disefiado ademas de tener una fundamentacion
pedagogica, esta pensado para nifios de entre siete y ocho afios de edad, por ello
los colores son llamativos, los avatares que guiaran a los nifios son caricaturas de
materiales de dibujo con su respectivo nombre: el lapiz (Grafito), la broca o pincel
(Pincel) y el boligrafo (Fuente P.) y todo lleva un fondo musical ademas de efectos

de sonido en interacciones o selecciones.
La caricatura

Los pequefios son capaces de poner atencion y recordar; lograr su concentracion y
memoria es dificil pero atrayéndolos con elementos visuales que sean de su agrado
se consigue una mejor asimilaciéon de los conocimientos por lo que se ha recurrido

a una imagen caricaturizada.

Los sujetos pueden crear imagenes sarcasticas de la realidad para poder comunicar
una idea a esto se le llama “caricatura”, y es usada en diferentes formas segun la

fantasia y la imaginacion del autor.

La caricatura trata de diversificar de una forma humoristica temas de interés social

como la politica, la religién, la educacion y el medio ambiente.

El tipo de caricatura que se ha utilizado para el disefio de los personajes que se
utilizaran dentro del software es la caricatura personal, que trata de crear personajes
contempordneos; en su representacion se caricaturiza solo la cara o todo el cuerpo.
En este tipo de caricatura no importa tanto la técnica sino el sentimiento y el espiritu

que se trata de expresar.

En el caso de los avatares del software se han escogido tres herramientas del dibujo
y se han caricaturizado para integrar a los nifios dentro del programa, y asi mismo
vean a estos avatares como una guia a traves de los diferentes niveles que llevaran

a cabo.
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Cada uno de los avatares cumple no solo la funcién
de guiar sino también de servir como ejemplo para
poder atravesar los niveles en el curso en particulas
los primeros tres niveles ya que cada uno de ellos
esta creado con los trazos correspondientes a los

diferentes trazos que se aprenderan.

Grafito es el primer avatar con el que estara
trabajando el nifio en el primer nivel “cabeza y cara

nivel 17 del programa dentro del boton “dibuja la

cabeza y cara”, este personaje es representado por
un joven con un lapiz de proporciones mayores, que es la primera herramienta que
utilizara el nifio dentro del curso y esta disefiado con los trazos que aprendera el

nifio en este nivel.

Es también necesario mencionar que los avatares interactian durante la mayor
parte del programa y hay botones e incisos en los que los tres avatares estaran

orientando o entreteniendo al sujeto.

Pencil (haciendo referencia al nombre de pincel con las
letras i y e invertidas) es el segundo avatar del
programa y guiara al nifio especialmente en el segundo
nivel “cabeza y cara nivel 2” también dentro del botén
“dibuja la cabeza y cara”, esta disefiada con los trazos
del mismo nivel, en los cuales el obvio el aumento de

complejidad y utilidad.

Pencil tiene género femenino esto para darle mayor

interaccion al programa y diversificacion, dado que el

software estad enfocado tanto para nifios como para

nifias esto hace que las pequefias puedan identificarse también con un personaje y
desenvolverse de una forma adecuada y divertida dentro de los diferentes ejercicios
del curso, asi como para diversificar los contenidos de este.
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Fuente P. (haciendo referencia a un boligrafo tipo
pluma fuente) es el Gltimo avatar del programa y el que
cuenta con los detalles y lineas mas complejas y
elaboradas del curso, podemos encontrarlo en el tercer
nivel “cabeza y cara nivel 3" dentro del boton “dibuja la
cabeza y la cara” y es el encargado de guiar a los

usuarios a través de este nivel.

Como antes se mencion0, los avatares interactian
constantemente juntos o por separado en el programa

y Unicamente en los niveles y botones especificados

anteriormente es donde podremos encontrar una
participacion individual de cada avatar; esto para lograr
una mejor delimitacion del progreso y evolucion de las lineas, efectos y complejidad

del trabajo que se esta realizando.
El color

Los colores juegan un papel importante en la vida del nifio, llaman su atencion,
potencializan su sensibilidad artistica y creativa, estimulan su imaginacién y el

deseo de saber y conocer mas.

El color esta inmerso en la vida diaria de los pequefios de diferentes maneras; lo
puede apreciar en sus juguetes, en su ropa, en su salén de clases, en la decoracion
de su casa. Por ello el tema de los colores es importante dentro del disefio del

software.

Bay (1985: 19) Dentro de la armonia de colores existen los tonos calidos que tienden
a acercar los objetos, se consideran estimulantes, alegres y hasta excitantes entre
ellos se encuentra el rojo, el amarillo y el naranja; los frios tienden a alejar los objetos

se consideran tranquilos, sedantes como el azul, el verde y el violeta.

Con los seis colores basicos (primarios y secundarios) se forma toda una enorme

variedad de matices al ser mezclados entre ellos, ademas de su combinacion de
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cada uno con el blanco y el negro, surgiendo asi toda una variedad de colores que
se pueden utilizar para realizar cualquier disefio, teniendo en cuenta la poblacion a

la que va dirigido el material y la intencionalidad.

En el material multimedia que se utilizara se ha usado una mezcla de los colores
célidos y frios como son el amarillo y el verde asi como el azul para efectos de

contraste.

Como la poblacién a la que va dirigido el multimedia son nifios que cursan entre el
primer y segundo grado de nivel primaria, se eligieron colores llamativos y alegres

para despertar su interés y estimular el aprendizaje.
Imagen De Software

Como se puede observar en la imagen anterior se han elegido los colores amarillo,
morado y azul como principales ya que estan relacionados con tematicas artisticas
y que promueven el interés, y la imaginacion: el amarillo “es luz, accién y vida”, el
morado: “es creatividad e imaginacion” y el azul: “ es descanso, verdad y sabiduria”
(idem: 21) estos por su calidad animica son asociados en parte con las artes y dos
de ellos forman parte de los colores primarios, los cuales son unos de mayo uso

para los nifios en estas edades.

El morado se utiliza en el software como fondo, no obstante este cambia constante
mente y conlleva una animacion para hacer mas llamativo e interesante el
programa, asi mismo de que no cause cansancio o fastidio en el usuario; el amarillo
se utiliza en los links y el azul se ha destinado a las letras, creando un mayor

contraste en los colores.
Mdusica

Actualmente en el nivel primaria no existe la asignatura de musica, mas que en
algunas escuelas privadas, sin embargo tanto maestros como tutores la llegan a
integrar a la vida de los nifios a través de canciones y juegos, para que los

conocimientos sean faciles de asimilar.
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Asi mismo para hacer mas facil la asimilacion de los conocimientos se ve la
necesidad de musicalizar el software para despertar la sensibilidad, la curiosidad y
la creatividad, buscando actitudes de interés al arte sin importar el lugar donde se
desarrolle el infante. Se dice que la musica puede desarrollar la identidad, la
autonomia personal, el acercamiento al arte, asi como sensibilidad para las

actividades sociales e intelectuales.

La musica tiene importancia en el software por que el nifio desde que nace hasta
los ocho afios tiene mas desarrollado el sentido auditivo que en cualquier otra edad;
nace en un mundo de sonidos que reconoce desde el vientre de la madre. Al nacer
el oido le sirve de apoyo para desarrollar los demas sentidos. Los sonidos y la
musica son un factor indispensable para ayudar al infante en el proceso de

maduracién y organizacion sensorial.

La musica es un instrumento que se puede utilizar para el desarrollo intelectual sin
importar la edad, segin Medina (1992: 113) “....posee poderes que hacen que la
persona entre en si misma, que desarrolle las facultades de sentir mas alla de lo
gue siente, de escuchar mas alla de lo que oye, de ver mas alla de lo que ve, y de

oler mas alla de lo que huele.”

En el proceso de aprendizaje la musica ofrece una ensefianza mas dinamica en
donde el nifio y el docente pueden encontrar espacios de acompafiamiento y
sensibilizacion, creando canales que despierten en los nifios fantasias e

imaginacion estableciendo asi un aprendizaje mas emprendedor.
Trazos

Los trazos dentro del proyecto son muy parecidos a los que se utilizan cominmente
dentro de las pruebas grafo motoras, de caligrafia y en la ensefianza de la lectura y
escritura. La caracteristica que los diferencia es que estos trazos estan destinados
para la forma y el desarrollo de figuras especificas dentro del dibujo del estilo
japonés ya mencionado, cada uno de los trazos agilizara los movimientos motores

de la mano del nifios pero también le ensefara la posicion adecuada en la que se
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debe ubicar, las proporciones y asi paulatinamente desarrollar una apreciacion

estética para mejorar su técnica y escritura de manera conjunta.

En la imagen anterior se pueden aprecia algunos de los trazos que se utilizan dentro
del programa y la utilidad que cada uno tiene, como se puede apreciar, estos
ejercicios estan destinados Unicamente para la forma de la pestafia y el iris del ojo
del nvell del programa, su metodologia de trabajo es similar como ya se menciono
a la pruebas y ejercicios de grafo motricidad y consisten en primeramente en la
observacion y forma del trazo que se va a realizar, posteriormente la direccion mas
cémoda en la que se puede generar la forma y al final nos muestran varios cuadros

en blanco para repetir el ejercicio varias veces.
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Mientras se cambia de nivel, los trazos y sus formas de vuelven cada vez mas

elaborados, el trabajo en realizarlos es cada vez mayor y se exige también de una
coordinacion y precision mas fina. Todo esto se ira generando en medida que el

nifio avanza en la elaboracién de los ejercicios.

Es necesario que primeramente se aprendan a hacer las formas antes de comenzar
a combinarlas o formar personajes, estas formas de pueden practicar varias veces
en cada hoja o en espacios especiales para su practica que el cuadernillo de trabajo
incluird. Durante el proceso de realizacién de los ejercicios, es muy probable que
los alumnos se aburran o pierdan el interés en continuar con el trabajo, es en ese
punto donde el software interactivo ofrece los diferentes juegos e interacciones para
gue el los menores puedan verse atraidos a seguir trabajando y tomen las pruebas

como retos para interactuar mas con el programa.
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Una vez que el alumno ha podido dominar cierta cantidad de ejercicios y se
observado un avance en su escritura, es posible comenzar a desarrollar los niveles
donde se le podra ensefiar a combinar los diferentes trazos aprendidos y generar
personajes y creaciones propias, dentro de cada nivel del programa estan
establecidos estas pautas donde el alumno podra empezar desenvolverse en el

dibuijo.

Los niveles posteriores de combinacién y desarrollo propio de obras no es sencillo
y se necesita de la guia y tutoria del docente para poder guiar e incentivar a los
menores a desarrollar interés y gusto tanto por el dibujo como por la escritura, ya
gue si los alumnos no se sienten conformes con sus creaciones o creen que carecen
de talento podrian abandonar el trabajo. Asi pues es importante que el docente o
guien esté llevando el programa con el menor; muestre apoyo y orientacion en cada

nivel que se va superando.
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El método para que el alumno pueda avanzar con sus proyectos en el dibujo es una
ensefianza convencional de los pasos basicos para crear un personales, los
contenidos e instrucciones son faciles de seguir y entretenidos gracias a la
interaccion que se puede tener con el software. La innovacion de este programa no
radica en algun tipo de ejercicio nuevo o alguna ensefianza desconocida o
milagrosa; sino en la combinacidbn armonica de pasos, técnicas, estilos,
herramientas y ensefianzas ya desde antes conocidas en la escritura y el dibujo,
pero que se combinan de forma simultanea con las nuevas tecnologias y le ofrecen
alos alumnos de esta época moderna una herramienta que puede cubrir los campos

del arte, escritura, tecnologia, educacion y aprendizaje.
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6.2 Aplicacion de pruebas grafo motoras y curso interactivo

Dentro de este inciso se plantea el seguimiento de un programa piloto y prototipo
para la aplicacion de las pruebas y los ejercicios descritos dentro del programa; los
tiempos, actividades y desarrollo del proyecto. Es necesario hacer la mencién de
gue esto es Unicamente un prototipo y primer intento dentro de la aplicacion de
dichas pruebas, aun se desconocer su eficacia y como reaccionaran los usuarios

ante las herramientas.

Antes de la aplicacién del programa piloto del software es necesario la observacion
de los alumnos antes los ejercicios y cdmo reaccionan a ellos por medio de un
método tradicional, siguiendo indicaciones lineales, trabajando los ejercicios de una
manera interactiva pero sin la participacion de los estimulos multimedia y el
cuadernillo de trabajo, con la finalidad de poder observar y determinar la efectividad

de los ejercicios sin medio o estimulo interactivo.
Presentacion de la guia

Para un mejor aprovechamiento del material multimedia se requiere de ciertas
especificaciones de uso, asi el producto responder4d con mas precision a las

necesidades didacticas.

Esta guia didactica tiene la finalidad de hacer sugerencias y recomendaciones al
docente acerca de algunos ejercicios que pueden potencializar los contenidos del

software.

Los ejercicios que se mencionan en esta guia son solo una sugerencia que los
educadores pueden cambiar conforme a las necesidades e intereses de los

usuarios.

La guia consta con objetivos especificos que se pretenden lograr con el docente,

para que este pueda transmitirlo a los nifios.

Estan incluidas recomendaciones para antes, durante y después de las clases y se
hacen algunas observaciones de lo que a una consideracion personal puede

hacerse para cada sesion.
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Se sugiere, ademas, cierto material que servira para aplicar el panorama de la

educacion artistica y de escritura para nivel primaria.
Objetivos de la guia didactica

e Proporcionar herramientas para que el docente facilite el aprendizaje del
infante, con la finalidad de que sea capaz de desarrollar dos tipos de
aprendizaje (artistico y motricidad en lecto-escritura).

e Aportar actividades que faciliten la transmision de los conocimientos nuevos
a los ninos.

e Contribuir a que el docente sea capaz de comprometer las acciones del nifio

para el desarrollo de la escritura y el fomento al dibujo.
Aspectos curriculares y extra curriculares
El programa didactico esta compuesto por los siguientes apartados:
e Tutorial

De una forma dindmica y con ayuda de un personaje animado se reforzaran, los
temas vistos en el aula y establecidos dentro del cuadernillo de trabajo en caso de

trabajarse fuera del aula.

En este apartado se ensefian los conceptos basicos del tipo de dibujo, sus
caracteristicas asi como los pasos iniciales en cuanto a trazos, control y manejo del
lapiz y el cuadernillo que incluye el programa, dejando disponible en todo momento

y nivel este apoyo.
e Los diferentes niveles de dibujo

En este punto los nifios conoceran los diferentes niveles de dibujo que incluye el
programa e iran descubriendo que con forme avance su progreso en los niveles

desbloquearan diferentes alternativas interactivas del software.

120



Cabeza y rostro: mostrard los trazos iniciales y basicos con los que podra
dibujar formas de la cabeza y rostros a la vez ira desarrollando agilidad motriz

para el desarrollo de la escritura y los trazos mas complejos

Cuerpo y ropa: aprendiendo a dibujar las diferentes partes del cuerpo el
nifio comenzara a determinar tamafio, proporcion y ubicacién de los

componentes de sus dibujos asi como en su método de escritura

Accesorios: al dibujar accesorios y dar detalles en estos, se determinara
calidad y fuerza en los trazos que se han aprendido, de igual forma este nivel

brindara calidad en la escritura desarrollada hasta el momento.

Fondos de pantalla: Esta seccion le brindara al nifio incentivos para
desarrollar los diferentes niveles al permitirle personalizar con diferentes
fondos de pantalla sus avances en el software, fomentando también su
creatividad para aplicar los contenidos aprendidos en creaciones propias,
para poder acceder a esta seccion e ir desbloqueando los diferentes fondos
es necesario que el alumno termine todo el nivel de cabeza y rostros,
posteriormente con forme avance en los demas niveles desbloqueara

diferentes fondos.

Juegos: Esta seccion brindara al alumno una serie de juegos ladicos tales
como laberintos, iluminar dibujos, juegos de memoria, trazar lineas y
rompecabezas que serviran de modo recreativo y de relajacion en su avance
por los diferentes niveles asi como también fomentaran la aplicacion vy
refuerzo de los contenidos que se vayan aprendiendo. Estos juegos estan
bloqueados al inicio del programa y solo de desbloquearan con forme el

alumno avance en los niveles de cuerpo, ropa y accesorios.
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Orientacion acerca de su uso educacional y las diferentes modalidades

didacticas de su utilizacion

El programa esta fundamentado en los temas del “dibujo y desarrollo artistico, de

la escritura y apoyo en el tratamiento de la disgrafia”. Tiene como finalidad ayudar

al niflo de nivel primaria en temas como el desarrollo de la escritura, apoyo en la

superacion de la disgrafia y acercamientos y desarrollo de la expresion artistica.

Se proponen algunas actividades a realizar antes, durante y después de cada clase.

Antes de clase

Previo a empezar las clases, se recomienda hacer una
sensibilizacién del docente para crear una conciencia que
compartird con el infante (se recomienda presentar
proyecciones artisticas llamativas).

Dentro del aula se exhorta que todos los conceptos se
manejen en el espacio donde se encuentren las
computadoras para evitar distracciones.

Se invita a que estén presentes dos profesores para la
mayor atencién de los nifios.

Se recomienda que solo un alumno trabaje por cada

computadora o maximo dos.

Durante la clase

Se sugiere que se trabaje un tema por dia.

Después de clase

Llevar a cabo los ejercicios sugeridos en la guia y el
cuadernillo de trabajo.

Al finalizar cada sesién, comentar lo visto y agregar
conclusiones.

Se recomienda que lo visto en clases se aplique en casa.
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El programa esta disefiado para ser visto en un minimo de quince sesiones y un
maximo de treinta, de entre cuarenta y cinco a cincuenta minutos por cada sesion
no obstante debido a la serie de herramientas y juegos que se pueden desbloquear

el programa se puede volver una actividad de largo plazo.

Estos tiempos estan basados en las actividades escolares que comunmente
desarrollan los alumnos y en las clases que por lo general tienen lapsos de 50
minutos, los cuales son suficientes para que un alumno adecuadamente dirigido e
incentivado por el docente, sea capaz de desarrollar los diferentes bloques del

programa en cada sesion.

De ser llevado dentro del hogar el programa se puede convertir en un material
interactivo que el menor pueda desarrollar durante tiempos libre con la finalidad en

desarrollar sus habilidades lecto escritoras, pulirlas y mejorarlas.

Se sugieren estas actividades para un mejor aprovechamiento del material

multimedia.
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Competencias a desarrollar

en el tema

Acercamiento y aprendizaje de

un estilo de dibujo, asi como de

la utilizacién de material

multimedia.

Formas de seguimientos de las competencias

desarrolladas

Observacién por parte del docente sobre la aceptacion
y asimilacion de conocimientos, asi como el interés

que muestre el menor en el curso.

Recursos didacticos

o Pizarrén
o Gis
e Computadora

e Curso de dibujo

Descripcion de recursos

e los recursos fisicos se utlizaran meramente
como una orientacion o ejemplificacion.

e Uso de la computadora en conjunto con el
software, tener presente el cuadernillo de
trabajo para el comienzo de la interaccion con

el mismo.

Objetivo general

El nifio conocera la definicion de

dibujo y el tipo de dibujo que va

a realizar y posteriormente
aprendera como utilizar el

programa

Estrategias metodolégicas

e Lluvia de ideas

¢ Repaso sobre los temas vistos

No de sesiones
1 sesion: tutorial
Contenidos esenciales

¢ Introduccién al dibujo

e Instrucciones

Contenidos secundarios

¢ Que es el dibujo
e Estilo manga
e Estilo chibi

e |nstrucciones
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Competencias a

desarrollar en el tema

Acercamiento y
aprendizaje de un estilo
de dibujo, asi como de
la utilizacién de material

multimedia.

Formas de seguimientos de las competencias

desarrolladas

Observacion por parte del docente sobre la aceptacion y

asimilacion de conocimientos, asi como el interés que

muestre el menor en el curso.

Recursos didacticos

e Cuadernillo de
trabajo

e Software
interactivo

e computadora

Descripcién de recursos

e interaccion del alumno con el

cuadernillo de trabajo

e seguird las instrucciones del nivel y con forme

avance segun la observacion del

desbloquearan nuevos modulos.

software y el

docente se

Objetivo general

Comienzo de la
interaccién del nifilo con
el primer nivel del

programa

Estrategias metodoldgicas

e repaso sobre los temas antes vistos
e seguimiento y orientacion de los usuarios

e apreciacion de avances

e estimulos verbales para la continuidad del trabajo

e practica por medio de tareas para el hogar

No de sesiones

6 sesiones dibuja

cabezay cara
Contenidos esenciales

Cabeza y cara de nivel
1,2y3

Contenidos secundarios

e aplicacion y practica de ejercicios grafo motores en

el cuadernillo de trabajo.
e Seguimiento de instrucciones por medio del

software
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Competencias a

desarrollar en el tema

Practica y desarrollo de
los ejercicios en
conjunto con el trabajo

en el cuadernillo

Formas de seguimientos de las competencias

desarrolladas

Observacién y seguimiento de las instrucciones del software
sobre el cuadernillo de trabajo, repaso y practica constante

de los ejercicios mostrados

Recursos didacticos

e Cuadernillo de
trabajo

e Software
interactivo

e computadora

Descripcion de recursos

e interaccion del alumno con el software y el
cuadernillo de trabajo.

e seguird las instrucciones del nivel y con forme
avance segun la observacion del docente se

desbloquearan nuevos modulos.

Objetivo general

Aplicacion de los
conocimientos
previamente vistos y
aprendizaje de técnica
de dibujo

Estrategias metodolégicas

e repaso sobre los temas antes vistos

e seguimiento y orientacion de los usuarios

e apreciacion de avances

e estimulos verbales para la continuidad del trabajo

e practica por medio de tareas para el hogar

No de sesiones

4 sesiones dibuja el

cuerpo y la ropa
Contenidos esenciales

cuerpo y ropa

Contenidos secundarios

e seguimiento de pasos técnicos para la creacion de
un personaje
e estilos de cuerpo estilo chibi

e estilos de ropa
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Competencias a

desarrollar en el tema

Destrezas 0jo — mano y

pensamiento légico

Formas de seguimientos de las competencias

desarrolladas

se brinda la opcion de que el usuario ponga en practica las
competencias y habilidades adquiridas por medio del estilo

libre, también se ofrecen estimulos a lo largo de todo el

programa para estimular el interés

Recursos didacticos

e Software
interactivo

e computadora

Descripcién de recursos

el usuario tendra espacios del cuadernillo de trabajo
libres para desarrollar sus habilidades y poner a
prueba sus nuevos conocimientos

a los largo de los diferentes niveles del software
también se desbloquea una serie de juegos ludicos
para incentivar al usuario a continuar con su trabajo

el software permite ser personalizado por el usuario
a los largo de su desarrollo para fomentar el interés

Objetivo general

Brindar al alumnos
momentos  recreativos
por medio de juegos
lddicos para incentivar
su interés en el software

Estrategias metodologicas

repaso sobre los temas antes vistos

seguimiento y orientacion de los usuarios
apreciacion de avances

estimulos verbales para la continuidad del trabajo
practica por medio de tareas para el hogar

No de sesiones

(2 sesiones) accesorios
de estilo libre

(variable) juegos vy
fondos de pantalla

Contenidos esenciales
Accesorios, estilo libre,

juegos y fondos de

pantalla

Contenidos secundarios

espacios para la aplicacion de técnica y desarrollo de
dibujo

fondos con distinta tematica y musica

laberintos y traza lineas

rompecabezas y memoria

ilumina
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Resultados

Para la comprobacion de la efectividad de los ejercicios, juegos y pruebas del
programase acude a una escuela primaria en la que se solicitdo el apoyo y la
aprobacion para trabajar con dos grupos de alumnos en los que fue posible
determinar que presentaban dificultades de disgrafia ya fuera en poca o gran
medida con la finalidad de poder apoyarlos a superar esta problematica.

Se autorizé el trabajo con los grupos 3° Ay B ya que el software esta dirigido a nifios
de entre 7 y 8 aflos, como se menciond en capitulos anteriores, estas son las edades
idoneas para poder observar si un alumno puede presentar disgrafias ya que
cuando los menores recién entran a la primaria, comienzan a tener interacciéon con
la escritura pero aun se considera un conocimiento nuevo por lo que puede que sus
trazos y no sean adecuados no por problema de la disgrafia sino por la iniciacion en
la escritura. No obstante al llegar a 3° un alumno ya debe ser capaz de poder leer y
escribir asi que en este nivel y con esta edad es posible determinar si existe algun
trastorno en la escritura segun Piaget (1954) en la operaciones concretas y por
medio de la seriacion y trasformacion los nifios entre 7 y 11 afios ya deberian de

poseer las facultades necesarias para la lectura y escritura.

Cada grupo estaba compuesto por 30 alumnos de los cuales se aplicaron pruebas
de lectoescritura, motricidad fina, y dibujo para determinar si existia en verdad algun
tipo de trastorno en la escritura. Fue aqui donde se presenté tanto uno de los
primeros obstaculos, como también un area de oportunidad, dado que muy pocos
alumnos pudieron ser identificados con disgrafia: 10 de 3°A y 10 de 3°B, el
inconveniente se presentd en que se esperaba encontrar mas alumnos con esta
dificultad, el area de oportunidad consistia en que como se mencioné antes; los
docentes creian que los alumnos simplemente necesitaban mas practica para
mejorar la calidad de sus trazos y constantemente les ponian ejercicios de caligrafia

sin observar cambios significativos.

Muchos de estos alumnos entran dentro del espectro de la dislexia, ya que hay que
tomar en cuenta que la disgrafia aunque es un trastorno que interviene directa y

principalmente con la escritura, esta va ligada a la lectura y viceversa, por lo que si
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una de ellas esta afectada puede influir en poca o gran medida con la otra. Esto

quiere decir que algunos de los individuos que tengan disgrafia, con el tiempo

pueden generar también dislexia y de igual forma las dificultades de lectura,

posteriormente pueden generarse problematicas en la escritura.

A continuacion se presentan los casos de los alumnos con los que se trabajo. Por

cuestiones de ética profesional nos referiremos a los nifios como usuario,

numerandolos segun su tabla de pruebas.

Usuario: 1 Descripcion: el alumno no muestra interés en el trabajo,
Edad: 8 afios constantemente se distrae no sostiene adecuadamente el lapiz pero le
Grupo: 3°A llama la atencion el software.

Anterior al programa Posterior al programa
Dibujo Dibujo

Los dibujos son muy basicos, realiza lineas
sencillas y no muestra detalles como rasgos
faciales o ropa.

Los dibujos se han vuelto estéticos y han
mejorado de calidad y técnica en comparacion
a los primeros

Escritura

Escritura

No presenta omision de letras, aunque realiza
sustitucion de algunas como por ejemplo u y v,
rey,ryn,pyaq.

AUn sigue presentando omision de palabras, no
obstante esta se hareducidoenlap,qg,ryn

Comparacion

Se pudo observar que el alumno mejor6 notablemente la calidad en sus trazos y su dibujo aunque
aln seguia presentando omision y sustitucion de letras.
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Usuario: 2 Descripcion: alumna que presenta una escritura muy distorsionada
Edad: 8 afios en sus trazos, omite letras al momento de escribir y a pesar de practica
Grupo: 3°A y trabajo en el aula no se observan resultados

Anterior al programa Posterior al programa
Dibujo Dibujo

La calidad del dibujo ha aumentado la calidad
del dibujo, los rasgos faciales se han vuelto
finos y detallados

Los dibujos son muy basicos ademas de
presentar distorsion en los rasgos faciales,
corporales y entorno

Escritura Escritura

Aun se presenta omision de letras pero ha
disminuido considerablemente, la calidad de la
letra mejor6 notablemente

La escritura es ilegible y existe omision de letras
principalmente con las consonantes n, r, y

Comparacion

La ilegibilidad de la letra se intentd resolver anteriormente por medio de la practica constante de
la escritura, no obstante mencionaba el docente que no habia visto cambios en la letra de la
alumna, habia poco interés por parte de ella para escribir, le llamo la atencion el software y a pesar
de que aln se presentaban omisiones en las letras, estas disminuyeron, pero si se pudo observar

una cambio notable en la calidad de su letra y trazos.

Usuario: 3 Descripcién: el alumno principalmente muestra una letra de mala
Edad: 8 afios calidad y dificil de entender lo que escribe, sabe leer y escribir
Grupo: 3°A adecuadamente pero su escritura es poco entendible

Anterior al programa Posterior al programa
Dibujo Dibujo

Muestra interés en el dibujo, y sus dibujos
tienen buena calidad y se puede apreciar
perspectiva y muestra artistica

El nivel de su dibujo aumente volviéndose mas
artistico los personajes mas estéticos y el
interés en el tema del arte aumento

Escritura

Escritura

A pesar de que el alumno no comete omisiones
y su ortografia de encuentra a su nivel
educativo, la letra que escribe es complicada de
entender pues distorsiona las lineas

La escritura ha mejorado bastante, aun se
pueden ver algunas letras distorsionadas pero
es capaz de entenderse lo que alumno escribe
y puede darse mas mejoria

Comparacion

El menor mostraba interés en el dibujo y en el trabajo realizado por medio del programa, a pesar
de que su escritura no tenia algun tipo de afectacidn ortogréfica, era dificil entender lo que escribia
esto fue cambiando a partir de la cuarta sesion, sus trazos se volvieron mejores y su letra comenzd
a cambiar, al terminar el curso su letra era comprensible aunque adn habia algunas pequefias
distorsiones.
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Usuario: 4 Descripcion: el alumno no respeta los espacios al momento de
Edad: 8 afios escribir, ni para separar palabras, ni en las mismas palabras como tal
Grupo: 3°A

Anterior al programa Posterior al programa
Dibujo Dibujo

Su dibujo es normal, aunque muy basico, no
realiza detalles, no muestra mucho interés en
ello

Mejor6 la calidad del dibujo y el interés en él
aungue aun se observa cierta apatia no solo en
esto sino al trabajo en si

Escritura

Escritura

El alumno no respeta espacios al momento de
escribir y muchas de las palabras o frases que
escribe no se comprende debido a esto tales
como laca sa esta muy sucia, elperro ladramuy
fu erte, etc.

Se puede observar que los espacios en las
palabras y frases se respeta mas, es necesario
seguir practicando y fomentar el interés por el
trabajo

Comparacion

Se intuye que gran parte de afectacion se debe a la apatia que presenta el alumno por el trabajo,
no obstante, no deja de ser un factor de la disgrafia este tipo de escritura. Se pudo observar una
mejoria y los espacios se respetaron mas, pero la apatia y poco interés por el trabajo por parte
del alumno resulto dificil de solucionar, lo que incentivo al alumno a seguir adelante fueron los

juegos y las interacciones con el software.

Usuario: 5 Descripcioén: la calidad de la letra del alumno es mala, el docente
Edad: 8 afios comenta que no entiende lo que escribe y que el alumno se molesta
Grupo: 3°A cuando se le hacen correcciones en la letra

Anterior al programa Posterior al programa
Dibujo Dibujo

Los dibujos del alumno son muy basicos y
resulta dificil entender las formas que dibuja

Su dibujo mejor6 y muestra mas calidad se
comenzd a interesar mas por el desarrollo de
este y gradualmente acepto también las criticas
constructivas

Escritura

Escritura

Los trazos en su letra eran muy poco
entendibles, algunas letras circulares como: o,
a, b, d; estaban deformadas y letras como la s,
z, w, k; resultaban ilegibles y era necesario que
el alumno explicara que letra era

La escritura mejoro mucho, las letras circulares
ahora estaban bien formadas, y era posible
entenderlas, para las demas consonantes auln
era necesario practicar pero el resultado fue
favorable

Comparacion

Al principio el menor no se mostraba dispuesto al trabajo y no le agradaba cuando se le hacia
alguna correccion o indicacion de que su letra no se entendia, cuando comenzaron los ejercicios
del programa donde podria hacer sus propios dibujos, al ver que no se parecian a los que
mostraba la PC acepto que se le guiara y comenz6 a recibir mas los concejos, en algunas sesiones
mas, se observé la mejoria en su letra y también pudo ser visible un cambio favorable de su actitud
hacia las observaciones.
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Usuario: 6 Descripcion: alumna que no respeta las dimensiones de las letras,
Edad: 8 afios haciendo la mayoria muy grandes dando una mala impresién de su
Grupo: 3°A trabajo

Anterior al programa Posterior al programa
Dibujo Dibujo

Sus dibujos muestran normalidad para la edad
en la que se encuentra la alumna, aunque se
puede observar que los trazos sobre la hora son
muy fuertes y remarcados e intenta subrayar
constantemente las lineas que ya habia
formado antes

Los trazos de la alumna se volvieron mas
delicados, ya no remarcaba tanto y el nivel de
su dibujo también mejordé, hubo buena
aceptacion de los ejercicios

Escritura

Escritura

Las letras que realiza la alumna son mas
grandes de lo que se pide por ejemplo: cuando
a la alumna se le pide hace letras mayusculas
de 2 cuadros y minusculas de 1 cuadro, ella
hace letras de entre 4 y 6 cuadros sin importar
si sean mayusculas o minusculas

La alumna comenzé a respetar mas los
espacios que escribia y hacia las letras del
tamafio que se le indicaba, mejord también la
calidad de sus trazos

Comparacion

Se pudo observar una buena y gran mejoria ya que la alumna a partir de la 4 sesién comenzé a
respetar los tamafios que se le indicaban en el programa, ya que incluso en el mismo hacia los
trazos muy grandes, poco a poco comenz0 a modificar las dimensiones y a seguir adecuadamente
las indicaciones, a la vez la calidad de su letra también mejoro.

Usuario: 7 Descripcion: el alumno muestra problemas para realizar una buena
Edad: 7 afios escritura, se le han dejado tareas y trabajos pero la calidad de su letra
Grupo: 3°A no muestra resultados

Anterior al programa Posterior al programa
Dibujo Dibujo

Los dibujos del alumno son deformes y las | El dibujo cambio en gran medida, las

proporciones que usa en las extremidades
como brazos y piernas es exagerada

proporciones mejoraron y el los rasgos en lo
dibujos se volvieron méas delicados

Escritura

Escritura

Se puede observar que el alumno usa una
forma inadecuada de sostener el lapiz y al
escribir, las letras son deformes y con diferentes
proporciones ademas de no respetar espacios
adecuados

El manejo del lapiz del alumno se ajusté a una
forma correcta, su letra obtuvo una mejor
calidad y se hizo mas legible, ain sigue sin
respetar espacios pero en menor medida que
antes

Comparacion

En este caso se presentaron varias dificultades dado que empezando desde la postura y manejo
de las herramientas se podian observar problematicas, el alumno tenia que mejorar tanto la letra
como los espacios al momento de escribir, mostro buen interés y entusiasmo por el programa y
en la octava sesion se pudieron empezar a observar los cambios, si hizo uso del juego de
iluminado del programa para estimular mas los ejercicios.

132



Usuario: 8 Descripcioén: el alumno sustituye letras y presenta una letra ilegible,
Edad: 8 afios aunque es posible entender la mayor parte de lo escrito
Grupo: 3°A
Anterior al programa Posterior al programa
Dibujo Dibujo

Dibujos normales y entendibles aunque de
disefios basicos y sencillos

Los dibujos se volvieron mas estéticos y
detallados, se pudo apreciar gran influencia del
estilo japonés en los nuevos dibujos

Escritura

Escritura

Existia sustitucion de las letras b por d, p por g
y e con ¢, la letra se observaba distorsionada
pero era legible en su mayoria

La sustitucién se suprimid en las letras b por d
y p por g, pero en la ¢ y e aln se podian
observar algunas sustituciones, la forma de la
letra también mejoro bastante

Comparacion

A pesar de que este caso se podria apreciar mas una situacion de dislexia que de disgrafia, fue
posible observar una mejoria en la acomodacion de las letras y aunque no se resolvié por completo

pudieron apreciarse avances en la escritura.

Usuario: 9 Descripcion: el alumno presenta distorsion en el tamafio de la letra ya
Edad: 8 afios que las realiza muy grandes y algunas de estas terminan
Grupo: 3°A deformandose debido a esto

Anterior al programa Posterior al programa
Dibujo Dibujo
Los dibujos se observan normales, sencillos y | Los dibujos siguen siendo sencillos pero se
basicos pero no estan distorsionados o | observa influencia del dibujo japonés

deformes

principalmente en los ojos

Escritura

Escritura

Las letras resultan mas grandes de lo normal
haciendo que algunas como lat, I, f, h, by d
resulten distorsionadas al encimarse con las
letras del renglén de arriba

El tamafio de la letra estd mas controlado y las
dimensiones se han controlado, se observan
incluso mas estéticas en la caligrafia

Comparacion

Hubo una gran mejora en el tamafio de la letra, esta incluso se volvi6 mas agradable a la vista, el
respeto a los espacios y acomodacién de las palabras mejoro bastante
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Usuario: 10
Edad: 8 afios

Grupo: 3°A escribir

Descripcion: distorsion fuerte de la letra haciendo lineas muy
remarcadas al grado de incluso romper las hojas al momento de

Anterior al programa

Posterior al programa

Dibujo

Dibujo

Los dibujos muestran muchos rayones y trazos
muy fuertes, se llegan a romper las hojas y se
remarca constantemente las lineas

El trazo se ha controlado, las lineas son las
ligeras y delicadas, se han disminuido los
rayones y fuerza al trazar, los dibujos se han
vuelto estéticos y delicados

Escritura

Escritura

El fuerte y constante remarcado hace que el
alumno rompa las hojas y que el trabajo sea
sucio y poco estético generando malas notas
por la presentacion

La limpieza del trabajo ha mejorado y la fuerza
con la que se tomaba el lapiz asi como la
escritura también se han visto favorecidas

Comparacion

El alumno mostraba una fuerte manipulacién del lapiz podria decirse que incluso las trazos podrian
verse violentos, esto se disminuy6 y se volvié mas delicado y limpio el trabajo realizado, la forma

de sujetar el 1apiz se corrigio.

Usuario: 1 Descripcion: alumna que muestra no respetar espacios entre
Edad: 7 afios palabras y frases, también junta las palabras haciendo complicada la
Grupo: 3°B lectura de sus escritos

Anterior al programa Posterior al programa
Dibujo Dibujo

Muestra normalidad dentro de sus dibujos
aunque estos son bésicos y un tanto infantiles
para la edad que muestra la alumna, los trazos
son sencillos pero nos muestra afectaciones

Sus dibujos contintan siendo sencillos pero ha
adoptado varias de las formas y disefios del
estilo manga ya que comenta que le llamo la
atencion

Escritura

Escritura

Se observan palabras muy separadas tanto en
el contenido de los renglones como en la
separacion de los mismos, junta o separa letras,
ejemplo: porlamafia name despierto
muytemprano entre otros

La alumna ha dejado de separar las palabras en
las oraciones que escribe y su letra se ha vuelto
de mayor calidad, aun continua dejando
espacios pero en menor medida

Comparacion

A partir de la octava sesion se empezaron a observar cambios en la escritura de la alumna el
trabajo se tuvo que realizar de la mano con ella indicandole por que no era correcto el dejar
espacios tan grandes entre las cosas que escribia y al interactuar con los didlogos de los avatares
fue mayor su comprension sobre el juntar o separar letras en las oraciones.
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Usuario: 2 Descripcién: el alumnos solo muestra letra distorsionada e ilegible
Edad: 8 afios pero el profesor comenta que no la ha mejorado desde primer grado
Grupo: 3°B

Anterior al programa Posterior al programa
Dibujo Dibujo

Los dibujos del alumno son muy sencillos,
dibuja fraguras humanas a base de poner un
circulo como cabeza y el cuerpo con lineas
sencillas, sin hacer ningun tipo de detalle

Los dibujos del alumno se volvieron mas
elaborados y detallados, comenta que le gusta
el anime y que por eso le llamo la atencion el
programa, su dibujo mejoro en medida a su
interés por el dibujo manga

Escritura

Escritura

La letra se observa distorsionada, se confunden
las letras a, e, 0, p, y g, presenta principalmente
problemas en las linea circulares o letras que se
vean de forma circular

Su escritura mejoro notablemente pudiendo
realizar de forma mas efectiva y facil las letras
circulares, también mejoro el tamafio de la letra
y la calidad de trazo

Comparacion

Comenta el docente que el alumno anteriormente practicaba con ejercicios de caligrafia y le habia
dejado constantemente tareas de escritura para que practicara pero que el nifio casi no entregaba
tareas por lo que creia que el problema era mas actitudinal, aunque desde primero la letra del
alumno nunca habia sigo muy buena, a partir de la sexta sesién los trazos del alumno fueron

cambiando poco a poco y su letra se volvié mas legible en medida de que ya se podia leer

Usuario: 3 Descripcidon: alumno presenta escritura de espejo en algunas letras
Edad: 8 afios se intentd practicar caligrafia anteriormente
Grupo: 3°B
Anterior al programa Posterior al programa
Dibujo Dibujo

Los dibujos del alumno son de buen nivel,
comenta que le gusta dibujar pero no sabia
cémo hacer dibujo manga, usa trazos y formas
detalladas

El dibujo del alumno mejoro en cuanto técnica,
practico e hizo suyos varios de los pasos y
técnicas que observo durante el programa

Escritura

Escritura

Se observa que el alumno escribe en espejo
algunas letras como: a, e, g, ), ¥, ¢ Y k, no
muestra otras alteraciones en la escritura

Se observé mejoria en algunas de las letras
como a, e, ¢, k, y, pero la jy g aun las sigue
invirtiendo

Comparacion

el programa se llevé de la mano con tareas para el hogar y utilizando los juegos de memoria y
rompecabezas, los ejercicios del programa se practicaron en mas ocasiones que en la mayoria
de los casos y fue la sesion 10 que se observaron resultados, el alumno anteriormente habia
practicado ejercicios de caligrafia que lograron resolver algunas problematicas anteriores, pero la
escritura de espejo perduraba
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Usuario: 4 Descripcion: alumno muestra letra distorsionada e ilegible, tiene poca
Edad: 9 afios disposicion al trabajo, no realiza tareas o ejercicios aplicados por
Grupo: 3°B docente

Anterior al programa Posterior al programa
Dibujo Dibujo

Su dibujo se muestra normal y sin alteraciones
grabes, sujeta adecuadamente el 1apiz y sus
trazos son normales, hace dibujos sencillos

La calidad del dibujo aumento y la creaciones
se observaron mas elaboradas y con detalle

Escritura

Escritura

Aunque no hay un problema ortografico como
tal, la letra del menor es ilegible y distorsiona las
letras

La calidad de la letra mejoro y fue comprensible
leer los escritos del alumno, durante el proceso
mostro bastante apatia

Comparacion

Al alumno no se mostraba con interés en realizar los ejercicios y lo que logro captar su intencién
fueron los juegos del programa, como estos se encuentran bloqueados al principio y no se puede
acceder a ellos hasta que no se avanza en los niveles, fue asi como se pudo lograr que el menor
trabajara, su progreso en el programa fue rapido pero siempre tuvo que realizarse incentivado por

los juegos

Usuario: 5 Descripcion: la letra del alumno es ilegible y no respeta espacios
Edad: 8 afios durante la escritura
Grupo: 3°B
Anterior al programa Posterior al programa
Dibujo Dibujo

Los dibujos del alumno no muestran alteracion
en la motricidad, son basicos y con pocos
detalles pero se entiende la idea que trasmite

La calidad del dibujo subié y se realizan méas
detalles principalmente en el rostro, al alumno
le llamo la atencién la elaboracion de los ojos
en estilo manga y sus detalles los basa mas en
este aspecto

Escritura

Escritura

A pesar de que la transmision de ideas es
correcta, no hay separacién, omision o adicion
de letras en las palabras, se deja mucho
espacio entre las ideas escritas y la letra tienen
mala calidad y resulta ilegible en muchos
aspectos

El alumno respeta correctamente los espacios
y ha mejorado notablemente la legibilidad de su
letra, es comprensible lo que escribe y mostro
gran mejoria en varios aspectos

Comparacion

Este fue uno de los casos mas sobresalientes ya que a partir de la tercera sesién el alumno
comenz6 a mostrar algunos cambios, le llamo mucho la atencion el estilo de dibujo y casi no se
enfocé en los juegos sino mas en el las instrucciones de dibujo, siguid los ejercicios correctamente
y realizé las tareas establecidas, las dificultades en su escritura se vieron reducidas notablemente
y también el desempefio en el trabajo asi como el gusto por el dibujo.
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Usuario: 6 Descripcion: el alumno presenta omision de letras e intercambio de
Edad: 8 afios estas, ademas de una letra ilegible y de proporciones variables con
Grupo: 3°B forme escribe

Anterior al programa Posterior al programa
Dibujo Dibujo

Los dibujos son amorfos y las proporciones en
las extremidades son variables, la cara no
posee rasgos detallados, Unicamente ojos y
boca

El dibujo se ha vuelto mas estético, no utiliza
todos los aspectos aprendidos en el programa
pero si ha vuelto mas elaborados sus dibujos,
las proporciones y las lineas también ha
mejorado notablemente

Escritura

Escritura

El nifio presenta muchas probleméaticas en la
escritura, sustituye diferentes letras, omite otras
y la calidad de la escritura es mala al ser ilegible
lo que escribe, a diferencia de otros casos en
este es muy poco comprensible lo que intenta
transmitir y es posible que no solo tenga
disgrafia sino otras dificultades de la escritura y
lectura

El alumno mejoro la calidad de su letra, ahora
son comprensibles los simbolos que plasma,
sigue habiendo intercambio de letras pero las
omisiones han disminuido, se trabajé mas
tiempo el programa y los ejercicios

Comparacion

Anteriormente se habian estrado trabajando ejercicios de caligrafias y lectoescritura con el menor
pero no se observaron resultados significativos, se trabajé dos veces con el curso, y a pesar de
gque aun se presentaban algunas dificultades como la sustitucién de letras principalmente en la p,
g, b, d, c, e, myn la calidad en la escritura del alumno mejoro, ya no omitia letras como antes y
la sustitucién disminuyo pero se siguieron presentando, se recomendaria seguir con los ejercicios
y tareas en el hogar.

Usuario: 7 Descripcioén: el alumno muestra una letra ilegible, es capaz de leer y
Edad: 8 afios escribir correctamente pero su letra es dificil de comprender
Grupo: 3°B
Anterior al programa Posterior al programa
Dibujo Dibujo
Los dibujos son elaborados y tienen buenos | Se volvi6 mas detallada la técnica

rasgos artisticos, usa detalles e incluso intenta
dar sombreado a los rasgos de la cara y cuerpo

principalmente en los rasgos faciales, los
dibujos de volvieron de mas calidad y
elaboracién

Escritura Escritura

No se observaron dificultades en la transmision
de ideas u ortografia pero la letra es ilegible y la
remarca mucho, borra constantemente los
errores y el trabajo se vuelve sucio y
desordenado

Mejoré la calidad de la letra, los trazos se
volvieron mas delicados y disminuyo bastante
la cantidad de correcciones y borrones al
momento de escribir

Comparacion

La dificultad de este nifio radicaba principalmente en la elaboracién de su letra, sus trabajos eran
sucios debido a los constantes errores que el menor creia que tenia y en medida de mejorar la
calidad de su trabajo borraba constantemente lo ya elaborado, dando una mala presentacion al
resultado final, esto de disminuyo significativamente y mejoro tanto la calidad como la limpieza del
trabajo.
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Usuario: 8 Descripcion: la alumna muestra letra ilegible y proporciones
Edad: 8 afios incorrectas de escritura
Grupo: 3°B
Anterior al programa Posterior al programa
Dibujo Dibujo

Los dibujos son normales mostrando rasgos
correctos en el momento de dibujar pero muy
simplificados

El dibujo se volvié mas elaborado e implemento
las caracteristicas y cualidades del dibujo
manga, modifico la técnica propia con las
nuevas caracteristicas

Escritura

Escritura

La forma de escritura se observa ilegible y las
letras tienen proporciones inadecuadas, siendo
algunas muy grandes y otras muy pequefias, la
alumna indica que es mas que nada estético

Las proporciones de las letras se corrigieron
haciendo de forma adecuada y la legibilidad de
la letra también aumento significativamente

Comparacion

Durante la aplicacion del curso, la alumna menciono que en la Tablet donde juega ha visto que
las personas escriben con letras mayuUsculas, minasculas y de diferentes formas y que las
proporciones de su letra las hacia por la misma razon, su letra se volvi6 estética después de llevar
a cabo el curso y comento que le gustaba méas el cdmo escribia después de haber llevado el

programa
Usuario: 9 Descripcion: el alumno principalmente muestra una letra de mala
Edad: 8 afios calidad y dificil de entender lo que escribe, sabe leer y escribir
Grupo: 3°B adecuadamente pero su escritura es poco entendible

Anterior al programa Posterior al programa
Dibujo Dibujo

Los dibujos del alumno no muestran alteracion
en la motricidad, son basicos y con pocos
detalles pero se entiende la idea que trasmite

La calidad del dibujo subi6 y se realizan mas
detalles principalmente en el rostro, al alumno
le llamo la atencion la elaboracion del estilo
manga y sus detalles

Escritura

Escritura

Aunque no hay un problema ortografico como
tal, la letra del menor es ilegible y distorsiona las
letras

La calidad de la letra mejoro y fue comprensible
leer los escritos del alumno, durante el proceso
mostro interés en como su letra se fue
modificando poco a poco gracias al dibujo

Comparacion

el menor se mostré interesado en el curso mayormente por la idea del dibujo de tipo manga ya
gue comenta que le gusta mucho el anime, la letra del nifio comenzé a mostrar mejoras a partir
de la sesibn 6, realizo de forma adecuada tareas y trabajos que les dejaron para el hogar.
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Usuario: 10
Edad: 7 afios
Grupo: 3°B

Descripcion: alumno con en los trazos de su escritura ya que son
ilegibles y distorsionados, no presenta problemas de ortografia

Anterior al programa

Posterior al programa

Dibujo

Dibujo

Los dibujos se observan distorsionados vy las
proporciones también son deformes

El dibujo se desarroll6 en gran medida, no se
volvié estético pero si fueron legibles y
entendibles aunque basicos

Escritura

Escritura

La escritura es ilegible y distorsionada, no hay
problemas ortograficos a simple vista, no
obstante algunas letras no se comprenden

La escritura se volvié més clara aunque adn se
observan algunas letras distorsionadas como la

g, lyk

Comparacion

En este caso la distorsidn de la letra hacia creer que el alumno no tenia problemas en la ortografia
y como tal no hubo algin problema serio, pero la distorsion de la letra hacia que el analisis de la

escritura y los dibujos fuera confusa

Graficas

Grupo 3°A referente a dibujo
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Grupo 3°A referente a escritura

ESCRITURA
M sustitucion u omision de letras M postura y fuerza M escritura ilegible
M porporcion de letra M espacios inadecuados

Las problematicas de los usuarios pudieron resolverse en su mayoria pero no de
forma absoluta, para ello es necesario que los ejercicios se practiquen de forma
constante. Se puede apreciar que el programa funciona pero debe existir una
continuidad si se quiere que los resultados se aprecien a largo plazo.

Grupo 3°B referente a dibujo
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1 = amorfo, 2 = forma entendible, 3 = dibujo bésico, 4 = dibujo estandar, 5 = dibujo detallado
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Grupo 3°B referente a escritura

ESCRITURA

M sustitucion u omision de letras M postura y fuerza
escritura ilegible porporcion de letra
M espacios inadecuados

Es posible observar que en el grupo de 3°B la principal problematica es la legibilidad
de la letra, hay que recordar que una de las caracteristicas principales de la disgrafia
y la mas reconocida aparte del area lectora donde intervienen las sustituciones u
omisiones de letras, es la calidad del trazo al escribir y lo entendible que pueda ser

la trasmision de ideas segun la elaboracion de lineas.

Analisis de resultados

El programa muestra su funcién en medida de los diferentes trazos que se van
realizando y las indicaciones que proporcionan los avatares a los usuarios. Todas
estas instrucciones tienen diferentes especificaciones para el desarrollo de
habilidades y competencias especificas, cada una se adaptara a los pardmetros de
la escritura por medio de la asimilacibn y acomodamientos del alumno y
conjuntamente se practicara la escritura para medir los avances progresivamente,
a continuacién se mencionan como los parametros del dibujo puede influir y

modificar la escritura.

Trazo: las indicaciones proporcionadas mostraran al usuario la direccion y forma
correcta en que se deben realizar los trazos para poder dibujar caracteristicas
especificas de un personaje tales como pestafas, boca, ojos, cabello, cejas, etc.
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Estos ejercicios seran repetidos una cantidad de veces hasta que el movimiento de
la mano se pueda sentir natural y las formas y figuras coincidan y tengan un parecido
mas cercano a la de muestra. La influencia de este apartado en la escritura se da
en medida de que asi como el alumno aprendera la forma y movimiento correcto
para crear una forma de manga, también lo relacionara poco a poco con las

escritura, segun indicaciones y ejercicios que se daran posteriormente.

Posicion y fuerza: al inicio del programa los avatares daran un pequefio tutorial
sobre el dibujo, algunas de las caracteristicas y pasos para realizarlo, dentro de
estos pasos se encuentra la forma correcta de tomar el 1apiz, la postura para escribir
o dibujar y la fuerza con la que debe ser tomado y de igual forma con la fuerza con

gue se deben remarcar las lineas ya sea en el dibujo o en la escritura.

Acomodacion: con forme se van realizando los ejercicios del programa, las figuras
trazadas deben unirse unas con otras para creas formas definidas que consistiran
en varios rasgos faciales del personaje tales como 0jos, boca, cejas, nariz y cabello;
estos elementos deben ser acomodados adecuadamente para poder dibujar un
personaje bien definido. Las instrucciones proporcionadas por el software
interactivo y a la vez las tablas de trabajos en el cuadernillo generaran que el alumno
aprenda a acomodar y distribuir adecuadamente las formas realizadas en cada
nivel, esto también se aplicara en la parte de la escritura, ya que cada nivel de dibujo
también fomenta ejercicios y practicas de lectoescritura para reforzar y desarrollar
conjuntamente esta area asi como la artistica, al igual que con los personajes de

manga, el alumno practicara la correcta acomodacion de palabras y letras.

Proporcidn: en niveles superiores el usuario aprendera a dibujar el cuerpo del
personaje asi como algunos accesorios y ropa, paso a paso se ira describiendo
Como es que una caricatura de tipo manga debe de contar con ciertos lineamientos
para poder tener una presentacion adecuada. Para esto es muy importante la
proporcion que se le da las distintas partes del cuerpo y rasgos, ya se ha hablado
que el estilo chibi del manga, se caracteriza por tener varias partes
desproporcionadas, entre ellas destaca que la cabeza debe ser muy grande en

comparacion al cuerpo, asi como los ojos y que algunas otras facciones son muy
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pequefas o inexistentes como boca o nariz en algunas ocasiones. Por lo tanto en
un estilo que puede ser considerado como deforme, el uso de la proporcion es
importante para que poder generar que dichas partes tan salidas de lineamientos

puedan armonizar para crear un personaje visualmente atractivo.

Este apartado se relaciona con la escritura en medida que los ejercicios que se
aplicaran a los usuarios llevan instrucciones precisas tanto pata crear los trazos
como para escribir después de cada trabajo de dibujo. De forma ludica se le guiara
al alumno para utilizar correctamente las proporciones tanto en obras artisticas

como al momento de escribir.

Instrucciones: todo el seguimiento de pasos que proporcionan los avatares esta
expresado en globos de dialogos y en presentaciones de movimientos, explican la
instruccion basica y la forma de realizar el trazo, el usuario por lo tanto debe estar
leyendo que es lo que tiene que hacer para poder seguir avanzando en los niveles,
fomentando asi la lectura, un aspecto muy importante y que se complementa a la
vez con la escritura. Los dialogos son sencillos y de facil entendimiento, el ambiente
y musica del software amigables al trabajo por lo que los alumnos podran seguir la
instrucciones y ejercicios sin caer en el tedio, en caso de que estos estimulos no
sean suficientes, existen las pestafas de juegos para brinda un pequefio momento
de relajacion al estudiante y posteriormente continuar con el trabajo, algunos de
estos juegos estaran blogueados hasta que el usuario llegue o supere cierto nivel

creando asi una motivacion para continuar con el curso.

Conjunto de elementos: ya se habia mencionado anteriormente que los ejercicios
de este curso se pueden considerar por completo como pruebas grafo motoras y
gue su variacion en otras pruebas es que estas no solo ayudan a la correcta
escritura de letras o palabras sino que tienen como finalidad el crear formas y rasgos
para el dibujo, la efectividad del programa no consiste en el tipo de prueba o ejercicio
gue se aplica sino en su forma de juntar y unificar varios pardmetros de interaccion,
ya que el alumno no solo estara frente a un cuaderno repitiendo ejercicios sin
sentido o importancia para €l sino que el programa le ensefia que esos ejercicios le

serviran para poder dibujar y escribir, a su vez esta interactuado con los llamativos
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avatares con que podra identificarse, convivird con un programa interactivo en la
PC, entretenimiento popular entre los nifios de la actualidad y podra utilizar juegos
ludicos para desarrollo de algunas habilidades cognitivas como memoria, destreza,

asociacién ojo — mano y pensamiento logico.

Todos estos aspectos unidos son lo que genera la efectividad del software ya que
estos se trasmiten de una forma didactica e interactiva a los usuarios, creando

interés por el desarrollo de los ejercicios y elevando asi su efectividad.

Conclusiones

El proyecto que por medio de este escrito se propuso, mostro varios y buenos
resultados en torno a las teorias y autores referidos, las afectaciones causadas por
la disgrafia se vieron reducidas en la mayoria de los usuarios con los que se trabajo,
la mayoria de estos alumnos mostraba dificultades en su desempefio escolar no se
podria decir que la mayoria de esta problematica se debiera a este trastorno del
aprendizaje pero puede que fuera uno de los factores que generaba conflicto en los

alumnos.

A continuacion se presentaran algunos de los resultados observados durante la
aplicacion del programa y la comparacion de estos con las metodologias y
herramientas utilizadas comunmente para tratar estas problematicas y es
importante mencionar que en la mayoria de los casos, el curso de dibujo se observo
muy efectivo para el tratamiento de la disgrafia y mostro mas resultados que los
métodos convencionales, con esto no se quiere decir que los demas métodos sean
inapropiados, Unicamente que esta herramienta fue efectiva debido a la facilidad

gue tiene de acoplarse a los actuales intereses y necesidades de los alumnos.
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Poblaciéon

Como se menciond antes, es posible que la disgrafia no fuera la causa por la cual
los alumnos estuvieran teniendo problemas en su desempefio escolar, pero si era
un factor importante ya que hablando con los docentes de ambos grupos estos
mencionaron que la escritura si se puede considerar como un punto fuerte para el
desarrollo de un alumno y que esta puede influir notablemente tanto en su

desempefio como en su adquisicion de conocimientos.

Muchos de los nifios que presentaron disgrafia tenia problemas en la entrega de
tareas y trabajos, presentaban problemas de conducta no atendian las indicaciones
del docente o mostraban indisciplina, en algunos de los casos mencionaron los
docentes gue notaron que algunos de los alumnos no querian trabajar en ocasiones
por el temor a que se les fuera a criticar la presentacion de sus trabajos, no
remitiéndonos Unicamente a la letra sino también a la organizacion y limpieza pero
sin duda la letra formaba una parte importante de su presentacion y en varias
ocasiones los alumnos se reusaban a trabajar haciendo la mencion de “que no
guerian escribir porque de todas formas no les quedaban bien las letras y por lo
mismo no tenia caso hacerlas”. Esto puede que solo fuera una excusa por parte de
los alumnos para no trabajar, pero dentro de ella es muy posible que efectivamente
no se quisiera trabajar por miedo a la critica.

Los nifios con los que se trabajé presentaron algunas caracteristicas similares entre
ellos, se podian apreciar conductas de apatia o resistencia al trabajo, bajas
calificaciones, problemas de conducta, dificultades en la lectoescritura y en las
matematicas, problemas de disciplina, entre otras. Estas causas se pueden dar por
muchas cuestiones, pero lo mas comun en la actualidad tiene que ver con la crianza
gue se lleva a cabo en el hogar asi como la disciplina y los valores que se ensefian

ahi mismo.
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Propuesta

La propuesta fue bien recibida por los docentes pero comentaron que seria algo
dificil el intentar aplicar el programa durante el tiempo de clase ya que los alumnos
no llevaban alguna materia en la cual tuvieran que interactuar con PC y que de
aplicarse la propuesta con los alumnos identificados, los demas nifios en el saldn
también querrian hacerla, lo que conllevaria al desorden en el aula por lo que era

necesario ver si era posible aplicarla en otro horario.

La mayoria de los alumnos identificados también acuden al apoyo USAER y la
maestra de apoyo encargada de esta area indico que le gustaria poder apoyar a la
aplicacién del programa por lo que hizo préstamo del aula USAER y se estableci6
un horario y dia en que los menores acudirian para llevar a cabo las sesiones del
curso de dibujo. Los dias establecidos fueron lunes, miércoles y viernes en horarios
de una hora por dia, la propuesta se llevé a cabo segun los cuadros que se
observaron con anterioridad dando un tiempo de doce sesiones por alumno las
cuales se llevaron a cabo en 4 semanas dejando tareas relacionadas con el dibujo

y la escritura durante todo el tiempo de trabajo.

La mayoria de los alumnos mostraron resultados y mejorias a partir de las sesion 4
y algunos de los casos mas dificiles hasta la sesién 8 o 10, algunos de los factores
gue intervienen en la efectividad del programa es la realizacion de las tareas en
casa Yy los ejercicios durante la sesion en curso y es necesario recordar que la

mayoria de los usuarios presentaban problemas para realizar tareas o trabajos.

Los docentes y directivos del plantes se mostraron impresionados y agradecidos
con los resultados del programa ya que indicaron que no tenian las competencias o
conocimientos para saber cémo tratar un problema de disgrafia y que incluso
consideraban que no fuera una problematica realmente seria y que con practica el
alumnos podria superarla no obstante fue util para ellos saber que existian otros
métodos de trabajo y que el programa no solo podria ayudar a combatir la disgrafia,
sino que también fomenta la lectura, escritura, arte, creatividad y seguimientos de

indicaciones de los alumnos.
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Autores y coincidencias con la propuesta

Como fue posible observar en las pruebas aplicadas y los resultados obtenidos, la
propuesta conjunta de manera adecuada las teorias de la epistemologia de la
educaciéon de Piaget en torno a la asimilacion y acomodacion dado que, como ya se
pudo observar en los anteriores apartados y por el contenido del programa, no se le
esta ensefiando a escribir a los alumnos, sino que se utilizan sus conocimientos
previos sobre ambos temas para que el alumno en conjunto con el software y la
interaccion entre el dibujo y escritura pueda realizar la acomodacion de la

informacion generando asi una reeducacion para escribir.

Dentro este proceso si fomenta el desarrollo artistico y de creatividad, también se
integran nuevos conceptos y técnicas sobre el dibujo, no obstante el punto basico y
clave del programa es aplicarlos de forma ludica e indirecta sobre el desarrollo de
la escritura, ya que no se pretende convertir a los menores en artistas del manga o
dibujantes, sino que utilicen este como un medio para la creacién de nuevos

aprendizajes a partir de los ya existentes.

Uno de los puntos clave en esta propuesta es que es capaz de unir varios temas
relevantes para los nifios en esas edades, el dibujo por una parte es una actividad
de desarrollo cognitivo por la cual deben pasar los alumnos para poder integrar los
conocimientos para la aplicacién de la escritura, pero en la sociedad actual se esta
volviendo cada vez mas obsoleto la utilizacion manual grafica para transmitir
mensajes y se depende mas de las tecnologias para estos fines. Por lo que este
programa integra de manera amigable el uso de la palabra escrita a través de las
nuevas tecnologias, generando una adecuada simbiosis entre el dibujo, la escritura
y las nuevas tecnologias, es de ahi en donde se puede observar su eficacia e

innovacion.

147



Relacién Pedagogica

La pedagogia dentro de su area de estudio que es la educacion y el desarrollo de
los procesos educativos de los individuos, esta intimamente relacionada con la
adquisicion de habilidades en el crecimiento educativo de los alumnos. La lectura 'y
escritura sin duda alguna son temas de interés que intervienen con los
conocimientos profesionales que debe poseer el pedagogo, las dificultades y
trastornos que en estas areas se puedan desarrollar también son de importancia
para el estudio y andlisis de estos profesionales y la generacion de herramientas y
materiales didacticos que puedan ayudar al tratamiento y apoyo en estas
dificultades forma una de las bases importantes dentro de los parametros de la

carrera como tal.

Ya se ha mencionado constantemente que en la actualidad el docente, educador,
tutor y estudiante, estdn en constante interaccién con la tecnologia y hemos
convertido a varios dispositivos en herramientas indispensables para llevar a cabo
nuestro dia a dia. No es extrafio observar a nifios de primaria con celulares, tabletas
electrénicas o computadoras portatiles, incluso aunque su conocimiento sobre estas

sea basico y mas que herramientas, las utilicen meramente como juguetes.

No obstante forman parte de sus vidas y el acercamiento con estos medios puede
cambiar o modificar en gran medida el aprendizajes de nuevos conocimientos y la
interaccién con los individuos, ya que como hemos estado analizando a los largo de
este escrito, un material multimedia puede desde brindar nuevas ensefianzas como
el dibujo y fomentar la correcta escritura, como desvirtuar y corromper las conductas
y valores del individuos que esté utilizandolo, los docentes y educadores en la
actualidad se enfrentan a oleadas de jovenes que haciendo mal uso de los medios
y aparatos electronicos, caen en la indisciplina, apatia, ignorancia entre otras
conductas negativas, aumentadas también por una mala crianza con falta de reglas

y valores.

Es trabajo y obligacién de la pedagogia tomar en cuenta todos estos cambios a los

gue se enfrenta nuestra sociedad y las consecuencias que el acercamientos de los
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menores hacia las tecnologias traerd a futuro, es necesario preparar a los
profesionales a entender y poder adaptar sus méetodos y aplicaciones a los nuevos
aprendizajes, las nuevas expectativas y metas que traerdn los alumnos de las

nuevas generaciones.

Este trabajo presenta la conjuncién e integracion de la psicopedagogia, la
pedagogia, la didactica, el aprendizaje y las tecnologias y ofrece una alternativa
educativa para el desarrollo de nuevas estrategias a futuro para desarrollar un
aprendizaje significativo en las aulas, ya que la adaptacion del dibujo y la escritura
por medio de un software interactivo abre puertas al desarrollo de diferentes

programas multimedia enfocados a la educacion.

Ya existe muchos tipos de juegos y aplicaciones educativas en la actualidad pero
son pocas las que son capaces de integrar los nuevos conocimientos e
interacciones de los usuarios con la tecnologias con los conocimientos basicos de
desarrollo y uso general para los individuos, ya que como se mencioné antes, este
programa no solo ensefia un método de dibujo diferentes a través de pantallas y
juegos llamativos, sino que promueve el desarrollo de la escritura manual por que
integra los aprendizajes basico con los nuevos y por lo tanto genera una nivel de
competencias superior siendo asi un gran incentivo para la ensefianza y la

pedagogia.

Experiencia

Durante la elaboracién del programa se observaron tanto grandes logros y avances,
como complicaciones u obstaculos. A continuacion se hard mencion de las
experiencias vividas durante el desarrollo este trabajo comenzando por las

dificultades.

Una de las primera dificultades que se presentaron en la realizacion de los ejercicios
fue el poder conjuntar los trazos de estilo manga con los pruebas de grafo motricidad

ya que el estilo manga es muy elaborado y detallista en algunos rasgos de la cara
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tales como los ojos o el cabello, fue ahi donde surgio la idea de utilizar un estilo del
manga mas basico como lo es el chibi, ya que los trazos son mas sencillos y se
pueden prestar a ser aprendidos por personas que no tiene o no han tenido
interaccion con el dibujo. Como tal un estilo sencillo, atractivo, de facil adquisicién y

que se prestaba a ser utilizado dentro de tablas y trabajos de grafo motricidad.

Una de las probleméticas mas grandes de este proyecto fue la elaboracion del
software, el investigar conceptos sobre el color, dibujo, musica, juegos e
interacciones de los usuarios actuales con juegos y aplicaciones educativas,
aunado a eso, hay que recordar que el software es mas que nada el método para
incentivar a los menores a desarrollar los ejercicios del cuadernillo de trabajo, en
otras palabras aunque sea el medio interactivo instructivo, va mas enfocado al
entretenimiento, aunque a los largo del trabajo es evidente que si los ejercicios o
materiales no llaman la atencion de quien los practique, simplemente no tendran

efectividad.

La poblacion con quien se trabajaria también fue dificil de conseguir dado que se
postuld la propuesta en varias escuelas pero algunas no se prestaron a ello pues
no consideraron que fuera un apoyo verdadero o que el tema tuviera como tal
relevancia. Hay que recordar que para nuestra sociedad actual la disgrafia no
representa una problematica que haya que tratar o se cree que se resolvera con el
tiempo. Por lo que al primer obstaculo que se enfrentd el programa en cuanto a

usuarios es el desconocimiento de y falta de interés en este trastorno de la escritura.

Posteriormente a la identificacibn de menores que sufrieran meramente de
disgrafia, no hay que confundir esta dificultad del aprendizaje con la dislexia ya que
aungue tienen varios rasgos parecidos, una persona que padece de disgrafia, es
capaz de leer y escribir no obstante es Unicamente es su escritura donde presentara
problemas y se da en lectura es Unicamente por no entender lo que ha escrito, asi
gue para identificar a la poblacion con disgrafia antes fue necesario aplicar pruebas
de lectoescritura y sorprendentemente el estandar dentro de grupos de 30 nifios es

gue dentro de cada 10 nifios 2 padecen disgrafia.
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Los avances nos muestran varias areas de oportunidad que serian convenientes
retomar para posibles investigaciones futuras entorno a los materiales multimedia
en apoyo educativo ya sea de forma particular o dirigido a los docentes o
instituciones ya que este tipo de programas es posible trabajarlos tanto dentro de

un aula como en la comodidad del hogar.

El primer logro significativo y uno de los mas importantes es como ya se menciono;
la conjuncién del dibujo, la escritura y las nuevas tecnologias y que estos sean
capaces de crear una herramienta que armonice las tres areas ya que muchas de
las aplicaciones educativas en la actualidad no son muy bien vistas dado que la
mayoria de la sociedad tiene la idea de que aunque sea una aplicacién educativa,
no fomenta aprendizajes o habilidades significativas en el desarrollo de los
individuos. Esta al contrario de otras permite al usuario interactuar tanto con
habilidades ludicas enfocadas a la digitalizacibn como con habilidades de desarrollo

cognitivo y madurativo, asi mismo promueve ideologias artisticas y creativas.

Ese anterior comentario es otro buen logro alcanzado; la promocion de la creatividad
en los alumnos a través de tematicas artisticas. Al momento de desarrollar el curso,
varias personas hicieron la pregunta de ¢ por qué enfocarse al dibujo japonés? Y si
¢no seria mejor promover el dibujo mexicano? Es un buen postulado el enfocarse
en el arte mexicano, pero la idea de enfocarse en el dibujo de este pais Japdén en
primera instancia es su popularidad actual, un alumno reacciona de mejor forma
ante la caricatura japonesa por su vistosidad, originalidad y diferencia en
comparacion a las caricaturas que ya conoce y no se le hacen muy atractivas. Para
poder impulsar y desarrollar la cultura y arte nacional primero hay de desarrollar
mas la idea de ese arte en los individuos para que hagan innovaciones y generen

interés haciendo atractivo este medio.

Es importante aclarar que con todo esto no se hace referencia al arte mexicano sino
al dibujo, que es en lo que se baja el curso. La caricatura y dibujo mexicano
actualmente no resulta muy atractivo para los nifios de esta generacion y para
incentivar a que este crezca primero hay que desarrollar la creatividad en los

menores.

151



Por ultimo, el haber generado conciencia sobre la evolucién y cambios que sufre
nuestra sociedad en las escuelas y los docentes (o0 por lo menos de la escuela
donde se trabajo), fue otro de los logros del programa, ya que por una parte el tema
de la disgrafia antes desconocido en la mayoria de sus aspectos, paso a ser un
tema a tratar dentro de esa escuela, y por otro lado la idea de la actualizacion de
los conocimientos y ensefianzas de los docentes hacia los alumnos y la asimilacion

de los aprendizajes por medio de ello.

Algo que el curso hizo notar en los docentes y directivos de la escuela fue la
efectividad del software con los alumnos debido a que es una herramienta llamativa
y entretenida que acopla las interacciones actuales de los nifios con sus intereses,
ya que en algunos de estos alumnos lo profesores ya habian intentado solucionar
la disgrafia por medio de ejercicios y trabajo constante pero esto no mostro mejoria
en algunos de los casos y en otros, los ejercicios aburridos y tediosos generaron en

los menores, apatia y desinterés en seguir trabajando.

El programa abrié un panorama sobre los métodos de ensefianza y contendidos y
brindo apretura a ideas y propuestas que tal vez ya no fueran enfocadas a la
escritura sino a otros temas como por ejemplo: matematicas, lectura, ciencias de la
salud, ética y valores, entre otros. Los materiales multimedia pueden brindar una
herramienta muy importante en el desarrollo de los estudiantes y cambiar su
apreciacion sobre la educacion y la escuela generando interés y aprendizajes

significativos.

Con esto se da cierre al presente trabajo agradeciendo la colaboracion de los
participantes en él y recalcando que nuestra sociedad y pais sigue en constante
cambio y es necesario adaptar nuestras ideas y acciones para poder ser participes
de una nuevo desarrollo social y uno de los puntos de partida para ello
indudablemente ser& la educacién y retomando lo mencionado con anterioridad, sSi
resulta posible apoyar, fomentar y desarrollar las areas educativas, abriendo
puertas y brindando oportunidades de investigacion e interaccion en los procesos
educativos de los individuos, entonces es papel del pedagogo y la pedagogia estar

presente en la intervencion con esos nuevos postulados.
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Limites y sugerencias

Dado que el tema de la disgrafia se podria considerar como algo no muy trabajado

en las aulas, o no se le ha dado una importancia verdadera se pueden encontrar

varias limitaciones para su exploracion y las alternativas o herramientas que se

puede utilizar, a continuacion se expresan algunas de las limitantes encontradas en

la aplicacion del programa:

1.

N
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Falta de informacion por parte de docente o tutores con respecto al tema.
Las herramientas utilizadas para estos tipos de dificultad del aprendizaje van
mas enfocadas a la dislexia o problemas en la lectura.

Poca capacitacion de los docentes en el uso dela nuevas tecnologias.

Poco interés en sobre la problemética de la disgrafia.

Poca disposicion en la participacion de los tutores.

Uso incorrecto de los menores con respecto a las nuevas tecnologias.
Poco interés adulto por el estilo de dibujo tipo manga.

Inadecuada informacién sobre el estilo manga de la sociedad en general.
Falta de estimulo en los alumnos en el desarrollo de tareas y ejercicios en

torno al hogar.

10. Poca convivencia con los menores por parte de los padres.

Estos mismos aspectos negativos, brindan a este proyecto, areas de oportunidad

para la generacion de herramientas y conocimientos utiles y positivos a futuro en

pro del desarrollo de nuestra sociedad, estos puntos positivos pueden tomarse

como sugerencias para la aplicacion del programa y adaptacion de nuevas

estrategias de trabajo.

Apertura a campos de investigacion en el tema de la disgrafia, su tratamiento
y evolucion.
Generacion de nuevas herramientas y estrategias para la atencion de la

disgrafia.
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Generacion de herramientas que combinen diferentes areas de apoyo como
motricidad, audicion, vision, desarrollo matematico, habilidades linglisticas,
entre otros, esto en conjunto con materiales multimedia y didacticos.
Capacitacion del personal docente en las instituciones dentro de los temas,
conocimientos y usos en torno a las TIC’s.

Un nuevo enfoque y mejor manejo con oportunidades a las nuevas
tecnologias dentro del area educativa.

Colaboracion e informacién conjunta de los padres o tutores de los alumnos
en torno a la disgrafia y las nuevas tecnologias.

Promocion e investigacion de nuevas herramientas enfocadas en el arte de
diferentes ramas como: dibujo, pintura, muasica, escultura, danza, etc. Para
el tratamiento de distintas dificultades del aprendizaje.

Promocién e informacién sobre el area cultura con respecto a la exploracion
de diferentes expresiones artisticas de otros paises tales como Japon y su
estilo manga de dibujo.

Nuevos Yy llamativos estimulos interactivos y didacticos para los alumnos,
generando en ellos aprendizajes significativos al conjuntar plataformas que

aporten desarrollo a distintas areas cognitivas.

10. Generar una mejor convivencia entre tutores y alumnos a desarrollar

herramientas de uso facil y practico tanto en el aula como en el hogar.
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Anexos pertenecientes al usuario 1 del grupo 3°A el antes y después en el desarrollo
del dibujo ver pagina: 129

Anexos pertenecientes al usuario 4 del grupo 3°A el antes y después en el desarrollo

del dibujo ver pagina: 131
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Anexos pertenecientes al usuario 6 del grupo 3°A el antes y después en el desarrollo

de la escritura ver pagina: 132
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Anexos pertenecientes al usuario 7 del grupo 3°A el antes y después en el desarrollo
de la escritura ver pagina: 132

159



Anexos pertenecientes al usuario 8 del grupo 3°A el antes y después en el desarrollo

del dibujo ver pagina: 133
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Anexos pertenecientes al usuario 1 del grupo 3°B el antes y después en el desarrollo
del dibujo ver pagina: 134
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Anexos pertenecientes al usuario 2 del grupo 3°B el antes y después en el desarrollo

del dibujo ver pagina: 135
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Anexos pertenecientes al usuario 3 del grupo 3°B el antes y después en el desarrollo

del dibujo ver pagina: 135
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Anexos pertenecientes al usuario 6 del grupo 3°B el antes y después en el desarrollo
de la escritura ver pagina: 137

Anexos pertenecientes al usuario 7 del grupo 3°B el antes y después en el desarrollo

de la escritura ver pagina: 137
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Instrucciones

Para poder realizar los ejercicios de este cuadernillo debes insertar en la computadora el CD con el programa interactivo en el que recibiras las instrucciones
por parte de los avatares digitales.

Cuando comiences a trabajar con el programa en la PC aseglrate de seguir correctamente las instrucciones de los avatares.
No adelantes niveles ni realices ejercicios fuera de tiempo ya que importante que sigas las instrucciones como se te indica.

Una sesion corresponde a un dia. No te adelantes a las sesiones y llévalas segun cada dia, si has terminado una sesién muy rapido practica los ejercicios que
hayas aprendido en las hojas de practica o en otro cuaderno.

Recuerda que mientras mas practiques los ejercicios, mejor te volveras en el dibujo.

Recuerda que el dibujo también te ayudara mucho a mejorar tu escritura, recuerda escribir los nombres de los personajes que vayas creando en este
cuadernillo y colocar tu nombre en donde se te indique.

En el programa de computadora encontraras diferentes juegos que se desbloquearan con forme avances en los niveles para que si lo deseas puedas relajarte
un poco después de trabajar los ejercicios.

Ahora si estas listo para comenzar.
Nombre:

Edad:
Fecha de nacimiento:



Sesion 2

Primer ejercicio cabeza y cara nivel 1: sigue las instrucciones de los avatares

D

)
D)D)

Combinar nivel 1: con los trazos que ya conoces realiza las siguientes formas como se ven en los recuadros

O
@)

Recuerda que mientras mads practiques estos, seras mejor en el dibujo



Sesion 3
Segundo ejercicio cabeza y cara nivel 1: sigue las instrucciones de los avatares
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Nota de apoyo: realiza en varias ocasiones y distintas posiciones los ejercicios de nivel 1 en las hojas de practica para que puedas realizar combinaciones y avances mas rapido, recuerda que

mientras mas practiques los ejercicios, mejor sera tu habilidad en el dibujo.



Hoja de practica 1
Escribe tu nombre al final de la hoja

Practica los trazos del ejercicio 1

) D

Practica los trazos de combinacidn del ejercicio 1

Practica los trazos de combinacion

Practica los trazos de combinacion

Nombre:




Hoja de practica 2

Con lo que has aprendido hasta ahora tienes las herramientas para poder crear un rostro chibi sencillo, combina los diferentes trazos y elabora una creacién propia. Aqui puedes practicar los
ejercicios que has aprendido en las sesiones anteriores, asegurate de escribir tu nombre en la parte inferior de la hoja.

Nombre:




Sesion 4

Primer ejercicio cabeza y cara de nivel 2: sigue las instrucciones de los avatares

P
Ve’
O
O

O O )

Combina y cambia las posiciones de los trazos como lo hiciste anteriormente, copia los ejemplos

9 9
Q O




Sesiéon 5

Segundo ejercicio cabeza y cara de nivel 2: sigue las instrucciones de los avatares
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Con los ejercicios que has aprendido ahora puedes comenzar a trabajar los pasos para el dibujo de un rostro con proporciones mas exactas, recuerda que la combinacién y acomodo de las

lineas que ahora conoces te haran el dibujo mas sencillo, repite los pasos que se te muestran a continuacion.
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dibuja su cabello
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Copia al personaje

Has un personaje
con rasgos distintos




Hoja de practica 1
Escribe tu nombre al final de la hoja

Practica los trazos del ejercicio 1

Practica los trazos de combinacidn del ejercicio 1

Practica los trazos de combinacion

Practica los trazos de combinacion

Nombre:

10



Hoja de practica 2

Con lo que has aprendido hasta ahora tienes las herramientas para poder crear un rostro chibi mas elaborado, combina los diferentes trazos y elabora una creacién propia. Aqui puedes
practicar los ejercicios que has aprendido en la sesiones anteriores, asegurate de escribir tu nombre en la parte inferior de la hoja.

Nombre:

11



Sesion 6

Primer ejercicio cabeza y cara de nivel 3: sigue las instrucciones de los avatares
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Combina y cambia de posicidn los ejercicios como se observa, usa otros trazos anteriormente aprendidos.

Q
\S

g
oy
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Sesion 7

Segundo ejercicio cabeza y cara de nivel 3: utiliza los conocimientos que has adquirido para crear personajes propios en los recuadros de arriba y copia los avatares en los recuadros de abajo.

Crea un personaje
Nombre:

Crea un personaje
Nombre:

Copia al personaje e ilumina si lo deseas
Tu nombre:

Copia al personaje e ilumina si lo deseas
Tu nombre:

13



Hoja de practica 1
Escribe tu nombre al final de la hoja

Practica los trazos del ejercicio 1

Practica los trazos de combinacidn del ejercicio 1

Practica los trazos de combinacion

Practica los trazos de combinacion

Nombre:

14



Hoja de practica 2

Con lo que has aprendido hasta ahora tienes las herramientas para poder crear un rostro chibi complejo, combina los diferentes trazos y elabora una creacién propia. Aqui puedes practicar los
ejercicios que has aprendido en las sesiones anteriores, asegurate de escribir tu nombre en la parte inferior de la hoja.

Nombre:

15



Sesion 8

Primer ejercicio para dibujar cuerpo, copia en los cuadros en blanco los siguientes pasos y sigue las instrucciones de los avatares. Prueba diferentes posiciones para los cuerpos.

F

-

:

=

i

Bl

16



Hoja de practica 1
Escribe tu nombre al final de la hoja

Practica los trazos del primer tipo de cuerpo

Practica los trazos del segundo tipo de cuerpo

Realiza una posicidn diferente

Realiza una posicidon diferente

Nombre:

Hoja de practica 2

17



Con lo que has aprendido hasta ahora tienes las herramientas para poder crear cuerpos chibi sencillos y complejos, combina los diferentes trazos y elabora una creacién propia. Aqui puedes
practicar los ejercicios que has aprendido en las sesiones anteriores, asegurate de escribir tu nombre en la parte inferior de la hoja.

Nombre:

18



Sesion 9
Segundo ejercicio para dibujar cuerpo en este caso las manos, copia en los cuadros en blanco los siguientes tipos de manos para tus personajes. Prueba diferentes posiciones para los cuerpos.

N

19



Hoja de practica 1
Escribe tu nombre al final de la hoja

Practica los trazos de las manos invirtiendo su posicion

Practica los trazos de las manos combinandolas entre ellas

Realiza un personaje que tu inventes

Realiza un personaje que tu inventes

Nombre:

20



Hoja de practica 2

Con lo que has aprendido hasta ahora tienes las herramientas para poder crear cuerpos chibi sencillos y complejos incluyendo sus manos, combina los diferentes trazos y elabora una creacién
propia. Aqui puedes practicar los ejercicios que has aprendido en las sesiones anteriores, asegurate de escribir tu nombre en la parte inferior de la hoja.

Nombre:

21



Sesion 10

Primer ejercicio para dibujar ropa, copia en los cuadros en blanco los siguientes pasos para tus personajes. Prueba diferentes posiciones para los cuerpos.
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Hoja de practica 1
Escribe tu nombre al final de la hoja

Practica las formas de ropa que has visto arriba

Practica las formas de ropa que has visto arriba

Realiza diseiios propios

Realiza diseiios propios

Nombre:

23



Hoja de practica 2

Con lo que has aprendido hasta ahora tienes las herramientas para poder crear ropa para chibi, combina los diferentes trazos y elabora una creacién propia. Aqui puedes practicar los ejercicios
que has aprendido en las sesiones anteriores, aseglirate de escribir tu nombre en la parte inferior de la hoja.

Nombre:

24



Sesion 11
Segundo ejercicio para dibujar ropa, copia en los cuadros en blanco los siguientes personajes para practicar en las formas de sus ropas. Prueba diferentes posiciones para los cuerpos.

25



Hoja de practica 1

Nombre:

Practica los trazos aprendidos y crea tus propios chibis

26



Hoja de practica 2

Nombre:

Practica los trazos aprendidos y crea tus propios chibis

27



ccesorios en peinados que puedes probar elaborar para tus futuras creaciones
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Sesion 12
Aqui encontraras diferentes accesorios en expresiones de rostro que puedes probar elaborar para tus futuras creaciones, practicalos en los recuadros blancos.
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Hoja de practica 1

Nombre:

Practica los trazos aprendidos y crea tus propios chibis

30



Hoja de practica 2

Nombre:

Practica los trazos aprendidos y crea tus propios chibis

31



Sesion 13
Aqui encontraras otros estilos de ropa que puedes probar elaborar para tus futuras creaciones, practicalos en los recuadros blancos.

e
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Hoja de practica 1

Nombre:

Practica los trazos aprendidos y crea tus propios chibis

33



Hoja de practica 2

Nombre:

Practica los trazos aprendidos y crea tus propios chibis

34
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