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RESUMEN

La identidad en el ser humano es uno de los conceptos mas esenciales que se
necesita definir, el principal estadio en que se define es la adolescencia, esta
etapa es una de las mas complejas a entender ya que el cuerpo cambia y la forma

de pensar también y con ello la definicion de quien son y que los conforman.

Existen caracteristicas psiquicas por las cuales el adolescente decide conformar

grupos sociales como lo es la tribu urbana otaku,

Un otaku es aquella persona fanatica a algun objeto en este caso a la animacién
japonesa y la cultura de Japon, el instrumento a usar, es la entrevista ya que por
medio del discurso permite el conocimiento de los participantes y con ello, el

cumplimiento de los objetivos.

Dentro de los resultados obtenidos que mas hincapié tuvo fue que los
adolescentes se sienten atraidos a este grupo por buscan aceptacion en un

espacio designado y entre sus circulos sociales.

Palabras clave: adolescente, tribu urbana, otaku, identidad.

Vi



CAPITULO |

1.1 INTRODUCCION

La cultura de México es diversa, tiene su propia cultura prehispéanica y al
mismo tiempo adopta otras culturas, da la bienvenida a otras costumbres, modas y
estilos de vida. Es por eso que lo hace tan rico en diversidad cultural. En el pais se
encuentran culturas de otros paises como Espafia o Estados Unidos, y en este

caso: Japon.

En esta investigacion se analiza la cultura japonesa de la que muchos jovenes de
México son parte. Este grupo de personas se les define como una tribu urbana, a
sus integrantes se les llama otaku. El origen de la palabra es japonés y su
significado hace referencia a una persona fanatica a algun objeto. En el caso de
México esta palabra hace referencia a un grupo especifico de personas que son
fans de la animacién japonesa, los videojuegos y la cultura asiatica en especial la

tradicional japonesa.

Cada dia los adolescentes que se suman a este grupo encuentran caracteristicas
con las que se sienten identificados como: el anime 0 manga, comida,
videojuegos, vestimenta, lenguaje, etc. En este trabajo se describen los factores
por los cuales los jovenes sienten atraccion y adoptan esta cultura extranjera
como estilo de vida. Se parte de algunas preguntas acerca de como se crean los
grupos de referencia, pues dentro de estos aparecen las tribus urbanas. ¢Cudles
son los factores psiquicos que forman la identidad de un joven? Aunado a estas
preguntas se intenta responder si existe una definicidon concreta de lo que es un

otaku y cuéles son sus caracteristicas.

Asi el objetivo principal es describir las caracteristicas generales de un otaku,
tanto fisicas como psicoldgicas. En los primeros rasgos entrarian la vestimenta,
maquillaje, formas de hablar, entre otras. En cuanto a la segunda se describe el

por qué estos jovenes decidieron entrar en esta cultura a partir de ciertos sucesos



tanto alegres como tristes. Esto con el fin de encontrar las caracteristicas que

definen a un otaku, saber como llegaron a esto y porqué les atrae.

En el segundo capitulo se define lo que es una tribu urbana y cuéles son sus
origenes, asi como la razon de que se considere a los otakus como parte de una
tribu. Se presentan las diferencias de estos con otras formas de cultura y se
describe someramente los tipos de otaku que se encontraron. Cabe recalcar la
diferencia entre tribu urbana y subcultura, ya que existen ciertos pardmetros que
las subculturas fueron creando a medida que la sociedad exigia un cambio,
nuevas ideologias, etc., por lo tanto, se buscaba revolucionar, naciendo asi
nuevas subculturas como forma de protesta (como el punk, lo gético o los hippies),
a diferencia de las tribus urbanas que son grupos sociales que se caracterizan por
tener espacios de recreacion, union entre individuos para interactuar de lo més

nuevo o compartir alguna situacion que los emociona.

En este mismo capitulo se estudia el anime (video) y el manga (impreso). Ya que
este mundo cuenta con diferentes géneros para todo tipo de publico y todo tipo de
edades. Se hace un breve recorrido acerca de la historia del manga, que tuvo sus
origenes en la segunda guerra mundial por Osamu Tesuka y que dio pie a la

animacioén o anime.

El anime tuvo su auge en México en los afios ‘90 cuando se transmitia en
television abierta, sin embargo, aln no se tenia conocimiento de qué eran o de
donde venian a pesar de que ya se habian transmitido otros animes en épocas
anteriores. Fue a partir de estas caricaturas que la infancia de muchos individuos

fue marcada por diferentes animes.

También en el segundo capitulo se define a los otakus como fendmeno social en
México y se hace referencia al tipo de eventos sociales a los que asisten; al
fendbmeno del cosplay que es cuando se disfrazan de sus personajes favoritos y
gue cada vez toma mas fuerza ya que es una forma en la que personifican lo que

desean ser. Asimismo se hace una comparacion entre el otaku mexicano y el



otaku japonés, lo que los adolescentes han adoptado del pais nipon y su

motivacion por la cual siguen dentro de este grupo.

En el capitulo Ill se da una revisidon a una de las etapas mas complejas del ser
humano: la adolescencia, y el proceso de identidad por el cual cada adolescente

atraviesa para poder tener una definicion de ellos mismos.

Se describe con base en algunos teoricos reconocidos en el tema. Asi se
responde a las preguntas ¢Qué es la adolescencia y cudles son sus
caracteristicas biolégicas, sociales y psicolégicas? Esto a partir del teérico Erikson
que describe las ocho edades del hombre. Seguido de esto se utiliza la teoria de
Mahler para hablar sobre el proceso de separacion e individuaciéon en el
adolescente. Después se aborda el tema de los duelos en el adolescente a partir
de Aberastury. Por dltimo se habla acerca de del yo ideal y del ideal del yo de
Freud. Con esto se obtiene un panorama completo de lo que es un adolescente y

las etapas por las que atraviesa.

A lo largo de esta investigacion se plantea la historia del anime, especificamente
en México. Se recaba informacion de algunos adolescentes de la Ciudad de

México que se reunieron en una convencion de anime realizada en Exporeforma.

El instrumento de estudio es la entrevista. A partir de las respuestas se hace un
analisis sobre el discurso de los participantes. Se considera que es un trabajo de
corte cualitativo, descriptivo y fenomenolégico pues se centra en la descripcién de
la experiencia de los participantes, tanto personal como en grupo.

La entrevista consta de 16 preguntas abiertas a un total de 10 adolescentes de
entre 12 y 18 afios que se encontraban en la convencion llamada “TNT” que se

realizé los dias 4 y 5 de marzo de 2016.

En el capitulo quinto se presentan los resultados de las encuestas. En cada
pregunta se hace un compilado de lo mas relevante de las respuestas y al final de

cada compilado se da una conclusion particular.



En el dltimo capitulo se da una discusién sobre el trabajo y los resultados. Ademas
se confrontan a algunos autores pues parece que cada autor propone su propia

definiciobn que no embona con los pardmetros de los demas.

Como conclusion se da cuenta que la tribu urbana otaku es muy cerrada en
cuanto a que tienden a no relacionarse con otros circulos sociales, sin embargo
aun no tiene una definicion concreta y hace falta mas investigacién pues no tiene
los pilares bien definidos, aunque el proceso de identificacion esta bastante claro y
tiene mucha relacion con la etapa adolescente, el tema es relativamente nuevo,

pues lleva desde su auge unos 20 afios.

Para finalizar se dan unas recomendaciones sobre los otakus, pues al ser una
tribu urbana que adoptan los adolescentes debe ser una etapa transitoria para que

el joven no se vuelva disfuncional en la sociedad.

Por ultimo se hace una planeacion para unas platicas tanto a los jovenes como a
los padres de familia para que conozcan sobre el tema de la adolescencia e
identidad y se les facilite transitar por esta etapa tan compleja.



1.2 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

El adolescente siempre estd en busca de su identidad, un espacio donde sea
aceptado, cuyas ideas, valores y costumbres tengan similitudes con otros
individuos a un grupo. En México hay una gran diversidad de grupos urbanos,
cada uno con una filosofia que llega a ser forma de vida la tribu urbana Otaku se
ha expandido a través de los afios y cada vez toma mas fuerza, los adolescentes
encuentran ciertas caracteristicas en su busqueda, que los hace adoptar esta

cultura y hacerlo forma de vida.

¢,Cuales son los factores de identificacion en la tribu urbana otaku en los

adolescentes?

1.3 PREGUNTAS DE INVESTIGACION

¢, Como se da el proceso de identificacién en una tribu urbana?
¢, Cudles son los factores psiquicos que forman la identidad?

¢ Existe una definicién concreta de lo que es un otaku?

¢, Qué caracteristicas tiene un otaku?

1.4 OBJETIVOS
1.4.1 OBJETIVO GENERAL

Analizar las caracteristicas psiquicas por las cuales el adolescente se identifica
con la tribu urbana otaku.

1.4.2 OBJETIVO ESPECIFICO

1. Describir las caracteristicas de la tribu urbana: otaku.

2. Comprender el proceso de identificacion del adolescente con la tribu urbana:
otaku.

3. Explicar los factores psiquicos que forman la identidad.



1.5 JUSTIFICACION

Esta investigacion es un tema que suele llamar la atencion, es probable que en
algin momento haya encontrado algun joven vestido con ropas extrafias con
pelucas de colores, actuando de forma extraiia o haber escuchado a alguien
hablar de “Dragon Ball”, “Sailor Moon”, “Naruto”, “Ranma 2" con tal pasion, que
quiza lleva a despertar prejuicios como que son personas que no tienen vida social

0 Son muy raros y unos desadaptados.

En la experiencia de quien escribe ha tomado intensa pasion por la animacion
japonesa, hasta la fecha asi ha sido, pues los autores que realizan estas historias
han hecho vivir una gran gama de emociones como reir, llorar, reflexionar, como
también el transportar a un mundo de fantasia y se disfruta de estas cualidades,

llamados los otakus.

A lo largo de la carrera se enfantiza la importancia de estudiar la personalidad,
para la problematica que llega a consulta y el psicélogo sea capaz de dar las
herramientas adecuadas a la personalidad del paciente por ello, es importante y
también es el deber de los psic6logos mantenerse actualizados, con apertura a

recibir informaciéon nueva.

Dentro de las cualidades del perfil del psicélogo esta la capacidad para informar a
la poblacion, a las familias, a quienes lleguen a consulta, en salén de clases, en la
calle, etcétera teniendo informacion mejor capacidad de derrumbar prejuicios y

generar tolerancia, respeto, con ello una sociedad armoénicay libre.

Hago esta investigacion se realiz6 para que los psicologos de las proximas
generaciones y los que estamos en esta época de nuevas y tantas tendencias,

tenga informacion a la mano y sea su apoyo en la orientacién psicolégica.

Otra razdén es porque México le falta informacion acerca de este tema, Venezuela,
Colombia, Chile han desarrollado estudios similares como “Otakus en Chile” de
Luis Perrillan, “La cultura juvenil otaku: expresién de la posmodernidad” de

Dominique Menkes autor de Colombia, o “La elaboracion del ser otaku desde sus



practicas culturales, la interaccion con el otro y su entorno” de Lucia Gatelu

Balderrama de Venezuela.

Sin embargo aunque se habita en el mismo continente la cultura de cada pais
tiene sus diferencias y sus variantes como costumbres, ideologias, tradiciones
propias, México es rico en diversidad cultural de grupos por ello es importante
tener informacion acerca de toda esta colectividad para una mejor comprension de

contexto actual el cual se vive.

1.6 LIMITACIONES DE ESTUDIO

e Falta de informacion con validez.

e Informacion escasa.

e Falta de cooperacion por parte de los participantes.
e Los resultados que se arrojen sean muy variados.
¢ Impedimentos durante grabacion.

e Tiempo de entrevista.

e Ellugar para realizar la entrevista.

e Los participantes dieran la autorizacion para ser fotografiados.

1.7 DEFINICIONES OPERACIONALES

ADOLESCENCIA: EIl periodo del crecimiento y desarrollo humano que

transcurre entre la pubertad y la edad juvenil.

SUBCULTURA: Se usa en sociologia, antropologia y estudios culturales
para definir a un grupo de personas con un conjunto distintivo de comportamientos

y creencias que les diferencia de la cultura dominante de la que forman parte.

TRIBU URBANA: Es un grupo de gente que se comporta de acuerdo a las
ideologias de una subcultura, que se origina y se desarrolla en el ambiente de una

urbe o ciudad.



IDENTIFICACION: Proceso por el cual un individuo se vuelve semejante a
otro, en su totalidad o en parte.

CONTRACULTURA: Se denomina a los valores, tendencias y formas
sociales que chocan con los establecidos dentro de una sociedad.

CULTURA: Es el conjunto de todas las formas y expresiones de una
sociedad determinada. Como tal incluye costumbres, practicas, codigos, normas y
reglas de la manera de ser, vestimenta, religion, rituales, normas de

comportamiento y sistemas de creencias.



CAPITULO Il TRIBU URBANA: OTAKU
2.1DEFINICION DE TRIBU URBANA

Tropea (citado en Rosero, 2011) menciona la definicién sobre tribus urbanas dice,
“Las tribus urbanas son agrupaciones de jovenes y adolescentes, que se visten de
modo parecido y llamativo, siguen habitos comunes y se hacen visibles, sobre
todo en las grandes ciudades. Las tribus urbanas estdn conformadas
mayoritariamente de jovenes y adolescentes, ésa es una de las caracteristicas
centrales de dicho fendmeno.” Dentro del marco social, un grupo adquiere la forma
de comportamiento, lenguaje, vestimenta, sobretodo uniformidad entre los

integrantes para que esto llegue a ser una colectividad especifica.

En el &mbito de las tribus urbanas es de suma importancia tener un lugar que
permita a los integrantes de cierta comunidad desarrollar las actividades propias
del grupo, “un espacio donde las experiencias sociales de los jovenes son
expresadas colectivamente mediante la construccion de estilos de vida distintos,
localizados fundamentalmente en el tiempo libre o en espacios intersticiales de la

vida institucional.” (Phamela, 2011)

Cuando el grupo de adolescentes tiene este espacio libre para la expresion de su
identidad es cuando sucede la dindmica que cada grupo ejerce sobre su contexto

social.

2.1.1 ANTECEDENTES DE LAS TRIBUS URBANAS

Dentro de las décadas de los cuarentas, cincuentas y principios de los sesentas se
hizo notar que cierta parte de la poblacion se independizaba de lo que, la
estructura social dominante solia ser, ain no se concretaba un nombre a estos
grupos en formacion que empezaban a crear un sistema de comunicacion en

comun.

“El término comenzé a ser utilizado durante los afios ochenta en Espafia para
referirse a lo que se dio llamar la gente guapa, gente amante de la musica y de la

vida nocturna. Con el tiempo el término se comenzd a utilizar para designar a



nacleos de jovenes agrupados en torno a las distintas tendencias musicales,

modas y habitos de consumo” (Navarro, 2013)

El término tribu urbana aun no tenia la connotacion que actualmente tiene, se
podria decir que estaba en proceso de maduracién, otro punto a mencionar es que
ya se tenia la presencia de dos grupos de fuerte presencia que eran los “hippies” y
los “rock n rolleros” que crecieron paralelamente entre los afios cuarenta y

cincuenta.

El sociélogo francés Michelle Maffesoli citado por Carrera (2008), en el afio de
1990 Maffesoli usa por primera vez el término tribus urbanas, definiéndolas como
“Grupos de individuos jovenes que se emocionan con las cosas, que rechazan la
television, que socializan entre ellos usando los mismos codigos, los mismos

simbolos, las mismas costumbres y frecuentas los mismo lugares”

A partir de los afios noventa formalmente se designa un significado a lo que son
las tribus urbanas, algo que recalcar, en esta década se empezaba a desarrollar

una diversidad cultural muy marcada en México.

2.2 DIFERENCIA ENTRE TRIBU URBANA Y SUBCULTURA

“En distintas investigaciones etnograficas realizadas sobre culturas lideradas por
jovenes (y no tan jovenes), siempre se han entrecruzado dos preguntas que tienen
por objetivo conocer e indagar el lugar desde el cual se definen, se ubican y
perciben a los otros: cdmo se definen a ellos mismos y qué nombre le dan al grupo
que pertenecen.” (Cortés, 2008) Distintas disciplinas como la antropologia,
sociologia, psicologia, se han prestado al estudio de lo que sucede en la sociedad,
el surgimiento de grupos con ideologias opuestas a lo que establece el sistema

dominante, reglas y estilos de vida diferente.

Pearson y Roberts, (citados por Cortés, 2008) comentan que la subcultura se han
ultiizado de tres maneras, “la primera para describir un aspecto visual y un
comportamiento que va a distinguir a los diferentes grupos. La segunda manera es
cuando las sociologia americana, la Escuela de Chicago, la utilizo para hacer

referencia a una teoria de desviaciones que involucraba a los integrantes con
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personalidad criminal. La tercera se localiza en Inglaterra a mediados de los 70,

cuando surge Birmingham Centre for Contemporary Cultural Studies (CCCS).”

Historicamente la palabra subcultura tiene diferentes puntos de vista que han ido

evolucionando a través de los afos.

Haciendo énfasis en la tercera postura de los setentas, el concepto de subcultura
mas acertado a lo que es ahora, comenta Cortés, 2008que el sociologo Dick
Hedbige y el tedrico cultural inglés Stuart Hall proponen un nuevo modelo para
estudiar a los jovenes a través del término subcultura, entendida como una
operacion de resistencia de los jovenes de las clase trabajadora, heredera de la

posguerra.

La segunda guerra mundial fue precursora de la creaciébn de nuevos grupos de
jovenes, con distintas formas de pensar y de vivir, en su mayoria haciendo

hincapié en mostrar el descontento al sistema social establecido.

(Cortés, 2008) concluye con estos autores Dick Hedbige y Stuart Hall en la
subcultura, sus integrantes rechazan la cultura dominante, con gestos,
movimientos, poses, vestidos y palabras, expresiones que manifiestan sus

contradicciones y negaciones hacia la sociedad inglesa de la posguerra.

Aflos mas tarde los tedricos retoman estos estudios sobre el concepto de

subcultura, al ser una nueva década se realiza un concepto de la poscultura.

2.3 TIPOS DE TRIBUS URBANAS

Tomando el estudio que realiz6 el comité de estudios y estadistica en la Ciudad de

México se identificd las existencias de las siguientes tribus urbanas:

Punk, happy punk, emo, dark, goético, grunge, rock’rolleros, ska, skaters,
skinheads, rudeboys, rastas o rastafaris, pachucos, cholos, indies, hardcoreros,
raperos, reggaetoneros, hip hoperos, fresas, scramos, psycos, hippies, powsers,
anarkicos, visuals, urbanos, raztecas, hooligans, marineros, yuppies, pijos 0 cool,

otakus, kumbayas, technos, surfers, motards, grafiteros, taggers, gruperos.
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Las tribus urbanas mas representativas de Meéxico con mayor numero de

integrantes son tomando de acuerdo al comité de estudios en el afio 2008:

HIPPIES

El periodista Michael Pabellon acuiio el término hippie en 1965 quien comenta que

fue la primera tribu urbana reconocida mundialmente.

Retomando a Carrera (2008) dice “Se oponian a los valores burgueses y por lo
mismo predicaban la promiscuidad, los cabellos largos, la falta de aseo, el uso de
drogas, el nudismo y las vestimentas coloridas y bucdlicas, que algo tenian de los

atuendo usados por los primeros cristianos.”

Encontraron una forma de oposicion pacifista, a las guerras, la violencia, el

corporativismo asi también el desagrado al consumismo, crearon el lema de “amor

y paz.”

PUNKS

Tuvo su inicio en Inglaterra entre 1976 y 1977, otra forma de oposicién a la cultural

predominante.

Carrera lo describe como, “Fue el primer movimiento verdaderamente
contracultural debemos entender lo underground, lo que existe por debajo de lo

gue en apariencia es normal.”

Un canal de expresion por parte del sector juvenil, una forma de burla, desdén,
desagrado a la sociedad establecida, algo caracteristico de esta tribu es su ropa,

musica e ideologia contra lo establecido.
DARKS

Tienen su origen a finales de los anos setentas, volviendo a Carrera comenta, “Si
bien sus raices y elementos que la componen tienen su origen desde el siglo XIX,

en 1860, Francia, un grupo de obreros estudiantes se vistieron de negro y se
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pintaron el rostro de blanco para simbolizar la opresion social y econdmica de que

eran objeto y que los hacia ser unos verdaderos muertos en vida.”

Esto fue retomado y llevado como forma de expresion, caracteristica importante es
su forma de vestir corte victoriano como si fueran vampiros, entre otros
aditamentos como collar de puas, cortes con terciopelo, maquillaje pesado y

fascinacion por la lectura del tipo goético.
EMOS

En sus investigaciones Carrera lo define como “La palabra emo, que se usa para
designar a esta tribu urbana, proviene de “emocioén” y en un principio designaba un
tipo de especial de musica. El Screamo es una variante muy significativa de la

musica emo. El término quiere decir “grito”. Screamo es el grito de los emo.”

El autor hace énfasis en la expresion de desesperacion, de dolor de la sociedad

gue los ha excluido.

2.4 TRIBU URBANA: OTAKU

A partir de la segunda guerra mundial, Osamu Tesuka pionero del manga fue
tomado como inspiracion para la creacion de mas autores que desarrollarian lo

gue actualmente se conoce acerca del anime y del manga.

Menkes en el afio 2012 comenta que fue en los afios 80’s en Japéon donde se
empezd a reconocer a los otakus como una subcultura y se reitera de nuevo que
basicamente son personas consideradas con fuertes aficiones en este caso al
manga, anime y videojuegos asi también una fuente de consumo de productos

culturales y sus derivados.

“No obstante, estos adolescentes siempre han sido considerados, por el resto de
la sociedad japonesa, como desadaptados y autistas, jovenes que se evaden y
rechazan el contacto con un mundo de control y que a la vez refutan la
contestacion. A menudo son juzgados como los causantes de los disturbios y

crimenes perpetuados en el pais” (Menkes, 2012).
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Japon es un pais que se caracteriza por un sistema rigido social, en el cual el
nifio es introducido al mundo lleno deberes a responder de manera excelsa en la
educacion para poder entrar a una buena universidad y ser reclutados por
compaiiias grandes, sucede que si llegan a fallar algan individuo traeria deshonra
y vergliienza a la familia una de las razones por las cuales la taza suicidios es tan

alta.

En sus estudios (Menkes, 2012) menciona que una de las razones por las que los
japoneses se refugian en asumir una posicioén otaku es por el bullying o “ijime”, el
maltrato o acoso estudiantil en cual dice Menkes que los maestros no interfieren
ya que piensan que es un sistema de iniciacion entre estudiantes; otra razon que
predomina es el “hensashi” un sistema de competencias en cual los alumnos se
escalan en diferentes posiciones acorde al puntaje de los examenes que hayan
obtenido, los que estan en posiciones mas bajas sufren de bullying las victimas

afectadas pueden llegar al suicidio o dejan de asistir a la escuela.

En la basqueda de consuelo y aceptacion encuentran el envolvente mundo de ser
un otaku, donde comparten informacioén, ideas e intereses en comun ya que la
animacion japonesa ofrece libertad de expresion lo cual no ocurre en un sistema
rigido predominante que dificulta poder expresar la personalidad de cada

individuo.

La adquisicion de productos ha hecho que las empresas japonesas consideren
crear mas mercancia ya que de alguna forma contribuye a la economia nipona,
aunado al hecho de que hay un gran nimero de poblacién que vive bajo estas
circunstancias, (al suceder esta situacion mayor fue el nimero de otakus que

surgié.)

Cabe mencionar que en Japoén, los otakus son considerados como una subcultura
gue busca de alguna forma ir en contra de la sociedad tan estricta, las personas
buscan comodidad y libertad por medio de lo que envuelve el ser otaku, mientras
gue en Ameérica latina el grupo otaku se puede considerar como una tribu urbana

ya que una de las caracteristicas principales es siempre un espacio de ocio donde
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jovenes se reunen para disfrutar de actividades, compartir ideas y pasar el tiempo

entre amigos.

“La llegada del anime a América Latina se ubica en la década de los 70’s con la
transmision en television de la primeras series dobladas al espafiol, en paises

como México, Peru, Chile y Argentina” (Cobos, 2010)

Tuvo su auge en la década de los 90 cuando la televisidbn abierta comenzé a
transmitir mayor cantidad de series anime y cautivd a muchos espectadores, los
primeros otakus en América latina, posteriormente con la llegada del internet
mayor fue el reconocimiento y expansion, fue tanto que se empez6 a crear lugares

designados para el desarrollo de actividades de un otaku.

2.5 DEFINICION DE OTAKUS

Retomando a (Menkes 2012): otaku deriva de un término japonés utilizado para
nombrar una casa o familia, también es usado como pronombre honorifico de
segunda persona. Apareci6 en el registro coloquial moderno en los afios ochenta.
En la jerga moderna del Japon, el término otaku refiere a un fan de cualquier tema
en particular. Los otakus fuera de Japon centran sus intereses en el manga y

anime pero también se expanden a otros gustos como los videojuegos.

La palabra otaku solia ser parte de un lenguaje que envolvia el vocabulario de la
vida diaria, sin embargo a medida que la sociedad crecidé nuevos grupos se fueron
desarrollando se volvié parte del lenguaje informal como concepto de alguien que
siente una aficién a cierta tema o actividad, (este concepto es empleado de esta
forma en Japon), en occidente como un individuo amante del manga y anime asi

como los videojuegos.

2.5.1 GENEROS MANGA Y ANIME

¢ MANGA
Menkes en el aflo (2012) comenta que el manga es la palabra japonesa para
designar a la historieta en general. Fuera de Japon se utiliza exclusivamente para

referirse a las historietas niponas. Tuvo gran impacto después de la segunda

15



guerra mundial, su pionero fue Osamu Tesuka conocido como “El dios del manga”
apodado asi por muchos autores que dibujan manga Goldestein en el afio 2011
dice, “podriamos definirlo como un comic, al estilo estadounidense, sin embargo,
aunque su division y caracteristicas a simple vista nos hace demostrar su similitud,

rapidamente podemos encontrar que no es asi.”

e EL ANIME
El anime se podria decir que es donde el manga toma lugar para ser animacion,
Moreales (2012) lo define como “El manga, que es la historieta japonesa, y el
anime que son los dibujos animados creados en Japon”, cabe mencionar que
también dentro de la tribu urbana otaku llega a ver mucha aficién al videojuego

expedidos de Japon.

2.5.1 GENEROS DEL ANIME Y DEL MANGA

Dentro del manga y anime, se encuentran una gran variedad los més

representativos son los subgéneros como el shonen, shojo, seinen, yaoi y yuri.

El seinen se define como un género dirigido a personas de mayor edad, es decir
los temas que abarca son de gran complejidad para entender y envuelve tematica

bélica, violenta, sexual o el uso de drogas al igual que conflictos a mayor escala.

El yaoi se trata de la homosexualidad entre hombres, es decir temas de relaciones
sentimentales donde los personajes masculinos se encuentran de un contexto

romantico y sexual.

El yuri es todo lo contrario al género yaoi, relaciones entre mujeres, las

relaciones entre mujeres son de indole romantica y sexual

El género shonen se define como género dirigido a hombres jovenes son temas
de amistad, relaciones comicas y accion; el shonen su traduccion del japonés al
espafiol significa nifio, es uno de géneros mas leidos alrededor del mundo y mas

populares.

El género shojo se define el género de tematica dedicada a mujeres jovenes y se

centra en temas sobre la amistad, la magia y el romance. shojo en su traduccion
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del japonés al espariol significa nifia, al igual que el shonen es uno de los géneros
mas vistos y leidos y va dirigido para publico infantil ya que su contexto predomina
la fantasia.

Para que el otaku esté inmerso en esta diversidad de géneros es importante
mencionar los puntos mas importantes del anime y manga, el autor Torres (2011)
menciona “Las principales caracteristicas que hereda el anime del manga son tres:
la temporalidad en el relato; el predominio de la imagen sobre el texto; el lenguaje
icdnico.” Esto es de suma importancia para mantener motivado al otaku, dentro de
la historia debe haber el seguimiento que vaya acorde al concepto, asi también el
dibujo de los personajes, las expresiones y sentimientos que vayan manifestando

a lo largo del relato.

2.6 CARACTERISTICAS Y VESTIMENTA DE LA TRIBU URBANA: OTAKU

México se caracteriza por la capacidad de adoptar culturas tanto occidentales
como orientales y una gran cantidad de jovenes han centrado su atencion en no
solo el anime y el manga si no que en la cultura popular japonesa en general, la
vestimenta, los accesorios y estilos de moda han sido adoptados y apropiados por

jévenes mexicanos.

El maestro Alejandro Gutierrez Lizarde (2016) experto en temas como el manga,
el cosplay, el comic y los videojuegos, actualmente es manager de una empresa
de nombre Teen noise que hace doblaje de videojuegos Yy es editor de Tanoshi
radio, fue quien dio una introduccién del desarrollo de la cultura contemporanea
japonesa en México en un ciclo que conferencias que se realizo el 26 de octubre
del afio 2016 por parte de la Secretaria de relaciones Exteriores y que mas

adelante se verd mas acerca de este ciclo de conferencias.

Gutierrez Lizarde (2016) comenta que a partir del cosplay en México, se empieza
a traer algo mas de Japén y son las subculturas que se desarrollan en Japén, los

estilos de moda y musica son adoptados por los jovenes, existe una convencion
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de nombre J'fest que se centra principalmente en todo esto de la moda asiatica y

musica.

El origen del J'fest fue en el afio 2011 donde los jévenes hicieron que la demanda
por mercancia japonesa fuera alta,por la facilidad que tiene el internet de acceder
sitios web y comprar, se empezd a organizar este evento para poder reunir a los

joévenes consumidores y pudieran mostrar y expresar su estilo de moda

En México predomina el estilo “Gyaru” mujeres que se visten con cierto estilo y
cédigo de ropa que las hace ver “kawaii” o “lindas”, se interesan por mantener sus
redes sociales muy activas y la convivencia con personas de su mismo circulo. El
‘wamomo” que es la combinacion de ropa occidental con ropa tradicional
japonesa, algo asi como una geisha o samurai del siglo XXI, también esta el
“‘decora” que es una especie de barroquismo technicolor, los visual kei se
caracteriza por el abundante maquillaje, peinado pintorescos y un estilo de moda
punk/gético y las “lolitas” que cuando la mujeres tratan de aparentar que son nifias

0 mufiecas con vestidos de moda victoriana.

2.6.1 DIFERENCIA DEL COSPLAY Y OTAKU

Cosplay

El dia 26 de octubre de 2016 la Secretaria de Relaciones Exteriores Asia-Pacifico
del senado de la Republica la embajada de Japén y el circulo de Estadios sobre
subcultura japonesa en México y América Latam realizo un ciclo de conferencias

con el tema de “Cultura japonesa contemporanea”

Dentro de este ciclo de conferencias tocaron puntos de como se desarrolla el
otaku en México, hacen la comparacion de lo que era antes de que existieran las
facilidades que hay ahora, dentro del marco de la cultura japonesa en México se

dio un analisis de lo que es el cosplay y su historia a través del tiempo.

La investigadora Laura Ivonne Quiroz Castillo quien dio la introduccion de lo que
es cosplay y lo define “como representacion corporal de personajes no solo de

anime o comic y juegos también de ciencia ficcion y fantasia, involucra apropiarse
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del personaje.” Si se divide la palabra “Cos” de “Costume” que significa disfraz en
inglés y “Play” que significa juego en inglés nos da como resultado juego de
disfraces”. Comenta también que dentro de sus investigaciones sobre porqué a los
fanéticos les gusta tanto el cosplay, descubridé que principalmente les atrae poder

convertir en otra persona diferente a lo que es diariamente.

Esta practica no es exclusivamente del manga y anime pero tiene una fuerte
relacion ya que el cosplay puede ser empleado en otro tipo de encuentro de
diferente temética, el disfraz que se usa es el medio que da al fanatico la
posibilidad de traer la fantasia a la realidad, es el medio de hacer lo imposible a lo
posible y anima a la audiencia a disfrutar de sus personajes favoritos en la

realidad.

Stacy Lee Feldman citada por la investigadora Quiroz Castillo en su escrito “La
historia del cosplay” (The history of cosplay) comenta que el disfraz de convencion
tiene una historia de 50 afios antes de ser llamado cosplay. El primer disfraz que
se usa fue en la primera convencion de ciencia ficcion, la Worldcon que se realizé
en Estados Unidos en 1939, cuando un par de editores deciden vestirse de una
pelicula de ciencia ficcion, fueron los Unicos en asistir a esta convencion y se
volvid muy popular esta préactica, en aquel entonces los disfraces eran disefiados
de manera original ya que los disfraces eran creados a la imaginacion de las
personas, en aquel tiempo adn no existia tanta ilustracion como ahora, todo era
basado en la literatura asi que permitia el uso de la creatividad de manera libre
para los fanaticos.

En 1950, la Worldcon establece su primer concurso de disfraces y fue hasta 1984
que estd pratica fue llevada a Japoén por Nobuyuki Takahashi en una de las
convenciones mas antiguas de Japon llamada Comiket y es adoptado por la
comunidad fanética del anime y del manga y es ahi donde es bautizado bajo en
nombre de Cosplay.

Los primeros cosplays en México fueron a partir de las primeras convenciones de

comic y anime que todavia se realizan en la Ciudad de México que son “La mole”
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en 1999 y la “Expo-TNT” en 2001, el cosplay se fue dando a la par de estas
convenciones.

Como se mencionado antes, el cosplay es una préactica fuertemente ligada al
manga y anime, sin embargo cabe resaltar que sus origenes fueron en Estados
Unidos y no en Japén como se suele creer, con el objetivo de poder traer los
personajes favoritos de cada fanatico a una realidad, el otaku puede optar si llevar
esta practica a un evento o solo disfrutar de los espacios recreativos que se
proveen.
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CAPITULO Il LA IDENTIDAD ADOLESCENTE
3.1 QUE ES ADOLESCENCIA

Horrocks (2008) define la adolescencia como “Una época en que el individuo se
hace cada vez mas consciente de si mismo, intenta poner a prueba sus conceptos
ramificados del yo, en comparacion con la realidad y trabaja gradualmente hacia
la autoestabilizacion que caracterizara su vida adulta. Durante este periodo, el
joven aprende el rol personal y social que con mas probabilidad se ajustara a su

concepto de si mismo, asi como a su concepto de los demas.”

La adolescencia es un periodo critico donde se dan los cimientos de la vida adulta,
las herramientas que el joven pueda obtener son esenciales para el desenvolverse

en la vida personal y profesional adulta.

“Se refiere al periodo de crecimiento fisico rapido y maduracion sexual que pone
fin a la nifiez y produce por dltimo una persona con el tamafio, las proporciones y

la potencia sexual de un adulto.” (Berger, 2011)

Berger (2011) hace hincapié que al llegar a esta edad el cuerpo bioldégicamente se
esta preparando para la reproduccion y al presentarse los cambios de forma muy

marcada es sefial de que el cuerpo estd madurando.

En este periodo el adolescente emprende una travesia, es decir, que comienza a
cuestionarse sobre lo que siente, quién es, qué es lo quiere hacer, los valores que
lo definen; retomando a Horrocks (2008) dice “La adolescencia tiende a ser una
etapa de desarrollo y evaluacién de valores. La busqueda de valores de control,
en torno a los cuales la persona pueda integrar su vida, va acompafnada del
desarrollo de los ideales propios y la aceptacion de su persona en concordancia
con dichos ideales. Es un tiempo de conflicto entre el idealismo juvenil y la

realidad.”

Es una busqueda de la personalidad del adolescente y sobretodo que sea

aceptada por él mismo y por el grupo o sociedad a la que se vaya a integrar.
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3.2 CARACTERISTICAS DE LA ADOLESCENCIA

A medida que el adolescente va creciendo los cambios fisicos, sociales y

emocionales se van haciendo notar.

Desde un punto de vista de la biologia, Horrocks (2008) dice que “La persona se
convierte en adolescente cuando es capaz de reproducirse. Por lo general a esto
se le conoce como el inicio de la pubertad, pero en realidad este periodo principia
con la accién de las hormonas sexuales que producen la aparicion de las

caracteristicas sexuales secundarias.”

Otro punto en cual enfatiza el autor es la forma en como el adolescente comienza
crear perspectivas de sus situaciones que le rodea, Horrocks (2008) comenta “Se
produce una gran expansion e intensificacion de la vida emocional cuando el
adolescente amplia sus actividades en busca de nuevas experiencias Yy
conocimientos, pero al mismo tiempo, adopta una actitud defensiva contra las

posibles consecuencias.”

Los adolescentes emprenden un camino por el cual, a base de la experiencia
crean sus propios criterios y de alguna manera enfatizan su impulsividad por el
deseo en el aqui y el ahora, asi también cambios muy marcados en sus

emociones que corresponde a la maduracion de estas.

En el aspecto social siguiendo a Horrocks (2008) dice que “La clave de toda esta
etapa es la relacion del propio adolescente con otros, porque tal relacion implica
que se tiene un yo capaz de relacionarse.” A través de las relaciones, de familia,
pareja y amigos el adolescente va creando conceptos de si mismo, para llegar un

autoconcepto.
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3.2.1 CARACTERISTICAS PSICOLOGICAS

Un adolescente destaca su crecimiento y la etapa que esta viviendo en por la
forma en que procesa la informacién, un lenguaje méas desarrollado y la expresion
de sus emociones y sentimientos, aunque aun siguen siendo inmaduros, pero
contienen cierta complejidad ya que pueden acceder al pensamiento abstracto e

incluso ahondarse en juicios morales complejos.

“Ya no estan restringidos al aqui y ahora, sino que pueden entender el tiempo
historico y el espacio extraterrestre. Pueden utilizar simbolos para representar
otros simbolos y por consiguiente pueden aprender algebra y calculo. Pueden
apreciar mejor las metaforas y alegorias y por ende encuentran mas significados

en la literatura” (Papalia, 2010)

El abanico de posibilidades a un contexto se expande, infinitas posibilidades llegan
a surgir para la realizacién de sus objetivos, empiezan pensar lo que ellos desean

hacer para su futuro.

Siguiendo con Papalia (2010) hay modificaciones estructurales a nivel corteza
cerebral en el incremente continuo de la velocidad del procesamiento, un mayor
desarrollo de la funcién educativa, la cual incluye habilidades como la atencion
selectiva, toma de decisiones, control inhibitorio de respuestas impulsivas y control

de memoria de trabajo.

Aungue es importante recalcar que el razonamiento es anulado por las emociones
intensas que viven los adolescentes ya que estan en el proceso de encontrar sus
parametros y definiciones a conceptos abstractos como amor, amistad, violencia,

relaciones, etcétera.
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3.2.2 CARACTERITICAS BIOLOGICAS

Una caracteristica definitivamente notoria, son los cambios fisicos que se sufren
en la adolescencia, como el crecimiento del vello pubico tanto en hombre como en

la mujer asi también los cambios de voz.

En las mujeres hay ensanchamiento de cadera, crecimiento de mamas,
acumulacion de grasa en zonas especificas, asi también la aparicion de la
menarquia o periodo; en hombres los hombros se ensanchan, aparece el bello
facial, desarrollo de musculos, el pene se agranda y ya empieza a ver produccion

de semen o esperma.

3.2.3 CARACTERITICAS SOCIALES

La adolescencia es la etapa de la vinculacién hacia el mundo, hacia otras
personas fuera de la familia, Papalia comenta que los adolescentes empiezan a
pasar mas tiempo con sus pares que con su familia, aunque teniendo que cuenta

gue sus padres los tienen como una base segura para recurrir en busca de ayuda.

Continuando con Papalia comenta que la adolescencia puede ser una etapa dificil
para algunos jévenes y sus padres. El conflicto familiar, la depresion y las
conductas de riesgo son mas comunes que en otros momentos del ciclo de vida.
La emociones negativas y las oscilaciones del estado de &nimo son mas intensas,

todo esto como parte de la maduracion.

Los jovenes estan en busca de una identidad y de formalizar relaciones concretas,
crean sus propios esquemas para desarrollarse con sus pares, sus espacios de

recreacioén, la personalidad va tomando forma en esta fase.
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3.5 LA IDENTIDAD

La identidad es conceptualizada por algunos autores como un sistema
internalizado que representa una organizada e integrada estructura fisica que
requiere la distincion y el desarrollo mental entre el mismo interior y el si mismo
exterior-social.

La identidad de los individuos se desarrolla desde la nifiez con el cimulo de
todas aquellas experiencias tanto positivas como negativas durante el desarrollo,
las cuales el individuo se va apropiando de nuevas formas culturales, sociales,

normas de valores, creencias y costumbres.

La identidad es determinada por las caracteristicas interpersonales e
intrapersonales, el contexto ecoldgico y las interacciones de los componentes

significativos del mundo anico del individuo, por ejemplo, la familia.

El desarrollo de la identidad tiene su momento crucial en la adolescencia.
Esta etapa es importante desde la perspectiva del desarrollo y configuracion de la
personalidad pues en ella se definen aspectos de gran importancia para la vida

futura.

En esta etapa del desarrollo puede llegar a experimentar una crisis en la
cual puede presentar un cierto grado de desorganizacion y confusién ya que debe
establecer un logro de identidad, en donde quedan definidos aspectos claves de si

mismo y de su relacion con el ambiente y su entorno cultural.

Antes de la adolescencia, el adolescente se ve a si mismo en funcion de
diversos roles lo cual consiste a la conducta que se espera de las personas
ocupan en determinadas posiciones y la forma en que desempefian sus
responsabilidades como por ejemplo estudiante, amigo, hijo, entre otros, asi como

en relacion a los grupos a los que pertenece.
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Es por ello que los grupos de referencia toman un papel importante dentro
de la consolidacion de la identidad del adolescente ya que estos estan
compuestos por individuos con quien interacttan a menudo y con los que
mantienen relaciones estrechas, o bien pueden ser grupos sociales mas generales
con los que comparten actitudes e ideales tales como los grupos religiosos,

étnicos, entre otros.

Erikson (citado en Craig, 2009) indica que el proceso de identidad es un
continuo entre el pasado, el presente y el futuro del individuo, la cual crea una
estructura que le permite integrar y organizar las conductas de diversas areas de
su vida y concilia entre lo que desea y los roles dados por los padres en la

infancia.

Por otra parte Marcia en 1980 citado en Craig (2009) modifica la teoria de
Erikson y consolida cuatro estados o modos de la formacion de le identidad que a

continuacion se detallan:

e Estado de exclusion: en la que el adolescente realiza compromisos
sin dedicarle mucho tiempo a la toma de dediciones, esto quiere
decir que eligen una doctrina religiosa o una ideologia pero en
referencia a los que padres 0 maestros les indican por la cual esta
decisién de pertenecer a un grupo es realizada de manera prematura

e Estado de difusion: esta consiste bésicamente en el que el
adolescente carece de la orientacion, por lo cual no tiene una
motivacion lo cual conlleva a que no se presente una toma de
decision sobre que rol profesional o ideologia debe de elegir, ya que
buscan la gratificacion inmediata o en su defecto experimentan de
manera aleatoria actitudes y conductas de varios grupos.

e Estado de moratoria: en esta etapa también se le puede llamar como
de crisis ya que el adolescente o joven adulto debe tomar una

decision sobre a qué principios éticos, morales e incluso
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profesionales se quiere afiliar, esto concibe la idea de “encontrarse a
si mismo”

e Consecucion de la identidad

3.4 LA FOMACION DE LA IDENTIDAD EN EL ADOLESCENTE

En el ciclo de vida del ser humano, existen etapas de crecimiento y cada una con
sus caracteristicas especiales y unicas, al igual que las necesidades de cada
individuo, la psicologia al igual que otras ciencias han centrado su atencion en
cada etapa y estudiado, hoy en dia existe una gran cantidad de informacion

acerca del ciclo vida de los seres humanos.

Una de las etapas mas complejas e interesantes ha sido la adolescencia, ya que
es una transicion delicada en la cual se debe prestar especial atencion, sobre todo
en la crianza ya que es donde comienza la formacién de la personalidad hacia la
adultez y con ello la madurez para el desarrollo de la vida, asi también la

independencia.

“Se puede afirmar que el hito o meta mas importante de la adolescencia es el
desarrollo o construccion de la identidad. Todo adolescente necesita saber quién
es. El nifio prepuber se identifica a través de sus padre o los adultos de su
entorno, pero el adolescente necesita desarrollar su propia identidad y ser ellos
mismos.” (Ives, 2014)

Erik Erikson (citado por Ives) comenta que el adolescente pasa ciertas fases

importante para la consolidacion de la identidad, se centra en 5 aspectos que son:

1. La dimension comunitaria, se creara una union entre lo que mas o menos le
viene dado (fenotipo, temperamento, talento, vulnerabilidad) y determinadas
decisiones o elecciones que toma (opcion de estudio, de trabajo, valores
eticos, amistades, encuentros sexuales) y todo ello dentro de unas pautas

culturales e historicas.
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2. Dinamica de conflicto. ElI adolescente suele tener sentimientos
contradictorios, pasando de sentimientos de vulnerabilidad exacerbado a
tener grandes perspectivas individuales.

3. Periodo evolutivo personal. Cada individuo tiene sus propio periodo
evolutivo dependera tanto de factores biolégicos, psicolégicos, como
sociales.

4. Modelos recibidos. Ningin yo se construye de forma aislada. Primero
recibira el apoyo de modelos parentales, y posteriormente de modelos
comunitarios.

5. Aspectos psicohistoricos. Toda biografia esta inexorablemente entretejida
por la historia que a uno le toca vivir.

6. Historia personal. Diferente situaciones estresantes pueden tener una
influencia negativa en la construccion de la identidad, como por ejemplo: a)
tener que emigrar a otro pais, sobre todo si ocurre en la adolescencia; b)
pérdida de un ser querido en la vida adolescente; c) dificultades
econdmicas; d) sufrir maltrato, abusos o abandono.

Yves comenta que la superacion de estos estadios, ya sea favorable o
desfavorable daran como resultado el establecimiento de una identidad

3.5 GRUPOS DE PERTENENCIA E IDENTIDAD

El primer grupo al que pertenece un adolescente es a la familia, pero en
medida que va creciendo va relacionandose con otras personas y va formando

parte de otros grupos: el grupo de amigos, el grupo de clase, o algun otro.

Para que un adolescente tome la decision de unirse a algun grupo tiene que
tener expectativas comunes, compartir gustos o preferencias, esto hace que sus
integrantes se reconozcan como parte de €l y a su vez son reconocidos como por
otras personas como pertenecientes a ese grupo en especifico, esto quiere decir
que aquello por lo cual se unen a un grupo es lo que los hace distinguirse de los

demas.
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Pueden existir diversos grupos en los cuales los miembros de este ocupan
diferentes posiciones o jerarquias como es en el caso de la familia, otros grupos
pueden tener miembros que tengan el mismo nivel jerarquico o de posicion a este
se le conoce como “grupo de pares” el cual este ultimo para el adolescente es de

sumamente importante para la busqueda de la identidad.

El adolescente al momento de pertenecer a un grupo obtiene seguridad,
atencion y dignidad y eso le ayuda a protegerse de un mundo que a menudo le
resulta extrafio, complejo, insensible y en algunos momentos debilitantes, es por
ello el que se sienta pertenecido y aceptado por un grupo es importante ya que

asi define su comportamiento.

Al sentirse inmerso en un mundo en donde ya no puede asumir una postura
infantil y que en su mayoria tampoco adjudicarse una independencia totalmente
adulta, el adolescente delega en el grupo gran parte de sus atributos y en la figura
de los padres la mayoria de sus responsabilidades, mediante este suceso el
adolescente puede llegar a sentir que no le tiene nada que ver con nada y que son

los otros los que deberian hacerse cargo.

3.6 IMAGEN E IDENTIFICACION CON EL GRUPO

Primeramente se debe hacer necesario enfatizar que el adolescente crea
ciertos discursos en donde proyecta la identidad del grupo, estos discursos
proyectados hacen sentirse y reconocerse como miembro del grupo, por lo tanto
se elaboran esos discursos tanto dentro como a fuera del mismo y por lo tanto

hacen que se interioricen se sientan pertenecido a él.

La imagen que se crean y que se autoidentifican estos adolescentes se
construye en relacion a la imagen de su grupo que se proyecta a la sociedad en la
gue estan insertados, esta imagen estara condicionada por la que ellos muestran
al exterior, asi como por la que los demas miembros de la sociedad les otorguen.

Estas imagenes que se les asignan forman parte de los referentes de
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identificacion que toda comunidad o grupo crea para tu pertenencia y mantener su

existencia. (Gutiérrez, 2002).

3.7 GRUPOS SOCIALES Y DE REFERENCIA

Retomando a Kelley define que los grupos de referencia son grupos de
importancia psicolégica para las actitudes y el comportamiento de las personas, ya
sea en el sentido positivo de que buscamos comportarnos en concordancia con
sus normas, o en el sentido negativo de que intentamos comportarnos en

oposicion a sus normas.

Los grupos sociales y de referencia, es el conglomerado de personas con gustos
similares, donde realizan actividades, se expresan acorde a sus ideologias y

buscan espacios de recreacién para desarrollarse.

Hyman brinda otra definicion que va acorde a Kelley, lo refiere como el grupo en el

que la persona se identifica o al que quiere llegar a pertenecer.

Viéndolo desde la perspectiva de esta investigacién sobre la tribu urbana otaku,
existe una atraccion a todo lo que se refiere al anime y manga, asi también se ha
dado la realizacion de enormes convenciones en donde pueden compartir ideas,

comprar articulos y entretenerse dentro del conexto que envuelve ser otaku.

3.8 LAS OCHO EDADES DEL HOMBRE ERIK ERIKSON

DESARROLLO PSICOSOCIAL

(Clonniger, 2002) Dice “Cada persona se desarrolla dentro de una sociedad en
particular, la cual, a través de sus patrones especificos culturales del cuidado del
nifio y de las instituciones sociales, influye profundamente en como la persona
resuelve los conflictos. El yo esta interesado no sélo en los temas bioldgicos
(psicosexuales) sino también en los interpersonales, lo cual Erikson Illamo
psicosocial.” La autora retomo los estudios de Erikson para dar explicacion a una
de varias teorias en la formacion de la personalidad en el individuo, una de las que

tiene mas peso es la explicacion que Erikson da en su teoria de las ocho etapas
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psicosociales, dando hincapié en que el individuo no todo se engloba en los
aspectos psicoldgicos y biolégicos, sino también la cultura y la educacion en que

esta inmerso tiene gran importancia.
LAS OCHO ETAPAS PSICOSOCIALES

Siguiendo con Clonninger, comenta que Erikson reinterpretd las etapas de
psicosexuales de Freud, poniendo énfasis en los aspectos sociales de cada una.
Ademas extendio en concepto de etapa, dando un enfoque del desarrollo a lo

largo de la vida.
ETAPA UNO CONFIANZA VS DESCONFIANZA

Se basa en la buena paternidad con una adecuada provision de alimento cuidado
y estimulacion. Alguna desconfianza es inevitable puesto que la crianza de los
padres no es tan confiable. EIl mundo que individuo enfrentara después de infancia
no sera confiable y la capacidad de la desconfianza sera requerida para una
adaptacion realista sin embargo la confianza debe predominar, proporcionando

fortaleza para un desarrollo continuo del yo.
ETAPA DOS AUTONOMIA VS VERGUENZA Y DUDA

El nifio experimenta con el mundo a través de los modos de agrarrarse y dejar. El
o ella requieren del apoyo de los adultos para desarrollar, gradualmente, un

sentido de autonomia.
ETAPA TRES INICIATIVA VS CULPA

El nifio joven actta de un modo intrusivo, entremetiéndose fisica y verbalmente en

el espacio de los demas.
ETAPA CUATRO LABORIOSIDAD VS INFERIORIDAD

El nifio, esta dedicado a la tarea de escuela-edad de la etapa 4: el desarrollo de un
sentido de laboriosidad. El polo negativo es inferioridad. El nifio en esta etapa

“aprende a ganar reconocimiento por producir cosas.
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ETAPA CINCO IDENTIDAD VS DIFUSION DE LA IDENTIDAD

Erikson citado por Clonninger sobre la definicion de identidad “La captacion del
hecho de que existe una mismidad y continuidad en lo métodos sintetizadores del
yo, el estilo de la individualidad de uno, y ése es el estilo que coincide con la
mismidad y a la continuidad del significado de uno para los otros significativos de

la comunidad inmediata.”
La confusion de identidad ocurre si una identidad coherente no puede ser lograda.
ETAPA SEIS INTIMIDAD VS AISLAMIENTO

La intimidad psicolégica con otra persona no puede ocurrir, de acuerdo con
Erikson, hasta que se establezca la identidad del individuo. La intimidad involucra
una capacidad de fusion psicolégica con otra persona, ya sea un amigo o0 amante,

asegurando que la identidad individua no sera destruida por una union.
ETAPA SIETE GENERATIVIDAD VS AUTOABSORCION

Generatividad, el interés en establecer y guiar a la siguiente generacion, el sentido
de estancamiento, autoabsorcidbn no siendo capaz de estar involucrada en el

cuidado de los demés de una manera que nutra.
ETAPA OCHO INTEGRIDAD VS DESESPERANZA

Integridad significa ser capaz de mirar atras sobre la vida de uno y decidir que ha
sido significativa como se ha vivido, sin desear que las cosas hubieran sido
diferentes. En ausencia de integridad, la desesperanza ocurre en su lugar, como

también la negacion de aceptar la muerte.
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3.9 PROCESO DE SEPARACION E INDIVIDUACION MARGARET MAHLER

Margaret Mahler Naci6 en Austria. En la época de la Segunda Guerra Mundial se
traslad6é a los Estados Unidos, donde realiz6 practicamente la totalidad de sus

trabajos psicoanaliticos.

Médica pediatra en su origen, siguié el camino de otros distinguidos analistas
contemporaneos, como es el caso de Donald Winnicott. Poco a poco y a partir de
estudios sobre enfermedades neurolégicas en la infancia, fue volcandose hacia la

consideracion de los problemas psicoldgicos.

El autor (Bleichmar, 2008) “A partir de estas observaciones puede resumirse de
esta manera: Fue la separacién emocional de la simbiosis con la madre lo que
actué como disparo inmediato para desconectarse psicoticamente de la realidad.”
retoma a Mahler como uno de los exponentes principales para el ambito para la
explicacion de la psicosis infantil, a partir de ello, Mahler desarrolla una serie de

etapas:
Primera fase. Autismo normal

En esta etapa de la vida, que como ya indicamos transcurre entre el momento del
nacimiento y la cuarta semana, los fendmenos biolégicos predominan en gran
medida sobre lo psicolégicos. El nifio puede estar sumido en un estado de
somnolencia del que emerge solo al realizar las actividades necesarias para

mantener su equilibrio fisiologico.
Segunda fase. Simbiosis normal

El neonato en su fase autista normal es, poco a poco, capaz de percibir los
estimulos provenientes del mundo exterior y, en particular, los que producen los
cuidados maternos. Como resultado de esta maduracion neurofisiologica y de su
dotacion innata, el nifio puede romper la coraza que lo mantenia como monadico y

autosuficiente.
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Tercera fase. Separacion- individuacion

La autora distingue el proceso de separacion del de individuacion, aunque plantea
que generalmente ambos ocurren al unisono y coordinadamente Margaret Mahler
citada en (Bleichmar, 2008) “Uno es el carril de la individuacién, la evolucion de la
autonomia intrapsiquica, la percepcion, la memoria, la cognicién, la prueba de
realidad; el otro carril evolutivo intrapsiquico de la separacion, que sigue la
trayectoria de la diferenciacion, el distanciamiento, la formacion de limites y la

desvinculacion de la madre”
Primera subfase: diferenciacion

El inicio de la de esta subfase, deben coincidir con dos hecho evolutivos: el primer
lugar el nifio debe estar suficientemente familiarizado con la mitad materna de la
matriz simbiética. En segundo lugar, es necesario que se haya alcanzado un
desarrollo neurofisiolégico que permita periodos mayores de vigilia y que el nifio
haya adquirido ciertas habilidades motrices que expandan el sensorio mas alla de
la 6rbita simbidtica.

Segunda subfase: Ejercitacién locomotriz

Esta subfase trancurre entre los ochos o nueve y quice meses de edad. Es la
época en que los nifios comienzan a gatear y adquieren progresivamente las

habilidades necesarias para separarse fisicamente de su madre.
Tercera subfase: Acercamiento

El nifio llega a esta etapa como ser humano separado provisto no sélo de la
capacidad para la locomocion sino también de las habilidades para el juego

simbdlico y el lenguaje.
Cuarta subfase: Logro de la constancia objetal emociona

En presencia de una dotacion innata adecuada es necesaria la confluencia de los
siguientes elementos para que el nifio logre la constancia e integracion de los

objetos libidinales:
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-Confianza de que la madre simbidtica proporcionara un alivio a las tensiones y

necesidades vitales.

-Adquisicion de la facultad cognitiva que permite al nifio “saber” que el objeto

existe, aunque no lo perciba.

3.10 LOS DUELOS DEL ADOLESCENTE ARMINDA ABERASTURY

Nacié en el seno de una familia de intelectuales, hija del escritor Francisco
Aberastury y sobrina del médico Maximiliano Aberastury. Se recibi6 de maestra y
profesora en Ciencias de la Educacion, egresada de Facultad de Filosofia y Letras
de Buenos Aires, donde fue docente de la Céatedra de Psicologia de la Nifiez y de

la Adolescencia.

Siguiendo las ideas de Aberastury podemos decir que el adolescente realiza tres

duelos fundamentales:

a) El duelo por el cuerpo infantil perdido, base bioldgica de la adolescencia,
que se impone al individuo que no pocas veces tiene que sentir sus
cambios como algo externo frente a lo cual se encuentra como espectador
impotente de lo que ocurre en su propio organismo.

b) El duelo por el rol y la identidad infantiles, que lo obliga a una renuncia de la
dependencia y a una aceptaciéon de responsabilidades que muchas veces
desconoce.

c) El duelo por los padres de la infancia a los que persistentemente trata de
retener en su personalidad buscando refugio y la proteccién que ellos
significan, situacion que se ve complicada por la propia actitud de los
padres, que también tienen que aceptar su envejecimiento y el hecho de

gue sus hijos ya no son nifios, y si son adultos o estan en vias de serlo.
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3.11 YO IDEAL, IDEAL DEL YO

Sigmund Freud nace el 6 de mayo de 1856 en Freiberg, Moravia posteriormente
se muda a Leipzig donde ahi se sitla para el resto de su vida, se gradia como
médico y estudia en Paris junto a Charcot quien lo introduce al conocimiento de la
histeria y la hipnosis, Freud sigui6é desarrollando sus trabajos y escribiendo obras,
fue el fundador del psicoandlisis y un maximo representante en la psicoterapia

hasta la actualidad.
IDEAL DEL YO

Se desarrolla a partir de los patrones y normas culturales, al igual que la
educacion por parte de los padres, es lo que conforma en parte al Yo y le permite
desarrollarse en la sociedad, el infante al ver figuras representan autoridad o
respeto incluso miedo a medida que va creciendo, este va tomando aquellas
imagenes.(Freud, 1923-1925) “El ideal del yo es, por lo tanto, la herencia del
complejo de Edipo y, asi, expresion de la mas potentes mociones y los mas

importante destino libidinales del ello”

El ideal del yo se compone de las normas sociales y es la parte que reprime la
libido. Retomando a Freud comenta que “El ideal del yo tiene, a consecuencia de
su historia de formacién (de cultura), el mas vasto enlace con la adquisicion

filogenética, esa herencia arcaica, del individuo.”
YO IDEAL

Término introducido por Freud en (1923) donde dice que “es la formacion psiquica
perteneciente registro de lo imaginario, representativa del primer esboza del yo

investido libidinalmente.”

Esta intimamente ligado al inconsciente Freud comenta que también contiene una
gran energia libidinal, la represion de los deseos sexual, traumas, instintos y

deseos, otro pilar importante por el cual es regido es por el principio del placer.
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CAPITULO IV: METODOLOGIA
4.1 TIPO DE INVESTIGACION
Cualitativa

El tipo de investigacion para este proyecto se encuentra dentro de los margenes
que establece Sampieri (2010), ya que pretende analizar por medio de la
entrevista con preguntas abiertas las experiencias de la tribu urbana otaku, es
decir a través a de sus discursos, da pauta a contestar las preguntas de
investigacion y la posibilidad de cumplir con los objetivos establecidos dentro del

marco de la investigacion.
4.2 DISENO DE LA INVESTIGACION
Fenomenoldgica

Retomando a Sampieri menciona que “Se enfocan en las experiencias individuales

subjetivas de los participantes.”

Tal como se menciona en la definicién, dentro de las entrevistas que se le
aplicaran a los participantes, ellos expresaran sus experiencias, con sus puntos de

vista, la manera en como interpreten sus vivencias dentro de la tribu urbana.

4.3 ALCANCE DE LA INVESTIGACION
Descriptivo

Sampieri (2010) dice que “Busca especificar propiedades, caracteristicas y rasgos
importantes de cualquier fendmeno que se analice. Describe tendencias de un
grupo o poblacién.”

Tal como lo dice, el tipo de alcance que se pretende llegar es ver en conjunto la
dinamica del grupo y observar las caracteristicas mas importantes del mismo.

4.4 MUESTRA

La muestra la componen diez otakus, escogidos aleatoriamente a quienes se les
hizo una entrevista en una convencion de nombre TNT que se realizé en la Ciudad
de México el dia 4 de marzo del afio 2016, cabe mencionar que los diez otakus

elegidos fueron dentro del rango de edad establecido.
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4.5 INSTRUMENTO

Como medio de instrumento analisis para cumplir con los objetivos establecidos
de esta investigacion fue la entrevista ya que es una de las herramientas mas
efectivas en el campo de la investigacion cualitativa en psicologia y o méas

adecuado para conseguir los resultados que se requieren.

Se disefid una entrevista que consta de 16 preguntas, cada una orientada a un
objetivo.

Pregunta 1
¢, Qué edad tienes?

Esta pregunta se hace con el objetivo de saber la edad y mantener el rango
establecido en la investigacion

Pregunta 2

¢ Qué es un otaku? Para ti

El objetivo es ver el concepto que se tiene sobre la tribu urbana
Pregunta 3

¢ Te consideras otaku? ¢ Por quée?

Esto con el objeto de saber en qué concepto se encuentra y si en el encajan en el

mismo.
Pregunta 4
¢, Qué piensas acerca de ti como otaku?

Cuestiona el concepto de si mismo, incluso cuan aceptable es para ellos el estar

dentro del grupo.
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Pregunta 5

¢, Como fue tu primer contacto dentro del anime y manga?

Con el objetivo de saber como fue su introduccion al mundo del anime y manga
Pregunta 6

¢ Te has identificado con algun personaje o personajes? ¢ Por qué?

La identificacidon con el personaje o personajes puede dar una breve vision de las

caracteristicas psiquicas que el adolescente.

Pregunta 7

¢, Qué es lo que mas te gusta acerca de pertenecer a este grupo?
Esta pregunta es con el objeto de abarcar el area social de cada otaku
Pregunta 8

¢, Qué caracteristicas debe tener un otaku?

Otra vez toca el concepto de otaku especificamente para saber si existe algun tipo

de regulacién o cédigo que se necesite para entrar al grupo.
Pregunta 9
¢ Qué piensan tu familia acerca de ser otaku?

En esta pregunta se indaga el factor familiar, las relaciones entre padres e hijos, si

existe algun apoyo o no al estar integrados a este grupo.

Pregunta 10
¢, Qué piensan tus amigos de ser otaku?

Aqui se ve las relaciones que se han formado los adolescentes con sus padres
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Pregunta 11

¢A qué edad comenzaste a hacer cosplay? (para cosplayers) ¢A qué personaje

elegiste? ¢ Por qué?

Se retoma el tema de la identificacion por medio del personaje que se interprete,
se podré observar los valores, las cuestiones que el otaku desea tener, aparte de

que le permite transportar la fantasia a la realidad.
Pregunta 12

¢ Te gustaria hacer cosplay? ¢Por qué? (para quienes no han hecho cosplay)

¢, Qué personaje serias? ¢Por qué?

Esta pregunta va dirigida para quienes nunca han hecho cosplay, igual permite ver
el factor de la identificacion con los personajes y las cuestiones psiquicas que

desearian tener.

Pregunta 13

¢, Desde cuando asistes a este tipo de eventos?

Permite ver el tiempo en el cual se ha introducido y adaptado el otaku
Pregunta 14

A parte de ti ¢Quién mas de tu familia le gusta se considera otaku o tiene algun

gusto por anime o manga?

Se retoma el factor familiar, se observa las relaciones de familia y si hay alguna

situacion que entrelace

Pregunta 15

¢, Qué géneros te gustan dentro del mundo del anime y manga? ¢ Por qué?
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Saber el género permite una breve idea de los gustos que tiene el adolescente, ya

que cada género tiene su caracteristica Unica que los inspira.
Pregunta 16
¢, Qué te motiva a seguir en el mundo del anime y manga?

Toca el factor de la motivacion, por qué los adolescentes contindan viviendo en el

grupo y estableciendo relaciones.
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CAPITULO V: RESULTADOS.

Con base a los objetivos establecidos y el instrumento de investigacion que
consistid en la entrevista, se realiz6 a 10 participantes y cuyo contenido consta de
16 preguntas, arrojaron los siguientes resultados de los cuales haremos el

siguiente analisis.

e Pregunta 1 ¢Qué edad tienes?

No. de personas Edad
5 18 anos
1 17 anos
2 16 anos
1 15 afos
1 12 anos

La muestra que se tomd de la poblacion a estudiar consté de diez individuos
dentro del rango de edad establecido en el tema de la investigacion presente, de
los cuales 5 adolescentes fueron de edad de 18 afios, 1 de 17 afios, 2 de 16 afios,

1 de 15 afios y 1 de 12 afios

e Pregunta 2 ¢Qué es un otaku? Para ti

Otaku 1 Una persona que tiene fascinacion al anime, manga y hacia la

cultura asiatica mas que nada la japonesa.

Otaku 2 Es alguien que le fascina el anime que le encanta Japon.

Otaku 3 La persona que le gusta mucho la cultura japonesa y le gusta
mucho el anime, el cosplay y el manga, todo lo relacionado a

Japon.

Otaku 4 No es solo alguien que le guste el anime sino que se sienta

identificado con el anime que ve.
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Otaku 5 Es aquella persona que tiene mucha pasién por algo, que le
encante y no puede dejar de hacerlo.

Otaku 6 Es un aficionado, loco, gamer también a los dibujos japoneses.

Otaku 7 Un amante de anime que globaliza la expresion del arte que seria
del dibujo, la musica y la representacién de personajes.

Otaku 8 Designa a las personas con gustos por todo lo que es animacion
japonesa 0 coreana, es aguel que conoce un poco de todo ese
mundo, de todos los géneros y nos discrimina a nadie, ni nada por
género o raza.

Otaku 9 Es aquella persona que le llega a gustar la cultura japonesa, todo lo
gue tenga que ver con mundo asiatico

Otaku 10 Para unos, un medio para desestresarse y para otros un estilo de

vida.

El ocho de los diez participantes concuerdan que un otaku es una persona con

una fuerte fascinacion por el anime y todo lo envuelve la cultura japonesa, el otaku

5 difiere en una definicibn mas cercana a lo que la palabra otaku significa en

Japdén que se traduciria como una persona con una fuerte aficibn a cualquier

evento que le parezca representativo. El otaku 10 solo comenta que ser otaku es

un medio de ocio o estilo de vida.

¢ Pregunta 3 ¢Te consideras otaku? ¢ Por qué?

Otaku 1 Si, porque me encanta todo ese mundo, me encanta ver anime,
me encanta leer manga, me encanta la cultura del pais del sol
naciente.

Otaku 2 Si, porque mas que nada a mi me gusta mucho el anime y fascina
todo lo que es de Japdn, me gusta mucho todo esto del anime.

Otaku 3 Si, porque yo tengo las caracteristicas como para que me guste
Japon, me gusta el anime y todo lo relacionado.

Otaku 4 Si, porque para mi es como una forma de escapar de las cosas

gue no me gustan como esta sociedad, es lo que mas me gusta
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del anime y manga.

Otaku 5 Si, porque desde pequefio me han inculcado todas esas cosas, mi
familia y me gusta mucho, gracias a esto conozco a todos mis
amigos.

Otaku 6 Si, porgue me gusta como dibujan y las acciones que hacen, son
mas realistas que las caricaturas estadounidenses por eso me
gustan.

Otaku 7 Si, porque a mi me gusta el anime y me encanta el manga,
encanta leerlo y todo lo que seria la cultura de Japén

Otaku 8 Si, porque para mi el anime transmite esa psicologia de no
discriminar a alguien por que seas diferente o sea todos somos
iguales.

Otaku 9 Si, porque me gusta saber sobre todo esto.

Otaku 10 No, para mi es un hobby

El ocho de los diez de los participantes si se consideran otakus y coinciden que

les gusta por el anime y la cultura japonesa, de los cuales el otaku 4 declara que si

se considera pero lo ve como un medio de escape de la sociedad y situaciones

sociales, el otaku 10 no se considera otaku solo lo ve como un hobby.

e Pregunta 4 ¢Qué piensas acerca de ti como otaku?

Otaku 1 | Esta bien, soy feliz con mi estilo de vida.

Otaku 2 | Me considero como cualquier otra persona, solo que con un gusto al
anime, no me cambia mucho a las demas personas.

Otaku 3 | Es bueno por un lado porque aceptas lo que te gusta, sin dafio a otros

Otaku 4 | Es algo muy bueno porque hay otro tipo de chicos que se meten a la
droga y otras cosas Yy yo no soy el tipo de chica que anda loqueando.

Otaku 5 | Me siento como una persona rara o especial en esta sociedad por los

estereotipos.
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Otaku 6

Pienso que estoy loca y para mi es lo normal.

Otaku 7 | A mi me gusta ser otaku, cada quien sus gustos y mientras no afecten
mis gustos a ellos no les diré nada.

Otaku 8 | Yo me considero que todavia me falta mucho por ver, recorrer, me
gusta ser lo que soy no me averguenza.

Otaku 9 | Me gusta mucho, soy yo, es como soy Y si a las personas no les gusta
pues ni modo es mi vida.

Otaku 10 | Lo tomo como medio de distraccion muchas veces te sientes

identificado con algun personaje o alguna historia son cosas que

pasan en la vida diaria

Seis de los diez participantes piensan acerca de ellos siendo otakus que es

beneficioso y tienen aceptacion entre ellos y con ellos mismos, los otakus 5y 6 se

consideran personas fuera de la norma y encuentran la idea que son especiales,

el otaku 2 se considera como cualquier individuo solo que un gusto por el anime y

el otaku 10 solo lo ve como medio de distraccion.

e Pregunta 5 ¢ Coémo fue tu primer contacto dentro del anime y manga?

Otakul |Fue durante wuna crisis emocional, estaba deprimido, me
recomendaron una serie y de ahi me empezé a gustar.

Otaku 2 | Fue cuando recordé una serie que veia de nifio y decidi buscarla,
cuando la acabe quise buscar otra y asi sequi.

Otaku 3 | Una compafiera me mostro una serie y asi empecé.

Otaku 4 | Tenia una comparfiera, me empez6 a contar sobre un anime y lo
decidi ver y desde entonces me gustdé mucho.

Otaku 5 | Estaba en el kinder y pasaban en la television muchos animes, desde
entonces.

Otaku 6 | Fue viendo primero el anime de “Inuyasha”

Otaku 7 | Fue cuando estaba muy pequefio, cuando transmitian en la television
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animes.

Otaku 8 | Fue cuando lo transmitian en la television y lo empecé a querer ver
mas.

Otaku 9 | Veia la television cuando pasaban las caricaturas japonesas y mi
amiga me ensefio mas anime ahi me empecé mas a interesar por la
cultura asiética.

Otaku 10 | Hace unos 6 anos empecé viendo “Inuyasha”.

Seis de los 10 de los participantes muestra que su primer influencia sobre la

animacion japonesa fue a través de la television abierta, cabe mencionar que

anteriormente en la investigacion se habla de los primeros pasos de la

introduccién del anime en México fueron justamente por la television abierta, el

otaku 2 su primer contacto fue al recordar su infacia, los otakus 3 y 4 menciona

fue por recomendacién de sus compafieros y el otaku 1 fue porque atravesaba

una etapa de depresion.

e Pregunta 6 ¢Te has identificado con algun personaje o personajes? ¢ Por

quée?

Otaku 1

Si, porque demuestran sus emociones dentro de la obra.

Otaku 2 | Si, con varios porque mas que nada por los valores que te ensefan,
no solo son historias, ensefian valores.

Otaku 3 | Si, porque sienten lo mismo que yo o actlan igual que yo.

Otaku 4 | Si, porque puedo ser dos personalidades, con ciertas personas me
muestro de una forma y con otras depende de como me lleve.

Otaku 5 | Si con Madoka del anime “Madoka Magical”’ porque ella todo lo ve
hermoso y lo entiende, ella se sacrifica para poder salvar a sus
amigas y eso me gusta.

Otaku 6 | Si con algun videojuego porque es mi personalidad.

Otaku 7 | Si, porque luego hay personajes que veo y me recuerdan a mi o algun
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suceso donde yo digo “eso me ha pasado”

Otaku 8 | Si, por las situaciones tan cotidianas que les pasa a los personajes.

Otaku 9 | Si, con algunos personajes, dependiendo de las situaciones que

pasen.

Otaku 10 | Si, porque no soy muy expresivo, ni cariioso y me identifico con

personajes asi.

Diez de los entrevistados afirmaron haberse identificado con uno o varios
personajes, cada uno hace mencién su razén del porqué, haciendo un englobado
de las situaciones por la cuales llegaron a la identificacién fue por la basqueda de
valores como altruismo, amistad, confianza, responsabilidad, amor, emociones
gue el personaje posee, que ellos mismos también, la sensacion de sentirse bien
con ellos mismo y situaciones cotidianas que se les presentan dia a dia y que les

ha sucedido

e Pregunta 7 ¢Qué es lo mas te gusta acerca de pertenecer a este grupo?

Otaku 1l | Lo que mas me gusta es pasarlo bien porque todo esto es para mi

muy divertido.

Otaku 2 | Me gusta reunirme con personas que igual les gusta el anime, salir en

eventos y divertirme con mis amigos.

Otaku 3 Puedes ser como eres sin necesidad de actuar.

Otaku 4 | Conocer gente que tenga mis mismos gustos y que realmente nos

podamos llevar muy bien.

Otaku 5 | Me gusta mucho conocer gente nueva.

Otaku 6 | Me gusta, puedo conversar con la gente que es igual.

Otaku 7 | Lo que mas me gusta de los otakus, es que la mayoria son muy

amables o te aceptan como eres.

Otaku 8 | Lo que mas me gusta es el cosplay porque puedes ser quien quieras,

como tu quieras sin que nadie te diga que este mal.
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Otaku 9 | Me puedo expresar libremente sin que nadie me critigue y que
compartamos todos algo en comun
Otaku 10 | Que te apegas tanto a un anime que llega el momento que te sientes

como si fueras parte.

Diez de los entrevistados afirma un gusto por pertenecer a este grupo

principalmente porque hay aceptacion, les permite conocer gente nueva que tiene

los mismos gustos que ellos, les permite la expresion libre, el espacio libre

designado para ellos, sus actividades de ocio y especialmente para reafirmar su

necesidad de pertenencia.

e Pregunta 8 ¢Qué caracteristicas debe tener un otaku?

Otaku 1 | Fascinacién por anime, manga y la cultura asiatica.

Otaku 2 | Fascinacién por el anime, no necesariamente tenga que estar metido,
solamente que le guste.

Otaku 3 | Ninguna, cualquiera puede integrarse a nuestra familia.

Otaku 4 | Debe sentirse identificado con alguien que realmente le guste lo que
ve, principalmente que realmente sea lo que le guste.

Otaku 5 | Solo que debe tener fascinacion por el anime

Otaku 6 | Primero que le guste el anime, que se aprenda su primer opening de
un anime en japonés y que tenga muchas cosas sobre eso.

Otaku 7 | Cualquiera puede ser otaku, solamente sé ti mismo y si te gusta el
anime y quedas como otaku.

Otaku 8 | Quien sea puede ser otaku.

Otaku 9 | Para ser te deberia interesar el mundo asiatico, el anime y el manga

Otaku 10 | No creo que exista un estereotipo para otaku, puede ser cualquier

persona.

Cinco de los entrevistados afirma que una persona se pueda caracterizar como

otaku debe tener fascinacion, identificacion, adquisicion de productos, interés por
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el anime y la cultura japonesa y los otros cinco restantes comenta que cualquier
persona puede serlo, no es necesario tener ciertas normas para regular a un

individuo como otaku.

e Pregunta 9 ¢Qué piensa tu familia acerca de ser otaku?

Otaku 1 | Mi hermano mayor dice que soy un “Emo”, mi padre lo respeta, sea lo

que sea él me va a querer como soy.

Otaku 2 | Lo consideran como algo normal.

Otaku 3 No sé, eso si no sé

Otaku 4 | Les gusta mucho, incluso mi madre llega a ver anime conmigo.

Otaku 5 | Mi familia no piensa mucho, me ven muy raro, soy como el raro de la

familia.

Otaku 6 | Casi no les agrada.

Otaku 7 | Mi familia lo tomé muy bien, son mis gustos y no hay problema.

Otaku 8 | Me apoyan en todo lo que puedan.

Otaku9 | No estd muy de acuerdo porque creen que son tonteria y no me

apoyan pero a mi, si me gusta.

Otaku 10 | Mi familia me apoya mucho en todo.

El 60% de los participantes comentan que cuentan con el apoyo o respeto por
parte de sus familias, un 30% dice que no hay una aceptacion de parte de sus
familiares y critica a ellos por sus gustos y el otaku 3 desconoce la opinion de su

gue tienen acerca de él.

e Pregunta 10 ¢Qué piensan tus amigos acerca de ser otaku?

Otaku 1 | Mis amigos aceptan lo que soy.

Otaku 2 | Amigos otakus o no, lo toman como cualquier persona

Otaku 3 | La mayoria somos otakus y hos comprendemos entre todos.

Otaku 4 | Piensan que soy rara.

Otaku 5 | Que soy raro
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Otaku 6

Que es bueno, con ellos puedo compartir mis cosas entonces es

bueno.

Otaku 7 | Que esté bien, cada quien sus gustos

Otaku 8 | Me aceptan totalmente

Otaku 9 | Me apoya, estamos disfrutando, convivimos muchos y nos divertimos
demasiado.

Otaku 10 | Me apoyan mucho mas.

Ocho de los sujetos muestra un énfasis en que hay mucha méas aceptacion y

apoyo por sus amigos, asi también mucha mas facilidad y apertura a la expresion

de su personalidad y con ello aceptacion, dos de los diez comenta que sus

circulos sociales los ven fuera de la norma.

e Preguntall ¢A qué edad comenzaste hacer cosplay? ¢A qué personaje

elegiste? ¢Por qué?

La pregunta 11 fue disefiada especialmente para aquellos que en el evento en que

se realiz6 la investigacion, estuvieran haciendo cosplay, por lo tanto todos ellos

estan presentes como disfrazados.

Otaku 4

Es mi primera vez, elegi a Yukiko de “Eleven eyes” porque siento que
son dos personalidades en una con ella siento que puedo ser de una
forma con ciertas personas y con otras de otra forma entonces con

ella me identifico.

Otaku 8

Desde los 14 afios, he hecho cosplay de “Alicia” y el “Sombrerero
loco” del Alicia y el pais de las maravillas, de Frankestein y
actualmente de “Yuki” de “Vampire Knight” los elegi porque se son los

personajes que mas me agradan y los mas representativos.

Otaku 9

Es la primera vez, elegi a “Yuki” de Vampire knight” porque fue el
primer anime que vi, me gustd mucho la trama, las emociones que

podia vivir en este anime y me gusté mucho.
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Otaku 10 | Es la primera vez, elegi a “Kirito” de “Sword art online” porqué me

agrado este personaje, es frio, seco y con ese toque nifio tierno como

yo.

Como se puede observar, de la muestra tomada de 10 personas, cuatro
participantes estuvieron disfrazados, de ellos tres comentan que es su primera vez
haciendo cosplay eligiendo cada uno su respectivo personaje, tomando
principalmente sus caracteristicas de personalidad del personaje ajustandolo a
ellos mismo, ya sea por la basqueda de libre expresion y la demostracién de
sentimientos por los cuales se identificaron, un entrevistado comenté que lleva

aproximadamente 5 afios practicando el cosplay por gusto a los personajes.

e Pregunta 12 ;Te gustaria hacer cosplay? ¢Por qué? ¢Qué personaje
serias? ¢ Por quée?
Esta pregunta fue especialmente hecha para los participantes que no han hecho

cosplay aun, 6 de los 10 entrevistados asistieron sin haber hecho cosplay.

Otaku 1 | Si, me gustaria mucho, elegiria a “Edward Elric’ de “Full Metal
Alquemist” me identifico con él por el hecho de que no tiene a su
madre, yo tampoco, se preocupa por las personas a su alrededor y yo
todas las personas que se encuentran dentro de mi nucleo social, trato

de ayudarlas.

Otaku 2 | Si, me gustaria, seria “Ichigo” o “Natsu” me gustan mas que nada sus
personalidades, “Natsu” es muy alegre le gusta mucho estar con sus
amigos e “lchigo” me gusta que es muy valiente como siempre

mantiene su pose de rudo.

Otaku 3 | Si, seria “Kykio” o “Omura Keni” porque son con los que mas me

identifico.

Otaku 5 | Si, me gustaria ser “Soul” de “Soul Eater” porque me gusta mucho su

actitud y su forma de ser.
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Otaku 6 | Si, seria “Sesshomaru” o “Inuyasha” porque se ve muy omnipotente.

Otaku 7 | Si, me gustaria me dicen que me disfrace de “Luffy” o “Lee” porque por
ejemplo “Luffy” siempre ha demostrado como es, no ha cambiado su

personalidad es asi como el anime, siempre hace locuras tonterias y

hace reir a los demas y eso me lo reconocen a mi.

Todos concuerdan en que les gustaria hacer cosplay, teniendo en mente que
personaje elegirian, haciendo un sintesis acerca de los personajes que
mencionaron todos muestran ciertas caracteristicas especificas con los cuales los
otakus se identifican, incluso la moral, los valores que ellos eligen para vivir, los
apropian para si mismos, asi también volviendo a la identificacion de las

situaciones a su alrededor y cotidianidad.

e Pregunta 13 ¢Desde cuando asistes a este tipo de eventos?

Otaku 1 Llevo desde el 2013

Otaku 2 Desde hace como 3 0 4 afios

Otaku 3 | Esta es mi primera vez

Otaku 4 Desde 2012

Otaku 5 Desde 2013

Otaku 6 | Esta es la segunda vez

Otaku 7 Desde hace como 6 afos

Otaku 8 | Desde 2009 cuando fue la contingencia de la influenza HIN1

Otaku 9 | Esta es la segunda vez

Otaku 10 | Es la tercera vez

El seis de los entrevistados afirma que ha asistido continuamente, en un promedio
de tres a ocho afos a este tipo de eventos y mantienen su regularidad, los cuatro

restantes comentd que han llevan la primera a la tercera asistencia al evento,
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tomando en cuenta que se realiza de 2 veces al afios, actualmente esta realizando

de forma continua.

e Pregunta 14 A parte de ti ¢,Quién mas de tu familia le gusta o se considera

otaku o tiene algun gusto por anime o0 manga?

Otaku 1 | Soy el Gnico

Otaku 2 Nadie

Otaku 3 | Soy la Unica

Otaku 4 | Uno de mis primos

Otaku 5 | De mi familia, nadie pero si tienen gusto por el anime

Otaku 6 | El hermano de mi tio materno y mi hermana también

Otaku 7 | Si, mitiay una prima

Otaku 8 | Mi papé, mis tios y primos

Otaku 9 Mis hermanos

Otaku 10 | Un primo

El seis de los entrevistados entrevistados cuentan con familiares que se
consideran otakus, cabe resaltar que son circulos cercanos, relaciones familiares
directas, el tres comentan que son los Unicos y uno menciona que no hay otakus

pero si hay quienes tienen un gusto por el anime.

e Pregunta 15 ¢(Qué géneros te gustan dentro del mundo del anime y

manga? ¢ Por qué?

Otaku 1 | Géneros shonen por la accion y shojo por el romance

Otaku 2 | Géneros shonen porgue normalmente cuentan historias muy
divertidad y tienen valores, shojo por el romance y gore porque

muestra sangre.

Otaku 3 | Géneros shojo, shonen y gore, me gusta combinar el romance con las

peleas.

Otaku 4 | Yaoi se me hace muy lindo que dos personas del mismo sexo, vivan y

luchen por su amor.
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Otaku 5 | Shonen y shojo me gusta por las tematicas a las que me transportan.

Otaku 6 | Yaoi por las relaciones entre hombres, gore porque me gusta mucho
la sangre, de deportes porque los cuerpos de los atletas son

atractivos y por el de aventura que sacan cosas buenas y malas.

Otaku 7 | Principalmente de comedia

Otaku 8 | Veo de tematica sobrenatural, yaoi, ecchi, shonen, shojo y gore,
primero veo el anime luego investigo que género es y en base eso

sigo viendo.

Otaku 9 | Shojo que es romance y el yaoi que es romance entre chicos, son los

gue mas me gustan.

Otaku 10 | Shonen y shojo me gustan las aventuras y también lo sadico.

El seis de los entrevistados comentan que sus géneros favoritos son el shojo y el
shonen por la temética que se maneja ya que el shojo cuenta con romanticismo y
relaciones ya sea entre parejas 0 amigos, el shonen los personajes siempre se
muestran valientes, alegres y fuertes con una gran moral bien marcada, la cual el
personaje usa para guiarse a través de su historia. Los cuatro restante comenté
que su género favorito es el yaoi que trata de historias roméanticas entre hombres,
dentro de los gustos por los géneros hubo variaciones dependiendo del
participante, cuatro de los candidatos agregd que también muestra gusto por el
género gore el cual se enfoca en la violencia extrema con escenas explicitas de
sangre y con tematicas usualmente bélicas, uno afirmé que tiene mas inclinacion
por la comedia y otro por el deporte ya que promueve el trabajo en equipo y con

ello valores.

e Pregunta 16 ¢Qué te motiva a seguir en el mundo del anime y manga?

Otaku 1 | Para mi es solo algo que me gusta.

Otaku 2 | Andar con mis amigos y compartir del anime es algo que me gusta

mucho.

Otaku 3 | Me divierto y la paso bien.
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Otaku 4 | Es realmente muy entretenido, tiene cosas que me llegan a gustar y
me han dado algunas ensefianzas.

Otaku 5 | Desde nifio estoy en esto, es un estilo de vida.

Otaku 6 | Me gusta mucho, es muy entretenido pasar tiempo con mis amigos y
compartir.

Otaku 7 | Me siento reconocido, que tengo la capacidad para realizar esto o
aquello.

Otaku 8 | Es mas facil acceder al manga y anime y me gusta estar mas al dia.

Otaku 9 | Ver que cada vez, se estan interesando en el mundo del anime y que
si sacan productos de alguno de mis animes favoritos lo pueda
adquirir.

Otaku 10 | Las buenas historias y los buenos recuerdos.

La variabilidad en cada participante en cuestion de la motivacion por la cual siguen

estando presentes es principalmente por entretenimiento, el poder pasar tiempo

con sus amigos y expresarse libremente, por las enseflanzas que para ellos el

anime les ha dejado, cada vez hay mas personas que se suman a participar y la

facil accesibilidad a conseguir productos.

En resumen la mayoria de los sujetos que ingresan al mundo otaku se debe a un

reflejo de rasgos de la personalidad que ellos observan en el grupo, apropiandose

de ellos y creando asi su identidad.

A continuacidon se muestra un listado de las caracteristicas observadas a través

del instrumento de anélisis.

e Busqueda de aceptacion y libre expresion, dentro de la entrevista se

observé que todos los jovenes entrevistados expresaban la necesidad de la

aceptacion en un grupo.

e Conocimiento de anime y manga, usando los resultados proporcionados por

los candidatos es para acceder al grupo es necesario conocimiento sobre el

anime manga.
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e Aceptacion o rechazo dentro de la familia, se encontré variabilidad en las
relaciones familiares de los candidatos, cierto nUmero expresé que cuentan
con el apoyo familiar mientras que otros los rechazaban o los segregaban
de su ambiente.

¢ |dentificacion de personajes, en la busqueda por la definicion de su
personalidad muchos jovenes se sienten identificados por aquellos valores
que no poseen o que tienen un yo débil, haciendo una observacion los
personajes que ellos desean personificar son caracteristicas de
personalidad audaz, alegre, amistosa, valiente, solidaridad y temeraria

o Dificultad para integrarse a otros circulos sociales, los otakus son un grupo
hermético a la interaccion con otros tipos de personalidad diferente a ellos,
no poseen las herramientas sociales para entablar otro tipo de relaciones
sociales diferentes.

e Rasgos de personalidad depresivos, algunos joévenes llegaron a
experimentar fuertes pérdidas de seres queridos que no han llegado a
superar y por lo tanto encuentran refugian en la animacién japonesa que
brinda ese escape de la realidad ante las amenazas sociales.

e Despersonalizacién durante la ejecucién de su papel como personajes del
anime, los jovenes que hicieron cosplay no solo modificaban su apariencia

fisica, también asumian la personalidad del personaje como propia.

La realizacion de estos eventos permite conocer mas personas dentro del mismo
circulo, la adquisicion de objetos propios de la animacién japonesa, la

actualizacion de nuevas animaciones y el espacio de expresion.
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CAPITULO VI: DISCUSIONES, CONCLUSIONES Y
RECOMENDACIONES

6.1 DISCUSIONES

De acuerdo a los resultados de este estudio en la tribu urbana otaku, podemos
darnos cuenta que los adolescentes buscan, la aceptacion entre sus pares, la
situacion por lo cual pueden ser libremente sin miedo a criticas o prejuicios, existe

el apoyo entre ellos.

La teoria de Erikson, en la etapa de identidad vs difusion de la identidad, una de
las virtudes que salen a reducir es la lealtad. Erikson marca que la individualidad
de cada persona, mas la constancia y el objeto principal en el cual se relacionan
con los otros es coincidir principalmente en la identidad; hace una fuerte referencia
que para que esto suceda debe haber continuidad de hechos y lo observamos
mediante las entrevistas, el asistir a eventos relacionados con la tribu urbana
otaku, reunirse con sus circulos sociales, discutir sobre la animacion japonesa y
temas acerca de la cultura oriental, poder encontrar la fantasia en plena realidad
como lo es con el cosplay, la gran aceptacion que hay en estos espacios
designados permite el reforzamiento del otaku a la identificacién y al convencerse

a si mismos que pertenecer a este grupo es algo bueno.

Mahler citada por Bleichmar (2008), en la etapa del proceso de individuacion-
separaciéon en relacion con la tribu urbana otaku, se observé que un 30% de los

adolescentes expresaba conflicto y rechazo de parte del circulo familiar.

Haciendo una interpretacion de la teoria de Mahler los padres minimizan las
creencias del adolescente y el estadio que los jovenes atraviesan que es la
adolescencia dificulta que los padres prevalezcan en las creencias de los

adolescentes, haciendo sus conductas mas impulsivas y rebeldes.

Podria decirse que el proceso de individuacién-separacion aun no esta bien
establecido ya que no hay de parte de la madre un proceso por el cual ayude a su
hijo a madurar y a concluir bien esta etapa, en cambio, la parte de los

entrevistados que si contaban con la aceptacion de su familia mostraban que
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pueden coexistir entre sus gustos y lo de los demas, que pueden estar cerca de
madre con los limites establecidos y no sentirse amenazados por que los quieran
reprimir la relacion de dependencia-independencia esta establecida de forma méas

coherente.

Por otro lado en los tres principales duelos que comenta Aberastury, el tercer
duelo, la dificultad por parte de los padres a la resistencia de aceptar la renuncia
de la infancia de sus hijos podria apoyar a Mahler en la cuestion de que los padres
aun no aceptan gue sus hijos han crecido, que han desarrollado gustos diferentes
y al sentir la amenaza de que ya no son lo nifios que solian conocer, se hace
evidente una hostilidad por eso, probablemente el desagrado y la minimizacion de
los gustos de sus hijos sin embargo como es duelo y es un proceso cuyo objetivo
es llegar a la aceptacion entra la diferencia de opiniones entre Mahler y Aberastury
en que en un duelo se busca llegar a un cierre y en una etapa puede quedar el
proceso barado y de por vida en sus hijos o bien esta la parte del duelo de los
adolescentes de no aceptacion, de la pérdida del rol infantil y por tanto, ellos a

través de ser otaku buscan la regresion.

Freud dice acerca ideal del yo que compone las normas sociales, la herencia de la
cultura, las figuras de autoridad son tomadas para apropiarlas al yo, en los otakus
este proceso sucede en cuestion de adquirir normas de la cultura de de otro pais
como lo es Japdén ya que todos los otakus muestran una fascinacion hacia la
cultura oriental, las hacen propias para poder asi coexistir entre todos sus
comparferos y sus alrededores, las expectativas del otro buscan la manera de
hacerlas suyas, al tener esta ventana que es el anime les permite investigar y
adentrarse a las normas sociales del pais origen, Freud coment6 en su teoria el yo
ideal que es esta parte de la formacion psiquica, la energia libidinal contenida de
deseos reprimido, traumas, instintos o deseos. En los participantes entrevistados
algunos pasaron por depresiones, pérdidas importantes o rechazo constante al
expresar los géneros favoritos de cada uno permitia expresar, esta energia
libidinal en cuanto a la busqueda de valores, amor, relaciones con los pares y

violencia contenida, el uso del cosplay el poder conocer a sus personajes
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favoritos, cabe mencionar que los adolescentes escogian personajes fuertes y
valientes cualidades que ellos carecen y darle principio realidad, también cabe
mencionar que hay una despersonalizacion como forma de mecanismo de

defensa, a través de personificar a sus personajes favoritos.

Cada teorico tiene su estudio lo cual brinda varias perspectivas de interpretacion
para la comprension de este grupo. Desde el punto de vista del seno materno, los
fendmenos sociales, adquisicion de cultura y la conformacion del yo para asi tener

mejor comprension del grupo.
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6.2 CONCLUSION

En la actualidad el adolescente se ve fuertemente influenciado por mdultiples
factores socioculturales, agregando que México es un pais que esta fuertemente

globalizado.

Debido a la gran diversidad que tenemos, las diferentes culturas vy tribus urbanas
que adopto hacen que tomemos ciertas raices y de estas sale lo que es la tribu

urbana otaku.

La tribu urbana otaku en México no tiene un origen exactamente definido a través
de las experiencias de los entrevistados e incluso durante la revision de la
bibliografia, tuvo su auge en la década de los 90's por medio de la television
abierta al transmitir lo que ahora denominamos anime, en ese momento adn no se
tenia conocimiento acerca de lo que estaba viendo, por ejemplo que el pais de
origen era Japdn y que a esa animacion la denominaban como anime con la
llegada del internet esta pequefia ventana hacia otra cultura fue en aumento asi

también cada vez mas personas se fueron sumando.

La palabra otaku no tiene fecha de cuando se empez6 a emplear, al empezar a
reunirse las personas en espacios para compartir sus gustos por el anime,
posiblemente de ahi fueron encontrado su definicion, en base a la investigacion
gue se hizo con la muestra que se tomd, una de mis preguntas de investigacion
que es sobre saber una definicién concreta de lo que es un otaku, no se respondié
en su totalidad esperaba encontrar dentro de cada adolescente a los que
entreviste una definicion concreta en ellos, me encontré con mucha variabilidad en
sus respuestas y eso hizo que me diera cuenta aln no un existe una definicion

para la palabra otaku en México.

Se ahond6 en saber sobre las caracteristicas que debe tener un otaku, se
encontraron con dos direcciones las cuales eran que para ser una persona otaku
debe tener gran fascinacion por el anime y a cultura japonesa y esta otra parte
donde decia que -cualquier persona puede ser otaku, es decir, aun las

caracteristicas no estan bien establecidas como en otro grupos. Entonces en esta
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parte se concluye que aun la tribu urbana es nueva en constante crecimiento por
lo tanto los lineamientos no estan claros, ni bien establecidos, tal vez con el paso

del tiempo empiece a ver mas forma.

Con respecto a los adolescentes que se entrevisto, los factores por cuales ellos de
identificaron se dieron a conocer de forma clara e inmediata. La mayoria de los
jovenes estan dentro porque buscan aceptacion, si es forma de vestir o la practica
del cosplay, ellos buscan validar su personalidad a través de formar parte de su
personaje favorito sabiendo que ellos no seran criticados, ni juzgados.

A través de la presente investigacion, el proceso de identificacion es algo esencial
para el ser humano, tiene como objetivo brindar una definicion del yo en el
adolescente, la transicion en esta etapa permite un mejor desarrollo en la vida del

adulto.

Dentro de esta busqueda de la aceptacion, se encontré puntos fuertes como son
que a través de los personajes con los cuales ellos se identifican buscan valores,
rasgos de personalidad que ellos perciben que tienen y que refuerza su
identificacion hacia su persona. Otro punto a recalcar es que cada vez hay mas
espacios designados para las actividades que la tribu urbana otaku hace, eso

quiere decir que la gran demanda hace que haya mas aceptacién en la poblacién.

Los circulos sociales de los entrevistados en su gran mayoria contaban con el
apoyo para realizar estas actividades aunque se notaron algunos rasgos
depresivos debido a pérdidas que experimentaron durante su vida.

Algunos otakus so6lo se centran en relacionarse con otros otakus dejando asi la
posibilidad de conocer mas personas con otro tipo de ideologia. La falta de
herramientas sociales genera inseguridad de no sentirse aceptados en nuevos

circulos sociales.

Durante la investigacion, se hablé en términos generales sobre la expansion que
tiene el anime y el manga, en cuanto géneros, tematicas, es vasto ya que existe

para publico de todas las edades y de historias variadas, finalmente el anime
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ofrece esa facilidad de transportar a quien lo ve, al tiempo a la época a una
tematica diferente. La personalidad e interaccion entre personajes son una clave
importante, ya que el adolescente al darse cuenta de que no es el Gnico que pasa
por esa situacion, también probablemente refuerce la identificacibn con sus

personajes favoritos.

En conclusion la tribu urbana otaku aun es reciente, cuando nace una nueva tribu
urbana o subcultura los pilares de dicho grupo aun no se definen, con el pasar del
tiempo. Especialmente con la tribu urbana otaku no se encontraron las
definiciones que se buscaban; en cuanto al proceso de identificacion es evidente
que existe y la fuerte relacién que tiene con el periodo de la adolescencia, que es
una busqueda, una conformacion de la personalidad. Se observo que existe cierta
unidad entre este grupo, de acuerdo a lo que arrojaron los entrevistados, sienten
aceptacion y eso genera mas harmonia entre ellos, existe un disfrute de

entretenimiento y una gran curiosidad acerca de la cultura japonesa.
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6.3 RECOMENDACIONES

Es importante sefialar que los otakus llegan a caer en juicios erroneos, ya que
como todo grupo, no concretamente encaja en la norma, como consecuencia

provoca una incertidumbre y desconocimiento del grupo en cuestion.

A la comunidad cientifica que estd sumergida en la salud mental y esta en
constante busqueda de herramientas para la compresion de la conducta del ser
humano, es importante dar esta informacion para tener conocimiento y por lo tanto
mas comprension de lo que un adolescente de esta tribu esta pasando, dar
platicas de lo que trata la tribu urbana otaku, el proceso de identificacion del
adolescente con sus personajes favoritos, los rasgos depresivos que muestra y
sobre todo mantener al adolescente en la realidad, ya que al estar tan sumergidos

a este grupo llegan a presentar fuga de la realidad.

Dar las herramientas necesarias para que un sujeto sea funcional y por lo tanto
tener una calidad de vida, a un adolescente le puede gustar ser otaku es parte de
su identidad y en esta etapa es muy importante apropiarse de un grupo que le
proporcione identidad por que le da definicién a su personalidad.

A los padres de familia, existen familias que los rechazan por mostrar rasgos de
conductas diferentes, recomendaria dar una platica de lo importante que es para
los adolescente la identificacion, el proceso de identificacién, sobre grupos de

pertenencia, orientacion acerca de la formacién de la personalidad.

Lo importante que es mostrar acercamiento y validacion a sus hijos, de tal manera
que esta etapa al igual que la adolescencia sea transitoria y haya maduracién de
la personalidad sana, asi evitar que el adolescente caiga en el deseo de vivir a
través de un personaje, pierda contacto con la realidad y su crecimiento no

concluya.
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A continuacion se mostrara una planeacion de las platicas-taller de autoestima,
identidad, relacién entre pares, adolescencia. Dirigida a padres de familia y
alumnos en escuelas ya que es un ambiente que se presta a la ensefianza y

capacitacion, esto con el objetivo de impactar estas poblaciones y posean el
conocimiento.
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PLANEACION DE LA PLATICA-TALLER (OTAKUS)

Objetivo Tema Actividad Recursos materiales Tiempo
Conocer cuales sonlas |1. Autoestima. -Dinamica “preséntame a tu Plumones. 1hr.
caracteristicas de la 1.1 Concepto. compainiero”. Pizarron.
autoestima. 1.2 Caracteristicas de la -Exposicion de los conceptos de | Rotafolio.
autoestima. la autoestima. Papel craft.
1.3 Como tener una buena | -Lluvia de ideas sobre las Colores.
autoestima. caracteristicas de la autoestima. | Pegamento blanco.
-De la lluvia realizar un collage Revistas.
de las caracteristicas y su Tijeras.
exposicion ante el grupo.
Dar a conocer el 2. ldentidad y proceso de | -Lluvia de ideas sobre concepto | Pizarron. 1 hr.
concepto de identidad y identificacion. de identidad. Plumones.
Su proceso. -Conocer definicion de Hojas blancas.
identidad. Proyector.
-Explicar el proceso de Computadora.
identificacion. Presentacion de
-Dinamica “Mis caracteristicas” | Power point.
Boligrafo.
Sala de proyeccion.
Estimular una mejor 3. Relacién entre pares. -Lluvia de ideas sobre Pizarrén. 1 hr
convivencia entre caracteristicas de relaciones Plumones.
compafieros. entre comparieros.
- Formar un concepto
globalizado.
-Dialogo sobre la tolerancia
entre grupos sociales.
Conocer el concepto de | 4. Tribu urbana: otaku. -Conocer definicion de tribu -Proyector. 1 hr.
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tribu urbana y otaku.

urbana.

-Explicar definicion de otaku.
-Explicar la dindmica del grupo.
-Aclarar duda que surjan.

-Presentacion de
Power Point.
-Sala de proyeccion.
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PLANEACION DE LA PLATICA-TALLER (PADRES DE FAMILIA

Objetivo Tema Actividad Recursos materiales | Tiempo
Conocer cuédles son las | 1. Autoestima -Dinamica “preséntame a tu Plumones 1hr.
caracteristicas de la 1.1 Concepto companero” Pizarron
autoestima. 1.2 Caracteristicas de la | -Exposicion de los conceptos | Rotafolio
autoestima de la autoestima Papel craft
1.3Como tener una -Lluvia de ideas sobre las Colores
buena autoestima caracteristicas de la Pegamento blanco
autoestima Revistas
-De la lluvia realizar un collage | Tijeras
de las caracteristicas y su
exposicion ante el grupo
Conocer la definicién de | 2.1dentidad y proceso de | - Lluvia de ideas sobre la Plumones. 1 hr.
identidad y el proceso identificacion definicién de identidad. Pizarroén.
por el cual los jévenes - Dar la definicion globalizada | Proyector.
lo atraviesan. de lo significa identidad Computadora.
- Explicar el proceso de Presentacion Power
identificacion Point.
Sala de proyeccion.
Comprender lo que son | .3. Grupos de pertenencia | -Conocer definicién de grupo Proyector. lhr.
los grupos sociales. y referencia pertenencia. Computadora.
-Conocer definicion de grupo Presentacion de
de referencia. Power Point.

-Mostrar ejemplos

Sala de proyeccion.
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Informar sobre lo que es
una tribu urbana, lo que
consiste y el concepto
de otaku.

4. Tribu urbana: otaku

-Conocer definicién de tribu
urbana.

-Dar definicién de otaku.
-Enlazar conceptos y explicar
dindmica de dicho grupo.

Proyector.
Computadora.
Presentacion Power
Point.

Sala de proyeccion

1hr
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ANEXOS



Otaku 1

Como referencia,

Entrevistador- E y Entrevistado-C
E- Bueno, ¢Qué edad tienes?

C- 18 afios

E- ¢ Qué es un otaku para ti?

C- Pues, un otaku para mi, pues, yo lo considero una persona que tienes
fascinacion hacia el anime, manga y hacia la cultural asiatica mas que nada la
japonesa.

E- Bien, ¢tU te consideras un otaku?
C- la verdad si
E- ¢Por qué?

C- pues, porque me encanta todo ese mundo, me encanta ver anime, me encanta
leer manga, me encanta la cultura del pais del sol naciente.

E- Muy bien, y ¢ Qué piensas acerca de ti siendo otaku?
C- Pues, que esta bien, yoooo (sic) soy feliz con mi estilo de vida.
E- ¢ Como fue tu primer contacto dentro del anime y del manga?

C- Bueno dentro del anime fue durante una crisis emocional, es que estaba
deprimido porque habia terminado con mi primer novia y un amigo me recomendé
ver una serie llamado “School days” y ya de ahi me gusto mucho y enseguida vi
MAas y mas y mas.

E- Esta bueno “School days” me gusta, ¢ te has identificado con algun personaje o
personajes del anime?

C- Mas o menos, bueno yo diria que si
E-¢ Si?

C-Si

E-¢Por qué?

C- Pues porque tienen digamos, bueno, independientemente de que sean

73



Historias ficticias y demas, siento que demuestran sus emociones dentro de la
obra.

E- muy bieny ¢Qué es lo que mas te gusta acerca de pertenecer al grupo otaku?

C- Lo que mas me gusta, lo que mas me gusta es divertirme mucho porque todo
esto es para mi muy divertido sino me divirtiera pues no lo estaria haciendo.

E-¢ Qué caracteristicas debe de tener un otaku?

C- Pues un otaku, puesssss (sic) pues, como dije fascinacion por el anime, manga
y la cultura asidtica ademas de ser bullyeado en la escuela jajaja(sic), si mas que
nada tener los conocimientos bueno que le fascine, le guste porque si no, es algo
contraproducente.

E- y ¢Qué piensa tu familia de que seas otaku?

C- Pues dentro de mi familia, es extrafio porque mis hermanos me consideran,
bueno mi hermano mayor dice que soy un “Emo” porque veo muchas...bueno me
gusta el anime “Gore”, veo asi y demas, mi padre, mi padre lo respeta, el me
importa de todos modos, sea lo que sea el me va a querer como soy.

E- ¢ Tus amigos que piensan?

C- pues de hecho mis amigos son también, €l es mi mejor amigo y pues él acepta,
también mis demas amigos aceptan lo que soy.

E- ¢te gustaria hacer cosplay?
C- la verdad si me gustaria mucho
E-y ¢ Qué personajes te gustarian?

C- “Edward Elric” de “Full metal alquemist” sobre todo porque estoy chaparro y si
me queda.

E- jajaja(sic) por eso ¢te gustaria interpretarlo?

C- més que nada por el hecho de que el personaje pues también me identifico con
él, por el hecho de que no tiene a su madre, yo tampoco, yo perdi a mi madre a
una edad muy temprana ademas de que el tambien se preocupa por las personas
a su alrededor, yo todas las personas que se encuentran dentro de mi nucleo
social, yo trato de ayudarlas, sean mis amigos, familiares o incluso en mi trabajo.

E- Claro y ¢desde cuando asistes a este tipo de eventos?

C- desde cuando...llevo...... desde el 2013 masomenos
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E- y aaaam(sic) y ademas aparte de ti, de tu familia ¢Quién se considera un
otaku?

C- Soy el tnico

E- ¢ Eres el Unico?

C- Soy el tnico

E- ¢ Qué géneros son tus favoritos dentro del anime y manga?

C- pues, mis géneros favoritos son...mas que nada el género “shonen” o de
accion y tambien me gusta el género “shojo” de romance.

E- también a mi ¢ Por quée?

C- el shonen me gusta por el hecho de que demuestran historias de valentia que
te dan aspiraciones que puedes....si te esfuerzas las cosas que hagas se te van
hacer realidad y en cuanto al shojo me gusta por el hecho de que la temética que
dan que...siempre bueno...en cuanto al amor mas que nada porque es lo que yo
considero, todos necesitamos amor y obviamente gracias a esas historias, esta
presente el hecho de que el amor existe y el amor lo puedes encontrar.

E- ¢ Qué te motiva a seguir viendo anime y leyendo manga?

C- pues lo que me.....no motiva como...nada, para mi es solo, algo que me gusta,
es solo eso, me gusta asi y como mencione antes si n0o me gustara pues dejaria
de hacerlo pero es algo que yo de verdad amo con el corazon.

E- como tu estilo de vida
C- Estilo de vida

E- Terminamos.

Otaku 2
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Como referencia,

Entrevistador- E y Entrevistado- C
E- ¢ Qué edad tienes?

C- 18

E-¢ Qué es para ti un otaku?

C- aaam(sic) para mi un otaku es alguien a quien le fascina el anime...que le
gusta el anime o0oo00(sic) algo que sea, que le encante de Japon mas que nada,
mmmmmy(sic) siii, mas que nada es eso.

E- ¢te consideras otaku?
C- Claro
E- ¢Por qué?

C- pueees(sic) mas que nada porque a mi me gusta mucho el anime y me fascina
todo lo que es de alla de Japdn o cerca de por ahi, meeee(sic) gusta mucho todo
esto del anime.

E- y ¢t qué piensas acerca de ti siendo otaku?
C- ¢sacerca de mi?
E-si

C- pues nada, me considero como cualquier otra persona, solo que pues con un
gusto al anime pero en si no me cambia mucho a las demas personas.

E- y ¢Qué piensas? Aaah(sic) ¢Coémo fue tu primer contacto dentro del anime y
del manga?

C- mi primer contacto...fue cuando recordé una serie que veia de nifio y entonces
pues la decidi buscar y estuve buscando hasta que la encontré y cuando acabe
esa serie, pues quise buscar otra y asi me fui.... mas que nada introduciendo al
mundo del anime.

E- Te hasss(sic) ¢ Te has identificado con algun personaje o personajes?
C- si, con varios

E-y ¢Por qué?
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C- aam(sic) porque mas que nada por los valores que te ensefia, como
son...mmm porque el anime no solamente es algo asi como...no solamente solo
son historias, son....ensefian valores

E-¢ Qué es lo que mas te gusta de pertenecer al grupo otaku?

C-mmm...lo que mas me gusta son reunirme asi con personas que igual les gusta
el anime...aam(sic) salir en eventos igual y divertirme con mis amigos.

E-y ¢ Qué caracteristicas piensas que deba tener un otaku?

C- mmm(sic) para mi un otaku solo es alguien a quien le fascine el anime
0000(sic) algo que tenga que ver pero.... pues no necesariamente tenga que estar
metido en....solamente que le guste.

E- ¢ Qué piensa tu familia acerca de que seas otaku?

C- pues...lo consideran asi como algo normal, al principio decian “aay que le pasa
a él” pero ya después como que lo tomaron como algo normal.

E- ¢ Tus amigos?

C- ¢mis amigos? Pues si, lo toman normal...tengo igual amigos otakus o igual
amigos que no les gusta para nada pero pues lo toman como cualquier otra
persona.

E- y a qué edad...aaam(sic) perdon, ¢te gustaria hacer cosplay?
C- siii, me gustaria

E- ¢ Qué personajes?

C- mmm me gustaria ser “Ichigo” mmmm...yo creo que Natsu, igual
E- ¢Por qué?

C- pues me gusta mas que nada sus personalidades "Natsu” es muy alegre le
gusta mucho estar con sus amigos mmm... y Ichigo pues me gusta como es, este
muy valiente como siempre mantiene su pose de rudo

E-si, es muy valiente ¢ desde cuando asistes a este tipo de eventos?
C- como de hace...3 afios 0 4
E- Bueno y de tu familia ¢ alguien mas se considera un otaku?

C-no
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E- ¢ Qué géneros te gustan dentro del anime y del manga?
C- me gusta mas que nada...los “shonen”, “shojo”, “gore”
E-¢Por qué?

C- aam el “shonen” pues porque normalmente cuentan muchas historias divertidas
y son muy esteeeee(sic)....los personajes son muy....eeeh ;Como se llama?
Tiene muchos valores geniales.

E-vy ¢el “gore™?
C- el “gore” me gusta porque muestran sangre y por e€so.
E- ¢Qué te motiva a seguir en el mundo del manga y del anime?

C- pues...mas que nada, andar con mis amigos, me gusta mucho el anime y andar
con mis amigos que les gusta esto y me motiva porque es algo que me gusta.

Otaku 3

Como referencia
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Entrevistador- E y entrevistado- C
E- ¢ Qué edad tienes?

C- 12 anos

E- ¢ Qué es un otaku para ti?

C- Pues es la persona que le gusta mucho la cultura japonesa y le gusta mucho el
anime y los cosplays y el manga, todo lo relacionado con Japon.

E- eeh (sic) ¢ Te consideras Otaku?
C-Si
E-¢Por qué?

C- Porque pueees (sic) yo tengo las caracteristicas como para que me gusta
Japdn, me gusta el anime, me gusta todo lo relacionado.

E- ¢ Qué piensas acerca de ti siendo otaku?

C- Nose, que mmm(sic) que es pues es bueno por un lado porque aceptas lo que
te gusta, este sin dafiar a otros

E- ¢ Como fue tu primer contacto dentro del anime y manga?

C- Pues...una compafera me...ahora si se puede decir que me ensefio mi primer
anime que fue “Inuyasha”

E- Te has identificado con algin personaje o personajes?

C-Si

E- ¢Por qué?

C-Porque pues a lo mejor sienten lo mismo que yo o actdan igual que yo
E- ¢ Qué es lo que mas te gusta acerca de pertenecer a este grupo?

C- Pues que puedes ser como eres sin necesidad de actuar como realmente no
eres

E- ¢ Qué caracteristicas debe tener un otaku?
C- Pues ninguna, cualquiera puede integrarse a nuestra familia

E-¢ Qué piensa tu familia acerca de ser otaku?
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C- aaam (sic) pues....nose, eso si hose

E- y ¢tus amigos?

C- pues la mayoria somos otaku y nos comprendemos entre todos
E- ¢ Te gustaria hacer cosplay?

C-Si

E- ¢ Qué personajes?

C- eeeh me gustaria ser “Kykio” o “Omura Keni”

E- ¢ Por qué?

C- Porque son con las que mas me identifico

E- ¢ Desde cuando asistes a este tipo de eventos?

C- Pues, esta es mi primera vez

E- y aam (sic) Aparte de ti ¢ Quién mas de tu familia se considera otaku?
C- Pues...nadie

E- Eres la Unica

C- Soy la Gnica

E- ¢qué géneros te gustan dentro del anime y manga?

C- Pues seria “shojo” , “shonen” y el “gore” que es romances, como pelea con
ficcion y la pelea

E- ¢Por qué?

C- Porque son los que....son las combinaciones que mas me gustan y como
actuan

E-¢ Qué te motivo a seguir viendo el anime y el manga?

C- Que me divierto y me la paso bien.

Otaku 4

Como referencia
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Entrevistador- E y entrevistado- C
E- ¢ Qué edad tienes?

C- 15 afnos

E- ¢ Qué es para ti un Otaku?

C- Para mi, un otaku no es solo alguien que le guste el anime sino que se sienta
identificado con anime que ve

E- ¢ TG te consideras un otaku?
C-Si
E- ¢Por qué?

C- porque...bueno aam (sic) para mi es como una forma, realmente de escapar de
cosas que no me gustan de esta sociedad por eso...es lo que mas me gusta del
anime e incluso de los libros, también, el manga

E- Te transporta a otros mundos
C- Siiii, siii
E- ¢ Qué piensas acerca de ti, siendo otaku?

C- mmmm (sic) pienso que realmente fue mmm(sic) es algo muy bueno que
mmmmy(sic) hay otros chicos que a esta edad les interesa mas otro tipo de cosas
gue esto, por ejemplo ellos se van mas a cosas de drogar entonces siento que mis
padres realmente como les agrada también mis gustos porque yo no soy de ese
tipo de chicas anda loqueando

E- ¢ Coémo fue tu primer contacto con el anime y el manga?

C- aaaah (sic) estaba en la secundaria y me acuerdo que tenia una compariera es
también es muy otaku y a mi no me gustaba realmente ese tipo de cosas y ella me
empez6 a contar sobre un anime y me recomendd que lo viera entonces yo como
que tenia un tiempo libre entonces dije “pues voy a ver este anime” y me empezé
a gustar realmente incluso le llegue a pedir mas, que me recomendara mas y mas
y asi

E- ¢ Te has identificado con algun personaje o personajes?

C- eeeem (sic) con alguien
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E- Que hayas sentido mucho inspiracion, un personaje que tu digas ah me
gustaria ser este

C- con algun personaje, realmente creo que si
E- ¢Si? ¢Por qué?

C- Si, porque ammm (sic) con....bueno de personaje que he hecho cosplay con
“Yuhiko” porque siento que son dos personalidades en una, entonces realmente
con ella siento que....con ciertas personas me muestro de una forma y con otras
depende de cdmo me lleve, es otra forma...entonces con ella me identifico

E-¢ Qué es lo que mas te gusta de pertenecer al grupo otaku?

C- Conocer gente que tenga mis mismos gustos y que realmente nos podamos
llevar muy bien

E-¢ Qué caracteristicas crees que debe tener un otaku?

C- mmm (sic) primera creo que debe sentirse identificado con alguien aam (sic)
gue realmente le guste lo que ve y no ser tan realmente fan como algunos que si
llegan a ser fan obsesivos pero principalmente que realmente sea lo que le guste

E- ¢ Qué piensa tu familia? Ya me habias comentado algo de esto

C- aah sii, les gusta mucho, incluso mi madre llega a ver anime conmigo o otras
cosas

E- Lo aceptan...y 4 tus amigos que piensan de que seas otaku?
E-y ¢ A qué edad comenzaste hacer cosplay?

C- Cosplay, esta es mi primera vez

E- Y este es el personaje que elegiste

C- ¢Qué anime? Y ¢ Qué personaje es?

E- “Eleven eyes” “Yukiko”

C- ¢ Por qué lo escogiste? Aaah (sic) ya me ha habias comentado
E- si

C- ¢ Desde cuando asistes a este tipo de eventos?
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E- Desde el 2012

C-y ¢aparte de ti quien mas de tu familia consideras que es otaku?
E- uno de mis primos

C- ¢ Qué géneros te gustan dentro del anime y manga?

E- “yaoi” jajajaja (sic)

C- ¢Por quée?

E- porque...bueno esque se me hace realmente como que muy lindo que dos
personas del mismo sexo, luchen contra la sociedad por los estereotipos que hay
realmente, entonces para mi cuando veo una relacion homosexual no me gusta
mucho que uno asuma como tal el papel de la mujer porque no reconocer que son
dos hombres, entonces me gusta que no finjan que uno es mujer y el otro es el
hombre, no si no que realmente los dos son hombres entonces eso es lo que mas
me gusta de esa relacién, que luchen contra los demas, por su amor

C- ¢Qué te motiva a seguir dentro del mundo del anime y manga?

E- ElI hecho de que es muy entretenido realmente aunque ahorita ya no tengo
mucho tiempo para verlo pero en mis tiempos libres, si , es muy entretenido,
realmente tiene cosas que me llega a gustar y me han dado como que algunas
ensefianzas

E- Muchas gracias.

Otaku 5
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Como referencia

Entrevistador- E y entrevistado- C
E- ¢ Qué edad tienes?

C- 16 afios

E- ¢ Qué es para ti un otaku?

C- Un otaku en si, no es una persona que le gusta el anime para mi un otaku es
aquella persona que tiene mucha pasion por algo, que le encante y no puede dejar
de hacerlo

E- y ¢tu te consideras un otaku?
C- Claro
E- ¢Por qué?

C- porque, nose desde pequeiio me han inculcado todas esas cosas mi familia y
pues me gusta mucho, gracias a esto conozco a todos mis amigos

E- ¢ Qué piensas acerca de ti, como otaku?

C- Acerca de mi, puss (sic) yo me siento como una persona rara 0 especial en
esta sociedad por los estereotipos que hay por ejemplo, mi familia se le hace muy
raro que tenga posters gigantes en mi casa

E-¢ Como fue tu primer contacto dentro del anime y manga?

C- mi primer contacto con el anime...de hecho estaba en el kinder y pasaban en el
5 muchas caricaturas pero yo veia mucho “pokemon” y “digimon”

E - ¢ Te has identificado con algun personaje o personajes?

C- esteeee (sic) rayos ...aah...siii un personajes de hecho es femenino, se llama
“‘Madoka” del anime “Madoka Magical” me gusta mucho su forma de pensar
porque ella piensa que todo es hermoso y lo entiende, tiene el derecho a vivir y
ella se sacrifica para poder salvar a sus amigas, esas ideas me gustan mucho

E- Dicen que estd muy bonito ese anime ¢qué lo que mas te gusta acerca de
pertenecer a este grupo?

C- Pues me gusta mucho conocer gente nueva y gente que no tengas los mismos
gustos que tu pero que comparta algo de lo suyo
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E- y ¢tu familia que piensa acerca de que sea otaku?

C- de hecho mi familia no piensa mucho porque me ven como un raro, SOy COmo
el raro de la familia en pocas palabras pero en si mi familia me inculco hacer todo
esto

E- Y ¢tus amigos que piensan?

C- Mis amigos pues que soy raro

E- raro como que....¢no estas en la norma?

C- En los estereotipos

E- ¢ te gustaria hacer cosplay?

C- Si, me gustaria hacer un cosplay

E- ¢ Qué personaje?

C- Me gustaria hacer el cosplay de “Soul” de “soul eater”

E- ¢ Por qué te gustaria ser como Soul”

C- me gusta mucho su actitud y su forma de ser

E- Te inspira ¢ desde cuando asistes a este tipo de eventos?
C- desde el 2013

E-y ¢ Aparte de ti, quien més se considera otaku?

C- De mi familia...nadie se considera otaku pero si animes
E- Tienen un gusto por el anime

C- un gusto por el anime

E-¢ qué géneros te gustan dentro del mundo del anime y manga?
C- el “shonen”y el “shojo”

E- ¢Por qué?

C- no sé, me gustan mucho, no sé como explicarlo

E- por las tematicas que manejan, las historias.....
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C- asi es...el shonen me gusta porque te transportan a un mundo totalmente
diferente y pues me gustan mucho los personajes que tratan siempre porque
nunca no son los mismo, siempre te los cambian desde el personaje principal,
hasta el ultimo

E- ¢ Qué te motiva a seguir dentro del mundo del anime y del manga?
C- Pues, en si...no sé es algo que desde chiquito estoy en ello

E-¢ Como estilo de vida?

C- exacto... Estilo de vida para

E- Muchas gracias

Otaku 6

86



Como referencia

Entrevistador- E y entrevistado- C
E- ¢ Qué edad tienes?

C- Tengo 16 afios

E- ¢ Qué es un otaku para ti?

C- Un otaku es un aficionado, loco, gamer también aaah(sic) a los dibujos
japoneses bueno segun por mi nifiez

E-¢ T te consideras otaku?
C- Si
E-¢por quée?

C- porque....Porque me gusta como dibujan y las acciones que hacen, son mas
realistas que las caricaturas estadounidenses por eso me gustan

E- ¢ Qué piensas acerca de ti como otaku?

C- pienso que estoy loca

E- ¢ Pero para ti es algo bueno?

E- ¢ Como fue tu primer contacto en el anime y el manga?

C- aaaah (sic) ¢en el manga? Eeeh (sic) me quedé boquiabierta porque son mas
explicitos que en un anime que en un anime, 0 sea en un anime te muestran ya
como son los personajes pero como los dibujan y todo eso me gusta mucho

E- pero ¢ tu primer contacto fue viendo anime o....?

C-Viendo anime, Si

E-¢ Cual fue tu primer anime?

C- Fue “Inuyasha”

E- ¢ Te identificas con algun personaje o personajes?

C- ¢Con alguno? Creo que si, con alguno en especial con uno que es de

gamers...de juegos no me acuerdo muy bien el nombre porque esta bien raro pero

87



si es....me gustan mucho los juegos entonces con eso me caracteriza un poco,
por eso.

E-¢ por tu personalidad o porque?

C- Si por mi personalidad

E- ¢ Qué es lo que mas te gusta de pertenecer al grupo otaku?
C- Me gusta, que puedo conversar con la gente que es igual
E-¢ Qué caracteristicas crees que deba tener un otaku?

C- Primero que le guste el anime, segundo que se...bueno ya no me he disfrazado
de ningun cosplay pero.....si €s una cosa que se aprenda su primer opening de un
anime y nose que tenga muchas cosas sobre eso

E- ¢ Tu familia que piensa acerca de que seas otaku?

C- Casi...Casi no le agrada porque como ahorita...es mi segunda convencion,
entonces vivimos lejos, entonces cada vez que pienso en venir a una no les gusta
entonces eso es lo malo

E-¢y tus amigos que piensan?

C- Que es bueno, o sea siendo también igual de otaku pues digo...a pues con
ellos puedo compartir mis cosas entonces es bueno tener un acompafante

E- ¢ Te gustaria hacer cosplay?

C- Si

E- ¢ De qué personaje?

C- Seria del amo “Sesshomaru” o “Inuyasha”
E-¢Por qué?

C- porque...nose se ve muy omnipotente y mas por su complice enano, se ve muy
bonito

E- Estas es tu segunda convencion que vienes, me comentas
C-Si

E- aparte de tu familia ¢ Quién se considera otaku o le gusta el anime y el manga?
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C- Eeeeeeees (sic) en el hermano de mi tio materno, a €l le gusta mucho los
caballeros de zodiaco y mi hermana también, a ella también le gusta el anime

E-¢ Qué te motiva a seguir en mundo del anime y del manga?

C- Me caracteriza uno que otro anime, entonces pues por eso me gusta mucho
E- Se me olvido preguntarte ¢ Qué géneros te gustan?

C- género....me gusta el “gore”, el “shonen”, el deportivo, el de aventura, alguno
que otro “yaoi”

E- ¢Por qué?

C- “Yaoi”...mi primer yaoi fue “Dramatical murders” el juego, fue el juego entonces
pues como que ahi me empez6 a llamar la atencién luego mis amigas otaku,
también soy “fujoshis” entonces pues ellas me contagiaron mas.

E- ¢ Por qué te gusta los demas géneros?

C- El gore me gusta porque...nose hay mucha sangre y aveces....pienso en cosas
raritas de eso entonces por eso me gusta, el de deportes me gusta por el de
“Free” porque les ponen unos cuerpos bien sexys entonces por eso y el de
aventura por lo que siempre sacan, cosas bonitas cosas malas

E- Si, ¢ Como unas ensefanzas de vida?
C- Si exactamente

E-Muchas gracias.
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Otaku 7

Como referencia

Entrevistador- E y entrevistado- C
E-¢ Qué edad tienes?

C- 17 afios

E- ¢ Qué es un otaku para ti?

C- Un otaku para mi, seria un amante de anime y no solamente del anime sino
que globaliza la expresion del arte que seria del dibujo, la musica y la
representacion de personajes

E- ¢ Te consideras un otaku?
C-si
E- ¢ Por qué?

C- porgue a mi no solamente no me gusta el anime sino que también me gusta el
manga, me en encanta leerlo, me encanta todo lo que seria también la cultura de
Japdn también un otaku es también que globalice el gusto de otras culturas.

E- ¢ Qué piensas acerca de ti siendo un otaku?

C- pussss (sic) la verdad a mi me gusta ser otaku, algunas personas no les va asi
no les va parecer eso y el tipico “Deja de ver los dibujos chinos” pero a mi....para
mi no hay ningun problema, cada quien sus gustos y mientras no afecten mis
gustos a ellos no les diré nada

E-¢ Coémo fue tu primer contacto con el anime y el manga?

C- El primer contacto...de hecho fue muy pequefio, desde muuuuuy (sic) pequefio
de hecho de cuando estaba...deee (sic) cuando la television transmitié lo que
seria “Pokemoén” o nose “One Piece” o “Ranma 1/2” que fueron los primeros
animes que salieron en la television para mi

E-¢ Te has identificado con algun personaje o personajes?
C- Si, de hecho si

E-¢Por qué?
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C- porque luego hay personajes que luego ves y dices “jOye! siiii (sic) es igual que
yo” por ejemplo la forma o las cosas que luego le pasa y dices “jRayos! Eso me ha
pasado a mi”

E- ¢ Qué es lo que mas te gusta acerca de ser otaku?

C- Lo que mas me gusta es que los otakus, la mayoria son de lo muy amables o
sea te aceptan como eres y hay...luego hay grupos que se meten en personaje y
actian como ellos y ahora si que nos sacan una sonrisa a nosotros, a los deméas

E- ¢ Qué caracteristicas crees debe tener un otaku?

C- pusss (sic) cualquier persona puede ser un otaku...no puedes asi de que aaah
(sic) obligatorio, solamente se tu mismo y si te gusta el anime y eso pues quédate
como otaku

E- ¢ Qué piensa tu familia acerca de seas otaku?

C- eeeh (sic) mi familia lo tomo muy bien, dicen que también son mis gustos, no
hay problemas y que también le eche ganas y que no gaste tanto el dinero porque
ahora si que no lo desperdicie tanto en eso porque de hecho eso estd muy mal
pero también sé que hay familias que no aceptan y digo que estan mal porque
cada persona tiene sus gustos y tienen que respetarlos pero eso ya eso seria
problema de ellos pero mi familia no hay problema

E- ¢y tus amigos?

C- mis amigos pues hay algunos amigos que también les gusta el anime y pusss
(sic) hay otros que dicen “no es que no me llama la atencion” y esta bien, no les
estoy insistiendo “no que ve esto...no que ve lo otro” y ahora si, cada quien sus
gustos

E- ¢ Te gustaria hacer cosplay?

C- Si, me gustaria el cosplay pero el problema esque seria por el dinero y eso
pero si me encataria hacer cosplay

E- ¢y qué personaje serias?

C- uuuh (sic) nose...es que luego me dicen que me disfrace de “Luffy” o de “Lee”
técnicamente por los rasgos que yo tengo

E- aah (sic) es cierto tus 0jitos y ¢, por qué te gustaria ser esos personajes?

C- Porque no sé “Luffy” y “Lee” y lo demas tiene cada uno sus personajes, por
ejemplo “Luffy” siempre ha desmotrado como es, no ha cambiado su personalidad
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es asi como el anime, es como es y “Luffy siempre hace locuras, tonterias y hace
reir a los demas y es lo que también a mi me reconocen a mi como “Luffy”

E- ¢ Desde cuando asistes a este tipo de eventos?

C- Desde que tengo...ahora si desde que me enteré de estos eventos, que fue
hace como 6 afos he estado en estos eventos y la verdad me encanta

E- Aparte de ti ¢ Quién mas de tu familia es otaku o le gusta el anime o el manga?

C- Bueno yo de hecho fui el primero en entrar en esto del mundo del anime y
todos los demas...por ejemplo mi tia me pregunto acerca de este anime y es muy
fan de “Naruto” y de otros animes también estd mi prima que también me
preguntaba y eso y apenas se volvié totalmente una adicta a algunos animes

E-¢ Qué géneros te gustan dentro del anime y del manga?

C- Seria por ejemplo del anime seria “One Piece” que es de aventura y gusta un
poco de todo, comedia, romance de todo.

E- ¢Por qué te llega a gusta estos géneros?

C- A mi principalmente me encanta mucho la comedia y hacer reir a los demas por
ejemplo este de “One Piece” que es uno de mis animes favoritos pus me encanto
porque tiene un poco de todo y se identifica con la vida real

E- ¢ Qué es lo que te motiva a seguir en el mundo del anime y el manga?

C- Me motiva cada...no se cada vez que ves un anime y luego te sientes
reconocido ahi, el “si puede hacer esto porque yo no lo puedo hacer” y te motiva y
te dan ganas, luego en la escuela “Si puedo hacer esto aca también puedo hacer
esto”

E- Terminamos, muchas gracias.
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Otaku 8

Como referencia

Entrevistador- E y entrevistado- C
E-¢ Qué edad tienes?

C- 18 afios

E- ¢ Qué es para ti un otaku?

C- Para mi, un otaku bueno yo conoci el término ya mucho después que empecé a
ver anime y todo y el término mas bien fue asi como que para designar a las
personas que tenian esos gustos por todo lo que es la animacion japonesa o
cosas como que coreanas y entonces para mi un otaku es aquel que conoce un
poco de todo ese mundo, de todos los géneros y no discrimina a nadie, ni nada
por género o raza

E- ¢ Te consideras un otaku?
C-Si
E- ¢Por qué?

C- Bueno, yo para mi a todo el mundo no le hago el feo a nadie o sea todo para mi
lo veia como que muy diferente a como es nuestra sociedad entonces aaammm
(sic) para mi todo lo que es el anime me transmite a veces en algunos esa como
gue psicologia de no ser como que discriminar a alguien por que sea diferente o
sea todo somos iguales finalmente entonces de eso como que aqui, todos...o sea
hasta el cosplay mas raro es el mas chido a veces entonces seria eso

E- ¢ Qué piensas acerca de ti como otaku?

C- aaah(sic), ¢de mi? bueno pues yo me considero que todavia me falta mucho
por ver, por recorrer y pues me gusta ser lo que soy no me avergiienza decirlo y
pues también me gusta bastante como soy en algunos aspectos

E- ¢ Como fue tu primer contacto con el anime y el manga?

C- Bueno con el anime asi como que fue hace...cuando lo pasaban en el canal 5
hace uuuuffff (sic) de afios que era de...lo veias en espafiol y toda la cosa pero
después yo empecé a ver mas de anime a partir de “Naruto” y este unos familiares
mios que también les gusta bastante dijeron “Ve la TNT y conoce” entonces a
partir de ahi ya voy cada afio y arrastre incluso a mi familia y todo y pues si me
apoyan en ese aspecto al principio como que no...un poco en desacuerdo mas
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que nada mi papa pero mi mama siempre me apoyo “Pues si te gusta ve,
adelante” entonces desde entonces ahi mas o menos fue donde...cuando me
empecé mas a meterme a todo esto

E-¢ Te has identificado con algun personaje o personajes?
C- Un poquito, no totalmente pero a veces si
E-¢Por qué?

C- Por las situaciones a veces que les pasa como a veces son situaciones
demasiado cotidianas que a veces son con las que mas te identificas

E- ¢ Qué es lo més te gusta de pertenecer al mundo otaku?

C- aah (sic) bueno una de las cosas que mas me gusta es el cosplay porque
puedes ser quien quieras cuando tu quieras sin que nadie te diga este como que
una mala, una ofensa por decirlo asi porque aqui no se trata de a veces si eres
guapo o eres bonito lo que mas que nada...es como tu portes el traje y como tu te
sientas

E-¢ Qué caracteristicas crees que deba tener un otaku?

C- aam (sic) pues caracteristicas como que tal yo creo que es ninguna porque o
sea cualquier persona que empiece bueno...es como que cualquier persona que
como que empiece a ver...a meterse mucho en lo que es animacion japonesa y
aprende del manga tal, del autor tal o sea sabe esas cosas bien raras que tu no
sabes de donde las saca es asi de “Ok, estas mas danado que yo” jajajaja (sic)

E- Entonces quien sea puede ser otaku
C- Si, quien sea puede ser otaku
E- ¢ Qué piensa tu familia?

C- Bueno mi familia me apoya en todo lo que puedan propiamente si me dicen
nose “Esta muy lejos o asi” si pueden, me llevan..si no es de estan al pendiente de
mi o les pregunto “;,Como le podré hacer a tal traje o tal modificacion?” y ya me
ayudan ellos y asi, 0 sea si me apoyan bastante

E- ¢y tus amigos?

C- También, estar con mi mejor amiga es como de...ella me acepta totalmente
como soy, incluso la estoy enviciando con el anime le digo “ve tal...ve esto” y si
ella me dice “eres mi perdicion, tu, siempre me dices que ver” pues si es como que
bien
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E- ¢ A qué edad comenzaste hacer cosplay?

C- a qué edad...aam(sic) mas o menos no me acuerdo, que edad tenia pero yo
creo como que a los 14 afios mas 0 menos

E- ¢ Qué personajes has sido?

C- Este.... Tengo cosplay de Alicia, el tipico de gato, tengo el de Frankestein
version chica este que traigo de “Yuki” y el sombrerero

E-¢Por qué h as elegido a estos personajes?

C- aah (sic) bueno este mas que nada es porque son de los personajes que mas
me agradan a mi, mas representativos entonces me siento...pues si me identifico
por un lado porque Alicia es asi como de...me encanta Lewis Carroll y mas como
cuando se puso de moda y toda la cosa entonces fue asi de “ahora es el
momento” a partir de ahi

E- Desde cuando asistes a este tipo de eventos?

C- No recuerdo el afio pero si me acuerdo muy bien la fecha porque fue lo del la
contingencia de la influenza la H1IN1 fue mi primera TNT la neta la experiencia no
fue muy agradable porque el lugar no me acuerdo mucho pero todo estaba tapado
por bolsas y pues hacia un calor horrible y yo iba con mi hermanita...una nifiita de
no sé como 7 afios y mi mama y acabamos muriendo de calor pero aun asi yo
guedé fascinada

E- ¢ De tu familia, quién mas se considera otaku o tiene algun gusto por anime y el
manga?

C- Gusto por anime pues mi papa y mis tios que son dos tias y un tio de...ellos
veian “Caballeros del Zodiaco” desde la saga de Hades mas o menos entonces
desde ahi...ese de hecho fue el primer opening que me aprendi en japonés el de
la Saga de Hades, ellos y otros familiares que son primos y tios ellos si veian
completamente todo lo que es la animacion japonesa y también son de “vamos a
la TNT” y cositas asi

E- Tienes familia

C- Si, traigo en la sangre de hecho algo que mi mama me hacia era que cuando
yo estaba bebé, ellos veian “Dragon Ball Z” yo ya estaba parando la oreja
entonces mi mama supo que desde ahi

E- ¢ Qué géneros son los que mas te gustan dentro del anime y del manga?
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C- aaam (sic) pues veo un poco de todo, veo sobrenatural, veo...incluso “yaoi” he
visto “ecchi” y he visto “shonen” he visto “shojo” soy como que a veces de todo
incluso unos que hasta ni sé que son pero los veo incluso también “gore”

E-¢Por qué”

C- Bueno a mi mas que nada cuando empiezo a ver una serie es asi como de “a
ver esta se ve buena” ya este de pronto te enteras que era shojo o era de comedia
e incluso me entero del género hasta el final pero por el primero o segundo
capitulo decido si, si me gusta o no

E- ¢ Qué te motiva a seguir en este mundo del anime y el manga?

C- eeem (sic) pues mas que nada ahorita ya es mas facil tener acceso a todo lo
gue es manga y anime por lo cual no tienes que comprar a fuerzas y con esto
puedes estar mas al dia y ya ves que personaje te gustaria ser cosplay o algo asi
que seria mas que nada me mantengo actualizada

E- Muchas gracias
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Otaku 9

Como referencia

Entrevistador- E y entrevistado- C
E- ¢ Qué edad tienes?

C- Tengo 18 afios

E- Para ti ¢ Qué es ser un otaku?

C- un otaku es aquel, bueno yo considero que es aquella persona que le llega a
gustar la cultura japonesa o la cultura asiatica que le encanta tanto lo cultural, no
sé digamos el entretenimiento...todo aquello que tenga que ver con el mundo
asiatico

E- ¢ Tu te consideras un otaku?

C-Si

E- ¢Por qué?

C- Porque me gusta saber sobre todo esto...

E- ¢ Qué piensas acerca de ti como otaku?

C- Bueno me siento siendo otaku la verdad en algunas veces pues si llego a
pensar, que con ser otaku pero luego recuerdo porque me gusta, me gusta mucho
y digo bueno soy yo, es como soy y si a las personas no les gusta pues ni modo
es mi vida

E- ¢ Como fue tu primer contacto con el anime y el manga?

C- De hecho pues este...bueno yo desde pequeha veia igual la tele cuando
pasaban las caricaturas japonesas las extrafio demasiado fue en ese momento en
gue a mi me empez06 a gustar porque a mis hermanos también les gustaba pero
yo segui mas adelante viendo mas anime, me empecé a interesar mas por la
cultura asiatica fue cuando mi amiga me envicio al mundo del anime, y fue
cuando, digamos fue un empujon

E- ¢ Te has identificado con algun personaje?

C- eeh (sic) con algunos personajes digamos ya dependiendo de las situaciones
en las que se encuentre es en la que yo a veces me llego a identificar

E- ¢ Qué es lo que mas te gusta de pertenecer al mundo otaku?
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C- que me puedo expresar libremente puedo decir, pensar y digamos sobre el
anime, el manga y nadie me critica por eso, puedo expresarme como SOy y me
gusta que todos compartamos algo en comudn

E- ¢ Qué caracteristicas crees deba tener un otaku?

C- mmmmm (sic) bueno para mi no me gusta juzgar a las personas, eeeeh (sic) yo
creo que para ser otaku pues si te deberia interesar el mundo asiatico el anime, el
manga pero por ejemplo...bueno algunas personas les gusta el “k-pop” y mi casi
no, no tanto pero me gustaria discriminar a los demas por ello

E- ¢ Cualquiera podria ser otaku?
C- Podria ser, si le gusta el mundo asiatico
E- ¢ Qué piensa tu familia acerca de ser otaku?

C- De hecho como que familia no estd muy de acuerdo en eso, porque creen que
son tonterias que son cosas como de nifios, si, la verdad como que no me apoyan
asi como tal bueno ya pues es lo que a mi me gusta, si me llego a enojar y todo
€s0 pero es mi vida y a mi me gusta, yo se los he dicho, si a mi me gusta, yo lo
voy hacery yo voy a ver esto

E- ¢ Qué piensan tus amigos?

C- eeeeh (sic) pues jajajaja (sic) estoy con mi mejor amiga, estamos aqui,
estamos disfrutando y siempre como que convivir mucho, nos divertimos
demasiado, si me apoya.

E- ¢ A qué edad comenzaste hacer cosplay?

C- eeeh (sic) en realidad es la primera vez que hago cosplay y si me siento feliz
jajajaja (sic) me siento muy feliz

E- ¢ Por qué elegiste a este personaje?

C- Porque bueno fue el primer anime, gue me recomend6 mi amiga y entonces me
empezd a gustar demasiado el anime, me gusto mucho la trama, las emociones
que podia vivir en el anime y pues si me gusto mucho, es “Yuki” de “Vampire
Knight”

E- ¢ Desde cuando asistes a este tipo de eventos?

C- Eeeh (sic) la verdad no recuerdo bien es la segunda vez que vengo a una TNT,
no recuerdo que edad tenia, 16 o 17 afios pero si es la segunda vez que vengo a
una convencion de TNT
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E- Aparte de tu familia ¢Quién mas se considera otaku o algun gusto por el
anime?

C- Pues en realidad en si que se consideren como tal otakus o que les guste el
anime, pues no pero yo considero que mis hermanos de alguna forma pues si se
podria decir que son otakus porque desde pequenos han visto “Dragon ball”
“‘Ranma” “Los cabelleros de zodiaco” yo creci con ellos, 0 sea todo ese anime que
pasaba antes que todavia se transmitia en television bueno tal vez ellos no lo
quieran admitir pero yo sé que si

E- ¢ Qué géneros dentro del mundo y del anime te gusta?

C- me gusta mucho lo que es el “shojo”, el “yaoi” si me gusta ver igual diferentes
tipos de anime pero creo que esos son los que mas me gustan

E- ¢Por qué?

C- Porque cuando veo anime “shojo” o “Yaoi” no se siento que hay muchas
emociones sobre nose el amor, la amistad o algo asi mucho suspenso, drama a
veces risa, dependiendo me gusta esa explosion de emociones

E- ¢ Qué te motiva a seguir en el mundo del anime y del manga?

C- Ver que cada vez mas, se estan interesando en el mundo del anime porque yo
recuerdo que antes no era como gue Visto que las personas les gustara el anime o
el manga y que por ejemplo no se digamos de los animes que me hayan gustado
o de los personajes que saquen productos y digo “jooh dios mio quiero eso!” o
“quiero verlo” y asi

E- Muchas gracias
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Otaku 10

Como referencia

Entrevistador- E y entrevistado- C
E-¢ Qué edad tienes?

C- 18 afios

E- ¢ Qué es un otaku para ti?

C- Para mi un otaku para unos es como una forma de distraernos, es como un
medio para desestresarnos y para otros ya es un estilo de vida es como por
ejemplo los que vienen a los eventos de cosplay que ya vienen preparados ya es
forma de de vida, una forma de estar viajando, una forma de estar conviviendo

E- ¢ Tu te consideras un otaku?
C- eeeh (sic) como digo, no de lleno pero si como hobby

E- ¢Qué piensas acerca de ti, no siendo un otaku totalmente pero dentro del
mundo del anime y del manga?

C- Dentro del mundo del anime y del manga...
E- ¢ Qué piensas acerca de eso?

C- En lo personal muchas veces lo como medio de distraccion muchas veces te
sientes identificado con algun personaje con algunas historias son cosas que
pasan en tu vida diaria

E- ¢ Como fue tu primer contacto con el anime?

C- Hace unos 6 afos cuando empece viendo “Inuyasha”
E- ¢ Te has identificado con algin personaje?

C-Si

E- ¢ Por qué?

C- Porque no soy muy expresivo, ni soy muy cariioso y pues me identifico con los
personajes asi

E- ¢ Qué es lo que mas te gusta acerca de este grupo?
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C- El anime pues mas que nada como que te enfocas mucho como que te apegas
tanto por ejemplo a un anime y llega un momento en el que te sientes como si
fueras parte

E-¢ Qué caracteristicas crees deba tener un otaku?
C- Depende
E- Una persona que le debe gustar algo en especial o...

C- Pues no creo que haya tal cual un estereotipo para un otaku, no es como un
metalero te dice tienes que tener el cabello largo o vestir eso un otaku puede ser
una persona como cualquier otra que va caminando en la calle y tiene una vida
normal, no tiene que tener un gusto muy preciso

E- ¢ Qué piensa tu familia que este en el mundo del anime y del manga?
C- Pues de hecho mi familia me apoya mucho en todo

E- ¢y tus amigos?

C- Mucho mas

E- ¢ A qué edad comenzaste hacer cosplay?

C- Es la primera vez

E- ¢ Por qué elegiste a este personaje? ¢ Es el de “Sword art online

C- Si, porgue me agrado este personaje, la historia la empecé a ver por una de
mis amigas

E- pero te guste atrapo el personaje

C- Si, el personaje como te digo como que frio como que seco y como que ese
toque de nifio bobo tierno

E- ¢ Desde cuando asistes a este tipo de eventos?
C- Es la tercera vez que vengo

E- ¢aparte de ti en tu familia hay alguien mas con el gusto del anime y del manga
0 sea un otaku completamente?

C- Si, un primo

E- ¢ Qué géneros son los que mas te gustan dentro del anime y del manga?
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C- Es el “shonen”, el “gore” y ya
E- ¢Por qué?

C- me gusta mucho las aventuras, como que bien sadico la sangre, si me gusta
mucho

E- ¢ Qué te motiva a seguir en este mundo del anime y del manga?

C- Pues en si las buenas historias, los buenos recuerdos que te quedan como
este evento, todo esto

E- Muchas gracias.
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