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Introduccion

El quehacer profesional del disefiador editorial se ha
ido trasformando en paralelo a los avances tecnoldgicos y a
las necesidades del cliente, van cambiando y se vuelven mas
especificas en relacién a lo que se desea informar o vender.

Hoy, el disefio editorial va mas alla de formatos impresos, ésta
area del Disefio y la Comunicacion Visual encontré su auge
en la era digital. La computadoras portatiles, los celulares
inteligentes y las tablets que dan acceso a Internet facilmente,
en muchas ocasiones |los objetos donde las personas ocupamos
gran parte del tiempo ya sea conectandose con personas por el
mundo, aprender algo nuevo o leer revistas y libros favoritos.
Por ello, el disefio editorial tuvo que ingresar a ésta era y
continuar generando publicaciones para todo tipo de publico.

El presente proyecto estara basado en el aprendizaje
adquirido dentro del Diplomado de la licenciatura en Disefio y
Comunicacién Visual, que lleva por nombre Direccion de Arte
para la Produccién de Publicaciones Digitales, en el que se
estudio la relacién entre el Disefio Editorial y la especialidad de
Multimedia y Audiovisual.

Dentro de éste reporte comenzaremos explicando el papel del
Disefioy la Comunicacién Visual dentro del cambioy como seva
abriendo paso con la aparicion aparatos electrénicos portatiles
que lo acercan de unaforma mas directa con el usuario, ademas
de identificar nuevos medios para mostrar publicaciones
digitales y elementos necesarios para su realizacion. Luego los
aspectos del diseflador editorial dentro de la evolucion de las
publicaciones editoriales.

En el segundo apartado nos efocaremos al disefiador editorial
interesado especificamente en las revistas digitales y lo que
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debe tomar en cuenta para aprovechar esta nueva forma de
publicacion editorial. Hablaremos sobre el cambio de libros
y revistas impresas a digitales, destacando puntos como su
nuevo publico, ventajas, desventajas y formas de distribucion.

En el tercer apartado conoceremos al cliente hablando sobre
su biografia y a que se dedica actualmente, el publico del
cliente y por su puesto se expondra la necesidad principal
gue nos lleva a realizar una propuesta de publicacién digital
para iPad. Nos ubicaremos en el tema que se abordara dentro
de la publicacion digital para conocer mas sobre la historia y
contexto logrando conocer y abordar el tema en el que esta
interesado el cliente.

Para el cuarto apartado de este reporte hablaremos del proceso
creativo que se realiz6 para llegar al disefio de una publicacién
digital. Se expondran los pasos a seguir del disefiador editorial
digital durante el proceso y la realizacién de la publicacion,
también sobre la importancia de conocer al cliente y el tema.
También la tarea del diseflador editoral para que conozca
los materiales y las nuevas tecnologias para disefiar con una
mayor responsabilidad.

Despuésse muestra el proceso de conceptualizacién. Enseguida
viene la formalizacion que se refiere a los bocetos layout,
aqui se muestran aspectos que conformaran al disefio como
la tipografia, estilo, elementos de ornato, color y su forma de
aplicacion dentro de una publicacion digital.

Para asi poder llegar a la materializacién y aplicacién del
disefio y los cambios que se generaron durante el proceso.
Para finalizar se expone la justificacion del disefio, explicando
a detalle los elementos que fueron utilizados para crear una
revista digital para iPad.



Debemos reconocer las transformaciones que vamos teniendo
como sociedad dia a dia para poder situarnos en la posicion
correcta al momento de emprender el trabajo de disefio.
Especialmente el editorial debido al cambio evidente que ha
experimentado en las ultimas décadas.

El disefio editorial tiene como objetivo la estructura y
maquetacion de publicaciones digitales o impresas para la
realizacion de libros, revistas, folletos, brochure e infografias.
Cada uno de ellos tiene una distinta funcion y ademas estan
compuestos por caracteristicas particulares, entre ellas, es la
organizacion o jerarquizacion de elementos, la separacion por
capitulos, articulos o incisos segun sea la publicacion.

Las imagenes apoyan a la lectura y a la comprension del
contenido editorial, ademas de ejemplificar datos del contenido.
El disefiador editorial tiene como tarea conocer y comprender
el contenido que seva a presentar en la publicacion e identificar
cada uno de los elementos que componen el disefio editorial
con el fin de obtener una conexién exitosa entre el autor y el
lector.



1.

El disefio editorial en la era digital

El ramo editorial se ha transformado de una manera
notoria a lo largo de los siglos, el primer gran descubrimiento
qgue lo colocé como el de mayor impacto en la sociedad fue la
imprenta, por que con ella se lograba tener un tiraje extensoy
asi llegar a mas publico lector.

Con el transcurso del tiempo y la aparicidon de los sistemas de
computacién el disefio editorial se vio beneficiando ya que para
los editores y autores era mas rapido producir contenido en un
menor tiempo.

Dentro del presente siglo el disefio editorial tiene la posibilidad
de adaptarse con facilidad a diferentes soportes y plataformas,
para ello ha sido fundamental la relacién disefio-tecnologia; por
que asi se crea una experiencia con el usuario mas cercana.

ttPor ejemplo, a raiz de la aparicion de las tablets la lectura de
articulos enrevistas o capitulos en novelas se hace mas practica.

Existen aplicaciones que ayudan a la descarga, lectura en audio
para personas invidentes y mas curiosidades para no perder
la sensacién de tener un libro en las manos como sonidos al
pasar las paginas, separadores personalizados o audio para
involucrar aun mas al lector.

En paralelo el disefio editorial impreso tiene su participacion
en lo digital como por ejemplo, podemos en paginas Web
de periddicos articulos, galerias, noticia minuto a minuto,
prondstico del tiempo o del transito manteniendo al lector
actualizado ademas de la posibilidad de descargar la aplicacion
movil.

También las revistas tienen su intervencién importante ya que
al descargar la aplicacién de una revista se recibe contenido



resumido, todo esto haciendo que el publico tenga la iniciativa
de adquirir el impreso.

Mucho se habla de una desaparicion de lo impreso, desde
nuestro punto de vista aun tiene larga vida ya que por diferentes
razones como educacion, cultura o tradicibn podemos seguir
hojeando periédicos todas las mafianas o adquirir las revistas
de forma mensual y asi no dejar que se pierda la esencia del
disefio editorial.



2. El diseio editorial

Es importante definir el papel del disefiador editorial en
la produccién de publicaciones impresas, ya que tiene como
fin cumplir con las condiciones y necesidades de una editorial.
Para ello debe conocer detalladamente las caracateristicas
del cliente, conciencia del impacto que causara y la exacta
distribucion del producto.

Aunque éstos puntos estén en cambio constante, el disefiador
en conjunto con la editorial tienen el objetivo de entregarle a
sus clientes y por supuesto al mercado del mismo, un producto
de calidad que va a lograr que el lector al adquirir un ejemplar
experimente la sensacion de pertenecer a un grupo especifico
de personas que aun consumen libros o revistas de forma fisica.

Esto apoya al trabajo de autores, editores, ilustradores,
disefadores y distribuidores que tienen el propésito en comun
de conservar el valor del nombre del disefio editorial.

Siempre es importante analizar nuevas soluciones que
favorezcan el disefio y la distribucion de una publicacién para
poder beneficiar a la editorial y al autor. Debido a esto nacen
los libros y revistas electronicas, que consiste en trasladar la
pagina del libro impreso a un portal Web donde se puede leer
el mismo contenido en el mismo numero de paginas que el
impreso, para algunos libros o revistas no es necesario contar
con un programa especifico para leer su contenido.

Se disefiaron libros y revistas para ser leidos en
una computadora y permitir que el lector alamacene sus
publicaciones favoritas, copiar informacion especifica, hacer
notas o subrayar algo importante dentro de la lectrura. Poco a
poco los libros electrénicos invadian al disefio editorial impreso,
ya que su difusién y adquisicion era de mayor impacto en un



menor tiempo.

Después los libros y revistas electronicas llegaron a las tablets y
teléfonos inteligentes haciendo su lectura mucho mas sencillay
practica, éstos evolucionaron hasta ser los hoy llamados eBook.
Hoy en dia el disefiador editorial tendra que trasladar sus
conocimientos editoriales al campo digital para no descuidar
los aspectos antes mencionados.

Hablando especificamente del disefiador editorial especialista
enrevistasdigitales, tienelaventajade poderaplicarlaestructura
basica de la revista digital, puesto que también contienen una
portada que se encuentra compuesta de titular, slogan, fecha
de publicacién, balazos e imagenes. En su interior cuenta con
articulos en los cuales es facil identicar titular, subtitulos, texto,
imagenes, reiteradores y margenes.

La revistas digitales también cumplen la periodicidad de su
publicacién, especificacion de su tematica y datos de autores 'y
fotografos. Por otra parte, podemos hablar sobre la accesibildiad
que tienen las revistas digitales ya que la interaccion con el
usuario es mayor ya que existen formatos o mapas de sitios
interactivos con los cuales el lector podra ir al articulo que le
interese en espécifico, tiene una navegacién correcta y en su
mayoria se pueden ver en orientacion vertical u horizontal.

Siguen siendo ergondmicas con una tipografia legible, el disefio
es compatible con la revista y utiliza recursos multimedia como
videos o audios.

Las revistas digitales son especificamente para aparatos
tecnoldgicos como una tablet o un teléfono celular que cumpla
con las caracteristicas para su correcta visualizacion.
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Otra caracteristica es la accién que tiene la revista de impacto
o atraccién del lector hacia otros sitios Web, por ejemplo, en
las revistas digitales pueden existir enlaces a los sitios de los
gue se publicitan o también existen ligas de informacién para
poder ver un portafolio de trabajos o datos especificos de la
publicidad.

Para concluir este apartado, es indispensable que

el diseflador editorial conozca el lenguaje de publicaciones
digitales con el fin de que se encuentre relacionado con todos
los aspectos de la difusién de una revista digital y lograr la
misma comunion entre el lector y las publicaciones como si
fuera un impreso.
Es responsabilidad del disefiador conocer las diferentes
plataformas y programas para su excelente ejecucion
asegurando que el clientey el publico se encuentren satisfechos
con adquirir publicaciones digitales.



3. Melissa Morales, licenciada en Arte y Patrimonio Cultural

La licenciada en Arte y Patrimonio Cultural, Melissa
Morales nacié en el mes de Octubre del afio 1991 en el
Estado de México, actualmente vive en el Distrito Federal.

Realizd6 sus estudios de bachillerato en el Centro de
Educacién Artistica “Frida Kahlo” ahi realizé la especialidad
de Teatro con la cual le dio la oportunidad de conocer la
dramaturgia mexicana, comenzd a apostar por proyectos
en los que el objetivo principal era dar a conocer la cultura
de México. Después se integré a la Escuela Nacional de
Arte Teatral en el Centro Nacional de las Artes, en la cual
ingreso a la Licenciatura en Escenografia pero poco
despuéstomaria el camino de la promocion e investigacion
del patrimonio mexicano.

Su alma mater es la Universidad Auténoma de la Ciudad
de México (UACM) Centro Histérico de la generacién 2009-
2014.

Actualmente se encuentra colaborando en proyectos
de preservacion del patrimonio inmueble como gestora
cultural en el Centro Nacional Conservacion y Registro del
Patrimonio Artistico Mueble (CENCROPAM), del Instituto
Nacional de Bellas Artes y Literatura (INBAL).

Ha realizado servicios de voluntariado en diversos museos
de éstaciudad comoson: Laboratorio Arte Alameda, Museo
del Estanquillo y Museo de Arte Popular, principalmente
en la parte del catalogo y acervo de los museos y también
como visitas guiadas en exposiciones temporales.

También ha colaborado en producciones de cine
independiente mexicano con el grupo Los Realizadores
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gue forma parte de la Fundacion Carlos Slim, en los cuales
se encarga de toda la parte de gestion del proyecto u
obtencion del financiamiento o espacios para la difusién
de éste tipo de cine.

Melissa tiene la necesidad de una publicacién digital a
partir de que aspira a ingresar a estudios de maestria y
al mismo tiempo registrar dicho proyecto en la primer
convocatoria que realiza la UACM y la licenciatura en Arte
y Patrimonio Cultural, sobre la Divulgacion del Patrimonio
de la Humanidad de ésta ciudad.

La convocatoria se encuentra en convenio con el Fondo
Nacional para la Cultura y las Artes (FONCA). Se recibiran
proyectos escritos que tengan apoyo de un contenido
digital, en los que el tema principal sea la conservacion y/o
divulgacion del arte y arquitectura de la ciudad de México
gue se encuentra en deterioro o no cuenta con difusion.
Melissa tiene como ventaja apoyar a la justificacion escrita
del proyecto para sustentar de una forma visual el trabajo
de investigacién y asi poder llegar a mas publico ademas
de las personas involucradas en la seleccion de proyectos.

El publico principal es el jurado encargado de la seleccion
de proyectos. En caso de ser selececcionado el publico se
extendera a las personas interesadas en el tema como la
comunidad estudiantil o investigadores del tema.

La convocatoria dara financiamiento a los 3 proyectos
seleccionados, con el fin de realizar mas investigacion y
de apoyar a la conservacién y/o divulgacion de edificios
histéricos y representativos de la Ciudad de México.



El disefio de la publicacion digital con el formato de una
revista interactiva, incluiran articulos y resefias redactas
por Melissa Morales, archivo fotografico del acervo del
CECROPAM y video. Con el tema de edificios histéricos que
se encuentran en deterioro y abandono.

Como son el Cine Opera ubicado en el Distrito Federal
en la colonia San Rafael, actualmente se encuentra en
abandono y con un alto grado de derrumbe haciendo que
su restauracion sea casi imposible. Dentro aun se pueden
encontrar butacas, el teldn, vitrinas y grandes candelabros.
La Ultima vez que el Cine Opera estuvo abierto fue en el
afio 1998, fue escenario de un concierto de rock, durante
el evento hubo altercados entre los espectadores lo que
provoco varios dafios en el inmueble. No hay acceso al
publico y cuenta con vigilancia las 24 horas del dia para
proteger al edificio.

Otro edificio es el Frontdn México, se encuentra en la
Ciudad de México en la colonia Tabacalera el edificio
también estd abandonado y el deterioro que tiene en el
interior hace que sea imposible su recuperacion.

En el afo 2010 se realizé la restauracion de la fachada
gracias a los trabajos de remodelacion del Monumento a
la Revolucidén que se encuentra justo enfrente del Frontén
México, en la celebracién al Centenario de la Revolucién
Mexicana.

La avenida donde se encuentra dicho edificio es Plaza
de la Republica una de las mas transitadas del Distrito
Federal por su cercania al Centro Histérico y Avenida
Paseo de la Reforma, ademas es zona turistica por las
fuentes bailarinas y el elevador de cristal del Monumento
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a la Revolucion, sin importar esto hoy en dia el Frontén
México tiene sefales de vandalismo y abandono, ya que
no cuenta con vigilancia.

La antigua Garita de San Lazaro, se encuentra en la colonia
Centro, justo enfrene del Palacio Legislativo y la Camara
de Diputados. La Garita controlaba el abastecimiento
de agua en la Ciudad de México y estaba conectada al
Lago de Texcoco Yy Veracruz. El edificio data del Siglo
XVIlI 'y era una de las mas grandes de México. Ademas
trasportaba mercancia por la ciudad, debido a las grandes
inundaciones que se vivieron en la Ciudad de México en
los afios siguientes, la Garita cerrd su funcionamiento.
Sirvi6 como instalaciones para oficinas de la Camara
de Diputados sin embargo la humedad y destruccion
del edificio lo hicieron inahitable y aunque en los afios
ochentas se tenia el proyecto de restaurar la Garita nunca
se llevo a cabo.

Laconstrucciondelalinea3delMetrobuUsylaremodelacion
del Palacio Legislativo puso en riesgo al edificio, ya que el
Gobierno de la Ciudad de México menciond que “afeaba”
la zona.

Por ultimo el edificio Ex Templo de San Lazaro ésta ubicado
a unos pasos de la Garita en la colonia Emiliano Zapata, fue
construido por 6rdenes de Hernan Cortésy fue creado para
el refugio de espafioles en caso de la rebelion indigena.
Anos después funciond como hospital para enfermos de
lepra. Hoy en dia el edificio se encuentra abandonado, no
hay acceso al publico y unicamente puede apreciarse la
impresionante arquitectura por fuera de una gran pared
con alambrado.



4.

Proceso creativo

El Disefio y la Comunicacién Visual se lleva a cabo por

medio de procesos que originan diversas alternativas para una
solucién, dentro de este procedimiento se evalla y se elige la
mas conveniente para obtener un resultado.
Los procesos de disefio pueden variar y no siempre se lleva el
mismo orden, esto dependera siempre del problema al que nos
enfrentemos y el resultado que deseemos obtener. Dentro de
cada uno de los pasos existen factores condicionantes como
los materiales, técnicas y contexto sociocultural que rodea al
disefiador al momento de realizar el trabajo creativo.

Es importante saber el presupuesto del cliente para conocer
las posibilidades de invesion y determinar un calendario para
entregar o fechas de impresién en caso de que se requieran.
El proceso mas utilizado por disefiadores es el siguiente:
conceptualizacidén, prefiguracion, realizacion del proyecto y
aplicacién y ejecucion del disefio.

Podemos iniciar con la conceptualizacion que es unarecoleccion
deinformacionparadominareltemasobreelcualsevaadisefar,
ademas de relacionarse con cliente directamente para entender
las necesidades y el objetivo hacia su publico. Se recurre a una
lluvia de ideas en las que se plasman las referencias e ideas que
van surgiendo conforme la investigacion avanza.

La especificacion de esto permite recorrer las posibilidades
y limites de la solucién. Es importante conocer los modelos
de operacion de la empresa o el cliente, el entorno donde se
conduce o los servicios que ofrece.

Luego en la prefiguracion nos encontramos con la etapa de
bocetaje, en ésta se plasman las ideas principales del disefiador
teniendo presente los pasos anteriores. Los bocetos layout
ayudan a experimentar con los elementos como la tipografia,
imagenes, reticulas, la gama de colores para asi poder crear
opciones que nos lleven al disefio final. Estos elementos deben
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ser seleccionados con respecto al perfil del cliente, se debe
justificar cada eleccion dentro del disefio para lograr que sea
un producto que identifique al cliente o la marca.

Después tenemos la parte de realizacion del proyecto en el que
los elementos debe materializarse con el producto asi como
también se debe desarrollar soluciones alternativas como
por ejemplo, realizar bocetos en formato vertical u horizontal,
O crear una guia de uso para que el usuario que nunca se ha
enfrentado a un disefio como el nuestro tenga la nocién de que
va a obtener.

Es importante realizar pruebas en la plataforma real donde se
presentara el disefio de la publicacién para prevenir cualquier
error.

Por ultimo la parte de aplicacion y ejecucion del disefio se
muestra el disefio final con las correcciones que fueron
surgiendo durante los otros pasos, se presenta en la plataforma
para ver plasmado el disefio, su funcionamiento, utilidad, la
eficacia, la calidad y aceptacién. Y sobre todo que la ejecucion
del disefio se lleve de la mejor forma para asegurarnos que
se hayan cumplido necesidad y expectativas del cliente con
respecto a su disefio.

Durante todo el proceso creativo se debe seguir un orden de
pasos aunque también es valido ir de nuevo algun punto en
especifico del proceso o a que recorrer de nuevo cada punto en
caso de no tener una idea clara o tener algun estancamiento.
Esto ayudara al disefiador a tener presente de nuevo toda
caracteristica del cliente.

Es necesario que dentro del disefio y la comunicacion visual
se lleve un proceso de disefio para lograr un orden dentro del
disefio y en el resultado final todo elemento disefiado tenga
una utilidad y justificaciéon, asegurando que el disefio tendra el
objetivo esperado.



4.1.

Conceptualizacion

La lluvia de ideas se realizd6 en base a imagenes
qgue vienen a la mente después de ver referencias como
imagenes de edificios histéricos derrumbados, investigar
su historia y su situacion actual, conocer su ubicacién y el
contexto social que los rodea. Se pensé en 3 lugares en
especifico que son el Cine 6pera en la Colonia San Rafael,
la Garita de San Lazaro en la Colonia Merced y el Fronton
México en la Colonia Tabacalera.

Son edificios en los que no hay acceso al publico y tienen
un deterioro y derrumbe muy notorio. Ademas se penso
en galerias en las que el usuario pudiera ver un mapa de
localizacién del edificio para entender un poco el contexto
en el que se encuentran, por ejemplo, que estaciones
del Metro quedan cerca, si estan cerca de algun museo,
edificio gubernamental, escuelas o sitio turistico, esto
para identificar el contraste de situaciones en las que se
encuentran éstos y otros edificios historicos de la Ciudad
de México.

También se pensé en fotografias de 360° en las que el
usuario pudiera recorrer un poco el edificio y conocerlo,
pero por la misma cuestiéon de que no hay acceso al
publico lo hizo algo complicado y se pensé en otra opcion
como recorrer un poco la foto en un efecto de zoom para
apreciar detalles, la opcién que mas beneficiaba a las
imanes fue que cuando .

Las fotografias por ser una parte importante de |la
publicacion, se les aplicara un efecto tipo vintage para
hacer recalcar el deterioro de los edificios y sus condiciones
actuales.

17



18

La paleta de color que se eligio es de colores frios, ya que
se probd con colores calidos y resaltaban mas los cuadros
de texto que las imagenes.

Edificios derrumbados
“Cine dpera
°Fronton México

Efecto Vinfage Galerias interactivas

CIUDAD DE MEXICO

PATRIMONIO
ARQUITECTURA

Colores frios Fotografios 360°

Mapa de ubicacion

Figura 1. Mapa conceptual sobre Lluvia de Ideas

Luego de la lluvia de ideas se realizardn los bocetos Rouge
se realizarén en el programa Balsamiq ya que se en él
se puede utilizar una plantilla de iPad que hace mas facil
la ubicacion de los elementos dentro de la pagina de la
revista digital.

También se aplicé un primera reticula que para el formato
y tamafio funcionaba ya que se utilizé una reticula modular
para poder situar de forma correcta las cajas de texto y
galerias de imagenes, después en los bocetos digitales se
ocupo otro tipo de reticula modular.



En éstos bocetos se pueden apreciar la ubicacion de las
imagenes asi como también de los textos que tendran
Rollover. Se colocaron iconos en la una imagen interactiva
para identificar los botones que desplegaran texto como
datos curiosos en globos de conversacion y el mapa de
ubicacion del edificios.

o |
\

Figura 2. Bocetos Rouge
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Luego se realizaron bocetos en el programa Adobe
InDesing CS6 en el que ya se agregaron imagenes con
efecto, ademas de utilizé6 una reticula modular de 9 x 6
modulos en los que se distribuyeron las cajas de texto, los
titulos y susbtitulos.

Se realizardn pruebas de color utilizando una paleta de
colores calidos y frios. Se insert6 texto en un puntaje de
18, pero después de visualizarlo en el iPad, se requirio un
puntaje mayor.

Figura 3. Bocetos Layout



4.2.

Formalizacion y prefiguracion

Avanzamos al disefio de los bocetos layout, en
ellos se especifican aspectos del disefio digital como:
color, tipografia, interaccion, elementos de ornatos,
espacio, tamafo y estilo. Estos puntos van a determinar
la direccién de arte que tendra nuestro disefio y reflejara
caracteristicas del cliente. La realizacion de los bocetos
layout nos permitira tener la idea mas cercana al resultado
por que es la digitalizacién de los primeros bocetos.
Enseguida se mostraran los bocetos layout haciendo
mencion de cada elementos que lo conforma.

Tipografia para encabezados: Chapaza Regular e italic.

ABCDEFGHIJKLMN  ABCDEFGHIJKLMN
NOPQRSTUVWXYZ NOPQRSTUVWXYZ

abcdefghijklmn abcdef ghi jklmn
nopqrstuvwxyz nopqrstuvwxyz
12345617890 1234567890

Tipografia cajas de texto: Open Sans Regular y Light.

ABCDEFGHIJKLMN ABCDEFGHIJKLMN
NOPQRSTUVWXYZ NOPQRSTUVWXYZ

abcdefghijkimn abcdefghijklmn
Aopgrstuvwxyz Aopqgrstuvwxyz
1234567890 1234567890
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Paleta de colores: Escala de grises y colores frios.

HEEEREEET
HEEEN

Elementos de ornato: Juego de formas triangulares con
degradado de color en base a la paleta de colores.




A continuacion se muestra la aplicacién de cada uno de los
elementos para la realizacion de los bocetos layout:

garita cine | ‘
San Lazaro , —
pperd |
- 3 El Cine Opera‘fue inaugura: ‘
doel 11 der arzod 1949
de tanFas del dlrectfr Ale-
jandro Gallndo Fue uno de
la caplial me; cana dFrante
varias ecadgi
‘HES de hsﬂ rt Dejo, con ‘
dadelaqu desta:
_\,\ S estulturas talladas|
.en pie ra que muestEan las
rAnac da | rame

_Il’_ii_ﬁﬁﬁ

fronton
Meéxico

En estos bocetos layout podemos apreciar todos
los elementos graficos aplicados a las paginas de la
publicacion. Aqui aun se utiliza la reticula modular para
apreciar la organizacion de las cajas de texto y realizar
cambios necesarios en caso de que no sea funcional o
estético.
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4.3. Materializacidon y realizacién del proyecto

Una vez que se cuentan con los elementos graficos
que formaran parte deladireccion de arte de la publicacién
digitial es importante aplicarlos de forma correcta para
optimizar el disefio. El disefio de la publicacién digital se
realiz6 en el programa Adobe InDesing CS6 utilizando el
formato Adobe Digital Publishing porque nos permite
disefiar de forma eficazy efectiva la publicacion, agregando
también texto con rollover o galerias de imagenes.

El programa cuenta con una previsualizacion en la que
se puede ir apreciendo el trabajo editorial logrando la
idea precisa de nuestro disefio, sin embargo no debemos
olvidar que nuestra plataforma es uniPady el usuario tiene
la posibilidad de sostenerla con las manos teniendo como
resultado que el usuario tenga una vista mas cercana al
disefio de la publicacién.

Esto nos deja como disefiadores expuestos a detalles que
puedan llegar a demeritar el trabajo realizado, para ello
siempre se deben realizar pruebas directamente en la
tablet o podemos ver referencias de otras publicaciones en
iPad e indentificar elementos que ayuden al usuario a una
correcta lectura. Durante el proceso de materializacion
del disefio nos encontramos con cuestiones que eran
necesarias corregir, como por ejemplo los titulos de los
articulos se realizar6n en principio con una tipografia
Robotto de palo seco en 25 puntos y al momento de
visualizar el disefio en el iPad nos percatamos que el
puntaje era demasiado pequefio para los encabezados
asi como también pudimos apreciar que la tipografia no
causaba sensacion alguna y no formaba parte del disefio.



Gracias a estas pruebas se realizaron los cambios
necesarios para que cada unos de los elementos del disefio
se pudieran apreciar de forma correcta y por supuesto
sean eficaces para la publicacidon digital. Es por esto que
se recurri6 a otra familia tipografica mas dinamica para los
encabezados y se aumento el puntaje hasta quedar en 60.

Durante la realizacion del disefio determinamos que
era necesario realizar la publicacién digital también en
formato horizontal, y aunque la mayoria de las revistas
impresas son en formato vertical se comenzaron a disefiar
bocetos de forma horizontal para hacer que la experiencia
del usuario dentro de la lectura de la publicacién sea mas
cdmoda y facil. Al realizar los bocetos en forma horizontal
el acomodo de los elementos debe ser diferentes pero sin
perder la compsocion de la pagina, se hicieron cambios
en cuanto al tamafio de las cajas de texto y a las imagenes
para aprovechar todo el espacio de la pagina en forma
horizontal.

Pero sin saturar la pagina de elementos creando un caos
visual al momento de leer el articulo o de apreciar las
galerias de imagenes.

Un cambio importante dentro del disefio de la publicacion
fue el formato de las galerias, ya que cuando se realizaba
la vista previa en el programa Adobe InDesing CS6 se
pueden pasar las imagenes de forma facil con el cursor de
la computadora, pero cuando se hizo la prueba en el iPad
notamos que las galerias que estaban con una animacion
horizontal, es decir, que las imagenes pasen cuando el
usuario toque de forma horinztal de un lado a otro las
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imagenes cambien al siguiente estado. No fue funcional
porque en el momento que el usuario tocaba la galeria
intentando cambiar de foto inevitablemente la pagina se
cambiaba al siguiente articulo. Obligando a que el usuario
tuviera que regresar a la pagina del articulo para poder
intentar de nuevo ver la galeria.
A raiz de éste problema se decidio que todas las galerias
tuvieran una reproduccién automatica o bien que tuvieran
un botdn que enlazara a la siguiente imagen.

A continuacion, se muestran los cambios antes
mecionados:

cine
opera

El Cine Opera fue inau-
gurado el 11 de marzo
de 1949 con la pelicula
“Una familia de tantas”

Es de estilo Art Deco,
con una portada de la
que destacan dos es-
ulturas  t: las

allad: ei

fronton

; P ,

fronto fronton

| Mexi México

exico >

£5 Uno de esos edificios que [parecen perdidos en — _— —

& ¢l tiempo. Sus muros, aunque enlejecidos, des: T Feiesos esifcise
tacan como-un-ejemplo-fiel de la-arquitectiira-art s

que pa
FBE0 a5 MEREE. en el tiempo. Sus mu-
. ros, aunque envejecidos,
Fue construido en 1929 por el arquitecto Teodoro X
. 3 ] ; estacan como un ejem-
Kinhard y-en sus tiempos de gloria se jacté de ser - e arauiteens.
el palacio de la pelota vascaf, ya que fue sede de sy bomnd
varios campeonatos mundiales. ‘ |

d

plo fiel de

ra art déco .

truido en 1929
cto Teodo-

de de varios c:
natos mundiales.

Incluso existen fotogra-
fias de su archivo don-

de se puede ver a Orson
Welles, Errol Flynn y Ma-

o R A
.mlmmA
A




4.4. Aplicaciony ejecuccion del diseio

La ejecucién del disefio de la publicacién digital
se realizé en el formato de una revista digital por que la
informacion que el cliente desea exponer esta en formato
de articulos, en los que ella explica la historia del edificio
ademas de dar un punto de vista sobre la situacién actual
del tema.

Ademas de que se clasificaba por edificio histérico y por
medio de una revista era mas sencillo la ubicacion de
cada informacion. También por medio de éste formato es
factible agregar galerias de imagenes hasta de una pagina
completa. La publicacién digital tiene un indice como
una revista impresa para ubicar el contenido, ademas de
que la forma de visualizacién de la publicacion digital por
medio de la aplicacién Adobe Viewer permite navegar por
las diferentes paginas ya que despliega un indice.

Se eligi6 trabajar en el formato Adobe Digital Publishing
ya que las animaciones eran sencillas y tienen una mayor
practicidad como por ejemplo, poner el texto con un
rollovery asi el usuario pueda subir la informaciény seguir
leyendo sin la necesidad de asignar una pagina para cada
informacion.

Las fotografias que se eligieron para disefiar las galerias
tienen en comun mostrar de forma amplia y con detalles
el deterioro y derrumbe de los edificios, ademas de que el
formato que se encuentran y su tamafio eran ideales para
ambos formatos de la revista digital, horizontal y vertical.
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Las galerias del Cine Opera son mas ricas en archivo
fotografico es por eso que se encuentra al incio de la
publicacién. Todas las fotografias tienen un filtro que da la
sensacionde que sonviejas, se editaron el programa Adobe
Photoshop CS6 con un manejo de curvasy contrastes para
crear el efecto vintage. En los dos articulos principales Cine
Opera y Frontdn México, se muestra una animacion en la
fotografia del inicio en la que cambia de blanco y negro
al filtro antes mencionado, da una sensacion de cambio
haciendo alusiéon a que son edificios antiguos y aun se
encuentran de forma fisica en la Ciudad de México, aunque
el fin para el que fueron construidos se haya perdido en su
totalidad a través del tiempo.

Se agregd una crestomatia de un video en el articulo
sobre el Frontén México donde hablan sobre el estilo
arquitecténico del edificio, Unicamente se puso el archivo
de video en éste articulo, por que el archivo fotografico no
es tan basto como en el primer articulo de la publicacién.

La tipografia que se utilizé fue Chapaza Regular e Italic para
los encabezados de los articulos, es una tipografia Serif con
patines y funciona de una forma adecuada para enmarcar
los nombres de los sitios. Da fluidez y movimiento a los
titulos ya que la mezcla de regular e italica mantiene la
impresion de una tipografia seria pero da mas dinamismo
a las palabras.

Para las cajas de texto donde contiene la informacién del
articulo se eligi¢ de la familia Open Sans, es una tipografia
de palo seco y en diferentes variantes como bold, italic,
ligth y regular, esta ultima es la que se aplicoé a todos los



articulos. Es facil de leer, esta a 25 puntos, se encuentra
justificada a la izquierda y separada por silabas. Asi la
lectura al desplazar el Rollover el usuario puede leer la
linea corrida sin hacer mucho esfuerzo.

Los elementos de ornato desde un principio fueron figuras
triangulares, porque es una figura rigida pero a la vez tiene
una fluidez si se juegan con los tamafios de los triangulos
se puede crear un efecto de movimiento y crecimiento.
Se utilizé el contorno de los mismos triangulos para hacer
un efecto moderno y elegante.

Los la gama de colores se eligié en tonos frios por que
hacia en conjunto con los otros elementos de disefio una
armonia, haciendo que todos estos tuvieran el mismo
impacto al usuario evitando que haya una distracciony no
pueda apreciar la informacion o las imagenes.

Esta gama se conjunto con una escala de grises, ayuda al
toque de elegancia pero es también juvenil al momento de
relacionarlo conlasfigurasylos degradados entonalidades
frias.

Se disefio la revista digital en formato vertical y horizontal,
asi el usuario tiene un mayor interaccion con la publicacién
en su tablet y es practico si el usuario quisiera poner en
alguna base especial para iPad y hacer su lectura mas
comoda.
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Conclusiones

A modo de conclusién podemos mencionar que hoy
endia el disefio editorial digital convierte al disefio editorial
tradicional en una rama del disefio en la que obliga al
diseflador a adquirir nuevas capacidades y conocimientos
para continuar satisfaciendo las necesidades del cliente
de una manera eficiente y novedosa.

La publicaciones digitales, son hoy en dia una herramienta
fundamental para consultar y conocer nueva informacion.
La mezcla entre la rama editorial y lo multimedia y
audiovisual en el Disefio y la Comunicacién Visual hacen
qgue el disefio editorial digital sea una nueva herramienta
de consulta dentro de nuestra sociedad.

A raiz de la investigacibn que realizamos dentro de
éste reporte, podemos aterrizar que identificamos los
elementos que debemos tener en cuenta cuando se realiza
la direccion de arte dentro de las publicaciones digitales.

Es debido mencionar la importancia de la interactividad
dentro del disefio para asi poder crear en el usuario
una experiencia totalmente diferente al adquirir una
publicacién digital.

Para concluir, el disefio que se realizé en la revista
digital logré los propoésitos inciales, ya que se incluyé la
informacién de la Lic. Melissa Morales requeria mostrar
para dicha convocatoria.
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