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En conclusión tenemos que, el diseño de este mapa, es base de la propuesta del 
método, tiene lugar el enlace de las conceptualizaciones y contextualizaciones 

finales inherentes al campo de la realidad, las ideas vertidas en el producto creativo 
al desarrollo del conocimiento deseable de transmitir. 
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“Percepto es un conjunto de percepciones que 
sobrevive a aquel que las experimenta”.5 
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LA ESCULTURA
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“Como no podía ser de otra forma, el diccionario se afana en 
diseccionar la palabra, pero no profundiza en su significado. 
Actualmente en el término escultura se integran conceptos 
tan amplios como: arte-objeto, instalación, performance e 
intervenciones en el espacio. Puede decirse que abarca cualquier 
objeto tridimensional, incluidas las creaciones virtuales. En 
cualquier caso, el término escultura siempre determinará una 
acción sobre la materia o el espacio.
León Battista Alberti, en su tratadística, distingue entre dos términos: 
el latino <<sculpere>> y el griego <<plastike>>9.  Al primero de ellos, 
sculpere, lo asimila con el término talla, denominando escultores 
a sus actores. El segundo vocablo, plastike, abarca el modelado 
o trabajo con materiales blandos, designando modeladores a los 
que lo ejecutan. Por otra parte, la función de vaciado se asimila a 
otros conceptos diferentes, pudiendo equipararlo a la fundición de 
metales”.10  

@&��	�N�m�
��2������ ����	����
�
���������
�

����'���	��
���
����	���	�
�����	�L�	���!�2����
�

���
����
��������
������
��
���
��	�
�	��
���
����	������
�	�
��	
�����O��\��
�	
�!
1AN&294E�L�	*���*�����	���=0��
������	
�������
���������	�������������
��
���
��>�����
!�2^����"!2!(�B�������3AA@!�0!�@!

1@!�2���'���&�	
��	!�4���*������������	�
�������	��7���
���8!���
��
���2�
����N�������0!

�	�����

������������
�	����������
�	
��
���
�	�
�����	
���
����������
���������
�	�
�����������������*�	������-��������������#	������������������������
�	�����	
����	������
��	
���	�
�	��
�������
����	���
�������
�����
�� �����	
������ ������
�����������	������
��������������!



38

DISEÑO TRIDIMENSIONAL - SISTEMA DE PRODUCCIÓN 
“Estrategia proyectual y aproximaciones al método en el diseño y producción de objetos y personajes tridimensionales”

La escultura 
blanda

S�� 
���

���*�	� ���� �������
��� ��$�
��� 
�	� ��
�������� ��������� �� ����
�� ���	
��� �� ���� ������� �	� ��� 
�	�
��

��	� �	���
����� �� ����
�	
���

��������	
�� �	� ��� ��������!� &��� ��$�
��� ��
��
���
��� ���	����  ����	�

����$���������4�����:���	���������
�������
����������������	���	��������

�	����#	������������
����
����	�� ��������
������	����������

������
����	�
���
�	�������5��
�!

4����� :���	������ ��
��
��� ���
�� ���� 	�
��� ��� 3?� ��� �	���� ��� 1@3@� ���
���	��������������
�������
����
�	�
�������������

��	������'����	�	�!�"���
�	�
���
��	��������
���-���
����������	
�	������
��������	���
���������$�
���
������
�����	�������	����	���*�����
���

��������
����
���������!�
��
������
�������	��
������
��
��������	����7��p��
���
�����	��	����8��������
���������	���	����������

��	��������$�
������	�����
��������	���	����
�	�
���-	�
���	
�	
��	��������
������	��	������#
�
����	������
�
�	
����
�
��!�"���
���������
����\��������	��������
�������� �	
�����
��������	������	�����	���
��������$�����������	�
������������
�����!�

Escultura blanda

Historia



39

Capítulo 1 - DISEÑO TRIDIMENSIONAL.  ORIGEN Y REPRESENTACIÓN

2�
������������'��
�����������
����-���������	������$�����������������
��	�
���� ��� �	
�����
�
��	�  ������ ��
'��� ��
��� ����	��� ����

���	
�� ��� ����
��
����������������	����
�	 �

��	�����������!�
4������
������������
�����������	
�%	��
������������	����������
�	 ������
���	�����
���������

�����������������������
���	�
�	��	�	
���
�	���� �������
�����������	!��	����
��
��q��������	�����
������	����v���'�����B
��������
����	�� $��
���� ���� ����

���	
�� ����
��	�	� ��� 
�	
�	���� ���� �������
�������	������������
���	�
�	��	�	
���
�	�������
������������*������	� ���

�	 �

��	���
�	�
��

��	�������������������
�!�

&�����
�	
��
����*�
��	���
�������	�������
��
���������	������������

�����
��
'�� ���� ��
��� �� ���
�	
�����(� ��

����� ���� �	� �	��	� 
�	� ��� ��
���� ��
��������	����
����
�	��	�	���������	�#
��������� ���	
��������
��!�
�	� ���� ��
��
����� ���	����� ���� �����
��� ��� ��$�
��� 
�����	��� 
�	��
���	�
����������� ��������� ���	�
��� ���� ��
����	����� ����
����� �� 
����
���� ���
���� ��5
����� ��� 
�	����!� �	� ������ �����
�	� $��
���� �	� ���� ���� ��� $�*��	�

�	
��
��� 
���� ���  �	
��	������� �� ��������	� ����
����!� &��� �����

��	���
��
��
���
������	������
�
�	����	��
�	�������
�
����������������

����!�

General idades

3A!�4�����:���	���������	���
��
���
���
������	��������0���2�
!����
�	�
����
������
�������������	�
���
��	��������
��
�-���
�������������	
�	������
��������	�
��
���������$�
���
�����	��!



40

DISEÑO TRIDIMENSIONAL - SISTEMA DE PRODUCCIÓN 
“Estrategia proyectual y aproximaciones al método en el diseño y producción de objetos y personajes tridimensionales”

R� P��� ��� ��
�������� �	�
��
��� ��
���
�	
��
����*����!�

R� 0������	��� ��� ���� 
���������� 
�
����� ��
���������
�����-�����������	��	������#
�
����	����
�	
�����	
�!�

R� 4�	
������
��	����	5
������	
�����
��

�����
��
������� �	
��	��� ����!�

R� ���
�	
��
����*�
��	���$�
���!�

R� B��
���� 
��
����	
�� ��� ��� ��
���� �� ����
��
�������!�

R� &�����
��
��������	����
�	��
���	����������
���	�
��� ���� ��
����	����� ����
����� �� 
����
���� ���
������5
��������
�	����!11 

&��� ��$�
��� �����	� 
����� ��
������ �� �����
��!� "�	�
�������� ���	���� �� ���������� �����	�� �� �
�	��
�������	� ��� �	� ��
'��� 
������ 	��� '�
�	� ��%�!�
0����
�������	��������	!�&����������	��	�����������
����������
�	�!�N�
�������������������	� 
���p���
��
�����������	�!�.�
�
��������	� ����
����������������
�����	���
����	�
�������
����	�!�

&��
��	
��������������
�	
������	���������
�	
��
�	
�!�
9���
����������
��'�
'�����������
�����	���	��
�������

�	� 
�����
��� ��� ���������	�� �������� �	� ������ ���
�
�%��
�����
�	�'�
'�����������������	�������	���������

������ ����� �������� �� �������� �	� ���#
���� ����	�����
������������
����	�
�����
�����������������	���!�0�������
	��� 
�	
�	
������ �	� ��
��� ���
�	
���� �� 
������
����

�	� ��� 	-����� �����	
���	
�� �	
����	����� ���
����
�
��	���� 
���������	
�� ������ ������ ���� ��
�� ���
�
��� ���� 
��-	� ���� 
����	�� =�����
�>+� 
���*� ��� ����
��������� �� ���������� 
���*� ��� ���� �	,��	
����� ��
 ������!�

:
������
������������	�
���� 
�����
����#����������
��
�� ��� 
������� ��������	� ���� ������!� ��
��� ��
��������
���
�	� ���� �������	
��� ��� ���� ��
����� ��� 1@KA�
�� ��� ����������	
�� ���� �	
����� ���� ���� 
����
��	���
��
���	����!�2������������N�������������
�����
��������
����]��0�
'�
^���������	��	������	
������������	
��	!�
���������������	
�������
�� ���	��
���������;������
��	�
��� ���� 
�
����%��� ��� ������ ��� ��
�� �	� ��� ��
���� ���
1@QA������	
���������1@KA����������
����
��	���
��������

�����
����
�$���������	
����
�$������������
�	������	�
��'%
��������������������������
��
���!7/���!318!

Característ icas

 11]]]!�
����!
�M�	���!�'�M��
��
���w���	����;�4�����:���	����!��	�h�^�������������	
�
��������&�����
R� ��

��	�����������
���

���!�1@?K!�2�
��+�X���	��'����!����
������&������"!2!�



41

Capítulo 1 - DISEÑO TRIDIMENSIONAL.  ORIGEN Y REPRESENTACIÓN

���'�
��!��������

��������������
������
�������
�	
����
����	����� �	� ��� ���
�
�� ���� ��
�� ��� ����
�����	
��
	�
��������
�	������	�
��	
������
�	���
��	
��������
����������!����'�
'�����
����$��
�	
������	�������
��
�� �	� ��������� ��� 
�����
���	
�� ����!� 2�� ������
���� G���	� �	� ��� ������ </<�� ������� 
�	� ��� ��
��
����

����
��	����������	��	
��	������	
����������*
������
�	�
��������
�����������	� �

����	����
����	*�����
��������	����������	
����

��	�������,���������������
��� ���
�	
���� ���������� ���� ��
������ '�� 
�	���� �	�
����

�� �����
�	
�� �	� ��� ��
�� ��� ���� -������ TA�
����!

2���	��� ����
��� '�	� ��
�	����� ��
��� ������ �����
�������� ��� ���� ��������� ���� 
�	����� ��
�������
��
�
��	�����$�
�������	�����������
������
���������
�����
����
�������
��!

&����
��
�������	��������������
����������������������
�� �����
����� ��� ��
'��� ��	����� �� 
������ ��� �	��
������� ����� ��� ������� ��� 
���	�
�
��	+� ,�������
�������� �� ���
������ �	
����� �%�����!� /	�������� ����
����  ����������	�
����� �	����	�
���� ��������
���'�	�

��	� ������� ��� ��
��
����� 
�	� ��� ����
���
��	� ���
	��������
���������������������������	������ ������

31!��]��0�
'�
^�!�0����$���������������	���1@K3�L����%��9�
��	������2��
�������4�	������4��������1@K6!��
33!�N�������G���%���*��O����*
����3A1F!

21 22



42

DISEÑO TRIDIMENSIONAL - SISTEMA DE PRODUCCIÓN 
“Estrategia proyectual y aproximaciones al método en el diseño y producción de objetos y personajes tridimensionales”

E�	����������
'��� ��������������� ����	�������	��
�����
������	���
�����'������`��������%������������
���

�	�
����� ��
�	� '�
'��� ������ ��
�������� �����;��
��	��
�����	����'�
����	��	���
������������
�������

���� �������������������������������������� 
�������
�	� ��� ����	
�� ����	���	��� ��� 	�
������� ���
�������������	���	�����	����
���
�	��	
��!
�	�����

�������������	�������	��������	
�����������
	���
���� �	
��������� � 
�	%�	� ���� 
�	�
����	
���

REPRESENTACIÓN 
DE LOS OBJETOS 

TRIDIMENSIONALES EN EL 
ESPACIO

“������ ���� ���
��� ���� ����
��� ��� ��� '���	����� ����
�	� �$�������
��
������	�������������������	
�
��	������$�
����������	����	��������
��!�

9���
���� �	
��������� ���� ��$�	��� ��� �������	
���	� �� �%� ������� 
�	
�� �	�
#�����������������	�
��������	���	���
�����	�������	���������	���	�����
����$��������	
������������#����>!12

12G:�G/LP�x��y��	���2�
�����=&���������	
�
��	��������
����	�������
�����������>�����
!����������"!2!����4!J!�1g����
��	��B���
��3A11!

	�
�������� ����� �������	
��� ��� ��	���� ����
������ 
�	��	
�	
�� ��������� ��$�
��� �	������� ��
�	�	������!
4�	� ��� ������ ��� ������� ��	
�	���� ����$�	��� �� ����
������
����
�����	��!���
	�
��������
�	*��������
���
	������� �	� ���
�
���	
�� 
����� ���� 
�����*�
��	���
	���%�
���������
�������
�
	����%��'��%�	�
��	� �������
�����	��������
��������
���������'���	��!�



43

Capítulo 1 - DISEÑO TRIDIMENSIONAL.  ORIGEN Y REPRESENTACIÓN

�	!�������������	��
�������������
�	�
�������
��
��
�	
���
	��������	�
�����
��#����"����������
	��������
�	�����	�����
���	��	���$
 �� ����������� ��� ��� %	�
�� ��� ��� ���
������ ��� �	��
����	�� ��
���
������� &��� ��� ������
���� ��� ���

�
���������
����
��'	���� �
�	������(�'$�)��	������
���� �	������� ��
�� 
�
������ ����
�
��
�� �	�� ����
%	�
���&�����&��������������������$
 �� ����������� �	����
�� ��� �
�	���� ��� 
�
������
���
����
�� ��
�	���� ��� ��� %	�
�� �������
��
��
��
���� &��� ���
	� �	����
	�� ��������� 	� ��
��	�����
��������$� ����
��������������
	���	����
	�����������
��� �������"� ����� ���� �	�*��������� ���
����
��
�	
������ �	�
�
������ �	�� ���� ������� ��*�����
��������	����������%	�
��!��
��
����
�������"�&���
��� ��� 
��� ��
���� �	��!��� ������ ���� �������
������$�
 	� &��� ��
������ ��� &��� ���	� ��� ������ ������ &��� ���
	!��
	� �	�
�
����	� �	�� �������� ��� ����
��
��
�����!��	�������
������&�������	��������������%	�
��
	���������+$14

���� ��*� ��� �������� ���� ��� ����� 
�	�������� ��� ����
��� �	������� �����
��
�� ��� ���  ����� ��� �����*�� ����
������ ��� ��� �������	
�
��	�� ��� ��
��� ���� �����
�������	���*������ �����'��������������*�����������
���
�������	
����!
&���������	
�
��	�����'������������	������	���
���
���
��
��	����������������������������	
�������
��
���
��
��	� ��
�� ���� 
�	��
��	���!� &�� ���
����%��
������ �����7L��
��
8�	���'���	�������������������	�
�

-������
�����	
�����
��

���	�����������	�������
��������� ����	������ �� ��	
������� 
�	� ��� ���	
���
����������������
��
��!�

2�	'������������
��������������	
����	���+�
 ,�����������������������%	�
����������	���	
����	��
����	����
	�$�-���
��������
�������������	���
����

“La representación no es más que un cuerpo 
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Modelo metodológico para 
un diseño tridimensional

PROBLEMA

ANÁLISIS Y REFLEXIÓN
(Observación)

HIPÓTESIS

AUDITORÍA / INVESTIGACIÓN FICHA DE
ANÁLISIS

FICHA DE
ANÁLISIS

FICHA DE
ANÁLISIS

FICHA 
TÉCNICA

CONCEPTUALIZACIÓN
(Visualización-Idea

Palabras e imágenes
descriptivas)

BOCETO-DIBUJOS, 
CARICATURA 

VISUALIZADORES

DISEÑO
(Creatividad)

LÓGICA PROCESUAL
(Intuición)

Actividades Alternas
o

ALTERNATIVAS

CONSTRUCTIVO
Forma y Estereotomía

DIBUJOS 
MECÁNICOS

PROCESO
TRADICIONAL

TALLER-LABORATORIO
EXPERIMENTAL

TÉCNICAS EXPERIENCIA
MODELADO

PRODUCCIÓN

ACABADOS

EN PLASTILINA

PROCESO
EXPERIMENTAL

EN PLACA DE
HULE ESPUMA

PRESENTACIÓN PREVIA

PRODUCTO TERMINADO

MODELADO-TRAZADO
VACIADO
PEGADO
ARMADO

FORRADO 
Y 

AEROGRAFIADO

EVALUACIÓN

POSTEVALUACIÓN

�
�
�  

�
�
�
�
�
	

�
	
�
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�
�
	  

�
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Con base en la clasificación general del Diseño realizada por el Dr. Reséndiz, en la cual se establece la diferencia en 3 etapas;  haciendo el planteamiento
de una propuesta estructural concreta con aplicación en la presente investigación al diseño y producción de objetos 3d.  Diseño BCRB
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PROBLEMA

Definición del problema

Definición y reconocimiento de subproblemas

Recopilación de datos

Análisis de datos

CREATIVIDAD

Materiales - Tecnología

Experimentación

Modelos

Verificación

Dibujos constructivos

SOLUCIÓN

Proceso o Método de diseño de: Ridderstrále, Jonas y Nordström, Funky Business
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Encargo del trabajo
por el cliente.

(Primera definición y reconocimiento del problema.)

Análisis de información
sobre el cliente, producto,
competencia, público.

Análisis, interpretación y
organización de la

información.

Especificaciones
para la

visualización.

(Segunda definición del problema.)

(Tercera definición del problema.)

Desarrollo del anteproyecto.

Organización de la producción.

Proceso o Método de Diseño y Comunicación Visual de: Jorge Frascara

Presentación al cliente.

Implementación.

Determinación
de objetivos.

Determinación
de canal.

Estudio de alcance
contexto, mensaje.

Análisis de prioridades
y jerarquías.

VERIFICACIÓN
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Estudio de diseño de: Guillermo González Ruíz

FASE ANALÍTICA

Recopilación
de datos. Ordenamiento.

Evaluación.

Definición de
condiciones.

Estructuración
y jerarquización.

FASE CREATIVA

Implicaciones.
Formulación de
ideas rectoras. Toma de partido

o idea básica.

Formalización
de la idea.

Verificación.

FASE EJECUTIVA

Valoración crítica.
Ajuste de la idea.

Desarrollo.

Proceso
iteratuvo.

Materialización.
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 HISTORIA DE LA INTERDISCIPLINA 

SABERES E INTEGRACIÓN
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El método científico se atiende a un porcedimiento que podría esquematizarse 
del siguiente modo:
(Criterio selectivo: teoría del paradigma vigente o teoría nueva.)

REALIDAD selección de datos
       relevantes

HIPÓTESIS

combinación 
según reglas

MODELOCONCLUSIONES
deducción de detalles

mensurables

contrastación

Método científico de Lluis Racionero.
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Así pues ¿puede el concepto de 
Belleza verse influido por la cultura? Y 
naturalmente la respuesta es sí. 
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LA PRÁCTICA Y TÉCNICA
EN EL DISEÑO
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Es decir, el pensamiento del diseño podría arrojar luz al debate contemporáneo, 
justamente porque reintegraría a la tecnología, a los proceso culturales y a los 
aspectos sociales sujetos a lo artificial, estableciendo una base común para 
entender los fenómenos de la producción, el consumo y el uso dentro de la 
dimensión humanística y social.
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la práctica surge de la 
mera habilidad técnica.

En conclusión en lo que 
concierne a este tema la práctica 
y la técnica son eslabones, que 
en conjunto, son el resultado 
de conceptos tan interesantes 
como el de la creatividad, y por 
supuesto del desarrollo de una 
habilidad que se afina con el 
tiempo, es un evento de simple 
y pura acción.
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EL GIMMIK
EN LA PUBLICIDAD
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Pantone
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PRODUCTO 
CULTURAL

Un producto cultural es 
creado por la industria cultural 
con contenidos simbólicos, y 
destinados finalmente a los 
mercados de consumo con 
una función de reproducción 
ideológico y social.
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Tríada de los productos culturales

PRODUCCIÓN
Productos culturales
Obras, piezas, patrimonio 

tangible e intangible

Artesano, artísta y/o diseñador
Productor cultural

Productor cultural
Procesos particulares de

producción cultural

DISTRIBUCIÓN
Distribuidores culturales

Instituciones culturales, museos,
galerias, foros

Auditorios, centros culturales
Espacios independientes
Distribuidor cultural

Promotor, gestor cultural-Manager
Dealer

Distribución cultural
Mecanismos y acciones

culturales de la
distribución cultural

CONSUMO
Consumo cultural

Acciones que diferencian la manera
de asimilar un producto cultural

Estético - Artístico - Mercantil
Consumidores culturales

Públicos -  Taxonomía de públicos
Circunstanciales, aficionados y

porfesionales 
Consumo cultural

Interpretación y asimilación del
bien cultural

Diagrama de Othón Téllez. Tríada de los porductos culturales. 
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Comprendamos, pues, que el promotor cultural no sólo 
se enfrenta a una multiplicidad de manifestaciones 
culturales, sino que éstas, a su vez, arrojan procesos 
de producción particulares que implican acciones 
de distribución específicas y en la mayoría de los 
casos, públicos consumidores también exclusivos. El 
consumidor responde a su gusto, y si éste lo acerca a 
una disciplina cultural, de la misma manera lo aleja de 
otro tipo de manifestaciones culturales, por lo general, 
antagónicas.
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DEFINIENDO LA ESTRATEGIA 
PROYECTUAL 
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PROPUESTA DE UNA METODOLOGÍA 
PROYECTUAL PARA UN DISEÑO 

TRIDIMENSIONAL
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MÉTODO, CONCEPTO, 
PERCEPTO Y PRECEPTO
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Lo que quiere decir con todo esto, es que podría haberse utilizado un 
“método más actual”,  pero finalmente como no es aplicable el maridaje 
y el dogma de cómo llevar a cabo esta investigación y aplicación de esta 
propuesta. Lo básico que se ha adoptado de la propuesta Cartesiana es 
funcional, flexible, pragmático y comprobable, ya que no es al cien por 
ciento una ciencia en la que quiera destacar que el resultado debe ser 
preciso o exacto para el uso que se le dará.
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“La percepción es pensamiento”.
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Shilder critica: 
No es cierto que una suma de sensaciones nos haga 
saber lo que está ocurriendo dentro de nosotros. 
Sólo cuando cada sensación se conecta con el 
modo postural del cuerpo adquirimos conciencia 
de nosotros mismos. (Shilder 1951).
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En particular estos cuerpo-objetos 
cumplen con funciones práctico-utilitarias, 
esta forma alternativa de diseñar objetos 
tridimensionales no precisamente 
artísticos, sino estéticos y funcionales que 
ha realizado el hombre en toda producción 
manual a partir de utensilios y con una 
vasta ayuda de la tecnología.
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PROCESO 
TÉCNICO

Proyecto de Diseño Alternativo en Placa de Hule 
Espuma: MAPHE comprobado
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Análisis  de materiales, 
dependiendo su funcional idad f inal
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