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1.~ INTRODUCCION:

Se ha observade que los datos de lus sistemas se han
definido de acuerdo a un uso particular y especifico para su
estructura funcional, dejando aparte un enfoque estandarizado
que permita identificar a los datos comunes a distintos
sistemas, y de esta forma compartirlos. La estructura de los
datos para los registros de archivos esta disefada bajo un
esquema de demanda de uso, a fin de minimizar el acceso a
disco; debido a esto, la mayoria de los sistemas tienen un

"archivo maestro” gue almacena la informacion mas demandada.

De - acuerdo a lo anterior, se ha observado que existe 1la

siqguiente problematica:

1) Existe redundancia innecesaria de datos comunes a

diferentes sistemas.

2) Existen datos comunes a diferentes sistemas, pero
que en cada uno estan definidos ceon diferentes

longitudes y valores.

3) La nomenclatura de los campos esta asociada a los
archivos, no existe una estandarizacion que permita
que un dato sea nombrado en forma nica e
independiente de programas Y formas de

almacenamiento.



4) La documentacion de descripciones de datos

almacenados en archivos, es obsoleta o se encuentra

desactualizada.

Ante esta situaciodn, se consideran varias etapas en la

~evolucion de los departamentos de sistemas de las institucio-

ne

1

Estas etapas muestran las siguientes caracteristicas:

Inicio y 2) Motivacion

En estas etapas, 1los esfuerzos en el desarrollo de
aplicacicnes se concentran en la automatizacion vy
soporte, realizandose la planeacidn y control
internos para administrar a los centros de computo,
En estas etapas iniciales, no existen datos compar-
tidos entre distintas aplicaciones. Cada aplicacién
tiene sus propios archivos independientes. Existe
gran proliferacién de archivos, con alto nivel de
duplicacidn, lo gue leva a altos cestos de manteni-

miento.

3} Control:

En esta fase, las aplicaciones enmpiezan a conside-
rar ‘la generacidén y uso de los datos, el departa-
mento de sistemas se convierte en el custodio de
los datos. Empiezan a disefarse e implantarse bases
de datos, pero aun sin llegar a compartir datos
comunes; las bases de datos generadas en esta etapa

existen ligadas a las aplicacicnes.



Los usuarios finales empiezan a invelucrarse con el
manejo de los datos, siendo responsables de su

calidad y valores permitidos.

4) Integracidn:
En esta etapa, se presenta un punto de transicion
en la evolucién: Se inicia una planeacidn para
administrar el recurso de los datos. Se establecen
conités para establecer la administracion de datos
a nivel de area de negocio y corporativa. Empiezan
entonces a crearse bases de datos independientes de
aplicaciones especificas. Se requiere en esta
etapa del analisis y modelado de datos para identi-
ficar a los datos comunes a diferuntes 4&reas del

negocio de la institucion.

5) Administracién de datos y 6) Madurez:
En estas etapas, se alcanza el balance entre datos
y sistemas comunes. En la institucion se implanta
el concepto de administracion de datos con sus
procedimientos y responsabilidades. La planeacion
de datos se vuelve mas cuidadosa y se hace con 1la
participacion de los usuarios finales. Se siguen
creando bases de datos tematicas, pero a partir de
ellas se extraeran datos para crear bases de datos
para dar soporte a la toma de decisicnes. El
recurso gue representan los datos es explotado en

todos los niveles de la institucion.



A lo largo de esta evolucidén, el ciclo de vida de 1los
sistemas amplia su panorama. Ya deja el tradicional esquema
de analisis, diseno, construccién y mantenimiento. El ciclo
se amplia y se basa ahora en una planeacién a largo plazo, la
cual prioriza a 1los proyectos y da como resultado una
arguitectura de sistemas la cual se usard como base para el
desarrollo de los sistemas. En ella se identificaran y usaran
datos comunes, rutinas comunes, software estandar y disefos
reutilizables. En base a esta arquitectura, el desarrollo se

simplificara y aumentara su calidad.

Es evidente que esta evolucion representa el esfuerzo de
hallar datos comunes para mejorar la calidad de la
informacion y de esta forma desarrollar sistemas cada vez mas
confiables. Por esta razdn, aparece la necesidad de la

funcidén de administracidn de datos.

la presente tesis tiene como objetivo presentar un
panorama sobre la administracion de datos, sus funciones vy
beneficios, asi como herramientas asocciadas. Entre sus
funciones, sera mostrada la nomenclatura de datos, la cual es
un elemento clave que ayuda a establecer las bases para la
identificacion de los datos comunes a diferentes . areas  del
negocio de la institucién, Agimismo, se mostrarda que las

herramientas de software constituyen un factor de éxito para



la generacion y aplicacién de 1os estdndares de la
administracion de datos. Se mostrara la conveniencia de 1la
generacion de una herramienta que automatice la nomenclatura
de datos. En los ultimos capitulos se describen los
conceptos usados para el diseho del sistema, asi como las

caracteristicas fisicas del mismo.



2.~ ADMINISTRACION DE DATOS:

2.1, Introduccién:

La administracion de datos representa una fase en
la evolucién del quehacer en el area de sistemas. Esta
evolucion 1lleva a considerar a los datos como uno de 'los
recursos mas importantes de la institucidn, y por lo tanto,
requiere administrarse correctamente. Lo anterior implica la
necesidad de una planeacién orientada a datos, una serie de
actividades en el desarrollo de sistemas que estén orientadas
al disefioc de bases de datos, asi como de la creacién,
implantacién y uso de esténdares que permitan revisar 1la

calidad de los sistemas.

En el presente capitulo se explican 1les principales
objetives, funciones y beneficios de la administracidén de
datos, asi como la estructura organizacional requerida para

llevar a cabo dichas funciones.

2.2.~ Definjcidn:

La administracién de ‘datos es una disciplina que se
encarga de mejorar la calidad de la informacion. Lo anterior
implica que debe facilitar 1la planeacidn, obtencién,
cilasificacidén, almacenamiento, control y sequridad de 165
datos a partir de los cuales se genera la informacién que se

requiere para el buen funcionamiento de una institucion.



2.3.~- Objetivos principales:

Los objetivos primarios de la administracion de

datos son los sigquientes:

1)

2)

3)

Identificar, definir, nombrar vy administrar a 1los
datos corporativos que se requieren para el funciona-
miento optimo de la institucion, considerandolos como
unc de sus recursos mas Lmportantes.

Definir y manejar modelos de datos gue faciliten
el desarrollec de nuevos sistemas.

Organizar a los datos de forma tal que puedan ser -~
compartidos e independientes de las aplicaciones que
requieran de ellos. El compartir los datos apoya el
desarrollo de nuevas aplicaciones y el uso de estdn-
dares. La lndependencia de datos permite una mayor
precision y consistencia de la informacidn, dando a

los sistemas una mayor flexibilidad.

2.4.~ Alcances:

La administracidn de datos impacta a toda la

estructura del adrea de sistemas de la institucién, de manera

tal que se incremente la disponibilidad y uso de los datos en

forma global y consistente; de esta forma se proporciona un

apoyo 56lido y confiable para la toma de decisiones a niveles

directivos y gerenciales,



2.5.- Beneficios:

impacto

1)

2)

3)

4)

5)

6)

Entre los beneficlos mds significativos y de mayor

se pueden contar los siguientes:

Se incrementa la calidad de la informacién de la ins-
titucién, al incrementar la precision y la confiabi-
lidad de los datos.

Permite 1la estandarizaciodn en la nomenclatura y uso
de los datos.

Apoya la integracion de una arguitectura de datos
corporativa.

Permite manejar los datos en forma mas consistente vy
y oportuna en toda la institucion al identificar vy
establecer relaciones entre los datos.

Favorece la independencia de datos, pues no estaran -
ligados a las aplicaciones en lo referente a la forma
de acceso, ni a la organizacidn fisica. El grado de
independencia de datos que se alcance, dependera de
las facilidades que brinde el DBMS que se use.

Se reducen los costos de mantenimientn,  al tener
redundancia minima de datos y cddigo, ya que al tener
control sobre su dispersién, se facilitva la localiza-

cién de los datos y de los programas gue los usan.



2.6.- Funciones:
Las funciones principales de la administracion de datos

son las siguientes:

Planeacidn, Disefio 1égico de bases de datos, cCalidad
de datos, Control del esquema de las bases de datos y

su sequridad.
A continuacion se explica cada una de estas funciones:

a) Planeacidn:

a.1) Metodologia de planeacidn:

Es funcidén de la administracidn de datos evaluar
metodologias orientadas a la planeacién estrateégica
de datos y a modelos de informacion. Por ejemplo:
BSP (Business Systems Planning) o CSF (Critical

Success Factors).

Una vez seleccionada la metodologia, la administra-
cion de datos deberd desarrollar un plan de implan-
tacion de ésta en la institucién. En caso de gue
la metodologia vya exista en la institucion, la la-
bor de la administracion de datos se reduce a modi-
ficarla o expandirla para incluir tareas gue esten

orientadas a datos.
a.2) Planeacidén estratégica de datos:

Esta funcién consiste en desarrollar una estrategia



a.3)

global que satisfaga las necesidades de informacion

de la institucioén a largo plazo,

Estos planes se basan en:

- El analisis de datos bdsicos para el desarrollo
de los modelos de informacion.

~ En la recopilacion de las necesidades de informa-
cidn de la institucioén.

Esta planeacion estratégica debera dar como

resultado un plan gque indique sistemas de

informacidén que deberdn desarrollarse bajo ciertas

prioridades y las bases de datos corporativas que

también deberan existir para dar soporte a estos

sistemas; de esta forma se compartiran datos comu-

nes a diferentes sistemas que pudiesen pertenecer a

diversas areas del negocio de la institucion.
Modelado de informacidn:

En esta funcion, la administracicén de datos desa-
rrollard medelos de informacion corperativo y por
area de negocio de la institucion, de forma tal que
dichos modelos apoyen el analisis y la comprension
de "los datos basicos gue se usen para satisfacer

las necesidades de informacion de la institucion.

<10



b) Disefio 1légico:

b.1) Disefio légico de bases de datos:

Esta funcion de la administracion de datos consiste
en descomponer y afinar las entidades identificadas
en el modelo de informacion. También incluye a la =
identificacion de relaciones entre entidades, re-
glas de integridad, 1llaves loégicas y atributos.
Esta afinacion da como resultado los modelos de
datos de las bases de datos ¢que se desarrollen de
acuerdo a las pricridades identificadas por la

planeacién estrategica.

Una vez identificados los atributos y relaciones
existentes entre las entidades, es deber del
administrador de datos aplicar el proceso de
normalizacion de la base de datos. De esta foima,
se evitaran anomalias en los procedimientos de
insercién, actualizacién y supresion de registros
en la bases de datos real. Normalmente se asociaba
esta funcién al administrador de bases de datos,
sin embargc es el administrador -de datos quien
puede determinar (a traveés del conocimiento de los
datos y su significado) 1la existencia de 1las
dependencias funcionales existentes entre los
distintos atributos de las entidades. El
conocimiente de estas dependencias funcionales es

fundamental para llevar a cabo el proceso de

11



b.3)

normalizacion de bases de datos.

En esta funcion también se contempla la nomenciatu-
ra de datos y la aplicacion de sus estandares al

nombrar a los dates de la institucion,

Conversidén ldgico a fisico:

Una vez obtenido el diseno ldgico de la base de da-
tos, es necesario considerar las restricciones del
ambiente fisico en el gue habran de desarrollarse -
los sistemas de informacidén: Estas restricciones -
se refieren al tipo de estructuras fisicas de datos
soportadas por los D.B.M.S.(Sistemas Manejadores de
Bases de Datos), nomenclatura interna de sistemas,

etc.

En esta conversion, se deberd asegurar gue la inte-
gridad de los datos y la calidad de la informacion
estan adentro de los limites de aceptacion

convenidos con los usuarios.

Pruebas de la base de datos.

Una vez que 1la base de datos ha sido creada a
través del DBMS, el administrador de datos tiene la
responsabilidad de probar que la base de datos es
capaz dar soporte a los requerimientos de informa-

cidn previstos en el desarrollo de la misma. Para

12



ello, debera considerar las transacciones tipicas
que  habran de atectar a la base de datos. Estas
pruebas tienen como objete revisar gue las relacio-
nes identificadas en el modelo de datos son correc-
tas, asy cono los atributos identificados en cada
entidad. A traves de las especificaciones de las
reglas de integridad, el administrador de datos
también revisara que lecs procedimientos de valida-

cién de datos son ecorrectos.

Es importante notar gue en estas pruebas, el
administrador de datos no evalua la cficiencia de
la base de datos, ni tampoco las estructuras
fisicas de datos gue se usaron para construirla.
Su misidn es evaluar gque la base de datos brinde la
informacidén para la cual fue disehada, sin importar

su eficiencia.

c) Calidad de datos:

c.1l) Estandares y procedimientos:

La administracion de datos tiene 1la funcion -de
dictar los estdndares y procedimientos que asegura-
ran la calidad de la informacién manejada por los

sistemas.

Estos procedimientos y estandares se aplicaran tan-

to a la planeacion, disefio conceptual, nomenclatura

13



de datos, asi como al control de calidad durante

el desarrollc de los sistemas.

De este modo, pucden contemplarse a sistemas gque
automaticen a los estandares de nomenclatura de

datos.

c.2) Control de cambios:

En esta funcion, 1la administracién de datos
establece y monitorea los procedimientos de control
de cambios para definiciones de datos para asegqurar
que todos los cambios sean hechos a tiempo y gque
sean comunicados y coordinados bajo el consenti-

miento de las dreas afectadas por dichos cambios.

d) Control del esquema de las bases de datos Yy sequri-
dad:

Una vez que se ha definideo la estructura légica vy
fisica de la base de datos, se debe tener un
control sobre los subesquemas de la base de datos y
los usuarios (personas o programas) gue tienen
acceso a dichos subesquemas. Estos subesquemas
estaran formados por porciones de la base de datos,
conténiendo a clertos archivos, campos vy relaciones
establecidas a través de mecanismos proporcionados
por el DBMS. La administracion de datos tendra la

responsabilidad de llevar el control de los campos

14



definidos en cada uno de los archivos que forman
parte de cada subesquema y asegurar que na existen
redundancias innecesarias en la base de datos,
Asimismo, debera asegurar gue diferentes campos de
archivos que esten asocilados a un dato en
particular, estaran definidos con las mismas
caracteristicas fisicas, de forma tal gque puedan
ser compartidos entre diferentes programas.

Este control también  debera permitir al
administrador de datos tener informacicn acerca de
los programas gue hacen uso de determinado dato que
esta contemplado en cierta base de datos. Dicha
informacion permitird identificar el impacto que
pueda representar una posible reestructuracion de
la base de datos:; es decir, si es necesario hacer
una recodificacién de programas, esta informacion
debera indicar: programas a recodificar, lineas a
cambiar, nueves campos de la base de datos a
contemplar, campos a eliminar, etc.

Al tener control sobre los subesquemas de la base
de datos y conocer a los usuarios que tienen
acceso a dichos subesquenas, se establece un
mecanismo de seguridad en el uso de los datos. El
administrador de datos debe tener informacion
acerca de los usuarios y 165 subesquemas a los
cuales tiene acceso, asi como el tipo de

operaciones a las gque tiene autorizacion de

15



ejecutar en la base de datos.

Para llevar a cabo estos controles, el
administrador de datos tiene a su disposicion una
herramienta conocida como "Diccionario de Datos",

la cual se explica en el capitulo 4.

2.7.- Estructura organizacional:

La administracion de datos debe organizarse de acuerdo a
la estructura organizacional de la institucion. De esta

forma, puede pensarse en varias posibilidades:

a) Estructura organizacional por dreas del negocio:

cuando la estructura organizacional del area de
sistemas esta de acuerdo a las areas del negocio de la
institucién (por ejemplo que se divida de acuerdo a las
diferentes bancas de una institucion bancaria) puede
considerarse que existira un equipo de administracion de
datos por cada area del negocio. En este caso, debera
existir otro equipo, aparte de los anteriores, el cual
debera estar encargado de la administracion de datos
corporativa, 1llevando a cabo la funcion de planeacion
estratégica de datos. Estos dos tipos de grupos
realizan funciones operativas dentro ae la
administracidn de datos, sin embargo, deberd existir un

tercer grupo. Este grupo tendra la responsabilidad de

16



investigar, apoyar y ceordinar las funciones vy

herramiéntas asociadas a la administracién de datos.

Bajo este esquema de organizacion, las responsabilidades
y funciones asociadas a cada equipc de administracion de

datos son las siguientes:

Equipo de administracion de datos corporativo:

Este eguipo estd encargado de llevar a cabo 1la
planeacion estratégica de datos bajo cierta metodologia
{comoc BSP 6 CSF). Este equipo tendra la responsabilidad
de 1llevar un analisis de la informacién requerida a
nivel institucicnal y en un esquema macroscopico,
generar un modelo de informacion que muestre los datos
organizados en forma de entidades y relaciones. Este
modelo de informacion serda la gquia para determinar las
bases de datos temdticas comunes a la institucion en sus
diferente area del negocio. Debido a 1lo anterior,
debera existir una relacion muy fuerte entre este grupo
de trabajo y los demas grupos de administracion de datos
pertenecientes a las diferentes areas del negocio.
lLas entidades, relaciones y ciertos atributos comunes a
la institucion seran administrades y dados a conocer a
los grupos de administracion de datos de cada una de las
dreas del negocio, de forma tal gue sean respetados los
nombres de los datos y se consideren sus definiciones

durante el desarrcllo de las diferentes Dbases de

17



datos, Estas definiciones y nombres seran determinades
por cada grupo de trabajo y deberan llegar a un concenso
general, de forma tal que sean adoptados facilmente en

cada &rea,

Equipos de administracién de datos por area del negocio!

Estos equipos de administracion de datocs, se
encargaran de la funciodn de disefo logico de las bases
de datos, siguiendo las directrices trazadas por la
planeacion estrategica de datos. Los modelos de
datos que se obtengan, deberan ser compatibles con el
modele de informacién obtepido en la  planeacion
estratégica de datos. Estos modelos de datos reflejaran
las entidades, relaciones y atributos de entidades que
serviran para manejar a los datos de estas bases de
datos. Asimismo, asociados a estos modelos de datos
existiran reglas de integridad gque indicaran les
mecanismos de validacién que deberan seguirse para
asegurar el buen estado de estas bases de datos al

momento de hacer actualizaciones en ellas.

En el desarrollo de estas bases de datos, cada grupo de
administracién de datos se encargard de llevar a cabo la
conversion loégico a fisico, aplicando los esténdares de

nomenclatura de datos implantados en la institucion.
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Equipo de investigacidn de administracicn de datos:

Este equipo es responsable de investigar, coordinar e
impulsar la administracion <de datos en las diferentes
areas en las gque se estructure el departamento de
sistemas de la institucion. Asimismo, este equipo sera
responsable de la evaluacion vy recomandacion de

herramientas asociadas a la administracion de datos.

b) Estructura organizacional centralizada:

En el caso de gue se trate de una organizacion de
sistemas central, la administracisén de datos sera
responsabilidad de un solo grupo. Este grupo estara
encargado de todas las funciones de la administracion de
datos y sera responsable de dictar y aplicar los estandares
de datos. También estara a cargo de la investigacion,
evaluacion y recomendacién de herramientas asociadas a 1la

administracién datos.

2.8.~ Productos:

Entre los productos mas'importantes gue genera la ad-
ministracién de datos, se encuentran los siguientes:
a) Estandares de administracién de datos, que incluyen
a los siguientes:
a.l) Estandares de nomenclatura de datos.
a.2) Estandares de modelado de informacidn.

a.l) Estandares de datos.
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b}

c)

d)

e}

£)

Modelo de informacién corporativo y modelos de dates
de cada area del negocio.
Politicas y procedimientos operativos respecto a:
c.l) Uso de herramientas destinadas al apoyo de las
funciones de la administracion de datos:
- Planeacion.
- Disefo ldgico.
- Establecimiento y aplicacion de estandares.
c.2) Entradas y actualizacidn de metadatos.
c.3) Seguridad de diccionarios de datos.
c.4) Definicion de responsabilidades de usuarios.
Disefio o adecuacidén del modelo légico del diccicnario
de datos en el gue habrdn de almacenarse los metada-
tos.
Inventario de datos.

Inventario de programas.
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3.~ ESTANDARES DE ADMINISTRACION DE DATOS:

3.1.- Introduccion:

como se establecio en el capitulo anterior, la
administracion de datos define una serie de funciones vy
actividades orientadas a la identificacion, almacenamientoc y
control de leos principales datos de la institucion. Al
contar con una estructura organizacional encargada de estas
responsabilidades, es aevidente que diferentes personas
estaran involucradas en diferentes proyectos y en diferentes
actividades de la adwministracien de datos. Lo anterior
implica la posibilidad de que proliferen una serie de
técnicas (equivalentes en su propésito, pero distintas en su
forma y presentacion de resultados) que dificulten compartir
informacion sobre los proyectos, Yy por tanto, identificar
datos comunes a diferentes areas del negocio. Esto daria
como resultado una baja calidad en los productos de los
proyectos de sistemas,

Por esta razon, la administracion de datos requiere
establecer una serie de estandares o normas que rijan las
funciones, actividades y técnicas de la misma administracidn
de datos.

En este capitulo se presentan los principales objetivos,
beneficios ¥ estandares mas importantes para la

adninistracion de datos.
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3.2.~ Objetivos:

El obietivo que se persigue al fijar estandares de

administracién de datos es incrementar la productivad en el

drea de sistemas y las areas de usuarios finales a traves de:

a)

b)

Reforzar la consistencia en el uso de los datos:

Con estandares en la nomenclatura de datos, se obtie-
nen nombres precisos y comprensibles que facilitan la
deteccién y reduccion de ocurrencias de diferentes
datos bautizados con el mismo nombre (homonimos),o de
varios nombres oficiales para el mismo dato (sindni-
mos) o varios nombres no oficiales para el mismo
dato. Con esto, se minimizan la redundancia vy
el uso duplicade de datos usados en los sistemas de
informacidn de la institucion.

También se contempla la estandarizacién de longitudes
y tipos de datos, de forma tal que en los programas
de aplicacion no tengan gue programarse rutinas de

conversién de formatos, longitudes y tipos.

Incrementar la precision y disponibilidad de 1los
datos:

Los estandares de administracion de datos mejoran la
forma de identificar y clasificar 1los datos de la
institucidn., Al proporcionar nombres significativos
a los datos, se mejora la precision en la busqueda de

los datos. También se facilita la asociacion y el
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acceso a datos con caracter:sticas y usos similares y
por lo tanto se minimiza la posibilidad de que se
presenten inconsistencias e irregularidades al actua-

lizar a bases de datos complejas.

3.3.- Politicas:?

Para que la definicién y adopcion de estandares de
administracion de datos tengan éxito, se recomiendan las
siguientes politicas:

a) Los niveles de direccion apoyaran y fomentaran

el uso de los estandares.

k) Los estadndares no pueden ser retroactivos, ni
se pueden aplicar a sistemas que existan con
anterioridad a los estandares.

c) Los esténdares deberan ser practicos, de facil
utilizacién y adopcion. Se fomentara y procu-
rard la utilizacion de herramientas automatiza-
das de apoyoe. (P.ej. diccionarios de datos,
sistema de nomenclatura de datos, sistemas

para control del uso de estandares, etc).

3.4.- Beneficios:
A traves de los estandares de administracién de
datos, se obtienen los siguientes beneficiocs:
a) Incremento en la calidad de la documentacidn:
Los estandares de administracién de datos re-

quieren definiciones significativas y descrip-
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b)

<)

tivas de los datos.

8in la suficiente documentacién, los sistemas
se encuentran llenos de redundancias e incon-
sistencias, lo cual contribuye a errores de in-
compatibilidad de dates durante el desarrocllo y
la operacion de los sistemas de informacion.
Los estandares de nomenclatura de datos permi-
ten que los nombres de los datos sean mas sig-
nificatives y por lo tanto autodocumentables.

A través de diferentes pedios, los datos se de-
finen, nombran y documentan: Sistema de nomen-
clatura de datos, diccionarios de datos, etc.
con lo anterior, se logra incrementar la
consistencia de los datos.

Reduccion en el costo de mantenimiento de
sistemas:

La creacion de modelos de informacion, bases de
datos y el uso de diccionarios de datos,
permiten el manejo, deteccién y correccion de
errores en forma rdpida y efectiva, reduciendo
los costos de mantenimientoc de sistemas de
informacién.

Al aplicar estandares para el uso eficiente de
los datos, se minimizan los recursos usados en
la transformacién del formato fisico de los da-

tos.
Incremente en la modularidad y flexibilidad de
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los sistemas de informacion:

Este beneficio se obtiene al wminimizar 1la re-
dundancia de datos y permitir gue los datos
sean compartidos entre diferentes sistemas, a

través del use de rutinas conunes,

3.5,- Estandares de nomenclatura de datos:
3.5.1.~ Objetivos de la nomenclatura de datos:
Los objetivos de la nomenclatura de datos, son los
siguientes:
- Identificar, definir, describir, clasificar vy
establecer la unicidad de los datos de la institucién.
~ Satisfacer requerimientos de lenguajes de programaciocn
y software con nombres estandares.
~ Facilitar el entendimiento de cuales campos son
redundantes, cuiles son sindénimos, homonimos y alias.
El objetivo primordial consiste en:

Crear, para cada dato, una definicisn unica y que sea
entendida por las personas gue trabajan en la institucion.
A partir de estas definiciones se nombraran en forma unica a
los datos de 1la institucion y puestos a disposicion del
personal de sistemas y usuarios finales a través del o los
diccionarios de datoes,

Estas definiciones facilitan el entendimiento de
cudles campos contienen datos redundantes y cudles son

homénimos (diferentes datos con el mismo nombre), sinénimos
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{mismo dato con 2 o mas nombres oficiales), y alias (nombres

no oficiales para un mismo dato).

3.5.2.~ Componentes de los estdndares de nomenclatura de
datos:

A partir de la definicidén de cada dato, se creara el
correspondiente nombre primario, que sera la llave para tener
acceso a los metadatos que se encuentran almacenados en el
diccionario de datos. Asimismo, tambieén la definicion del
dato se usara para crear los nombres de pregramacidn, que
corresponden a los nombres de los campos usados para repre-
sentar al dato en forma fisica en los ambientes de programa-
cion de sistemas. Tanto el nombre primaric como el nombre de
programacion se construiran a partir de las abreviaturas de
palabras claves contenidas en la definicidén del dato. Dichas
abreviaturas deberan regirse en base a una serie de reglas de
abreviacién dictadas por los estandares de nomenclatura de

datoes.

Es 1ldégico pensar que la definjcidn de cada dato
requiere contener ciertas palabras claves gue permitlran
construir el nombre primario y los nombres de programacion,

Estas palabras claves, se clasifican en tres categorias:

~ Palabras clase
- Palabras entidad

- Palabras modificadoras
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Palabra C(Clase: Es la palabra que describe en forma
explicita al dato, de acuerdo a su uso en los procesos del
negocio. Especificamente, 1la palabra clase contesta a la

pregunta (Qué es?

Algunos ejemplos de palabras clase son los siquientes:

nombre, numero, porcentaje, fecha

Existen palabras clase cuyo significado hace que no se
requiera de palabras modificadoras en la definicidn del
dato. Dichas palabras clase ge conocen como "palabras clase

de modificador opcional'.

Por ejemplo: HNombre

Esta palabra puede usarse en la definicioen del dato:
"Nombre del cliente", En este caso, la informacien esta
completa, pues se contesta a las preguntas: cQue  es?, (A

quién se refiere?.

Por otro lado, existen las palabras clase cuya informa-
cién regquiere enriquecerse con un modificador adicional,
Dichas palabras clase se conocen comc 'palabras clase de

modificador forzoso".

Por ejemplo: Fecha

Esta palabra clase requiere de modificader, pues al
usarla en una definicidén como: '"fecha de empleado", surgen
las preguntas sobre si esta fecha es de nacimiento, o de

contratacidén. Por esta razon, la palabra. clase " fecha"
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reguiere gue se use un modificador gue enriguezca la informa-

cién de la definicioén del dato a nombrar.

Palabra Entidad: Es un sustantivo que generalmente
identifica a los sujetos del negocio acerca de los cuales se
quiere guardar informacién. La palabra entidad contesta a la

pregunta ¢De quien?.

Las palabras entidad deben coincidir con las entidades
identificadas en los modelos de informacidén y modelos de
datos corporativo y de las diversas areas del negocio de 1la

institucion.

Palabras modificadoras: Son palabras gque complementan
la definicion del dato. Ayudan a hacer mas clara la
definiciéon del dato. Dependiendo del tipo de la palabra
clase usada en la definicion del dato a nombrar, la

presencia de un modificador sera forzosa u opcional.

No se consideran como palabras claves, a aguellas como:

articulos, preposiciones, letras sueltas, etc.

Para -la  construccién  de 1los nombres primarios ¥y
de programacidn, es necesario considerar una serie de reglas
gue permitan la creacion de abreviaturas. A continuacién se
muestra la lista de reglas de abreviacidn que deben utili-

zarse, asi como la explicacidn de cada una de ellas.

a) Orden de palabras abreviadas en los nombres

b) # méximo de caracteres por palabra abreviada
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c)
d)

e)

)
h)
i)
3
)
1)
m)

n)

% minimo de
# maximo de
Sustitucion
Sustitucion
Sustitucion
Eliminacién
Eliminacioen
Eliminacion
Eliminacion

Eliminacién

caracteres por palabra abreviada
;

palabras por nonmbre

del gramema de gcnero

del gramema de numero

de
de
de
de
de
de

la letra "a"

la letra inicial

la letra final
vocales internas
consonantes liguales

caracteres numericeos

Uso de abreviaciones especiales

Caracter conector de palabras abreviadas

a) Orden de palabras en los nombres :

al
programacidn,
dato a nombrar

momento de generar el nombre primario o nombre

pueden tomar cualquiera ~ de

siguientes secuencias:

7

Clase, Entidad y Modificadores

Clase, ler Modificador, Entidad y Modificadores

Entidad, Clase y Modificadores

Entidad, ler Modificador, Clase y Modificadores

ler Modificador, Clase, Entidad y Modificadores

ler Modificador, Entidad, Clase y Modificadores

Mismo que en la descripcién del dato

29
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las palabras claves de la definicien del
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b}

c)

d)

a)

# maximo de caracteres por palabra abreviada :
Cada palabra clave que se abrevie debera obedecer a un

maxime de caracteres gue la compongan.

# minimo de caracteres por palabra abreviada :
Cada palabra clave que se abrevie deberd obedecer a un

minimo de caracteres gque la compongan.

# mdximo de palabras por nombre :

Cada nombre primario o de programacicén deberd obedecer a
un numero maximo de palabras abreviadas que lo compongan.
Para el numero minimo, se define dgue tanto los nombres

primarios como los de programacién estaran formados por:

2 palabras : 1la palabra clase y entidad en el caso de gue
que se trate de que la palabra clase sea de
tipo de modificador opcional.

3 palabras : 1la palabra clase, modificador forzoso y la
palabra entidad, en el caso de que se trate
de que la palabra c¢lase sea de tipo de

modificador forzoso.

Bustitucidn del gramema de género :
Al momento de generar los nombres, debera revisarse que
exista coincidencia de los gramemas de género entre las

palabras claves a abreviar. En este caso, puede
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adoptarse cualquiera de las siguientes acciones:

1: Sustitucion de masculino a femenino
Las palabras escritas en nasculino son cambiadas  en
Su gramema para guedar en femenino.
2: Sustirucion de femenino & masculine
Las palabras escritas en femeninc son cambiadas en
s\ gramema para guedar en masculino,
3: HNo hay sustitucidn
Las palabras no son cambiadas en su gramema de

género.

Sustitucidn del gramema de ndmero

Al momento de generar los nombres, debera revisarse gue
exista coinclidencia de los gramemas de numero entre las
palabras claves a abreviar. En este caso, puede adoptarse

cualquiera de las siguientes acciones:

1; Sustitucidn de singular a plural
Las palabras escritas en singular son cambiadas a
plural.
2: Sustitucisén de plural a singular
Las palabras escritas en plural son cambiadas en su

gramema de numero para quedar en singular.

3t No hay sustitucidn
En este caso, no se sustituyen los gramemas de

nimerao.
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g) Bustitucién de la letra “in :
Es bien conocido gue los ambientes de programacicon no dan
soporte a ciertos caracteres del lenguaje espaiol,
especialmente a la letra "H", Por esta razon, normal-
mehte la letra "A" se sustituye por cualguier ot¥o
caracter. Es deber del administrador de datos indicar el
caracter que sustituira a la letra "A" en los nombres de

los datos.

Las siguientes reglas se refieren a la serie de acciones a
tomar para eliminar letras de las palabras que se desean

abreviar:

h) Eliminacidén de la letra inicial :
A través de esta regla, se eliminarid (o no) a la primera
letra de las palabras claves a abreviar. Esta accion se
efectuara dependiendo del estado en el gque se encuentre

esta regla:

1: Regla de abreviacioén activa

2: Regla de abreviacién inactiva

i} Eliminacidén de la letra final !
A través de esta regla, se eliminara (o no) a la ultima
letra de las palabras claves a abreviar. Esta accidn se

efectuara dependiendo del estado en el que se encuentre
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esta regla:

1: Regla de abreviacion activa

2: Regla de abreviacion inactiva

3) Eliminacién de vocales internas :

k)

1)

A traveés de esta regla, se eliminaran (o no} a las vocales
internas de las palabras claves a abreviar. Esta accion se

efectuard dependiendo del estado en el que se encuentre

asta regla:

1: Regla de abreviacidn activa

2: Regla de abreviacion inactiva

Bliminacidén de consonantes iguales :

Las reglas anteriores pueden generar que en la abreviacion
de las palabras queden letras consonantes adyacentes
iguales. Esta regla se encarga de eliminar a dichas
consonantes. Esta accidén se efectuara dependiendo del

estado en el gue se encuentre esta regla:

1: Regla de abreviacion activa

2: Regla de abreviacion inactiva

Eliminacidén de caracteres numéricos :

A través de esta regla, se eliminaran (o ne) a los
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m

caracteres numéricos gue existan en las palabras claves
a abreviar. Esta accien se efectuara dependiendo del

estado en el gue se encuentre esta regla:

1: Regla de abreviacisén activa

2% Regla de abreviacién inactiva

Uso de abreviaturas especiales :

Es normal que existan palabras que tengan una
abreviatura convencional, aceptada por la institucicén,
y gue sin embardgo no se haya construido a partir de las
reglas de abreviacion establecidas por la administracisn
de datos. Por esta razén, se desea que puedan usarse
estas abreviaturas especiales al momente de generar
los nombres de los datos. Estas abreviaturas
especiales s6lo existirdn para las palabras clase y para
palabras entidad; las abreviaturas de las palabras
modificadoras siempre se construiran de acuerdo a las
reglas de abreviacion. Al momento de generar las
abreviaturas, si esta regla se encuentra activa, se
usara la abreviatura especial de la palabra y se cmitiran
las demas reglas de abreviacion (reglas g,h,i,j,k,1). sSi
esta regla se encuentra inactiva, entonces la abreviacién
de cada palabra se hard de acuerdo a las demas reglas

de abreviacién.
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n) Caracter conector de palabras abreviadas :
Una vez que se han abreviado todas Yy cada una de las
palabras claves, de acuerdo al estado de las reglas de
abreviacion descritas anteriormente, es  necesario
concatenarlas para formar al nonhre primario o
nombre de programacion. Para ello, se utilizardn
caracteres especiales para unir a las palabras
abreviadas. Puede considerarse a cualguiera de las

siguientes opciones:

1: Guién -
2: Subguion _
3: Punto .
4: Caracter especial definido por el administrador de

datos
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3.5.3.~ Consideraciones sobre la nomenclatura de datos:

Una vez que se ha definido y nombradoc a un dato y gque
se ha almacenado en el diccionario de datos, sus ocurrencias
(campos en archivos, variables en programas) se deben

reconocer y asociar con el dato al gque se refieren.

La nomenclatura de datos, incluyendo el nombre primario
y los nombres de programacicn, debe ser responsabilidad de
pocas personas, las cuales trabajan en la administracioén de
datos. Esto ultimo se debe a que con pocas personas, es
posible mantener la consistencia en 1la aplicacion de
nomenclatura de datos. Debido a que los datos se definen una
sola vez (a menos que se redefinan), el trabajc inicial es
muy grande; sin embargo, con el tiempo este trabajo
disminuirad hasta que soélo se tenga que definir a los nuevos

datos.

Es responsabilidad del edquipo de administracion de datos
el comparar la definicién de un datos que se estda creando,
con las definiciones ya existentes. 8Si no se encuentra una
definicidén igual o equivalente, en tal caso el responsable
creard el nombre primaric y los nombres de programacion y los

almacenarda en un acervo de nombres.
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3,6,~ Estandares de datos:
La estandarizacion de datos se divide en 2 puntos:
a) estandarizacion de caracteristicas fisicas de los

b) estandarizacion de valores de datos.

La estandarizacion de las caracteristicas fisicas

datos, se refiere a los siguientes puntos:

datos.

de los

- Definicién de la longitud de los campos y variables

que corresponden a log datos identificados por la
administracion de datos.
P.ej. el dato :"Nom-emp" (Nombre del empleado) debe

estar contenido en un solo campo y con una longitud

maxima de 40 caracteres.

- Definicion del tipo de caracteres a usarse.

P.ej. el dato: "Nom-emp" debe contencr caracteres

dlfabéticos, pero no numericos.

- Definicién de la sintaxis de los datos:

P.ej. el date "Nom-enp" debe contener

en primer

lugar al apellide paterno el empleado, luego

el apellido materno y por ultimo el o los

del enpleado.

nombres

- Definicidn de los estandares de almacenamiento

fisico. P.ej. Todos los datos de tipo numérico

deben almacenarse en decimal empacado.
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La estandarizacidn de los valores de datos, tiene que ver con
lo siguiente:
Legalizar los valores o codigos validos gue pueden

usarse en cada uno de los datos.
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4.~ ADMINISTRACION DE DATOS Y SUS HERRAMIENTAS DE SOFTWARE:
4.1,~ Introduccidn:

A través de los capitulos anteriores, se han
explicado las principales funciones de la administracion de
datos, asi como sus principales estandares. Es evidente que
estas actividades relacionadas con la administracion de datos
{planeacidn, disefo  lagico, conversion légico-fisico,
nomenclatura de datos, contrel del esquema de la base de
datos, etc) son susceptibles de ser automatizadas por
herramientas de software. Es claro que la automatizacion de
estas actividades «constituye un factor de éxito de la

administracién de dates en la institucion.

Entre las actividades claves cque deben automatizarse en.
la administracidén de datoes, se encuentran: nomenclatura de
datos y sus estandares, analisis y disefo logico de bases de

datos, y control del esquema de la base de datos.

En este capitulo se muestran lag caracteristicas de las
herramientas ' de software que existen para automatizar a las
principales actividades de la administracion de datos. En
estas caracteristicas, se mostrara que existen deficiencias
para la automatizacién de la nomenclatura de dates y  sus
estandares, por lo que se hace necesaria la creacion de unar
herramienta de software gue permita crear, mantener, difundir

y aplicar los estandares de nomenclatura de datos.
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4.2.~ Bistemas de diccionarios de datos:

Los diccionarios de datos (tamkién conocidos como
sistemas de diccionario/directorio de datos DD/DS) son
herramientas usadas para recolectar, mantener y tener
disponible 1la informacion existente sobre los datos de la

institucian.

Basicamente, un diccionario de datos provee
mecanismos para definir y usar informacidon sobre datos,
campos, registros, archivos y bases de datos, asi como las
relaciones existentes entre estos elementos. También es
capaz de manejar a otros elementos, tales como: reportes,

pantallas, procesos, procedimientos, etc.

El diccicnario de datos puede proveer informacién tal
como:

- Nombre primario del dato.

- Definicién del dato.

- Fecha de alta o Ultima actualizacion.

- Nombres de programacién usados bajo distintos

anmbientes,
- Relaciones existentes con otros datos.
~ Valores validos para cada dato.

- Formato fisico de los datos.

A los diccionarios de datos también se les conoce como

sistemas de diccionario/directorio de datos (DD/DS) en el
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sentide de que no sclo almacenan metadatos, sino que también
proveen informacion de referencias cruzadas (directorios)

sobre los metadatos, permiten tener la siguiente informacion:

- Relaciones existentes con:
- Sistemas.
~ Programas.
~ Bases de datos.
- Archivos.

- Registros.

Asi, el diccionario de datos provee una vista logica de
los dates, mientras que el directorio de datos provee
informacién de dénde residen fisicamente los datos
{representados como campos de registros, variables de progra-

mas) y como se les puede tener acceso.

4.2.1.- Usos del diccionario de datos:

El diccionario de datos tiene los siguientes usos:

a} Como herramienta para compartir informacién.

b) Como glosario de definiciones.

c) Como herramienta de desarrcllo y mantenimiento de
sistemas.

d) Como herramienta para la estimacién y analisis de
impacto en cambios a los disenos légicos de bases de
datos.

e) Como un medio automatizado de documentacion de datos.

f) Como un medio para la generacion automatizada de las
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A

descripciones fisicas de los datos en diferentes
medios de programacién.

continuacion se explican cada uno de los uses del

diccionario de datos:

a) como herramienta para compartir informacion:

b)

c)

Al constituirse el dicclonaric de datos como un
almacén centralizado de metadatos, se convierte
entonces en un medio a traveés del cual, diferentes
personas del departamento de sistemas puedan
compartir informacisn sobre los datos comunes a

distintos sistemas y bases de datos.

Como glosario de definiciones:

Al almacenar las definiciones de los datoes
identificados en cada base de datos y proyectos del
departamento de sistemas, es posible usar al
diccionario de datos como un glesario. Este glosario
permitiria obtener la informacién de la definicién de
cada dato y de esta forma estandarizar las
definiciones de los datos para evitar datos
redundantes debide a unha pobre definicidon de los

mismos.

Como herramienta de desarrollo y mantenimiento de
sistemas:

El diccionario de datos es una herramienta

efectiva para dar soporte al analisis y disefo
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estructurado de sistemas. Para lo anterior, puede
usarse para documentar el almacenamiento de datos,
flujo de datos y procesos.

con el diccionario de datos, es posible generar
automaticamente 1la descripcion fisica de las datos
que habran de manejarse en los programas, asi como la
estructura fisica de bases de datos, archivos,
registros y campes. Al hacer lo anterior, se
centraliza el control de las descripciones fisicaé de
los datos usados en los programas. Rste asegura la
consistencia en el uso de los datos y reduce 1la
redundancia de los mismes.

Como el diccionario de datos es la fuente de 1a
descripcion fisica de los datos, cualgquier nuevo
reguerimiento debe hacerse bajo el conocimiento y
aprobacion de la administracion de datos.

A lo largoe del desarrolle de sistemas, el
diccionario de datos estaria involucrado en las

siguientes actividades:

1} Con la ayuda del grupo de administracion de
datos, los usuarios definen los datos que se usan
en las funciones del negocio. Estos  datos
englobarien a la mayoria dc los datos manejados
por los sistemas de la institucion. Estos datos se
definirian y  nombrarian de acuerda a los

estandares de nomenclatura de datos y se almacenarian

43



a)

en el diccionario de datos.

2) Mediante la identificacisn de las
caracteristicas y relaciones de los datos
almacenados en el diccionario de datos, se crea
entonces un modelo loégico de base de datos.

3) Usando el modelo légico de la base de datos,
Y considerando las caracteristicas fisicas del
equipo de c¢omputo, DBMS (Sistema manejador de bases
de datos) y sistema operativo, se disefia una base de
datos fisica, en la gque se consideran a las
estructuras de datos mas eficientes para el
sistema. El diccionario de datos se encargaria de
generar la descripcidén fisica de cada date asi
como de generar los fuentes de las descripciones de
las bases de datos y archivos inveolucrados en el

desarrollo de sistemas.

Como herramienta para la estimacién y andlisis de
impacto en cambios a los disefios de bases de datos:
Debido a que el diccionario de datos permite
conocer con exactitud en ddénde se estan  usando los
datos, se le usa para analizar el impacto de un
cambio en el disefio de bases de datos. De esta
forma, si el formato fisico de un dato cambia,
se puede determinar en cuales archivos habrd
cambios, vy cuales programas se veran afectados por

este cambio. Esto es posible determinarlo
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e)

gracias a las referencias cruzadas que es capaz

de generar el diccionario de datos.

Como un medio automatizado de documentacion de datos:

Historicamente, los sistemas tradicionales de
documentacion han side inadecuados debido a las
siguientes razones:

- Muy poco tiempo se dedica a la documentacion
durante el desarroclloc de un proyecto,
Usualmente, la documentacion se desarrolla
después que se ha terminado de construir a
los sistemas. Los esfuerzos por documentarlos
son minimos, pues los disefadores estan ya

preocupados por otros proyectos.

- La documentacion no refleja en forma exacta
como funciona realmente el sistema. Esto se
debe a que 1la documentacion se desarrolla
después de haber construido al sistema. Con
frecuencia esta documentacion se. encuentra
incompleta. Aunque se instrumenten controles
de documentacioén, no hay forma de garantizar
que la documentacion reflejara el diseno vy
funcionamiento del sistema.

Para efectos de documentacién, el diccionario

de datos permite tener wuna documentacion més

confiable, debido a gque el diccionaric de datos
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f)

contiene la documentacidn completa sobre los datos.
Al usar al diccionario de datos para generar los
fuentes de la descripcion fisica de los datos usados
en los programas, garantiza la exactitud de la
documentacidén, Después de gque se ha implantado wun
sistema, todos los cambios que se hagan a los datos
deberan hacerse primero en el diccionario de datos.
Después el diccionario de datos se encargara de
generar los fuentes con la descripcion fisica de los
datos de los programas. Esto asegura gue la
documentacidn se mantendra al dia y sera mas

confiable.

Como un medio para la generacidén automatizada de las
descripciones fisicas de 1los datos en diferentes
medios de programacidn:

Hasta ahora se ha mencionado que el diccionaric

de datos almacena a 1los datos y sus metadatos

(nombre primario, nombres de programacion,
descripcion 1logica, fecha de actualizacion, tipo,
longitud, etc). Con estos metadatos alimentados
en el diccionaric de datos, ya no es necesario

escribir 1la descripcidn fisica de cada dato en
los fuentes de los programas ni en las descripciones
de las bases de datos fisicas ni en 1la descripeién
de archivos. Mediante el diccionario de datos es
posible la generacion automdtica de los fuentes en

donde se describe fisicamente a 1los dates.
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Cada cambic gque se requiera hacer o nuevos
datos que se quieran afadir al disefo de las bases de
datos o archivos, ya no se hara directamente en
los fuentes de los programas ni de las bases de
datos fisicas, sino que se hara en el diccionario
de datos.

Posterliormente, el diccionario de datos
generarad la descripcion fisica de los dates en los
programas en los gue se haya determinado que serian
afectados por el cambio. Asimismo, el diccionaric
de datos se encargara de generar los Ffuentes
actualizados de las bases de datos modificadas. De
esta forma, en lugar de hacer cambios en "n*
programas, se hace el cambio en el diccionario de
datos y éste se encarga de generar los cambios en

los "n" programas, archivos y bases de datos fisicas.

Una grave deficiencia en los dicclonarios de datos
consiste en gue no automatizan la nomenclatura de datos ni
sus estdndares. Los nombres primaries y nombres de
programacidn gue se almacenan en los diccionarios de datos,
pueden estar estructurados en cualguier forma, No hay forma
de validar si un nombre estad estructurado correctamente, ni
tampoco de verificar gue se cred a partir de la definicion

del dato.
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4.3.- BEistemas para control del uso de estandares de
nomenclatura de datos:

Estos sistemas se utilizan come analizadores de
programas fuentes, El analisis gque realizan estos sistemas
consiste en revisar la declaracion de:

- Campos de archivos

- Campos de registros

- Variables

Estos sistemas revisan que estas declaraciones estén
hechas de acuerdo a los estandares de nomenclatura de datos.
De esta forma, en estos sistemas se indican las reglas .de
abreviacion adoptadas por ambiente de programacién, asi como
de las palabras clase y palabras entidad (y sus
correspondientes abreviaturas convenidas) consideradas como
védlidas por la administracicdn de datos.

Al realizar el andlisis de les programas fuentes, estos
sistemas analizadores son capaces de detectar declaraciones
de variables que no corresponden a los estandares, indicando
el tipo de error y la linea de programa en donde detectaron
dicho error.

La principal deficiencia de estos sistemas, consiste en
que sdlo se usan una vez gue los programas a analizar va se
encuentran c¢odificados., Es decir, no ayudan a aplicar los
estandares de nomenclatura de datos, solo a revisar su
aplicaciodn. Con este tipo de herramientas, no es posible
génerar los nombres primarios y nombres de programacion a

partir de la definicién de los dates.
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4.4,- Bistema de nomenclatura de datos:

Como se ha explicado en las secciones anteriores, las
herramientas hasta ahora disponibles para la administracion
de datos, no son capaces de automatizar la nomenclatura de

datos ni sus estandares.

El principal problema gue existe para que los estandares
de nomenclatura de datos sean adoptados con éxito en
el area de sistemas de cualquier institucioén, consiste en la
aplicacidén correcta de las reglas de abreviacioén, asi come 1a
actualizacién de 1las listas de palabras clase, palabras
entidad (y sus abreviaturas convenidas) consideradas como
validas, Este problema es aun mayor, si se considera que las
reglas de abreviacidén pueden ser distintas entre cada
ambiente de programacidn y diccionarios de datos que existan
en la institucidn. §i no se aplican c¢orrectamente los
estandares de nomenclatura de datos, entonces la generacion
de los nombres primarios y nombres de programacion de los

datos corre el riesgo de caer en el fracaso:

Podrian generarse nombres incorrectos a partir de

definiciones incompletas.

Podrian generarse nombres en los que las
abreviaturas se construyen sin aplicar
correctamente las reglas de abreviacion. Lo

anterior daria como resultado la proliferacicén de
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distintos nombres para un mismo dato.

Ccada area del negocio podria tener listas distintas
e incompletas de palabras clase, palabras entidad y
abreviaturas convenidas. Lo anterior daria como
resultado que los datos fuesen dificilmente
compartidos entre diferentes dreas del negocio vy
sistemas, pues los nombres de los datos serian
distintos y por tanto seria dificil identificarlos

como comunes,

Ante esta situacidén, es evidente que es necesario
desarrollar una herramienta de software gue sea capaz de

automatizar la nomenclatura de datos y sus estandares.

Como parte de esta tesis, se desarrollé un sistema capaz
de crear, mantener Yy aplicar los estandares de nomenclatura
de datos. En el capitulo 5 se describen sus principales
caracteristicas, funciones y productos, asi como los funda-
mentos tedricos gue se estudiaron para darle origen. A dicha
herramienta se le ha denominado Sistema de WNomenclatura de

Datos.

Ahora bien, debe considerarse gue esta herramienta de
software deberd estar relacionada con las otras herramientas
que se analizaron en el presente capitulo. A continuacién se

explica esta relacién:

El administrador de datos por area de negocio, o por
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proyecto, estara encargado de especificar la Jdefinicion del
dato que se desea nombrar, de forma tal que el sistema de
nomenclatura de datos gencrara el nombre primario y les
nombres de programacidn. El nombre primario y la definicion
del dato seran entregados al experto en el manejo del DD/DS,
para que el diccionaric de datos se actualice con la nueva
informacion. Asimigmo, los nombres de programacion seran
registrados en el dicclonario de datos, indicando su relacion
con programas gue hacen usc de elles, asi como los archivos y

bases de datos en los que forman parte como campos.

Los nombres de programacion seran distribuidos a los
programadore que requieran de ellos durante el desarrollo de
los sistemas, de forma tal que los programadores no requieran
memorizar listas de palabras clase, palabras entidad ni
abreviaturas especiales. Tampoco necesitaran memorizar
reglas de abreviacidn. La generacion de los nombres se hara
éon el sistema, a partir de la definicidn de los datos que

habran de usarse en los sistemas en desarrollo.

Una vez que los programadores ¥y personal involucrado en
el desarrollo de sistemas han codificado los programas, loas
fuentes de éstos seran analizados por los sistemas usados
para controlar el uso de estandares. El propesito de esta
accion consiste en validar que realmente se  usaron los
nombres generados por el sistema de nomenclatura de datos.
El administrador de datos corporativo sera la unica persona

que tenga la autoridad para ahadir o actualizar reglas de
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abreviacion en el sistema de nomenclatura de datos. Asimismo,
podra actualizar las listas de palabras clase, palabras
entidad Ve abreviaturas convenidas, 3% tendra la

responsabilidad de distrituirlas a los usuarios del sistema.

El diagrama 4.4.1 muestra la relacion del sistema de
nomenclatura de datos con sus usuarios y otras herramientas

de la administraciodn de datos.
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4.5.- Red semantica para presentar la relaciodn existente
entre la administracién de datos, nomenclatura de
datos y herramientas afines.

En los capitulos anteriores se han analizado los puntos
referentes a la adminstracién de datos: funciones, benefi-

cios, actividades Yy herramientas que le brindan soporte.

Ahora bien, en esta seccidn se presenta una forma de
representar al conocimiento expresado a lo large de estas
hojas. Su propdésito consiste en brindar al lector una vista
panoramica gue le permita reconocer las relaciones entre la
administracion de datos, nomenclatura de datos y sus herra-

mientas.

Para representar el conocimiento, existen diversas téc-
nicas para este fin: entre ellas, se encuentra la técnica de

las redes semanticas.

Una red semdntica es un conjunto de objetes, éstos

pueden ser:

~ Objetos fisicos gue pueden verse o tocarse.
- Entidades conceptuales tales como actos, eventos o
categorias abstractas.
Los objetos estan a su vez relacionados entre si a través de
ascciaciones, Las asociaciones mas ccmunes son las
siguientes:
I - Asociaciones ejemplificativas:

A través de estas asociaciones, se indica que una serie
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de objetos son ejemplos u ocurrencias de otro objeto.

- Asociaclones de propiedad:

A traves de estas ascciaciones, se indica que un objeto
representa una propiedad inherente de otro objeto.

- Asociaciones definicionales:

A traveés de estas asociaciones, se indican todo tipo de
relaciones que existan entre 2 objetos de la red semantica.

Las redes semanticas poseen la propiedad de herencia. A
través de esta propiedad, un objeto ‘theredar las
caracteristicas de otro objeto con el que estd relacionado.
La propiedad de herencia es una implicacion de las
asociaciones ejemplificativas. Esta propiedad indica que que
las ocurrencias o ejemplos de un objeto tienen las mismas
caracteristicas o propiedades del objeto al cual

ejemplifican,

En la figura 4.5.1 se muestra la red semantica usada
para representar las relaciones existentes entre la adminis-
tracién de datos, nomenclatura de datos y herramientas

afines:

55



1°5-p eweaderq

tene

ADMINISTRACION
DE DATOS

ADMINISTRACION
DE BASES DE
DATOS

RED SEMANTICA PARAMOSTRAR LARELACION
ENTRE ADMINISTRACION DE DATOS, DISENO

LOGICO DE BASES DE DATOS. NOMENCLATURA
DEDATOS Y HERRAMIENTAS AFINES.

Automatizan a

—

PLANEACION ESTRATEGICA

DE DATOS

PLANEAGION

HERRAMIENTAS ).

Son ~
Son parte de
: MODELADO SISTEMADE ™. P
( DE INFORMACION NOMENCLATURA  }———~
Son DEDATOS
1
Genera Rigena Automatizaa
yregula PN
4 . —
CALIDAD DE ESTANDARES Y NOMENCLATURA ~ )
DATOS PROCEDIMIENTOS DE DATOS <™ §
3
A8
Raquiere de / 'Y
DISENOLOGICO X
DE BASES DE NOMBRES )
Son parte do DATOS PRIMARIOS .
- - &
DISEROLOGICO » 3
CONVERSION NOMBRES ) 2
LOGICOAFISICO BOGRAMAGION " ~. 2
™~ 2
3

Es parto de

Esparto de .
ISENO FISICO

DEBASES DE
DATOS

& DISENOFISICO

o

Seusaen

.

~.

DICCIONARIOS \..’)
C NAR _
oEpaTos T

.

i




5.~ BISTEMA DE NOMENCLATURA DE DATOS:

5.1.- Introduccidn:

En la seccion 4.4. se indicé la necesidad de una
herramienta de software que automatice la nomenclatura de
datos y sus estdndares. Como parte de la presente tesis, se
desarroll¢ un sistema encargado de esta automatizacion, y al
cual se le ha denominado 8istema de Nomenclatura de Datas.

En este capitulo se presenta su descripcion funcional, en la
que se muestran las premisas que se consideraron para el
disefio y construccion del sistema. Se considero fundamental
el uso de la teoria de lenguajes formales y automatas por 2
razones:

1) El sistema esta orientado a un ambiente de ventanas. El
manejo de ventanas Yy teclado es mucho mas facil de
hacerse a través de autématas gque controlen la secuencia

de teclas que maneijan las ventanas del sistema.

2} Es evidente que el sistema debe ser capaz de analizar la
.definicion del dato y determinar si ésta se encuentra
correctamente estructurada y conteniendo palabras claves
gue permitan la generaciodn del nombre primario y nombres
de programacién. Por- ello, se consideraron las caracte-
risticas de un lenguaje desarrollado por I.B.M. para la
nomenclatura de datos (llamado lenguaje OF) y se adecua-
ron a las caracteristicas del 1lenguaje espafol, dando

como resultado al lenguaje de nomenclatura de datos.
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Asimismo, se presenta un andlisis del lenguaje espahol,
para que de esta forma se considerasen sus principales
caracteristicas al adecuar al lenguaje OF vy dar como resul-
tado al lenguaje de nomenclatura de datos. Por otra parte, se
considerd que el sistema deberia tener la inteligencia sufi-
ciente para poder determinar si una palabra corresponde
realmente al lenguaje espaiiol. Para ello, se considerd que
deberia existir alguna caracteristica entre las palabras del
lenguaje espanol. Por ello, se presenta también un analisis
morfolégico de los sustantives y adijetivos del lenguaje
espanol. En base a dicho analisis, el sistema es capaz de
determinar si una secuencia de letras es realmente una palabra
del lenguaje espanol, sin 1la necesidad de tener un gran
diccionario de palabras.

Posteriormente, se muestra el disefio ldgico del sistema,
explicando cada uno de los autdmatas encargados del control
del lenguaje de nomenclatura de datos, manejo de errores, vy

manejo de ventanas.

Mas adelante, se muestra el disenc fisico, en donde se
explican las consideraciones que se siguieron para el manejo
del ambiente orientado a ventanas, estructuras de datos usadas
para manejar las palabras validad del sistema, manejo de
archivos y el manejo de procesos de validacidn y seguridad del

sistema.

Por ultimo, se hace una descripcién de las  principales

rutinas del sistema de nomenclatura de datos.
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5.2.- Descripcidén funcionals:

Una de las funciones de la administracion de datos
consiste en dictar estandares de nomenclatura de datos que
rijan 1a construccién de los nombres de los datos de una

institucion.

Sin embargo, las reglas de abreviacién no pueden apli-
carse el 100% de las ocasjones, sino que pueden existir datos
cuya abreviacion no correcponde a las reqlas dictadas por la
administracion de datos, pero que por su frecuencia de uso

son aceptadas en toda la institucicn.

No so6lo debe considerarse la definicion y mantenimienta
de reglas de abreviacion, sino gque también debe cansiderarse
gue se regulere gque el sistema ayude a estructurar
correctamente la definicion del dato. Para ello, se
desarrolle al lenguaje de nomenclatura de datos, el cual
indica 1la secuencia correcta de las palabras claves gue dan
la informacidn necesaria para que la definicioén del dato sea
completa y que a partir de ella se generen el nombre primario

¥ los nombres de programacion de les datos.

Ahora bien, si se desea pensar en una herramienta de
software gque dé soporte a estas funciones, deben consi-

derarse los siguientes requerimientos iniciales:

5.2.1.~ Reguerimientos iniciales :
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1)

2)

3)

4)

5)

6)

El sistema debe permitir al administrador de datos dictar
las reglas usadas para la construccion de abreviaciones

en la nomenclatura de datos.

El sistema debe permitir al administrador de datos
cambiar estas reglas de construccicn de abreviaciones, vy

actualizar en forma auvtomdtica su acervo de abreviaturas.

El sistema debe permitir al administrador de datos
incluir palabras cuya abreviatura no c¢bedece a las

reglas dictadas por la administracién de datos.

El sistema debe permitir al administrador de datos
especificar la definicién de un dato, para que de esta

forma el sistema genere el nombre del dato.

El sistema, al recibir el texto de definicion de datos,
debe ser capaz de analizarlo y hallar las palabras claves
que permitan generar el nombre del dato, © bien, que
indique que el texto no es lo suficientemente explica-
tivo.

Al analizar el texto de definicién, el sistema debe ser
capaz de determinar si existen nuevas palabras claves,
de forma tal gue actualice su acervo de palabras claves

y sus correspondientes abreviaturas.
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7) Este analisis debe contemplar el heche de que una palabra
mal escrita debe ser detectada por el sistema, antes de

actualizar su acervo de palabras claves.

8) Este analisis debe contemplar el hecho de que una palabra
puede ser el sindnimo de una palabra clave existente en
el acervo del sistema, por lo que el sistema debe ser
capaz de detectar sinonimos antes de actualizar su acervo

de palabras claves.

Hasta este punto, es claro que el sistema debe regirse
por un autémata gque siga la sintaxis del lenguaje de
nomenclatura de datos, de forma tal que le permita
validar (aunque no en forma completa} la definicién del dato
que se quiere nombrar. También es factible pensar la
presencia de diccionarios, 1los cuales se encarguen de las
funciones de revisiones ortograficas asi como la revision de
sinénimos. También se requiere la existencia de un acervo de
palabras claves con sus correspondientes abreviaturas (para
el caso en el que las abreviaturas no cumplan las reglas de

construccion dictadas por la administracion de datos).

9) El1 sistema debe considerar el significado de la
definicion del dato a nombrar para que, de esta forma,
la generacicn de los nombres sea correcta. Por ellc, se
requiere que se haga un andlisis semantico de la

definicion a partir del uso de lexemas y gramemas asi
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10)

11)

como de ciertas reglas de inteligencia.

Debe ser capaz de establecer una serie de dialogos que

permitan esclarecer una definicién confusa o incompleta.

Estos dialogos deben generar una serie de acciones, las
cuales pueden ir desde el rechazo del texto de
definicidén, su modificacién o 1la actualizacidn del
acervo de palabras clase, entidad vy reglas de

abreviacion.

5.2.2.~ Objetive principal del sistema:

El

es;

objetive principal del Sistema de Nomenclatura de Datos

Propeorcionar apoyc automatizado en la definicién,

mantenimiento y aplicacidén de estdndares y procedimientos

para la nomenclatura de datas.

5.2.3.- Funciones del sistema:

Las

funciones del Sistema de Nomenclatura de Datos son las

siguientes:

1) Apoyar al administrador de datos en 1la aplicacion

del lenguaje de nomenclatura de datos.

Para lograr lo anterior, se desarrcllsd un len-
guaje denominado lenguaje de nomenclatura de datos,

el cual se basa en los conceptos del of lanquage vy
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considera caracteristicas propias del lenguaje espa-

nol.

El sistema ayuda al administrador de datos en la
aplicacien del lenguaje de nomenclatura de datos
mediante la presencia de una serie de mensajes, en
los que el sistema indica el elemento del lenguaje
que el usuvario debe escribir pars formar ia

definicion del dato a nombrar.

El sistema es capaz de hallar la semejanza
existente entre palabras, de forma tal gque impide gue
se escriban versiones incorrectas de palabhras clase y
entidad. Por ejempla: Al escribir 1la palabra
“clientela™ el sistema indicard gque existe una
palabra entidad ‘"cliente" que es 1la correcta:
el sistema permitira al usuario escribir otra palabra
o cambiar automaticamente “clientela" por *cliepte®

en el texto de definiciodn del dato.

El sistema también se encarga de la deteccion de
errores al momento de especificar la definician  del
dato a nombrar. Esta deteccidn del error debe indi-
carse mediante una serie de didlegos con el usuario,
de forma tal gue se le explica ¢l tipo de error ¥ la

forma en que puede darle solucidn.

Gy
4E1 sistema debe permitir al usuario corregir, en

cualguier momente, 1la definicion que esta especifi-
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cando. De esta forma, puede borrar parte de la

misma y continuar especificandola mas tarde.

2) Proporcionar al administrador de datos la capacidad
de especificar reglas de abreviacion para diferentes

diccionarios de datos y ambientes de programacidn.

De esta forma, el administrador de datos puede tener
diferentes reglas de abreviacion para distintos

diccionarios de datos y ambientes de programacion.

3) Permitir al administrador de dates actualizar el
conjunto de palabras clase y entidad, consideradas como

validas por la administracién de datos.

Al intentar actualizar al acerve con una nueva
palabra, el sistema revisara si 1la palabra, se
encuentra en singular o plural. En caso de encon-
trarse en plural, genera la version en singular de la
palabra y leo indica al administrador de datos. De
esta forma, sodlo se almacenaran las palabras en
singular, pero con la versatilidad de permitir el uso
del plural en la definicion de los datos. El sistema
se encarga de dgenerar el singular de las palabras, en
base al estudio realizado en los gramemas

caracteristicos del singular de las palabras en el
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lengquaje espahol.

El sistema también revisa gue una palabra que se
quiere dar de alta como palabra clase no sea una
palabra entidad, preposicion, articulo u otro ele-

mento del lenguaje de nomenclatura de datos.

También se revisa gue una palabra que se quiere dar
de alta como palabra entidad no sea una palabra
clase, preposicidén, articule u otro elemento del

lenguaje de nomenclatura de datos.

El sistema permite al usuario indicar que cada
palabra clase. o entidad tendrdn una abreviatura
especial o sl se construira a partir de las reglas de
abreviacion. En caso de especificar abreviatura espe-
cial, el sistema investiga si la nueva abreviatura es
igual a cualquier otra abreviatura existente en el
acervo. En caso afirmativo, indica al usuario gue
debera especificar otra abreviatura diferente a la

anterior,

4) Una vez que el usuario ha especificado 1la daefinicidn
del dato a nombrar, el sistema genera el nombre primario

Y los nombre de programacién,

Para ello, el usuario especifica el nombre del
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diccionaric de datos o el nombre del anbiente de
programacion para el que desea generar €l nombre. La
eleccidn es interactiva, asi que una vez generado el
nombre primario o de programacién, el usuaric puede
indicar otro diccionario de datos o ambiente de

programacion.

El sistema muestra al usuario las acciones que
realiza para abreviar cada palabra clave de la
definicion del dato para formar las abreviaturas que

forman parte del nombre del mismo.

En cualquier momento, el administrador de datos
puede consultar las reglas de abreviacién utilizadas
en el momento de la generaciodn de los nombres del

dato.

5) Control de los usuarios del sistema:

De acuerdo a la organizacidn de administradores de
datos de 1la -institucion, existiran diferentes
categorias de estos. De acuerdo a la categoria de
cada administradcr de datos, sera funcidn del sistema
llevar el control de las diferentes operaciones que
le estardn permitidas a cada cateqoria.

Existen 3 categorias de administradores de datos:

- Adwinistrador de datos corporativo.
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- administrador de datos por area del negocio.

-~ Administrador de datos por proyecto.

El administrador de datos corporativo podra realizar

las siguientes funciones con el sistema:

Los

Dar de alta o actualizar palabras clase.

Dar de alta o actualizar palabras entidad.

Dar de alta o actualizar nombres de sistemas de
diccionario de datos para los cuales se genera-
ran reglas de abreviacion.

Dar de alta o actualizar nombres de ambientes de
programacioén para los cuales se generaran reglas
de abreviacién.

Actualizar reglas de abreviacien para sistemas
de diccionario de datos o ambientes de programa-

cién especificades en el acervo del sistema.

administradores de datos por area del negocio,

podran realizar las siquientes funciones:

- Generar los nombres primarios de 1los datos, a

partir de su definicién. Estos nombres pri-
marios posteriormente se almacenaran en cada
diccionario de datos para los gue fueron genera-
dos.

Generar los nombres de programacidn a partir de

la definicion del dato. Estos nombres de progra-
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macion deberan darse de alta en los diccionarios
de datos como nombres de campos o
variables gue representan a al dato nombrado.

- Dar de alta o actualizar palabras clase,

entidad, asi como sus respectivas abreviaturas.

Los administradores de datos por proyecto podran:
Generar los nombres primarios y de programaciocn

de los datos que desean nombrar.

5.2.4.- Productos del sistema:

Los productos del Sistema de Nomenclatura de Datos, son

los siguientes:

1) Nombre primario:
El sistema generara el nombre primario del dato
para cada diccionario de datos cuyas reglas de

abreviacidn hayan sido especificadas al sistema.

2) Nombre de programacion:
El sistema generara el nombre de programacién del
dato para cada ambiente de programacidén cuyas reglas

de abreviacidén existan en el acervo del sistema,
3) Acervo de palabras clase y entidad, con sus
correspondientes abreviaturas convanidas.
El sistema 1lleva el control del acervo de

68



4)
de

palabras clase y entidad, asil como de sus
abreviaturas. Este acervo es historico, por lo que
se contempla que en futuras versiones del sistema
podra consultarse la evolucion de las abreviaturas

convenidas de cada palabra, asi como del acervo.

Este mismo acervo puede ser compartido entre
distintos administradores de datos por &area de
negocio, por lo que puede analizarse cuales palabras
clase Yy entidad son comunes a todas las 4reas del

negocio.

Acerve de reglas de abreviacidn por cada diccionaris

datos y ambientes de programacion indicados por 1la

administracion de datos.

“Este acerve de reglas de abreviacion también sera
cdmpartido por 1los distiptos administradores de
datos, por 15 que sera responsabilidad del
administrador de datos corporative indicar la
periodicidad con 1la que se actualizard el acervo
entre los distintos administradores de datos de 1las
areas del negocio y por proyecto de la institucién,
asi ~como verificar que se 1lleve correctamente 16
anterjior. Esto es con el propdsito de tener las
mismas reglas de abreviacién aplicandose en todos los

proyectos de sistemas.
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Este acervo tambilén es histdrico, por lo gque en
versiones futuras del sistema existira la posibilidad
de analizar la evolucién de las reglas de abreviacion
para cada diccionario de datos y ambiente de

programacion.

Generacion de reportes del Sistema de Nomenclatura de

Datos:

El sistema de nomenclatura de datos es capaz
de generar documentos en forma de archives magnéti-
cos, almacenados en el disco duro, Yy que son recono-
cibles por GEM 1st Word Plus. De westa forma, los
reportes generados pueden ser analizadeos por los
administradores de datos y susceptibles de modifica-
ciones antes de mandarse a impresidn. Los admi~
nistradores de datos, a través de las facilidades del
Sistema de Nomenclatura de Datos, pueden definir el
formato de cada reporte de acuerde a los. siguientes

reportes estandares:

1.- Reporte de palabras clases y abreviaciones.

2.~ Reporte de palabras entidad y abreviaciones.

3.~ Reporte de diccicnarios de datos.

4.~ Reporte de ambientes de programaciocn.

5.~ Reporte de reglas de abreviacién que pertenecen a
los diferentes diccionarios de datos y ambientes
de programacién,

6.~ Reporte sobre abreviaturas convenidas.
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7.~ Reporte sobre los elementos eliminados:

- Palabras clase.
- Palabras entidad.

~ Diccionarios de datos.
- Ambientes de programacidn.

8.~ Reporte sobre los nombres

primarios y nombres de

programacion generados durante la sesion.

El administrador de datos tiene la facilidad de

estructurar su documento, de
todos o sdlo a algunos de los
el orden que desee. No existe
la longitud que pueda tener

excepto el espacio disponible
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5.3.~ Fundamentos tedéricos:

5.3.1.~ Introduccidén?

El desarrollo del sistema de nomenclatura de datos,
implicd no solo el desarrollo de un lenguaje que permitiese
aplicar los conceptos de nomenclatura de datos, sino que
también permitié aplicar la teoria de lenguajes formales vy
autdmatas al manejo de ventanas y teclado del sistema. En la
siguiente seccion se muestran los conceptos bdsicos de
lenguajes formales y autoématas. Mas adelante, se indicaran
las caracteristicas del lenguaje OF. En esta seccidn sera
evidente la necesidad de adecuar las caracteristicas de este
lenguaje a las necesidades idiomaticas de los usuarios que
tendrédn el acceso ai sistema. Debido a qgue el sistema de
nomenclatura de datos fue desarrollado para usuarios de habla
espanola, fue necesario revisar las caracteristicas del
lenguaje espanol. Una vez realizada esta revision y tomando
en cuenta la filosofia del lenguaje OF, se desarrollo (en
base a la teoria de lenguajes formales y autdmatas) al
lenguaje de nomenclatura de datos.

Deseando que el sistema de nomenclatura de datos
presentara la mayor versatiljdad pesible, y que a su vez
brindara el mejor apoyo inteligente al usuario, se determind
que el sistema deberia lograr identificar el plural y el
singular de c¢ada palabra, asi como <c¢ambiar una palabra
escrita en plural a singular y viceversa. Asimismo, se
determino gue deberia este analisis basarse en la presencia

de los gramemas y lexemas que forman parte de las palabras-
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del lenguaje espafol. Posteriormente se vio que ciertas
terminaciones de las palabras (gramemas) son caracteristicos
de sustantivos, vy otros de adjetivos. Esto se mostrd muy
atractivo para el analisis sintactico y semantica que deberia
realizar el sistema de nomenclatura de datos para validar la
definicion de los datos gque habrian de nombrarse. Por esta
razon, en esta tesis existe una seccidén que mnuestra la
ventaja del uso de gramemas en el sistema de nomenclatura de

datos.
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§.3.2.- Introduccidén a lenguajes formales y autdmatas:

- Lenguajes:

Un alfabeto es un conjunto de simbolos (ue se usan para
formar palabras, estos simboles también reciben el nombre de
simbolos terminales. Por citar un ejemplo, las letras forman

los simbolos terminales del alfabeto del lenguaje espanol.

Una palabra es la concatenacion de los simbolos de un
alfabeto, y se le considera como una unidad. Una cadena u

oracién es la concatenacion de palabras.

Un lenguaje es el conjunto de todas las posibles
oraciones gue pueden formarse a partir del alfabeto. Es
evidente que muchas de estas cadenas u oraciones no tendrian
significado, o ni siquiera estar construidas en forma razo-

nable.

Asi un lenguaje debe considerar no sélo a las cadenas
que puedan formarse a partir del alfabeto, sino que deben
escogerse a aquellas que estén estructuradas correctamente y

que ademds tengan algun significado.

A la especificacién de la construccién correcta de
cadenas u oraciones se le conoce como sintaxis. A 1la
especificacidén del significado de las oraciones se le deno-

‘mina semintica.

Considerando lo anterior, un lenguaje puede represen-

tarse formalmente a traves de ciertas reglas y simbolos gue
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definen la sintaxis del lenguaje. A este conjunto de reglas

Y simbolos se le denomina gramitica.
Formalmente, una gramatica se compone por 4 elementos:
G={N,T, P, 8}

donde: N es el conjunto de simbolos no terminales, tambien
llamados v'categorias sintdcticas".

T es el conjunto de simbolos terminales sobre los
cuales esta definiéndose el 1lenguaje. Dicho
conjunto forma el alfabeto del lenguaje.

P es.el conjunto de reglas de produccion, las que
indican la forma en que pueden relacionarse
los simbolos terminales Yy no terminales para
producir caderas del lenguaje.

8 es un elemento de N con el cual debe iniciarse
cualgquier generacioén de cadenas.

Los simbolos terminales forman parte del alfabeto. Los
simbolos no terminales corresponden a categorias o funciones
sintdcticas que pueden tener las palabras en un lenguaje.
Asi, en el lenguaje espafiol pueden ejemplificarse varias
categorias sintdcticas: sujeto, complemento, verbo, nucleo
nominal, sustantive, adjetivo, adverbio, ete. Algunas pala-
bras que corresponden a estas categorias sintacticas son:
verbo (jugar), sustantivo (nifo), adjetive (preferido),
adverbio (diariamente), etc. De estos ejenmplos, hay algunas
categorias sintdcticas que pueden formarse a partir de otras,
o bien formarse por palabras. La forma en gque se representa

estas relaciones existentes entre diferentes elementos no
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terminales. (categorias sintacticas) y los elementos termina-
les del lenguaje (palabras o simboles del alfabeto) es

mediante las reglas de produccién,

Existen varias notaciones para representar a las vredlas
de produccidn. En la presente tesis se usa la notacion

Backus-Naur (BNF), la cual se explica a continuacidn:

En esta notacidn, 1los simbolos no terminales o catego-
rias sintdcticas se escriben entre llaves < >, Asi por
ejemplo, las categorias sintacticas mencionadas en los parra-
fos anteriores se escribirian asi: <sujeto>, <predicado>,

<verbo>, <nucleo nominal>, <sustantivo>», <adjetivo> , etc.

Cada regla de produccién se compone por 2 mienbros:
miembro izquierdo y miembro derecho, los cuales estéan separa-
dos por el simbolo ::= que se lee como "se define como" o

"produce a‘'.

Tanto el miembro izguierdo como el miembro derecho de la
regla de produccion estan formados por simbolos no terminales
¥ terminales. Dependiendo del tipeo y cantidad de los simbolos
gue se encuentran en cada miembro, las gramiticas se clasifi-

can en varios tipos (los que se explican mds adelante).

Esta estructura de las reglas de produccion {miembros
izquierdo y dereche) permite indicar que el miembro
izquierdo de la regla de produccién podra ser sustituido por

el miembro derecho, siempre gue el miembro izquierdo de 1la
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misma aparezca en una oracion. A la operacion de tomar una
regla de produccidén para sustituir a 1los elementos del
miembro izquierdo por los elementos del miembre derecho en

una oracion, se le llama derivaeidn.

Ahora bien, en esta notacidn se tiene contemplado el
caso en el cual un miembro derecho de la regla de produccién
pudiera estar definido en terminos de varios miembros dere-
chos, En este caso, sc usa al simbolo | separando a los
diferentes miembros derechos y sirve para indicar cque puede
escogerse a cualguiera de esos miembros derechos de la regla

de produccion.

Asi, siguiendo esta notacidn, si se quiere indicar que
un nucleo nominal esta formado por un sustantivo o bien por
un sustantivo y un adjetivo, se escribiria la siguiente regla

de produccidn:

<nuclec nominal> ::= <sustantivo> | <sustantivo»<adjetivo>
O pudo haberse escrito asi:
<nuclec nominal> ::= <sustantivo>

| <sustantivo»><adjetivo>

Puede darse él caso en el que en el miembro dizquierdo de
una produccion aparezca también entre los simboles que forman
al miembro derecho. En tal caso, se dice que la regla de
produccidn es recursiva, Si una regla de produccidén recur-
siva tiene un simbolo no terminal en el miembro izquierdo, se

dice que la regla de produccién es normal, si dicho elemento
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no terminal aparece en el miembro derecho una sola vez y g
el simbolo que se encuentra en el extreme mas a la derecha.
Por ejemplo, para representar a los numeros enteros en los
lenguajes de programacién, se usan las siguilentes reglas de

produccién: (una de ellas es recursiva y normal)

<numerc entero> :i= <digito>
| <digito><namero entero>

<digito> ;s 0 1| 2|3} a4a|ls]e|7]|8]09

Anteriormente se menciond que dependiendo del tipo y la
cantidad de los simbolos que forman parte del miembro derecho
de las reglas de produccion, es como se clasifican las

gramaticas. Existen los siguientes tipos de gramaticas:

Tipo 0 : No existe restriccion alguna en las reglas de
produccidn.
Tipo 1 : En cualquiera de las reglas de produccién, la

cantidad de simbolos que forman parte del
miembrq derecho es mayor a la cantidad de
simbolos que forman parte del miembro
izquierdo. :

Tipo 2 : El miembro izquierdeo de cada regla de
producc1on esta formado por un sélo simbolo
no terminal y el miembro derecho consta de
une o varios simbolos (terminales o no
terminales).

Tipo 3 : El miembro izquierde de cada regla de
produccidén estd formado por un séle simbolo
no terminal y el miembro derecho c¢onsta de
uno o varios simbolos incluyendo a lo sumo un
simbolo no - terminal, el cual debe estar
colocado en el extremo derecho.

Cada tipo de gramatica es un caso particular del tipo

precedente. Asi, las gramiticas del tipo 3 son un caso del
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tipe 2. Llas de tipo 2 son un caso del tipo 1 ¥ las de tipo 1

son un caso de las de tipo ©.

Las gramaticas de tipo 1 se les conoce comc ¢ramaticas
sensibles al contexto, pues la derivacidén que se haga con
algin elemento no terminal, dependerd de la posicion y
elementos que se encuentran junto a él. Las gramaticas de
tipo 2 se les conoce como gramaticas libres de contexto, pues
los simboclos del mnmiembro izguierdoe de las reglas de
produccidn se sustituyen en donde quiera gque aparezcan, sin

importar los simbolos que los rodean.

A las gramaticas del tipo 3 se les conoce como

gramaticas regulares.

A un lenguaje se le llama de tipo 2 (libre de contexto)
o de tipo 3 (regular) si existe una gramatica de estos tipos

que lo originen.

- Autématas

Un autémata finito "A" esta formado por 5 elementos:

A= ( K/T,MqpH)
Donde: K es un conjunto finito y no vacio de estados,
T as un alfabeto o conjunto de simboles.
M es una funcidn que mapea del conjunto K X T 'a K.
q, K es el estado inicial del autdémata.

H es un subconjunto de K y representa a los estados
de fin de ejecucién del automata.

& A TESIS WO DEBE
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La forma en gue trabaja un autémata finito, es la

sigquiente:

La entrada del automata estd formada por una secuencia
de simbolos que forman parte del conjunto T. El automata se
encarga de leer‘uno por uno a estos simbolos, y dependiendo
del estado actual del autdmata y del simbolo de entrada
leido, se hace una transicicén a otro estado. Esta transicion
esta regida por la funciodn de transicion de estados. Esta
funcidén esta determinada por una matriz de transicidn de
estados, en la que los renglones representan a los estados K
del autdmata, y las columnas representan a los simbolos de
entrada T. La funeién de transicién de estados podria

expresarse de la siguiente manera:

ka+1 =K1 ka' ta ]
En donde: Kapy Iepresenta al siguiente estado del autdmata,
el cual es el resultado de la funcidn de

transicién de estados.

M representa a la matriz de transicion de
estados, la cual indica como habran de efec-
tuarse las transiciones, dado el estado

actual y el simbolo de entrada que se lea en
dicho estado.

representa al estado actual del autdmata.
representa al simbolo leido en el estado
actual del autdmata.

En cada estado, el autdmata leerd un simbolo de entrada,
efectuard una acclon determinada y posteriormente efectuara
la transicién a otro estado, Este proceso se repetira hasta

que el autdémata finito alcance alguno de los estados H que
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corresponden al fin de ejecucion, o kien que ya no existan

mids simbolos T gque leer.

Se dice que un automata finito es deterministico cuando
se cumple que la funciodn de transicion de estados genera un
sélo resultado o transicidn, dado el estade actual y un
simbolo de entrada. Un automata finito es no deterministice
cuando la funcidn de transicién de estados genera transicio-

nes a mas de un estado del automata.
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5.3.3.- Lenguaje OF:

El lenguaje OF para la nomenclatura de datos se desarro-
116 en I.B.M. con el propdsito de estandarizar los hombres de
los datos que habrian de almacenarse en los diccionarios de
datos. Su propdsito principal consiste en crear una plata-
forma en 1la que diferentes personas, trabajando en forma
independiente, pudieran generar el mismo nombre para el mismo
dato. Al alcanzarse este objetivo en 1la institucion, se
eliminaria el problema de tener diferentes nombres para un
mismo dato, asi como nombres iguales para diferentes datos.
Al mismo tiempo, el control del diccionario de datos se veria

simplificado al manejar sdlo nombres estandares.

Hay que considerar que este lenguaje fue desarrollado en
base al 1lenguaje 1inglés, por lo ¢gue a continuacién se
muestran algunas caracteristicas que corresponden al lenguaje

inglés,

Al tratar de nombrar un dato, debe hacerse a traves de
definicion, la que debe contener informacidén minima y sufi-
ciente para lograr nombrarlo. Esta informacién debe contestar
a las preguntas: ¢(Qué es? y ;De gquién es?, asi como cierta
informacidén complementaria gue permita diferenciar al dato de

otros semejantes,

Recuérdese que en el idioma inglés los adjetivos
modifican a 1los sustantivos en orden inverso al lenguaje

espafiol: primero se presenta el adjetivo y despues el
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sustantivo., P.ej.: ‘'Data naming conventions' gue en espafnol

seria "Convenciones para nomenclatura de datos".

Debido a la caracteristica anterior, se pensd que seria
may dificil identificar cudles palabras brindarian la
informacidn minima y suficiente para nombrar a los datoes,
Por esta razon, se penso en modificar el orden de las
palabras en la definicion del dato, de forma tal gue el orden
se viese regido por el uso de preposiciones. De esta forma,
el ejemplo anterior se veria modificado a: "conventions for
data naming". El uso de las preposiciones, (o conectores
como los llaman en los decumentos originales) llevé a gue el
orden de las palabras fuese mas parecido al orden que se
lleva en el lenguaje espancol. Ahora bien, se vid que de las
preposiciones utilizadas, 1la gran mayoria correspondia a la
preposicidn OF por lo gque por esta razon se decidid nombrar a
dicho lenguaje como LENGUAJE OF.

El lenguaje OF clasifica a las palabras en 3 categorias:

~ Class words (palabras clase), que dan respuesta a la
pregunta ¢Quée es?

- Prime words (palabras entidad), que dan respuesta a
la pregunta ¢De gquien?

- Medifiers (modificadores), que dan informacién gue
pernite diferenciar datos semejantes.
El orden de las palabras en la definicion . del dato, de
acuerdo al lenguaje OF, es de tipo jerarquico. Es decir, el
primer elemento o palabra es la que brinda la informacidn mis

general, 1la siguiente un poco menos general, hasta gque la
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ultima wviene a ser la que brinda la informacidn mias especi-

fica.

Al tratar de aplicar el lenguaje OF se indico, en base
al uso de preposiciones, el siguiente orden de palabras en la

definicién del dato a nombrar:

<palabra_clase><conector><palabra_entidad><ler modificador>

<conector><20. modificador> .. <conector><ultimo modificador>

Los conectores podrian ser preposiciones o palabras o frases
como: Yy, Qque es, gue soh, ©. Yy que no se usarian al mcmento

de generar el nombre primario o de programaciocn del dato.

A continuacién se muestran algunos ejemplos de cémo se
aplica el lenguaje OF a partir de la definicién  del dato

en lenguaje inglés:

Definicién del dato en idioma inglés: work unit code
Definicién del dato en lenguaje OF : code of unit of work
Palabra clase : code
Palabra entidad: unit
Modificador : work
Nombre primario sin abreviaturas ; code-unit-work"’
Definicién del dato en idioma inglés: employee’s hire date

Definicién del dato en lenguaje OF : date of hire of
employee.

Como puede verse en este ultimo ejemplo, es dificil

clasificar las palabras en base al orden gue guardan en la
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definicion del dato. Sin erbargo, se encuentra cierta
similitud entre el lenguaje OF y el lenguaje espanol. Por lo
anterior, se determind hacer una revision del lenguaje
espafol y definir una sintaxis y un automata que le diese
soporte, para gue de esta forma se pudiera construir al

sistema de nomenclatura de datos.
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5.3,4.~ Revision sintdctica del lenguaje espanol.

A través de este andlisis, se propone identificar las
caracteristicas que deberia tener el lenguaje de nomenclatura
de datos, en base al lenguaje espanol y que siga la filosofia

del lenguaje OF.

En el lenguaje espafol, todo enunciado bimembre
{oracidn) esta compuesto por un sujeto y un predicado. El
sujeto puede ser un morfema autdénomo como él, yo, tu etc. o
un sintagma: la luz del sol; pero el predicado siempre 1lo

constituye un sintagma

El sintagma sujeto siempre tiene como nicleo a un sustantivo.
Cualqguier sintagma cuyo nucleo sea un sustantivo se denomina

"gintagma sustantivoY,

El nucleo sustantive puede ir sélo o acompanado de

modificadores.

El nuclec del predicado puede también llevar modificadores,

pero esto no ocurre siempre.

El nucleo de cualquier sintagma sustantivo puede llevar estos
modificadores:

modificador directo: se une al nicleo por si mismo.

Por ejemplo: cielo azul

cubierto de nubes
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modificador indirecto:; se une al nucleo mediante un

nexo o encabezador.

Por ejemplo: limon de calidad

sin semilla

S5e define al sustantive de la siguiente forma:
Sintacticamente: es la unica unidad linglistica
que funciona como nucleo de sujeto, aposicidn, objeto directo

o indirecto.

Semanticamente: sirve para nombrar a todos los
individuos de la misma especie si se trata de sustantivos

comunes como: perro, casa, hombre o para nombrar a un ser.

El adjetivo se define de la siguiente forma:

Sintacticamente: es el modificador directo del

sustantivo.
Semanticamente: expresa una cualidad o

determinacién del sustantivo.

Construcciones sustantivas:
Son sustantivos gque se forman de varias palabras relacionadas

entre si. P.ej.:

El sombrero de tres picos.

El nimero de teléfonc del empleado.
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De lo anteriormente explicado, es claro que el
lenguaje de nomenclatura de datos deberia comportarse en
forma muy similar a lo descrito por los parrafos anteriores,.
Es decir, la definicién de un dato debe tener como minimo al
sujeto de una oracidn. Este sujeto debe tener entonces la
estructura de una construccion sustantiva, en la que pueden
existir forzozamente un nucleo sustantivo (que correspondera
a la palabra clase) y uno o varios modificadores directos o
indirectos, 1os cuales corresponderan a las palabras entidad

y modificadores.

Por lo anterior, se presenta a continuacién un andlisis mas

profundo sobre los sintagmas nominales sujetos:

gintagma nominal sujeto:
A veces un morfema Gnica funciona como sujeto: Yo juego.
Pero cuando el sujeto esta representado  por un

sintagma, puede constar de:

- Un nicleo nominal {(un sustantivo}

- Un micleo nominal y modificadores

Los modificadores del sintagma nominal {sujeto) se
clasifican en 2 tipos: Modificador directo y modificader
indirecto. '

- Modificador directo:

Un modificador directo se une por si mismo a su nucleo,
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ninguna otra palabra sirve de enlace entre ellas. P.e El

Ade

libro azul. Nombre completo.
- Modificador indirecto:

Un modificador indirecto se relaciona con su nucleo mediante
un nexo o particula encabezadora. Los modif icadores
indirectos gque se unen a su nucleoc mediante una preposicién
se denominan complementos. En un complemento, lo gue sigue a

la preposicidn recibe el nombre de término. P.ej.: numero de

teléfono.

- Construccién adjetiva:

Toda palabra dque funcione como modificador directo del
sustantivo desempefia el oficioc de adjetive. El adjetivo
puede, a su vez, tener modificadores directos o indirectos

{(complementos}.

Un  nucleo  adjetivo con sus modificadores forma una

construccion adjetiva.
-~ Complemento adjetivo:

El automevil de lujo el automdvil lujoso
nticleo compl. nicleo adj.
La construccién "de lujo" es un modificador indirecto del
nicleo sustantivo automovil. Tiene comeo encabezador a 1la
preposicion "de". Se trata de un complemento. El complemento

"de lujo" puede sustituirse por el adjetivo "lujoso". Es un
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complemento subordinado a& un niclea sustantivo que funciona

como adjetivo.

Los modificadores del sintagma nominal sujeto pueden
modificar a cualquier sintagma sustantive, no importa la

funcion que éste desempehe.

De lo expresado anteriormente, la construccicén gue se
considera apropiada para el lenguaje de nomenclatura de
datos, corresponde al de un nucleo nominal acompafado por
una serie de modificadores, en donde el nicleo nominal

correspondera a la palabra clase.
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forman

5.3.5.~ Gramatica del lenguaje de nomenclatura da datos.

continuacion se muestra las reglas de produccién gue

parte de 1la gramatica gue origina al lenguaje de

nomenclatura de datos usado en el sistema.

1.

2.

2.

3.

3,

4.

4,
4.
5.

5.
6.

6,

7.

7.

8.

1)

1}

2}
1)

2}
n

2)
3}
1

2)
1)

2)
1)

2}
1}

<definicion> ::=
<sujeto><complemento_nominal><punto_finai>

<sujeto> ::i=
<nucleo_nominal><modificador_del_sujetc>
|<niclec_nominal>
<nuicleo_nominal> ::=
<articulo><palabra_clase>
|<palabra_clase>
<modificador_del_sujeto> ::=
<adjetivo>
| <preposicion><nmicleo_modificador>
| <contraccidn><nucleo_modificador>
<nicleo_modificador> :i:=
<sustantivo>
|<sustantivo><adjetivo>
<complemento_nominal>::=
<ndcleo_entidad>
j<nicleo_entidad><complemento_descripcion>
<nicleo_entidad> ::=
<preposicién>carticulo><micleo_palabra_entidad>
|<contfaccidn><nucleo_palabra_entidad>
<pucleo_palabra_entidad> ::=

<palabra_entidad>
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8.2)
9.1)

9.2)
10.1)

10.2)
10.3)
11.1)
12.1)
13.1)
14.1)
15.1)
16.1)
17.1)

18.1)
19.1)
20.1)

|<palabra_entidad><adjetivo>
<complemento_descripcion>::=

<modif_del_complemento>

|<modif_del_complemento><complemento_descripcion>
<modif_del_complemento> ::=

<preposicién><nucleo_modificador>

| <preposicién><articulo><niclec_modificador>

| <contraccién><nuclec_modificador>

<palabra_clase> :1= <sustantivo>

<palabra_entidad> ::= <sustantivo>
<sustantivo> ::= <identificador>
<adjetivo> t:1= <identificador>

<identificador> ::= <letra><letra>”

<articulo> ::= el {la |los |las

<preposicién> ::= a |ante |bajo |cabe |con
|contra [de |desde |en |entre
|hacia |hasta |para |por jque
|sequn jsin |so {scbra |tras

<contraccién> si= al |del

<punto_£final> ti=

<letra> si= a |blc |d le £ |lg-|h |1 |3

[k {1 |n fn lo Ip lq |r |s |t
fu lv {wix ly |z In |8 |-
|a |é |1 {6 |u

|a jajc |p |E |F |G |H |1 |J
[k L |1 {§ o [P o R |s |T
U |v WX Y X N R ]-
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A continuacion se muestra la explicacion de cada una de
las reglas de produccion del lenqguaje de nomenclatura de

datos:

Las primeras reglas de produccién a considerar, fueron
aquellas que permitieran construir al nicleo de la definicidn
del dato, es decir, estructuras que tuviesen la forma de la
palabra clase, o bien, un articulo y la palabra clase. Estas
reglas de produccidn son: {nota: la numeracion de las
reqglas de produccion, corresponde a la lista anteriormente
mostrada).

3.1) <nucleo_nominal> ::=
<articulo><palabra_clase>

3.2) | <palabra_clase>

con estas reglas de produccidn, pueden formarse los
siguientes ejemplos:

el numero, el nombre, la fecha, numero, fecha, texto

Ahora bien, el nicleoc nominal puede estar acompafiado (o
no) de un modificador gue brinde mayor informacion sobre la
palabra clase. Si la palabra clase es de tipo “"modificador
forzoso", es necesaria la presencia de éste. De lo contrario,
su  presencia es opcional, Para el primer caso, el
modi ficador del micleoc nominal se define mediante la
siguiente regla de produccidén:

4.1) <Modificador_del_ sujeto> i:=
<adjetivo>
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Por ejemplo, un modificador podria ser el adjetivo "secreto".

Sin embargo, el modificador del sujeto no se restringe a
ser un adjetivo, sino que puede ser formado por la presencia
de una frase modificadora. Como ejemplos, pueden citarse los
siguientes: "de nacimiento", "de accesoc secreto".

Este tipo de estructuras se definen mediante las siguientes
reglas de producciodn:

4.2) <modificador_del_ sujeto> ::=
<preposicidén><nucleoc_modificador>

4.3) | <contraccién><nucleo_modificador>
5.1) <nucleo_modificador> ::=

<sustantive>
5.2) | «<sustantivo><adjetivo>

Ahora bien, el nicleo nominal y el modificador del
sujeto, forman en conjunte al sujeto de la definicién del
dato. Las siguientes reglas de produccidén indican 1lo
anterior:

2.1) <sujeto> :i=
<nicleo_nominal><modificador_del_ _sujeto>

2.2) | <nicleo_nominal>

La regla 2.1 se aplica para el caso de que la palabra clase
corresponda al tipo "palabra clase de modificador forzoso".
Para el caso de palabras clase de tipo "palabra clase de

modificador opcional", se aplican ambas reglas.
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En base a las reglas de produccion hasta ahora descri-
tas, es posible construir los siguientes ejemplos:

nombre

fecha de contratacion

nimero de acceso secreto

numero confidencial

Hasta este momento, faltan describir reglas de
produccion que permitan indicar la presencia de la palabra
entidad asi como de otras palabras modificadoras en la
definicidon del dato. Para indicar esta presencia, se define.
a la siguiente regla:

1.1) <gdefinicidén> ::=
<sujeto><complemento_nominal><punto_finalx>

En esta regla el <punto_final> es el caracter "." , que es

usado para indicar el fin del texto de definicion del datoe a

nombrar. Lo anterior es reflejado mediante la siguiente

regla de produccion:

19.1) <punto_final> ::= .

El complemento _nominal engloba entonces a la palabra
entidad y a los modificadores eh la forma en que lo  indican

las siguientes reglas de produccién:

6.1) <complemento_nominal> ::=
<micleo_entidad>

6.2) | <nGclec_entidads><complemento_descripeidn>
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Es decir, 1la regla 6.1 se usa para indicar la presencia
de la palabra entidad sin modificadores, mientras que la
regla 6.2 permite especificar una serie de modificadores que

complementen la definicidén del dato.

Para poder relacionar la palabra entidad con la palabra
clase, se requiere de la presencia de un articulo y una
preposicion o una contraccion. Lo anterior es especificado a

través de las siguientes reglas de produccidn:

7.1) <nicleo_entidad> ::= X
<preposicién><articulo><nucleo_palabra_entidad>

7.2) | <contraccion><nicleo_palabra_entidad>

La presencia del micleo_palabra_ entidad, indica que 1la
palabra entidad podria presentarse sola o acompahada por un
adjetivo, tal y como lo definen las siguientes reglas de
produccisn:

8.1) <nicleo_palabra_entidad> ::=
<palabra_entidad>

8.2) | <palabra_entidad><adjetivo>

Con las reglas de produccion gue definen al complemento

nominal, pueden construirse los siguientes ejemplos:

de el cliente .
del empleado .

de cuenta personal .
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y con las reglas de produccion que definen a la definicion
del dato, pueden construirse los siguientes ejemplos:

numero de acceso secreto de el cliente .

fecha de contratacioén del enpleado

fecha de apertura de la cuenta personal .

nombre del cotitular

Ahora ©hien, sole falta describir a las reglas de
produccidén gue permitan indicar la presencia de modificadores
que enriquezcan la definicion del date a nombrar, Estos
modificadores podrian estar formados por un sustantive o por
un sustantive seguido por un adjetivo, tal y como lo nmuestra

las siguientes reglas de produccion:

5.1) <nmicleo_modificador> ::=
<sustantivo>

5.2) | <sustantivo><adjetivo>

Por ejemplo: caja permanente

Estos modificadores podrian ser una lista de sustantivos
y adjetivos, los cuales se relacionan entre si a través de la
presencia de preposiciones y articulos. Para lo anterior,

se usa a las siguientes reglas de produccion:

10.1) <modif_del_complemento> ::=
<preposicién><nucleo_modificador>

10.2) | <preposicién><articulo><nuclec_modificador>

10.3} | «<contraccisén><nicles_medificador>
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Asi, con estas vreglas pueden construirse los siguientes
ejemplos:
a la caja permanente

de banca electrénica

Ahora bien, la cantidad de modificadores del complemento
puede ser variable. Por lo tanto, se requiere de la siguiente
regla de produccién recursiva:
$.1) <complemento_descripcidn> :i=

<modif_del_complemento>

9.2} |<modif_del_complemento><complemento_descripcisn>

La regla 9.1 define la presencia de un sdlo modificador,
mientras que la regla 9.2 permite la presencia de un numero
ilimitado de modificadores. Con las reglas anterlores,

pueden obtenerse los siguientes ejemplos:

de acceso secreto a cajas permanentes

de uso selecto de cuenta maestra

Con la regla de produccidén 6.1 pueden relacionarse estos
modificadores con 1la palabra clase y la palabra entidad,
dando como resultado a definiciones completas. Por ejemplo:
a) numero del cliente para acceso secreto a las cajas

permanentes .,
b) fecha de contratacidén del empleado .

3] fecha de vencimiento del pagaré contratado con el banco.
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Ahora bien, tanto la palabra clase como la palabra
entidad deben ser susténtivos. Esto es importante, ya gue el
sistema debe hacer la validacion de los gramemas
caracteristicos de los sustantivos para aceptar palabras del
lenguaje espafol en la definicion del dato que se desea
nombrar. Lo anterior se indica mediante la existencia de las

siguientes reglas de produccidn:

11.1) <palabra_clase> ;1= <sustantivo>

12.1) <palabra_entidad> ::= <sustantivo>

A su vez, tanto los sustantivos como los adjetivos son
consideradns como identificadores, los que en realidad solo
se reducen a ser una secuencia de letras. Lo anterior es

expresado mediante las siguientes reglas de producciodn:

13.1) <sustantive> 11= <identificador>
14.1) <adjetivo> 1= <identificador>

15.1) <identificador> ::= <letra><letra>”

La sligulente regla de produccion muestra los articulos
validos en el sistema:
16.1) <articulo> i:= el |la [los |las
La sigulente regla de preduccion muestra la lista de
preposiciones validas en el sistema:
17.1) <preposicién> ::= a |ante |{bajo |cabe |con |contra
|de }desde [en }entre |hacia |hasta
|para |por |gue |segun |sin |so

|sobra |tras
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La siguiente regla de produccién muestra la lista de
contracciones vdlidas en el sistema:

18.1) <contraccién> ::= al |del

E1l alfabeto del lenguaje de nomenclatura de datos es
muy semejante al alfabeto del lenguaje espafol. Sin embargo,
la letras "ch" y "11" se consideran comc la concatenacidn de

las letras "c",Wh* y "1" 71", respectivamente. La letra “A"

si se le considera cono parte del alfabeto del lenguaje de

nomenclatura de datos. Las letras acentuadas también se
consideran como parte del lenguaje, sin embargo, las rutinas
encargadas del manejo del teclado convierten 1las letras
acentuadas a letras no acentuadas. El sistema
automaticamente convierte letras mayusculas a minisculas. No
forman parte del alfabeto los caracteres numérices ni los
caracteres de puntuacion especial. El1 unico caracter
espacial que forma parte del alfabeto es: "-" , El caracter

"M también forma parte del alfabeto, y se usa para indicar

el final del texto de definicién. Lo anterior esta represen-

tado por:

20.1) <letra> 3= a |b e [d Je |[£ g [h |1 |]
'k |1 in |n fo [p |a |r |s |t
fulv dw x|y l2 & |-

j& |é |1 |o |u

la |B |c |D |E |F |6 |H ]I |J
Ik |z n [N [0 [P [0 [R |S |T
fujv |w |x |¥ |x |& |-

18,1} <punto_final>



5.3.6.- Automata del sistema de nomenclatura de datos
para la aplicacion del lenguaje de nomenclatura
de datos.

La intencion de esta seccion consiste en mostrar al
automata que se desarrolld para el sistema. Este autodmata
tiene el proposito de ayudar al administradeor de datos a
aplicar el lenguaje de nomenclatura de datos, de forma tal
que la definicion del dato este correctamente estructurada.
Para ello, el automata indica en cada estado, los elementos

del lenguaje gue deberian especificarse, de acuerdo con la

gramatica mostrada en la seccion anterior.

El estado #0 plde que se especifique un <articulo> o
<palabra clase>. Dependiendo de lo que escriba el usuario,
el automata cambiara de estado: Si se trata de un
<articulo>, cambiarad al estado =1, mientras que si se

especifica una <palabra clase> cambiara al estado 2.

El estado #1 pide gue se especifigque una <palabra
clase> . Si la palabra que se escribe en este estado es una

<palabra clase>, entonces el autoémata cambiarad al estado 2.

El estado #2 pide que se especifique un <adjetivo> que
califique a la palabra clase o una <preposicion>.
Dependiendo de lo que especifique el wusuario, el automata
cambiara de estado: Si especifica un <adjetive> el automata
cambiara al estado #5, mientras que si especifica una

<preposicion> cambiard al estado #3.



El estado #3 pide que se especifique un <

modifique a la palabra clase, o bhien, dque

sustantivo> que

se especifique

directamente a la <palabra_entidads>. Para que el autdmata

cambie de estado, debera revisar el tipo de 1
gque se haya especificado en la definicion del
necesario, pues dependiendo del tipo de

realizara las siguientes acciones:

Si la palabra clase es de tip
forzoso', entonces el autdmata solo camb
#3 considerando a la palabra escr
sustantive. En este caso, sl el usuari

palabra entidad, entonces el sistema ind

a palabra clase
dato. Esto es

palabra clase

o ‘'modificador
iara al estado
ita como un
o escribe una

icara que es un

error y ayudara al usuario a corregirlo. Esto

desencadena la ejecucioén de otro autdmata, el cual

formard una cadena de ayudas al usuario.

Si 1la palabra clase es de tipo 'modificador

opecional?, entonces el sistema revisara
escrita es una palabra entidad. Si tal

entonces e}l automata cambiara al estado

si la palabra
es el caso,

#8. Si no es

palabra entidad, sino un sustantive, entonces cambiara

el autdémata al estado #4,

El estado #4 pide que se especifique un

<adjetivo> gque

forme parte del modificador de la palabra clase, o bien que

se especifique una <preposicién>, 51 el usuario especifica

un <adjetivo>, el autdmata cambiara al estado
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que si se especifica una <preposicién> entonces cambiara al

estado #6.

El estado #5 pide gue se especifigue una <preposieién>.
Al especificarse una <preposicidn», el autcmata cambiara al

estado #7.

El estado #6 pide que se especifique un <articulo» o una
<palabra entidad>. Si se escribe un <articuloe>, el automata
cambiara al estado 7. Si se escribe una <palabra entidads>,

entonces cambiara al estado =8.

El estado #7 pide que se especifigue una <palabra_
entidad>. Al especificarse una <palabra_entidad>, entonces

el automata cambiara al estado #8.

El estado #8 pide que se especifique un <adjetivo> que

califique a 1la palabra entidad, o una <preposicidén>» o al

<punto finals>. Si se escribe un <adjetivo> el automata
cambiara al estado #9. Si se escribe una <preposicién> el
automata cambiarda al estado #1i1. Si se escribe una

<contraceidén> el autémata cambiarad al estado #12. Si se

escribe el <punte final> el autémata cambiard al estado #10.

El estado #9 pide gque se especifique una <preposicién> o
<punto final». S5i se escribe una <preposicidén> el autdmata
cambiara al estado #11. Si se escribe una <contraccidn> el
automata cambiara al estado #12. Si se escribe el <punto

final> el autdmata cambiara al estado #10.
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El estado #10 es el estado final del autdmata. En él, se
considera comoc completa y bien estructurada la definicidn del

dato.

El estado #11 pide que se especifique un <articule> o un
<sustantivo> que sirva como medificador. Si se escribe un
" <articulo> el autdmata cambiara al estado $12. Si se escribe

un <sustantivo> entonces cambiard al estado #13.

El estado #12 pide que se especifique un <sustantivo>
que sirva como modificador. Al escribir un <sustantivo> el

automata cambiarda al estado #13,

El estado #13 pide que se especifique un <adjetivo> que
forme parte del modificador, o una <preposicién> o el <punto
final>, Si se escribe un <adjetivo> el autodmata cambiard al
estado #9. Con una <preposicién> cambiard al estado #11. Con
una <contraccién> cambiara al estado #12. Finalmente, con el

<punto final> cambiard al estads #10.

En base a los estados y elementos del lenguaje que se
especifiquen en dichos estados, el autdmata es capaz de
ayudar a seguir la sintaxis del lenquaje de nomenclatura de
datos. Para mostrar gue el automata realmente da sopbrte al

lenguaje, se requiere seguir la siguiente notacidn:

Cada estado requiere que se especifigue un elemento del

lenguaje para que el autdmata cambie de dicho estado (estado
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predecesor) a otro estado (estade sucesor). Lo anterior se

indica con 1la siguiente notacion:?!

n

(§ de estado predecesor, elemento del
lenguaje, # de estado sucesor)

<transicidn>

v

Por ejemplo, para indicar que en el estado #0 se
requiere de un <articulo> para gue el automata camble al
estado 41, se escribiria:

(0,<articulo>,1

Con esta notacion, es posible indicar una secuencia de
transiciones del autémata: Para ello, debe cumplirse que el
estado sucesor de la (n-l)-ésima transicién sea iqual al

estado predecesor de la n-ésima transicien.

<gecuencia> ::= <lista_de_transiciones»
<ligta_de_transiciones> ::=
<transicion>

| <transicion><lista_de_transiciones>

Por ejemplo, si se quiere indicar la secuencija formada
por  un articulo escrito en el estado #0 y la palabra clase
escrita en el estadeo 41, siguiendo esta notacion se escribi-
ria:

(0,<articulo>,1) {1, <palabra_clase», 2}

Esta notacion estd inventada, no es formal, ni se tomd como
referencia ningun libro o articulo de revista.
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De este ejemplo se nota que el estado sucesor de la
primera transicién (estado #1) es igual al estado predecesor

de la segunda transicionm.

Para simplificar secuencias, una secuencia puede aso-
ciarsele un identificador, de forma tal gue si se hacer

referencia a dicha secuencia se escribiria su identificador:

<identificacidén_de_secuencias> ::=

{ <identificador> ) : <secuencias

Esta notacidén puede usarse también para indicar la
concatenacidén de secuencias, para ello, bastara escribir los

identificadores de secuencias en una lista.

Considerando esta notacidn, puede explicarse entonces la
forma en due el autdmata da soporte a las reglas de

produccicén del lenguaje de nomenclatura de datos:

La siguiente secuencia:

(niclec_nominal_1) :
{0, <articulo>, l)(l <palabra clase>, 2}

da soporte a la siguiente regla de produccidn:
3.1) <nucleo_nominal> ::=
<articulo><palabra_clase>
La siguiente secuencia:

(nicleo_nominal_2)} 3
(05 <palabra clase>,2)

da soporte a la siguiente regla de produccién:

3.2) <micleo_nominal> ::=
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<palabra_clase>

Como puede verse, las secuencias (nucleo_nominal_1) Yy
[(nucleo_nominal_2) son totalmente eguivalentes, por lo que se
les llamara (nucleo_nominal) para poder hacer referencia de

ellas mas adelante.

La siguiente secuencia:

(modif_del_sujeto_1) :
(2,<adjetivo>,5)

da soporte a la siguiente regla de produccidn:
4.1) <modificador_del _sujeto> ::=
cadjetivo>
Mientras que la siguiente secuencia:

(nacleo_modificador_1)
(3,<sustantivo>,4)

da soporte a la siguiente regla de produccion:
5.1) <nucleo_modificador> ::=
<sustantivo>
La siguiente secuencia:

(nucleo_modificador_2)
{nlcleo_modififador_ 1) (4,<adjetive>,5)

da soporte a la siguiente regla de produccion:
5.2) <nucleo_modificador> ::=
<sustantive><adjetivo>
Las siguientes secuencias:

(modif_del _sujeto_2) :
(2, <prep051c1on> 3) (nucleo_modificador_1)

(modif_del sujeto 3)
(Z,<preposicioén>,3) (nicleo_modificador_2)
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dan soporte a la siguiente regla de produccion:
4.2) <modificador_del sujeto> ::=
<preposicién><miclec_modificador>
Las siguientes secuencias:

(modif_del sujeto_4) : .
{2, <contraccion>, 3) (nucleo_modificador_1)

(modif_del_sujeto 5) : L
(2, <contracciIon»>, 3) (nicleo_modificador_2)

dan soporte a la siguiente regla de produccion:
4.3} <modificador_del_sujeto> ::=
<contraccién><nucleo_modificador>
La sigquiente secuencia:
(micleo_nominal)
corresponde a la siguiente regla de produccion:
2.2) <sujeto> ::i= <nicleo_nominal>

Mientras que las secuencias:

{sujeto_1) : (nucleo_nominal){modif del_sujeto_1})
{sujeto_2) : {(nucleo_nominal) (modif_del_sujeto_2)
(sujeto_3) : {(nucleo_nominal)(modif_del_sujeto_3)
{sujeto_4) (nicleo_nominal) (modif_del_sujeto_4)

{sujeto_5) ; (nicleo_nominal) (modif_del_sujeto_5)
dan soporte a la siguiente regla de produccion:
2.1) <sujeto> ::=
<nicleo_nominal><modificador_del_sujeto>
Las siguientes secuencias:
(palabra_entidad_1)

(palabra_entidad_2)
(palabra_entidad_3)

(3,<palabra_entidad>, 8)
(6,<palabra_entidad>, 8)
{7,<palabra_entidad>,8)}

v ee b4

dan soporte a la siguiente regla de produccién:
8.1) <nucleo_palabra_entidad> ::=
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<palabra_entidad>

Come puede observarse, las secuencias anteriores son
equivalentes entre si, por lo que se les llamara

{palabra_entidad) para hacer referencia a ellas mas adelante.

De esta forma, la secuencia:

{nicleo_palabra_entidad_1) :
(palabra_entidad)

da soporte a la siguiente regla de produccion:

8.1) <nuicleo_palabra_entidad> ::= <palabra_entidad>

Mientras gque la siguiente secuencia:

{nicleo_palabra_entidad_2) :
(palabra_entidad) (§,<adjetivo>, 9)

da soporte a la siguiente regla de preoduccidn:
8.2) <ntcleo_palabra_entidad> ::=
<palabra_entidad><adjetivo>
Las siguientes secuencias:
(nicleo_entidad 1) s
{4, <prep051c1on> 6)({6,<articulo>,?}
(micleo palabra_entldad_l)
(nmicleo_entidad _2)

(47 <preposicion>, 6) (6, <articulo>,7)
(nucleo_palabra_entldad_z)

{micleo_entidad 3 .
(5, <preposician>, 6} (6,<articulo>,7)
(nucleo_palabra_pntldad_l)

(micleo_entidad _4) ¢
(5, <preposicidn>,6) (6, <att1culo> 7}
(nucleo _palabra_ entldad _2)

dan soporte a la siguiente regla de produccién:
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7.1) <nucleo_entidad> ::=
<preposicisén><articulo><nicleo_palabra_entidad>

Las siguientes secuencias:

(nucleo_entidad_5) :
(47 <contraccieén>,?) (nicleo_palabra_entidad_1)

(ndcleo_entidad 6)
(47 <contraccion>,7) (nicleo_palabra_entidad_2)

(nucleo_entidad_7) :
{5, <contraccidn>,7) (nicleo_palabra_entidad_1)

{nicleo_entidad_8) :
(5, <contraccién>, 7) (nicleo_palabra_entidad_2)

dan soporte a la siguiente regla de produccidn:

7.2) <nucleo_entidad> ::=
<contracglon><nucleo _palabra_entidad>

Ahora bien, con la siguientes secuencias:

(nucleo_entidad_1) (8,<punto_final>, 10)
(miclec_entidad_2) (9,<punto_final>, 10}
(nicleo_entidad”3) (8,<punto”_final>, 10}
(nUCIeo entidad_ _4) (9, <punto_final>,10)
(nuCIeo_entldad 5) (8,<punto_final>, 10)
(nucleo_entldad 6) (9,<punte_final>, 10)
(nucleo_entidad_7) (8,<punto_final>,10)
(niclec_entidad_8) (9,<punto_final>, 10}

AR

se da soporte a la siguientes reglas de produccidn:

6.1) <complemento_nominal> ::=
<nucleo _entidad>

Al cumplirse 1la regla de produccion, se estd cumpliendo

entonces la siguiente regla, pues se estd especificando al
<puntc final> en el texto:

1.1) <definicidn> ::= ) '
<sujeto><complemento_nominal><punto_final>

Las siguientes secuencias:
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{(nucleo_modif_3)
(11, <sustantivo>,13)

(nicleo_modif_4) :
(12, <sustantivor, 13}
dan soporte a la siguiente regla de produccion:
5.1) <nucleo_modificador> ::= <sustantivo>
y las siquientes secuencias:

(nucleo_modif_5) :
(11, <sustantivo>,13) (13, <adjetivo>,9)

(nicleo_modif_6) :
(12, <sustantivo>,13) (13, <adjetivo>,9)
dan soporte a la siquiente regla de produccion:

5.2) <nucleo_modificador> ::= <sustantivo><adjetivo>

Las siguientes secuencias:
(8, spreposicidn>, 11) (nicleo_modif_3)
(8, <prep051cxon> ll)(nuclec modif_5)
(9, <preposicidén>, 11} (nucleo_ “modif_3)
(9,<preposicién>,11) (nicleo_modif_5)
dan soporte a la siguiente regla de produccion:
10.1) <modif_del complemento> ::=
<prep051c1on><nuc1eo modificador>
Las siguientes secuencias:
(8, <prep051010n> 11} (11,<articulo>,12) (nucleo_modif_4)
(8, <prep051c1on> 11) {11,<articulo>,12) (nucleo_modif_6)
(9, <prep051c1on> 11) (11,<articulo>,12) (nicleo . modif 4)
(9, <preposicion>,11) (11,<articulo>, lZ)(nucleo modif_ _6)
dan soporte a la siguiente regla de produccion:

10.2) <modif_del_complemento> ::=
<preposicion><articulo><nucleo_modificador>

Las siguientes sacuencias:
(8, <contraccion>,12) (nicleo_modif_4)
(8,<contraccion>, 12)(nuc1eo “modif_6)
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(9, <contraccion>, 12) (nucleo_modif_a)
(9, <contraccion>, 12)(nucleo modif 6)

dan soporte a la siguiente regla de produccian:

10.3) <medif_del complementor i:=
<gontraceion><nicleo modificador:

asimismo, las secuencias anteriores dan entonces soparte a la
siguiente regla de produccidn:

9.1) <complemento_descripcién> =

<modif_del complemento>

Por ultimo, resta analizar la siguiente regla de preoduccion
recursiva, la cual permite inclulr umn numerc indeterminado de
modificadores en la definicion del dato a nombrar:

9.2) <complemento_descripcicn> ::=

<modif_del_cemplemento»<complemento_descripcion»

Para que esta regla de produccion sea soportada por el
automata, se requiere gue se hubieran de antemano presentado
las secuencias anteriormente descritas para soportar a las
reglas 10.1, 10.2 y 10.3. En estos casos, el autdmata se
encontraria en cualguiera de los siguientes estados:

Estado $9 o estado #13.
Para que se presente la recursividad, delen presentarse
cualqguiera de las siguientes transiciones:

{9,<contracciaon>,12)

(9, <preposicion», 11}

(13,<adjetivo>, 9)

{13, <preposicion>,11)

{13, <contraccidn>,12)
Por el contrario, la recursividad termina al presentarse

cualquiera de las siquientes transiciones:
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(9 ,<punto_tinal -, 10)
(13, <punto_final~, 10)

Al  presentarse estas transiclones, en realidad se esta
cumpliendo la siguiente regla de produccion:
6.2) <complemento_nominal» ::=
<nicleo_entidad»<complemento_descripcion>
Al cumplirse esta regla, entonces inmediatemente se
cumple la siguiente regla (debide a la presencia del

<punto_final>, gque hace que el automata alcance el estado

final):

1.1) <«definicion> ::=
<sujeto><complemento_nominal><punto_final>

Por ultimo, un autémata puede representarse en forma de
grafica dirigida. Esta grafica se encuentra formada por
nodos y arcos, Los nodos representan a los estados del
autdmata, mientras que los arcos representan los elementos
del lenguaje gue se requieren en cada nodo para hacer una
transicion de un nodo (o estade) a otro. En el extremo
inicial de un arco se encuentra el node (o estado) antecesor
de la transicion, mnientras que en el extremo final del arco

se encuentra el nodo (o estado) sucesor de la transicién.

En la siguiente pagina se muestra la grafica que

representa al autdmata descrito en esta seccion.

113



[ 49"

Especthcar

T
Estaca # 0 ~ LR}
articulo 4 Especihcar T ABFE_clase E
< palavra _clase™ M <atetvos  gue  cabhgue A )
la  <paabra_tiase> o
~preposteion>

3 Especiticar

<aticulo> o
<phladre_ciase s

agjenvo

patabia_ciase

A0

Especthicar
« suslantivo s

Cagoncanoss 0o
“patanra_cluces

P L N
, sustartiva .’

Especthicar
et <motihcagar »

< A{EING >
v ta <palania_cimse
<preposicidn:

Rajelive

Estada
Especihear \\

prepasician
—— cnRiracCIAn
“Etaun ’ s
Especiticar
< artiuio»
<patsura_enBicans

palanra_robiuad
centraccian

<PIEPOLIGIBN -

o

o Eann 4 7T
- . .
¢ Especiticar articuto
<pMubta_enbgag> ) '

preposicion

nat

&

patab:a_oatigad
punta

Estado

palauea_anudad

purto fnal

Especihoar: "-\

«preposiciéns
o punlo final

fFiHAL

Espociticar
<adietva>  om da <palabra_
entdad> o <preposcion @

hoal

contraccion aajetiva

pute

preposicion

L] contraccion g
prepasicién /su:mnxnvn_-

" Eqaua # T - TEaue # 1z
- . >
articulo ~ » s
TR o ) > ) A oo o
/ - g urspescéns o

Espacihicar
<Aftizyin>
@
LG E)

‘ PO
- stago ¥ 13
-

sustantiva
Especiticar

<y crine)

’

<sustantive >
uw)
<moditicagor -

Perite

conua:p

aat

“meaitichnior

preposicion




5.3,7.~ Andlisis morfolégico en el sistema de nomencla-
tura de datos.

A traves del automata descrito en la seccion anterior,
el sistema es capaz de ayudar al administrador de datos a
aplicar el lenguaje de nomenclatura dec datos. Sin embargo,
al revisar 1las reglas de prcduccion del lenguaje, podra

notarse gque tanto las palabras clase, palabras entidad,

sustantivos, asil como los adjetivos, se reducen a una sodla
categoria sintactica. Esta categoria corresponde a la de
identificadores, los cuales solo son una secuencia de

caracteres alfabéticos en cualquier orden.

Lo anterior 1lleva a considerar que se requlere de un
acervo de palabras que realmente pertenczcan al lenguaje. Sin
embargo, llevar el control de un diccionario de palabras es
realmente dificil cuando el numero de palabras es grande.
Por esta razon, se considerd gue deberia investigarse alguna
caracteristica comin entre los sustantives del lenguaje
espanol, (asi como los adjetivos) que permitiera
identificarlos dentro de una serie de letras encadenadas al

azar.

Teniendo en consideracién le¢ anterior, se determind que
la forma mas viable de hacer el analisis anterjor, seria a
través del estudio de los morfemas de las palabras del
lenguaje espapol. A través de los morfemas tambien ec

posible determinar si las palabras gue se estan escribiendo
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se encuentran en singular o plural, masculino o femenino. De
esta forma, a travées del «conocimiento de reglas de
construccién del género y numero de las palabras, es posible
pasar una palabra del masculino al femenino (o viceversa), o

bien, del plural al singular.

Con este analisis, el sistema alcanza un nivel de
inteligencia que le permite identificar si wuna cadena de
caracteres realmente es una palabra del 1lenguaje espancl
{sustantivo o adjetivo} y determinar su género y nuimero,
Ademas, el manejo de un diccionario de palabras se
simplifica, vya que este diccicnario sdlo estaria compuesto
por aquellas palabras que son excepcicnes a las reglas

identificadas en este analisis,

A continuacion se presenta el analisis saobre los
gramemas del lenguaje espafiol y su uso en el sistema de

nomenclatura de datos: .

hnalicese la siguiente oracion:
"Compré este libro."

En la oracién anterior, 1la palabra compré esta integrada
por dos unidades: Ucompr" "eéu

"eompr® significa adquirir algo pagando un precio convenido,
né"  indica que el hablante es el comprador ¥ gue el hecho
mencionado ya ocurrio.

En esta palabra no se pueden hallar unidades méds simples dgue
tengan significado. Estas unidades significantes minimas se

llaman moxfemas. Los morfemas aun se pueden descomponer en
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otras unidades mas simples, pero que no tienen significado
propio, que se conocen como fonemas,

Los fonemas son  unidades sonoras que pertenecen  al
sistema de un lenguaje. En el lenguaje espahol que se habla
en México, existen 22 fonemas. Los fonemas son elemehtos
sonoros y se representan en la lengua escrita por medio de
letras, por lo que algunos fonemas se representan con varias
letras. P.ej: el fonema /s/ esta representadc por las letras

s,c,z.

Algunos morfemas pertenecen a inventarios indeterminados
y abiertos y su significado se refiere a la realidad. Estos

morfemas se llaman lexemas. Por ejemplo:

mes-a libr-o libr-eria camin~o camin-ante
Otros morfemas pertenecen a inventarios reduci-
dos y cerrados, es decir, con pocas pesibilidades de

cambio. Indican la categoria gramatical o expresan las
relaciones de las palabras, reciben el nombre de gramemas.
Algunos gramemas van sueltos como 1 Yo, tu, ayer, de , etc,
pero la mayor parte acompana a los lexemas. Un mismo leXema

aparece en palabras de diferente categoria:

sustantivo verbo adjetiveo
clar-idad aclar-ar clar-o
am-or am-ar am-able

De esta forma, los gramemas se encargan de identificar

la categoria sintactica de las palabras, permitiendo identi-
ficar si una palabra corresponde a un sustantivo, adjetivo,

verbo, adverbio, etc.
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El estudio de los lexemas permiten conocer la significa-
cion y ortografia de las palabras. Todas las palabras que
tienen un mismo lexema pertenecen a la misma familia. Las
palabras de una misma familia se llaman afines y suelen
escribirse del mismo modo. Esto es de gran utilidad para la
ortografia. Los lexemas experimentan pocos cambios ortogra-

ficos.

En el idioma espafiol, los lexemas van acompanados de
gramemas. Hay gramemas impuestos por las demds palabras del
contexto, su uso es obligatorio. Los gramemas del sustantivo
y del adjetivo deben significar el mismo género y el mismo
numero. Esta repeticidn obligatoria de gramemas se llama

concordancia.

Existen otros gramemas cuyoc uso no es exigido por el
contexto, sino que el hablante esta en libertad de usarlos
cuande le convenga. Son gramemas no obligatorios. P. ej.
gramemas de aumentativos, diminutivos, colectivos, sustanti-

vos abstractos, etc.

lLos gramemas de concordancia caracterizan a: sustanti-
vos, adjetivos y verbos. Los gramemas de concordancia del

sustantivo y adjetivo se llaman gramemas nominales: género y

numero.

Los gramemas de género permiten clasificar los sustanti-

vos y adjetivos como maseculinos (o), o femeninos (a). Ej:
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alumn=o alurn-a

Algunos sustantivos carecen de gramemas de género. Son
masculinos si atraen adjetives mascul inos. Son femeninos si
atraen adjetivos femeninos. Los adjetivos que no tienen
gramemas de género, indiferentemente acompanan a sustantives

masculinos o femeninos,

Para saber el género de un sustantivo:
1.~ se le antepone el articulo.
Son masculinos si admiten el o los.
Son femeninos si admiten la o las.
Son neutros si admiten lo.
2.~ los sustantivos que comienzan por a © ha acentuadas
llevan el aungue sean femenines., P.ej. el agua, el

hambre.

Para formar el femenino de un sustantivo:
Se cambia el gramema o por a o se ahade el gramema a
al masculino. Algunas palabras tienen termina-

ciones especiales: esa, isa, ina, triz,

Hay femeninos gque se forman coh otra palabra de

distinto lexema. P.ej. caballe - yegua.

Los gramemas de numero permiten clasificar los sustanti-

vos y adjetivos como singulares o plurales.

Para conocer con seguridad el numero de los sustantivos

119



se les antepone el articulo: Cuando se les puede poner
delante el, 1la, lo , estan en singular; si admiten leos o las

pertenecen al plural. El numero de los adjetives se deter-

mina con el del sustantivo que los acompana.
.

Los sustantivos y adjetivos suelen seguir las siguientes

reglas para formar su plural:

Forman el plural con el gramema -S :
Los sustantivos y adjetivos terminados en vocal sin
acento: mesas, buenos, coches, yaquis, etc.
Los terminados en & : cafés, corseés, etc.

Forman el plural con el gramema -es:
Los sustantivos y adjetivos terminados - en vocal
acentuada menos en é: rajaes, alelies,
bantues...
Los terminados en consonante:
pared --> paredes marmol --> mdrmoles

Excepciones: papas, sofas, mamdas, dominds.

Plurales especiales:
Sustantivos terminados en z, cambian la "z" en "c"

y anaden "es",

Existen otros gramemas cuyo uso no es exigido por el
‘contexto, sino gque el hablante estd en libertad de usarlos
cuando le convenga. Son gramemas no obligatorios. Entre

éstos, se encuentran los gramemas facultativos.
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Los gramemas facultativos no son de concordancia, su uso
no es obligatorio. Modifican el significadec de los lexemas
formando palabras nuevas. Los gramemas facultativos se

clasifican en : prefijos e infijos.

Los prefijos son gramemas facultatives que van antes del
lexema. Los infijos son gramemas facultatives que van después

del lexema.

Clases da prefijos:

- Prefijos cuantitativos:
Anaden al lexema una significacion de cantidad.
P.ej. re-staurar semi-automdtico mene-cultivo.

- Prefijos cualitativos:
No se refieren a la cantidad sino a la calidad.
P.ej. equi-distante multi-familiar

- Prefijos autdnomos:
A veces forman palabras, funcionan como gramemas sueltos

. Aqui entran las preposiciones, y otros son por ejemplo:

anti, 'bi, cent, circum, equi, extra, inter, preter,
super, trans, tri, ultra, vice, archi, cata, deca, epi,
foto, hecto, hiper, hipo kile, nmeta, miria, mono, neo,

proto, seudo.

Clases de infijos:
- Infijos cuantitativos:
Se refieren a los diminutivos, aumentativos,

intensivos y despectivos:
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-~ diminutivoes:

-il1~-, -it-, -ic-, -in-, -cill-, -cit-, =-cic-—,
-et~, -ecill-, -ecit-, -ecic-, -ececill-,
-ececit-, ~ececic-.

=~ aumentativos:
-én-~, -ot-, -z6n-, -az-, -ozon-.

-~ intensivos:

~isim-, ~érrim-.

despectivos:
-ac-, -uc-, -uch-, -ej-, =-ij-, =orri-,

-orr-, -alla, =-uza.

Los infijos modifican el sentide de los lexemas.
De esta forma, existen infijos gue son caracteristicos de
sustantivos y otros que lo son de adjetives. A continuacidn

se muestran las listas de estos dos casos:

Infijos que forman sustantivos:

Infijos significados ejemplos

~ada, -aje bandada, equipaje
-al, -ar colectivo colmenar arboleda
~edo, -eda herbario velamen

-eria, =-ada accion moneria bufonada

-er- recipiente salero

~ado, -ato -azgo dignidad licenciado, liderazgo
-ia, -io, -er- profesion ingenieria
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~ante,-ista,-ari- oficio estudiante, notario
-azo efecto produ- martillazo
cido por un
objeto
~ia, -ica, ~-ina
ina, -~ato, -uro voces teécnicas carburo, carbonato,
-ada, -ata, -ido levantamiento
-ida,-io, -mento accion verbal estallido
-miento
~cién -idén ~-mer accion y su vejacicén, reunidén
~Or =ura efecto gravamen escozZor
-ismo sistema o catolicisma
doctrina capitalismo
~monio estado, matrimonio
resultado patrimonio
-or agente matador, inspector
~ancia, -encia vagancia, creencia
-eza, -ia, -ie cualidades -grandeza, miseria
-anza, =-ad,-e2 abstractas plenitud, cordura
~monia, -tud, mansedumbre
-umbre, -ura
infijos que forman adjetivos:
infijos significados ejemplos:
-ad-, -efi-, -er- fatigado, triguefo
-u-, -al, -ante, cualidad asiduo,abitual,

-ente,—@d-,—ari-
-el=-, -ient-,-ici

-ace~ , =~ad-,

semejanza
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novel, avariento
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-ent- -os-

-ud-

-al, -ar,-ici-
-ieg-, -~iz,-in-
~und-

-adne-, ~e~, -ern-

-estre, -este,

in-, -i-

-iz=, -un-

-esc-~

-en-, -er-, -ésim-

~ble
-ici-, -il1

—er-
=bre

-atil, -az, -or,
-triz

~ori-

plenitud

posesion
despectivo

propension

pertenencia

relacion

orden

intensidad

capacidad de
actuar

que puede reci-
bir la acciodn

aptitud, modo
de ser

. cualidad pasiva
o activa

que produce
algo

gue produce la
accion

que sirve para
la accion
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virulento, sabroso

trompude

mortal, militar .
andariego, gquebradizo
iracundo

cutaneo

campestre, celeste,
campesino, tardio
fronterizo vacuno
principesco

onceno, primero

mandén nauseabundo

curativo, imaginativa

digerible, voluble
amable, indeleble

servil

asadero

salubre

volatil, voraz,
inyector, ganador,
retardatriz.

declaratorio.



En base a los infijos mostrados anteriormente, asi como
de 1las reglas definidas para la construccion del plural vy
singular de sustantivos y adjetivos, se definen las listas de
gramemas caracteristicos. Estas listas se usaran para
generar al autdmata que se encargara de analizar a las
palabras escritas en el texto de definicion de los datos a

nombrar:

sng=sinqular plr=plural
msc=masculino fmn=femenino

**x=indet

Principales gramemas de sustantivos:

Morfemas numero y género
~-ica sng, fmn
-ada sng, fmn
-eda 5Ng,MSC
~-ida sng, fmn
-ia sng, fmn
~ia sng, fmn
-ancia sng, fmn
-encla sng, fmn
~monia sng, fmn
-eria sng, fmn
-ura sng, fmn
-ata sng, fnn
-ista sng, ***
-eza sng, fmn
~anza sng, fmn
-ad sng, fmn
-tud sng, fmn
-ie sng,
-aje sng,msc
~umbre sng, fmn
-ante sng, kx*
-al 5Ng, MsC
-men sng,msc
-ién sng, fmn
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~cion sng, fmn

-ado sng, msc
~edo sng,msc
~ido Sng, msc
-azgo sng,msc
~io sng, msc
-monio Sng,msc
-ario sng,msc
~ismo sng,msc
-uro sng,msc
-ato sng,msc
-miento sng,msc
-mento SNng, msc
-azo sng,msc
~ax sng,nsc
-or sng,msc
-2 - sng, fmn

Principales gramemas de adjetivos:

Gramema nimero y género
-ble snyg, kxk
~bre sng, kk*
-estre sng, **k
-ante sng, kk*
-ente sng, kkx
-este snyg, *k*
~iz Sng, *HA
-al sSng, xk*
-1l SNg, kkx
~atil sng, kkk
-én sng,msc
-ar sng, ¥k &
-or Sng, sk
-az sng, kk*

Principales gramemas de génerc y nimero:

-a sng, fmn, k%%
~ina sng, fmn, sus
-esa sng, fmn, sus
-isa sng, fmn, sus
-0 sSng,msc, ¥k
-~ plr,i**’***
-es prl,msc, sus
-triz sng, fmn, sus
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En base al analisis anterior, el sistema se encarga de
tomar ciertas acciones, tal y como se explican a

continuacion:

Cuando el sistema analice si una palabra corresponde a
un sustantive o a un adjetivo, se debe considerar gue entrara
a funcionar un automata. Este automata analizara las letras
terminales (del final al principio de 1la palabra) y
determinara si se trata de un adjetivo, un sustantivo o de
una palabra que no corresponde ninguno de estos dos tipos.
Para ello, el autdmata se construye a partir de las listas de

gramemas caracteristicos de sustantivos y adjetivos.

Ahora bien, puede darse el caso de que al dar de alta
una nueva palabra en el acervo, asta se escriba en plural.
Podria suceder que esta misma palabra ya existiera en el
acervo, pero en singular. El sistema debe ser capaz de
detectar el plural de cada palabra y generar su singular, de
forma que se evite almacenar una misma palabra con diferentes

gramemas de numero y géhero.

Al momento de construir el nombre del dato con las
abreviaturas de las palabras claves, debe considerarse que
las reglas de abreviacion podrian indicar un cambio en los
gramemas .de nuimero y geénero. Es decir, para generar la
abreviatura de una palabra, ésta debe ser independiente del

género y numerc de la palabra.
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Por

estas razones, el sistema debe ser capaz de

identificar si una palabra es sustantivo o adjetivo, al mismo

tiempo de identificar su génerc y numero.

1)

Para ello, el sistema aplica las siguientes reglas:

Cualquier palabra que se escriba, deberd determinarse si

se encuentra en plural o singqular. Si se encuentra en

plural, el sistema la cambiara internamente a singular y

posteriormente analizara si es un adjetivo o sustantivo

en base a las listas definidas en el punto 2).

Para determinar sji una palabra se encuentra en

plural o singular, asi como para cambiar de plural a

singular, el sistema aplica las siguientes reglas:

1.1)

1.2)

Si la ultima letra corresponde a una s, se analizan

los siguientes casos:

La penuiltima letra corresponde a una vocal no acen-
tuada, expecto la e, o la pentltima letra
corresponde a la € acentuada, entonces se desecha

la ultima s de la palabra.

La penultima letra corresponde a una e, entonces
podria tratarse del gramema es. Se analiza
entonces que la antepenultima letra corresponda a

una constante o a una vocal acentuada, excepto la
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2)

e, Si tal es el caso, entonces se desecha al

gramema es.

1.4) Si se ha identificado al gramema es, Y la
antepenultima letra es una ¢, entonces se desecha
al gramema es y la letra c se cambia por la letra

Z.

1.5) Si no se aplican los casos anteriores, entonces la
palabra analizada no corresponde al lenguaje

espanol.

1.6) 3i la palabra analizada no termina en s, entonces

se considera gque se encuentra en singular.

Una vez gue el sistema establece gue la palabra a
analizar se encuentra en singular, entonces aplica el

anadlisis de gramemas a través de un automata.

El autdmata de andlisis de gramemas se construye a

partir de los siguientes gramemas caracteristicos:

sng=singular plr=plural
msc=mascul ino fmn=femenino

kk*=indet adj=adjetivo sus=sustantive

Principales de sustantivos:
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Morfemas numerc y género morfema invertidoe

-ica sng, {mn, sus acli-

-ada sng, fmn, sus ada-

~eda sng,msc, sus ade-

-ida sng, fmn, sus adi-

-ia sng, fmn, sus ai-

~-ia sng, fmn, sus ail~ o ai-
-ancia sng, fmn, sus aicna-
-encia sng, fmn, sus aicne-
-monia sng, fmn, sus ainom- .
-eria sng, fmn, sus aire- o aire-
-ura sng, fmn, sus aru-

-~ata sng, fmn, sus ata-

-ista sng, ** %, sus atsi-

-eza sng, fmn, sus aze-

~anza sng, fmn, sus azna-

-ad shg, fmn, sus da-

-tud sng, fmn, sus dut-

~ie sng, ,5Us ei-

~-aje sng,msc, sus eja-

-umbre sng, fmn, sus exrbmu—
~ante sng, *** sus etna-

-al Sng, msSc, sus la-

-men Sng,msc, sus nem-

-idén sng, fmn, sus noi- o noi~-
~cién sng, fmn, sus néic- o noie-
-ado Sng,mSG, sus oda-

~edo sng,msc, sus ode-

-ido sSng,msC, sus odi~

-azgo shg,msC, sus ogza-

~io sng,msc, sus ol-

-monio Sng,Nsc, sus oinom-
~ario © sng,msc,sus oira-

~ismo sng, msc, sus omsi~

~uro Sng,msc, sus oru-

-ato sng, mSG, sus ota-~
-miento sng,msc, sus otneim-
~mento sng,msc, sus otnem-

-azo Sng,msc, sus oza-

-ar sng, msc, sus ra=

-or sng,msc, sus ro-

-ez sng, fmn, sus ze-

Principales de adjetivos:

-ble sng, ***, adj elb-
~bre sng, ¥+ adj erb-
~astre sng, **% adj ertse~
-ante sng, *** adj} etna-
~ente sng, *** ad) etne-
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~aste
-iz
~al
-il
-atil
~on
-ar
-or
-az

En estas listas,

invertide", esto

sng, ¥**, ad)
sng, **%,ad)
sng, *** adj
sng, *** adj
sng, ***,ad}
sng,msc,ad]j
sng, *** ad)
shg, *** ad}
sng, ***,ad}

se incluye la

debe a que

etse-

zi-
la~
li~

lita- o lita-

no-
ra-
ro-
za-

columna

los

encuentran a la derecha (parte terminal) de las

de "gramema
gramemas Se

palabras, es

posible entonces invertir el orden de las letras que forman a

las palabras para poder analizarlas mediante el automata

mencionado en esta seccidn.
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5,4.- Diseflo ldgico del sistema de nomenclatura de datos:
5.4.1.- Red semdntica del sistema de mnomenclatura de
datos:
A través de la siguiente red semantica, se trata de
mostrar en forma resumida, el conocimiento que se considero

necesario en el disefio del sistema de nomenclatura de datos.

be esta forma, a través de esta red semantica se indica
que cada dato tiene asociada una definicidn unica, 1la cual
estd formada por una palabra clase, una palabra entidad y por
una o varias palabras modificadoras, adenas de palabras no

claves (articulos y preposiciones).

La nomenclatura de datos considera a la palabra clase,
palabra entidad y palabras modificadoras comc palabras cla=-
ves, las cuales tienen asociadas una serie de abreviaturas.
Estas abreviaturas pueden ser construidas a partir de un
conjunto de reglas de abreviacidén, o bien, corresponder a
abreviaturas convenidas en la institucidén. Ahora bien, estas
reglas de abreviacidn podrdan ser distintas en diferentes
ambientes de programacién o en distintos diccionaries de
datos.

A partir de las abreviaturas de las palabras claves ' de
la definicién del dato, se construyen el nombre primario y

nombres de programacion que estan asociados al data.

La siguiente pagina muestra la red semantica descrita en

esta seccidn.
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5.4.3.~ Descripcién del autdmata usado para la aplicacidn

del lenguaje de nomenclatura de datos:

A continuacién se muestra la descripcion de todos y cada
uno de los estados gque forman al automata que da seguimiento

a la aplicacion del lenguaje de nomenclatura de datos.

Para cada estado, se muestran:
- Elemento del lenguaje recibido en el estado anterior.
- Elemento del lenqudje esperado en el estado actual.

- Transicidn al sigquiente estado.

~ Descripecion del estado: error

" - Elemento recibido en el estado anterior:
error detectado en la descrlpc1on
ejecuta automata_para_manejo_de_errores
mat_sintaxis{-1,0):=edo_anteriot;

~ Descripcidn del estado: cero
- Elemento esperado en el estado actual:
<articulo> o <palabra_clase> de la descripcién
ejecuta automata_para_manejo_de_menus
~ Transicién al siguiente estado:
sem:=semantica(articulo o palabra_clase)
Edo_sigte::=MTE_sintaxis{estado_actual, sen]

- Descripcién del estado: uno

- Elemento recibido en el estado antsrior:
<articulo>

- Elemento esperado en el estado actual:
<palabra_clase> de la descripcidn



~ Transicion al siguiente estado:
sem:=seméntica(palabrawclase)
Edo_sigte::=MTE_sintaxis[estado_actual, sem]

- Descripcion del estado: dos

- Elemento recibido. en el estado anterior:
<palabra_clase>

~ Elemento esperado en el estado actual:
<adjetivo> que califigue a la <palabra_clase> o
<preposicion>

- Transicién al siquiente estado:
sem:=semantica{adjetivo o preposicion)
Edo_sigte::=MTE_sintaxis{estado_actual, sem]

- Descripcion del estado: tres

- Elemento recibide en el estado anterior:
si (dato='del’)o(dato='al’)
-> <preposicidn> + <articulo>
si no, <preposicion>

- Elemento esperado en el estado actual:
<sustantivo> del <modificador> de la <palabra_clase>
si la palabra clase es:
de modificador opcional
~> @ <palabra_entidad> de la descripcidn

- Transicidén al siguiente estado:
sem:=semantica(sustantivo de modificador)
Edo_sigte: :=MTE_sintaxis{estado_actual, sem]

- DPescripcion del estado: cuatro

~ Elemento recibido en el estado anterior:
<sustantivo>

- Elemento esperado en el estado actual:
<adjetivo> del <modificador> de la <palabra_clase> o
<preposicioén>

- Transicion al siguiente estado:

sem:=semantica(adjetivo o preposicien)
Edo_sigte::=MTE_sintaxis{estado_actual, sem]

- Descripcidn del estado: cinco



- Elemento recibido en el estado anterior:
<adjetivo>

~ Elemento esperado en el estado actual:
<preposicion>

-~ Transicion al siguiente estado:
sem:=semdntica(preposicién)
Edo_sigte: :=MTE_sintaxis(estado_actual, sen]

- Descripcion del estado: seis

- Elemento recibido en el estado anterior:
<preposicidén>

- Elemento esperado en el estado actual:
<articulo> o <palabra_entidad> de la descripcion

-~ Transicion al siguiente estado:
sem.~semant1ca(art1culo o palabra_entidad)
Edo_sigte: :=MTE_sintaxis(estado_actual,sem]

- Descripcidn del estado: siete

~ Elemento recibido en el estado anterior:
<articulo>
si el estado anterior fue 4 6 S
~-> <preposicién> + <articulo>

- Elemento esperado en el estado actual:
<palabra_entidad>

- Transicidn al siquiente estado:
sem'=semant1ca(pa1abra entidad)
Edo_sigte::=MTE_sintaxis[estado_actual,sem)

~ Descripciodn del estado: ocho

- Elementoc recibido en el estado anterior:
<palabra_entidad>

- Elemento esperado en el estado actual:
<adjetivo> que califique a la <palabra_entidad>
o <preposicion> o punto final

- Transicidén al siquiente estado:

sem:=senmdntica{adjetivo o preposicién o punte_final)
Edo_sigte::=MTE_sintaxis[estado_actual,sem]

- Descripcidn del estado: nueve
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~ Elemento recibido en el estado anterior:
<adjetivo>

- Elemento esperado en el estado actual:
<preposicion> o punto final

-~ Transicion al siguiente estado:
sem:=semantica{preposicion o punto_final)
Edo_sigte::=MTE_sintaxis{estado_actual, sem]

- Descripcion del estado: diez

Descripcion completa

-~ Descripcidén del estado: once

~ Elemento recibido en el estado anterior:
<preposicisén>

- Elemento esperado en el estado actual:
<articule> o <sustantivor del <medificador>

- Transicidn al siguiente estado:
sem:=semantica(articulo o sustantivo)
Edo_sigte::=MTE_sintaxis[estado_actual, sem]

- Descripcion del estado: doce

- Elemento recibido en el estado anterior:
<articulo>
si el estado anterior fue 8,9 o 13
~-> <preposicidn> + <articulo>

- Elemento esperado en el estado actual:
<sustantivo> del <modificador>

- Transicidn al siguiente estado:
sem:=semantica(sustantivo)
Edo_sigte::=MTE_sintaxis[estado_actual,senm]

- Descripcion del estado: trece

- Elemento recibido en el estado anterior:
<sustantivo>

- Elemento esperado en el estado actual:
<adjetivo> del <modificador> o
<preposicion> o
punto final



- Transicidén al siguiente estado:

sem:=semant1ca(ad)etlvo o preposicion o punto)
Edo_sigte: :=MTE_sintaxis[estado_actual,sem)

A continuacion

estados para el

sintaxis del lenguaje de nomenclatura de datos:

De cada elemento de la matriz MTE_sintaxis(i,j]:=k
"i" representa el estado actual del automata,

"j" representa el resultado de la revisién semantica de

et

MTE_: 51ntax1s

el elemento escrito en dicho estado "i".

representa el estado al que se efecthia la transicién

del estado "i"

se muestra la matriz de transicion de

automata que controla la revision de

al estado "k".

MTE_sintaxis [0,articulo)
MTE_sintaxis [0,palabra_clase] H

MTE_sintaxis [1,palabra_clase]

MTE_sintaxis [2,preposicidn]
MTE_ s;ntax1s [2,adjetivo
MTE 51ntax1s {2,contraccion]

MTE_sintaxis {3,palabra _entidad}] :

MTE_sintaxis [3,sustantivo]}

MTE_sintaxis [4,prepos1cxon]
MTE_sintaxis [4,adjetivo
MTE_: “sintaxis

MTE_sintaxis ([5,preposicién}
{5,contraccién]

{4,contraccion]

MTE_sintaxis [6,articulo] :
MTE_sintaxis [6,palabra_entidad] :

MTE_sintaxis [8,punto_final)
MTE_sintaxis (8, prep051cion]

"MTE_sintaxis ([7,palabra_entidad] :

R

MTE_sintaxis {8,adjetivo) H
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MTE_sintaxis [8,contraccion] =12

MTE_sintaxis [9,preposicion)
MTE_sintaxis {9,punto_finalj
MTE_sintaxis (9,contraccicn]

MTE_sintaxis {11,sustantivo]
MTE_sintaxis {11,articulo]}

MTE_sintaxis [12,sustantivo]

MTE_sintaxis [13,adjetivo}

UTE_sintaxis [13,punto_ final}
MTE sintaxis {13,preposicion}
HTE_sintaxis [13,contraccién)

5.4.3.~ Reglas para llevar a cabe el analisis
sintdctice y semantico de la definicién del
date a nombrar:

En el autdémata anterior, se utiliza una funcion de
transicidén de estados, la cual utiliza 1la evaluacidén de
ciertas reglas usadas para llevar a cabo el analisis

sintactico y semantico.

A continuacidn se nuestran las reglas a seguir
para determinar la funcidn de cada palabra escrita en la

definicion del dato a nombrar

1) articulo o palabra_clase:

S si_es_articulo ~> semdntica::= articulo
s1 no, si os” _vacio ~> semantica::= no_va_vacio
si no, si_es punto ~> semantica::= no_va_punto

si no, 51 “es preposicién ~> semantica::
si no, si”es pal clase ~> semantica::
si no, si_es entI_sem ~> semantica:
si no, ~> semantica::

no_va_preposicidn
palabTa_clase
no_va_entidad
no_es_clase
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articulo o sustantivo:

si_es_vacio

no, si”es”articulo

ne, si”es punto

no, si_es preposicién

ne, si_es_clase_sen

no, sl es 1gual “entid

no, si es sustantlvo

no,

sustantivo:
si_es_vacio

ne, 51 es_punto

ne, si es preposicion

ne, si_es_articulo

no, si_es 1gual clase

no, sl _es _clase _senm

ne, 51 —es_igual_entid

no, si es “sustantiveo

ne,

palabra_clase:

no,
no,
no,
no,
no,
no,
no,

si_es_vacio
51 “es_punto

si_es_preposicidn

Sl —es_articulo

51 _es pal Clase

51 “es_enti_sem

si”es_sustantivo

adjetivo o preposicion

no,
no,

Sl _es VaClO

si_ “es contraccxon

csi_ _es prep051c1on
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->

semantica:
- .

semantica:
semantica:
semdntica:

->
-
->
-
-

semantlca'
semantica::

->
->
->
->
->
->
->
->
->

semantica::
semantica:

semantlca.

semantica::

semantica::
semantica
semantica:
semdntica:
semantica:
semdntica::
semantica::
semantica::

->
->
->
->
->
-
->
-

o contraccién:

-> gemantica
~->» memantic
-> semantica::

ma e nqp e

semantica: =

no_va_vacio
articulo
no_va_punto

no_; “va prep051c10n

no_ _Va_cClase
no_va_entidad
suStantivo

no_es_sustantivo

no_va_vacio
no_va_punto

no_va prepos101on

no_va_articulo
no_va_cClase
ne_va_clase
no_va_entidad
sustantivo

no_es_sustantivoe

no_va_vacio
no_va_punto

no_va_preposicion

no_va_articulo
palabra clase
no_va_entidad
no_es clase

no_es_ “sustantivo

no_va_vacio
contraccion
preposicion



8)

si
si
ai
51
si

no,
ne,
no,
no,
na,
no,

Si_es_punto
si_es_articulo
51 es entx sen
si_es_clase _Sem
s5i_es_adjetivo

sustantivo_modificador:

no,
nao,
no,
no,
no,

no,
no,
no,

si_es_vacio

Jl es_punto

51 es_prepasicion
si_es_articule
51 es 1gual clase
si_es_entidad

si_es_mod_forzoso
si noy

si_es_clase_sen
si_es_sustantivo

-2
->
->
-
~>
-2

-
-
-2
-
~>
~>

~>
->

->
-
-

preposicidn o contraccidn

no,
no,
no,
no,
no,
no,
no,

si_es_vacio
si_es contraccion
51 “es_preposicion
51 _es_punto

si es”; Tarticulo
sies enti_sem
si"es clase_sem

-2
->
->
-
->
->
->
->

semantica::
semantica
semantica
semantica
semantica
semantica

semantica: =
semantica:
semantica:
semantica:
semantica:

semantica:
semantica::

semantica:
gsemantica
semdntica:

semantica:r:
semdnticat:
semantica::
semanticats
semanticat:
semanticat:
semantica:
semantica::

o oo

articulo o palabra_entidad:

no,
no,
no,
no,
no,

si_es_punto

51 “es” vacia
si”es_preposicion
sl _es_articulo
si_es_ —entidad
si_es clase_sen
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-3
->
=->
-2
-2
-

semanticat
semantica:
semantica:
semantica:
semdntica:
seméntica:

no_va_punto
no_va_articule
no_va_entidad
no_va_clase
adJetive .
no_es_adjetivo

no_va_vacio
no_va punta
no_va_preposiciodn
na_va_articulo
no_va_clase

no_va_entidad
palabra_entidad

no_va_clase
suStantivo
no_es_sustantivo

no_va_vacio
cont:accxon
preposicion
no_va_punto
no_va —articulo
no_ va “entidad
no_va_clase
no_es_preposicion

no_va_punto
no_va_vacio

no_va preposxc1on
articule
palabra_entidad
no_va_clase



si no, si_es_sustantivo -> semantica::= sustantivo

si no, ~> semdntica::= no_es_sustantivo

}

9) adjetivo o preposicidn o contraccion o punto:

[ : >
si_es_vacio ~» semantica::= no_va_vacic

si no, si es_punto ~> semantica::= punto

si no, si_es contraccxon ~> semantica::= contraccibén

si no, 51 es_preposicidn ~> semdantica::= preposicitn

si no, si_ “es artlculo ~> semdntica::= no_va_articulo

si no, si es entl sem -> semantica::= no_va “entidad

si no, si "es clase sem ~> semantica::= no_ va “clase

si no, si_es_adjetivo ~> semantica::= adjetivo

si no, ~> semantica::= no_es_adjetivo

10) palabra_entidad:

51 es_vacio -> semantica::= no_va_vacio
si no, 51 “es_punto ~> semantica::= no_va_puntoc
si no, si es _preposicioén -> semantica::= no va_prep051clon
si na, si_es_articulo -> semadntica::= no_va_articulo
st no, si_es”entidad -> gemdntica palabfa_entidad
si no, si_es_clase_sem -> semdntica no_va _clase
si no, si_es_sustantivo -> semantica::= no_es_entidad
si no, -> semdntica::= no_es_sustantive

11) preposicién o contraccian o punto:

si_es_contraccidén -> semdntica::= contraccién
si no, SL es prepcsxclon ~> semantica::= preposicion
si po, si_es_vacio -> semantica::= no_va_vacio
si no, Sl es_articulo -> semantica::= no_va articulo
si na, si_es punta -> semantica punto”
si no, =i es clase sem -> semdntica: no_va_clase
si no, si_es_enti sem -> semantica: no_va_entidad
sl no, -> gemantica::= no_es_preposicidn

revisién de cada uno de los c¢asos arriba descritos, se

harad mediante las acciones determinadas en cada una de las



siguientes funciones:

funcion booleana "si_es_punto"
{

?i,la palabra es:

si no, si_es_punte::=falso;

-> 51 es_punto::=

funcion booleana "“si_es_pal_clase"

busca si la palabra esta en:

el

conjunto de palabras clase

si_es_pal_clase::=cierto
no,

conv1erte la palabra a singular
busca si la palabra esta en:
el conjunto de palabras clase

-> si_es_pal_clase::=cierto
si no, si_es_pal_clase::=falso

funcioén booleana "si_es_clase_sen"

busca si la palabra esta en:
el conjunto de palabras clase

-> si_es_clase_sem::= cierto
si no,

{

arma conjunto de palabras clase
semejantes a la buscada

si la cantidad de semejantes es:
=1

-> si_es_clase sem::= cierto
si no, si_es_clase_sem::= falso

funcidén booleana "si_es_entidad"
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busca si la palabra esta en:
el conjunto de palabras entidad

-> si_es_entidad::=cierto
si noj
{

i

conv1erte la palabra a singular
busca si la palabra estad en:
el conjunto de palabras entidad

-> si_es entldad"—CLErto
si no, sI_es_entidad::=falso

funcion booleana "si_es_enti_sem"
{

busca si la palabra esta en:

el conjunto de palabras entidad

-> sl_es_enti_sem::= cierto
si no,
{
arma conjunto de palabras entidad
semejantes a la buscada
si la cantidad de semejantes es:

-> si_es_enti_sem: cierto
si no, si es entl sem: 1= falso

funcidn booleana "si_es_articulo"

si la palabra estd en:
el conjunto de articulos

ierto

—-> si_es_articulo c
falso

si no, si_es_articulo ::

funcidn booleana “si_es_contraccién
{

si la palabra es:

‘del’ o ‘al’



W

O

ierto
also

~-> si_es_contraccion
si no, sl es_ “contraccion
}

funcion bocleana "si_es_preposicion”
{

si la palabra estd en:

el conjunto de preposiciones

cierto
:= falso

—-> Sl _es preposxc1on
si no, si _es preposlc1on

funcidén booleana "si_es_sustantivo"
{
si el gramema de la palabra estad en:
conjunto de gramemas de sustantivos
-> si_es_sustantivo ::= cierto
si no, si_es sustantivo false

funcidén booleana "si_es_adjetivo®
{
si el gramema de la palabra esta en:
conjunto de gramenas de adjetivos
-> si_es_adjetivo cierto
si no, si_es” adjetiveo falso

funcioén booleana "si_es_igual_clase"
{
si la palabra es:
igual a la palabra clase de la descripcidn

cierto
falso

- <1 _es -qual clac
si no, si_es_igual_ clase

funcién booleana "si_es_igual_entid"
{
si la palabra es:
igual a la palabra entidad de la descripcidn

-> si_es_igual_entid ::= cierto
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si no, si_es_igual_entid ::= falso

}

funcioén booleana "si_es_vacio"
{

si la palabra es:
' ' o de longitud=0

cierto

-> si_es_vacio :
falso

si no, sies_vacio :

}

funcidén booleana "si_es_mod_forzoso"

si la palabra clase es:
de tipo modificador forzoso o
51 el singular de la palabra clase es:
de tipo modificador forzoso

cierto

-> si_es_mod_forzoso ::=
1:= falso

si no, si_es_mod_forzoso




5.4.4.~ Descripcién del autémata usado para controlar el
manejo de las ventanas del menu principal del
sistema,

La descripcidn de los autdmatas del sistema, esta constituida
por las siguientes secciones, las cuales se explican a
continuacion:

Descripcidén de los estados: Esta seccion contiene la
explicacion de todos los
estados que forman parte del
autdmata. Esta seccién esta

formada por : Estado y sus
correspondientes acciones.

Estado g Esta subseceion indica el
numero del estado qgue habra de
explicarse.

Acciones

Esta subseccion explica todas
las acciones que se efectuan en
el estado que se desgribe.

Funcién de transicidn

de estados H Esta seccidn explica el
algoritmo utilizado, para
calcular la funcion de

transicion de estados usada en
el presente autodmata,

Matriz de transicidn -
de estados Esta seccion se muestra el

contenido de los elementos de

la matriz de transicion de

estados usada en el presente

automata.

-

A coptinuacién se describe al autémata siguiendo el formato
anterior:

Descripecién de los estados del autémata:

Estado ~17:
Acciones: :
=17.1) Llama al automata encargado de controlar 1os menus
para la definicién de reportes.
-17.2) Despliega ventana -46
Genera reportes
-17.3) Activa renglén "Genera reportes"
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de esta ventana.

-17.4) Brinca:=verdadero.
Estado -16:

Acciones:

-16.1) Llama a la rutina encargada de efectuar consultas a
las listas del sistema. Lista consultada: Nombres de
ambientes de programacion.

Las siguientes acciones sélo se llevardm a cabo si
el usuarioc tiene la autorizacion apropiada:

-16.2) Recibe el nombre del ambiente del programacién que
sera borrado del acervo del sistema.

-16.3) Si en el punto anterior, se oprimié la tecla ESC
entonces no se horra ningun nombre y esta accion
termina a las acciones del estado.

~16.4) Si no se oprimié la tecla ESC sino que se especifid
un  nombre, se busca al nombre del ambiente de
programacion en el acexvo del sistema.

-16.5) Si el nombre especificado no existe en el  acervo,
entonces se le indica al usuvario vy se repite 1la
secuencia de acclones a partir de la accidn -16.2.

-16.6) Si el nombre especificado si existe en el acervo,
entonces se verifica que realmente se gquiere

eliminar,

-16.7) Si el usuario responde afirmativamente, entonces se
elimina dicho nombre del acervo. Se actualizan las
estructuras de datos dinamicas existentes en memoria
principal asi como los archivos almacenados en
disco.

-16.8) Si el usuario responde negativamente, entonces no se
elimina dicho nombre del acervo.

Las siguientes acciones se efectuan aun cuando el
usuaric no haya tenido autorizacién para efectuar
las acciones anteriores:

-16.93} Elimina todas las ventanas desplegadas en el
monitor.

~16.10) Despliega ventana -41.
Altas y Actualizaciones
Eliminaciones
~16.11}) Activa rengidn "Eliminaciones" de esta ventana.
-16.12) Despliega ventana -42.
Palabras clase
Palabras entidad
Sindnimos
Diccionarios de datos
Ambientes de programacién
+=16.13) Activa rengldn "Ambientes de programacidn” de esta
ventana.
Estado -15:
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Acciones:

-15.1) Llama a la rutina encargada de efectuar consultas a
las listas del sistema. Lista consultada: HNombres de
diccionarios de datos.

Las siguientes acciones sélo se llevaran a cabo si
el usuario tiene la autorizacion apropiada:

~15.2) Recibe el nombre del diccionario de datos que sera
borrado del acervo del sistema.

-15.3) 51 en el punto anterior, se oprimio la tecla ESC
entonces no se borra ningun nombre y esta accion
termina a las aceciones del estado.

-15.4) Si no se oprimio la tecla ESC sino que se especifié
un nombre, se busca al nombre del diccionario de
datos en el acervo del sistema.

~15.5) 5i el nombre especificado no existe en el acervo,
entonces se le indica al usuario y se repite 1la
secuencia de acciones a partir de la aceion -15.2,

-15.6) Si el nombre especificado s1 existe en el acervo,
entonces se verifica que realmente se quiere
eliminar.

-15.7} Si el usuario responde afirmativamente, entonces se
elimina dicho nombre del acervo. Se actualizan las
estructuras de datos dinamicas existentes en memoria
g;lncipal asi come los archivos almacenados en

iscao.

-15.8) Si el usuario responde negativamente, entonces no se
elimina dicho nombre del acervo.

Las siguientes acciones se efectuan aun cuando el
usuario no haya tenido autorizacion para efectuar
las acciones anteriores:

-15.9) Elimina todas las ventanas desplegadas en el
monitor.

-15.10) Despliega ventana -41.
Altas y Actualizaciones
Eliminaciones
-15.11) Activa renglon “Eliminaciones" de esta ventana.
~15.12) Despliega ventana ~42.
Palabras clase
Palabras entidad
Sindnimos
Diccionarios de datos
Ambientes de programacicn
~15.13) Activa renglon "Diccionarios de datos" de esta ven-
tana.
Estado -14:

Acciones:

-14.1)

Desplieqga ventana -7
No disponible en esta versidn.
para indicar que la opcion de eliminacion de
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sindnimos no esta aun disponible.

-14,2) Elimina todas las ventanas desplegadas en el
monitor.

-14,3) Despliega ventana -41.

Altas y Actualizaciones

Eliminaciones
~14.4) Activa rengldn "Eliminaciones' de esta ventana.
-14.5) Despliega ventana -42.

Palabras clase

Palabras entidad

Sindnimeos

Diecionarios de datos

Ambientes de programaciodn
~14,6) Activa renglén "Sinodnimos" de esta ventana.

Estado ~-13:

Acciones:

-13.1) Llama a la rutina encargada de efectuar consultas a
las listas del sistema. Lista consultada: palabras
entidad.

Las siguientes acciones sdlo se llevaran a cabo si
el usuario tiene la autorizacioén apropiada:

~13.2) Recibe a 1la palabra entidad que sera borrada del
acervo del sistema.

~13.3) S$i en el punto anterlor, se oprimidé la tecla ESC
entonces no se borra ningina palabra y esta accidn
termina a las acciones del estado.

-13,4) Si no se oprimi¢ la tecla ESC sino que se especxflco
una palabra, se busca a dicha palabra entidad en el
acervo del sistema.

-13.5) Si la palabra especificada no existe en el acervo,
entonces se le indica al usuario y se repite 1la
secuencia de acciones a partir de la accidn -13.2.

-13.6) Si la palabra especificada si existe en el acervo,
entonces se verifica gque realmente se quiere elimi-
nar.

-13.7) Si el usuaric responde afirmativamente, entonces se
elimina dicha palabra del acervo. Se actualizan las
estructuras de datos dinamicas existentes en memoria
principal asi como 1los archivos almacenados en
disco.

-13.8) Si el usuario responde negativamente, entonces no se
elimina dicha palabra del acervo.

Las siguxentes acciones se efectdan aun cuando el
usuario no haya tenido autorizacion para efectuar
las acciones anteriores:

-13,9) Elimina todas 1las ventanas despledadas en el

) monitor.
-13.10) Despliega ventana -41.

Altas y Actualizaciones
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Eliminaciones

-13.11) Activa rengldn "Eliminaciones" de esta ventana.

-13,12)

Despliega ventana -42.
Palabras c¢lase
Palabras entidad
Sindnimos
Diccionarios de datos
Anbientes de programacion

-13.13}) Activa rengldn "Palabras entidad" de esta ventana.
Estado -12:

Acciones:

~12.1}) Llama a la rutina encargada de efectuar consultas a
las listas del sistema, Lista consultada: palabras
clase.

Las siguientes acciones sodlo se llevaradn a cabo si
el usuario tiene la autorizacion apropiada:

-12.2) Recibe a la palabra clase gue sera bhorrada del
acervo del sistema.

-12.3} Si en el punto anterior, se oprimid la tecla ESC
entonces no se borra ninguna palabra y esta accion
termina a las acciones del estado.

-12.4) Si no se oprimid la tecla ESC sino que se especifico
una palabra, se busca a dicha palabra clase en el
acervo del sistema.

~-12.5) Si 1la palabra especificada no existe en el acervo,
entonces se le indica al usuario y se repite la
secuencia de accicnes a partir de la accién -13.2.

-12.6) Si 1la palabra especificada si existe en €l acervo,
entonces se verifica que realmente se quiere elimi-
nar.

-12.7) 81 el usuario responde afirmativamente, entonces se
elimina dicha palabra del acervo., Se actualizan las
estructuras de datos dinamicas existentes en memoria
principal asi como los archivos almacenados en
disco.

~12.8}) Si el usuario responde negativamente, entonces no se
elimina dicha palabra del acervo.

Las siguientes acciones se efectuan auin cuando el
usuario no haya tenido autorizacién para efectuar
las acciones anteriores:
~-12.9) Elimina todas las ventanas desplegadas en el
monitor.
-12.10) Despliega ventana -41.

Altas y Actualizaciones

Eliminaciones
~12.11) Activa rengldn "Eliminaciones" de esta ventana.
-12.12) Despliega ventana =-42.

Palabras clase
Palabras entidad
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Sindnimos
Diccionarios de datos
Ambientes de programacion
-12.13) Activa renglén "Palabras clase" de esta ventana,

Estado =-11:
Acciones:
-11.1) Activa_renglén "Ambientes de programacion"
de la Ventana desplegada en el estado -6

Estado -10:
Acciones:
~10.1) Activa_renglén "Diccionarios de datos”
de la Ventana desplegada en el estado -6

Estado -9:
Acciones:
-9.1) Activa_renglén "Sindnimos"
de la Ventana desplegada en el estado -6

Estado -8:
Acciones: .
-8,1) Activa renglén "Palabras entidad "
de la ventana desplegada en el estado -6

Estado -7:
Acciones:
-7.1) Activa renglén "Palabras clase"
de la ventana desplegada en el estado -6

Estado ~6:

Acciones:
-6.1) Despliega ventana -42

Palabras clase

Palabras entidad

Sindnimos

Diccionarios de datos

Amblentes de programacién
-6.2) Activa renglén '""Palabras clase"

de esta ventana

Estado -5:
Acciones:
-5.1) Activa renglén "Eliminaciones"
de la ventana desplegada en el estado 1

Estado -4:
Acciones:
-4.1) Activa renglon "Altas y cambios"”
de la ventana desplegada en el estado 1

Estado -3:

Acciones:
~-3.1) Despliega ventana -11
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Palabras clase
Palabras entidad
Reglas de abreviacien
Sinoénimos
~3.2) Activa renglon "pPalabras clase"
de esta ventana.

Estado -2:
Acciones:
-2.1) Activa renglen "Fin de sesioén"
de la ventana desplegada en el estado 4

Estado -1:
Acciones:
~1.1} Activa rengldn "Del menu principal®
de la ventana desplegada en el estado 4

Estado 0:
Acciaones:

0.1} Quita todas las ventanas desplegadas en el monitor.

0.2} Activa la palabra "Ayuda' de la pantalla.

0,.3) Despliega ventana ¢
Articulas
Preposicicones
Punto_final
Palabras_clase
Palabras_entidad
Sustantivos
Adjetivos

0.4) Activa renglon “Articulos"

de esta ventana.

Estado 1:
Acciones:

1.1) Borra todas las ventanas desplegadas en el monitor.

1.2) Activa la palabra ‘Actualiza’ de la pantalla .
1.3} Despliega ventana -41:
Altas y cambios
Eliminaciones
1.4) Activa rengloén "Altas y cambios™
de esta ventana.

Estado 2:
Acciones:

2.1)
2,2)
2.3)

Borra todas las ventanas desplegadas en el monitor.
Activa la frase ‘Corregir texto’ de la pantalla.

Si el estado actual del autdmata principal del sistema
es el estado 0, significa que no se ha escrito palabra
alguna en la desct1pc;on de)l dato a nombrar. Por la
razdén anterior, no es posible corregir texto, lo cual
se notifica al uwsuario. Se modifica 1la mnmatriz de
transicion de estados del autdmata de menus:
mat_meni[2,2}:=6. De esta forma, si el usuario
selecciona modificar texto y no existe texto qué
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modificar, se pasa al estado terminal del presente

autdmata,

2.4} 5i el estado actual del autdmata principal del sistenma

es diferente al estade 0, significa que si se

escrito parte de la descripeion del dato a nombrar. Se

modifica la matriz de transicidén de estades

automata de menus: mat_menu[2,21:=21. De esta forma,

si el usuario selecciona moedificar texto, se pasa
estado en el cual se llama a la rutina encargada

modificar al texto de descripcion del dato a nombrar.

Estado 3:
Acciones:
3.1} Quita todas las ventanas desplegadas en el monitor.

31.2) Activa la palabra "Archivos" de la pantalla.
3.3) Despliega ventana ~46
Generacion de reportes
3.4) Activa el rengldn "Generacién de reportes®
de esta ventana.
Estado 4:
Acclones:

4.1) Quita todas las ventanas desplegadas en el monitor.
4.2) Activa la palabra "“Salir' de la pantalla.
4,3) Despliega ventana -39
Pel mend principal
Fin de sesién
4.4) Activa rengldén "Del menu principal”
de esta ventana.

Estado 5:
Acciones:
S5,1) Quita todas las ventanas desplegadas en el monitor.
5.2) Activa la palabra "Info“ de la pantalla.
5.3) bespliega ventana 11
Autor
Memoria disponihle
5.4} Activa renglon "Autar"
de esta ventana.

Estado 6:
Acciones:
6.1} Estado terminal del autémata.
6.2) Quita todas las ventanas desplegadas en el moniter.

Estado 7:
Acciones:
7.1) Activa renglon YArticulos?®
de la ventana desplegada en el estado 0

Estado 8:
Acciones:
8.1) Activa rengldn "Prepesicicnes®
de la ventana desplegada en el estado O
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Estado 9:
Acciones: .
9.1) Activa ré&nglen "Punto final"
de la ventana desplegada en el estado 0O

Estado 1l0:
Acciones:
10.1) Activa rengldén "Palabras clase"
de la ventana cesplegada en el estado 0

Estado 11:
Acciones:
11.1) Activa renglon "palabras entidad"
de la ventana desplegada en el estado 0

Estado 12:
Acclones:
12.1) Activa renglon "Sustantivos"
de la ventana desplegada en el estado O

Estado 13:
Accliones:
13.1) Activa renglon "Adjetivos"
de la ventana desplegada en el estado 0

Estado 14:
Acclones:
14.1) Despliega ventana 8 para explicar articulos:
 Ayuda- : Articulos ’
‘Los articulos validos en el sistena’
son las siguientes paltabras:’
’ el, la, los, las ‘
‘ Oprima: ESC para continuar’
‘ ? para ayuda extra“’

Estado 15:
Acciones:
15.1) Despliega ventana -9 para explicar preposiciones:
’ Ayuda : Preposiciones *
‘Las preposiciones validas en el sistema’
‘son las sigulentes palabras:’

‘ a, al, de, del, con, contra,’
4 hasta, que, en, desde, entre, segun,
4 sopra, sin, cabe, ante, bajo, bhacia,
: Lrag, por, para 4
'

Oprima: - ESC para continuar’
? para ayuda extra’

Estado 16:
Acciones:
16.1) Construye ventana -10 para explicar la funcién del
puntoc final: :
’ Ayuda : Punto final *
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‘E1l punto final sirve para indicar

e
‘el fin de la descripcion,
‘86leo puede usarse en los casos
‘que indique el sistema. -

‘ Qprima: ESC para continuar’
4 7?7 para ayuda extra’

Estado 17:
Acciones;
17.1) Llama a la rutina encargada de manejar las consultas
a las listas del sistema.
Lista a consultar: Palabras clase,

Estado 18:
Acciones:
18.1) Llama a la rutina encargada de manejar las consultas
a las listas del sistema.
Lista a consultar: Palabras entidad.

Estado 19:

Accliones:

19.1) Despliega ventana 27 para explicar sustantivos:
* Ayuda : Sustantivos
‘Los sustantivos son palabras gque modifican’
‘a la palabra clase o a la palabra entidag,’
‘despues de haber escrito una preposicion’
‘o un articulo. ’
' Oprima: ESCQ para continuar’
! ? para ayuda extra’

Estado 20:

Acciones:

20.1) Despliega ventana 26 para explicar adjetivos:
‘ Ayuda : Adjetivos '’
‘Los adjetivos son palabras gue modifican’
'a los sustantivos, indicando alguna cualldad"

secreto, invalido, valido, completo,

' oprima: ESC para continuar’
’ ? para ayuda extra’

Estado 21:
Acciones:
21.1) Quita todas las ventanas desplegadas en el monitor.
22.2) Llama a la rutina encargada de corregir el texto de
descripcidn del dato a nombrar.
22.3) Estado final del autbmata.

Estado 22:
Acciones:
22.1) Activa renglan "Palabras clase"
de la ventana desplegada en el estado -3.

Estado 23:
Acciones:
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21.1)

Activa renglon "Palabras entidad"
de la ventana desplegada en el estado -3.

Estado 24:
Acciones:
24,1} Activa renglon "Reglas de abreviacion"
de la ventana desplegada en el estado -3.
Estado 25:
Acciones:
25.1) Activa renglon "Sindnimos"
de la ventana desplegada en el estado -3.
Estado 26:
Acclones:
26.1) Llama a la rutina que se encarga del manejo de las

26.6)

26.7)

26.8)

26.9)

consultas fas listas del sistema. Lista consultada:
Palabras clase,

Las siguientes acciones se llevaran a cabo sole si el
usuario cuenta con la autorizacion necesaria:

Recibe el nombre de la palabra que se desea dar de
alta como palabra clase o que se guiere actualizar.
Si en la accion anterior el usuarie oprimio la tecla
‘ESC’ entonces se da fin a este estado.

£1i en la accién anterior el usuario especifico una
palabra, entonces se revisa si esta palabra se
encuentra en plural o singular.

Si la palabra se encuentra en plural, el sistema
genera el singular. Indica al usuario que la palabra
se encuentra en plural, Yy que puede cambiarla al
singular generado por el sistema o bien, optar por
eseribir otra palabra.

Si el usuario opta por escribir otra palabra, se
repite la secuencia de acciones a partir de la accion
26.2.

Si el usuario opta por dejar el plural de la palabra,
no hay cambios. Si el usuario opta por el singular de
la palabra, entonces se considera el singular
generado por el sistema.

Revisa si el plural o el singular de 1la palabra
especificada (que se espera que sea palabra clase) se
encuentra almacenada como palabra entidad. En caso
afirmativo, se notifica al usuario que esta palabra
ya existe en el acervo del sistema como palabra
entidad y por tante se rechaza la actualizacion. Se
repite la secuencia de acciones a partir de la accidn
26.2.

Revisa si la palabra especlflcada se encuentra
almacenada como prep05L01on. En caso aflrmatxvo, se
notifica al usuario que dicha palabra ya existe en el
acervo del sistema como preposicion y por tante se
rechaza la actualizacién. Se repite la secuencia de
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acciones a partir de la accion 26.2.

26,10) Revisa si la palabra especificada se encuentra
almacenada como articulo. En caso afirmpativo, se
notifica al usuario que la palabra ya existe en el
acervo del sistema como articulo y por tanto se
rechaza la actualizacidn. Se repite la secuencia de
acciones a partir de la accidén 26.2.

26,11) Revisa si la palabra especificada se encuentra
almacenada en el acervo de palabras clase. En caso
negativeo, indica al usuario que es una palabra nueva;
en caso afirmativo, muestra al usuaric la abreviacidn
de esta palabra.

26,12) Recibe 1la abrev1ac1on actualizada de la palabra,

26,13} 51 el usuario oprimicd la tecla "ESC" entonces esta
accion pone fin a este estado.

26.14) si el usuario especificd una abreviacidn, entonces se
revisa que esta abreviacidn no esté asociada a otra
palabra clase o palabra entidad. En caso afirmativo,
se rechaza la actualizacidn y se repite la secuencia
de acciones a partir de la accidn 26.12,

26.15) En el casc de gue se hayan aceptado la palabra clase
y Ssu abrev1aclon, entonces se pide al usuaric que
especifique el tipo de palabra clase: ’De modificador
apcional’ o ‘De modificador forzoso’.

26.16) Recibe el tipo de palabra clase de acuerdo al punto
anterior.

26.17) Verifica si el usuario guicre gue se actualice el

acervo con la palabra clase, abreviacién y tipo
especificados. En caso afirmativeo, se actualizan las
estructuras de datos dinamicas existentes en la
memoria principal, asi como los archiveos almacenados
en disco.
Las sigulentes acciones se llevan a cabo aun cuando
el usuario no hubiese tenido autorizacion para
afectuar las acciones anteriores, o si no actualizé
al acervo del sistema:

26.18) Quita todas las ventanas desplegagas en el monitor.

26.19) Despliega la ventana -41

Altas y Actualizaciones
Eliminaciones

26.20) Activa renglén PYAltas y Actualizaciones" de esta
ventana.

26.21) Despliega ventana -11

Palabras clase
Palabras entidad
Reglas de abreviacioén
Sindénipos
26.22) Activa renglon “Palabras clase" de esta ventana.
Estado 27:
Acciones:
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27.1)

27.2)
27.3)

27.4)

27.5)

27.6)

27.7)

27.8)

27.9)

27.10)

27.11)

27.12)
27.13)

27.14)

Llama a la rutina que se encarga de! manejo de las
consultas a las listas del sistema, Lista consultada:
Palabras entidad.

Las siguientes acciones se llevaran a cabo solo 1 el
usuario cuenta con la autorizacion necesaria:

Recibe el nombre de la palabra gue se desca dar de
alta como palabra entidad o que se quiere actualizar,
51 en la accion anterior el usuario oprimio la tecla
‘ESC’ entonces se da fin a este estado.

51 en la accién 27.2, el usuario especifice una
palabra, entonces se revisa si esta palabra se
encuentra en plural © singular.

31 la palabra se encuentra en plural, el sistema
genera el singular. Indica al usuario que la palabra
se encuentra en plural, y que puede cambiarla al
singular generado por el slstema o bien, optar por
escribir otra palabra.

si el usuario opta por escribir otra palabra, se
repite la secuencla de acciones a partir de la accion
27.2.

5i el usuario opta por dejar el plural! de la palabra,
no hay cambios. Si el usuario opta por el singular de
la palabra, gntonces se considera el singular
generado por el sistema.

Revisa si el plural o el singular de 1la palabra
especificada (que se espera gue sea palabra entidad)
se encuentra almacenada como palabra clase. En caso
afirmativo, se notifica al usuario que esta palabra
ya existe en el acervo del sistema comc palabra clase
y por tanto se rechaza la actualizacidn. Se repite la
secuencia de acciones a partir de la accion 27.2.
Revisa si 1la palabra especificada se encuentra
almacenada como preposicion. En caso afirmativo, se
notifica al usuarioc que dicha palabra ya existe en el
acervo del sistema como preposicioén y por tanto se
rechaza la actualizacion. Se repite la secuencia de
acciones a partir de la accién 27.2.

Revisa si la palabra especificada se encuentra
almacenada como articulo. En caso afirmativo, =se
notifica al usuario gue la palabra ya existe en el
acervo del sistema como articulo y por tanto se
rechaza la actualizacioén. Se repite la secuencia de
accjones a partir de la accion 27,2,

Revisa si la palabra especificada se encuentra
almacenada en el acervo de palabras clase. En caso
negativo, indica al usuario que es una palabra nueva;
en caso afirmative, muestra al usuario la abreviacidn
de esta palabra.

Recibe la abreviacion actualizada de la palabra.

5i el usuario oprimio la tecla "ESC" entonces esta
accion pone fin a este estado.

51 el usuario especificé una abreviacion, entonces se

159



27.15)

revisa que esta abreviacidn no esté asociada a otra
palabra clase o palabra entidad. En caso afirmativo,
se rechaza la actualizacién y se repite la secuencia
de acclones a partir de la accion 27.12.

vVerifica si el usuario guiere que se actualice el
acerve con la palabra entidad y su abreviacion
especificados. En caso afirmative, se actualizan las
estructuras de datos dinamicas existentes en 1la
memoria principal, asi como los archivos almacenados
en disco.

Las siguientes acciones se llevan a cabo aun cuando
el usuario no hubiese tenide autorizacién para
efectuar las acciones anteriores, o si no actualizd
al acervo del sistema:

27.16) Quita todas las ventanas desplegadas en el monitor.
27.17) Despliega la ventana -41
Altas y Actualizaciones
Eliminaciones
27.18) Activa renglén "Altas y Actualizaciones" de esta
ventana.
27.19) Despliega ventana =~11
Palabras clase
Palabras entidad
Reglas de abreviacioen
Sinonimos
27.20) Activa renglén "Palabras entidad" de esta ventana.
Estado 28:
Acciones:
28.1) Llama al autdmata que controla la definicion de
reglas de abreviacidn, :
28.2) Quita todas las ventanas desplegadas en el monitor.
28.3) Despliega ventana -41
Altas y cambios
Eliminaciones
28.4) Activa renglén "Altas y camblos™
de esta ventana.
28.5) Despliega ventana -11
Palabras clase
Palabras entidad
Reglas de abreviacion
Sinénimos
28.86) Activa rengldén "Reglas de abreviacién®
de esta ventana.
Estado 29:
Acciones:
. 29.1) Despliega ventana -7
No disponible en esta versién.
Estado 30:
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Accliones:

36.1) Estado terminal del automata.

30.2) Enciende bandera de terminacion del automata
principal del sistema.

Estado 31:
Acciones:
31.1) Activa rengloén "Autor"
de la ventana desplegada en el estado 5

Estado 32:
Acciones:
32.1) Activa rengldn "Memoria disponible®
de la ventana desplegada en el estado 5

Estado 33:
Acciones:
33.1) Despliega ventana con los datos del autor.
33.2) Llama rutina encargada de desplegar la fecha
y hora del sistema.

Estado 34:
Acciones:
34.1) Despliega ventana para presentar memoria disponible.
34.2) Llama rutina encargada de desplegar la memoria
disponible en bytes.

Estado 35:
Acciones:
35.1) Enciende bandera brinca:=verdadero.

Estado 36:
Acciones: .
36.1) Quita ultima ventana desplegada en el monitor.

Estado 37:
Acciones: .
37.1) Quita ultima ventana desplegada en el monitor.

Estado 38:
Acciones: .
38.1) Quita ultima ventana desplegada en el monitor.

Estado 41:
Acciones: .
41.1) Quita uvltima ventana desplegada en el monitor.

Estado 42:
Acclones:
42.1) Quita ultima ventana desplegada en el monitor.

Estado 43:
Acciones:



43.1) Quita ultima

Estado 44:
Acciones:
44.1) Quita ultima

Estado 45:
Acciones:
45.1) Quita ultima

Estado 46:
Acciones:
46.1) Quita ultima

Estado 47:
Accilones:
47.1) Quita ultima

ventana

ventana

ventana

ventana

ventana

desplegada en

desplegada en

desplegada en

desplegada en

desplegada en

Funcion de transicién de estados:

if not(fln menu) then

begln

1f menu_edo_actual<3é then

begin

tecla_pas:=trae_tecla;
if not(brinca) then

begin

el

el

el

el

monitor.

monitor.

monitor.

monitor.

nonitor.

menu_edo_pasado:=menu_edo_actual;
menu_edo_sigte:=mat_menu{menu_edo_actual,

tecla_pas];

menu_edo_actual:=menu_edo_sigte;

end
else
begin

menu_edo_actual:

tecla_pas};

=menu_edo_pasado;
menu edo _sigte:=mat_menu[menu_edo_actual,

menu_edo__ actual'—menu edo_sigte;

brincas=false;

end;

brinca:=false;

end
else
begin

menu_edo_pasado: =menu_edo_actual;

menu edo _sigte:

=mat_menu [fenu_ edo _actual,

tecTa _pas}:

menu_edo_ actual.—menu edo_sigte;

end
end;
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Matriz de transiciodn de estados de este autdmata:

for iy:=min_ren_menu to max_ren_menu do
0 to max_col_menu do
=35;

for ix:=
mat_menu(iy,iX]:

mat_menu{-17,0
mat_menu(-17,2
mat_menu[-16,0

; mat_menu([-17,
mat_menuf-17,
mat_menu{-16,

mat_menu[-16,2 mat_menu{-16,
mat_menu[—le,q]. mat_menuf-16,
mat_menu{-15,0 i mat_menu(-15,11):
mat_menu[-15,2 mat_menu{-15, 3]
mat_menul[-15,4 mat_menuf - 15,J]
mat_menu([-14,0 mat_menuf{-14,1]
mat_menu(-14,2 mat_menuf{-14,3]
mat_menu(-14,4 mat_menu[-14,5]
mat_menu{-13,0}): mat_menu(-13,1}
mat_menu[-13,2}: i mat_menu[-13, 3]'
mat_menu[-13,4): mat_menu[-13,5)
mat_menu{-12,0]: mat_menu(-12,1]):=0;
mat_menuf-12,2]: mat_menu{-12,3}:=47;
mat_menu(-12,4]: mat_menu{-12,5]:=-11;
mat_menu{-11,0]: mat_menu{-11,1]:=0;
mat_menu{-11,2}: mat_menu{-11,3]:=47;
mat_menu(-11,4}:= mat_menuf{-11,5%):=-10;
mat_menu(-10,0]: mat_menu(-10,1}:=0;
mat_menuf(-10,2]: mat_menu[-10, 3]: 47

mat_menu{-10,4]:

mat_ menu[ 10,5]):

mat_menu{-9,0 mat_menu{-9,1]}:
mat_menu{-9,2 mat_menu{~9,3] H
mat_menu([-9,4 mat_menu[ - 9,5}' ==8;
mat_menuf- mat_menuf-8,1
mat_menu{- mat_renu{-8,3
mat_menu{ - mat_menu[-8,5
mat_menuf{-~ mat_menu[-7,1
mat_menui- mat_menu{-7,3 :
mat_menuf- mat_menuf{-7,5):=-11;
mat_menu(- mat_menu{-6,1]:=0;
mat_menu[- mat_menu[-6,3]:=47;
mat_menuf- mat_menu[-6,5]:=-11;
mat_menuf- mat_menu[-5,1]:=0;
mat_menu{- mat_menu[-5,3}:=6;




mat_menu(-5,4}1:=-4;

mat_menu(-4,0]
mat_menu{-4,
mat_menul-~4,

mat_menu(
mat_menuf
mat_menu{ -
(
{
{

mat_menu(-
mat_menu|-
mat_menuf-~

mat_menu(0,
mat_menu{O0,
mat_menu(C, 4].

mat_menull
mat ) _menufl
mat_menu(l

mat_menu{2,0]:
mat_menu{2,2]}:

mat_menu[3,0]:
mat_menu{3,2]:

mat_menul4,0]:
mat_menu{d,2]!
mat_menu(4,4]:
mat_menu{5,0]:
mat_menu{5,2]:
mat_menu[5,4]:

mat_menu(7,0]

mat_menu{7?, 2];= A;
=8

mat_menu{7,4)

mat_menu({8,0
wat_menuf{g,2
mat_menu(8,4

. mat_menu([9,0
mat_menu(9,2
mat_menu{9,4

e etaes

mat_menu(10,0])
mat_menu[10,2]}

mat_menuf-

mat_menu[-
mat_menu(-
mat_menuf-

mat_menu( -
mat_menu(-~
mat_menu[-

mat_menuf-
mat_menuf{-
mat_menuf-

mat_menu(0,
mat_menu(o0,
mat_menu{o,

mat_menufl,
mat_menull,
mat_menu(l,

matﬁmenu(z,
mat_menu{2,3

mat_menu[3,
mat_menu(3,

mat_menu{4
mat_menu(4
mat_menu(4

mat_menu{s,
mat_menu(5,
mat_menu(5,

mac_menul 7,
mat_menu{7,
mat_menu{7,

mat_menu(8, :
mat_menu{8,3}:
mat_ _menuf8, :

mat_menu(9
mat_menuf?
mat_menu(9

mat_menu{10,
mat_menu[10,




mat_menu{l0,4]:

mat_menu{ll, 0
mat” menu[ll,z
mat_menpulll,

e

mat_menu[lz,
mat_menu{l2,2
mat_menu{lz, 4

mat_menu({13,0
mat_menu(13,2
mat_menu[13,4

mat_menu(l4,0
mat_menu{l4,2
mat_menu{l4,4

mat_menu(1l5,0
mat_menu(15,2
mac menu[ls,.

mat_menu{l
mat_menu{l
rat_menufl

OG\G\
=0

mat_menu(l7
mat_menu{l7
mat_menuf{17

EN RN
[oTa——

mat_menu{18,0]:
mat menuflg,4j:

mat_menu(19,0]:
mat_menu(19,2]:
mat_menu(1l9,4):
]
1
]

mat_menu{20,0
mat_menu(20,2
mat_menu(20,4

Zo8 SRS ZREE 2EE 2ZE

=1
mat menu(18,2]:=40;
-40:

mat_menu{21,3]:=

mat_menuf{22,0):=

mat_menu
mat_menu

mat_menu(23,0]:
mat _menu{23,23:

mat_menu{23,4

}
mat_menu{24,07:
mat_menu(24,2)

“mat_menu(l6,1]:

mat_menulle,5):=9;

mat menu[ll 1]
mat _menuill, 3]
mat_menulll,5):

mat_menu{l2,1):=
mat_ _menufl2,3
mat nenu[lz 5):=

mat _menu(13,1}:=5
mat_menu(13,3]:=6
mat _menu(l13l, 5]):=1
mat_menu{ld4,6l]:=5;

mat_ menu[14,,1
mat_menu{l4,5):

mat_menu{l5,1]:=5;
mat_menu{15,3]
mat menuf{ls5,5]:

mat’ _menufl6,3]
mat menul16,5]

mat_menu{l7,17]:
mat_menufl7,3)
mat_menu{l?,5):=

mat_menu{ls,1]:
mat_menu(18,3]
mat nenu{la 571

mat_menu[l9,1}:
mat_menu(19,3
mat_menu{l9,57:

mat_menu{20,1]:
mat’; _menui{20,3]
mat_menu[20,5]:

mat _menu{22,1
mat_menu(22,3
mat menu[22 )
1
3
)

mat_menu{23,
mat_menuf23,
mat_menu{23,

mat_menuf{24,
mat_menu{24,



mat_menuf24,4}:=25;

mat_menu(25,0]:=2;
mat_menu
mat_menu

mat_menu
mat_menu
mat_menu

mat_menu
mat_menu
mat_menu

mat_menu(28,0]:=2;
mat_menuf28,2):=28
mat menu[ZB 4):=25%

mat_menu[29,0]:=2;
mat_menu{29,2]):=45;
mat_menu(29,4]:=45;

mat_menu{3l,0]:=0;
mat_menu{ldl, 2}:=33;
mat_menuidl,4j:=32;
H

34

mat_menu{32,0):
mat_menu{32,2]
mat_menu{32,4]:

mat_menu([33,0]:=0;
mat menu[33 2):=43;
mat menu(33 41:=43;

mat_menuf{l4,0]):=0;
mat_menu{34,2):=44;
mat_menu[34,4]:=44;

mat_menu{36,0)}:
mat_menu([36,2]
mat menu[36 43z

7
‘
;

1
7
8
1
8
9
1
9
1
1
1
1

mat_menu{37,0]:
mat_menul[37,2):
mat_menu{37,4]:

o

~r e =y

mat_menu{l8,0):

= =Lli
mat_menu(38,2]:=9;
mat_menu{38,4j:=10;
mat_menu{39,0]:=1;
mat_menu[39,2]:=10;
mat_menu{39,4):=11;
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mat_menu{24,5]:=23;

mat_menu({25,1):=0
mat_ _menuf{25,3}: 4
mat menu[25 5):1=24

mat_menuf[26,1]:=
mat_menu{26,3]:
mat menu[26,5}:

mat_menuf{27,1]:=
mat menu(27,3}:
mat”_ _menuf27,5]:=

mat_menu{28,1]
mat_menuf28,3]
mat menu[ZB 5}

mat _menuf29,1]:=
mat menu[29 3]
mat_menu{29,5]:

mat_menu[31,1]}:
mat_menu(31,3)
mat_menu{31,5]:

mat_menu{32,1)
mat _menuf32,3]
mat menu[32 5):

mat_menuf33,1]:
mat_menuf33,3)
mat_menu{33,5):

mat_menu[34,1]:
mat menu{34,3}:
mat_ _menuf[34,57]:

mat_menu(36, 1)
mat”| _menuf36,3]
mat menu[36 57

mat_menui{ld7,1l]:
mat_menu{37,3}:
mat_menu{d7,5]:

mat_menuf38, 1)
mat_menu(38,3]
mat_menu(38,5}:

mat_menu(39,1}
mat_menu{39,31]
wat_menu{39,5]}:




mat_menu(40,0]):
mat_ menu[40 2]
mat_menu(40,4}:

mat_menu(4
mat_ _Mmenu{d
mat” _henu(4

mat menu[42,0]
mat_menu{42,2]
mat_menu{az,aj:

mat_menu[43,0}:
mat_menuf43, 21

mat_menu(43,4]:=

mat_menu{44,0}:
mat menu[44 2]
mat” _menu{ad,3]:

mat_menu(45,0]:
mat_menu(45,2]
mat_menu(45,41:

mat_menu(46,0]:
mat_menu{46,2)
mat menu(46,d4}:

mat _menuf47,0]:
mat_menu[47,2]
mat_menu(47,4]:
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=123

mat_menu[40,1]:=5
mat nenu[40 3] =1
mat menu[do 5}:=1

mat_menu{42
mat_menuf{42
mat_menu({42
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mat renuf~3 3):=312
mat menu{43,5):=32;

mat_menu{44,1):=4;
mat_menu{d44,3]:=32
mat menu[q4 51:=31
mat_menu{45,1]:=0;
mat_menu(45,3]:=25
mat_menu{45,5]:=24
mat_menu(46,

mat_menul46,
mat_menu{46,

mat_menul47,

1
3
5
mat_menu{47,1
k}
mat_menu{47,5




5.4.5.- Descripecidén del autémata usado para la deteccién
Y correccién de arrores cometidos durante la
especificacidén del texto de descripeidn del dato
a nombrar,

La descripcioén de los automatas del sistema, esta constituida
por las siguientes secciones, las cuales se explican a
continuacion:

Descripcion de los estados: Esta secclaén contiene la
explicacion de todos los
estados que forman parte del
automata. Esta seccidn esta
formada por : Estade y sus
correspondientes acciones.

Estado H Esta subseccion indica el
nuimero del estado gue habra de
explicarse,

Acciones H Esta subseccién explica todas

las acciones que se efectlan en
el estado gue se describe.

Funcion de transicién

de estados : Esta seccion  explica el
algoritmo utilizado para
calcular la funcion de

transicion de estados usada en
el presente automata.

Matriz de transicidn

de estados H Esta seccion se muestra el
contenide de los elementos de
la matriz de transicidn de
estados usada en el presente
automata.

A continuacion se describe al autémata siguiendo el formato
anterior:

Degcripcion de los estados del autdmata:

Estado inicial:

En el caso de este autdmata, el estado inicial no es fijo,
sino que wvaria dependiendo del tipe de error que haya
originado la ejecucidén de este autoémata. Por esta razén, el
estado inicial se calcula en base al resultado de la rutina
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que efectua el andlisis sermantico de las palabras del texto.
La funcioén gue permite este calculo, es la siguliente:
edo_error_actual:=resultado-14;

En donde "edo_error_actual" representa al estade inicial del
autonata.

"resultado" representa al resultado generado por la
rutina que efectua el andlisis semantico de las
palabras del texto. "resultado" contiene el codigo
que identifica al tipo de error identificado en
dicha rutina.

A continuacidn se describen las acciones efectuadas en cada
uno de los estados del automata:

Estado 0:

Acciones:
0.1} Explicar que no es posible accptar el punto final
pues segun la sintaxis, no se ha terminado la

descripecion del dato.

Estado 1:
Acciones:
1.1) Explicar gque no es posible, dada la sintaxis del
lenguaje, aceptar a la prepcsicion que se escribis.
1.2) Desplegar la preposicion escrita por el usuario.

Estado 2:
Acciones:
2.1) Indicar que la palabra que se escribio, no es palabra
clase.
2.2} Busca en la lista de palabras clase, alguna o alqunas
que se parezcan con la que se escribic.

2.3) 81 se encuentra una palabra clase semejante, indica
que puede cambiarse la palabra escrita por osa palabra
clase semejante, o blen gque el wusuaric escriba

nuevamente la palabra.

2.4) 51 se encuentra mas de una palabra clase, forma una
lista de palabras semejantes, LLama al automata
encargadc de la consulta a las listas, Lista
consultada: Palabras semejantes.

2.5) Si no se encontrd ninguna palakra clase semejante a la
que se escribid, entonces llama al autdmata encargado
de la consulta a las listas, Lista consultada:
Palabras clase,

2.6) Estado terminal del autcémata.

Estade 3¢
Acciones:
3.1) Explicar que no es posible, dada la sintaxis del
lenguaje, aceptar al articulo gue se escribio.
3.2) Desplegar el articulo escrito por el usuario.
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Estado 4:
Acciones:
4.1} Indicar que la palabra que se escriblé, ne es palabra
clase.
4,2) Busca en la lista de palabras clase, alguna o algunas
que se parezcan con la que se escribis.
4.3) Si se encuentra una palabra clase semejante, indica

que puede cambiarse la palabra escrita por esa palapra
clase semejante, o bien gue el usuario escriba
nuevanrente la palabra.

4.,4) 8i se encuentra mas de una palabra clase, forma una
lista de palabras semejantes. Llama al autdmata
encargade de la consulta a las listas. Lista
consultada: Palabras semejantes.

4.5) Si no se encontrd ninguna palabra clase semejante a la
que se escribié, entonces llama al autdmata encargado
de la consulta a las listas. Lista consultada:
Palabras clase.

4.6) Estado terminal del autdmata.

Estado 6:

Acciones:

6.1) Indicar que la palabra que se escribié, no es palabra
entidad.

6.2) Busca en la 1lista de palabras entidad, alguna o
algunas que se parezcan con la gque se escribiad.

6,3) Si se encuentra una palabra entidad semejante, indica
que puede cambiarse la palabra escrita por esa palabra
semejante, o bien gque el usuario escriba nuevamente la
palabra.

6.4) Si se encuentra mas de una palabra entidad, forma una
lista de palabras semejantes. LLama al autémata encar~
gado de la consulta a las listas. Lista consultada:
Palabras semejantes.

6.5) Si no se encontrd ninguna palabra entidad semejante a
la gque se escribld, entonces llama al autdmata encar-~
gado de la consulta a las listas. Lista consultada:
Palabras entidad.

Estado 7:

Acciones:

7.1) Indicar que la palabra gue se escribidé, no es palabra
entidad.

7.2) Busca en 1la 1lista de palabras entidad, alguna o
algunas que se parezcan con la gue se escribid.

7.3) 8i se encuentra una palabra entidad semejante, indica
que puede camblarse la palabra escrita por esa palabra
semejante, o bien que ¢l usuario escriba nuevamente la
palabra.

7.4) S8i se encuentra mas de una palabra entidad, forma una
lista de - palabras semejantes. LLama al automata
encargado de la consulta a 'las listas, Lista

consultada: Palabras semejantes,
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7.5) Si no se epcontrd ninguna palabra entidad semejante a
la que se escribio, entonces llama al automata encar-
gado de la consulta a las listas. Lista consultada:
Palabras entidad.

7.6} Estado terminal del automata.

Estado 8:

Acciones:

8.1) Indicar gue la palabra gue se escribicé, no es palabra
clase.

B8.2) Busca en la lista de palabras clase, alguna o algunas
que se parezcan con la que se escribid.

8.3) Si se encuentra una palabra clase semejante, indica
que puede cambiarse la palabra escrita por esa palabra
clase semejante, o bien que el usuario escriba
nuevamente la palabra.

8.4) Si se encuentra mas de una palabra clase, forma una
lista de palabras semejantes. LLama al automata
encargado de la consulta a las listas. Lista
consultada: Palabras semejantes.

8.5) 81 no se encontro ninguna palabra clase semejante a la
que se escribid, entonces llama al autdomata encargado
de la consulta a las listas. Lista consultada:
Palabras clase.

8.6) Estado terminal del autdmata.

Estado 13:
Accliones:
13.1) Explicar que dada la sintaxis del lenguaje, no es
posible aceptar a la palabra entidad que se escribic.
13.2) Si no es palabra entidad, pero existe semejanza con
alguna de ellas, efectuar la accion anterior.

Estado 14:
Acciones: :
14.1) Explicar que dada la sintaxis del lenguaje, no es
posible aceptar a la palabra clase gue se escribio.
14.2) 5i no es palabra clase, pero existe semejanza con
alguna de ellas, efectuar la accion anterior.

Estado 16:
Acclones:
16.1) Indicar gue la palabra escrita no fue preposicién.
16.2) Desplegar la palabra que escribio el usuario.

Estado 17:
Acciones:
17.1) Explicar que no es posible aceptar vacics, dege
escribirse algo para ser analizado por el sistema.

Estado 20:

Acciones:
20.1) Mostrar leos articules validos en el sistema
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Estado 21:
Estado terminal del autdmata.
Acciones:
21.1) Mostrar las palabras clase validas en el sistema
Llamar al autémata encargado del manejo de la
consulta a listas. Lista consultada: Palabras clase.

Estado 22:
Accjiones: .
22.1) Mostrar las preposiciones validas en el sistema.

Estado 23:
Accliones:
23.1) Explicar adjetivos. (ventana 16}

Estado 24:
Acciones:
24.1) Explicar sustantivos. (ventana 17)

Estado 25:
25.1) Mostrar la lista de palabras entidad validas. Llamar
al autdmata encargado del manejo de la consulta a
listas. Lista consultada: Palabras entigad.

Estado 26:
Acciones:
26.1) Explicar la funcién del punto final. (ventana 10)

Funcidn de transicion de estados:

if not(fln error) then
begin
err_sigte:=
mat_error{edo_error_actual,
{oprime_esc int+edo _anterior#*2)};
edo_error_actual:=err_sigte;
end;
until (edo_error_actual=0) or (fin_error);

Matriz de transicidn de estados del autdémata:

for ix:=0 to max_col_err do
for iy:=0 to max_err do
mat_error[iy,iX}:=0;

mat_error{ 0, 13]:=20; mat_error{ 1,

1}:=20;
mat_error{l?, 1}:=20; mat_error{20, 1}:=21;
nmat_error[ 0, 3]:=21; mat_error{ 1, 3}:i=21;
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mat_error{ 3,
mat_error{ O,
mat error[ 3,
mat error'zz
mat error[ 0,
mat_error{ 3,
mat” error[lB,
mat_error{ O,
mat_error( 3,
wat_error(l3,
mat_error{23, :
mat_error{ 0,11}:
mat errorf17 11}:
mat_error( 0,13
matﬂerror[l7,13}:
mat_error{ 0,15
mat_error{ 3,15}:
mat_error{ 3,17):
mat_error(22,17}:
mat_error{23,17
mat_error{ 0,19
mat_error{l17,19}:
mat_error( 0,23}:
nan_error[17 237:
mat_error{ 0,25
mat_error{ 3,25}):
mat_error{ 3,27]}:
mat_error([23,27]:
mat_error{26,27]:
mat_error{l3, 1
mat_error{l3, 5
mat_error{1l3, 9
5

9

mat_ error[14
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; mat_error(14,19

mat_error{17,
mat_error| 1,
mat_error(17,

mat_error{ 1,
mat errorf17
mat error[14
mat_error[ 1,
mat_error({17,
mat_error(ls4,

mat_error( 3,11):=
mat_error( 1,1371:
mat_error(20,123}

mat_error{ 1,15):
nat “error{i?, 15)
mat_error(17,17]:

mat HffDL[
mat_error{22,19
mat_ nrrorl 1,23]
mat_error[20,23):
mat_error! 1,25\:
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5.4.6,- Descripcidén del autdmata utilizado para la
definicidn de reglas de abreviacidn que se usan
para la generacién de nombres primaries y
nombres de programacién.

la descripcion de los autématas del sistema, esta constituida
por las siguientes secciones, las cuales se explican a
continuacion:

Descripcidn de los estados: Esta secclén contiene la
explicacion de todos los
estados que forman parte del
automata. Esta seccidn esta
formada por : Estade Yy 5sus
correspondientes acciones.

Estado H Esta subseccion indica el
numero del estado gue habra de
explicarse.

Accliones H Esta subseccidn explica todas

las acciones que se efectuan en
el estado que se describe.

Funcidn de transicién

de estados ] Esta seccion explica al
algoritmo utilizado para
calcular 1la funcion de

transicién de estados usada en
el presente autdmata.

Matriz de transicion

de estados H Esta seccidn se muestra el
contenido de los elementos de
la matriz de transicién de
estados usada en el presente
autémata.

A continuacion se describe al autémata siguiendo el formato
anterior:

Descripelén de los estados del autdmata
Estade inicial : estado 0

A continuacidn se describen las acciones de cada uno de los
estados del autdmata:
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Estado -1:
Acciones:
~-1.1) Asigna la ventana ~12 como ventana actual del sistema,
-1.2) Desactiva el tercer rengldn de esta ventana.
~1.3) Activa el segundo renglon.
~1.4) Almacena en el tope de la pila de estados al
estado -1.
~1.3) S8i se hicieron actualizaciones en las reglas de
abreviacion, entonces:
~1.5.1 Muestra al usuvario las reglas de abreviacidn
con sus valores actualizados.
~1.5.2 Verifica que el usuario realmente desea que
estas actualizaciones se almacenen en disco. En
caso afirmativo entonces se almacenan en disco,
de lo contrario se desechan.

Estado 0:
Acciones:
0.1) Despliega ventana ~12
Reglas para diccionarios de datos
Reglas para ambientes de programacion.

0.2) Activa renglon "Reglas para diccionarios de datos

0.3) Coloca en el tope de la pila de estados al estado ~1
Estado 1:

Acciones:

1.1) Quita la ultima ventana desplegada en el monitor
Con esta accion se gquita tambien al elemento que
se encuentra en el tope de la pila de estadoes
1.2) Si con la accidn anterior la pila de estados se
queda vacia:
entonces: 1.2.1) Fin de ejecucién del automata
si no: 1.2.2) Toma al estado almacenado en 21 tope
de la pila de estados y lo asigna como
estado actual del autémata.

Estado 2:
Acciones:
2.1) Toma el estado anterior del automata y lo asigna como
estado actual.

Estado 3:
Acciones:
3,1) Actjva el renglan "Reglas de diceclonarios de datos®
de la ventana desplegada en el estado 0,

Estado 4:
Acciones:
4.1) Despliega ventana -13
Seleccidn del diccionario de datos
# . maximo caracteres/palabra_abreviada
# minimo caracteres/palabra_abreviada
# maximo palabras_abreviadas/nonmbre_primario
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Orden de palabras_abreviadas en el nombre
Caracteres conectores de palabras abreviadas
Eliminacidén de letras
Sustituciones
Uso de abreviaciones especiales

4.2) Activa renglon "Seleccién del diccionario de datos"
de esta ventana.

4.3) Coloca en el tope de la pila de estados al estado 13.

Estado 5:
Acciones:
5.1) Activa renglén "# maximo caracteres/palabra_abreviada"
de la ventana desplegada en el estado 4

Estado 6:
Acciones:
6.1) Activa rengloén "# minimo caracteres/palabra_abreviada"
de la ventana desplegada en el estado 4

Estado 7:
Acciones:
7.1) Activa renglén "# maximo palabras_abreviadas/
nombre_primario"” de la ventana desplegada en el
estado 4.

Estado 8:
Acciones:
8.1) Activa renglon "Orden de palabras_abreviadas en el
nombre' de la ventana desplegada en el estado 4

Estado 9:
Acciones:
9.1) Activa renglén UCaracteres conectores de palabras
abreviadas" ‘de la ventana desplegada en el estado 4

Estado 10:
Acciones:
10.1) Activa renglén "Eliminacién de letras”
de la ventana desplegada en ¢l estado 4

Estado 11:
Acciones:
11.1) Activa rengldn "Sustituciones"
de la ventana desplegada en el estado 4

Estado 12:
Acciones:
12.1) Activa renglon "Uso de abreviaciones especiales®
de la ventana desplegada en el estado 4

Estado 13:
Acciones:
13.1) Activa renglén "Seleccidn de diccionario de datos"
de la ventana desplegada en el estado 4
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Estado 14:
Acciones:
14.1} Despliega ventana -14
Seleccion del ambiente de programacion
# maxxmo caracteres/palabra_abreviada
® nxnlmo caracteres/palabra_abreviada
# maximo palabras_abreviadas/nombre_primario
Orden de palabras_abreviadas en el nombre
Caracteres conectores de palabras abreviadas
Eliminacidén de letras
Sustituciones
Uso de abreviaciones especiales
14.2) Activa renglian "Seteccion del
programacion® de esta ventana.
14.3) Almacena en el vope de la pila de estados al
estadoc 23.

ambiente de

Estado 15:

dcciones:
15.1) Activa renglon "# maximo caracteres/palabra

abreviada" de la ventana desplegada en el estado 14

Estado 16:

Acciones:
16.1) Activa renglon "4 minimo caracteres/palabra
abreviada" de la ventana desplegada en el estado 14

Estade 17:

Acciones:
17.1) Activa renglon 4§ miaximo palabras_abreviadas/nombre

primario" de la ventana desplegadia en el estado 14

Estado 18:
Acciones:
18.1) Activa rengldén "Orden de palabras_abreviadas en el
nombre" de la ventana desplegada en el estado 14
Estado 19:

Acciones:
19.1) Activa renglén "“Caracteres conectores de palabras

abreviadas® de la ventana desplegada en el estado 14

Estado 20:
Acciones:
20.1) Activa rengldn "Eliminacién de latras?
de la ventana desplegada en el astado 14

Estado 21:
Acciones:
21.1) Activa renglén "Sustituciones"
de la ventana desplegada en el estado 14

Estado 22:
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Acciones:

22.1) Activa renglén "Uso de abreviaciones especiales"
de la ventana desplegada en el estado 14
Estado 23:

Acciones:

23.1) Activa rengloén "Seleccion de diccionario de dates"
de la ventana desplegada en el estado 14
Estado 24:

Acciones:

24.1)
24.2)

24.3)

24.4)

24.5)
24.6)

24.7)
24.8)

Almacena en el tope de la pila de estados al

estado 13.

5i las reglas de abreviacion sufrieron alguna

actualizacion, entonces:

24.2,1) Muestra al usuario las reglas de abreviacidn
actualizadas.

24,2,2) Verifica gque realmente el usuario desea gue
estas reglas de abreviacion se almacenen en
disco. En caso afirmativo, se almacenan; de
lo contrario se desechan los cambios.

Llama a la rutina encargada de manejar las consultas

a las listas del sistema. Lista consultada: Nombres

de diccioparios de datos.

Recibe el nombre del diccionario de datos cuyas

reglas de abreviacion se desea actualizar o

consultar.

Consulta que el nombre espec:flcado exista en el

acervo de nombres de dicciocnarios de datos.

Si el nombre de diccicnario de datos existe en el

acervo del sistema, entonces se cargan sus reglas de

abreviacion del disco a memoria principal.

Si el nombre nao existe, entonces se verifica gque el

usuario desea darlo de alta.

Esta accion se lleva a cabo en el caso de que el

usuario esté autorizado:

En caso de que el usuario realmente desea dar de alta

al nombre especificado, entonces éste se da de alta

Yy se generan reglas de abreviacién estandar para el

nuevo nombre. Se actualizan las estructuras de datos

dinamicas y archivos del sistema. En caso negativo,
se. omiten la actualizacién,

Estado 25:
Acciones:

25.1)
25.2)
25.3)
25.4)

Almacena en el tope de la pila de estados al
estado 5
Despliega ventana -1%
Valor:
Llama a rutina que analiza el tecladc para leer el
numero que especifique el usuario.
si el usuario esta autorizade a hacer
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actualizaciones, entonces actualiza el valor de la
regla "maximo nurero de letras por palabra
abreviada".

Indica que la regla se actualizo.

Estado 26:
Acciones:

26.1)

26.2)

Almacena en el tope de la pila de estados al
estado 6

Despliega ventana -15

valor:

26.3) Llama a la rutina que analiza el teclado para leer el
nimero que especifique el usuario.

26.4) Si al usuario esta autorizado a hacer
actualizaciones, entonces actualiza el valor de la
regla "minimo nunero de letras por palabra
abreviada™. Indica gque la regla se actualizo.

Estado 27:

Acciones:

27.1) Almacena en el tope de la pila de estados al
estado 7.

27.2) Despliege ventana -15
vValor:

27.3) Llama a la rutina que analiza el teclado para leer el
numero que especifique el usuario.

27.4) si el usuario esta autorizado a hacer
actualizaciones, entonces actualiza el valor de
Ymadximo numerc de palabras por nombre abreviado®,
Indica que la regla se actualizo,

Estado 28:

Acciones:

28.1) Almacena en el tope de la pila de estados al
estado 8

28.2) Despliega ventana -16
Oxden de palabras_ abreviadas en el nombre
Clase, Entidad y Modificadores

Clase, ler Modificador, Entidad y Modificadores
Entidad, Clase y Modificadores

Entidad, ler Modificador, Clase y Modificadores
ler Modlflcador Clase, Entidad y Modificadores
ler Modxficador Entldad Clase y Modificadores
Mismo que en la descripcxon del dato

Oorden seleccionado:

28.3) Activa renglén "Clase, entidad y modificadores"
de esta ventana.

28.4) Almacena en el tope de la pila de estados al
estado 50

28.5) Despliega el valor de la regla

"Orden de palabras en el nombre"



Estado 29:
Acclanes:

29.1)
29.2)

29.3)
29.4)
29.5)

Almacena en el tope de la pila de estades al
estadao 9
Despliega la ventana -17

Guidn -

Subguion

Punto .

Definir caracter

Seleccion:

Activa renglon "Guion -

de esta ventana.

Almacena en el tope de la pila de estados al
estado 102.

Despliega el valor de la regla “"Caracter conector”

Estado 30:
Acclones:

30.1)
30.2)

30.3)

Almacena en el tope de la pila de estados al
estado 10.
Despliega la ventana -18
Eliminacion de la letra inicial
Eliminacidén de la letra final
Eliminacion de las vocales intermedias
Eliminacidn de consonantes adyacentes iguales
Eliminacion de caracteres numericos
Activa renglon "Eliminacion de la letra inicial”
de esta ventana,

30.4) Almacena en el tope de la pila de estados al
estado 42.
Estado 31:
Acciones:
31.1) Almacena en el tope de la pila de estados al
estade 11 .
31.2) Despliega ventana -27
sustitucidén del gramema de numero
Sustitucién del gramema de génaro
Sustitucidn del caracter "R
31.3} Activa renglon “Sustitucion del gramema de numero"
de esta ventana.
31.4}) Almacena en el tope de la pila de estados al
estado 47
BEstado 32:
Acciones:
32.1) Almacena cnh 21 tope de la pila de estados
al estado 12
32.2) Despliega ventana ~32
: Regla de abreviacidén activa
Regla de abreviacidén inactiva
Opcién seleccionada:
32.3) Activa rengldn "Regla de abreviacidn activa®
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32.4)

32.5)

de esta ventana.

Almacena en el tope de la pila de estados
al estado 110

Despliega valor actual de la regla
“Abreviacion especial®

Estado 33:
Acciones:

11.1)

33.3)

Almacena en el tope de la pila de estados al

estado 23.

5i las reglas de abreviacion sufrieron alguna

actualizacion, entonces:

33.2.1) Muestra al usuarioc las reglas de abreviacion
actualizadas.

33.2.2) Verifica que realmente el usuvario desea que
estas reglas de abreviacieén se almacenen en
disco. En caso afirmativo, se almacenan:; de
lo contrario se desechan los cambios.

33.3) Llama a la rutina encargada de manejar las c¢onsultas
a las listas del sistema. Lista consultada: HNombres
de ambientes de programacion.

33.4) Recibe el nombre del ambiente de programacion cuyas
reglas de abreviacion se desea  actualizar o
consultar.

33.8) Consulta gque el nombre especificade exista en el
acervo de nombres de ambientes de programacion,

33.6) 5i el nombre de ambiente de programacion existe en el
acervo del sistema, entonces se cargan sus reglas de
abreviacion del disco a memoria prlnc1pal

33.7) Si el nombre no existe, entonces se verifica que el
usuario desea darlo de alta.

33.8) Esta accidén se lleva a cabo en el caso de que el
usuario esté autorizado:

En caso de gue el usuario realmente desea dar de alta
al nombre especificado, entonces este se da de alta
y se generan reglas de abreviacion estandar para el
nuevo nombre. Se actualizan las estructuras de datos
dinamicas y archivos del sistema. En caso negativo,
se omiten la actualizacion.

Estado 34:

Acciones:

34.1) Almacena en el tope de la pila de estados
al estado 15

34.2) Despliega ventana -15

Valor:

34,3) Llama & rutina gque analiza el teclado para leer el
numeroc gue especxflque el usuario.

34.4) si el usuario esta autorizado a hacer
actualizaciones, entonces actualiza el valor de la
regla "maximo nimero de letras por palabra
abreviada".

Indica gue la regla se actualizo.
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Estado 135:

Acciones:

35.1) Almacena en el tope de la pila de estados
al estado 16

35.2) Despliega ventana -15
valor:

35.3) Llama a rutina que analiza el tecladoc para
numero gque especifique el usuario.

35.4) S5i el usuario esta autorizado a
actualizaciones, entonces actualiza el valor de
regla "minimo numero de letras por
abreviada'. Indica que la regla se actualizéd.

Estado 36:

Acciones:

36.1} Almacena en el tope de la pila de estados
al estado 17

36.2) Despliega ventana -15
Valor:

36,3} Llama a rutina que analiza el teclado para
numero que especifique el usuwario.

36,4) si el Jusuariec esta autorizado a

actualizaciones, entonces actualiza el valor de

regla "maxime numerc de palabras por nombre'.
Indica que la regla se actualizo.

Estado 37:
Acciones:
37.1) Almacena en el tope de la pila de estados
al estado 18.
37.2) Despliega ventana -16
Orden de palabras_abreviadas en el nombre
Clase, Entidad y Modificadores

Clase, ler Modificador, Entidad y Modificadores

Entidad, Clase y Modificadores

Entldad, ler Modificador, Clase y Modificadores
ler Modificador, Clase, Entidad y Modificadores
ler Modlflcador, Entidad, Clase y Modificadores

Mismo que en la descrlpcién del deto
Orden seleccionado:

37.3) Activa rengldén "Clase, entidad y modificadores"

de esta ventana.

37.4) Almacena en el tope de la pila de estados al
estado 50 .

37.5) Despliega el valor de la regla
"Orden de palabras en el nombre"

Estado 38:
Acciones:
38.1) Almacena en el tope de la pila de estados al
estado 19 .
38.2) Despliega la ventana -17
Guidn -
Subguidn
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Punto .
befinir caracter
Seleccion:

38.3) Activa renglon "Guion -"
de esta ventana.

38.4) Almacena en el tope de la pila de estados al
estado 102 .

38.5) Despliega el valor de la regla
“"Caracter conector"

Estado 39:
Acciones:
39.1) Almacena en el tope de la pila de estados
al estado 20
39.2) Despliega la ventana ~-18
Eliminacion de la letra inicial
Eliminacion de la letra final
Eliminacién de las vocales intermedias
Eliminacidn de consecnantes adyacentes iguales
Eliminacion de caracteres numéricos
39.3) Activa renglon "Eliminacion de la letra inicial®
de esta ventana.
39.4) Almacena en el tope de la pila de estados al
estado 42,

Estado 40:

Acciones:

40.1) Almacena en el tope de la pila de estados al
estado 21

40.2) Despliega ventana -27
Sustitucién del gramema de numero
Sustitucidn del gramema de género
Sustitucidén del caracter "“a"

40.3) Activa renglon "Sustitucion del gramema de numero’
de esta ventana.

40.4) Almacena en el tope de la pila de estados al
estado 47

Estado 41:

Acciones:

41.1) Almacena en el tope de la pila de estados
al estado 22,

41.2) Despliega ventana -32
Regla de abreviacidn activa
Regla de abreviacidén inactiva
Opcion seleccionada:

41.3) Activa rengldn "Regla de abreviacion activa"
de esta ventana.

41.4) Almacena en el tope de la pila de estados
al estado 11l0.

41.4) Despliega valor actual de la regla
"Abreviacion especial".
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Estado 42:
Acciones: .
42.1) Activa renglén “YEliminacion de la letra inicial”
de la ventana desplegada en el estado 38,

Estado 43:
Accliones:
43,1) Activa renglén "Eliminacién de la letra final"
de la ventana desplegada en el estado 38.

Estado 44:

Acciones:
44.1) Activa rengléon “Eliminacion de las vocales
intermedias" de la ventana desplegada en el estado 38

Estado 45:
Acclones:
45.1) Activa renglén "Eliminacién de consonantes adyacentes
iguales" de la ventana desplegada en el estado 38.

Estado 46:
Acciones:
46.1) Activa renglon "Eliminacidn de caracteres numéricos"
de la ventana desplegada en el estado 38.

Estado 47:
Acciones:
47.1) Activa renglén "“Sustitucién del gramema de numero"
de la ventana desplegada en el estado 40.

Estado 48:
Acciones: .
48.1) Activa renglén "Sustitucion del gramema de género"
de la ventana desplegada en el estado 40.

Estado 49:
Acciones:
49.1) Activa renglon ‘Sustitucidn del caracter “n"’
de la ventana desplegada en el estado 40.

Estado 50:
Acciones:
50.1) Activa renglén "Clase, Entidad y Modificadores"
de la ventana desplegada en el estado 37.

Estado 51:
Acciones:
51.1) Activa renglén "Clase, ler Modificador,
Entidad y Modificadores" de la ventana desplegada .en
el estado 37.

Estado 52:
Acclones:
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52.1) Activa renglén "Entidad, Clase y Modificadores"

de la ventana desplegada en el estado 37.

Estado 53:
Acciones:

53.1)

Activa renglon "Entidad, ler Modificador,
Modificadores" de la ventana desplegada en el

37.

Estado 54:
Acciones:

54.1)

Activa rengldén "ler Modificador, Clase,

Modificadores" de la ventana desplegada en el

37.

Estado 55;
Acciohes:

55.1)

Activa renglén "ler Modificador, Entidad,
Modificadores" de la ventana desplegada en el

37.

Estado 56:
Acciones:

56.1) Activa renglén "Mismo que en la descripcidn del dato"

de la ventana desplegada en el estado 37

Estado 57:
Acciones:

57.1)

Almacena en el tope de la pila de estados
al estado 47.

57.2) Despllega ventana ~30
Sustitucién de singular a plural
Sustitucion de plural a singular
No hay sustitucidén del gramema de mimero
Opcion seleccionada:
57.3) Activa renglén "Sustitucion de singular a
de esta ventana.
57.4) Almacena en el tope de la pila de estados
al estado 59.
57.5) Despliega el valer de la regla
"Sustitucion del gramema de numero".
Estado 58:
Acciones:
58.1) Almacena en el tope de la pila de estados
al estado 48.
58.2) Despllega ventana ~31
Sustitucidén de masculino a femenino
Sustitucién de femenino a masculino
No hay sustitucion del gramema de género
Opcion seleccionada:
58.3) Activa rengldn "Sustitucion de masculino a
de esta ventana.
58.4) Almacena en el tope de la pila de estados
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al estado 62. ) .
58.5) Despliega el valor de la regla "“Sustitucion del
gramema de género"

Estado 59:
Acclones: .
59.,1) Activa renglon "Sustitucidn de plural a singular®
de la ventana desplegada en el estado 57,

Estado 60:
Acciones:
60.1) Activa rengldn “Sustitucion de singular a plural"
de la ventana desplegada en el estado 57.

Estado 61:

Acciones:
61.1} Activa rengldn "No hay sustitucipn del gramema de
numerc" de la ventana desplegada en el estado 57.

Estado 62:
Acciones:
62.1) Activa rengldén "Sustitucion de masculino a femenino"
de la ventana desplegada en el estado 58.

Estado 63:
Acciones:
63.1) Activa rengldn "Sustitucién de femenino a masculino”
de la ventana desplegada en el estado 58.

Estado 64:
Acciones:
64.1) Activa renglén "No hay sustitucidn del gramema de
género" de la ventana desplegada en el estado 58.

Estado 65:
Acciones: (Solo si el usuario esta autorizado)
65.1) Asigna el valor ‘Clase, Entidad y Modificadores’ a la
regla "Orden de las palabras en el nombre®
65.2) Indica que se cambid la regla. .
65.3) Despliega el valor de esta regla en el monitor.

Estado 66:

Acciones: (Sdlo si el usuario estd autorizado)

66.1) Asigna el valor ’ler Modificador, Entidad y Modifica-
dores’ a la regla "0Orden de las palabras en el
nombre"

66.2) Indica gue se cambid la regla.

66.3) Despliega el valor de esta regla en el monitor.

Estado 67:
- Acciones: (S6lo si el usuario esta autorizado)
67.1) Asigna el valor ’Entidad, Clase y Modificadores’ a la
regla "Orden de las palabras en el nombre"
67.2) Indica que se cambid la regla.
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67.3) Despliega el valor de esta regla en el monitor.

Estado 68

Acciones: (Solo si el usuario estad autorizado)

68.1) Asigna el valor ’'Entidad, 1ler Modificador, Clase Yy
Modificadores’a la regla "Orden de las palabras en el
nombre’.

68.2) Indica que se cambid la regla.

68.3) Despliega el valor de esta regla en el monitor.

Estado 69:
Acciones: (56lo si el usuario esta autorizado)
69.1) Asigna el valor 'ler Modificader, <Clase, Entidad y
Modificadores’a la regla "Orden de las palabras en el
nombre"

69.2) Indica que se cambid la regla.
69.3) Despliega el valor de esta regla en el monitor.

Estado 70:

Acciones: (56lo si el usuario esta autorizado)

70.1) Asigna el valor ‘ler Modificador, Entidad, Clase vy
Modificadores‘a la regla "“Orden de las palabras en el
nombre®,

70.2) Indica que se cambid la regla.

70.3) Despliega el valor de esta regla en el monitor.

Estado 71:

Acciones: (Sdlo si el usuarioc esta autorizado)

71.1) Asigna el valor ‘Mismo que en la descripcion del
datc’ a la regla "Orden de 1las palabras en el
nombre".

71.2) Indica gque se cambié la regla.

71.3) Despliega el valor de esta regla en el monitor.

Estado 72!
Acciones: {S6lo si el usuaric estd autorizado)
72.1) Asigna el valor ‘Sustjitucidén de singular a plural’ a
la regla "Sustitucién del gramema de numero®.
72.2) Indica que se cambid la regla.
72.3) Despliega el valor de esta regla en el monitor,

Estado 73:
Acclones: {S6lo sl el usuario esta autorizadoe)
73.1) Asigna el valor 'Sustitucion de plural a singular’ a
la regla "Sustitucidn del gramema de nurera®.
73.2) Indica gue se cambid la regla.
73.3) Despliega el valor de esta regla en el monitor.

Estado 74:
Acciones: (S0lc si el usvario estd autorizado)
74.1) Asigna el wvalor ‘No hay sustitucidén’ a la regla
"Sustitucidn del gramema de numero'
74.2) Indica gue se canbid la regla.
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74.3) Desplicga el valor de esta regla en el moenitor.

Estado 75:
Acciones: (So6lo si el usuaric esta autorizado)
75.1) Asigna el valor ‘Sustitucion de masculino a femenina”
a la regla "Sustitucion del gramema de génerco".
75.2) Indica que se cambio la regla.
75.3) Despliega el valor de esta regla en el monitor.

Estado 76:
Acciones: (Sdlo si el usuario esta autorlzado)
76.1) Asigna el valor ‘Sustitucion de femenino a masculino"
a la regla "Sustitucion del gramema de género!.
76.2) Indica que se cambid la regla.
76.3) Despliega el valor de esta regla en el monitor.

Estado 76!
Acciones: (So6leo si el usuario esta autorizado)
76.1) Asigna el wvalor ‘No hay sustitucién’ a 1la regla
rsustitucion del gramema de geénero®.
76.2) Indica gue se cambid 1a regla.
76.3) Despliega el valor de esta regla en el monitor.

Estado 77:

Acciones:

77.1} Almacena en el tope de la pila de estados
al estado 42.

77.2) Despliega ventana -32
Regla de abreviacidn activa
Regla de abreviacidén inactiva
Opcién seleccionada:

77.3) Activa renglén”Regla de abreviacion activa"
de esta ventana.

?77.4) Almacena en el tope de la pila de estados
al estado 82,

77.5) Despliega el valor de la regla
"Eliminacidén de la letra inlcial™.

Estado 78:
Acciones:
78.1) Almacena en el tope de la pila de estados
al estado 43,
78.2) Despliega ventana ~32
Regla de abreviacidn activa
Regla de abreviacidn ipactiva
opcidn seleccionada: '
78.3) Activa renglén"Regla de abreviacidn activa®
de esta ventana.
78.4) Almacena en el tope de la pila de estados
al estado 84.
78.5} Despliega el valor de la regla
YEliminacién de la letra final"



Estado 79:
Acciones:

79.1)

Almacena en el tope de la pila de estados
al estado 44,

79.2) Despliega ventana -32
Regla de abreviacion activa
Reqgla de abreviacion inactiva
Opcién seleccionada:
79.3) Activa renglon"Regla de abreviacion activa"
de esta ventana.
79.4) Almacena en el tope de la pila de estados
al estado 86.
79.5) Despliega el valor de la regla
"Eliminacién de vocales intermedias"
Estado 80:
Acciones:
80.1) Almacena en el tope de la pila de estados
al estado 45.
80.2) Despliega ventana =-32
Regla de abreviacidn activa
Regla de abreviacion inactiva
Opcion seleccionada:
80.3) hctiva rengleén'Regla de abreviacidn activa®
de esta ventana.
80.4) Almacena en el tope de la pila de estados
al estado 88.
80.5) Despliega el valor de la regla
"Eliminacidn de consonantes adyacentes"
Estado 81:
Acciones:
81.1) Almacena en el tope de la pila de estados
al estado 46.
81.2) Despliega ventana =32
Regla de abreviacion activa
Regla de abreviacion inactiva
Opcion seleccionada:
81.3) Activa rengloén"Reqla de abreviacién activa"

81.4)

de esta ventana.

Almacena en el tope de la pila de estados
al estado 90.

81.5) Despliega el valor de la regla
"Elimipacisen de caracteres numéricos”
Estado 82:
Acciones:
82.1) Activa renglén "Regla de abreviaciodn activa®
de la ventana desplegada en el estado
Estado 83:
Acciones:
83.1) Activa rengldn "Regla de abreviacion inactiva®

de la ventana desplegada en el estado
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Estado 84:

Acciones:
84.1) Activa renglén "Regla de
de la ventana desplegada

Estado 85:

Acciones:
85.1) Activa renglén "Regla de
de la ventana desplegada

Estado 86:

Acciones:
86.1) Activa renglén "Regla de
de la ventana desplegada

Estado 87:

Acciones:
87.1) Activa renglon "Regla de
de la ventana desplegada

Estado 88:

Acciones:
88.1) Activa rengldn "Regla de
de la ventana desplegada

Estado 89:

Accliones:
89.1) Activa renglén "Regla de
de la ventana desplegada

Estado 90:
Acciones: ,
90.1) Activa renglén "Regla de
de la ventana desplegada

Estado 91:

Acclones:
91.1) Activa renglon "Regla de
de la ventana desplegada

Estado 92:
Acciones:
92.1) Asigna

regla "Eliminacion de la

abreviacidn activa
en ¢l estado

abreviacioén inactiva®
en el estado

abreviacion activa"
en el estado

abreviacidén inactiva"
en el estadeo

abreviacién activa"
en el estado

abreviacion inactiva”
en el estado

abreviacion activa®
en el estado

abreviacién inactiva®
en cl estado

(Sélo si el usuarioc esta autorizado)
el valor ‘Regla de abreviacién activa’

letra inicial™

92.2) Indica que se cambid la regla.

92.3)

Estado 93:
Acciones:

regla "Eliminacién de la

Despliega el valor de esta regla.

(S¢0lo si el usuario esta autorizado)
93.1) Asigna el valor ’Regla de abreviacidn inactiva’ a

letra inicial"

93,2) Indica que se cambid la regla.
93.3) Despliega el valor de esta regla.
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Estado 94:
Acclones: (S0le si el usuario esta autorizade)
94.1) Asigna el valor ‘Reqgla de abreviacion activa’
regla "Eliminacion de la letra final"®
94.2) Indica que se cambio la regla.
94.3) Despliega el valor de esta regla.

Estado 95:
Acciones: (Solo =i el usuario esta autorizado)
95.1) Asigna el valor ‘Regla de abreviacién inactiva’
regla "Eliminacidén de la letra final"
9%.2) Indica gque se cambio la regla.
95.3) Despliega el valor de esta reqgla,

Estado 96:
Acciones: (Solo si el usuario esta autorizado)
96.1) Asigna el valor 'Regla de abreviacion activa'
regla "Eliminacidn de vocales intermedias”
96,2) Indica que se cambid la regla.
96,3} Despliega el valor de esta regla,

Estado 97:
Acciones: (Solo si el usuarioc esta avtorizado)
97.1) Asigna el valor ‘Regla de abreviacion inactiva’
regla "Eliminacidn de vocales intermedias"
97.2) Tndica gue se cambid la regla.
97.3) Despliega el valor de esta regla.

Estado 98:
Acciones: (S6lo si el usuario esta autorizado)
98.1) Asigna el valor ‘Regla de abreviacidn activa’
regla "Eliminacion de consonantes adyacentes"
98.2) Indica que se cambid la regla.
98.3) Despliega el valor de esta regla.

Estado 99:
Acciones: (S6lo si el usuario esta autorizado)
99.1) Asigna el valor ‘Reqla de abreviacidén inactiva’
regla "Eliminacidn de consonantes adyacentes"
99.2} Indica gue se cambié la regla.
99,3) Despliega el valor de esta regla.

Estado 100!
Acciones: (S¢lo si el usuario estd autorizado
100.1) Asigna el valor ’'Regla de abreviacion activa’
regla "Eliminacién de caracteres numéricos"
100.2) Indica que se cambid la regla.
100.3} Despliega el valor de esta regla.

Estado 101:
Acciones: (S6lo si el usuario esta acutorizade)

101.1) Asigna el valor ‘Regla de abreviacion inactiva’

regla "Eliminacidén de caracteres numéricos®
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101,2) Indica que se cambidé la regla.
101.3) Despliega el valor de esta regla.

Estado 102:

Acciones: )
102.1) Activa rengleén "Guion ="
de la ventana desplegada en el estado 38.
Estado 103:
Acciones:

103.1) Activa renglén "Subguion  _"
de la ventana desplegada en el estado 38.

Estado 104:
Acciones:
104.1) Activa renglon "Punto N
de la ventana desplegada en el estado 38,

Estado 105:
Acciones:
105.1) Activa renglén "Definir caracter"
de la ventana desplegada en el estado 38,

Estado 106:
Acciones: (S6lo si el usuario esta autorizado)
106.1) Asigna el valor ’‘Guion’ a la regla "Caracter
tor entre abreviaciones".
106.2) Indica que se cambio la regla.
106.3) Despliega el valor de esta regla.

Estado 107:
Acciones: (S6lo si el usuario esta autorizado)

conec-

107.1) Asigna el valor ‘Subguion’ a la regla "Caracter

conector entre abreviaciones'.
107.2) Indica que se cambid la regla.
107.3) Despliega el valor de esta regla.

Estado 108:
Acciones: (S6lo si el usuario esta autorizado)
108,1) Asigna el valor ‘Punto’ a la regla "Caracter
tor entre abreviaciones",
108.2) Indica que se cambié la regla.
108.3) Despliega el valor de esta regla.

Estado 109:
Acciones:

109.1) Recibe el caracter especial gque servira de

conec—

unioén

entre palabras abreviadas de los nombres generados

or el sistema.

P
109.2) Si- el usuario oprimio la tecla ’'ESC’ se pone fin a

las acclones de este estado.

109.3) Si el  usuario especifico un caracter especial ¥y
ademas cuenta con la autorizacién para actualizar

reglas de abreviacion, entonces:
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109.3.1) Asigna como caracter de unién entre
palabras abreviadas al caracter
especificado por el usuario.

109.3.2) Indica que se cambio la regla de
abreviacion.

Estado 110:
Acciones:
110.1) Activa renglsén "Regla de abreviacion activa®
de la ventana desplegada en el estado

Estado 111:
Acciones:
111.1) Activa renglon "Regla de abreviacion inactiva®
de la ventana degplegada en el estado

Estado 112:
Acciones: (Sélo si el usuario esta autorizado)
112.1) Asigna el valor “Regla de abreviacién activa’ a 1la
regla "Uso de abreviaciones especiales"
112.2) Indica gue se cambio la regla.
112.7) Despliega el valor de esta regla,

Estado 113:
Accicnes: (Sdélo si el usuario esta autorizado)
113.1) Asigna el valor ‘Regla de abreviacion inactiva’ a la
regla "Uso de abreviaciones especiales®
113.2) Indica gue se cambio la regla.
113.2) Despliega el valor de esta regla.

Estado 114:

Acciones:

114.1) Almacena en el tope de la pila de estados al
aestado 49.

114.2) Recibe el caracter especial gque servira para susti-
tuir a la letra ‘fi’ en las palabras abreviadas de
los nombres generados por el sistema.

114.3) Si el usuarlo oprimio la tecla 'ESC’ se pone fin .a
las acciones de este estade.

114.4) Si el wusuario especificé un caracter especial y
ademas cuenta con la autorizacien para actualizar
reglas de abreviacion, entonces:

114.4.1} Asigna como caracter de sustitucidn de la
letra ‘A‘. en las palabras abreviadas al
caracter especificado por el usuario.

114.4.2) Indica que se cambidé la regla de abrevia-
cién.



Funcidh de transicidn de estados utilizada por este autdmata:

if not{fin_reglas) then
begin
1f not(brinca) then
begin
reglas_ant_edo:=reglas_edo_actual;
if T(reglas_edo_actual<Z4}and
{reglas edo_actual<>4)and
(reglas_edo_actual«<>14}))
or {{reglas_edo_actual>=28)and
({reglas_edo_actual<=32})
ar {(reglas_edo_actual>=37)and
(reglas_edo_actual<=64))
or ((reglas_edo_actual>=77)and
(reglas_edo_actual<=91})
or {{reglas edo_actual>=102)and
(reglas_ cdo actual<=105))
or (reglas 2do_actual=ile}
or (reglas_edo_actual=111)

IR IR N SR TR

N

then reglas_sigte_edo:

mat reglas[regla, ecdo_actual,mira_tecla}
else reglas_sigte_edo:

mat_reglasireglas_ edo actual,2];

reglas_edo_actual:=reqglas_sigte_edo:
end;
end;
until (reglas_edo_actual=~2) or (fin_reglas):

Matriz de transicidn de estados del autdmata:

for ily:=-1 to max_ren_reglas do
for ix:=2 to ma¥ col_reglas do
mat_reglas{iy,Ix]:S~2;
for 1{ =0 to max_ren_reglas do
begin
mat_reglas{iy,3]:=1;
end:

mat_reglas|-
mat_reglas{-
mat_reglas|-

mat_reglas{Q,
mat_reglas[o,
mat_reglas{0,
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mat_reglas(3,2):
mat_reglas(3,4]
mat_reglas(3,5):=

for iy:=4 to 12 do
begin
mat reglas[xy,a;.—1y+1‘
mat_reglas{iy,5):i=iy-1:
end;
mat_reglas(4,5):=12;

mat_reglas(5,5):=13;

mat_reqglas{13,4]:=5;
mat reglas[13 5):=12;

for iy:=14 to 22 do
begiln
mat_reglas{iy,4]:=iy+1;
mat_reglas{iy,S5)}:=iy-1;
end;
mat_reglas[14,5):=22;

mat_reglas([15,5}:=23;

mat_reglas{23,4]:=15;
mat_reglas[23,5):=22;

for iy:=4 to 12 do
mat_reglas(iy,2]:=iy+20;
mat_reglas[13,2]:=24;

for iy:=14 to 23 do
mat_reglas(iy,2):=iy+19;
mat_reglas([23,2):=33;

for iy:;=24 to max_ren_reglas do
for ix:i=2 to max_col_reglas do
mat_reglas({iy,Ix}:=1;
mat_reglas{28,2):=65;
mat_reglas(28,4;

mat_reglas{28,5}:
mat_reglas[29 2):
mat_reglac(29, 41:=103;
mat_reglas[29,5]:=105:
mat_reglas{38,23}:=106:
mat_reqglas{38,4]:=103;

mat_reglas(38,5]):=105
mat_reglas{37,2]:=65:
mat_reglas(37,4]):=81;
mat_reqlas[37,5):=56;
mat_reqlas[39,4]):=43;
mat_reglas{3io, 4]'~43;
mat reglas{30,5):1=42;

i1l
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mat_reglas([39,5]:=42;

for iy:=42 to 45 do |
mat_reglas[iy,4}i=1y+1;
mat_reglas{46,4]):=42

for iy:=43 to 46 do
mat_reglas(iy,5]:
mat_reglas(42,5]:

mat_reglas{30,2]:
mat_reglas(39,2
mat_reglas(42,2
mat_reglas{+3,
mat_

ot bt et
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mat_reglas[45,2]
mat_reglas{46,2):=81.

mat_reglas([4l,2}:=112
mat_reglas{d4l,4]:=111
mat_reglas{41,5]:=111
mat_reglas[32,2):=112
mat_reglas{32,41:=111
mat_reglas(32,5]:=111

mat_reglas(31,2
mat_reglas(40,2
mat_ reglas{31,4
mat_reglas(40,4
mat_reglas(31,5
mac_reglas(40,5
mat_reglas(47,2
mat_reglas{47,4]}
mat_reglas{48, 2]
mat_reglas(48,47]:
mat_reqlas{49,2
mat_reqglas{49,4
mat_reglas(49,5
mat_reglas{48,5
mat_reglas{47,5

[N R

ot

for iy:=50 to.55 do
mat_reglas{iy,4]:-iyl
mat_reglas({56,4]:=50;

for iy:=S1 to 56 do
mat_reglas[iy,5):i=iy-1;
mat_reqglas{50,5]):=56;

1:

mat_reglas({57,2]1:=72;
mat_reglas(57,4]:=60;
mat_reglas(57,5):=61;
mat_reglas({58,21:=75;
mat_reglas(58,4):=63;
mat_reglas([58,5):=64;
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mat_reglas[:
mat_reglas

mat_reqlas
mat_reglas
mat_reglas
mat_reglas

mat_reglas{62,4]:
mat_reqglas{63,4]
makt_reglas{64,4)
mat reglaa[6n,g,
mat reglair 3,5]
mat_raglas{64,5)

for iy:=50 to 96 do
mat_reglas[iy,2]:=iy+15;

for iy:=59 to 64 do
mat_reglas{iy,2}:=iy+13;

N

O ve e e v

mat_reglas{77,2
mat_reglas{78,2
mat_reglas({79,2
. I?
2

[ T (]

mat_reglas{80
mat_reglas{8l

=0 D D
QO o

for iy:=82 to 91 do
mat_reglas(iy,2]:

mat_reglas{
mat_reglas{
mat_reglas|
mat_reglas|
mat_reglas(8
mat_reglas[82,4
mat_reglas({83,4
mat_reglas([84,4
mat_reglas[85,4
mat_reglas{B86,4
mat_reglas{87,4
mat_reglas{88,4)
mat_reglas(89,4

mat_reglas{ns,4]

mat_reglas{91,4]:=90;

Lt

for iy:=77 to 91 do
mat_reglas[iy,5):=mat_reglasiiy,4}:

for iy:=102 to 105 do
mat_reglas(iy,2}:=iy+4;

for iy:=102 to 104 do
mat_reglas(iy,4}:=iy+1;

for iy:=103 to 105 do
mat_reglas[iy,5}:=iy-1;
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mat_reglas{105,4]:
mat_reqglas[102,5]:

reqglas(110,4]
mat_reglas(110,5)
mat_reqglas([1ll,2]
mat_reglas(111,4]

mat_reglas{l1l11,5]:=110;
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5.4.7.~ Descripcién del autdmata usadc para controlar
las vantanas gque Se usan en la fase da
generacién de nombres primarios y nombres de
programacion.

La descripcidn de los automatas del sistema, esta constituida
por 1las siguientes secciones, las cuales sge explican a
continuacidn:

pPescripcion de los estados: Esta seccion contiene la
explicacion de todos los
egtados gue forman parte del
automata. Esta seccidén esta
formada por ! Estado y sus

correspondientes acciones.

Estado H Esta subseccion indieca el
numero del estado gus habra de
explicarse.

Acciones 1 Esta subseccion ewplica todas

las acciones gue se efectuan en
el estado gque se describe.

Funcidén de transicién

de estados : Esta seccion explica el
algoritmo utilizado para
calcular la funcisén de

transicion de estados usada en
21 presente autdpata,

Matriz de transicidn

de estados H Esta seccidén se muestra el
contenide de los elementos de
la matriz de transicién de
estados usada en el presente
autonmata.

A continuacidn se gescrihe al autdmata siguiendo e! formato
anterior:

Pezscripeidn de los estados del autdmata:

Estade inicial: ¢

A vontinuacidn se describen las acciones de cada uno de los
estados de este autdmata:

Estado 0:
Acciones:
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0.1) Llama a la rutina encarqgada del manejo de consultas a
las listas del sistema. Lista consultada: tNHombres de
diccionarios de datos.

0.2) Recibe del teclado el nonmbre del diccionario de datos
para el que se quiere generar el nombre primario del
dato.

6.3) Dlama a 1la rutina que se encarga de buscar en el
archivo de reglas de abreviacion, a las reglas del
diccionario de datos especificade en el punto
anterior.

0.4) Llama a la rutina que se encarga de seleccionar a las
palabras claves de la descripcién del dato.

0.5) Llama a la rutina que se encarga, en base a las reglas
de abreviacion del punto 0.3 , de generar al nombre
primario.

0.6) Despliega 1la ventana en la que se muestra el nombre
primario generado.

0.7) Si el usuario especificd la generacion de reportes,
llama a la rutina que se encarga de almacenar en el
buffer de generacién de documentos, el nombre prima-
rio, descripcidén del dato y diccionario de datos, para
que de esta forma se almacene dicha informacion en
disco duro.

0.8) Quita todas las ventanas desplegadas en el monitor.

0.9) Activa la frase "Genera nombres" en la pantalla.

0.10) Desp.iega la ventana -36
Nomres para diccionarios de datos,
Nombres para ambientes de programacion.
0.11) Activa el rengldn "Nombres para dicclonarios de datos®
de esta ventapa,
Estado 1:

Acciones:

1.1) Llama a la rutina encargada del manejo de consultas a
las listas del sistema. Lista consultada: Nombres de
ambientes de programacion.

1.2} Recibe del teclade el nombre del anbiente de
programacidn para el que se guiere generar el nombre
de programacion del dato.

1.3) Llama a la rutina que se encarga de buscar en el
archivo de reglas de abreviacién, a las reglas del
ambiente de programacidén especificado en el punto
anterior.

1.4) Llama a la rutina que se encarga de seleccionar a las
palabras claves de la descripciodn del dato.

1.5) Llama a la rutina gue se encarga, en base a las reglas
de abreviacion del punto 0.3 , de generar al nombre
de programacién.

1.68) Despliega la ventana en la dque se muestra el nombre
de programacién generado.

1.7) Si el usuario especifico la generacion de reportes,

llama a la rutina gque se encarga de almacenar en el
buffer de generacidn de documentos, el nombre de
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programacion, descripcidn del dato y ambiente
programacion en el gue se usard diche dato, para

de

que

de esta forma se almacene esta informacidén en disco

duro.
1.8} Quita todas las ventanas desplegadas en el monitor.
1.9} Activa la frase "Genera nombres” en la pantalla,
1.10}) Despliega la ventana -36

Nombres para diccionarios de datos.
Nombres para ambientes de programacion.

1.11) Activa el renglon "“Nombres para ambientes
praogramacién" de esta ventana.

Estado 2:

Acclones:
2.1) Quita la ultima ventana desplegada en el monitor.
2.2} Activa la frase “"Genera nombres" de la pantalla.
2.3) Construye ventana -36

Nompbres primarios.

Nombres de programacién.
2.4) Activa renglon "Nombres primarios"

de esta ventana.

Estado 3:
Acciones:
3.1) Quita la ultima ventana desplegada en el monitor.

3.2) Activa la palabra "Genera archivos” de la pantalla.

3.3) Construye ventana =46
Genera reportes

3.4) Activa renglon “Genera reportes®
de esta ventana.

Estado 4:
Acciones:
4.1) Quita la dlitima ventana desplegada en el monitor.
4.2) Activa la palabra “Salir' de la pantalla.
4.3} Construye ventana -37
A la descripcion de datos
4.4) Activa renglon "A la descripcisén de datos®
de esta ventana.

Estado 5:
Acciones:
5.1) Quita la ultima ventana desplegada en el monitor.
5.2) Activa la palabra "Info" de la pantalla.
5.3} Construye ventana 11
Autor
Memoria disponible
5.4) Activa renglon "Autor™
de esta ventana,

Estado 6:
Acciones:
6.1) Quita todas las ventanas desplegadas en el monitor.
6.2) Estado terminal del autdmata.
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Estade 7:
Acciones:
7.1) Activa renglon "Nombres primarios"
de la ventana desplegada en el estado 2
Estado 8:
Acciones:
8.1) Activa renglén "Nombres de programacion®
: de la ventana desplegada en el estado 2.
Estado 9:
Acciones:
9.1} Activa bandera brinca:=verdadero.
Estado 10:
Acciones:
10.1) Activa rengldn "Autor"
de la ventana desplegada en el estado 5.
Estado 11:
Acciones:
11.1) Activa rengldn "Memoria disponible®
de la ventana desplegada en el estade 5.
Estado 12:
Acciones:
12.1) Despliega ventana con la informacidén del autor.
12.2) Llama a la rutina que se encarga de desplegar la
fecha y hora del sistema.
12.3) Genera una espera hasta que se oprima cualquier
tecla, en cuyo caso se guita a la ventana de la
accién 12.1
12,.4) Asigna al estado actual del automata el valor de
"estado 5",
Estado 13:
Acciones:
13.1) Construye ventana para presentacion de la memoria
dlsponlble del sistema.
13.2) Despliega la informacion sobre la memoria disponible
(en bytes) en el sistema.
13.3) Genera una espera hasta gque se oprima cualquier
tecla, en cuyo caso se quita a la ventana de la
) accién 13.1
13.4) Asigna al estado actual del autdmata el valor de
"estado 5",
Estado 14:
Acciones:

. 14.1) Llama al autdmata que se encarga de controlar las

ventanas y teclado usados en la definicion de 1los
documentos de reportes del sistema.

14.2) Construye ventana -46
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Genera reportes

14.3) Activa rengldn "Genera reportes®
de esta ventana.

14.4) Activa bandera brinca:=verdadero.

Funcién de transicidn de estados:

if not(fin_ed_abrev) then
begin
if not(brinca) then
begin
ed_abrev_pasada:=ed_abrev_actual;
ed_abrev_sigte:=mat abrev[ed abrev _actual,ve_tecla];
ed_abrev_actual: med abrev_sigte;
end
else
begin
ed_abrev_actual:=ed_abrev_pasada;
ed_abrev_sigte:=mat abrev{ed abrev_actual,ve_tecla}:
ed_abrev_actual:=ed _abrev_sigte;
brinca:=Ffalse;
end;
end;
until (ed_abrev_actual«<G)or(fin_ed_abrev);

Matriz de transicidén de estados del autdmata:

for iy:=0 to 20 deo
for ix:=0 to 5 do
mat_abrev{iy,ix]}:=9;

[ %3

q

i
mat_abrev{4,0 57 mat_abrev{4,1}i=3:
67

mat abrev[4 2

mat_abrev{0,0}:=3; mat_abrev{0,1]:=5;
mat_abrev{0,2]:=0; mat_abrev|G,q4]:=8;
mat abrev{0,5]:=7;
mat_abrev([l,0}:=3; mat_abrev{l,l}:=5;
mat abrev[l 2}:=1: mat abrev[l 4]:=8;
mat_abrev{l,5]:=7;
mat_abrev({2,0}:=3; mat_abrev(2,1]:=5;
mat —abrev([2,2]:=0; mat_abrev{z,4}:=8;
mat_abrev{2,5}:=7;
mat_abrev{3,0]:=4; mat_abrev{3,1]:1=2;
mat_abrev{3 2]:=14;

1

1:

I

mat_abrev{5,0]:=2: mat_abrev{s,1}:=
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mat_abrev({5,2}:=12;mat_abrev(5,+}i=11;
mat_abrev{5,5]):=11;

mat_abrev{7,0]:=4; mat_abrev{7,1]:
mat_abrev(7,2}:=0; mat_abrev(7,4]:
mat_abrev[7,5]:=8;

mat_abrev(8,0}:=4; mat abrev[a 17:
mat_abrev(g8,2]:=1; mat_abrev(8,4]:
mat_abrev(8,5]):=7;

mat_abrev([10,
mat abrev[lO 2

0]:i=2;
1:=12;
mat_abrev[10,5]:=11

mat_abrev([11,0]:=2;
mat_ _abrevill,2]:=13
mat_abrev{1l,5]:=10
mat_abrev[l4,0]):=4;
mat_abrev{l4,2]:=14;
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mat_abrev{10,4

mat_abrev(1l,1
.mat “abrev{1l,4

)
1:

)
}:

mat_abrev[1l4,1]:

H H
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§.4.8.~ Descripecidn del automata usado para ia
definicidn de la estructura de los documentos de
reportes generados por el sistema.

La descripcion de los autoratas del sistema, esta constituida
por las siguientes secclones, las cuales se explican a
continuaciodn:

Descripeién de los estados: Esta seccion  contiene la
explicacien de  todos los
estados que forman parte del
automata. Esta seccidn esta
formada por : Estade y sus

correspondientes acciones.

Estado : Esta subseccidn indica el
numerce del estado que habra de
explicarse.

Acciones H Esta subseccién explica todas

las accicnes que se efectuan en
el estado que se describe.

Funcidén de transiciodn

de estados H Esta seccion  explica el
algoritmo utilizado para
calcular la funcion de

transicion de estados usada en
el presente autémata.

Matriz de transiciodn

de estados : Esta seccidn se mnuestra el
contenido de los elementos de
la matriz de transicidn de
estados usada en el presente
automata.

A continuacidn se describe al autémata siquiendo el formato
anterior:

Descripcion de los estados del autdmata :

Estado inicial : estado 2

Despliega ventana (-49). Esta ventana se usa para que el
sistema muestre, conforme se seleccionen, les diferentes
reportes tipo que formardn parte del documento a generar.

A continuacion se describen las acciones efectuadas por cada
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uno de los estados de este autémata:

Estado 0:
Acciones:
0.1) Estado terminal del autémata.

Estado 1:
Acciones:
1.1) Habilita bandera brinca:=verdadero,

Estado 2:
Acciones:
2.1) Despliega ventana —47
‘Seleccion del documento a generar
'Reporte de palabras clase
‘Reporte de palabras eatidad
'Reporte de dicclionarios de datos
‘Reporte de awbientes de programacidn
!Reporte de reglas de abreviacion
‘Reporte de abreviaciones especiales
'Reporte de eliminaciones
'Regorte de nombres generados en sesidn’
2.2) Activa rengldn "Seleccidn del documento a generar
de esta ventana.
2.3) Despliega ventana -48
‘Nombre del documento: *
2.4) Si se definio¢ con anterioridad a otro documento,
a la rutina que se encarga de escribir al buffer

’
!
’
’
’
’
7
t

documentos en disco duro. De esta forma se garantiza
gque el documento anterior se genere antes del nuevo.
2.5) Llama a la rutina que hace el analisis del teclado

para leer el nombre del nuevo documento a generar.

2.6) Si se oprlmio la tecla ESC entonces no se genera

reporte.
2.7) Quita la ultima ventana desplegada en el monitor.
2.8) Limpia la lista de reportes tipo.
2.9) Almacena en la lista de reportes tipo al reporte
nombres generados en sesion.

Estado 3:
Acciones:

3.1) Activa el rengldén “Seleccidén del documento a generar"

de la ventana desplegada en el estado 2.

Estado 4:
Acciones:
4.1) Activa el renglén "Reporte de palabras clase'
de la ventana desplegada en el estado 2.

Estado 5:
Acciones:
$.1) Activa el renglon "Reporte de palabras entidad"
de la ventana desplegada en el estado 2.



Estado 6:
Acciones:
6.1) Activa el renglén “Reporte de diccionarios de datos"
de la ventana desplegada en el estade 2.

Estado 7:
Acciones:
7.1) Activa el renglon "Reporte de ambientes de programa-
cion" de la ventana desplegada en el estado 2.

Estado 8:
Acciones:
8.1) Activa el rengldn "Reporte de reglas de abreviacion®
de la ventana desplegada en el estade 2.

Estado 9:
Acciones:
9.1) Activa el renglon "Reporte de abreviaciones especia-
les" de la ventana desplegada en el estado 2.

Estado 10!
Acciones:
10.1) Activa el renglén “Reporte de eliminaciones"
de la ventana desplegada en el estado 2.

Estado 11:
Accliones:
11.1) Activa el rengldn “Reporte de nombres generados en
sesign" de la ventana desplegada en el estado 2.

Estado 12:

Acciones:

12.1) Despliega ventana -48
‘Nombre del documento: '’

12.2) 8i se definio con anterioridad a otro docunmento,
llama a 1la rutina gue se encarga de escribir los
dacumentos en disco duro. De esta forma se garantiza
que el documento anterior se genere antes del nuevo.

12.3) Liama a la rutina gque hace el analisis del teclado
para leer el nombre del nuevo documento a generar.

12.4) 51 se oprimid la tecla ESC entonces no se genera
reporte.

12.5) Quita la 8ltima ventana desplegada en el monitor.

12.6) Almacena en la lista de reportes tipo al reporte de
nombres generados en sesion.

Estade 13:

Acciones:

13.1) Almacena en la lista de reportes tipe, al reporte de
palabras clase. Si ya existe dichoc reporte en 1la
lista, entonces se elimina de ésta.

13.2) Activa bandera brinca
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Estado 14:

Acciones:

14.1) Almacena en la lista de reportes tipo, al reporte de
palabras entidad. Si ya existe dicho reporte en la
lista, entonces se elimina de ésta.

14.2) Activa bandera brinca.

Estado 15:

Acciones:

15.1) Almacena en la lista de reportes tipo, al reporte de
diccionarios de datos. Si ya existe dicho reporte en
la lista, entonces se elimina de ésta.

15.2) Activa bandera brinca.

Estado 16:

Acciones:

16.1) Almacena en la lista de reportes tipo, al reporte de
ambientes de programacién. Si ya existe dicho reporte
en la lista, entonces se elimina de ésta.

16,2) Activa bandera brinca.

Estado 17:

Acciones:

17.1) Almacena en la lista de reportes tipo, al reporte de
reglas de abreviacién. Si ya existe dicho reporte en
la lista, entonces se elimina de ésta.

17.2) Si se dio de alta al reporte de reglas de abreviacion
en la lista de reportes tipo, entonces se llama al
automata auxiliar encargado de controlar ventanas
para la seleccidén de dicclonarios de datos y ambien-
tes de programacisn para los cuales se desea presen-
tar sus respectivas reglas de abreviacion.

17.3) Activa bandera brinca.

Estado 18:

Acciones:

18.1) Almacena en la lista de reportes tipo, al reporte de
abreviaciones especiales ., Si ya existe dicho reporte
en la lista, entonces se elimina de ésta.

18.2) Activa bandera brinca.

Estado 19:

Accicnes:

19.1) Almacena en la lista de reportes tipo, al reporte de
eliminaciones. Si ya existe dicho reporte en la
lista, entonces se elimina de ésta.

19.2) Activa bandera brinca.

Estado 20:

Acciones:

20.1) Elimina de la lista de reportes tipo, al reporte de
nombres generados en sesidn. Si no existe dicho
reporte en la lista, entonces se almacene en ésta.

20.2) Activa bandera brinca.
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Funcidn de transicion de estados:

if not(rln autom _rep) then

begin
1f not(brinca) then
begin
ed_rep_pasadai=ed_rep_actual:
ed_rep_sigte:=mat_repled rep_actual,sig_tecla);
ed_rep actual:=ed rep_sigte;
end
else
begin
ed_rep actual:i:=ed_rep_ pasada:
ed_rep_sigte: =mat rep[ed rep_actual,sig_tecla):
ed_rep_actuali=ed_rep_sigte;
brlnca:—false,
end;
end;

until (ed_rep_actual<0)or(fin_autom_rep);
quita_todas;

if not(bndra_imprime_nombres) then gen_reporte;
end;

Matriz de transicién de estados para el autémata:

mat_rep|(

-

mat_repf

2,2):=12; 2,3):= 0
mat_rep( 2,4):= 4; mat_rep{ 2,5]:+11;
mat_rep( 3,2}:=12; mat_rep{ 3,3):= 0;
mat_rep{ 3,4):= 4; mat_rep( 3,5}:=11;
mat_rep{ 4,2]:=13; mat_rep[ 4,3]:= 0}
mat_rep{ 4,4):= 5; mat_rep[ 4,5]:= 3;
mat_rep( 5,2):=14; mat_rep{ 5,3]:= 0;
mat_rep{ 5,4}:= 6; mat_rep( 5,5):= 4;
mat_rep{ 6,2]:=15; mat_rep{ 6,3]:= 0;
mat_rep| 6,4):= 7; mat_rep[ 6,5):= 5;
mat_rep( 7,2):=16; mat_rep{ 7,3}:= 0:
mat_rep( 7,4)}:= 8; mat_rep[ 7,5]:= 6;
mat_rep( 8,2):=17; mat_rep{ 8,3):= 0;
mat_rep( 8,4] 9; mat_rep[ 8,5):= 7;
mat_rep{ 9,2):=18; mat_rep{ 9,3}:= 0;
mat_rep{ 9,4):=10: mat_rep{ 9,5]:= B;
mat_rep[10,2)}:=19; mat_rep{1l0,3]:= O;
mat_rep{l10,4]:=11; mat_rep[l0,5]):= 9;
mat_rep{1l,2):=20; mat_rep{1l,3j:= O;
mat_rep{ll,4) 3; mat_rep(11,5}:=10;
mat_rep{12,2):=12; mat_rep(1l2,3]:= 0;
mat_rep[12,4):= 4: mat_rep{1l2,5):=11;




Descripcidn del autdmata auxiliar:
Estados del autdmata auxiliar:

Estado inicial: 2

bPespliega ventana -51. Esta ventana es usada por el sistema
para mostrar, conforme se seleccicnen, los nombres de
diccionarios de datos vy ambientes de programacidén cuyas
reglas de abreviacién apareceran en el documentc a generar.

Estado inicial: estado 2.

A continuacion se muestran las acciones realizadas por cada
uno de los estados de este autdmata:

Estado 0:
Acciones:
0.1) Estado terminal del automata auxiliar.

Estado 1:
Acciones: .
1.1) Activa bandera brinca_aux:=verdadero.

Estado 2:
Acciones:
2.1) Despliega ventana -50:
Reglas de diccionarios de datos
Reglas de ambientes de programacién
2.2) Activa renglon "Reglas de diccionariocs de datos"
de esta ventana.

Estado 3:
Acciones:
3.1) Activa rengldn "Reglas de diccionarios de datos®
de la ventana desplegada en el estado 2

Estado 4:
hcciones:
4.1) Activa renglén "Reglas de ambientes de programacion”
de la ventana desplegada en el estado 2

Estado 5:
Acciones:
5.1) Activa bandera brinca_aux:=verdadero.
5.2) Llama a la rutina encargada de manejar la consulta a
las  listas del sistema. ILista consultada: Lista de
. diccionarios de datos.
§.3) Llama a 1la rutina encargada de analizar al teclado
para aceptar el nombre del diccionario de datos cuyas
reglas quieren incluirse en la lista de reglas de
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abreviacién que apareceran en el reporte.
5.4) Almacena el nombre del dicgionario de datos
lista de reglas de abreviacion gue aparecerin

reporte, S5i° el nombre va existia con anterioridad,

entonces se elimina Jde esta lista.

Estado 63
Acciones:
6.1) Activa bandera brinca_aux:=verdadero,

6.2) Llama a la rutina encargada de manejar la consulta
las listas del sistema. Lista consultada: Lista

ambientes de programacion.

6.3} Llama a 1la rutina encargada de analizar al teclade
para aceptar el nombre del ambiente de programacion

cuyas reglas guieren incluirse en la lista de

de abreviacion gue apareceran en el reporte.
6.4} Almacena el nombre del diccionario de datos

lista de reglas de abreviacien que apareceran

reporte. Si el nombre ya existia con anterioridad,

entonces se elimina de esta lista.
Funcidn de transicién de estados del autdmata auxiliar:

if not(fin autom aux_rep) then
begln
if not(brinca_aux) then
begin
ed_aux_rep_pasada:=ed_aux_rep_actual;:
ed aux_rep_sigte:=
mat aux rep[ed aux_rep_actual,sig _teclaj;
ed_zux rep actiiali=ed_aux_rep_sigte;
end
else
begin
ed_aux_rep_actual:=ed_aux_rep_ pasada;
ed aux_rep_ “sigte:=
mat_aux _rep{ed_aux_rep _actual, sig_tecla];
ed_ aux _Tep_actUal:=ed_aux_rep_sigte;
brinca aux‘*false,
end;
end:;
until (ed_aux_rep_actual<0)or(fin_autom aux_rep):
qulta ventanat
quita_ “ventana;
end;
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Matriz de transicidn de estados del autdmata auxiliar para
la definicién de la estructura de documentos generados por
el sistema.

mat_aux_rep|
mat_aux_rep|
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2
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5.4.9.~ Descripcién del autdémata encargado de realizar
el apnadlisis morfoldgico de las palabras que
forman parte de la definicidén del dato.
(Analisis de sustantivos y adjetivos)

La descripcion de este automata esta constituida por las
siguientes secciones, las cuales se explican a continuacion:

Descripeién general H Indica cual es el propdsito del
autémata, y sus principales ca-
racterxstlcas

Descripcién de los estados: Esta seccian contiene la
explicacian de todos los
estados gue forman parte del
automata. Esta seccion estd
formada por ¢ Estado y sus

correspondientes acciones.

Estado H Esta subseccién indica a2l
numero del estado que habra de
explicarse.

Acciones : Esta subseccion explica todas
las acciones que se efectdan en
el estado gue se describe.

Funeidn de transgicidn

de estados ) Esta seccion explica al
algoritmo utilizado para
caleular la funcion de

transicion de estados usada en
el presente automata,

Matriz de transicidn
de estados Esta seccion muestra el
contenido de los elementos de
la matriz de transicion de
estados usada en el presente

automata.

A coptinuacién se describe al autdmata siguiendo el = formato
anterior:

Descripeidn general:

El autémata recibe 2 parametros:
- La palabra a ser analizada
- la categoria sintactica a 1la que se espera. que
corresponda la palabra a ser analizada.
También se le conoce a este parametro como "tipo
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esperado".
Como respuestas posibles, el autdémata genera las siguientes:

"no corresponde al tipo" para indicar gue la palabra ana-
lizada no corresponde a la cate-
goria sintdctica especificada.

"corresponde al tipo" para indicar que la palabra ana-~
lizada si corresponde a la cate-
goria sintdctica especificada.

"no se puede afirmar nada" para indicar que el analisis no
puede determinar la naturaleza de
la palabra.

Antes de iniciar la ejecucion del autdmata, se invierte
el orden de las letras que forman a la palabra que se va a
analizar.

Descripcidén de los estados del autémata
Estado inicial: Estado §3

Estado 0O:
Acciones:
0.1) Activa bandera de fin de ejecucién fin:=verdadero.
0.2) Respuesta del anilisis: 'No corresponde al tipo'".

Estado 1:
Acciones:
1.1) Activa bandera de fin de ejecucion fin:=verdadero.
1.2) Si la longitud de 1la palabra es mayor al numero de
caracteres analizados, entonces queda restante una
porcidon de la palabra, por lo que es valido el
analisis. Si éste es el caso, entonces:

1.2.1 5 el tipo de palabra esperado es ‘'sustantivo"
entonces la respuesta del andlisis es: "corresponde
al tipo".

1.2.2 Si el tipo de palabra esperado es Madjetivo"
entonces la respuesta del anallsls es: '"no se puede
afirmar nada". Esto quiere decir que se ha
identificado el gramema caracteristico de un
sustantivo cuando en realidad se esperaba que 1la
palabra fuera un adjetivo.

Estado 2:
.Acciones:
2,1} Activa bandera ce fin de ejecucion fin:=verdadero.
2.2) 8i 1la longitud de la palabra analizada es mayor al
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numero de caracteres analizados, entonces gqueda una
porcion restante de la palabra, por lo que el
analisis es valido. Si tal es el caso, entonces:

2.2.1 81 el tipo de palabra esperado es "adjetivo"
entonces la respuesta del analisis es: "corresponde
al tipo".

2.2.2 Si el tipo de palabra esperado es "sustantivo"
entonces la respucesta del analisis es: '"no se puede
afirmar nada". Esto guiere decir gque se ha
identificado el gramema caracteristico de un
sustantivo cuando en realidad se esperaba que la
palabra correspondiera a un adjetivo.

Los estados #3 al %44 no realizan ninguna accion. Sirven
para hacer secuencias de transiciones (en las que se llamara
a la rutina "sig_letra" que traerd la siguiente letra de la
palabra) hasta alcanzar alguna transicién que lleve al
automata a los estados finales 40, & #1, 6 t2,

Puncidon de transicion de estados:
Si no se detectd ningun error, entonces:
edo_del_autdmata:= M [edo_del_autdémata,sig_letra)

en donde 't

M Representa a la matriz de transicion
de estados.

8do_del_autdomata Representa al estado actual,

sig_letra Es una funcién gque realiza las
siguientes operaciones:

Si el numero de caracteres analizados llega a ser igunal
o mayor que la longitud de la palabra analizada, entonces
existe un error. En tal caso, se llevan a cabo las
siguientes acciones:

-~ El autdmata cambia al estado #0.
- Se determina el fin de la ejecucién del automata.
- Se activa la bandera de error detectado.

51 no se ha alcanzado la longitud total de la palabra,
quiere decir que la palabra no es s¢lo un gramema, Yy por lo
tanto la funcién entrega como resultado la sigquiente letra
de la palabra analizada. Recuérdese gue la palabra fue
previamente invertida. Esto se traduce a estar analizando
a la palabra de su extremo derecho hacia la Jizquierda.
Esto se debe a que los gramemas caracteristicos de sustan-
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tivos y adjetivos se localizan en el extremo derecho.
Matriz de transicidn de estados:

La matriz de transicion de estados se inicializa al
valor ’0’, para que de esta forma se llegue al estade final
0. Esto gquiere decir gue una secuencia de caracteres gue no
corresponda a alguno de los gramemas hara que el automata
lleque al estado 0. Recuérdese gque el estado 0 es un estado
que indica que no se reconocié a la palabra como sustantivo o
como adjetivo.

Los renglones corresponden a los estados del autdmata,
mientras que las columnas corresponden a las letras del
alfabeto espanol:

for i:=1 to 50 do
for ji=ord(’a’) to ord('z’) do
M1, (chr(j))]:=0;

A continuacidn se muestra el contenido de la matriz. La
forma en ¢ue Se ha escrito permite ver 1las secuencias de
caracteres «ue deben presentarse para gue el autdmata reco-
nozca la presencia de un gramema. En la columna derecha se
muestra al gramema reconocido (nota: el gramema se escribid
en orden normal, de izquierda a derecha).

M[ 3,a)i=4; M[ 4,cl:=5 (*ica *)
M[ 4,d]:=6 (*ada *)
(*eda *)
{*ida *)
M[ 4,1): (*ia )
M[ 4,r]: (*ra *)
M[ 4,t]:
M[ 8,1i}:=1; (*istax)
4,2): (*eza *})
: M{1l0,a}:=1; {*anzax%)
M{ 4,n]: {(*ina *)
M[ 4,s]: (*esa *)
(*isa ¥)
M{ 3,dj:=13; M{13,a): (*ad %)
M[{13,ui: {*tud *)
M{ 3,e}:=15: M[15,1i}: (*ie *)
M[15,5] {raje *)
M{15,1] {*ble )}
M{15,r}: (*bre *)
: M[36,8}:=37;
M[37,e]):=2; (*estrex)
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M{15,t]:=38; M[38,n]:=39; M[39,a):=1; (*antew¥)
M[39,e]:=2; {*xente*)
M({38,5]:=40: M[40,e]:=2; (*estex)
M{ 3,1]:=41; M[41,a):=2; (*al *}
M{41,i):=2; (*il *)
M{ 3,n)s=17; M[17,0}:=18; M[18,i):=1; {*ion #*)
M[17,e):=19; M{19,m]:=1; {*men *)
M[ 3,0]:=20; M{20,d):=21; M[21,a):=1; (*adc *)
M{21,e]):=1; {*edo *}
M[{21,i]:=1; (*ido *#)
M{20,9):=22; M[{22,2):=23; M[23,a]:=1l; (*azgo*)
M[{20,1):=1: (*io *)
M[20,m]:=24; M[24,5):=25; M[25,1i]:=1; (*ismox)
H[zo,r]:=1; {*ro %)
M{20,t]:=27; M[27,a):=1; (*ato *)
M[27,n]:=28; M{28,e]:=29;
M[29,1]):=30;
. M(30,m):=1; (-mientot)
M{29,m):=1 (*mento *
M[20,2z]):=31; M[31,a}:=1; (*azo *)
M[20,c):=42; M[42,i]):=2; (*ico *)
M[20,8]:=43; M[43,0]:=2; (*0s0. *)
M{20,v]:=44; M[44,i):=2: (*ivo *)
M[ 3,r):=32; M{32,a]):=1; {*rar «)
M[32,0):=1; (*or *)
M( 3,8):=3; (*s *)
M[ 3,2)]:=33: M[33,a}:=2; (*az *)
M[33,e]:=1; (*rez *)
M(33,i]:=1; (*iz  *)



5.4.10.~ Relaciones existentes entre 1los difersentes
autdmatas del sistema:

Al disefar al sistema, se considerd que éste deberia ser
lo suficientemente flexible para ayudar al administrador de
datos a estructurar correctamente las definiciones de los
dates, al mismo tiempo deberia detectar errores y ayudar a

corregirlos a través de una serie de diadlogos con el usuario.

Se considexd gue el manejo de las ventanas (realizar
ciertas accicnes a partir del tecladae, dependiendo de la
ventana que estuviera desplegada) podria hacerse a traves de
automatas. También se considerd que el uso de autdématas era
fundamental para poder controlar la aplicacién del 1lenguaje
de nomenclatura de datos y el contrel de los didlogos de

ayuda en caso de detectarse un error.

S5in embarga, fue fundamental considerar que utilizar un
solo autdmata para llevar el control de las funciones
anteriores, seria wmuy complicado y por tanto el éxito del

desarrolleo del sistema estaria sujeto a un alto riesgo.

Por lo tanto, se determind gque el sistema deberia estar
compuesto por diferentes automatas relacionados entre si.

Las ventajas de esta solucidn, son:

1) Cada automata pudo desarrcllarse en forma indepen-
diente, por lo gue el sistema pudo evelucispar en

forma de modelos. Estos modelos © prototipos
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evolucionaron conforme se anadian los nuevos
automatas. Cada prototipo  podia funcionar
correctamente ¢y proveer resultados aun cuando no

existieran la totalidad de los autématas.

2) Cada automata pudo probarse en forma independiente:
por lo tanto, si se detectaba un error era posible

determinar cual automata lo originaba.

El propdsito de esta seccion es mostrar la forma en que

se encuentran relacionados estos autdmatas, Yy algunas
caracteristicas que tienen para poderlos manejar
correctamente. Cada automata esta descrito completamente en

las secciones anteriores.

El autdmata "autom_sintaxis' se usa para la aplicacién
del lenguaje nomenclatyra de datos (véase seccion 5.4.2). Una
caracteristica de este autdmata es que no hace transiciones a
partir de elementos terminales del lenguaje, sino gue espera
a que otras rutinas reciban los elementos terminales, e
identifiquen su naturaleza sintactica. Una vez determinado
el elemento no terminal (categoria sintactica) el autdmata
hace la transicidon de un estado a otro hasta alcanzar el

estade final.

Lo descrito en el parrafo anterior, se hace de la

siquiente forma:

En cada estado del sistema se llama a 1la rutina



"lee_dato", la cual se encarga de recibir los caracteres gue
corresponden a la teclas oprimidas por el usuario. La cadena
de caracteres o palabra es analizada inmediatemente por una
rutina conocida con el nombre de 'semdntica", 1la cual
determina si dicha palabra corresponde al tipo de palabra
esperado en el estado actual del autdmata. Esta rutina se
construyé ‘a partir de las reglas descritas en la seccidn
5.4.3. (Reglas para llevar a cabo el analisis sintactico vy
semantico en la definicidn del dato a nombrar). Esta rutina
genera un cddigo que es tomado por la funcién de transicion
de estados, de forma tal que dependiendo de dicho cddigo vy

del estado actual, el autdmata cambiarda a otro estado.

A su vez, la rutina "semantica" utiliza a otro autdmata.
Este autdmata se encarga de hacer el andlisis morfoldgico
cuando se trata de investigar si la palabra analizada es un
sustantivo o un adjetivo. Este autémata se encuentra des-

crito en la seccidn 5.4.9,

Ahora bien, si la rutina "semdntica" ha detectado un
error (la palabra especificada no corresponde a la categoria
sintactica esperada en el estado actual), entonces el autd-
mata deberda generar una serie de didlogos para daxr solucién
al error, Para ello, en ¢l autdmata existe el estado
"errox", el cual pone en ejecucién al autdmata “autom_ error".
Una .vez corregido el error, el automata “autom_sintaxis"
recupéra el estado anterior a la detecciéh del error y

continia su ejecucidn normal. Para poder recuperar el
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contrel y continuar su ejecucion, el autdmata “autom_error"
actualiza la mwatriz de transicién de estados del automata

"autom sintaxis™ con el valor:
mat_sintaxis[-1,0]):=edo_anterior:

Es ldgico pensar que deben existir diferentes dialogos
para diversos tipos de errores. El autdmata "autom error®,
(descrito en la seccidn 5.4.5.) se encarga del manejo de las
ventanas de didlogo con el usuario. Este autémata es muy
especial, pues no tiene un estado inicial dnico. Dependiendo
del tipo de error que se detecte, sera diferente el estado
inicial del autémata. Esto es una caracteristica que le ds
cierta inteligencia al sistema, pues de esta forma establece

didlogos flexibles con el usuario.

Para determinar en el momento de ejecucidén cudl serd el
estado inicial del autdémata, se utilizéd una funcién cuyo
resultado corresponde al estado que serd el estado inicial

del automata.

También el autdmata “autom_sintaxis" se encuentra rela-
cionado con el autdmata Yautom menus®, gque se encarga del
manejo de las ventanas del) mend principal (dicho automata
estd descrito en la seccién 5.4.4.). La forma en que se

establece la relacidn, es la siguiente:

En cada estado del autémata "autom_sintaxis" se 1llama a

rutina "lee_dato", que estd encargada de leer los caracteres



gue corresponden a las teclas oprimidas por el usuario. si
esta rutina detecta gque se ha oprimido a la tecla ESC,
entonces contesta que debe ejecutarse al automata
“autom_menus". Una vez que se ha terminado de ejecutar a este
ultimo automata, entonces el control regresa a la rutina vy
posteriomente regresa al control al autdmata

"autom_sintaxis't,

A su vez, el autcémata "autom menus' activa a otros dos
autématas. Uno se le conoce como "autom_reqlas® (descrito en
la seccion 5.4.6) y se encarga de manejar las ventanas para
‘la definicién y actualizacién de las reglas de abreviacion
del sistema. El otro se 1le conoce como '"autom reps"
{descrito en la seccidn 5.4.8) y se encarga de la definicion
de la estructura de los documentos de reportes generados por

el sistema.

Ahora bien, una caracteristica importante del automata
""autom_menus" consiste en que su matriz de transicién de
estados puede ser actualizada por el mismo autdémata durante
la ejecucidon del mismo. Se determino que esto pudiera
hacerse para gque el sistema pudiera tener otro rasgo de
inteligencia. En este automata, existe la activacién de una
rutina que se encaga de borrar palabras de la definicién del
dato. Es ldgico que esta rutina no deberia activarse si la
definicion del dato estd vacia. Para ello, existe el estado

#2 que maneja esta situacidn:
Estado 2:
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Acciones:

2.1) Borra todas las ventanas deeplegadas en el monitor.

2.2) Activa la frase ‘Corregir texto’ de la pantalla.

2.3) Si el estado actual del automata principal del sistema
es el estado 0, significa que no se ha escrito palabra
alguna en la de°cripcion del dato a nombrar. Por 1la
razon anterior, no es posible corregir texto, 1o cual
se notifica al usuario. Se modifica la matriz de
transicion de estados del automata de menuds:
mat_menu(2,2):=6. De esta forma, si el wusuario
selecciona modificar texto y no existe texto qué
modificar, se pasa al estado terminal del presente
automata.

2.4) 81 el estado actual del automata principal del sistema
es diferente al estado 0, significa gque si se ha
escrito parte de la descripcion del dato a nombrar. Se
modifica la matriz de transicion de estados del
automata de menus: mat_menu{2,2}:=21. De esta forma,
si el usuario selecciona modlflcar texto, se pasa al
estado en el cual se llama a la rutina encargada de
modificar al texto de descripcion del dato a nombrar.

Con esta actualizacion de la matriz de estados, el

autodmata solo cambiara a uno de los 2 siguientes estados:

Estado 6:
Acciones:
6.1) Estado terminal del autcmata.
6.2) Quita todas las ventanas desplegadas en el monitor.

Estado 21:
Acciones:
21.1) Quita todas las ventanas desplegadas en el monitor.
22.2) Liama a la rutina encargada de corregir el texto de
descripcién del dato a nombrar.
22.3) Estado final del automata.

Cuando este autodmata alcanza un estado final, termina su
ejecucion y regresa el control al automata '"autom_sintaxis".
Ahora Pien, cuando el automata "autom_sintaxis® llega. al
estado final (lo que significa que el usuario ha terminado de
especificar la definicion del date), entonces el sistema

cambiard de autdmata y activara al autémata encargade de
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controlar las ventanas que se usan en la fase de generacidn
de nombres primarios y nombres de programacion. Este autd-

mata esta descrito en la seccion 5.4.7
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5.5.~- Disefio fisico:
5.5.1.- Manejo del ambiente orientado a ventanas:

Al momento de disenar a este sistema, se desed que
existiera un ambiente orientadec a ventanas, en el gque cada
mensaje (ya fuese de ayuda, validacién o correccién) se
presentase en forma de ventanas dque se sobreponen unas a
otras dependiendo de la secuencia de mensajes que se quieren
desplegar en el monitor. Asimismo, se desed que las opera-
clones de consulta y actualizaciodn del acervo del sistema se
hicieran también a través de ventanas, las cuales ofrecieran
opciones que pudieran ser seleccionadas por el wusuario. Dc
esta forma, se considerd que el manejo del sistema seria

sumamente amistoso y facil de entender para los usuarios.

Ahora bien, contar con un ambiente orientado a ventanas,
bajo las caracteristicas mencionadas en los parrafos
anteriores, requiere de ciertas estructuras de datos que den
soporte a tal ambiente. A continuacion se describen 1las
estructuras de datos y mecanismos asociados a éstas para el

manejo de las ventanas del sistema:

Para decidir el tipo de estructuras a usar en el sistema, se

partidé de las siquientes premisas:

1l.- Debido a que la cantidad de ventanas a usar en el
sistema podria ser muy grande (la version actual
cuenta con 85 ventanas diferentes), se considero

que deberian manejarse en memoria dinamica. Al
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momento en gue se requiriese gue wuna ventana
apareciera en el monitor, en ese momento el sistema
se encargaria de generar a la ventana (mediante las
rutinas que se describen en la seccion 5.6.2).
Dicha ventana quedaria presente en la memoria
principal del sistema vy la proxima vez due se
requiriera desplegarla, el sistema sélo haria usc

de las rutinas de graficacidén de ventanas.

Al tener presentes ventanas cuyo proposito fuese
proporcionar opciones gue pudiera el usuario
escoger para efectuar consultas y/¢
actualizaciones, se considerd que asociados al
ambiente orientado a ventanas deberian existir
ciertos mecanismos qgue se encargaran de desplegar o
quitar ventanas, asi como activar renglones de las
ventanas dependiendo de ciertas secuencias de
teclas gue oprimiese el usuario. La forma en que
se relacionarian estos mecanismos de despliegue vy
activacién de ventanas con la secuencia de teclas,
se hizo mediante el control proporcicnade por

autématas descritos en las secciones 5.4.3 a 5.4.8.

También se desed gue el sistema fuese capaz de
llevar el control de la secuencia en la que
desplegasen las ventanas del sistema, por leo gque

mediante este control deberian removerse las
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ventanas en una secuencia inversa a la que se
presentan en el monitor. Su comportamiento deberia
ser analogo al de una pila, en la que el ultimo
elemento anadido es el primero en removerse, y la
secuencia de remocion de elementos es exactamente

inversa a la secuencia de insercion.
Ahora bien, para satisfacer las premisas anteriores, se
definieron las siguientes estructuras de datos:

- vector de apuntadores a las ventanas.

- vector de pardmetros fisicos de las vantanas.

pila de control de ventanas.

apuntador a la ultima aArea desplegada.

El vector de parametros fisicos de las ventanas, asi
como el vector de apuntadores a las ventanas son estructuras
de datos cuya funcidn consiste en proporcionar la informacién
para la construccién de las ventanas en memoria dinamica asi
como para tener acceso a ellas al momentc de desplegjarlas en
el monitor.

El vector de pardmetros fisicos de las ventanas contiene
la informacidn que requieren las rutinas de graficacién de
ventanas. Esta informacidn es:

- coordenadas de la esquina superior izquierda de la
ventana.

-~ longitud horizontal de la ventana.

- longitud vertical de la JZntana.
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~- color de la ventana.

El vector de apuntadores a las ventanas es un vector de
apuntadores, que al inicio de la ejecucidn del sistema, cada
apuntador apunta a nil (es decir, no existen ventanas en
memoria dinamica). Al momento de requerir una ventana, si
ésta no existe en memoria dinamica, entonces una serie de
rutinas se encardan de inicializar a uno de los apuntadores
del vector y otras rutinas generan a la ventana deseada
tomando como base a la informacién del vector de parametros
fisicos de las ventanas. En la seccién 5.6.2. se encuentra la
descripcidn de todas las rutinas del sistema.

Una vez 4que se ha generado a la ventana, ésta queda
apuntada ' por un elemento del vector de apuntadores; queda
permanente en la memoria y las proximas veces que se requiera
desplegarla, se tendrd acceso a ella mediante el elemento del
vector que le hace referencia. El djagrama 5.5.1.1 nuestra
al vector de apuntadores a. las ventanas Y algunos de sus
elementos . que hacen referencia a algunas ventanas del

sistema.
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La pila de control de ventanas asi como el apuntador a
la ultima &rea desplegada son estructuras de datos cuya
funcion consiste en proporcionar el control adecuade para

desplegar y remover a las ventanas en el monitor.

Cada elemento de la pila de control de ventanas es un
drea de memoria gque tiene las mismas caracteristicas que el
area de memoria destinada por el sistema operativo para la
salida a video; es decir, cada elemento de la pila es wuna
matriz de 25 x B0 elementos c/u consiste de 1 byte para el
caracter ASCII y 1 byte para el color. El elemento en la
base de la pila, es realmente la memoria destinada a video
per el sistema operativo. El apuntador a la ultima &drea
desplegada tiene la funcidn de indicar cual de estas matrices
es la gue contiene la informacién reguerida para remover a la
ultima ventada desplegada en el monitor, asi como para

indicar si no se estan desplegando ventanas.

El elemento qgue se encuentra en la base de la pila es en
realidad la memoria de video destinada por el sistema
operativo para manejar las -salidas hacia el monitor.
Cualquier cambio gque se guiera hacer al desplegar una
ventana, deberd entonces actualizar a dicho elemento de 1la
pila de control, Los demds elementos de la pila se usan en
realidad para almacenar secciones de video gue seran
éncimadas al desplegar ventanas. De esta forma, sSe cuenta con

la informacidn necesaria para recuperar las porciones de
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video encimadas por las ventanas y asi hacer el efecto de

remover ventanas del monitor.

Al desplegar una ventana en el monitor, se llevan a cabo las

siguientes operaciones:

1,-

El apuntador a 1la ltima 4rea desplegada se
actualiza Yy se apunta a la siguiente area
disponible en la pila de control de ventanas, la

cual queda en el tope de la pila.

El vector de pardmetros fisicos de las ventanas
proporciona la informacidén acerca de dénde se
desplegara la ventana, asi como sus dimensiones.
Esta informacién se toma como referencia y entonces
en el area de video que se encuentra en el tope de
la pila se copia una seccioén del area de video de
la base de la pila, de forma tal gque dicha seccicn
corresponde a lo gue guedaria encimade por. la
ventana que se pretende desplegar.

Lo anterior tiene la intencion de poder recuperar
la seccion que fue encimada por la ventana y gque
debe aparecer nuevamente en el monitor al momento
de remover a la misma ventana. EL diagrama
5.5.1.2. muestra las secciones de video que se
almacenarian en los elementos de la pila de control

al estar anadiendo ventanas en una secuencia dada.
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3.~

Una vez gque la seccidn gque sera encimada por la
ventana a desplegar se ha copiado en el area de
video que se encuentra en el tope de la pila de
control, entonces las rutinas de graficacion toman
2 la ventana a desplegar (la cual se encuentra en
memoria dinamica) y su informacion correspondiente
del vector de pardmetros fisicos y se encargan de
copiarla en el area de video de la base de la pila
de control, Al hacer esto, los cambios efectuados
en el area de video de la base de la pila aparecen
en el monitor.

El diagrama 5.5.1.3. muestra el contenido del area
de video 0 conforme se despliegan ventanas, en una

determinada secuencia.

Al remover la ultima ventana desplegada, la
informacién gue se encuentra almacenada en el area
de video del tope de la pila de control representa
en realidad a la seccion gue se encuentra debajo de
la ventana a remover. Con esta informacidn, las
rutinas que se encargan de remover a la wventana
copian dicha seccidn en el area de video de la base
de la pila y se despliega en el monitor. Con esta
operacidn se da el efecto de remover la ventana, en
realidad, lo que se hace es recuperar la seccién

que se encontraba debajo de la ventana desplegada.
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la que se despliegan las ventanas. Los
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Una vez hecho lo anterior, el area de video
que se encuentra en el tope de la pila ya no sirve,
por lo que se retira de la pila al actualizar al
apuntador de la pila una posicion hacia abajo. El
area a la cual apunta se considerard ahora como la

ultima area de video desplegada en el monitor.
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5.5.2.~ Manajo de estructuras de datos dindmicas:

De la seceidn 2.5.1. “Componentes de los estandares de
nomenglatura de datos®, asi como de la red sgeméntica del
sistema de nomenclatura de datos {presentada en la seccidn

5.4.1.) se mostro gue el acervo del sistema estd formado por:

- Conjunte de palabras clase y abreviaturas

-~ Conjunte de palabras entidad y abreviaturas

- Conjunte de palabras modificadoras

- Conjunto de articulos y preposiciones

- Conjunte de nombres de diccionarios de datos

- Conjunto de nombres de ambientes de programacion

-~ Conjunto de reglas de abreviacidn, por diccionario
de datos y ambientes de programacidn.

Este acervo requirid de una serie de estructuras de
datos que permitiera representarlc en la memoria principal de
la microcomputadora. A continuacidén se muestran las prerisas
bédsicas gue se consideraron para seleccionar las estructuras

de datos usadas en el sistema:

1.~ 5i bien la cantidad de palabras clase y entidad es
finita, es un hecho que en cada institucidon no se
conoce de antemano, y gque a lo largo de la
implantacion de la funcidén de la administracion de

datas nuevas palabras pueden surgir. Debido a esta
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razon, es claro gque no podria usarse una estructura
de datos estatica para manejar a las palabras. Por
otra parte, al anadir nuevas palabras es un hecho
que sSu consulta requeriria un acceso rapido al
acervo. Ademas, se considero primordial que el
usuarie pudiese consultar al acervo de palabras,
por lo que se requeriria que las palabras del

acervo quedasen ordenadas alfabeticamente.

2.~ Existe una relacion biunivoca entre 1las palabras
del acervo y sus correspondientes abreviaturas, es
decir, es incorrecto que dos palabras distintas
tengan una misma abreviatura. Esta premisa
requirid entonces considerar una serie de procesos
de validacion que deberian efectuarse al momento de
dar de alta o actualizar a las palabras del acervo

del sistema.

De acuerdo a las premisas anteriores, se decidid que las
estructuras de datos mds adecuadas serian drboles binarioes,
existentes en memoria dinamica. Las ventajas que proporcio-

nan estas estructuras son las siguientes:

1.- La capacidad de 1los arboles binarios no esta
determinada por el espacio de memoria reservada por

el compilador para estructuras de datos estdticas.
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Precisamente al necesitar afadir un nuevo nodo al
arbol binario, el espacio requerido se obtiene al

momento de ejecucidn.

Los nodos de un Aarbol binario tienen la
caracteristica de que al navegar al Aarbol en
sentido inorder, da la apariencia de gue los nodos
se encuentran en orden. En realidad, al adadir
nodos (sin importar la secuencia en que se anadan),
siempre las rutinas de insercidn haran gque los
nodos queden en la posicidn adecuada para gue al
memento de gue se navegue al drbol, dstos aparezcan
ordenados. De esta forma, no se necesitan utilizar

rutinas que ordenen a los elementos.

La explotacién de la informacidn de wun Zrbol
binario es mucho mas eficiente que en otro tipec de
estructuras, por ejemple listas, Para tener acceso
a la informacion de un nodo, en el peor de las
casos deben examinarse log,(n} nodos, cuande n es
la cantidad total de nodos, Asi, si se  requiere
obtener 1la informacién de uno de los nodos en un
arbol de 1024 nodos, en el peor de los casos
deberan examinarse 10 nodos para hallar 1la
informacidn, o bien, para indicar gue no existe la

informacion buscada.
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Ahora bien, como se deseé que los usuarios pudieran
consultar al acerve de palabras, es claro que dicha consulta
se haria a través de una ventana del sistema, Como el espacio
de la ventana seria limitado (es decir, sdlo podrian desple-
garse un numero finito de elementos, faltando por desplegar
al resto de elementos del total del arbel), fue necesario
considerar que deberian existir rutinas gue pudieran navegar
inorder en blogues a los arboles. Esta navegacidn deberia
poderse hacer hacia adelante o hacia atras. Debido a que las
rutinas de navegacién de arboles binarios que se usaron en el
sistema son recursivas, se vié que era imposible satisfacer a
la demanda anterior con sélo drboles binaries. Debido a lo
anterior, asociados a los arboles binarics, se crearon listas
doblemente encadenadas.

En estas listas doblemente encadenadas, cada nodo tiene
3 apuntadores: uno hace referencia al elemento siguiente de
Ia lista (usado para navegaciodn hacia adelante), otro hace
referencia al elemento anterior de la lista (usado para
navegacién hacia atrds) y el otro hace referencia hacia su
éorrespondiente nodg del arbol bhinario, L6 anterior se
muestra en el diagrama 5.5.2.1. Mediante estas listas asocia-
das a los arboles binarios, es posible navegarlas hacia

adelante o hacia atras, y también navegarlas por bloques.
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De acuerdo a lo anterior, existen las siguientes

estructuras de datos:

- arbol binario de palabras clase y su correspon-

diente lista doblemente encadenada.

- @rbol binario de palabras entidad y su correspon-

diente lista doblemente encadenada.

- drbel binaric de nombres de diccionarios de datos y

su correspondiente lista doblemente encadenada.

- arbol binarioc de nombres de ambientes de programa-
cidén y su correspondiente lista doblemente encade-

nada.

Ahora bien, para satisfacer al requerimients de que
diferentes palabras no pueden tener la misma abreviacion,
existe otro arbol, en el que se almacenaran solo a aquellas
palabras gue tengan asociadas abreviaturas convenidas. Esta

situacidn se muestra en el diagrama 5.5.2.2.

Del analisis de morfemas caracteristicos a adjetivos vy
sustantivos, se definidé al automata que se enCargaria de
reconocerios (seccién 5.3,7 "uso de gramemas y lexemas en el
sistema de nomenclatura de datos"). Existen adjetivos y

sustantivos que no serian reconocides por -dicho autdmata.

241



i wansaccion/ -

PR

oficina/ - iﬂfj

(o 1]

Ly

- -»[ cliente [ cite l | l | l [erm{oado/emp

LT T LT LT TS

nommbre/nom

i

nom/ nombre

]
=
[+4
S
[
e | 3 |
hd
a I
L]
Q
<o
€
4 2
i kT
N -
H o
H =
] (5]
1
H
i '
e e m i i m = e e H !
- e i mam .-
H

Diagrama 5.5.2.2

242



Para manejar estas excepclones, existen 2 arboles., Uno
de ellos contendra sustantivos y el otro a los adjetivos. Al
momento de ejecucidon del sistema, si una palabra no es
reconocida como adjetivo o como sustantive, el sistema usara
a estos arboles para almacenarla come una excepcién a los

norfemas caracteristicos.

A continuacion se muestran las politicas usadas en las
operaciones de insercidn, actualizacién y supresion de nodos

de los aArboles del sistema:

Al momento de dar de alta un nodo en cualquiera de
los drboles, se verifica gue la llave del nodo vya
exista en el drbol. Si la llave no existe en ningun
nodo, entonces se trata de un nuevo nodo que se
afnade al arbol. Si la llave ya existe en algun
nodo, entonces la informacién almacenada en dicho
nodo es actualizada con la nueva informacion que se
desea dar de alta.

La supresion de nodos de un arbol, es una supresidn
ldégica y neo fisica. Para ello, en cada nodo de los
drboles del sistema existe un campo gue indica sU
estado. De esta forma, al momento de borrar un
node, se colocara una marca de “eliminade" en dicho
nodo, aungue fisicamente exista en el arbol. Las

rutinas de consulta, busqueda e insercién toman en
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cuenta dicha marca. Asi, las rutinas de pusqueda y
consulta indicardn gue no existe un nodo eliminado,
aungue fisicamente si exista. Las rutinas de
reporte de elementos eliminados hacen la operacidn
inversa: revisan a los nodos gue contengan dicha
marca Yy generan un reporte indicando cuales nodos

estan marcados como eliminados.

Existen 2 razones por las cuales la eliminacién de nodos
de los &rboles es logica y no fisica. Estas razones son las

siguientes:

Al eliminar nodos de un 4rbol binario, deben
hacerse una serie de operaciones gue se encarguen
de rearreglar a los nodos, de forma tal que 1la
navegacioen del &rbol muestre a los elementos
ordenados en forma correcta (de wenor a mayor en
caso de navegacién inorder}. Estas operaciones
requeririan no solo un esfuerzo en programacidn,
sino que el hecho de tener que reordepar los nodos

del arbol ceonsumiria tiempo de ejecucidn.

Eliminar fisicamente los nodos de los 4&rboles no
permitiria la generacidn del reporte de elementos
eliminados del acervo del sistema, ya que no habria

ninguna forma de rastrear a las nedos eliminados.



Hasta este momento se han mencionado las politicas que
se definieron para el manejo de los arboles del sistema. Sin
embargo, recuérdese que cada arbol tiene asociada una lista
doblemente encadenada; las operaciones de insercion, actua-
lizacién vy supresisén en los arboles forzosamente afectan a

las listas.

A continuacion se muestran las politicas de insercidn,
actualizacién y supresion de las listas doblemente encadena-

das del sistema:

Ccada vez gque un nodo del arbol al cual se encuentra
asociada la lista doblemente encadanada se anade o
se suprime, la lista es creada npuevamente. Esto se
debi6é a que se consideré que seria mucho mas facil
y rdpido que las listas se crearan nuevamente, a
tener que actualizarlas ahadiendo nuevos elementos
implicando actualizaciones en los apuntadores de

los elementos existentes,
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5.5.3.,~ Manejo de archivos:

En este sistema, existen los siguientes archivos:

- Archivo para palabras clase y abreviaturas.

- Archivo para palabras entidad y abreviaturas.

- Archivo para nombres de diccionarios de datos.

- Archivo para nombres de ambientes de programacidn.

- Archivo para reglas de abreviacion.

~ Archivo para sustantivos que son excepciones a los

gramemas caracteristicos.

- Archive para adjetivos que son excepciones a los

gramemas caracteristicos.

La caracteristica principal de estos archivos consiste
en que son archivos histéricos. Al momento de actualizar una
palabra del acervo, ésta es coplada en un registro gue se
almacena en disco. Si dicha palabra ya existia en el archive,
entonces existiran 2 reégistros con informacidn distinta para
la misma palabra; sin embargo, el  registro mas nuevo
(localizado més cerca del final del archivo) sera el que
contenga la informacidén correcta. Lo mismo se aplica para el

archivo de reglas de abreviacién.

Las razones por las cuales se selecciond que los archivos

fuesen histdricos, son las siguientes:

Se considerd que en futuras versiones del sistema

seria conveniente tener la posibilidad de -estudiar
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la evolucion del acervo de palabras validas y sus
correspondientes abreviaciones. De esta forma,
teniendo archivos histéricos, el sistema esta
potencialmente preparado para dar soporte a esta
opcidn.

Debido a que el manejo de los datos se hace
realmente a través de las estructuras de datos
dinamicas, en realidad no se requeria de un manejo
muy complejo de archivos. El esfuerzo que hubiese
requerido borrar fisicamente registros de los
archivos hubiese sido demasiado costaoso  en
comparacién al manejo vrealizado en  memoria

principal.

Por ultimo, se considerd que en caso de que los archivos
del sistema se perdieran (ya sea por que se borraron en forma
intencional o accidental), el sistema deberia generar unos
archivos con valores iniciales de palabras claves, asi como
de nompres de diccionarios de datos, ambientes de programa-

cién y reglas de abreviacion,

Cada arbol del sistema tiene asociado un archivo, asi
que cada operacién de insercién, actualizacion o supresidn en
los arboles implica una operacion similar en - sus. archivos

correspondientes.
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5.5.4.~ Manejo del taclado:

E! teclado representa la via en la gque el usuario provee
de informaciodn al sistema. Esta informacién de entrada puede
verse de las siquientes formas:

~ Cadenas de caracteres que forman palabras del texto de
definicion del dato a nombrar.

~ Secuencias de caracteres |( flechas, tecla Enter, o

tecla ESC) usadas para seleccionar opciones en las
ventanas de les menus del sistema.

Recuérdese que el sistema esta basado en el uso de
autoématas. Uno de 1los elementos de 1los autdomatas son
precisanente los caracteres o elementos terminales gue forman
parte del alfabeto reconocible por cada autdmata. Debide a
que en el sistema se usan distintos autématas, fue necesario
gue el teclado fuese entonces controlado por distintas
rutinas gque fuesen capaces de aceptar sdlo a aquellos
caracteres (generados por las teclas oprimidas en el teclado}
gque pertenecieran al alfabeto reconocible por el autdmata en
ejecucidn, En otros casos, se requirid que 1las rutinas
fuesen capaces de hacer ciertas operaciones de conversion,
tal es el caso paré el autdmata gque rige la aplicacion del
lenguaje de nomenclatura de- datos. En este caso, la rutina
que maneja al teclado se encarga de convertir a todas las
letras mayusculas en minusculas, y las vocales acentuadas son
convertidas a vocales no acentuadas; la barra espaciadora es

interpretada como delimitador de palabras.
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5.5.5.- Manejo de procesos de validacion y seguridad del
sistema:

Como medidas de seguridad en el sistema, se consideraron

las siguientes:

Se definieron 3 tipos de usuarios, los cuales

tendrian diferentes privilegios:

- Administrador de datos corporativo:

Tiene acceso a todas las opciones y operaciones
del sistema.

- Administrador de datos por area del negocio:
Tiene acceso a todas las opciones y operaciones
del sistema, excepto actualizar reglas de
abreviacion.

- Usuario normal:

No puede actualizar al acervo del sistema.

Al momento de instalar al sistema, se le indican
los nombres de los usuarios, sus claves de acceso
asi como su tipo de usuario.

Al momento de iniciar la ejecucidn del sistema, el
usuario se identifica, dando su nombre y clave de
acceso, El sistema verificara gque concuerden con su
registro de usuarios dados de alta al momento de
instalar al sistema en el disco duro. Si el usuario

es reconocido por el sistema, se le dara el acceso;



en caso contrariao, se le negara. Para entrar al
sistema, se disponen de 3 oportunidades antes de

gue la ejecucion del sistema se aborte.

Asimismo, el sistema cuenta con rutinas de
encripcion de dates, por lo que los archivos usados
para el control de usuarios se encuentran encripta-
dos con el propodsitc de evitar que sean estudiados

por personal no autorizado.

Debido a que las copias no autorizadas de
software constituyen un problema muy delicado, se
decidid que el sistema deberia contar con una serie
de mecanismos que eviten dque sea copiado sin
autorizacidén. Estos mecanismos fueron instrumenta-
dos en forma de rutinas escritas en lenguaje
ensamblador.  Por wotives de la propla seguridad

del sistema, no se describen aqui estos wmecanismos,

La actualizacion del acerve del sistema requirio la
cansideracidn de una serie de mecanismos de validacién, con
el propdsito de garantizar la calidad de la informacidn
almacenada. A continuacidén se muestran las premisas que

sirvieron como base a estos mecanismos:

501c el personal autorizado con su correspeondiente

nivel, podra hacer las operaciones gque le son

250



permitidas. De esta forma, cada ver que se desee
actualizar al acervo, ¢l sistema verifica que el
usuario cuente con la autorizacion requerida antes

de llevar a cabe cualguier actualizacion,

Al dar de alta una nueva palabra clase, se verifica
primero que:
- Ho se trate de un articulo o preposicion.
- No se trate de una palabra almacenada como
palabra entidad.
Al dar de alta una nueva palabra entidad, se
verifica primero que:
- No se trate de un articulo o prepcsicién.
- No se trate de una palabra almacenada como
palabra clase.
Al momento de dar de alta o actualizar una abrevia-
tura especial, se verifica antes que esta
abreviatura no esté ya asociada con otra palabra
del acervo del sistema. Si la abreviatura vya
existe asociada a otra palakra, el sistema impide
que se asocie a otra palabra. En tal caseo, indica
a cual palabra ya esta asociada dicha abreviatura,
y pide al usuvarioc que especifique una abreviatura

distinta.
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5.6.- Construccién del sistema:

5.6,1,~ Carta estructurada del sistema.

El propésito de la carta estructurada es presentar en
forma grafica 1la relacisén existente entre las diferentes
rutinas de un sistema. En esta representacion grafica, el
sistema se asemeja a un arbol, en donde la raiz representa al
programa principal y los nodos son las rutinas a las que se
llaman unas a otras. sin embargo, esta representacion se
vuelve dificil de hacer cuando existe una gran cantidad de
rutinas. En el sistema de nomenclatura de datos existen mas
de 120 rutinas, algunas de las cuales se usan para el manejo
de ventanas y gque son invocadas por cualquier rutina.
Representar esta situacion a través de una carta estructurada
seria muy dificil y poco practico. Por esta razon, se
decidid sustituir a la carta estructurada por una matriz que
presente las relaciones entre las rutinas del sistema. Asi,
si el elemento M[i,3] tiene una "“¥* significa que la rutina
del 1i-ésimo renglon utiliza a la rutina de la j-ésima
columna. Las rutinas se han agrupado por "unidades®. Una
"unidad” en turbo Pascal representa un conjunto de rutinas
gue se almacenan en un solo archivo y que pueden compilarse
para formar una biblioteca de rutinas. El nombre de cada
"unidad" se ha escrito en mayusculas, mientras gque los
nombres de las rutinas aparecen en mindsculas. Por ser muy
grande la matriz, se dividio en 25 secciones o submatrices.
En éstas, aparece una referencia grafica de la posicion de la

submatriz con respecto a la matriz completa.
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ri_clase
ini_arboles
MAN_ARCH
id unidad_drive
nm_unidad_drive
anade_palabra
tras_palabra
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Loc. matrizgeneral: SIMBOLOGIA: X~ Llama ala nitina
+ - Requiere aja unidad
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»oX X X

G130 TR e e 2 AR
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Loc. matizgeneral L SIMBOLOGIA:  X-- Uama ala rutina
™1 ™ i - -- Requiere alaunidad
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recorre_lista
abrev_re|

TEMPOS
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Loc. matriz genera:
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mp_reloj

N_THF

mp_amb_prog
mp_reglas

cuenta_bomados
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Loc. matriz general: SIMBOLOGIA: X~ tlama ala rutina
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Loc. matriz general:
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5.6,2.,~ Descripcién de las principales rutinas del
sistema:

A continuacidén se muestra la descripcion de las

principales rutinas del sistema. En esta descripcién, se

esta siguiendo el siguiente formato, el cual se explica a

continuacioén:

Nombre de la unidad : En turbo Pascal, es posible teher
varias rutinas almacenadas en un soélo
archivo. Asimismo, en este archivo es
posible tener varias variables que se
desea sean consideradas por el
compilador como variables globales
para el programa principal que usa a
dicho archive. Este archivo recibe el

 nombre de unidad.

unidades requeridas : Se refiere a las unidades que se
requieren incluir en 1la  presente
unidad, para gue ésta pueda ser

compilada exitosamente.

Descripcidén general : Indica el propdsite global de las

rutinas gue forman parte de la unidad.

Rutinas de esta unidad:Se refiere a las rutinas almacenadas
en la presente unidad.
Procedimiento/
funeién ¢ Se refiere al nombre del procedimiento
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o funcion que se describe.

En caso de

tratarse de una funcioén, se incluye el

tipo de ésta.

Parametros : En el caso de que la rutina

de parametros,

describen los parametros utilizados,

requiera

en esta seccidn se

Descripcidn : En esta seccion, se explican las
acciones gue realiza la rutina que se
describe.

Ejemplo : Esta seccion muestra coémo podria
invocarse a la rutina desde un

programa que utilizase a esta unidad.

A continuacion se describen las

correspondientes rutinas, siguiendo
descrito:

Nombre de la unidad : man vta
Unidades requeridas : crt

Daescripcidn general @
Las rutinas de esta

unidades 1% sus

el formato arriba

unidad tienen como

propésiyo formar una infraestructura que permita la
definicion y manejo de las ventanas del sistema.

Rutinas de esta unidad:

Procedimiento grafica_pantalla

Parametros : numero_pantalla:integer

Descripcién

Esta rutina se encarga de almacenar en la
memoria de video a la pantalla cuyo numerc
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identificacion se especifica en el parametro
"numero_pantalla". Asimismo, se encarga de hacer el
despliegue de dicha pantalla en el monitor de la
computadora.

Ejemplo : grafica_pantalla(1l);

Procedimiento : quita_ventana
Descripcion:

Esta rutina se encarga de quitar la
ventana gque se encuentra hasta el tope de la pila
de ventanas del sistema.

En el monitor desaparece dicha ventana, y
aparece lo que hubiera estado abajo de ella.

Procedimiente : quita_todas
Descripeidn:

Esta rutina se encarga de quitar todas
las ventanas que se encuentren en la pila de
ventanas del sistema.

En el monitor desaparecen todas 1las
ventanas ’

Procedimiento : pon_ven_mensaje

Parametros numero_ventana : integer
mensaje : cadena
color : byte
renglon,
columna : integer

Descripcion:

Esta rutina se utiliza para la definicion
de ventanas. Permite colocar mensajes en cada
renglén de la ventana cuya identificacien se
especifica a través del parametre "numero_ventana'.
A través de 'mensaje" se indica el mensaje a
definir en la ventana y con qué color de fondo. Los
parametros '"renglon" 'y "columna' indican a esta
rutina el numero de rengldn de la ventana y 1la
columna en donde debera aparecer el mensaje.

Ejemplo :
pon_ven mensaje(s,'Nombre del autor’,$4F,3,3);
esta Instruccién coloca al mensaje
"Nombre del autor" en fondo rojo y letras blancas,
en el renglon #3, columna #3 de la ventana #5.

Procedimiento : pon_cad_mensaje

Parametros nuimero_ventana : integer
nensaje : cadena
renglon : integer

Descripcidn:
Esta rutina se utiliza para colocar un
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mensaje en un renglon de determinada ventana, de
forma tal gue quede en el centro.

Ejemplao H
pon_cad_mensaje(3,dato_leido,4);
Esta instruccién coiocq al contenjdo de
la variable "dato_leido" al centro del renglén #4
de la ventana #3.

Procedimiento : pon_mensaje

Parametros numero_pantalla: integer
mensaje : cadena
color : byte
renglon,
columna : integer

Descripeion:

Esta rutina sirve para definir pantallas.
Se wutiliza para colocar un mensaje con cierto
color, en el rengldn y columna de la pantalla
especificada a través de los parametros indicados
arriba.

Ejemplo H
pon_mensaje(l, 'Mensaje del sistema’,$4F,5,12);
La Instruccidn anterior coloca al mensaje '"Mensaje
del sistema" con c¢olor de fondo rojo, letras
blancas, en el rengldn 5, columna #12, de 1la
pantalla #1.

Procedimiento : escribe_mensaje

Parametros : mensaje : cadena
renglon,
columna ¢ integer
Descripcion:

Esta rutina permite anadir mensajes a
pantallas que ya estan definidas y que estdn siendo
desplegadas a través de la memoria de video. El
mensaje aparecera en el renglén Yy columna
especificadas, en la pantalla que esté actualmente
en la memoria de video.

E]emplo :
escribe mensaje(descrlpclon 5,9)+
Esta instruccion coloca el contenldo de la variable
"descripecion"® en el rengldén 5, columna #5 de la
pantalla que actualmente ocupe la memoria de video.

Procedimiento : scroll mensaje

Pardmetros mensaje : palabra
var renglon ¢ integer
columna + integer
margen_derecho : integer
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despliega ¢ boolean

Descripcion:

Esta rutina se encarga de colocar
mensajes en la pantalla que actualmente se
encuentre en la memoria de video, en el rengldén gque
especifique a través del parametro '"renglon", de
forma tal gque el scrolling de mensajes se hace
automaticamente por responsabllxdad de esta rutina.
El pardmetro "margen derecho” indica que el sistema
debe limpiar con espacios blancos al renglén actual
hasta la posicidén indicada por dicho parametro.

El1 parametro "despliega" indica al sistema si se
hace o no el despliegue del mensaje en el monitor.

Ejemplo :
scroll _mensaje(dato,renglon_pantalla, 34,79, true};
Esta instruccion coloca el contenido de la variable
"dato" en el numero de renglén especificado por la
variable "renglén_pantalla", cuyo valor se
1ncrementara en 1 después de ejecutar esta
struccion. El mensaje se desplegara a partir de
la columna 34 hasta la columna 79, ahadiendo
espacios en blanco hasta dicha posicidn en casa de
que sea necesario. El parametro "true" indica que
si debe hacerse el despliegue del mensaje.

Procedimiento : desactiva mensaje
Descripeién: -

Esta rutina se encarga de colocar el
color original en el ultimo mensaje gque se haya
activado en la pantalla Qque actualmente se
encuentra en la memoria de video.

Procedimiento : activa mensaje

Pardmetros mensaje : cadena
renglén, .
columna ¢ integer

Descripcion:

Esta rutina se usa para resaltar el color
de mensajes en la pantalla que se encuentre en la
memoria de video. El parametro “mensaje" indica el
mensaje a activar, y su posicidn en la pantalla se
indica a través de los parametros ‘'renglén" vy
"columna".

Ejemplo :
activa_mensaje('Mensaje del sistema’,5,6):

Esta instruccién se encarga de colocar en
negro al mensaje "Mensaje del sistema" que se ubica
en el renglén 5, columna 6, de la pantalla que se
encuentre actualmente en la memoria de video.
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Nombre de la unidad : 4d_vta 1
Unidades requeridas :
crt,
man_vta,
d_vta_2,
d_vta_3

Descripcion general :

El propdsito de las rutinas de asta unidad
consiste en la generacion inicial de las ventanas
del sistema. Estas ventanas, al ser generadas por
primera vez, quedan presentes en memorila dinamica.

Rutinas de esta unidad:

Procedimiento ; inicio_1
Descripcién: -

Esta rutina se encarga de crear en memoria

dinamica a la pantalla principal del sistema.
Procedimiento : ini_i_ventanas
Descripcion:

Esta rutina se encarga de crear al inicio de
la ejecucién del sistema, a aquellas ventanas
fundamentales para el sistema. De esta forma, estas
ventanas siempre permanecen presentes en memoria.

Procedimiento : gen_vta
Parametros : numero_ventana : integer
Descripcion:

Esta rutina se encarga de crear en memoria
dinamica a las ventanas del sistema. Cada ventana
se identifica por un nimero, or 1o que al tratar
de desplegar una ventana, el sistema revisa si esta
ventana estda presente en memoria dinamica. En caso
negativo, esta rutina llama a la rutina
correspondiente que define a dicha ventana para
construirla y dejarla presente en el sistema. Hecho
lo anterior, dicha ventana permanecera presente
hasta el fin de ejecucidn del sistema.

Esta rutina es utilizada por la rutina
"construye_ventana.

Ejemplo t gen _vta(3):
Esta instruccidn se encarga de generar a la ventana
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Nombre de la unidad : man_1_vta
Unidades requeridas : -
cre,
man_vta,
d_vta_1l

Rutinas de esta unidad:

Procedimiento : construye_ventana
Parametros : numero_ventana : integer

Descripcion:
Esta rutina se encarga de ejecutar las siguientes
acciones:
- Crear en memoria dinamica a la ventana.
- Colocar a la ventana en el tope de la pila de
ventanas del sistema.

- Salvar la regioén de video que guede debajo de
o la ventana.
- Desplegar la ventana en el monitor,

Ejemplo : construye_ventana(4):
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Nombre de la unidad : tiempos

Descripeoién general :
Las rutinas de esta unidad tienen como
propdsito manejar la hora vy fecha de la
computadora, y desplegarlos en el monitor.

Rutinas de esta unidad:
Procedimiento : tim_inicial
Descripcion:

Esta rutina se encarga el tiempo de 1la
microcomputadora al inicio de ejecucion del
sistema.

Procedimiento : reloj

Parametreos : columna,

renglon : integer
Descripcion:
'Esta rutina se encarga de desplegar Lla
hora, minutos Y segundos del sistema. La

informacidn aparecera en la columna Yy renglon
especificados. La informacion se actualizara
constantemente,

Ejemplo : reloj{33,12);
Esta instruccidn mostrard la hora del
sistema,en la columna 33, rengloén 12 del monitor.
Procedimiento : tiempo
Descripcion:
Esta rutina se usa para calcular el
tiempo total transcurrido durante la ejecucién del
sistema.
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Nombre de la unidad : arbeles

Descripcion general :

Las rutinas de esta unidad tienen como
propésito manejar las estructuras de datos
dinamicas del sistema. Estas estructuras de datos
sont arboles y listas doblemente encadenadas.

Rutinas de esta unidad:
Procedimiente : ins_arbol

Parametros : var nombre_arbol : ap_nodo
llave_nodo : palabra
informacidn_nodo : palabra
estado_nodo ¢ char
var indica_cambio: boolean

Descripcion:

Esta rutina se encarga de insertar un
nodo en el arbol especificado através del parametro
"nombre_arbol". La llave del nodo se especifica a
través del parametro "llave nodo". Si se apade un
nodo gque vya existe en el arbol, entonces se
cambiard el contenido de "informacion_nodo". Si se
llega a presentar la situacién actual, el parametro
"indica_cambio" regresari 21 valor “verdadero" de
lo confrario regresara el valor "falso" 1nd1cando
que el nodo no existia de antemano y se dic de alta
por primera vez. En estado_nodo se indican 1los
siguientes valores dependiendo del tipo de arbol:

'£’; modificador forzoso en palabras clase.

'of: modificador opcional en palabras clase.

! ’: nodo normal en palabras entidad,
diccionarios de datos y ambientes de
programacién.

'‘b’: nodo eliminado.

Ejemplo N
ins_arbol (arb_clase, ‘nimerc’, ‘num’,’f’,cambio};
Esta instruccidn se encarga de almacenar. un
nodo en el arbol cuyo nombre es ‘"arb_clase". La
llave del nodo es "numero" y . la informacién a
almacenar es su abreviacién: ‘num’. La 'f’ indica
que se trata de una palabra clase de modificador
forzoso. Si este nodo no existia previamente en el
arbol, el parametro 'cambio" regresara el valor
"falso". S5i el nodo ya existia, cambiara sus
valores por los gue se estan 1indicando en esta
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instruceién, y el parametro 'cambio" regresara el
valor "verdadero'.

Funcién : consulta_arbol : palabra
Pardametros : var nombre_drbol : ap_nodo
llave_nocdo : palabra

Descripcion:

Esta funcién da como resultado la
informacion almacenada en el nodo cuya llave se
especifica en el parametro "llave_ nodo" y que
pertenece al arbol espec1f1cado en —el parametro
"nombre_arbol". 5i no existe algun nodo con dicha
}%ave, entonces esta rutina dara como resultado a:

Ejemplo H
abreviacion:=consulta_arbol (arb_clase, ‘numero’):
En este ejemple, se busca la abreviacion
de la palabra ‘numero’ en el arbol "arb_clase".

Funcién ¢ busca_arbol : boclean
Pardmetros : var nombre_arbol : ap nodo
llave_nodo : palabra

Descripcisn:

Esta rutina se encarga de indicar si un
nodo, con la llave especificada, exite en el arbol
indicado. En caso afirmativo, contesta con
""verdadero"; en casoc negativo, contesta con
"falso". Si el nodo fue borrado con anterioridad,
contestara con “falso".

Ejemplo :
if busca_arbol(arb_clase,’cliente’) then ...

Funcidn ¢ busca_modificador: char
Pardmetros : var nombre_arbol : ap_ nodo
llave_nodo : palabra
Descripcion:

Esta rutina se encarga de consultar el
campo de estado del nodo cuya llave se especifica a
través del parametro "llave_nodo". Si el node no
existe en. el arbol especificado en el parametro
"nombre_arbol", la rutina contesta con el valor ''.

Ejemplo :
wrlteln(busca _nodificador(arb_clase, ‘numero’);



Procedimiento

pen_en_lista
Parametres

var nombre_darkol : ap_nodo

Descripcion:

Esta rutina se encarga de tomar a un elemento
de una lista doblemente encadenada y lo asocia con
un nodo de un arbol, cuyo nombre se especifica en
el parametro "nombre_arbol'.

Esta rutina es utilizada por la rutina
"arma_lista".

Procedimiento : arma_lista
Parametros : var nombre_arbol : ap_nodo
var nombre_lista : ap_lista

Descripcion:

Esta rutina se encarga de construir una
lista doblemente encadenada, y cada elemento
apuntara a un nodo de un arbol en especial. E1
parametro ‘'nombre_lista" indica el nombre de la
lista doblemente encadenada, y el parametro
"nombre_arbol” indica el nombre del arbol al que se
asociard dicha lista.

Ejemplo :
arma_lista(arb_clase,lis_clase};
Esta instruccion asocia a la lista
doblemente encadendada "lis_clase" con los nodes
del arbol "lis_clase".

Procedimiento : recorre lista
Parametros : var nombre_lista : ap_lista

Descripeiodn:
Esta rutina se encarga de navegar a la
lista cuyo nombre se indica a través del parametro
"nombre_lista".

Ejemplo :
recorre_lista(lis_entidad):

Procedimiento : inicia_cabeza
Parametros : var nombre_lista : ap_lista

Descripcién:
Esta rutina se encarga de colocar al

apuntador de la cabeza de la lista en el »primer
elemento de ésta.
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Procedimiento : ven_listas .
Parametros : numero_ventana ¢ integer
var nombre_lista : ap_lista

Descripcion:

Esta rutina se encarga de manejar una
ventana que permita explorar a los elementos de una
lista, de forma tal que la exploracidn se haga en
segmentos, recorriende hacia arriba o hacia abajo a
dicha lista.

Ejemplo :
ven_listas(2,lis_entidad):

En este ejemplo, se usa a la ventana 2 para
desplegar a los elementos de la lista de entidades.
Recuérdese que cada lista estd asociada a un arbol,
por 1lo que en realidad se estd teniendo acceso a
los nodos del Arbol a través de la lista.

Funcién i semejanza : boolean
Parametros : cad_bus,cad fte : palabra
Descripcion:

Esta funcion se encarga de determinar si
existe alguna semejansa entre 2 palabras, las
cuales se especifican a través de los parametros
“cad_bus'" y "cad_fte". Si existe alguna semejanza,
la funcidn genera el resultado "verdadero" ; “de lo
contrario, genera el resultado "falso".

Ejemplo H
if semejanza(’numero’, ‘numeracidn’) then
wrlteln( palabras seme)antes') else
writeln(‘no se parecen’);

A través de este ejemplo se estda verificando
la semejanza entre 1las palabras ‘nuimera’ y
'numeracion’.

Procedimiento : crea arb abrev

Parametros : var nombre_drbol_fuente : ap_nodo
var nombre_arbol destino: ap_nodo
Descripcion: . .
Esta rutina se encarga de revisar los nodos de
los A&rboles , tomar sus campos de informacidn y

generar o actualizar un arbol en el gque dichos
campos seran llaves.

Lo anterior se usa para generar el arbol de
abreviaciones. Para ello, se revisan tanto al &rbol
de palabras clase , como el de palabras entidad. En
estos, las abreviaciones estan almacenadas en el
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campo de informacién. En el arbol de abreviaciones,
(el gque se crea y actualiza con esta rutina),
dichas abreviaciones wvienen a ser ahora las llaves,
mientras que las palabras clase y entidad pasan a
ser los campos de informacion.

Ejemplo H
crea_arb abrev(arb clase,arb_abrevia};

Procedimiento : cuenta_arbol
Parametros : var nombre_arbol 1 ap_nodo
var cantidad_nodos : integer
bescripcioén:

Esta rutina se encarga de contar los nodos de
un arbol, cuya identificacidn se indica por medio
del parametro "nombre_arbol"”. La cantidad de nodos
se almacena en el parametro "cantidad_nodos".

Ejemplo :
cuenta_arbol(arb_clase,total _nodos) ;
Esta instruccion cuenta Tos nodos del arpol
"arb_clase" y 1la cantidad sc¢ almacena en la
variable “total_nodos".

Funcidén : abrev_repetida : boolean
Parametros : llave,
abreviacion : palabra

Descr1pc1on'
Esta rutina se encarga de revisar si la abreviacion
que se quiere dar de alta ya existe asociada a otra
palabra en el acervo del sistema.
Si la abreviacion ya existe, la rutina contesta
"“verdadero", de lo contrario contesta "falso".

Ejemplo :
if abrev_repetida(’cliente’,’cte’) then ...

Procedimiento : borra_arbol
Parametros : var nombre_arbol : ap_nodo

Descripcidn:
Esta rutina se encarga de borrar fisicamente a
todos los nodos del arbol cuyo nombre se especifica
en el parametro "nombre arbol". La memoria dinamica
ocupada por el arbol seé libera en el sistema para
ser usada por otros nodos o elementos dinamicos.

Ejemplo
borra arbol(arb abrev) ;
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Procedimiento : borra_lista .
Pardametros : var nombre_lista : ap_lista

Descripcion:

Esta rutina se encarga de borrar fisicamente a
todos los elementos de 1la lista doblemente
encadenada cuyo nombre se espECLflCa en el
parametro nombre_lista. La memoria dinamica ocupada
por la lista se Tibera para ser utilizada por otros
arboles o listas.

Ejemplo '
borra llsta(lls clase);

Procedimiento : arma_ard_abrev
Pardmetros : var nombre_arbol ¢ ap_nodo

Descripeion:

Esta rutina se encarga de actualizar al arbol
de abreviaciones. Para ello, toma al arbol cuyo
nombre se especifica en el parametro
"nombre_arbol", 1lo recorre y de cada nodo toma al
campo de informacién Y lo da de alta como llave en
el a&arbol de abreviaciones. La 1llave del drbol
especificado a través del parametro 'nombre_arbol"
se almacena en el campo de informacion del arbol de
abreviaciones.

Ejemplo
arma_arb abrev(arb clase);
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Nombre de la unidad : pilas
Unidades requeridas : crt

Descripcidn general

Las rutinas de esta unidad tienen cono

propdsite manejar 1las pilas del sistema que son

usadas para contrelar la operacion de las ventanas

del sistema, asi como para llevar el control de la

secuencia de las palabras gue forman parte de la
definicion del dato,

Rutinas de esta unidad:

Procedimiento : push_stack
Parametros : estado_autdmata ; integer
palabra_esperada: palabra

Descripecion:
Esta rutina se usa para almacenar en una pila
a las palabras que forman parte de la descripcion
del date a nombrar. En dicha pila, se almacena
también el estado del automata de sintaxis en el
que se estd escribiendo la palabra a gquardar,

El parédmetro "estado_automata" representa al
estado en el gue se escribe la palabra esperada por
el automata. El parametro "palabra_esperada"
representa a la palabra que se escribid en ese
estado del autodmata.

Ejemplo :
push_stack{0,'él’);

Procedimiento : enciende_mensaje
Descripcion:
Esta rutina se encarga de tomar a la palabra
gque se encuentra en el tope de la pila de palabras
de la descripcion del dato, Yy le cambia el color.

Esta rutina se utiliza en 1la rutina de
correcién de texto. Su propésite consiste en
permitir al wusuwario ver las palabras ue se
eliminarédn al .momento de hacer la correcién del
texto de deseripcion del dato a nombrar.

Procedimiento : apaga_mensaje
Descripcién:

Esta rutina se encarga de colocar el color
original de la palabra gque se encuentra en el tope
de "l1a pila de las palabras gue forman parte de 1la
descripcién del dato a nombrar.



Nombre de la unidad : scanner

Unidades requeridas :
crt,
dos

Descripcién general : )
El propésito de esta unidad consiste en
proveer rutinas que se encargan del manejo del
teclado de la microcomputadora.

Rutinas de esta unidad:

Procedimiento : sin_cursor
Descripcisn:
Esta rutina se encarga de quitar al cursor del
monitor de la computadora.

Procedimiento : con_cursor
bescripcion: -
Esta rutina se encarga de desplegar al cursor
en el monitor de la computadora.

Funecidn ¢ oprime_esc_int : integer
Descripciaont
Esta rutina se encarga de revisar que la tecla
que se oprima sea "?" o VYESC". Si no es ninguna de

éstas, lgnora la tecla oprimida y espera a que se
oprima la tecla correcta.

Como resultado, esta rutina genera el siguiente
codigo para las teclas anteriores:

0 para ?
1 para ESC
Funcion : letra_a_m : integer
Descripcién:
Esta rutina se encarga de revisar que la tecla
que se oprima sea "a" o "m". Si no es ninguna de

éstas, ignora la tecla oprimida y espera a gque se
oprima la tecla correcta.

Como resultado, esta rutina genera el siguiente
cédigo para las teclas anteriores:

0 para '"a"
1 para "m"
Funcidn : espera o f : char

Descripcidn:

Esta rutina se encarga de revisar que la tecla
que se oprima sea Yo" o "f", Si no es ninguna de
éstas, ignora la tecla oprimida y espera a gue se
oprima la tecla correcta.
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Funcidén i espera b o_f : char

Descripcion:
Esta rutina se encarga de revisar gque la tecla
que se oprima sea "o", "f" o "ESC". 51 no es

ninguna de éstas, ignora la tecla oprimida y espera
a que se oprima la tecla correcta

Procedimiento : cualquier_ _tecla
Descripcidn:
Esta rutina genara una espera, la cual termina
al momento de oprimir cualquier tecla.

Procedimiento scan_editor

Parametros var mensaje_leido : string
var estado_scanner : integer
longitud maxima _mensaje : integer
inhibe_caracter_numérico: boolean
indica_eco : boolean

Descripeion:

Esta rutina se encarga de hacer la funcién de
un  scanner del teclado. A través de ella, el
sistema revxsa las teclas gque se oprimen, yenerando
un mensaje que puede ser editado al borrar les
caracteres oprimidos a través de la tecla
"back_space". El mensaje generado se almacenara en
el parametro "mensaje_leido". La barra espaciadora
se considera con la misma funcion que la tecla
"enter" & "return”, con la que se termina de hacer
la revision del teclado.

A través del parametro estado_scanner se
indica si la longitud del mensaje es diferente de
0. 81 el valor de este parametro es de 0, indica
que se oprimia la tecla "enter" [}
barra_espaciadora" o "return". 51 se oprimic la
tecla "ESC", entonces este parametro tendra valor
i, y la longitud del mensaje sera 0.

traves del parametro
“longltud maxima_mensaje" se especifica al scanner
el numerc maximo de caracteres que compondran al
mensaje, una vez excedido el maximo, 1los demas
caracteres no seran tomados en cuenta.

A través de] parametro
"inhibe_caracter_numerico", el scanner tomara en
cuenta a los caracteres numéricos (en caso de tener
valor '"verdadero") o no leos considerara en el
mensaje {(en caso de tener valor "falso").

El parametro "indica_eco" sirve para indicar

al scanner si se debe hacer el eco de cada tecla
oprimida en el monitor: S$i vale ‘'"verdadero', se
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hara el eco; si vale "falso", no se hace el eco.

Ejemplo
scan edltor(descrlpcxon edo, 40, true, false) !

Con esta instruccién, se indica que el mensaje
que se teclee sera almacenado en la variable
"descripcion". El estade final del scanner se
almacenara en la variable "edo'. La longitud maxima
del mensaje a analizar serd de 40 caracteres. El
siguiente parametro indica que los caracteres
numéricos no se tomaran en cuenta. E1 ultimo
parametro indica dgue no se harda el eco en el
monitor al momento de oprimir a cada tecla.

Procedimiento : scan_numro

Parametros var mensaje_leido ¢ string
var estado_scanner : integer
longitud_maxima_mensaje : integer
Descripcidn:
Esta rutina se encarga de analizar

exclusivamente a las teclas que representan a 1los
caracteres numéricos. Los caracteres alfabéticos se
omiten en el analisis. El mensaje leido se
almacenara en el parametro 'mensaje_leido".

A traveées del pardmetro ‘"estado_scanner' el
sistema indicard si el andlisis terminc de hacerse

debido a que se oprimio la tecla
"barra_espaciadora", ‘'enter" o "return” o si el
mensaje tiene longltud 0 por haber oprimide a 1la
tecla M“ESC". Si el sistema contesta a través de
este parametro con el valor 0, significa que se
oprimid la tecla "enter", "return" o

"barra espacjadora; si contesta con el valor 1,
sxgnlflca que se oprimié a la tecla "ESC" y que el
mensaje tiene longitud de 0 caracteres.

Mediante el parametro
"lonqltud maxima_mensaje" se indica al scanner el
numerc m3x1mo e caracteres a considera en el
mensaje; si el nimero es excedido, los demas
caracteres numéricos no se afaden al mensaje.

Ejemplo :
scan_numro{numero, edo, 2);

Con esta instruccion, se hace el analisis del
teclado, de forma tal que el mensaje detectado se
almacenara en la variable "numero". El estado final

del scanner se almacenara en la variable "edo". El
ninero de caracteres a analizar sera de 2 comc
maximo.
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Procedimiento sean_caresp

- v

Parametros var mensaje leido ¢ string
var estado_scanner ¢ integer
longitud_maxima mensaje i integer
inhibe_caracter _numerico: boolean

Descripcion:

Esta rutina se encarga de hacer la funcion de
un scanner del teclado, considerando on el anéllsis
sdlo a los caracteres especiales ([¢#83/&%%()
+=CQg'?!1":1) ¥y numericos.

A través de ella, el sistema reviba las teclas
que se oprimen, generando un mensaje que puede ser
editado al bhorrar los caracteres oprlmxdos a traves

de la tecla "back_space". EIl mensaje generado se
almacenara en el parametro "mensaje_leido". La
barra espaciadora se considera con la misma funcion
que la tecla "enter" ¢ "return", con la que se

termina de hacer la revision del teclado.

A traves del parametro estado_scanner se
indica si la longitud del mensaje es diferente de
0. Si el valor de este parametrc es de 0, indica

que se oprimio la tecla "enter" [}
“"barra_espaciadora" o "return"., Si se oprimidé la
tecla "ESC", entonces este parametro tendra valor

1, y la longitud del mensaje sera O.

A traveés del parametro
"1ongltud maxima_mensaje" se especifica al scanner
el numero maximo de caracteres que c¢ompondran al
mensaje, una vez excedido el maximo, los demds
caracteres no seran tomados en cuenta.

traves del parametro
"inhibe_caracter_numérico", el scanner tomara en
cuenta a los caracteres numeéricos (en caso de tener
valor ‘"verdaderoc") o no los considerarda en el

mensaje (en caso de tener valor "“falso").

Ejenmplo :
scan_caresp(car_especial,edo,l,true);

A través de esta instruccion, se hace la
revision del teclado, de forma tal gue sdlo se
consideran a los caracteres especiales. E1l mensaje
leido se almacenard en la variable "car_especial'.
El estado del scanner se almacenara en la variable
Yedo". El numero de caracteres que formaran al
mensaje serda de "1i". El ultimo parametro indica que
si se considerardn a los caracteres numéricos en el
andlisis del teclado.
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Nombre de la unidad : man_arch
Unidades requeridas :
dos,
crt,
man_vta,
d_vta_1,
d_vta 2,
d_ vta 3
pilas™

Descripeién general:
Las rutinas de esta unidad tienen el propésito
de manejar los archivos gque forman parte del acervo
del sistema de nomenclatura de datos.

Rutinas de esta unidad:

Funcion i id_unidad_drive : palabra
Parametros : unidad_disco_actual : char

Descripcisn:

Esta funcion da como resultado la
identificacion del disco que se encuentra en la
unidad especificada por el parametro
"unidad_disco_actual". La identificacion estara
formada por:

- Nombre del disco.

- Fecha de creacion del nombre del disco.

- Hora de creacidén del nombre del disco.

E]emplo H
1dent1f1caclon disco_duro:=id_unidad drive(’c’):

Funcidn : nm _unidad_drive : palabra
Parametros : unidad _disSco_actual : char

Descripcion:

Esta funcion da como resultado el nombre del
disco gue se encuentra en la unidad de disco
especificada por el parametro
"unidad_disco_actualh.

Ejemplo
wrlteln(nm unidad_drive(’a’);

Procedimiento : anade_palabra

Parametros : nombre_archivo : string
palabra_llave : palabra
informacion : palabra
estado_elemento : char

Descripciodn:

Esta rutina se utiliza para actualizar los
archivos del sistema. Con ella, se dan de alta
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nuevas palabras clase, entidad, asi como
diccionarios de datos y ambientes de programacion.

El parametro "nombre archivo" se encarga de
indicar el nombre del archivo a actualizar. Los
demas parametros constituyen 1la informacic¢n a
almacenar.

El parametro ‘"estado_elemento" indica el
estado que tendra dicho registro:

‘b’ indicara que dicho registro se considera
como eliminado del sistema.

Ejemplo :
anade palabra(’entidad‘dat’,’cliente’,’cte’,'b’):

_ La instruccion anterior indica que la palabra
entidad ‘"cliente" se consiera como eliminada del
acervo del sistema.

Procedimiento : trae_palabra
Parametros : var palabra_llava ¢ palabra
var informacion : palabra
var estado_elemento : char
Descripcion:

Esta rutina se encarga de traer un registro
del archivo que previamente fue abierto por el
sistema. Cada registro que lee esta rutina se
almacenera en el arbol correspondiente.

En el parametro "palabra_llave" esta rutina
almacenara a la l1llave del registro. En el parametro
*informacion" almacenera al campo de informacidn
del registro. por ultimo, en el parametro
"estado_elemento" almacenera el estado del
registro, el cual puede tener varios valores:

‘ ¢ : para palabras entidad, dicclonarios de
datos y ambientes de programac1on.

‘£ : para palabras clase de modificador
forzoso.

‘o’ : para palabras clase de modificador

opcional.

; para usuarios de solo consulta,

‘a’ : para administradores de datos por area
del negocio o proyecto.

‘c' : para el administrador de datos
corporativo.

b* ¢ indica que el registro debe considerarse
como borrado o eliminado del acervo del
sistema.
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La lectura de los registros de cada archivo se
hara en forma secuencial.

Ejemplo B
trae palabra(pal clase, abrev, edo) ;

Procedimiento : anade_regla
Descripcion:

Esta rutina se encarga de actualizar el acervo
de reglas de abreviacion del sistema. A traves de
ella, se almacena un registro con los valores de la
regla de abreviacion a actualizar., bicho registro
se almacenard al final del archivo de reglas de
abreviacion.

Procedimiento : trae regla
Parametros : nombTre ddds_ambiente
tipo_ eTemento

string
integer

Descripcion:

Esta rutina se encarga de leer del archivo de
reglas de abreviacién el registro gue contiene a
las reglas de abreviacién que se desee. Para ello,
el parametro '"nombre ddds_ambiente" especificara el
nombre del diccionario "de datos o ambiente de
programacion del que se quiere leer sus reglas de
abreviacidn. El parametro "tipo_elemento" indicara
si se trata de un diccionario de datos o un
ambiente de programacion.

Ejemplo '
trae regla( addlct' 1);
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Nombre de la unidad : inicios

Unidades requeridas :
cre,
dos,
man_arch,
arboles

Descripcion general i .
Las rutinas de esta unidad tienen el propésito
de inicializar al acervo del sistema.

Rutinas de esta unidad:

Procedimiento : ini_entidad
Descripcidn:
Esta rutina se encarga de generar el conjunto
basico de palabras entidad del sistema., Esta rutina
es usada por la rutina "ini_arboles".

Procedimiento @ ini_ ddds
Descripcion: -

Esta rutina se encarga de generar el conjunto
basico de diccionarios de datos contemplados por el
sistema. Esta rutina es usada por la rutina
"ini_arboles".

Procedimiento : ini_amb_prog
Descripcidn:

Esta rutina se encarga de generar el <conjunto
basico de ambientes de programacion contemplados
por el sistema. Esta rutina es usada por la rutina
"ini_arboles".

Procedimiento : ini_clase
Descripcion:
Esta rutina se encarga de generar el conjunto
basico de palabras clase del sistema. Esta rutina
es usada por la rutina "ini_arbeoles".

Procedimiento : ini_arboles
Descripcidn:
Esta rutina se encarga de las funciones siguientes:

-~ Inicializar al arbol de palabras clase con
las palabras clase almacenadas en disco. Si
el archivo correspondiente no existe, genera
al conjunto basico de palabras clase median-
te la rutina '"ini_clase".

- Inicializar al arbol de palabras entidad con

las palabras entidad almacenadas en disco,Si
El archivo correspondiente no existe, genera
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al conjunto basico de alabras entidad
mediante la rutina "ini_entidad". .

Inicializar al arbol de nombres de dicciona-
rios de datos almacenados en disco. Si el
archivo correspondiente no existe, genera al
conjunte basico de nombres de diccionarios
de datos mediante la rutina "ini_ddds".

Inicializar al arbol de nombres de ambientes
de programacion almacenados en disco.  S5i el
archivo correspondiente no existe, genera al
conjunto basico de nombres de ambientes de
programacion mediante la rutina
"ini_amb_prog".
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Nombre de la unidad : seguridad

Unidades regqueridas :
crt,
dos,
scanner,
man_vta,
man_1_vta,
d_vta_1,
d_vta_z2,
d_vta_3,
arboles,
man_arch

Descripcidén general :

Las rutinas de esta unidad tienen la funcion
de sequridad del sistema. Ellas se encargan de la
autificacién de usuarios, asi como permitir sdlo
las acciones a las cuales se les ha autorizado al
momento de darlos de alta en el sistema.

Rutinas de esta unidad:

Funcisn : autentificacion:boolean
Descripeidn:
Esta funcidn se encarga de controlar el acceso
al sistema. Se encarga de revisar el nombre del
usuario y la clave de acceso secreta.

Ejemplo H
if autentificacion then writeln(’acceso autorizado’}
Funcion : autorizado : boolean
Parametros ¢ nivel autorizacion : palabra
Descripcion:

Ccada vez que se intente actualizar al acervo.
del sistema, esta rutina revisa gue el usuario
cuenta con el nivel de privilegios que le autoriza
a hacer la operacion de actualizacion.

Funecidn : verificado:boolean

Descripcion:

' Esta funcidén se encarga de preguntar ai
usuario si estd seguro de 1llevar -a cabo la
actualizacién. Como resultado, esta funcién da
“verdadero" en caso de ue el usuario haya
contestado gue si desea realizar la actualizacion;
el valor "falso" se da como resultade en '‘caso de
que el wusuario no haya gquerido realizar la
actualizacidn,
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Ejemplo H
if verificado then anade_regla:

Funcisén : mismo_disco:boolean

Descripcion:

Esta funcién se encarga de revisar si 1la
identificacién del disco duro en el que se
encuentra jnstalado el sistema es igual a la
identificacién que se usé durante el proceso de
instalacion del sistena.

Como resultado, indica "verdadero" enh caso de
que coincidan las identificaciones; en caso
contrario, el resultado de esta funcidn es "falso'.

Ejemplo :
if mismo_disco then ...
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Nombre de la unidad : reglas

Unidades requeridas :
crt,
man_vta,
man_1_vta,
man_arch,
d_vta_1,
d_vta_2,
scanner,
arboles,
seguridad

Descripcidn general:
Las rutinas de esta unidad tienen el proposito
de definir, consultar, eliminar y actualizar a las
reglas de abreviacidn.

Rutinas de esta unidad:

Procedimiento : display_regla
Descripcion:
Esta rutina se encarga de nrnostrar en el
monitor el estado de la regla de abreviacion
actual.

Ejemplo :
if cambia_regla then display regla:

Procedimiento : autom reglas
Descripcion:

Esta -rutina se encarga de llevar el control
del automata usado para la actualizacion de las
reglas de abreviacion pertenecientes a diccionarios
de datos y ambientes de programacion,

Procedimiento : inicia_reglas
Descripcidn:

Esta rutina se encarga de inicializar a la
matriz de transicion de estados que es usada por el
automata gue se encarga de la actualizacion de las
reglas de abreviacidn.

Procedimiento : recibe_numero

Parametros var numero leido: integer
1ong1tud maxima _numero,
valor_minimo,
valor_maximo : integer

Descripcion:

A traves de esta rutina, el sistema se encarga
de recibir del teclade un nuimero, el cual se usa
para actualizar reglas de abreviacidn tales como:
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- Numero maximo de caracteres por palabra
- Ndmero minime de caracteres por palabra
- Nuimero maximo de palakras por nombre

. Asimismo, esta rutina sc encarga de validar
ciertas condicicones, comeo son:

- -El nimero maximo de caracteres por palabra debe
sSer mayor al numero minimo.

~ El ntimero minimo de caracteres por palabra debe
ser menor al nimero maximo y a 2.

~ £l numero maximo de palabras por nonbre debe ser
al menos mayor a 2.

Para estas valjdaciones se hace uso de los
parametros "valor minimo” y "valar maximo". EX
mimers ya validado se almagena en el paramatro
"numero _leido”. La cantidad de caracteres numeéricos
que formaran a dicho numero se especifica en el
parametro “longitud_maxima_ntmero”.

Ejemplo ¢ recibe_numero(reglas.maximo,2,2,9);
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Nombre de la unidad : man_inp
Unidades requeridas : dos, crt

Descripcion general :

Las rutinas de esta unidad tienen como
proposita formar una infraestructura gque permita
generar archivos reconocibles por GEM 1st WordPlus,
y que son usadas por e! sistena para generar los
reportes del mismo.

Rutinas de esta unidad:

Procedimiento : rmuestra_buffer
Descripcion:
Esta rutina se oencarga de mostrar en el
menitor el contenido actual del buf fer de
generacion de documentos.

Procedimiento : limpia_buffer
Descripcion:
Esta rutina se encarga de 1nicializar. el
contenido del butfer de generacion de documentos vy
el contador de caracteres del buffer.

Procedimiento : respalda buffer
Descripcion: -

Esta rutina se encarga de respaldar el buffer
de generacién de documentos en el disco. La accion
anterior se llevara a cabo en el momento en gue se
agote el espacio disponible en el buffer. Si es la
primera vez que se respalda al buffer, esta rutina
habre el archive fisice asociade al documento vy
respalda al buffer.

Una vez respaldado el buffer, eoste 23 inicializado
para tener nuevamente espacic disponible en el.

Procedimiento : scroll_texto )
Parametros : linea_texto : string
Numero_renglones: integer

Descripcion:

Esta rutina toma al pararmetro "linea_texto”
(gque representa un renglén en el decumento Jue ce
desea generar) y le anade caracteres de control, de
forma que el documento se almacene eon forma de un
archivo magnetico reconocible por GEM 1lst WORDPLUS.
El parametro "numero_renglones" indica el numero de
cambios de renglon que se haran después de la linea
de texto especificada en el primer parametro.

Una vez ahadidos los caracteres de control, esta
rutina almacena dicha informacién en el buffer de
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generacion de documentos. 5i se alcanza la
capacidad maxima del buffer (2Kbytes) se manda
ejecutar a la rutina "respalda_buffer" para que el
buffer se respalde en disco y se inicialice para
tener espacio libre y continuar generando al
documentao.

Procedimiento : imp_reloj
Descripcion:
Esta rutina toma de la microcomputadora la
fecha y hora actuales y los almacena en el buffer
de generacion de documentos,

Preocedimiento : pon_header

Descripcidén: o
Esta rutina se usa para iniclar la generacidn
del documento, Manda limpiar el butfer de

generacion de documentos y poste;iormente coloca
los caracteres de control necesarios para gue el
documento sea reconocido por CGEM lst wordplus.

Procedimiento : pon_fin_pagina
Descripcidn:

Esta rutina coloca caracteres de control gque
indican el cambio de pagina. $1 se alcanza la
capacidad maxima del buffer, éste se respalda y
posteriormente se contindan almacenando los
caracteres restantes en el buffer ya vacio.

Procedimiento : guarda_buffer
Descripcion:

Esta rutina coloca los caracteres de control
necesarios para indicar el fin de docunento y
almacena el buffer de generacién de documentos en
disco. Si el buffer no habia sido respaldado con
anterioridad (mediante la rutina respalda_puffer),
entonces se encarga de asociar el nombre loglco al
archivo fisico y lo abre para posterilicrmente
almacenar el buffer. Hecho lo .  anterior, cierra
definitivamente el archivo.

Procedimiento : formatea
Parametros :
men_formateo:string
post integer
men_entrada:string
Descripcieén:

Esta rutina se encarga de tomar al parametro
"texto" y ajustarlo para gque inicie en la columna
especificada en el pardmetro "numerc de columna.
Esta rutina se usa para lograr formar columnas de
presentacidén de datos.
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Nombre de la unidad : man_rep

Unidades requeridas :
crt,
man_imp,
arboles,
man_arch

Descripcidén general :

Las rutinas de esta unidad tienen el proposito
de generar los reportes del sistema, en forma de
archivos que sean reconocibles por GEM 1st
WordPlus.

Rutinas de esta unidad:

Procedimiento : imprime_arbol
Parametros :
nombre_arbol : arbol
Descripcion:
Esta rutina se encarga de navegar al arbol
especificado y copia en el buffer de generacion de
documentos el contenido de cada nodo del drbol.

Procedimiento : imprime_borrados
Parametros :
nombre_arbol : arbol
Descripcién:

Esta rutina se encarga de navegar el arbol
especificado y copia en el buffer de generacién de
documentos el contenido de los nodos del arbol gque
se encuentren marcados come eliminados.

Procedimiento : cuenta_borrados

Parametros
nombre_darbol i arbol
cantidad_borrados : integer
Descripcidn:
Esta rutina cuenta el numero de nodos
eliminados en el arbol especificado. El resultado

lo almacena en el parametro "cantidad_borrados".

Procedimiento : imp_abrev
Descripcion:

Esta rutina navega el arbol de abreviaciones
especiales del sistema y copia el contenido de los
nodos existentes en el buffer de generacion de
documentos. Asimismo, almacena en el buffer los
encabezados pertinentes, como son:

scroll texto(’Lista de abreviaciones especiales’,2)
scroll_texto(’La lista se encuentra vacia’,?2)
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Procedimiente : imp_clase
Descripcion:

Esta rutina se encarga de navegar el arbol de
palabras clase del sistema y copia el contenido de
los nodos existentes en el buffer de generacidén de
documentos. Asimismo, almacena los encabezados
pertinentes, caomo son:

scroll_texto({’Palabras clase y abreviaciones:’,2)
scroll_texto(/La lista se encuentra vacia’,2)

Procedimiento : imp_entidad
Descripcidn:

Esta rutina se encarga de navegar el arbol de
palabras entidad del sistema y copia el contenido
de los nodos existentes en el buffer de generacion
de documentos. Asinismo, almacena los encabezados
pertinentes, como por ejemplo:

scroll _texto(’Palabras entidad y abreviaclones’,?2)
scroll_texto(’La lista se encuentra vacila’,2)

Procedimiento : imp_ddds
Descripcion:

Esta rutina se encarga de navegar el arbol de
nombres de diccionarios de datos y copia el
contenido de los nodos existentes en el buffer de
generacién de documentos. Asimismo, genera los
encabezados pertinentes.

Procedimiento : imp_amb_prog
Descripeidn:

Esta rutina se encarga de navegar el arbol de
nombres de ambientes de programacion y copia el
contenido de los nodos existentes en el buffer de
generacién de documentos. Asimismo, genera los
encabezados pertinentes, como son:

scroll_texto{’Lista de amblentes de programacion, i)

Procedimiento : imp_reglacz
Descripcion:
Esta rutina se encarga de copiar en el butfer
de eneracion de documentos las reglas de

abreviacion que se encuentren actualmente en el
registro de reglas de abreviacidén del sistema.

Procedimiento : imp_eli_clase
Descripcidn:

Esta rutina copia el contenido de 1los nodos
eliminados del arbol de palabras clase en el buffer
de ‘'generacidn de documentos. También genera los
encabezados pertinentes, tales como:
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scroll texto('Ltha de palabras clase eliminadas‘)
sernll texto(’No se han eliminado elementos’,1)

Procedimiento : imp_eli_entidad
Descripcion:

Esta rutina copla el contenido de 1los nodos
eliminados del arbol de palabras entidad en el
buffer de generacion de documentos. Genera los
encabezados pertinentes, tales como:

scroll texto(’Lista de palabras entidad eliminadas)
scroll texto({'No se han eliminado elementos,1)

Procedimiento : imp_eli_ddds
Descripcidn:

Esta rutina copia el contenido de 1los nodos
eliminados del arbol de nombres de diccionarios de
datos en el buffer de generacion de documentos.
También genera los encabezados pertinentes, tales
cono:

scroll_texto(‘Lista de diccionarios de datos
eliminados’,1)
Scroll_texto(’No se han eliminado elementos’)

Procedimiento : imp_eli_amb_prog
Descripcion:

Esta rutina copia el contenido de los nodos
eliminades del arbol de nombres de ambientes de
programacion en el Dbuffer de generacicn de
documentos. También se encarga de generar los
encabezados pertinentes, tales come:

scroll_texto{’Lista de ambientes de programacidn
eliminados’,1)
scroll_texto('ﬂo se han eliminado elementos’}

Procedimiento : imp_nom_prim

Parametros
texto_nombre_primario,
texto_ _descripcién_dato,
nombre_diccionario_ datos : cadena
Descripcién:

Esta rutina se encarga de copiar en el buffer
de generacién de documentos el contenido de los
parametros de la rutina. Estos parametros
representan lo siguiente:

"texto nombre_primario" representa al nombre
primario del dato.

"texto_descripcion_date" representa al texto de

descrlpc1on del dato que se uso para denerar al
nembre primario.
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"nombre_diccionario_datos" representa al nombre del
diccionario de datos en el que se almacenaran el
nombre primario y la descripciodn del dato. También
representa al diccionario de datos cuyas reglas de
abrevxaCLOn se usaron para generar al nombre
primario del dato.

Procedimiento : imp_nom _prog

Parametros
texto_nombre_programacién,
texto_descripcisn_dato,
nombre ambiente programacxon : cadena
Descripcion:

Esta rutina se encarga de copiar en el buffer
de generacion de documentos el contenido de los
parametros de la rutina. Estos parametros
representan lo siguiente:

"texto_nombre_programacién" representa al nombre de
programacién del dato.

"texto descrlpclon dato” representa al texto de
descripcién del dato que se usd para generar al
nombre de programacion.

"nombre ambiente_programacion" representa al nombre
del ambiente de programacidén en el que se usara al
dato, y cuyas reqlas de abreviacién se usaron para
generar al nombre de programacicn.
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Nombre de la unidad : auto_rep

Unidades requeridas :
crt,
scanner,
arbecles,
man_arch,
man_vta,
d_vta_1,
d_vta 2,
d_vta_3,
man_1_vta,
man_imp,
man_rep

Descripcidn general :
Las rutinas de esta unidad se encargan de
permitir al usuario definir la estructura de los
reportes gque generara a través del sistema.

Rutinas de esta unidad:

Funcion
Descripcion
Esta funcidn se encarga de sensar al teclado y
s6lo aceptar a las teclas:

sig_tecla : integer

.
H
N
.

flecha superior
flecha inferior
enter

esc

Esta funcion es usada por los autdmatas de manejo
de ventanas y teclado para la definicion del
formato de los documentos de reportes del sistema
de nomenclatura de datos.

Procedimiento : ini_aux_rep
Descripcion:

Esta rutina se encarga de inicializar a 1la
matriz de transicidén de estados del autodmata que se
utiliza para la definicion del formato de
documentos de reportes, indicando las reglas de
abreviacion de diccionarios de datos y anmbientes de
programacion que apareceran en dichos documentos.

Procedimiento : guarda_reglas_rep

Parametros
nombre_regla:string
Descripcidn:
Esta rutina se encarga de almacenar el = nombre
del diccionario de datos o ambiente de
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programacion, cuyas reglas de abreviacion se desea
gue aparezcan en el documento de reportes definido
por el usuario.

Si el nombre especificado a través del parametro
"nombre_regla" no esta en la lista, se da de alta.
si el nombre ya existia con anterioridad, entonces
se desecha de la lista.

Lo anterior tiene 1la finalidad de permitir al
usuario total libertad de incluir o desechar
nombres de la lista de reglas de abreviacisn a
considerar en el documento de reportes.

Esta rutina, una vez hecho lo anterior, llama a las
rutinas apropiadas para desplegar en el monitor a
ia lista de reglas de abreviacion a considerar en
el documento de reportes.

Procedimiento : aut_aux_rep
Descripcion:

Esta rutina representa al automata encargado ce
manejar los mends y teclado para la seleccidn de
los nombres de diccionarios y ambientes de
programacidén gque se desea gque sus reglas de
abreviacion aparezcan en el documento de reportes.

Procedimiento : ini_rep
Descripcién:

Esta rutina inicializa a 1la wmatriz de
transicion de estados del autdmata que controla los
ments y teclado para la definicién del formato del
documento de reportes.

Procedimiento : ini_orden_imp
Descripcion:

Esta rutina se encarga de inicializar a la
lista de reportes gue usa el sistema para la
generacion del documento de reportes., La
inicializacidén da como resultado que la lista tenga
como primer elemento al reporte de nombres
generados durante la sesion. Los siguientes
elementos se encuentran vacios, de forma tal que
mediante el autdmata de definicién de reportes, el
usuario es capaz de afadir elementos a la lista.
Esta rutina también se encarga de generar una lista
auxiliar para llevar los nombres de los reportes a
generar:

Palabras clase

Palabras entidad
Diccionarios de datos
Ambientes de programacion
Reglas de abreviaciocn
='aAbreviaciones especiales
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{71:='Eliminaciones
{8}:='Hombres generadas

Procedimiento : ini_tipo_imp
Descripcian:
Esta rutina se encarga de generar una lista
auxiliar para llevar los nombres de los reportes a
generar:

ray
o

'Palabras clase

'Palabras entidad
'Diccionarios de datos
‘Ambientes de programacion
'Reglas de abreviacion
‘Abreviaciones especiales
'Eliminaciones

'Nembres generados

(T A (O 1

N m e m m mn aw

Procedimiento : guarda_orden_rep
Parametros
reporte_tipo : integer
Descripcion:

Esta rutina es usada por el sistema para
llevar en una lista ordenada, los reportes tipo que
formaran parte del documento de reportes. En esta
lista, se almacena la clave de cada reporte tipo.
3i el valor del parametro "reperte_tipo” ya existe
con anterioridad en la lista, entonces esta rutina
se encarga de eliminarla de la lista. Si por el
contrarieo, no exliste con anterioridad, entonces se
incluye al final de la lista.

Procedimiento : autom_reps
Descripeion:

Esta rutina representa al autémata gue se
encarga de llevar el control de los menus y teclado
para la definici¢n del documento de reportes que el
sistema genera. En este automata, se pide al
usuario gue egp801f1que el nombre del archivo gue
se almacenard en disco y que contendra al documento
de reportes. Mediante este autdmata el usuario
puede escoger uno o varios reportes tipe, de
acuerdo a la lista siguiente:

0 .=

='Palabras clase

=‘palabras entidad
=‘Diccionarios de datos
=/pAmbientes de programaciocn
=’Reglas de abreviacion
=’Abreviaciones especiales
=‘Eliminaciones

=’Nombres generados

R N IR
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Si el usuario desea incluir al reporte de reglas de
abreviacidn, este automata llama al autoémata
representade por la rutina "autom_aux_rep".
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Nombre de la unidad : abrcion

Unldades requeridas
crt,
scanner,
pilas,
man_vta,
man_1_vta,
reglas,
arboles,
man_arch,
tiempos,
man_imp,
man_rep,
auto_rep

Descripcion general :
Las rutinas de esta unidad se encargan de
generar las abreviaturas de las palabras claves de
la definicién del dato.

Rutinas de esta unidad:

Funcién : es plural : boolean
Pardametros paTabra fuente : palabra
. var indlca_espafiol : boolean
Descripcion:
Esta funcion se encarga de determinar si la
"palabra_fuente" se encuentra en plural, vy si de

acuerdo a las reglas de construccion del plural, se
trata de una palabra del idioma espanol o no. En
caso de que si sea una palabra del idioma espafol,
el parametro "indica_espafol" tendra valor
"verdadero", de lo contrario tendra valor "falso".

Ejemplo :
if es plural( clientes’,espanol) then
writeln(’ palabra en plural’)

Funcidn s quita_plural : palabra
Parametros : palabra fuente : palabra
despliega_recszultadc: boolean

Descripcidn:

Funcion toma al parametro "palabra_fuente" vy
como resultado genera el singular de la palabra. El
parametro "despliega_resultado" hace que se
despliegue la palabra en singular (en caso de
Yverdadero”) o no (en caso de "falso").

Ejemplo H .
pal_singular:=guita_plural{’clientes’, false);
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En este ejemplo, 1la funcion tomara a la
palabra 'clientes" y su singular (cliente) se

asignaréa a la wvariable "pal_singular". No se
desplleqa el resultado de eSta accidon en el
monitor.

Procedimiento : prep_abrevia
Descripcieén:

Esta rutina toma a las palabras de la
descripcidn del dato a nombrar, elimina articulos,
preposiciones y contracciones, y coloca a las
palabras claves en el orden gue se haya indicado en
las reglas de abreviacidén existentes en ese
momento.

Procedimiento : autom_abrevia
Descripcidn:
Esta rutina se encarga de controlar al
autémata de generacidn de abreviaciones, Entre las
funciones que realiza este autdmata, estan:

-Seleccion de diccionario de datos o ambiente
de programaciodn, cuyas reglas habran de
usarse para generar los nombres primarios vy
de programacion.

-Colocacicn de palabras claves en el orden
especificado en las reglas de abreviacion.

-Control de las rutinas encargadas de aplicar
las reglas de abreviacion.

—Control de las ventanas del meni de genera-~
cidon de abreviaciones y nombres.

Procedimiento : ini_a_abrevia
Descripcion: .
Esta rutina se encarga de inicializar a 1la
matriz de transicidén de estados que es usada por el
automata de generacion de abreviaciones.
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Nombre de la unidad : menus

Unidades requeridas :
crt,
dos,
scanner,
man_vta,
man_1_vta,
d_vta_1,
d_vta_2,
d_vta_3,
arboles,
pilas,
reglas,
seguridad,
man_arch,
tiempos,
man_imp,
man’_rep,
auto_rep,
abrcion

Descripcion general:

Las rutinas de esta unidad se encargan del
manejo del mend principal del sistema de
nomenclatura de datos.

Rutinas de esta unidad:
Procedimiento : autom menus
Descripcion: -

Esta rutina se encarga de llevar el control
del autémata de los memis del sistema. Entre las
funciones contempladas en este autdémata estan:

- Ayudas en linea para el usuaric.

- Altas, bajas y camblos en:

- palabras clase,

- palabras entidad.

- reglas de abreviacion.

-~ diccionarios de datos.

- ambientes de programacion.

- Correccion del texto de la descripciodn.

-~ Salir del sistema o del mena.

~ Informacion del sistema.

Procedimiento ; ini_menus
Descripcidn:
Esta rutina se encarga de ini¢ializar a 1la

matriz de transicién de estados del autdmata de
menuis del sistema.

. Procedimiento : corrige_texto
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Descripecién:

Esta rutina permite al usuario eliminar
palabras de la descripeidn del dato a nombar. Esta
rutina hace todas las actualizaciones pertinentes
en las estructuras de datos asociadas a la
descripcion del dato en forma automatica.

En esta rutina se 1lleva el control del
teclado, de forma tal que las flechas del teclado
indican cudles palabras habrdan de eliminarse. La
tecla "enter" se usa para aceptar la eliminacion de
las palabras. La tecla "ESC" se usa para abortar la
eliminacidén de las palabras de la descripcion.



Nombre de la unidad : morfemas

Unidades requeridas :
arboles,
inicios,
man_arch,
abrcion,
seqguridad,
man_vta,
man_1_vta,
d vta 1,
d_vta_ 2,
d_vta 3

Descripceidén general ¢

Las rutinas de esta unidad tienen el propdsito
de realizar el analisis morfologlco de sustantivos
y adjetivos. De esta forma, se evita tener un gran
diccionario. Los gramemas caracteristicos de
sustantivos y adjetlves se manejan a traves del
automata gue se describe en  la seccion 5.4.9.
(Descrlpclon del automata encargado de realizar el
andlisis morfolégico de las palabras que forman
parte de la definicion del dato)

Rutinas de esta unidad:

Procedimiento : ini_morf
Descripcion:

Esta rutina se encarga de inicializar la
matriz de transicion de estados del automata
descrito en la seccion 5.4.9, el cual se encarga
del analisis morfologico.

Funcidn : autom _morf : integer
Parametros : tipo_analisis = (sustantivo,adjetivo)
palabra_a_analizar : palabra

Descripcidn:

Esta funcién representa al autdémata encargado
de efectuar el analisis morfolegico. Mediante el
parametro "palabra_a_analizar" se especifica la
palabra que habra de analizar morfologicamente.
Mediante el parametro "tipo_analisis" se indica si
se espera que la palabra sea un adjetive o un
sustantivo, Esta funcion genera 3 posibles
resultados:

0 --> "No corresponde al tipo".

1 --> "Corresponde al tipo".
2 --> "No se puede afirmar nada®.
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Funcidn $ ver_sustantivo : boolean

Parametros : palabra_analizada : palabra
Descripcidn: ,
Esta funcion responde ‘'verdadero" si la
palabra analizada corresponde a un sustantive. De

lo contrario, responde "falso" y presenta una_serie
de didlogos para actualizar al diccionario de
excepciones con la nueva palabra.

La funcidén "ver sustantivo" se encarga de
explorar diferentes posibilidades para determinar
sl la palabra analizada corresponde realmente a un
sustantivo. El autdmata al gque hace referenCLa, es
el automata descrito en la seccion 5.4.9
(Descripcidn del autémata encargado de realizar el
andlisis morfologlco de las palabras que forman
parte de la definicion del date). Dicho autdmata
esta construido mediante la funcidén autom_morf.

Primero determina si la palabra se encuentra
en plural, si esto es cierto, entonces la convierte
al singular. Y¥a teniendo la palabra en singular,
explora los siguientes casos para determinar si es
un sustantivo:

1) Se afirma que es un sustantivo si se cumplen las
dos condiclones sigquientes:

~ La vrespuesta del autdmata es "no corresponde
al tipo" o '"no se puede afirmar nada® al darle
como pardmetros la palabra a analizar y el
tipo "adjetiwvo",

- La respuesta del autdmata es "corresponde al
tipo" al darle como parametros la palabra a
analizar y el tipo "sustantive".

2) Se niega que se trata de un sustantivo si se
cumplen las dos condiciones siguientes:

- La respuesta del autdmata es *no corresponde
al tipo" o "no se puede afirmar nada" al darle
como parametros la palabra a analizar y el
tipe "adjetivo".

- La respuesta del autdmata es "no corresponde
al tipo" o "no se puede afirmar nada" al darle
come parametros 1la palabra a apalizar y el
tipe '"sustantivo®.

3)  Se niega que se trata de un sustantivo si se
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cumplen las dos condicicnes siguientess

- La respuesta del automata es "no corresponde
al tipe" o "no se puede afirmar nada® al darle
como pardametros la palabra a analizar y el
tipo "adjetiva.

- La respuesta del automata es “no corresponde
al tipo" al darle como pardametros la palabra
a analizar y el tipo "sustantivo".

4) Se niega que se trata de un sustantivo si se
cumplen las dos condiciones siguientes:

~ La respuesta del autémata es '"corresponde al
tipo" al darle como parametros la palabra a
analizar y el tipo "adjetivo",

- La respuesta de automata es '"na corresponde al
tipo" o "no se puede afirmar nada" al darle
como parametros la palabra a apalizar y el
tipe "sustantivo!.

Si las respuestas indican que no se trata de
un sustantivo, comeo ultino recurso se busca a la
palabra en el acervo de sustantivos que son excep-
ciones a los gramemas caracteristices. Si no se le
encuentra, entonces definitivamente no se trata de
un  sustantivo {puede actualizarse el acervo dando
de alta a esta nueva palabra), Si se le encuentra,
entonces se afirma que si es un sustantivo.

Puncidén +  ver_adjetive : boolean
Parametros : palabra_analizada : palabra
Descripcion:
Esta funcion vresponde "verdadero“ si la

palabra analizada corresponde a un adjetivo. De lo
contrario, responde "falso" y presenta una serie de
dialoqos para actualizar al diccionario de excep~
ciones con la nueva palabra.

La funcion ‘'“ver_adjetiva " se encarya de
explorar diferentes pOsibilidades para determinar
si la palabra analizada corresponde realmente a un
adjetivo . El automata al gque hace referencia, es
el autdmata descrito en la seccion 5.4.9
(Descripcidon del autémata encargado de realizar el
analisis morfoldgico de las palabras que forman
parte de la definicion del date}. Dicho autdmata
esta construido mediante la funcién autom morf.
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Primero determina si la palabra se encuentra en
plural, si esto es cierto, entonces la convierte al
singular. Ya teniendo a la palabra en singular
explora los siguientes casos para determinar si es
un adjetivo:

1) Se afirma que es un adjetive si se cumplen las
dos condiciones siguientes:

- La respuesta del autdmata es "no corresponde
al tipo" o "no se puede afirmar nada" al darle
como paradmetros 1la palabra a analizar y el
tipo "sustantivo".

- La respuesta del autdmata es "corresponde al
tipo" al darle como parametros la palabra a
analizar y el tipo "adjetivo'.

2) Se niega que se trata de un adjetivo sl se
cumplen las dos condicicnes siguientes:

- La respuesta del autdmata es "no corresponde
al tipo" o '"no se puede afirmar nada" al darle
como pardmetros la palabra a analizar y el
tipo "sustantivo".

- La respuesta del automata es "no corresponde
al tipo" o "no se puede afirmar nada" al darle
como pardmetros la palabra a analizar y el
tipo "adjetivo".

3) Se niega gque se trata de un adjetivo si se
cumplen las dos condiciones siguientes:

~ La respuesta del autdmata es '"no corresponde
al tipo" o "no se puede afirmar nada" al darle
como parametros la palabra a analizar y el
tipo "sustantivoY,

- La respuesta del autdmata es '"no corresponde
al tipo" al darle como parametros la palabra
a analizar y el tipo "adjetivo"

4) Se niega gque se trata de un adjetivo si se
cumplen las dos condiciones sigquientes:

- La respuesta del automata es "corresponde al
tipo” al darle como parametros la palabra a
analizar y el tipo “sustantivo",

- La respuesta de autdmata es "no corresponde al

tipe" o "no se puede afirmar nada" al darle
como parametros la palabra a analizar y el
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tipo "adjetivo".

Si las respuestas indican gue no se trata de
un adjetivo, como ultimo recurso se busca a la
palabra en el acervo de adjetivos gue son excepclo-
nes a los gramemas caracteristicos. 5i no se le
encuentra, entonces definitivamente no se trata de
un adjetivo (puede actualizarse el acervo dando de
alta a esta nueva palabraj. Si se le encuentra,
entonces se afirma que si es un adjetivo.



Programa principal

Unidades regueridas:
crt,
dos,
scanner,
man_vta,
man 1 vta,
d vta 1,
d vta 2,
a’vta 3,
arboles,
pilas,
reglas,
sequridad,
man_arch,
tiempos,
manh_imp,
man_rep,
autoc _rep,
1n1c1os,
abrcion,
menus,
morfemas

Rutinas de esta unidad:

Procedimiento : arma_semejantes
Parametros : var palabra fuente : string
var nombre_arhbol : ap_nodo

var cantidad_nodos : integer

Descripcion:

Esta rutina se encarga de crear un arbol en el
que se almacenaran las palabras semejantes a una
palabra de prueba, 1la cual se especifica a través
del parametro “palabra_fuente". El nombre del arbol
que contendra a las palabras semejantes sa
especifica con el pardmetrc "nombre_arbol". Ademas,
esta rutina genera un resultado, “el cual es el
numero - de nodos gque forman parte del arbol. El
nimerc de nodos se almacena en el parametro
"cantidad_nodos".

Ejemplo :
arma_semejantes(pal_clase,arb_semejantes,ctd_senm);
con este ejemplo, se indica ‘que debe
construirse un arbol de palabras semejantes a 1la
palabra contenida en la variable ‘'pal clase". El
arbol gue se construira se identIfica como
"arb_semejarrtes”. La cantidad de palabras que se
encuentren como semejantes a '"nal_clase" la
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almacenara la rutina en la variable
"ctd_semejantes"”.

Procedimiento : lee_dato
Descripcion:
Esta rutina se encarga de leer del teclado las
palabras que formaran parte de la descripcion del
dato a nombrar.

Procedimiento : une_texto
Parametros : var estado_union ¢ integer

bescripcion:

Esta rutina se encarga de concatenar la ultima
palabra escrita con el resto del texto de
descripcién del dato a nombrar. Asimismo, llama a
la_ rutina '"push_stack" para almacenar a dicha
palabra en la pila de palabras junto con el estado
del autdmata del lenguaje de nomenclatura en el que
se escribid dicha palabra.

Ejemplo i une_texto(edo):
Funcion ¢ semantica : integer
Parametros : tipo_elemento ¢ tipo_palabra
palabra_prueba : cadena
Descripcidn:

Esta funcion se encarga de validar la
semantica de las palabras en la descripcion del
dato a nombrar.

El parametro "tipo_elemento" indica el tipe de
elemento gue se espera que sea la palabra a
analizar.

El parametro "palabra_prueba" representa la
palabra a analizar.

Como resultado, esta funcion genera un coédigo
numérico gque representa el valor semantico de 1la
palabra analizada. En caso de detectar un error, el
codigo indicarad el tipo de error. Este cédigo sera
entonces utilizado como informacion para el
automata de correccion de errores del sistema.

Ejemplo :
resultadO'msemantlca(art sust, ‘teléfono’};

Enh este ejemplo, se analiza que 1la palabra
"teléfono" corresponda a un articuloe [} un
sustantivo. Como resultado, esta funcion generara
el codigo correspondients a "sustantivo" y que se
almacenara en la variable "resultado".

Procedimiento : autom_error
Descripcion:
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Esta rutina se encarga de controlar al
automata wusado para indicar errores detectados
mientras se escriben las palabras de la descripcion
del dato a nombrar.

Asimismo, este autdmata no sdlo se encarga de
indicar el tipo de error detectado en la funcion
"semdntica™, sino gque contiene una serie de estados
en los gue se contemplan una serie de ayudas para
el usuario que se sirvan para corregir el error vy
escribir correctamente la descripcion del datec a
nonbrar.

Procedimiento : ini_errores
Descripciodn:
Esta rutina se usa para inicializar a 1la
matriz de transiciodn de estados que pertenece al
automata de deteccidn y correccion de errores.

Procedimiento : autom sintaxis
Descripcion: -
Esta rutina se encarga de controlar al
automata gue ayuda a la aplicacion de la sintaxis
del lenguaje de nomenclatura de datos.

Procedimiento : inieia_sintaxis
Descripcidén:

Esta rutina se encarga de inicializar a la
matriz de transicion de estados que se usa en el
autémata que ayuda a la aplicacidn de la sintaxis
del lenguaje de nomenclatura de datos.

Procedimiento : inicia_ listas
Descripcion:
Esta rutina se encarga de iniclalizar a las
listas de articulos y preposiciones validas en el
sistema.

Procedimiento : limpia_pila
Descripcidn:
Esta rutina se encarga de limpiar la pila de
palabras que forman parte de la descripcion del
dato a nombrar.
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6.~ CONCLUBIONES.

La automatizacion de los estandares como una de las
funciones de adninistracion de datos, definitivamente es un
factor critico del éxito de la misma en la institucidn. En
este sentido, es fundamental contar con herramientas dque
apoyen la definicion, difusion y aplicacion de los estdndares
de administracién de datos, especialmente el de nomenclatura

de datos.

Se ha mencionado que la adwministracién de dates es un
paso mas en la constante evolucion del area de sistemas. Es
necesario que esta evolucién sca claramente especificada  al
momento de tomar la decision de implantar la administracidn
de datos en la institucion. Lo anterior implica no sdlo la
definicioén de funciones y procedimientos, sino trabajar en el
cambio de mentalidad del personal de sistemas, asl como con
una fuerte capacitacion en conceptos de administracidn de
datos, administracion de bases de datos, técnicas de modelado

de informacicn, técnicas de analisis y disefo de sistemas.

La definicion del lenguaje de nomenclatura de datos
permiticd 1la construccion de un sistema que permite su
aplicacison para tener definiciones de datos correctamente
estructuradas. Estas definiciones sirven para dgenerar
posteriormente los nombres de los datos.

Ahora bien,. en la definicidén del lenguaje, se considerd
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gue las palabras validas, tales como sustantivos y adjetivos,
no podrian ser manejadas a través de un gran diccionario de
palabras. La soluciéon consistid en utilizar un analisis de
los gramemas caracteristicos de los sustantivos y adjetivos,
de forma tal dque soélo se manejasen en un diccionaric a
aquellas palabras que constituyeran excepciones a los
gramemas. En realidad, se est& proponiendo un andlisis
complementario al andlisis sintactico realizado por el
automata principal del sistema. Este andlisis
complementario, denominado andlisis morfoldégieco, abre las
puertas para nuevas investigaciones en la teoria de lenguajes

formales.
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7.= GLOBARIO DE TERMINOB:

Abreviatura, abreviacidn :
Representacién de palabras c¢on sélo varias de sus
letras.

hbreviatura convenida o por convencién :
Abreviatura gque es aceptada por la mayoria de los
elementos de una institucidn, y que no corresponde a una
abreviatura generada a artlr de la aplicacién de
ciertas reglas de abreviacidn.

Abreviatura por construccion :
Abreviatura generada a partir de la aplicacidén de
ciertas reglas de abreviacion.

Administracién de datos
Disciplina encargada de mejorar la calidad de la
informacion a traves de la planeacidn, obtencion,
clasificacion, almacenamiento, control y seguridad de
los datos de una institucion.

Administrador de datos :
Responsable de la administracién de datos. Encargado del
disefo logico de bases de datos, nomenclatura de datos,
definicidén de estdndares de datos y planeacidn estraté-
gica a través de herramientas tales como e}l DD/DS.

Administracién de bases de datos
Disciplina encargada del diseno fisico y mantenimiento
de bases de datos, asi como del manejo del DBMS.

Administrador de bases de datos :
Responsable de la administracién de bases de datos.

Encargado de definir esquemas, subesquemas, eficiencia y
acceso a las bases de datos.
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Alias

.
H

Nombres no oficiales para un mismo dato.

Ambiente de programacidn :

Anali

Area

Arqui

Arqui

Software que apoya a la programacion de sistemas de
aplicacion. Por ejemplo: Lenguajes de programacion de
tercera generacion: ALGOL, Pascal, Cobol, etc.
Lenguajes de programacion de cuarta generacion Y
generadores de aplicaciones como: XGEN, LINC II, etc.

sig de datos :

Proceso gque se encarga de identificar la naturaleza de
los datos de la institucidn. El analisis de datos se
compone de: Analisis de entidades y Analisis funcional.
El analisis de entidades se encarga de proveer un
entendimiento sobre entidades, atributos y relaciones
existentes entre éstas. El analisis funcional se
encarga de proveer un entendimiento sobre las
principales actividades del negocio de la institucion, y
de los principales datos que se requieren en ellas.

del negocio :

Divisién organizacional de la institucién, encargada de
realizar tareas especificas del negocio. En una
institucidn bancaria, las areas del negocio corresponden
a las bancas en las que se divide. P.ej. Banca
Comercial, Banca Institucional, Banca Internacional,
etc.

tectura de datos :

Es una vista global de la informacidén de la institucidn.
Representa a las entidades, relaciones entre éstas ¥
los procesos en los que se requiere dicha informacidn.
Esta argquitectura de informacidén es la base para futuros
andlisis detallados y construccion de sistemas. La
arguitectura de informacién identifica las necesidades
actuales y futuras de informacién de la institucidn.

tectura de sistemas :
Vista global de los sistemas que se desarrollardn en la

institucion. La arguitectura de sistemas indica las
requerimientcs actuales y futuros de equipos de coémputo,
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Base

asi como los sistemas de software necesarios para dar
soporte a las necesidades de informacion de la institu-
cion.

de datos temdatica :

Conjunto de datos interrelacionados entre si,
organizados en base a algun tema especifico y
almacenados en forma independiente a los sistemas que
hacen uso de ella.

B.8.P, Business Bystem Planning

Metologia de planeacidn estrategica de sistemas, la cual
a través de una serie de matrices, identifica
principales entidades, sistemas, actividades, procesos y
problemas de informacion caracteristicos de una
institucioén. Su propdsito consiste en identificar los
requerimientos globales de informacion de la
institucion, y que son necesarios para desarrollar a los
sistemas de informacion.

Conversién légico a fisico :

Proceso mediante el cual, el diseno logico de una base
de datos es transfermado a un diseno fisico, el cual
considera las facillidades y restricciones del DBMS en el
que habra de implementarse la bhase de datos.

C.8.F. Critical Success Factors :

Dato

Pato

Metodologia de planeacién estrategica de sistemas que
parte de la base de que las necesidades de informacion
de 1la Direccidén y alta gerencia pueden identificarse a
partir de ciertos factores criticos en areas claves de
la institucion.

Unidad bésica de informacion gue puede identificarse vy
describirse en un dicccionario de datos.

corporativo :

Dato que puede identificarse como comin a diferentes
dreas de negocio de la institucidn.
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Descripcidén fisica del dato :

La descripcion fisica del dato corresponde a 1la
declaracioén, en un ambiente de programacion, del tipo,
y longitud de las variables y campos que representan al
dato. :

Definicidén del dato :

Texto que describe al dato en términos de su significado
y funcion en el negocio de la institucidén. Para generar
el nombre primario Yy nombres de programacion, la
definicién del dato debe proveer informacion minima gue
indique la naturaleza del dato (palabra clase) y a que o
quién hace referencia el dato (palahra entidad).

Diccionarie de datos o DD/DS :

Conjunto de informacion organizada sobre los esquemas vy
subesquemas de bases de datos, archivos, campos y datos,
asi como de los sistemas que tienen acceso a ellos,
DD/DS corresponde a las siglas para hacer referencia al
software encargado de manejar a esta informacion.

Disefic fisico de hases de datos :

El disefio fisico de bases de datos consiste en la
eleccion de los tipos de estructuras de datos a usarse
para construir los archivos de una base de datos. En
esta eleccidén se consideran las consultas tipicas que
habran de hacerse en la base de datos, de forma tal que
las estructuras escogidas ofrezcan una ejecucidn
eficiente en 1la base de datos. En esta eleccion
deben considerarse a los parametros propios del DBMS en
el que se implantara la base de datos: tamarfo de los
buffers, tamano de bloques, Areas en disco, etc.

Disefio l6gico de bases de datos @

El disenc 1légico de bases de datos consiste en la
identificacion de los requerimientos de informacidén y en
base a ellos, definir un modelo de datos gque les aé
soporte. Asimisme, el disefic légico también define los
esguemas Yy subesquemas de la base de datos, en base a
las vistas de usuarios gue deben satisfacerse. Este
disefio logico es totalmente independiente del DBMS vy
gqgipo de computo en el gue se implantara la base de
atos.
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E.L.K.A. Entity Link Key Attribute :

Técnica de modelado de informacion, ue presenta en
forma grafica a las entidades y a relaciones existentes
entre estas, las cuales forman parte de un modelo de
informacion o modeloc de datos.

Entidag :
Objeto u elemento (real o abstracto) gque tiene un
significado especial para el negocio de la institucién,
y sobre lo cual se dea almacenar datos. Ej.: Cliente,
empleado, oficina, cuenta,

Esquema de la base de datos

Definicion 16gica de la totalidad de una base de datos.

Esta definicién incluye entidades, relaciones Y
atributos, asi comeo los usuarios que tienen acceso a
dicha informaciodn. En el nivel fisico del DBMS, el

esquema corresponde a la declaracion total de las
estructuras fisicas de datos que conforman a la base de
datos.

Estandares de datos @

Estdndares que rigen la definicion de las
caracteristicas fisicas de los datos, como pueden ser:
tipo, longitud y valores validos asociados a determinado
dato.

Estdndares de nomenclatura de datos :

Conjunto de estandares que rigen la forma de construir
los nombres primarios y de programacion de los datos.

Gramema @

Unidad wminima con significado en el lenguaje espafol.
Los gramemas constituyen un conjunto reducido y finito,
y su presencia en las palabras deferminan su categoria
gramatical. Los gramemas indican si una palabra es un
sustantivo o un adjetivo, ademds de mostrar su género
(masculino o femenino} y numero {singular o plural}.
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Gramema de géhero :

Los gramemas de geénero clasifican a los sustantives vy

adjetivos en masculinos y femeninos. Estos gramemas
caracteristicos son:

Para masculino: o, e .P.ej.: argquitecto, conde.

Para femenino: a, ina, triz, esa, 1sa. P.ej.:

arguitectura, marguesina, actriz, condesa.

Gramema de numero :

Los gramemas de numeroc clasifican a los sustantivos vy

adjetlvos en singulares y plurales. Estos gramenmas
caracteristicos son:
Para plural: s ¢ es. P.ej.: flores, hadas.
Para singular, no se presentan los 2 gramamas
anteriores. P.ej.: flor, hada.

Homdénimos :

Diferentes dates que tienen asociade un mismo nowbre.
Independencia de datos :

Grado de inmunidad o independencia de los programas a
los cambios que se hagan a la organizacidn 1ldgica,
organizacién fisica y estrategias de acceso wusadas en
bases de datos,

Integridad de datos 3

Término utilizado para indicar el estado correcto de una
base de datos. Este estado correcto se mide en términos
de la exactitud y consistencia de los datos al momente
de actualizar a la base de datos. La integridad de datos
también se refiere a la caracteristica de obtener los
resultados esperados en base a actualizaciones tipicas
en la base de datos; sl en base a estas actualizaciones
se obtienen resultados inesperados en los valores de los
datos, se dice dgue la base de datcs ha perdido su
integridad.

Lengquaje de nomenclatura de datos :

Lenguaje formal, inspirado en el lenguaje OF y con
caracteristicas del lenguaje espanol, gue tiene el
proposito de permitir al administrador de datos estrue-
turar correctamente las definiciones de los datos ({(en
base a palabras clase, entidad y modificadores) para
aplicar el proceso de nomenclatura de datos.
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Lenguaje OF :

Lenguaje desarrcllado por I.B.M., a modo de guia, para
estructurar las definiciones de los datos en base a
palabras clase, palabras entidad y modificadores.

Hetadatos :

Dates acerca de datos, es decir, la definicien vy
descripcidn del recurso de los datos, sus
caracteristicas, nombres (primarie y de programacidn),
localizacién, usos, etc. Los netadatos se usan  para

identificar, describir, definir y nombrar a los datos de
la institucidén., El contenido de un diccionario de datos
son los metadatos.

Hodelado de datos :

Actividad encargada de analizar los procesos del
negocio en base  a la informacion que en ellos se
requiere y genera, y de esta forma identificar entidades
y relaciones asi como los atributos de las entidades.
Los productos de esta actividad son 1los modelos de
informacion y los modelos de datos de la institucien.

Modelo de datos :

Es una representacion que esta compuesta por diagramas
gue muestran a las entidades, sus relaciones e identifi-
cadeores logicos en una forma mucho mads detallada que el
modelo de informacidn, El modelo de datos debe cumplir
con el proceso de normalizacidén de bases de datos.
Ademads de los diagramas de entidades y relaciones, un
modelo de datos Iincluye a una serie de reglas que
permitan asegurar la integridad de los datos.

Entre los modelos de datos y los modelos de informacion
debe existir una clara correspondencia entre ellos.

Modelo de informacién :

Es una representacion en forma de diagrama que muestra a
entidades, sus relaciones y asi como sus identificadores
16gices. Su propdsito conslste en mostrar en forma clara
y a un nivel conceptual a la informacién requerida en
los procesos del negocio de la institucion.



Nombres de programacién :

Son los nombres de los campos de archivos (nivel de
lenguajes de programacidn}) que Se usan para  representar
a los datos,

Nombre primario @

Es la identificacion a nivel ldgico del dato. Se usa
como llave en el diccionario de datos para tener acceso
a los metadatos del dato.

Nomeneclatura de datos

Procesc de la administracion de datos que se encarga de
crear una definicién unica para cada dato de ia
instituciédn. A partir de dichas definiciones se
nombrardn a los datos y seran puestos a disposicion del
personal de sistemas y usuarios finales.

Normalizacidén de bases de datos @

Procesc en el disefio de bases de datos que tiene como
proposito el descomponer ciertas entidades y relaciones
de forma tal gque no se presenten anomalias en la
insercidn, supresion y actualizacién de registros de la
base de datos.

Palabra clase i

Sustantivo que describe en forma explicita al dato de
acuerdo a su uso en los procesos del negocio.
Especificamente, la palabra clase brinda informarmacion
gue contesta a la pregunta ;Queé es?.

Ej: nombre, numerc, fecha, porcentaje .

Palabra clase de modificador forzoso

Tipo de palabra clase cuyo significado no brinda
informacién completa sobre la naturaleza del dato, por
lo que requiere la presencia de palabras modificadoras
en la definicion y nombres del dato. P.ej: Fecha.

Palabra clase de modificador opcional :
Tipo de palabra clase cuyo significado bringda
informacion completa sobre la naturaleza del dato, por

lo . que no requiere la presencia de palabras
modificadoras en la definicion y nombres del dato.
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Palabra entidad :

Sustantive que identifica a los sujetos del negocio
acerca de los cuales se desea almacenar informacidn., la
palabra entidad contesta a la pregunta ¢De quién?.
Estas palabras entidad deben corresponder a las
entidades identificadas en los modelos de informacion vy
modelos de datos corporativos y de las dreas del
negocio.,

Palabra modificadora :

Son palabras (sustantives y adjetivos) que complementan
la definicion del dato. Mediante estas palabras
modificadoras se hace que la definicion del date pueda
tener un significado mas claro. Dependlendo del tipo de
la palabra clase usada en la definicion del dato a
nombrar, la presencia de un modificador sera forzosa u
opaional.

Planeacidén estratégica de sistemas :

Actividad encargada de producir una arquitectura de
1nformacxon que refleje las fronteras, 1nterrelacxones.
orlgenes y flujos de los diversos sistemas de informa-
cién y de esta forma poder tener una guia priorizada de
su desarrolle y mantenimiento sistematico.

Redundancia de datog :

Almacenamiento de datos en forma repetida en dxferentes
archivos. Esta redundancia se dice que es nociva cuando
no se tiene un control en la forma gue se actualizardn
los datos para garantizar gue el valor de un dato
coincidira en el mismo momento en los diferentes
archives en los gue se encuentra almacenado.

Reglas de abraviacidn :
Conjunto de reglas utilizadas para qgenerar la
abreviatura de las palabras clase, entidad Yy
modificadores en el proceso de nomenclatura de datos.
Reglas de integridad :
Conjunto de especificaciones que indican la forma de

conservar un alto gradec de consistencia y exactitud de
los datos almacenados en una base de datos.
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8indnimo :

Nombres oficiales gue se asocian a un mismo dato.

Subesquema de la base de datos :
Definicién parcial de la base de datos. Un subesguema
da soporte a las necesidades de informacidn detectadas
en la correspondiente vista de usuario.

Vista de usuario :
Porcion de informacién gue el usuario requiere para

llevar a cabo las actividades a las cuales esta relacio-
nado en su trabajo.
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