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Introduccion

El presente documento de tesis que lleva por titulo “Micropolis
Tacubaya + Escandon: Reestructuracion urbano arquitectonica”,
pretende ser la continuidad del trabajo tedrico-practico
contenido en la tesis de licenciatura “Micrdpolis: Tacubaya +
Chapultepec” como herramienta de reconocimiento a los
fendmenos urbano arquitectos de la ciudad central. Contiene
las propuestas de una serie de ejercicios proyectuales
planteados dentro de la poligonal que abarca las colonias
Tacubaya y Escanddn, en la delegacion Miguel Hidalgo de la
ciudad de México, los cuales son resultado de los métodos de
diseio participativo planteados por la linea de investigacion
ADCP. Dichas propuestas pretenden ser una alternativa al
desarrollo urbano-arquitecténico tendencial de la ciudad,
derivado de la especulacidn, los intereses econdmicos, del
estado y tecnocraticos.

La tesis consta de una estructura capitular dividida en tres
partes principales: la primera contendra el horizonte
epistemoldgico que respalda nuestras propuestas, la segunda
se enfocard en el desarrollo del proyecto participativo en
general a escala urbana y en la tercera y uUltima etapa se
seleccionara uno de los modelos propuestos para su desarrollo
a escala arquitectodnica.

Consideramos adecuado trabajar en esta zona ya que, por su
condicién de centralidad urbana, presenta dentro del area de
estudio delimitada una serie de problematicas caracteristicas
de toda la metrépolis. Esto la hace idénea para implementar la
herramienta micropolis como medio de diagnostico y
estrategia de intervencion.

En lo particular, la zona de Tacubaya se distingue por su
complejidad social, su alto nivel de deterioro y su variedad de
usos de suelo urbano que requieren de un detallado
reordenamiento, tal como lo establece el escenario propuesto
en el plan prototipo Micrépolis Tacubaya + Chapultepec. Por
otra parte, la colonia Escanddn es una zona de usos
predominantemente habitacionales y comerciales, cuya
problematica principal es su carencia de espacio publico.




El objetivo de este trabajo es proponer alternativas de solucién
participativas a las diversas problematicas de la zona en forma
de proyectos urbano-arquitecténicos. Cabe destacar que todas
las propuestas fueron presentadas a una asamblea de actores
sociales conformada por habitantes locales y eventuales, que
con base en la participacion, eligieron la opcién de proyecto
gue consideraron mds adecuada. Profundizaremos en las
propuestas de la tesis base Micrdpolis: Tacubaya + Chapultepec”
como herramienta de reconocimiento a los fendmenos urbano
arquitectos de la ciudad central para los poligonos de Tacubaya
y Escanddn, siendo estas las zonas de estudio en las que se
enfocaron y lograron un mayor desarrollo de proyectos
conceptuales especificos, através de métodos de disefio como
el desmontaje, soportes y rellenos, generacién de opciones,
etc.

Nuestro trabajo pretende corroborar las propuestas
conceptuales llevandolas a un mayor nivel de desarrollo
urbano arquitectdnico, para finalmente elegir alguna para
desarrollar con ella un proyecto arquitecténico completo.

Para esto volveremos a aplicar en cada caso el proceso de
diseio con los métodos antes mencionados, y partiendo de las
necesidades de la asamblea, plantearemos nuevas
propuestas y también complementaremos y mejoraremos las
ya existentes.

La metodologia de trabajo consistira en dividir las diferentes
propuestas entre los integrantes del equipo, teniendo varios
frentes de trabajo que faciliten el desarrollo en conjunto de
ambas zonas, sin dejar de lado el trabajo grupal, unificando las
propuestas urbano arquitectdnicas, entendiendo la zona como
un todo organizado y complejo.

Por ultimo, este proceso se llevara a cabo, entre otros ambitos
académicos, en el seminario de titulacion ADCP del taller
Federico Mariscal, durante la etapa de demostracién
correspondiente al noveno y décimo semestre de la carrera de
Arquitectura.

Este trabajo busca ser una alternativa a las tesis que se
presentan comunmente en la facultad de arquitectura, de los
cuales consideramos que en algunos casos no responden de
manera realista a las verdaderas necesidades de la sociedad.
Asi mismo al plantear una metodologia de trabajo diferente a
la que usualmente se ensena en la facultad, buscamos
contribuir en dar a conocer otras formas de pensar y hacer
arquitectura, basada en la participacion y el trabajo multiy
transdiciplinario.
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TEMA:
MICROPOLIS

SUBTEMA:
“Micrépolis” — Tacubaya + Escanddn: Reestructuracion
urbano- arquitectonica
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Objetivos

Objetivo general

Demostrar que los modelos con base participativa pueden dar
como resultado ejercicios proyectuales urbano-arquitecténicos
bien fundamentados y acordes a la realidad social, que
detonen el desarrollo sustentable de la ciudad. Dar continuidad
al trabajo de MICROPOLIS Tacubaya + Chapultepec,
entendiendo la importancia de que dicho trabajo sea llevado a
un nivel mayor de desarrollo. Contribuir con alternativas de
solucidn a las problematicas socio espaciales y urbanas de la
Micrdpolis.

Objetivos particulares

Demostrar que la linea de investigacion ADCP dispone de las
herramientas necesarias para determinar una zona de la
ciudad, diagnosticar sus carencias o problematicas evidentes y
proponer alternativas de solucién.

Elaborar las propuestas de solucidon necesarias para cubrir las
demandas del plan prototipo MICROPOLIS Tacubaya +
Chapultepec, desarrollando los ejercicios proyectuales
propuestos por métodos participativos. Desarrollar como
ejercicio académico, un modelo de ciudad enfocado en la
produccidn social del habitat. Presentar una forma diferente
de contribuir al desarrollo de ciudad, Intervenir la zona con
proyectos a nivel urbano y arquitectdnico.




Tematica

Planteamos una reestructuracién urbano-arquitectdnica en la
zona de Tacubaya y Escanddn, basada en métodos de disefio
participativos. Esto con la finalidad de incluir a los diferentes
actores que ahi habitan en el proceso de toma de decisiones
sobre qué tipo de intervenciones y proyectos urbanos
arquitectdnicos requieren segun sus necesidades. Es necesario
plantear nuevas formas de hacer ciudad, las cuales sean
incluyentes y respondan a la complejidad de elementos que la
conforman, y no solo a intereses econdmicos. Solo asi se
podran proponer nuevas alternativas de solucién a las dificiles
problematicas que las ciudades enfrentan.

Justificacion

Presentamos una alternativa de intervencidon urbana con base
en metodologias que, basadas en la participacion, contribuyan
al desarrollo social. La relevancia social de nuestro proyecto es
presentarle al capital una forma distinta de materializar la
ciudad a través de la participacion de los actores sociales.
Consideramos que es importante y necesario que como
arquitectos reaccionemos a las formas de urbanizacion,
planeacion y disefio del capital y del estado tecndcrata.
Presentamos una serie de ejercicios proyectuales urbano
arquitectonicos para la zona de Tacubaya y Escandén, que
siendo resultado de estrategias participativas, podran servir
como modelo de una forma diferente de intervenir la ciudad.
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Problematizacion

La zona a intervenir se caracteriza por un proceso de
urbanizacién tendencial, que responde principalmente a los
intereses del mercado y del estado. Las decisiones con
respecto al crecimiento de la ciudad son tomadas de manera
tecnocratica, y no responden a las necesidades reales del
conjunto de actores que coexisten en la zona, aunque los
impacta de manera directa. Esta forma de desarrollo urbano se
ve reflejada en desorden vial, barrial, social y en la
fragmentacion urbana. Adem3s, la falta de espacio publico
afecta a todos los actores sociales y a a la zona misma como
medio urbano de desarrollo.

Dada la condicion de centralidad urbana de |la zona de estudio,
estas problematicas son particularmente marcadas. Tacubaya
es uno de los nodos mds importantes al poniente de la ciudad
y esta en permanente transformacion. Debido a esto la
infraestructura resulta insuficiente, los usos de suelo cambian
y los habitantes originales son desplazados. Actualmente el
gobierno, a través de los planes delegacionales y parciales, asi
como lainiciativa privada, especulan con el crecimiento de la
ciudad, y por tanto con la vida de sus habitantes, dejandolos a
la deriva, sin voz ni voto en decisiones que los afectan
directamente.
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CAPITULO 1.

Bases tedricas

Introduccion Capitular

Este capitulo nos da una primera aproximacion a nuestro
objeto de estudio. Aqui describiremos los elementos tedricos
basicos para comenzar este trabajo.

Al iniciar el proceso de Micropolis, el primer paso es conocer
las bases tedricas que sustentan la linea de investigacion ADCP.
Es importante familiarizarse con conceptos y metodologias,
pues que seran aplicadas a lo largo de todo este proceso.

La informacién aqui recabada es una sintesis de definiciones
gue servirdan para acercarnos a nuestra problematica de
estudio, para asi poder abordarla desde una perspectiva
fenomenoldgica.

Las definiciones base de la linea de investigacion ADCP nos
muestran una perspectiva tedrico-practica diferente de la
arquitectura. Asi mismo, las herramientas y los métodos de
disefio utilizados en el diseio participativo buscan una mas
efectiva planeacién urbana, tomando en cuenta el aspecto
social, econédmico, ambiental, cultural, etc.

Micropolis
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1.1.DEFINICIONES

Referencias

1. Acevedo, L. E., Benitez, A. D., Tlapale, M. L.
(2014). Micrdpolis Tacubaya + Chapultepec: como
herramienta de reconocimiento urbano. UNAM:
Facultad de Arquitectura.

2. Ibidem.p33.

3.Arzoz C., M. (2012). La ciudad como reflejo de
sus redes, En revista Arquine, publicado 13
Noviembre 2013. Consulta en linea en
http://www.arquine.com/la-ciudad-como-reflejo-
de-sus-redes-2/
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ADCP

ARQUITECTURA, DISENO, COMPLEJIDAD Y PARTICIPACION (ADCP) es una linea de
investigacion coordinada por el Otro. Gustavo Romero Fernandez y el Dr. José Utgar
Salceda Salinas. E es una de las diversas alternativas académicas en la Facultad de
Arquitectura de la UNAM. Tiene presencia en el Taller Max Cetto, en el Taller Federico
mariscal y en el Campo de Conocimiento Andlisis, Teoria e Historia (ATH-UNAM). EI ADCP
ofrece la posibilidad de comprender la arquitectura y el urbanismo de manera actual y
rigurosa; en términos que dificilmente podrian plantearse en otros campos del
conocimiento.

El ADCP plantea escenarios diferentes de formacidn y profesionalizacion del arquitecto o
urbanista, pero también proporciona nuevas herramientas con un gran potencial que,
para la vision mds tradicional en arquitectura, quedaban vedados o inexistentes.
Teniendo como eje principal de desarrollo la Participacion Social. Es una forma integral,
ética y seria de ver, pensar y hacer arquitectura. Replantear el papel del conocimiento y
guehacer arquitectdnico, y asi mismo plantea ser una forma didactica, socio —
antropoldgica y fenomenoldgica de entender los procesos urbano — arquitecténico. . !

El ADCP trata de contrarrestar la tan escasa, homogénea, estandarizada e inapropiada
Produccién del habitat; asi mismo las demandas habitacionales que no se han logrado
cubrir por el Estado ni la iniciativa Privada. 2 La produccidon del habitat la
comprenderemos como un proceso articulado orientado por objetivos, procesos y
recursos para la construccion participativa de la ciudad y su produccion.

EL ADCP se ayuda de cuatro sublineas de investigacion: Complejidad y la Transdisciplina;
Participacion y Democracia; Sustentabilidad y Restauracion Ecolégica; y Multi-ciencia del
Habitar Humano. El ADCP es una forma de aproximacion al problema y no un método en
si (o suma de métodos), y entre sus mayores aportaciones se encuentra el cuestionar
cudl es realmente el objeto de estudio de la arquitectura, si el desarrollo, como ya se
menciond, de la construccidn fisica de los objetos urbano arquitectdnicos, o por otro
lado, las relaciones ( que en ellos desarrollan los sujetos ) con sus diferentes
componentes, econdémicos, sociolégicos, antropoldgicos, ecoldgicos, etc., que a su vez
formen parte de un todo mayor: el habitat humano. 3




Referencias

4. Romero, G., Mesias R., (2004) La participacion
en el disefio urbano arquitectdnico en la
produccion social del habitat. CYTED. 35

5y 6. Ibidem. P.35

Lépez ,R., Platas, L.F., Romero, F. G., Salceda

LA PARTICIPACION

Proceso por el que las comunidades o diferentes sectores sociales, sobre todo
marginados o excluidos, con intereses legitimos en un proyecto, programa o politica de
desarrollo, influyen en ellos y son implicados en la toma de decisiones y en la gestion de
los recursos, siendo asi actores de su propio desarrollo.

ARQUITECTURA PARTICIPATIVA

De las diversas maneras de produccion de la arquitectura y la ciudad, una de las que nos
competen en la linea de investigacion de ADCP es la produccidn social del habitat cuyo
eje fundamental, a su vez, es la participacion.

LA PARTICIPACION EN LO ARQUITECTONICO Y URBANO

En el campo de lo urbano arquitectdnico la participacion es una epistemologia en
construccidn o, si se quiere, una nueva postura epistemoldgica de la arquitectura y la
ciudad, una nueva epistemologia de la espacialidad habitable, de las condiciones
materiales del habitat humano. Es multiciencia pues propone la inclusion de paradigmas
de orden fenomenoldgico, socioldgico, psicoldgico, antropoldgico y etnolégico mucho
mas indispensable para una adecuada materialidad del habitat que el saber formal-
geométrico o tecnolégico. La participacion es una forma de investigar. No es una manera
cualitativa ni cuantitativa: las implica, las rebaza y abarca. Subsume a la opinion de todos
las aptitudes hermenéuticas o de interpretacién del técnico o del indagador especialista.
La participacion es divulgacion y pedagogia del conocimiento urbano arquitecténico. La
participacion como critica se abre a nuevos horizontes de conceptuacién, de eventos y
contingencias relativas a la configuracion material del habitat humano sin pretender
excluir la tradicién disciplinar.

La participacion es postura ideoldgico - politica y pretensidon de democracia. Se refiere a
la capacidad de incluir las voces acalladas por las practicas dominantes en los diversos
procesos (todos los procesos, no solo el de disefio) de produccién del habitat humano
pero en esencia, se refiere al empoderamiento y distribuciéon del conocimiento y
distribucidon del conocimiento urbano arquitectdénico entre quienes habitualmente
estaban escindidos de él.

Micropolis



Referencias

9. Bordof, A. (2003). “Como modelar el desarrolloy la
dindmica de la ciudad latinoamericana”, revista EURE,
Mayo 2003, volumen 29, num. 086, Pontificia
Universidad Catdlica de Chile , pp 37-49.

10y 11. Acevedo Lépez et al., Op. Cit.
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EL HABITAT

Se refiere a un conjunto de satisfacciones materiales, redes de infraestructura, servicios,
caracteristicas urbanas, vivienda, localizacidn, politica, cultura, etc. factores de
identificacion y de relacion social de asentamiento. ?

Es definido como una delimitacion del espacio ya sea contando con sus propios limites
naturales o los mismos creados por el hombre. El hombre se asocia para crear
sociedades que cuentan con patrones de conducta especificas generando asentamientos
humanos que se apropian de su entorno logrando cierta identidad por parte de las
instituciones en sus ciudades identificando en un sentido paralelo las estructuras sociales
de origen. En la modernidad principalmente se buscaba una homogeneidad para las
estructuras econdmicas y sociales, en el caso de lo urbano y arquitectdnico. 10

El habitat urbano comprende la vida en la ciudad, que para entenderla hay que
diferenciarla de la vida en el campo. Mas de |la mitad de la poblacién mundial,
acercandose a casi % en algunos paises, es urbana; lo que indica que la vida en la ciudad
se reduce a las actividades secundarias y terciarias. Las ciudades se han convertido en
centros de trabajo y de servicios enfocados en la centralidad geografica de algun
territorio. 11

La ciudad y la politica estan estrechamente relacionadas, ambas suceden en funcidon
paralela. La intervencidn Estatal es el principal canal de dialogo para la produccién de
ambas variables. Un Estado fortalecido refleja marcos normativos adecuados,
regulaciones que posibiliten el funcionamiento econdmico y un ambiente politico
institucional que responda a las demandas. La responsabilidad de Estado es dirigida
respecto a la sociedad. Para ello, consideramos importante aunar una vision sociolégica,
antropoldgica y econdmica para acercar la interpretacidon de necesidades colectivas.
México requiere reactivar el sector de construccion y vivienda, reformar las instituciones
de la materia (como el INFONAVIT) y poner al centro de toda politica urbana el derecho a
la vivienda, al bienestar y al desarrollo como Derechos Humanos.




Referencias
12, 13y 14. Acevedo Lopez et al., Op. Cit/

EL HABITAT (COMO ESPACIO SOCIAL)

La ciudad como espacio social es una escenario cultural que se ha ido transformando por
elementos estructurales, que si bien son centrales y pueden dar pistas de las
transformaciones urbanas en conjunto, no dan cuenta de la vida concreta de los
habitantes que coexisten en los espacios urbanos, relaciones que tienen una
especificidades incorporadas en dindamicas sociales: cotidianas, vivenciales, barriales y
territoriales. 12

La ciudades actualmente se vive a través de los espacios publicos, y a pesar de que su
carencia y condiciones pésimas no corresponden a la cantidad de gente que vive la
ciudad. Por lo que la habitabilidad en la ciudad se da a través de las formas de vivir en la
ciudad y las maneras de apropiarse de ella a través del uso del suelo. 13

La educacidn, la sanidad, la cultura, el ocio, son derechos complementarios a la vivienda.
Como lo son la movilidad, en sus dos componentes: la peatonal, resolviendo todos los
problemas de accesibilidad que hoy en dia existen en todas nuestras ciudades, y la rodad,
con especial incidencia en el transporte publico, con el desarrollo de sistemas menos
contaminantes y mas eficaces, conscientes de la capacidad que el transporte tienen en la
integracidn espacial. Solo cuando estos derechos Urbanos se cumplan en el rigor politico,
social y econédmico se podra hablar de un Habitat Urbano que responda a las
necesidades sociales reales. 14

El espacio como producto social es un objeto complejo y polifacético: es lo que
materialmente |la sociedad crea y recrea, con una entidad fisica definida; es una
representacion social y es un proyecto, en el que operan individuos, grupos sociales,
instituciones, relaciones sociales, con sus propias representaciones y proyectos. El
espacio se nos ofrece, ademads, a través de un discurso socialmente construido, que
mediatiza al tiempo que vehicula nuestra representacion y nuestras practicas sociales. Es
un producto social porque sélo existe a través de la existencia y reproduccién de la
sociedad. Este espacio tiene una doble dimensidn: es a la vez material y representacion
mental, objeto fisico y objeto mental. Es lo que se denomina espacio geografico.

Micropolis
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LA PRODUCCION SOCIAL DEL HABITAT Y LA VIVIENDA

En general la nocidon de “produccidon social del habitat y la vivienda” (PSHV), se desarrolla a partir de la necesidad de generar
estrategias para encauzar y potenciar los esfuerzos que realizan los pobladores al producir su propio espacio habitable. La
caracterizacion de la PSHV permite proponer un sistema de produccion que rescate aquellos aspectos positivos de los llamados
asentamientos populares —la flexibilidad para acoger diversos espacios y funciones, la posibilidad de articular una economia local por
medio de comercios y talleres, asi como la creacion de barrios con espacios para la interaccion social, entre otras caracteristicas- vy, al
mismo tiempo, que ayude a superar las dificultades que presentan estos desarrollos, como la falta de servicios, falta de recursos, el
factor de terrenos dificiles y alejados, etc. 1>

La produccidn social del habitat y la vivienda (PSHV) puede o no hacer uso de la autoconstruccion, y generalmente se refiere a
procesos de autoproduccién coordinada, pero admite también ciertos tipos de produccion llevada a cabo por terceros.1®

Podriamos caracterizar a la PSHV como un sistema que permite a los individuos, las familias, las comunidades y las diferentes
organizaciones sociales producir viviendas y habitat acordes con sus condiciones y demandas, en forma tal que sean ellos mismos
guienes controlen las decisiones fundamentales , por medio de la participacion individual o en conjunto, mediante procesos que
tienden a evolucionar hacia formas de organizacion mas complejas y efectivas. 17

Gente auto produce sin presencia

ﬂ AUREESIEL > de factores externos.

Arquitectura participativa (insercion de

Asistida @~ - > . b )
arquitectos en éste fenémeno).

Referencias
15,16y 17 Romero, G., Mesias R. , (2004) La participacion en el disefio urbano arquitecténico en la produccion social del habitat. CYTED.
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LA VIVIENDA URBANA COMO PARTE DE UN MODELO URBANO
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EL BOOM INMOBILIARIO

Como parte de la bUsqueda de la mejor
“localizacién” dentro de la ciudad
provoca el deterioro y la declinacién de
la ciudad.
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El valor del suelo y el poder de
adquisicién de la vivienda
urbana depende de su valor en
cuanto a su cercania urbana ya
que la vivienda urbana ademads
cuenta con todos los servicios:

lo que provoca

_-________________-~
e

-
’
/
.
N

VIVIENDA CENTRAL

*Como agua potable, drenaje y
alcantarillado, energia eléctrica, red
vial y EQUIPAMIENTO URBANO.

* Solo es asequible para la clase media
y alta que pueden comprar y conservar
un predio costoso.
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EL ESPACIO PUBLICO

Las caracteristicas principales de un espacio publico radica en “generar identidad” dentro
de un espacio fisico donde se realiza lo social, lo politico, lo historico, lo econdmico, lo
religioso y/o artistico. Y no es que siempre se necesite un lugar pero si las acciones
generaran un lugar como hito simbdlico, ya que es espacio publico puede ser cualquier
sitio que contenga estas actividades ya mencionadas. Para definir el espacio publico hay
qgue separar el término Esfera Publica de Espacio Publico. 1°

El Espacio Publico por su parte se desarrolla de distintas formas, siendo asi un espacio
multi dinamico:

e Como Espacio Limitado. En oposicion a lo doméstico como puntos de colectivo social.

e Como Espacio de fiesta. Siendo asi un escenario para representar la identidad, lo social,
lo politico, etc.

eComo Espacio de Produccion y Consumo. Donde se ofrece un mercado de venta y de
consumidores.

eComo Espacio de ocio. 20

Siendo asi la forma en la que un espacio publico es un espacio fisico; donde se pueden
mezclar actividades propias que generan identidad tales como actividades sociales
antropoldgicas, histéricas, politicas, representar lo profano y lo sagrado, siendo un lugar de
trabajo y como simple lugar de recreacion. 21

El espacio ciudadano no es un espacio residual entre las calles y edificios, ni un espacio
vacio considerado publico simplemente por razones juridicas, mucho menos un lugar
especializado. Se dice que actualmente el Espacio Publico esta en decadencia ya que no se
vuelve un sitio que genere identidad sino que cada vez se vuelve un espacio rentable. 22

Lo que afecta al espacio publico son cuestiones como: La dindmica de la propiedad privada;
que origina cada vez mas que los ciudadanos se cierren a la ciudad apropiandose del suelo
urbano mediante grandes areas residenciales o equipamientos urbanos que eviten la
interaccion del edificio — ciudadano — ciudad. La prioridad publica y privada a los
programas inmobiliarios, esto significa que solo los programas de construccién por parte
de los inmobiliarios originan espacio publico y privado de uso exclusivo para quien puede
comprarlo. La preferencia vehicular en los espacios circulatorios, dejando menos
importancia a un uso mixto de las vialidades urbanas, donde peatones, vehiculos y
transporte publico puedan circular a libertad. 23




ADCP Y MICROPOLIS
Micrdpolis parte del estudio de las cuestiones de habitabilidad de los escenarios actuales, tendenciales influidos por las malas
politicas urbanas y la voracidad de la iniciativa privada por acaparar el uso del suelo; para dar respuesta, primero al crecimiento

acelerado de la ciudad central, y, entender la vida urbana y el funcionamiento de los fendmenos metropolitanos en la zona de estudio.
24

Las organizaciones de la sociedad civil fortalecen y dan vitalidad a la micrépolis entendida esta ultima como parte de la ciudad. Surge
de la produccion sociocultural y puede transformarse a niveles institucionales pues paulatinamente adquieren reconocimiento y
legitimidad por parte de la poblacidon en general. El Estado debe dirigirse a estas organizaciones y dotarlas de mayores margenes de
autonomia, ya que propicien mejores ambientes de convivencia, apertura de nuevos canales de didlogo y por consiguiente mas
barrios cercanos.

Las demandas organizadas podran ser resueltas con eficacia y despiertan mayor interés de participacion ciudadana.

Cuestién L ... ’ﬁ Urbano
.- V. diagnéstica [ : Participativa :
Micrépolis
e ] : ! . *Planeacion | : Ciudad i
* - p- Estrategia de . . A L ! :
| infervegcién ORI P *Disefio — P Arquitectura
. *Construccion [ | Participativa

Referencias
24. Acevedo Lopez et al., Op. Cit
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¢QUE ES MICROPOLIS? Y ¢§COMO INFLUYE EL ADCP?

¢COMO IMPLEMENTAR MICROPLIS AL ADCP? ¢{COMO TRABAJAR BES EN EL ADCP?

g

{  *Desarrollar una herramienta | {  *Delimitando una zona de estudio, '}
diddctico- pedagdgica para la en la peri urbanizaciéon
construccién de posibles *Establecer y reconocer el contexto
escenarios y propuestas de urbano en el que el barrio se
intervencién urbano encuentra
arquitectonicas. *Reconocimiento del sitio echando
*Crear una caracterizacién y un mano de: el dia a dia de los
fendmeno conceptual prototipico habitantes, entrevistas a los
e informativo de las condiciones habitantes, recopilar datos y sobre
socio espaciales para la creacion todo caracterizar a los actores y
de escenarios. grupos sociales para realizar
*PRONOSTICO-DIAGNOSTICO de escenarios participativos.
los fendmenos urbano- *Soportes, como parte del andlisis
arquitecténicos mas relevantes. morfo tipoldgico, las condiciones y
* Proponer escenarios y prototipos el andlisis fisico.

de intervencion para la metrépoli. /

Referencias
-Publicaciones seriadas electrénicas.
-Titulo de revista e
-Universidad de Chile, Facultad de Ciencias ,"
Fisicas y Matemadticas. Ciencia Abierta.[en i
linea] No.1 (Octubre 1984)- . Santiago: i
Universidad de Chile, Facultad de Ciencias i

1

1

1

Mientras que la Micrépolis plantea mediante escenarios participativos de intervencién en la
Ciudad Central, Bes lo hace para la periurbanizacién, ambas deben en si ayudarse del ADCP
para crear escenarios participativos. Buscando asi configurar y retejer el tejido urbano, habilitar
las dindmicas urbanas entre u escenario actual y uno tendencial las modificaciones plantean
un escenario participativo pero sobre todo social, en el cual sea partir de la Gestidn
Democrdtica.

Fisicas y Matematicas, 1984- .
http://tamarugo.cec.uchile.cl/~cabierta/index
1.html. [Consulta: 27 de abr.1999]

.
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LA CIUDAD Y SU FUNCIONAMIENTO

La ciudad es un sistema de sistemas, que constituyen conjuntos sociales, los cuales
interactdan con el medio en el que se encuentran , a esto se le denomina “metabolismo
urbano”, a diferencia de un metabolismo rural o semiurbano, la ciudad es incapaz de
generar su propia materia prima, es un ente consumidor que solo determina la exigencia
de materia prima y requiere gran concentracién de energia para funcionar.25 Las
ciudades en su comienzo son planeadas como un modelo de ciudad, posteriormente las
ciudades crecen como un polo de atraccidén generando una ciudad “no planeada” que
crece a las periferias y en poco tiempo llega a formar parte de la ciudad inicial. Para
estudiar la ciudad, es necesario no partir de la teoria o de las condiciones geograficas o
econdémicas, sino del ser humano en el que se manifiesta la espiritualidad creadora, el
gue modifica la urbe con sus costumbres y sus necesidades diarias. 26

Para entender que caracteriza una ciudad hay que definirla como territorio, sino tan
geografico, si con base a elementos que la definen como un territorio social, espacial y
habitable. Los elementos de la ciudad son:. 27

eTerritorio de reserva productiva eCentros de consumo y esparcimiento
eTerritorio de reserva ecolégica eCentros y subcentros urbanos

eTerritorio de reserva urbana eCentros historicos

eConurbaciones eCentros de educacioén, salud y deporte
eConexiones, vias y carreteras eGobierno y religion, industria y produccién
eAccesos *Traza, lotificacion y vialidades

ePuertas urbanas eElementos arquitectonicos

eBarrios y colonias *Mobiliario urbano

eAsentamientos irregulares eInfraestructura y transporte

eEspacios publicos, jardines y plazas eEnergia, produccién y consumo

eCentros de barrio

Micropolis
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El funcionamiento de una ciudad se reduce bdsicamente a la calidad de sus conexiones; el
éxito social y econdmico de una ciudad se basa en un sistema de conexiones y estas
conexiones sociales y econdmicas surgen principalmente en el espacio publico y urbano. 28
Una ciudad toma vida cuando funciona como una red que conecta tantos tipos de
actividades urbanas y nodos como le sea posible. Una ciudad sucumbe cuando es incapaz
;:ige conectar esas actividades y se convierte en una barrera para la expansion de sus redes.

La importancia de la creacién juridica en el ambito de urbanismo, es el primer
acercamiento a la planeacion de politicas encaminadas a reformular este sector.

El analisis publico debe comprender la ciudad como un objeto dinamico y no enmarcado
gue posee variaciones. Constantemente la ciudad aporta elementos y se observan en la
relacidon actor- espacio.

La participacidon ciudadana es la que construye la Micrdépolis a nivel individual y colectivo.
En un nivel individual los procesos creativos se encaminan a formular un espacio urbano
para manifestaciones y no meramente visual. Y a nivel colectivo, aprehender el espacio con
los métodos adecuados que logran experimentar y construir la ciudad desde adentro. Todo
este proceso estudia la ciudad por medio de comportamientos, historia y geografia de
forma interconectada y no concentrada.
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SOSTENIBILIDAD URBANA: LA CIUDAD MAS SOSTENIBLE

La sostenibilidad urbana va mas alla de tratar de rescatar el medio ambiente mediante la
implementacidon de nuevas tecnologias ambientales; ya que influye en campos como lo
social, lo econédmico financiero, tecnolégico, la implementacion de normativas y sobre
todo el equipamiento urbano, indagando este ultimo en la vivienda, los servicios
publicos y el espacio publico; una ciudad sin espacio publico y sin la adecuada demanda
de vivienda que cubra todas las expectativas de sus diversos habitantes no se puede
considerar sostenible. 30 Del mismo modo la Sostenibilidad Urbana debe cumplir con
cuatro elementos base para poder desarrollar una ciudad con la adecuada calidad de
vida. 31

La movilidad adecuada, esto requiere de satisfacer los servicios publicos de transporte
dentro y fuera de la ciudad, asi cumplir con la retroalimentacion urbana y la dindmica
urbana a nivel econédmico, socio-politico, etc.

el a Planificacion Integrada, principalmente mediante la adicidn de politicas urbanasy
normas que rigen las interacciones sociales, atender la cohesion social es esencial para
no tener una ciudad fragmentada.

eAtender los recursos criticos, tales como los servicios publicos, agua, drenaje,
electricidad, los espacios verdes y las zonas de produccién deben ser considerados como
parte de la planeacién urbana.

eEntorno construido, atendiendo a la vivienda social, el espacio publico como parte de la
cohesion social y urbana, y finalmente el patrimonio publico de la ciudad, este ultimo
para poder crear pertenencia a los ciudadanos y sobre todo apropiacién de la ciudad.

Micropolis
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LA CENTRALIDAD URBANA

La centralidad urbana parece referirse a una caracteristica geométrica, vinculandose a la
ciudad podria relacionarse a la zona central geografica de la ciudad; otra posible respuesta
puede ser que la centralidad se define por una aglomeracion social por la presencia de
actividades en particular urbanas; pero estas definiciones son equivocadas, ya que para
entender la centralidad hay que definir la palabra centralidad. 32

Caracteristicas Formales: La imagen urbana y arquitecténica debe considerarse como hito
urbano, y no en cuanto al nivel estético de sus edificaciones

eCentralidad: Es la interseccidn y coexistencia de polaridades.

ePolaridad: Es el ambito urbano constituido por la red de actividades.

econformada por una actividad urbana principal y sus complementarias.

eCaracteristicas Formales: La imagen urbana y arquitectdnica debe considerarse como hito
urbano, y no en cuanto al nivel estético de sus edificaciones

eActividades Urbanas Principales: son aquellas que corresponden al nivel mas alto de |la
tipologia respectiva. Por lo tanto la Centralidad Urbana esta definida por la complejidad de
conformacion y desarrollo, dividida en 5 caracteristicas que tratan de interpretar dicha
complejidad. 33

eCaracteristicas Funcionales: Esto se reduce al ambito de influencia o al territorio que la
Centralidad tiene dominio.

eCaracteristicas Técnicas: La aglomeracién de actividades, es igual a un mayor numero de
usuarios, por lo tanto hay una mayor demanda de mayor infraestructura que el estado y la
iniciativa privada debe satisfacer.

eCaracteristicas de Significado: Identificar la centralidad como parte de un valor agregado,
muchas veces equivocadamente al valor del suelo y la localizacién, aunque importantes no
debe considerarse como un mayor nivel econdémico.

eCaracteristicas Formales: La imagen urbana y arquitectdnica debe considerarse como hito
urbano, y no en cuanto al nivel estético de sus edificaciones.
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MICROPOLIS :LAS FORMAS DE HABITAR LA CIUDAD CENTRAL

1. La Micrdpolis como herramienta de reconocimiento urbano que no se limita a un
simple reconocimiento fisico y/o funcional de una zona determinada de la ciudad, sino,
gue busca acceder a la heterogeneidad de creencias, simbolos y practicas que
construyen los habitantes de esa parte de la urbe. 34

2. Perteneciente a la ciudad central, se presenta como una plataforma para generar
propuestas que deriven en una red de arquitecturas micro de obras de influencia sélida y
deliberada de la ciudad. 35

3. Corte o seccion territorial de ciudad donde confluyen todos los fendmenos a nivel
metropolitano. 3¢

¢COMO IMPLEMENTAR MICROPOLIS AL ADCP?
Desarrollar una herramienta didactico - pedagdgica para la construccién de posibles
escenarios y propuestas de intervencidon urbano arquitecténicas.
eCrear una caracterizacién y un fendmeno conceptual prototipico e informativo de las
condiciones socio espaciales para la creacidén de escenarios.
ePronostico — Diagnostico de los fendmenos urbano - arquitectdnicos mas relevantes.
eProponer escenarios y prototipos de intervencion para la metrépolis. 37

1. El barrio es reconocido como el espacio urbano en el que una comunidad desarrolla su
habitat. Es evolutivo porque se entiende que la habitabilidad se va transformando y
consolidando. Sustentable porque en su crecimiento no compromete los recursos
naturales. 38

2. La peri urbanizacion es una proceso estrechamente relacionado con la
implementacion de los medios de produccidn capitalista sobre la economias
premodernas. 3°

3. El constante crecimiento y desarrollo urbano en las periferias advierte el desarrollo
progresivo también de nuevos fendmenos de una ciudad dispersa y desconcentrada. 40

El barrio no se disefia, surge por si mismo, pero écOmo acercarse a este fendmeno
urbano? Enfrentando la exclusion contra la idea de hacer posible la vida comunitaria
dentro de la gran urbe, la ciudad esta conformada por un gran nimero de actos
individuales, los barrios. 41
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1. Como herramienta de reconocimiento RECON O CIMIENTO DE LA
urbano que no se limita a un simple ZONA/POLIGONO DE ESTUDIO
reconocimiento fisico y/o funcional de una zona

determinada de la ciudad, si no , que busca RECONOCIMIENTO DE ACTORES
acceder a la heterogeneidad de creencias,

simbolos y prdacticas que construyen los ASAMBLEA DE ESPECIALISTAS
habitantes de esa parte de la urbe. MICROPOLIS

2. Perteneciente a la ciudad central, se presenta
como una plataforma para generar propuestas
que deriven en una red de arquitecturas micro | ESCENARIOS PARTICIPATIVOS

confluyen fendmenos a nivel metropolitano.

de obras de influencia sélida y deliberada de la
ciudad
3. Corte o seccién territorial de la ciudad donde LA CIUDAD CENTRAL
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ARQUITECTURA Y DISENO,COMPLEJIDAD Y PARTICIPACION

Esta investigacion de tipo descriptiva por estudio de caso, pretende construir evidencia
empirica desde una metodologia cualitativa del cual se desprende la relacién entre el
objeto de estudio y el investigador. Nos referimos a este paradigma de investigacion pues
es el mas complementario para nuestra finalidad a través de instrumentos de evaluacién
gue hemos referido anteriormente. Entre los métodos arquitecténicos de la linea de
investigacion de la ADCP se escogieron “Soportes y unidades separables” y “Diseio por
generacion de opciones” para el desarrollo del trabajo de tesis “Micrépolis Tacubaya +
Chapultepec: como herramienta de reconocimiento urbano.

Cabe sefalar que éstos no son los Unicos métodos que existen. Sin embargo, si son
algunos de los mas influyentes en el campo del disefo. Finalmente es importante
recordar que algunos de estos métodos pueden combinarse, adaptarse y
complementarse entre si. 44

El estudio fenomenoldgico en la arquitectura se opone a aproximaciones reduccionistas
y estructuralistas y posicionarnos en un analisis holistico para nutrir nuevas alternativas
tedricas que articulen la practica. El espacio alcanza la realidad de la cultura
contextualizado a nivel organizacional y su configuracién. Todo este sistema pretende
una mayor relaciéon y penetracion con la realidad para comprender los diferentes
fendmenos que suceden. A través de la fenomenologia se determinaran directrices de
heterogeneidad, continuidad y extensidon de variables en el espacio en funcion del
estudio de ciudad y Micrépolis.

Micropolis



1.2. LOS METODOS

SOPORTES Y UNIDADES SEPARABLES

Desarrollado por un equipo de arquitectos holandeses, encabezado por N.J. Habraken, integrados en la SAR (Stichting Architecten
Research) que se formé en los afios 60, como una respuesta critica al problema principal que el alojamiento de masas (AM) que la
arquitectura moderna habia generado. Al cual identifica como parte importante del problema el haber hecho a un lado al usuario en
el proceso de toma de decisiones del proceso de disefo arquitecténico. Su importancia radica en haber puesto en cuestionamiento el
hecho de que la vivienda en arquitectura deberia ser considerado como un objeto contingente y cambiante, como un fendmeno,
ligado a un proceso mdas complejo, ligado a las decisiones del usuario y no como un objeto determinado y fijo disefiado
completamente por un solo actor. 4°

En el método se divide de forma clara el disefio en dos partes: soportes y en unidades separables. El soporte corresponde a todas
aquellas decisiones que involucran a la colectividad, sobre la cual el habitante no tiene un pleno control individual; y la unidad
separable que corresponde a todas aquellas decisiones en las que el habitante tiene pleno control sobre las decisiones de forma
individual. 46

Hay que recordar que el soporte es mds que un mero esqueleto. Es una estructura con espacios que presenta oportunidades de
decision El siguiente paso seria una clasificacién de los espacios de acuerdo a su funcién, posicion, dimensidn. en todo caso, habria
qgue recordar el disefio no es necesariamente un proceso lineal , sino uno en el que las decisiones sucesivas pueden modificar
decisiones anteriores; por este motivo, es necesario registrar todas las opciones en cada paso.

Referencias
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DISENO POR GENERACION DE OPCIONES

Desarrollado por los norteamericanos Hanno Weber y Michael Pyatok, tanto en los
Estados Unidos como también en México, junto con el “Autogobierno” de la Facultad de
Arqguitectura de la Universidad Nacional Autdnoma de México (UNAM), y la ONG Centro
Operacional de Vivienda y Poblamiento (COPEVI AC) y posteriormente Fomento Solidario
de la Vivienda (FOSOVI AC). Es de los presentes métodos, el mas dialéctico, y el que mas
saca partido a la generacidn de alternativas para ser presentadas con los diferentes
grupos sociales. Esto lo logra al poner “las cartas sobre la mesa” es decir hacer explicitas
las alternativas para su discusion, al poder usarse con distintos grados de participacion, y
al facilitar la dramatizacidon con grupos sociales dentro de ejercicios académicos, como el
presente trabajo pretende realizar. 47

PRIMERA ETAPA

CONSTRUCCION DE CRITERIOS INICIALES

Cuando se inicia un proyecto, la fase inicial consiste en establecer y decidir las ideas y
conceptos requeridos para ir buscando las soluciones. En este caso, son los técnicos
qguienes investigan, obtienen datos y formulan los contenidos. En el caso del disefio
participativo por generacidon de opciones, esta primera etapa se trata de un proceso de
construccién colectiva realizado por los diferentes actores. En el caso del disefio
participativo, los equipos de disefiadores transforman su papel para lograr que los
diferentes actores puedan entender los problemas (en este caso de disefio o de
planteamiento) y establecer los criterios que regiran las etapas posteriores del proceso.
SEGUNDA ETAPA EL DESARROLLO DE OPCIONES

El segundo consiste en buscar y desarrollar las opciones para las diversas variables y la
manera en que se interrelacionan, de una forma tal que sean entendibles y manejables
por los diferentes participantes.

Es importante reiterar que este proceso se basa en la premisa de que la disminucidon
gradual de la complejidad facilita la participacidon y el compromiso de la gente en la
preparacion de propuestas de solucidon ante un problema habitacional.

Otro aspecto importante es aprender a seleccionar un numero adecuado de opciones
gue permita una discusion efectiva y util para el caso de que se trate. Con el paso del
tiempo, serd posible juntar las dos etapas. Es también necesario aprender a plantear los
términos claros que pueda entender el auditorio con el que se va a trabajar.
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LENGUAIJE DE PATRONES

Desarrollado por un equipo de arquitectos norteamericanos dirigidos por Christopher Alexander, austriaco nacionalizado
norteamericano, al final de la década de los 70 como una gran critica a la arquitectura moderna en general y a la vida moderna
producto de ella. Es quizas el uUnico método que se plantea abordar el problema del habitat como una totalidad. 48 La propuesta de
Christopher Alexander, cuya pretension es la de “describir una actitud totalmente nueva con respecto a la arquitectura y el
urbanismo” tiene como sustento dos ejes fundamentales: el primero es la consecucion de una cualidad a la que él llama la “cualidad
sin nombre”, y el segundo es “el modo intemporal” de construir.

La cualidad nunca se repite, porque toma su forma del contexto especifico en el que ocurre. No es posible poner la cualidad en un
lugar, ya que ésta se genera indirectamente a través de un proceso en el que intervienen varias personas, varios actos individuales
gobernados por un mismo lenguaje. En cuanto al modo intemporal de construir, esta basado en la tradicidn, y en él no es necesaria
la presencia de arquitectos o planificadores para conseguir dar forma a un lugar hermoso, sino que se trata de un proceso que se
deriva de la vida misma, de la capacidad de cualquier persona para imaginar el lugar ideal para una actividad cualquiera. El método
propuesto por Alexander pretende sistematizar el proceso a través del cual se puedan crear espacios en consonancia con el modo
intemporal.

LOS PATRONES DE ACONTECIMIENTOS Y DE ESPACIOS

La cualidad sin nombre se manifiesta a través del caracter de los edificios y las ciudades, y este caracter se deriva de una serie de
acontecimientos que suceden de manera regular en lugares especificos. Estos son los patrones. Alexander define dos tipos de
patrones interrelacionados: los patrones de acontecimientos y los patrones de espacios. Los primeros, segun el autor, no se limitan a
las actividades humanas sino que incluyen aquellos acontecimientos de la naturaleza que ejercen una influencia fisica sobre
nosotros, de tal suerte que la posicidn del sol, el correr de un rio o la sombra de un arbol pueden ser considerados como
acontecimientos recurrentes, susceptibles de caracterizar a un patron.

Los patrones de acontecimientos son los que dan razon de ser a un edificio o a una ciudad. La cantidad de estos patrones, segun
Alexander, generalmente es menor de lo que nos imaginamos, es decir, nuestra vida esta gobernada por una pequeia serie de
actividades rutinarias, que cotidianamente se repiten. Los patrones de acontecimientos varian de persona a persona, de cultura a
cultura, de tal suerte que cada barrio se caracteriza por los patrones que manifiesta su cultura predominante.

Referencias
48. Acevedo Lopez et al., Op. Cit., p.46
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EL LENGUAIJE

El lenguaje es la estructura a través de la cual los patrones se relacionan entre si, como
partes dentro de un todo. Hemos visto que el modo intemporal de construir no es algo
gue pueda planificarse en su totalidad, sino que implica la existencia sucesiva y
simultdnea de multiples pequefias intervenciones. De igual manera, la cualidad sin
nombre no puede inventarse y aplicarse a un lugar, sino que deviene del proceso
constante de construccidon del entorno. El lenguaje, entonces, es el que proporciona
coherencia a los actos individuales, haciendo las veces de un cédigo genético que guia el
desarrollo de las partes en concordancia con el todo.

En el texto, Alexander explica que, desde el punto de vista matematico, el tipo mas
simple de lenguaje es un sistema con dos conjuntos: uno que agrupa elementos o
simbolos y otro que especifica las reglas de combinacidon de dichos elementos. Asi, un
lenguaje de patrones define el conjunto de disposiciones de espacios que tienen sentido
en una cultura dada y transmite las reglas de combinaciones posibles, al tiempo que
ensefa a construir combinaciones que satisfacen las reglas. Alexander define al lenguaje
de patrones como “un sistema finito de reglas que una persona puede emplear para
generar una infinita variedad de edificios diferentes”.

DEFINIENDO PATRONES

Los patrones, por definicidn, tienen que ser comunicables. En tanto estructuras, deben
ser imagenes sencillas de algo, que permitan captar ese algo como totalidad, y deben
estar formadas con la menor cantidad posible de elementos. Cada patrén es una regla
gue establece relaciones entre tres elementos: un contexto, un problema y una solucién.
El problema esta planteado como un sistema de fuerzas que ocurre de manera
recurrente en ese contexto, mientras que la solucidn se refiere a cierta configuracion
espacial que permite que esas fuerzas se resuelvan asi mismas. El patrén puede ser
expresado por medio de palabras y también por medio de diagramas o dibujos. En este
método, todo patréon debe tener un nombre.
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LA ESTRUCTURA DEL LENGUAIJE

Hasta este momento, hemos hecho una descripcién general de la manera como se
constituyen los patrones. Ahora hay que explicar como es que estos patrones se
conjugan y dan lugar a un lenguaje.

Alexander aclara que en este método los patrones no pueden estar aislados, sino que
forman parte de una red de relaciones que constituye el lenguaje. En el libro Un
lenguaje de patrones se definen 253 patrones expuestos en grado decreciente de
complejidad y escala. Dependiendo del tipo de proyecto que se trate, se determinaran
una serie de patrones y sus reglas de jerarquia y de relacidon. El lenguaje supone una
serie de operaciones ordenadas en forma secuencial que han de irse resolviendo
gradualmente hasta culminar en una solucién especifica.
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Introduccién Capitular

En este capitulo se muestra el proceso de estudio vy
reconocimiento urbano realizado en el poligono donde se
implementara la herramienta Micrépolis. Se analizé desde el
contexto historico hasta el actual, con el fin de entender mas a
fondo el comportamiento de la zona y los habitantes que
diariamente interactlan en ella.

En este capitulo también se explica cémo funciona y de donde
se genera una asamblea, la cual sera el eje rector y parte
fundamental para el desarrollo de la tesis.

Durante este proceso se aplicé un método de disefio basado
en escenarios urbanos (el cual sera explicado mas adelante) y
en el método de generacidon de opciones, para comenzar a
abordar, con base en las necesidades planteadas por la
asamblea y por medio de proyectos arquitectdnicos
esquematicos, las diferentes problematicas detectadas en la
zona durante el reconocimiento urbano.
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Capitulo 2.

DEFINICION DEL POLIGONO. TACUBAYA + ESCANDON.

La poligonal que delimita nuestra area de estudio es una parte de la poligonal
originalmente marcada en la tesis Micropolis: Tacubaya + Chapultepec” como
herramienta de reconocimiento a los fendmenos urbano arquitectos de la ciudad central.
E n dicho documento se definio una gran porcion de suelo urbano que correspondia a la
zona de Chapultepec, Tacubaya y la Colonia Escanddn.

Para este trabajo, y con la intencion de profundizar mas en el proceso inciado en la tesis
antes mencionada, nosotros nos enfocaremos en areas especificas de la colonia Tacubaya
y Escandon.

Nuestra poligonal se encuentra en la delegacion Miguel Hidalgo de la ciudad de México,
ocupando parte de las colonias Tacubaya y Escanddn 1a seccidon. Esta delimitada al
norponiente por la Av. Observatorio, al poniente por el anillo Periférico, al sur por el
viaducto Miguel Aleman, al oriente por la Av. Patriotismo y al nororiente por el Eje 4 sur
Benjamin Franklin.

Es en esta drea donde desarrollaremos los proyectos participativos que solicite la
asamblea.



Periferico

Av. Observatorio

Viaducto

TACUBAYA. N

ESCANDON. I
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La gran Tenochtitlan. Tomada de Gabriel Espinosa Pineda,
El embrujo del lago. El sistema lacustre de la cuenca de
México en la cosmovision mexica, México, UNAM, IIH,
1996, p. 348
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Capitulo 2.

CONTEXTO HISTORICO. TACUBAYA + ESCANDON.
Ubicacién geografica:

Ubicada actualmente a once kildmetros al oeste del Zécalo de la ciudad de México, en
las lomas de los primeros escalones de la cordillera de las Cruces y Huixquilucan de la
Cuenca de México, Tacubaya figuraba como una poblacién de importancia en tiempos
prehispanicos.>0

Concepto:

El nombre de Tacubaya deriva del topdnimo nahuatl Atlacuihuayacan, el cual tiene
doble significado. En su primer caso, tenemos que sus raices son at/= agua, atlacui=
acarreador de agua o sacar agua del pozo, huacan= posesidén por lo que es.
Atlacuihuayacan significaria entonces “lugar donde tienen agua que sacan del pozo”.
Otra interpretacion remite a las raices dtlat/= lanzadardos, cuihua= se toma, pasado
de cui=tomar una cosa, yan= lugar. Por lo que Atlacuihuayacan significa “lugar donde
se tomo (o labrd) el lanzadardos”. 51 Como se menciona en la tesis “Micrépolis
Tacubaya + Chapultepec”, los conquistadores atraidos por sus atributos naturales,
desde el siglo XVI, convirtieron esta zona en uno de los suburbios mas preciados de la
Ciudad de México, estableciendo en sus suelos molinos, haciendas, cultivos de vid y
olivo, y fincas de campo donde solian pasar los dias de estio.

Mas tarde durante los dos primeros tercios del siglo XIX la condicidon suburbanay
veraniega de Tacubaya se acentud a causa de las reformas a la propiedad a la tierra
aplicadas por los regimenes liberales, lo cual posibilité a individuos y familias
acomodadas, la compra y construccidon de enormes fincas donde descansar de la
fatiga y de los males de la ciudad. Sin embargo, a partir del ultimo tercio del siglo XIX,
la exclusividad suburbana de la zona comenzd a ser absorbida por el crecimiento de
los nucleos de poblacidon asentados en la periferia de su viejo casco urbano y por el
propio avance de la ciudad de México, a causa de lo cual ambas poblaciones
terminarian por unirse funcional y materialmente en las postrimerias de la década de
1930, justo cuando comenzaba el nuevo orden politico urbano del Distrito Federal.



Barrios de Tacubaya. Tomado de Araceli Garcia Parra y Maria
Martha Bustamante Harfush, Tacubaya en la memoria, México,
Universidad Iberoamericana, Consejo de la Crdnica de la Ciudad
de México, Fundacion Cultural Antonio Haghenbeck y de la Lama,
1999.

Plano de la Municipalidad de Tacubaya, 1826. Formado por el autor
a partir de la Ley del 18 de abril de 1826, en M. Dubldn y J. M.
Lozano, Legislacion Mexicana, 1903, t. IX, p. 388
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Tacubaya es un pueblo de origen prehispanico conformado por 7 a 9 barrios
originalmente, de los cuales se tiene registro de los siguientes.

*San Miguel Culhuacatzingo, hoy denominado San Miguel Chapultepec.

eSanta Maria Nonoalco, un pueblo muy cercano a Mixcoac.

eSan Pedro Tetzcacoac, actualmente se encuentra en la colonia Observatorio,
sobre la avenida del mismo nombre rumbo a Santa Fe.

eSanto Domingo Cihuatecpa, es el actual centro de Tacubaya, o lo que queda de él,
pues comprende la alameda de Tacubaya y el convento de la Candelaria, entre Av.
Revolucion y Revolucidn.

eSantisima Trinidad Tlacateco, hoy es una zona residencial sobre Av. Observatorio.
eSan Lorenzo Xochihuacan y Xomestitlan.

eHuitzilan, cercano a Nonoalco, que hoy forma parte de la colonia Escanddn.
eTequizquinahuac, al sur de la colonia San Miguel Chapultepec.

Como se menciona en la tesis “Micropolis Tacubaya + Chapultepec”, Durante el siglo XIX,
la villa de Tacubaya era uno de los centros de poblacién mas importantes dentro del
Distrito Federal y sitio de paso obligatorio para quienes viajaban del centro de la Ciudad
de México a otras villas del poniente como Mixcoac o San Angel. Por tal motivo, como se
menciona en el siguiente articulo (“Tacubaya de suburbio veraniego a ciudad”, pag. 38) a
partir de 1880y 1920, se empezaron a desarrollar nuevos asentamientos, las llamadas
colonias, que desbordaron la cabecera y se instalaron en la periferia municipal
imponiendo una nueva estructura y dindmicas urbanas, pues, ademas de establecer un
nuevo trazo regular para los asentamientos, éstos fueron acompafados por la
introduccién, a una escala mayor, de servicios publicos (agua, drenaje, alumbrado,
pavimentacién) y nuevas vias de comunicacidon y transporte que transformaron la
fisionomia y la dindamica urbana de la localidad. Desafortunadamente en el siglo XX, el
uso excesivo del automovil trastoco la belleza y la trama urbana de Tacubaya con la
creacién de avenidas como el Viaducto Miguel Aleman y el Periférico, asi como la
ampliacién de Av. Revolucion y Patriotismo, que literalmente cortaron la zona
atravesando su centro y separando todos los puntos de reunidn e hitos urbanos del lugar.
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Fotografia aérea de la zona, mostrando el centro de barrio de Tacubaya.
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Capitulo 2.

Para 1928 Tacubaya, en lugar de barrios contaba con colonias, en lugar de
actividades agricolas el comercio, algunas fabricas, y los servicios se habian
convertido en el fundamento de su economia local, en vez de trenes, mulitas y
ferrocarriles de vapor, cruzaban sus calles tranvias eléctricos y vehiculos automotores,
en lugar de acaudalados residentes veraniegos e indigenas y mestizos pauperizados
la habitaban burdcratas, empleados, profesionistas, comerciantes, empresarios, los
nuevos ricos del México posrevolucionario, y los infaltables marginados producidos
por la urbanizacién, y en lugar de contar con un gobierno local pasé a ser una
poblacién subordinada a una estructura de gobierno centralizada. En suma, para
1928 Tacubaya ya no era el suburbio veraniego por el que suspiraron los viajeros y
cronistas decimondnicos; era una poblacién urbanizada cuyas fronteras con la ciudad
de México y con las otras municipalidades vecinas practicamente habian
desaparecido. 3>

Para fines del siglo XIX y las primeras décadas del siglo XX, Tacubaya dejo de ser parte
de la periferia que conformaba la municipalidad del Distrito Federal, convirtiéndose
en una ciudad material y funcional integrada por completo a la dindmica de la Ciudad
de México.

La dindmica de crecimiento de la poblacién de Tacubaya a lo largo de un siglo (1824-
1928) permite sefialar la coincidencia de sus movimientos con los de su urbanizacién
y con la dinamica demografica y urbanizadora de la ciudad de México, lo cual sugiere
la estrecha relacidon que existié entre ellas. 3¢
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57. Grafico 2. Elaboracién propia, Equipo Micrdpolis.
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Mas de 3 mil puestos ambulantes en las aceras, son
obstdculos que los peatones sortean todos los dias. Fuente:
fotos: Tanya Guerrero/EL UNIVERSAL

Comerciantes ambulantes en las banquetas del paradero
de Tacubaya. Fuente: fotos: Tanya Guerrero/ELUNIVERSAL
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Capitulo 2.

CONTEXTO ACTUAL . TACUBAYA + ESCANDON.

Durante el siglo XIX, la villa de Tacubaya + Chapultepec, era uno de los centros de
poblacién mas importantes dentro del Distrito Federal, ya que este era el paso
obligatorio para quienes viajaban del centro de la ciudad de México a otras villas del
poniente como Mixcoac o San Angel, esto generé afios mas tarde y debido a que fue
teniendo mds prestigio esta zona, la creacidon de fraccionamientos, que actualmente
son las colonias; San Miguel Chapultepec, San Pedro de los Pinos y Escanddn, estas en
un principio compartian territorio con viejos barrios que mas bien eran ampliaciones
de Tacubaya y que hoy en dia comparten limites poco claros.

En el siguiente grafico se divide la poligonal en 4 grandes bloques, donde se puede
apreciar que actualmente en la zona predomina el uso de habitacional, seguido por el
uso comercial en planta baja. Desgraciadamente Tacubaya estd plagada por el
comercio informal, mientras que en Escanddn a veces no llega ni a existir. En el siglo
XX, desafortunadamente el auge del automoévil empezaba a causar demanda de
vialidades y Tacubaya + Chapultepec no fue la excepcidn, la creacion del Viaducto
Miguel Alemdn, el Periférico, la ampliacién de avenida revolucién y Patriotismo,
trastocaron la belleza y trama urbana, atravesando y literalmente cortando el
principales centros de barrio y separando principales punto de reunion.

En este caso Revolucidon es quien toma mas importancia en contra de un espacio
publico, que alld en sus buenos tiempos surgia como el punto de encuentro para todos
los habitadores de la zona, misma que proporcionaba una identidad. Dicha poligonal
contiene en su interior fricciones y lucha de fuerzas sociales por el territorio, ademas
que en sus terminales de movilidad poseen una vida cadtica llena de condiciones
sociales que piden ayuda a gritos y lucharan por defender su derecho de ocupacién en
el poligono La zona de estudio es elegida por la complejidad urbana que tiene la zona,
no solo en los paraderos sino por la importancia a nivel ciudad y nivel metropolitano
que este punto tiene; las avenidas Periférico, Patriotismo, Revolucién, Av. Parque Lira,
Av. Jalisco y Observatorio son algo muy importante en la conformacién de la zona,
fragmentado completamente colonias como Observatorio, Tacubaya, San Miguel
Chapultepec Sur y Escanddn, que se encuentran dentro del poligono. Al ser un punto
de gran movilidad urbana, cuenta con servicios como la CETRAM Tacubaya, metro, RTP,
Metrobus, Microbuses Autobuses, y esto genera un gran desplazamiento de gente a lo
largo del dia que genera un caos dentro del poligono.
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59. Grafico 3. Elaboracidn propia, Equipo Micrépolis.
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CONTEXTO ACTUAL- ESTUDIO DE LA ZONA .
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Grdfico 4.
61. Grafico 4. Elaboracién propia, Equipo Micrdpolis.
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CONTEXTO ACTUAL- ESTUDIO DE LA ZONA .
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Grdfico 5.

62. Grafico 5. Elaboracién propia, Equipo Micrdpolis.
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SAN MIGUEL CHAPULTEPEC CONTEXTO ACTUAL- ESTUDIO DE LA ZONA .

Superficie: 3 004m2

OBSERVATORIO Poblacién total: 3 665
Superficie: 363 m2 Hombre: 1 699

Poblacién total: 3 147 Mujeres: 1 970

Hombre: 1 457 Densidad de poblacion: 2 m2
Mujeres: 1 690 Predios totales: 515

Densidad d blacién: 2 A
ensidad de poblacion: 7 m ESCANDON

Superficie: 1 879 m2
Poblacién total: 5 118
Hombre: 2 370
Mujeres: 2 748

Predios totales: 142

TACUBAYA

. Densidad de poblacién: 6 m2
Superficie: 7 639 m2

Poblacion total: 4 827 Predios fofales: 458
Hombre: 2 235

Mujeres: 2 592

Densidad de poblacién: 4 m2

Predios totales: 1 151

63. Grafico 6. Elaboracién propia, Equipo Micrépolis. Grdfico 6
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Il Zzona con poco o nulo uso habitacional
Il Vivienda unifamiliar
I Vivienda en departamentos

Vivienda tipo vecindad

64. Grafico 7. Elaboracién propia, Equipo Micrépolis.

CONTEXTO ACTUAL- ESTUDIO DE LA ZONA .

Grdfico 7.
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Capitulo 2.

INTRODUCCION

Para identificar problematicas especificas y proponer posibles soluciones, el equipo de
Micropolis: Tacubaya + Chapultepec” como herramienta de reconocimiento a los
fendmenos urbano arquitectos de la ciudad central convocé y analizo a los difenretes
grupos de ciudadanos que habitan estos espacios. Al conjunto de personas que habita,
de manera fija o flotante, una area de ciudad determinada, se les llama actores sociales.
Con ayuda de los actores se clasificaron y organizaron las problematicas, buscando las
de interés comun o aquellas que ellos identificaran como priritarias.

Se trabajo con multiples grupos organizados y no organizados y se definid a través de
una asamblea las demandas mas importantes, asi como las soluciones que ellos
consideraban como los mejores en pro de su habitat.

Referencias
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66. Acevedo Lopez et al., Op. Cit., p. 208
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67. Imagen 2. Representa la metodologia que se
uso para llegar a la opcidn de posibles soluciones.
68. Acevedo Lopez et al., Op. Cit., pp. 201-202

LOS ACTORES Y SU CLASIFICACION

Se seleccionaron los actores dividiendo el uso que se les da a los espacios; estos fueron
en sociedad civil (organizada y no organizada), equipamiento (escolar, salud, transporte,
espacio publico), mercantiles (locatarios, ambulantes, mercados y supermercados) y
espacio publico (edificios de gobierno, publicos y privados). Se organizaron una serie de
encuestas para elegir democraticamente una solucién urbana arquitectdnica que
beneficie a la mayoria viendo por el mejoramiento del conjunto urbano. A la par de
autoridades correspondientes.

La propuesta de los arquitectos posterior a la clasificacion, se llevé a cabo con una
simulacion de coémo viven sus espacios los distintos actores, estas fueron imaginadas
con el fin de deducir demandas y carencias de las zonas poniéndose en la perspectiva
de cada uno de los que interviene con ese sitio, incorporando al estudio todos los
medios de vida existentes y como se desarrollan. También se dividié en clases
socioecondmica de 3 grupos que se diera a notar en qué clase de decisiones estan mas
involucrados tanto por su frecuencia de uso como en su aportacion de capital.

Para categorizar a los actores se tomaron en cuenta los siguientes factores:

eGrupo econdmico

eQOcupacion

eFinanciamiento de vivienda

eIngresos

eZonas de Poblamiento

eSuperficie promedio por casa habitacién
eSuperficie promedio por depto.
eHabitantes por vivienda

eTipologia de Vivienda

Las subdivisiones de los actores se desarrollé mediante distintos grupos como se

muestran en las siguientes imagines , imagen 1 muestra cdmo se llevd a cabo la
organizacion del grupo mientras en la imagen 2 se muestra un grupo no organizado.

Micropolis



56

Imagen 3.-Estas son los involucrados en la asamblea
que elija dentro de la opcidn de soluciones dada por
los arquitectos.

Capitulo 2.

Imagen 4-Imagen de los autores involucrados en la
asamblea que se convocd.

LOS ACTORES Y SU CLASIFICACION

Después de reconocer las zonas con un perimetro delimitado y a
los actores involucrados, se hace una asamblea con especialistas
que estudiaron la propuesta de micrépolis en conjunto. Esta
asamblea se plantea para simular las demandas de esos actores
para posteriormente llevarlas a un consenso con grupos que les
afecte directamente estas alternativas de solucidon. Para que
selecciones las que consideren mas adecuadas a su juicio. Para que
finalmente se elija un escenario partiendo de la generacién de
opciones.

En conclusidon se hace una asamblea solamente con los que se
consideraron los actores principales que en su mayoria son
fundaciones, ONGs, organizaciones privadas y gubernamentales
que estén involucrados directamente para que la respuesta se
elabore y se apruebe en conjunto con la participacion de un gran
grupo de involucrados que se pueda decir que se llegd a la solucidn
de una manera de lo mas objetiva posible de acuerdo a ciertos
limites establecidos.

Referencias
69. Imagen 3. Representa la metodologia que se usé para llegar a la opcidn de posibles soluciones.
70. Acevedo Lépez et al., Op. Cit., pp. 211-212
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CONCEPTO

Un escenario urbano es un esquema que muestra el resultado del proceso de definir las
decisiones participativas dentro de la asamblea Micrdpolis. Parte de diversas
situaciones esquematicas, donde se plantean de manera puntual las caracteristicas
generales y particulares de las posibles soluciones a diversas problematicas urbanas
teniendo presente de manera objetiva las ventajas y desventajas de cada una.

Esto genera un PDU participativo donde estan incluidos no sélo los usos de suelo sino
también los elementos urbano- arquitectdnicos)- 71

CONSTRUCCION DE ESCENARIOS

Para el caso de nuestro poligono MICROPOLIS, la construccién de los escenarios
obedecid a las principales problematicas que se dan en la zona y se buscé en todo
momento cumplir una serie de necesidades establecida por la asamblea.

eCaracteristicas Formales: La imagen urbana y arquitecténica debe considerarse como
hito urbano, y no en cuanto al nivel estético de sus edificaciones

eReagrupacion del nucleo urbano norte y sur

eJerarquizar mediante un eje principal de conexion.

ePromover la apertura de espacios publicos

eQue prevalezcan los circuitos peatonales, semi-peatonales y para ciclistas.
eDensificacion media

eCreacion de Centros de Barrio

eDensificacion Alta

Siempre teniendo en cuenta la ubicaciéon de elementos como son: Transporte,

Centralidad, Puertas Urbanas, Espacios Publicos, Equipamiento, Centros de Barrio e
Histdricos, Comercio, Barrios y Colonias.
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ESCENARIOS (PROPUESTAS)

Escenario 0.
HIPER DENSIFICACION POR TENDENCIA: Sélo muestra que si la Micrépolis no
es intervenida, la tendencia de crecimiento acelerado tendra un efecto.
Escenario 1.
RETOQUE URBANO” La modificacién de la micrépolis es realmente nula, sélo
“embelleciendo” la zona, principalmente atacando los espacios publicos.
Escenario 2.
CORREDOR URBANO Muestra una densificaciéon mayor sobre un corredor
principal que parte a la micrépolis en dos zonas.
Escenario 3.
BLOQUES URBANOS MULTIFUNCIONALES Donde la agrupacidon masiva de
equipamiento y elementos urbanos se dan en zonas determinadas como
bloque.
Escenario 4.
HIPER DENSIFICACION PLANEADA Contrario al “escenario 0” este crecimiento
acelerado es controlado en algunas zonas analizando las carencias
habitacionales y de espacio publico.
Escenario 5
DESMONTAJE COMO CIUDAD INDUSTRIAL La implementacion de una industria
gue genera zonas de produccion interna y a nivel urbano.
Escenario 6.
DESMONTAJE COMO ECOCIUDAD Priorizando el espacio publico en su
maxima expresion
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ESCENARIO 0. HIPER DENSIFICACION POR TENDENCIA
Grado de complejidad: BAJO

Este escenario se centra en enmarcar el acelerado crecimiento de la zona tomando en cuenta Unicamente al mercado inmobiliario
en funcién de la plusvalia.

Para este escenario no se tomod en cuenta a los actores, mas bien pretende mostrar que sucederia en la zona si no se realiza una
intervencion urbana y una modificacién al plan de desarrollo urbano. Es decir, cmo creceria la ciudad bajo el esquema de
especulacion y desarrollo inmobiliario descontrolado que la condiciona hasta ahora”2.

Ventajas:

La plusvalia de la zona seguira atrayendo nuevos inversionistas por lo que se estimulara el crecimiento econdmico. La economia
mejorara para algunos sectores, con la ventaja de tener una infraestructura urbana adecuada de servicios urbanos.

Desventajas:

Las zonas se empezaran a fragmentar, especializar y hacerse exclusivas, el uso de suelo se modifica a favor de los inversionistas,

incrementando —el valor del suelo provocando el desplazamiento de quien no pueda pagarlo. Las personas de escasos recursos
econdmicos perderan la batalla de resistencia por la ocupacion del suelo.

Referencias
72. Acevedo Lépez et al., Op. Cit., p. 267
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ESCENARIO 1 RETOQUE URBANO
Grado de complejidad: BAJO

La intencidn es el acondicionamiento de circulaciones existentes con algunas adecuaciones para asi facilitar lo mas posible los
recorridos diarios por parte de los transeuntes. La intervencion puede ser resumida como tratamiento y generacion de areas
verdes en zonas donde el trafico peatonal es mas intenso, buscando asi, tener un ambiente ameno.

Otra cuestion es la unificacion de morfologia urbana (alturas y acabados) asi como eliminacién de la mayor contaminacion visual
posible (anuncios espectaculares) y el reordenamiento del ambulantaje. No se busca una modificacién radical en el entorno
puesto que se asimila que los niveles de conflictos son tolerables momentaneamente y pueden ser “sobre llevados” con ajustes
minimos.

Ventajas:

Se conserva el valor histérico de la zona porque no sufre de modificaciones de ningun tipo en la conformacion de trazay
elementos urbanos.

Desventajas:

Al no atacar las problematicas de raiz no podremos eliminar por completo futuros conflictos de circulacién peatonal y automotriz
(transporte publico, particular), ambulantaje, imagen urbana, dado que, sélo se “maquilla” las zonas mas transitadas o

importantes y queda en total abandono otras tantas sin mencionar que la problematica que se refiere al uso de suelo (carencias,
saturacion y demandas) permanece completamente olvidada.
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El EP, mercado local y paradero como
centro de barrio de Tacubaya

Reubicar paradero en
zonas con edificios con
poco uso como &l
Colegio Militar, y
retocar la zona de la
salida del metro

La alameda y el convento con el
area comercial generan un centro
de barrio

Referencias
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]

Aprovechar el tridngulo de Tacubaya y su
variedad de usos comercial, ocio y habitacional,
mejorando su EP

Habilitar el comercio y sobre
todo la vivienda en torno al EP.
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ESCENARIO 2 CORREDOR URBANO
Grado de complejidad: REGULAR

Se establece cierta reorganizacion planificada del uso de suelo sobre un eje en particular. Busca y atiende la relacidon entre las
actividades en determinadas zonas e inmuebles de acuerdo a su destino, sea habitacional, de oficinas, comercio, espacios
publicos, de recreacidén o vinculados al transporte publico.

La nueva disposicidon de usos de suelos tiene justificacion en el andlisis de un recorrido y traslado local o eventual debido a la
sucesion de actividades ejercidas por individuos, dichas actividades en espacios o zonas requieren un orden estratégico. También
se contempla una nueva disposicion en el del transporte publico, reactivar espacios muertos habilitdndolos como camellones, dar
prioridad al peatdn y no al automavil son aspectos fundamentales en éste escenario que tienen como finalidad la disminuir el
entorpecimiento vial.

Ventajas:

En las vialidades conflictivas se interviene, la disposicidn en el interior de las colonias queda intacta.

Desventajas:

Como equipamientos y actividades estdan concentradas sobre ejes principales, los sectores restantes en las colonias de
fragmentan, a futuro se presenta una division marcada entre perimetro e interior.
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Propuesta de corredor en avenidas
principales

El edificio Ermita y edificios del triangulo
como proveedores de servicios comerciales
en planta baja

Aprovechamiento de uso comercial
del mercado de Tacubaya

Se ensancharon aceras
en el corredor para
proporcionar un extra de

espacio publico en la
zona.

Unificacion de la Alameda
Tacubaya con el Antiguo
Convento a través de EP

Referencias
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Modificacion de usos de suelo en
lotes aledaiios al corredor acordes
con las nuevas dinamicas urbanas
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ESCENARIO 3 HIPERDENSIFICACION PLANEADA
Grado de complejidad: MEDIA

La intervencidn se realiza puntualmente en sectores donde esta la demanda de equipamiento, obedece sélo a los nucleos de
conflicto, consolida una estructura tomando en cuenta el crecimiento de la ciudad.

Provocar el crecimiento en niveles de los edificios sobre toda principal avenida vehicular asi como el de su mismo uso de suelo
juega un roll sumamente importante, dado que su alcance es la “densificacién” del comercio, esto da origen a un mayor flujo de
gente y justifica la implementacién de mayor espacio publico.

Ventajas:

El crecimiento sobre lo actualmente establecido se da de manera conjunta sobre las circulaciones vehiculares mas importantes y
no modifica la estructura original de las vialidades restantes.

La generacion del nuevo espacio publico como areas verdes reafirma el vinculo hacia la zona especificamente habitacional
permitiendo su densificacion y solucidon a areas afectadas o solitarias.

Desventajas:

Las zonas habitacionales mds apartadas a un eje principal sélo seran funcionales para sus ocupantes y presentaron una evolucion
demasiado lenta.
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Ejes prioritarios de intervencion Se crecerd en niveles para asi ser una puerta a la zona que se
identifique por los usos y su crecimiento, de igual manera por
el Espacio Publico.

La densificacién aumenta
brindando mas espacio a la
vivienda y al EP sin perder el
interés comercial de la zona

Referencias
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ESCENARIO 4. BLOQUES URBANOS MULTIFUNCIONALES
Grado de complejidad: ALTO

El escenario de bloques urbanos multifuncionales contempla la construccién de grandes edificios en puntos estratégicos de la
Micrdpolis, que integraran una gran diversidad de usos: habitacional en diversos niveles, comercio, oficinas, estacionamientos
subterrdneos, granjas urbanas y espacios publicos. Se trata de una intervencion urbana donde las estructuras barriales son el
elemento mas significativo y servirdn para establecer “una identidad colectiva en relacion armdnica con las demandas de la
sociedad de masas. 77

Este escenario es resultado de una proyeccion a futuro en la cual se contempla una hiper densificacion planeada y controlada
dentro de los poligonos a través de grandes edificios. Estos “bloques urbanos multifuncionales” contaran con todos los servicios y
espacios necesarios para generar una atmadsfera barrial multifuncional y formar una identidad entre los habitantes. Algunas
estrategias particulares para este escenario seran la intervencion de la CETRAM Tacubaya como un bloque multifuncional,
propiciar el espacio publico creando pasos a desnivel para las vialidades principales y finalmente peatonalizar algunas vialidades
secundarias.

Ventajas:

Estos bosques urbanos podran satisfacer la necesidad de vivienda y espacios urbanos que el crecimiento poblacional demande en
el futuro. Ademas de que integraran y conectardan los distintos barrios del poligono de la Micrépolis.

Desventajas:

Los bloques urbanos pueden ser escenografias urbanas excluyentes, aisladas en su totalidad del medio en el que se asienten, por
lo tanto no integran ni articulan a la Micrépolis, favoreciendo Unicamente a los inversionistas que participen en los proyectos
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Los edificios sobre las prioridades principales vialidades se
intervendran incrementando los niveles permitidos
construidos y diversificara usos de suelo.

Las vias secundarias se habilitaran para uso peatonal para
conectar bloques del sistema micrépolis.

Los bloques urbanos contaran con todos los

usos, servicios y espacios propios del barrio Los blogues urbanos contaran con todos los

usos, servicios y espacios propios del barrio

Grdfico 12.

Referencias
78. Gréfico 12. Elaboracién propia, Equipo Micrépolis
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ESCENARIO 5: DESMONTAIJE DE CIUDAD COMO ECO CIUDAD
Grado de complejidad: Muy Alto

Este escenario plantea una estrategia de intervencién similar al anterior: reconstruir la ciudad a través de la eliminacién de
predios y manzanas completas dando paso a nuevos usos y formas de aprovechar la ciudads?.

El desmontaje de ciudad como eco-ciudad plantea como punto fundamental la creacidén de una “infraestructura verde
sustentable” a través del desmontaje y los espacios publicos existentes. Se plantea la apertura de avenidas con proyectos de
peatonalizacion y semi-peatonalizacién, buscando dar la prioridad al peatdn. Asi mismo estas calles y avenidas intervenidas
contaran con grandes jardines y corredores urbanos verdes.

Las vialidades principales serdn deprimidas en pasos a desnivel para propiciar la creaciéon de nuevo espacio publico, ademas de
gue se desmontaran algunos elementos de los centros de barrio para generar huertas urbanas y sistemas de captacién de agua.

Ventajas:

La Eco Ciudad plantea una evolucion de la ciudad a algo que ya no es utépico: la autosuficiencia en base al aprovechamiento de
los recursos naturales, asi como el regreso a la produccion.

Desventajas:

Este escenario destruye el patrimonio cultural de la zona, creando una transformacién total cambiando por completo la imagen
urbana. El elevado costo de una propuesta de este tipo es el principal inconveniente que se enfrenta.

Referencias
81. Ramirez Cruz, M., Pedroza Ramirez, E. (2010). Ecociudad, participacion para un escenario urbano sustentable.
México. Facultad de Arquitectura, UNAM, citados por Acevedo Lépez et al, p. 266.

68 | Capitulo 2.



Parque lira con mayor presencia

en la zona Nodo central del

tridngulo de Tacubaya
con desmontaje y
reordenamiento de
Avenidas

Propuesta de corredor
urbano en Av.
Observatorio

Desmontaje al interior de la colonia
Escanddn para reforzar equipamiento

Unir alameda y atrio
para generar centro de

barrio
Grdfico 14.
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ESCENARIO 6. DESMONTAJE DE CIUDAD COMO CIUDAD INDUSTRIAL
GRADO DE COMPLEJIDAD: ALTO

Este escenario comprende el desmontaje de grandes secciones de ciudad, es decir, retirar construcciones existentes para ceder
paso a nuevas y asi modificar drasticamente las dindmicas urbanas.

En el caso particular de este escenario, la idea es regresar a una de las vocaciones originales de la zona: la industria. Asi, se
plantea que en el poligono de la Micrdpolis se propicie la creacién de una nueva industria que se encargue de la produccion de
elementos necesarios para la ciudad. El tipo de industria se determinara con un exhaustivo analisis de mercado, sin embargo se
sugiere que ésta sea orientada al consumo, a las industrias ligeras y de pequeio y mediano impacto. 7°

La intencidn es potenciar la economia de la zona y disminuir el tiempo de transformacidon transportaciéon de los productos de
consumo.

Ventajas:

La produccién y comercializacidn crearan una ciudad comercial, donde la vivienda, los negocios y la industria se organicen sin
evitar el espacio publico. Generar vivienda y programas sociales para los trabajadores de las empresas para que puedan vivir en la
zona, sin olvidar la vivienda para ricos generando variedad en la posibilidad de adquirir el suelo.

Desventajas:

La industrializaciéon de la zona acabaria con el patrimonio, la vivienda y haria conflictivas las vialidades con la insercidon de
transporte de carga. Asi mismo se generaran nucleos industriales donde la gente no quiera vivir, y se corre el riesgo de un
paulatino deterioro de la imagen urbana. Al final, loa zona puede convertirse en una ciudad dormitorio.
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Eleccion de un escenario participativo
(Conclusion de la asamblea Micrépolis.)

Una vez planteados los diferentes escenarios, con sus ventajas y desventajas, el siguiente paso fue ponerlos a consideracién de la
asamblea MICROPOLIS. La conformacién del escenario urbano participativo se dio con base en la eleccidn de los diferentes
elementos urbanos planteados en los siete escenarios, en un proceso en el que la opinidn de los actores fue el factor
determinante 83. Asi durante este proceso se detecté que a consideracion de la asamblea, funcionaban mejor determinados
elementos de los diferentes escenarios propuestos. Por esta razén se tomd como propuesta final la decisién de mixturar los
escenarios, retomando sus principales caracteristicas a favor de las demandas del poligono de estudio.

Finalmente, este escenario derivé en un esquema definitivo, que sirvié como base al planteamiento de un Programa de Desarrollo
Urbano participativo.

Retoque urbano:

Se plantearon en conjunto cuales son cuales son las zonas que tiene una caracteristica mas unificadas y por lo tanto menos
cambiante. De este escenario se retomardan intervenciones puntuales en todo el poligono, solo como apoyo a intervencidén
mayores.

Corredor urbano:

Se retomara la propuesta de plantear ejes que mezclen diferentes usos sobre avenidas principales, predominando usos
comerciales, equipamientos o espacio publico. Se plantea un corredor urbano a lo largo de avenida observatorio y de otras
vialidades importantes.

Bloques urbanos multifuncionales:

Se plantea retomar esta propuesta en las zonas mds conflictivas del poligono, donde los diferentes usos compiten entre si.
Mediante el establecimiento de estos bloques se pretende unificar y relacionar los usos con el resto de la ciudad y detener el
declive de zonas como Metro Tacubaya
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Hiperdensificacion planeada:

El crecimiento en la Micrdpolis se controlard mediante una cuidada planificacidn, siendo este hacia el interior de las
colonias, tomando como referencia de altura las avenidas principales y estableciendo que zonas son aptas para una
redensificacion y cuales no. Caso concreto es la propuesta de densificar algunas partes de la colonia Escandén.

Desmontaje de ciudad como ciudad industrial y ecociudad:
Se plantean estrategias de desmontaje en zonas como el paradero de Tacubaya, el Viana de observatorio y parte de
la colonia Escanddn para revertir la fragmentacion del espacio publico y crear area comercial, verde o de
equipamiento industrial.
Hiperdensificacion planeada:
El crecimiento en la Micrépolis se controlara mediante una cuidada planificacidn, siendo este hacia el interior de
las colonias, tomando como referencia de altura las avenidas principales y estableciendo que zonas son aptas para
una redensificacion y cuales no. Caso concreto es la propuesta de densificar algunas partes de la colonia Escandon.
Desmontaje de ciudad como ciudad industrial y ecociudad:
Se plantean estrategias de desmontaje en zonas como el paradero de Tacubaya, el Viana de observatorio y parte de

la colonia Escanddn para revertir la fragmentacion del espacio publico y crear area comercial, verde o de
equipamiento industrial.
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Bloque urbano multifuncional
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Corredores urbanos en
Revolucién y Av. Jalisco
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Escandon
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CONCLUSION DE LOS ESCENARIOS URBANOS.

Los escenarios aqui mostrados son parte de un proceso de generacidon de opciones y fueron realizados en conjunto con los
actores y el Plan de Desarrollo urbano. La manera en que son presentados tiene como finalidad mostrar la morfologia de cada
uno y los cambios sustanciales que tendrian para la zona.

Entre las principales decisiones tomadas por la asamblea estan:

elLa creacion de un CETRAM en Tacubaya como principal punto nodal en la zona, con la finalidad de reordenar el comercio, el
transporte ademas de jerarquizar la vivienda.

*El espacio publico, principalmente aquel que se encuentra fragmentado, se debe de unificar de alguna forma.

eLa vida peatonal como parte de la integracién social y la vida participativa de la Micrépolis.

*En Tacubaya, siendo un tejido delicado, se plantean diversas estrategias mas puntuales que respondan a los usos ya establecidos.

La base participativa que sustenta esta tesis. A partir de este punto el trabajo conjunto con los habitantes de la zona se volvio
indispensable y dio como resultado un plan de desarrollo alternativo al Programa delegacional, que sirvié como base al siguiente
paso del proceso, son estos elementos los que rigen el escenario participativo a partir del cual se desarrollaron alternativas de
solucion.
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COLONIA TACUBAVYA (¢POR QUE LA ELECCION DE ESTA ZONA?)

“Esta zona se caracteriza por su variedad de usos, usos que muchas veces no comparten
espacio y generan caos en el desarrollo de actividades de los mismos, puestos que la
unién de vialidades y modalidades de transporte han hecho de esta zona un punto de
transicion hacia el poniente de la ciudad y la zona metropolitana.” &

En la zona se ha olvidado de algo fundamental para el habitante, el espacio publico, por
ello la importancia de modificar y crear propuestas que ayuden a beneficiar la calidad
de vida del usuario. Estas propuestas a su vez estardn conectadas con corredores los
cuales pretenden generar una mejor circulaciéon de los actores en la zona de una
manera segura entre espacios verdes y plazas publicas. La zona donde se llevaran a cabo
los proyectos de mejoramiento estara delimitada por San Miguel Chapultepec Norte y
Av. Benjamin Franklin en la zona norte , al sur y poniente con Periférico y al poniente
colinda con la colonia Escandén

“La eleccién de las subzonas fueron elegidas para ser disefiadas urbanamente a un
mayor detalle. Tacubaya + Escanddn una zona con una gran complejidad, con
oposiciones en muchos aspectos desde la contradiccién que ha tenido en sus cambios
historicos hasta las condiciones actuales, las diferencias en clases sociales, sus
condiciones econdmicas, su morfologia urbana y las formas de vivirlas.” 86

Micropolis

75



Referencias
87. Grafico 16. Plano del poligono Tacubaya+ Escanddn . Elaboracién propia, Equipo Micrdpolis. Gréfico 16
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ESTRATEGIA DE ATAQUE. METODO,SOPORTES Y UNIDADES SEPARABLES.

Referencias

88. Gréfico 17. Plano del poligono Tacubaya+ Escanddn( soportes ) . Elaboracién propia, Equipo Micrépolis.

89. Acevedo Lopez et al., Op. Cit., pp. 354

SOPORTES
( Plaza publica)

El proyecto en la colonia Tacubaya se
regird a partir de 7 plazas pUblicas
estas estardn con conexiones a fravés
de corredores ,sendas y puentes
peatonales .

1.- Charles de Gaulle.

2.-Triangulo Tacubaya.
3.-Corredor Av. Observatorio .

4 -CETRAM.

5.-Desmontaje Suburbia y Aurrera.
6.-Aprovechar accesos al metro.
7.- Conectar dreas verdes .

Grdfico 17.
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91. FORMATOS concepto retomado de Acevedo Lépez et al., Op. Cit., Capitulo 4 “Desarrollo Técnico”, p. 351

Capitulo 2.

FORMATOS
( Equipamiento urbano )

El los elementos fijos ,son una parte
fundamental de la colonia Tacubaya
estos elementos no se puede mover ya
gue son un soporte para la realizacion
del diseno en la colonia .

1.- Delegacién Miguel Hidalgo .
2.-Edificios y equipamiento Ermita.
3.-Conjunto habitacional Isabel.
4.-Mercado Tacubaya.
5.-Mospital y comercio.

6.-Museo de Cartografia.

7.- Edificio de oficina .

8.-Edificio vivienda+ comercio.
9.-Acceso al metro.

Grdfico 18.



RELLENOS
( Elementos nuevos )

Los nuevos Elementos buscardn crear
un reordenamiento en la zona ,los
edificios reintegraran el espacio
publico y los usos que ahi se generan
en beneficio de los usuarios que
desarrollan sus actividades diarias.

1.-PlazaCETRAM.

2.-Plaza comercial abierta.
3.-Edificio de vivienda.

4.-Rediseno del puente Parque Lira.
5.-Corredor Av. Observatorio.

Referencias Grdfico 19.
92. Gréfico 19 Planos del poligono de la Colonia Tacubaya (RELLENOS ). Elaboracidn propia, Equipo Micrépolis
93. RELLENOS concepto retomado de concepto retomado de Acevedo Lépez et al., Op. Cit., Capitulo 4 “Desarrollo Técnico”, p. 352
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94. Grafico 20 Planos del poligono de la Colonia Tacubaya (VARIEDAD ). Elaboracién propia, Equipo Micrdpolis
95. VARIEDAD concepto retomado de Acevedo Loépez et al., Op. Cit., Capitulo 4 “Desarrollo Técnico”, p. 352

Capitulo 2.

VARIEDAD
(Demandas activas)

El diseno urbano se apegara a las
demandas y necesidades de los
actores en la zona por ello la
flexibilidad en las diversas plazas y
corredores.

1.-Plaza parque recreativo
2.-Plaza para comercio
3.-Estacionamiento
4.-Corredor temdtico
5.-Metrobus

Grdfico 20.



DISENO URBANO :BARRIO TACUBAYA DISENO PARTICIPATIVO (SOPORTES Y RELLENOS)

Las interconexiones que se buscan generar en la zona de Tacubaya + Escanddn se lograran a través de los
diferentes corredores ,plazas y proyectos generados en

1.-Corredor Observatorio

Se caracteriza por ser el eje rector del proyecto ,creando un
espacio peatonal el cual unird los proyectos propuesto por la
asamblea.

2.-Edificio CETRAM

Este proyecto ayudara a reorganizar los paraderos de camiones
ademds el comercio informal ayudando a recuperar espacios
publicos.

3.-Plaza Comercial Ermita
Con este proyecto se reorganizaran las plazas comerciales de
Ermita dando como resultado mayor espacio publico.

4.-Triangulo Tacubaya

Al ser la puerta urbana de Tacubaya recae una gran jerarquicen
este proyecto , por ello la importancia de recuperar el tridingulo
de Tacubaya ya que este ha sido olvidado a través de los anos .

5.-Plaza Charles de Gaulle

El abandono de ciertas zonas es algo cotidiano porque muchas
de estas suelen ser infransitables y se vuelven peligrosas, por ello
la importancia de rescatar esta plaza.

6.-Centro de barrio Colonia Escanddén

Este proyecto es el mds importante en Escanddn el cual
retomara su cardcter histérico “para realizar cuidad * a través de
diversos desmontajes y nuevas propuestas en la zona.

Grdfico 21.

Referencias
96. Grafico 21 Planos del poligono de la Colonia Tacubaya (DISENO URBANO ). Elaboracién propia, Equipo Micrdpolis
97. DISENO URBANO concepto retomado de Acevedo Lépez et al., Op. Cit., Capitulo 4 “Desarrollo Técnico”, p. 354
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COLONIA ESCANDON (¢POR QUE LA ELECCION DE ESTA ZONA?)

Esta zona se caracteriza por un amplio uso habitacional y comercial y actualmente la invasién inmobiliaria esta modificando
la estructura urbanay social de la colonia, la cual se busca detener mediante la implementacién de estrategias que apoyen
la poblacién local.

El objetivo primordial en el proyecto de esta zona es recuperar el centro de barrio que histdricamente fue adjudicado a esta,
pero que por dicho crecimiento se ha perdido, aprovechando asi la Alameda de Tacubaya como elemento de transicidon y una
serie de equipamientos locales que reestructuren los usos de suelo de la colina, asi como la ruptura del hermetismo que
generan las avenidas importantes, implementando sendasy areas peatonales o semipeatonales.

La colonia estd delimitada al Norte por la Av. Benjamin Franklin, al Oriente por Av. Patriotismo, al Sur por Viaducto y al
poniente es delimitada por Tacubaya y el Tridangulo Ermita Actualmente colinda al norte y oriente con avenidas y colonias de
gran preponderancia como la Colonia Condesa, que ademas ha tenido grandes modificaciones urbanas, retomando estas
mismas caracteristicas con las que se pretende generar una mejora barrial y asi mismo detener su crecimiento tendencial.
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ESTRATEGIA DE ATAQUE. METODO,SOPORTES Y UNIDADES SEPARABLES.

DESMONTAJE

1.- Nueva estacion de bomberos
2.-Alameda Tacubaya

3.-Paso vehicular

4 -lglesia

5.-Estacion de policia

6.-Vivienda

7.-Nuevo cenfro deportivo escando
8.-Megamanzana vivienda
9.-Proteccion de vivienda
10.-Desmontaje + apertura de calle
11.-Variacion de frentes de vivienda
12.-Templo cristiano

Referencias
98. Grafico 22.Planos del poligono de la Colonia Escandén (DESMONTAJE ). Elaboracién propia, Equipo Micrépolis Grdfico 22.
99. DESMONTAIJE concepto retomado de Acevedo Lépez et al., Op. Cit., Capitulo 4 “Desarrollo Técnico”, p. 369.370
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SOPORTES
(Sendas y aperturas )

Se creara una senda urbana que sea
la base para la apertura de frentes,
desmontando partes de la manzana y
rellendndolos con elementos urbanos
desmontados ,en algunos casos
reacomodando dichos elementos
desmontados.

También la senda retoma los recorrido
actuales de la zona, para no romper
con el esquema barrial.

Referencias
100. Grafico 23Planos del poligono de la Colonia Escanddn (SOPORTES ). Elaboracidn propia, Equipo Micrépolis Grdafico 23.
101. SOPORTES concepto retomado de Acevedo Lépez et al., Op. Cit., Capitulo 4 “Desarrollo Técnico”, p. 369.370
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FORMATOS
( Equipamiento urbano )

Son elementos fijos que son
inamovibles debido a su relevancia
social y urbana.

Ambas esfrategias generan la
apertura del espacio puUblico para
crear recorridos peatonales que
permitan a su vez la reapertura
comercial y turistica de la colonia.

1.-Iglesia Catdlica.

2.-Estacién de Bomberos.
3.-Juzgado Civil.

4.-Estacién de Policia.

5.-Templo Cristiano.

6.-Deportivo Escandon.
7.-Megamanzana Vivienda.
8.-Megamanzana Centfro de Barrio.
9.-Megamanzana Vivienda Sur

Referencias
101. Grafico 22Planos del poligono de la Colonia Escandén (FORMATOS ). Elaboracién propia, Equipo Micrépolis
102. FORMATOS concepto retomado de Acevedo Lépez et al., Op. Cit., Capitulo 4 “Desarrollo Técnico”, p. 369.370
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RELLENOS
(Espacio Publico )

Este método garantiza un desarrollo
urbano en donde los actores
parficipen transformando su enforno
de acuerdo a sus demandas

Apertura, consideradas como
espacios publicos que quedan a
consideraciéon de las demandas
locales. También se considera la
reubicacién de las secciones
desmontadas para crear dreas de
zonas comunes y plazas.

Referencias
103. Gréfico 23.Planos del poligono de la Colonia Escanddn (RELLENOS). Elaboracion propia, Equipo Micrépolis Grdfico 23.
104. RELLENOS concepto retomado de Acevedo Lépez et al., Op. Cit., Capitulo 4 “Desarrollo Técnico”, p. 369.370
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VARIEDAD
(Demandas de espacios)

Esta estrategia se refiere a la variedad
de las demandas de actividades
urbanas se proponen distintas
actividades que pueden variar dentro
de la senda, y que son elegidas de
acuerdo a las demandas locales.

1.- Comercio informal (Tianguis).
2.- Plaza y parque recreativo.
3.-Plaza para comercio.
4.-Estacionamiento.

5.-Corrdor temdtico.
6.-Deportivo.

Referencias
105. Grafico 25..Planos del poligono de la Colonia Escanddn (VARIEDAD ). Elaboracion propia, Equipo Micrépolis
106. VARIEDAD concepto retomado de Acevedo Lépez et al., Op. Cit., Capitulo 4 “Desarrollo Técnico”, p. 369.370
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DISENO URBANO :BARRIO TACUBAYA DISENO PARTICIPATIVO (SOPORTES Y RELLENOS)

El Centro de Barrio estd basado en el contexto histdrico de la colonia Escanddn, ya que ésta es una de las
colonias mds viejas de la ciudad por lo que se pretende retomarlo como parteaguas de su diseno en zona .

Referencias

107. Gréfico 26 Planos del poligono de la Colonia Escandén ( DISENO URBANO ). Elaboracién propia, Equipo Micrépolis
108. DISENO URBANO concepto retomado de Acevedo Lépez et al., Op. Cit., Capitulo 4 “Desarrollo Técnico”, p. 354,410

La estrategia se basa en recuperar esta colonia con la apertura
de una senda peatonal central que conecte las calles con
orientacion Oriente — Poniente, y que a su vez se restructure el
orden del equipamiento comercial y vivienda, creando grandes
extensiones de concentraciones fanto de vivienda como de
comercio, con la misma atencidn de la reapertura comercial del
lugar., y una movilidad mds satisfactoria.

1.-Cenfro de barrio.

Se aprovechan las grandes plazas que contiene esta zona, como
lo es La Alameda los centros comerciales, la estacion de
bomberos y el atrio de la iglesia, para concenftrar los puntos de
partida del recorrido peatonal, sirviendo estos como puntos de
referencia. Se elige esta zona por su contexto histérico.

2.-Senda de barrio.

A través de este elemento se unifica el recorrido barrial, tanto
vehicular como peatonal, ademds se densifican los
equipamientos de uso comercial dentro de la misma para su
aprovechamiento y explotacion.

3.-Deportivo Escandoén.

Este proyecto forma parte de la recuperacién barrial que se
pretende obtener a tfravés de elementos ya establecidos. Esto se
genera dentro de un espacio sub utilizado, con el afdn de
rehabilitar y potenciar un crecimiento local.

4.- Vivienda.

Al ser una zona de un uso habitacional predominante, se
pretende reforzar a través de equipamiento urbano, dreas de
estacionamiento para particulares, y en general espacio publico
que fortalezca el desarrollo éptimo de la zona.

Capitulo 2.
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Los actores tiene la decisién ultima que marcard el rumbo de los proyectos, aun no siendo especialistas
de los temas urbano arquitectdnicos, silos mejores observadores de su vida diaria y pueden dar su voto
hacia la que para ellos es la mejor solucién al problema.

Estas asambleas lo que pretenden no es solo exponer y argumentar soluciones creadas por los
especialistas para los actores involucrados, si no crear argumentos hacia los dos lados que permitan un
dialogo entre todos que aporte una vision mayor de los factores a considerar en las propuestas de
solucion, siendo de crucial importancia que se genere una mesa de dialogo entre los involucrados. Para
gue la base de esta tesis siga siendo participativa es necesario que un grupo de actores involucrados
tome diferentes puntos de vista de las experiencias de los distintos actores que habitan en el poligono
de estudio y en los edificios especificos.

Por ultimo se pretende ver las distintas aportaciones, primero por separado, pero eventualmente
llegando a sumar estas distintas partes para constituir un todo mas completo. Las aportaciones de la
pasada tesis de “Micrdpolis Tacubaya + Chapultepec: como herramienta de reconocimiento urbano.

“(2014), abordo la zona desde lo general, identificando problematicas y posibles soluciones atreves de
los involucrados, en este caso nuestra labor es reconstruir estas soluciones generales para involucrarnos
de manera mas puntual en proyectos especificos que genere otra gama de posibles soluciones, que si
se pretendiera hacer participativa se tendria que presentar en una asamblea con los actores, de lo
contrario se abririan espacios de dialogo entre los integrantes de grupo para ver distintos puntos de
vista para escoger la que nos parezca la mejor para desarrollarla a profundidad.
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CAPITULO 3.

Propuestas proyectuales
urbano arquitectdnicas

Introduccidén Capitular

Esta seccion capitular presenta una serie de propuestas de
intervencion urbano-arquitectdnica al espacio publico en |la
zona Tacubaya + Escanddn.

Dichas propuestas parten de las alternativas seleccionadas por
la Asamblea Micrdépolis en la tesis «Micrépolis Tacubaya +
Chapultepec», como las mas adecuadas y convenientes para
los habitantes de este lugar . Cabe mencionar que esta
Asamblea estuvo integrada por una gran variedad de actores
sociales como son los habitantes de la zona, usuarios del
transporte publico, asociaciones de comerciantes ambulantes
y locatarios, compradores, asociaciones de transportes y rutas
de Tacubaya e inversionistas, oficinistas y gente de negocios
qgue trabajan en la zona.

Los capitulo estdn divididos por la zonas que conforman la
poligonal de Tacubaya + Escanddn, propuesta en la tesis
«Micrépolis Tacubaya + Chapultepec» como los puntos
estratégicos de ataque para la regeneracion urbana de esta
zona urbana medio barrial. Estas zonas son: Corredor
Observatorio, CETRAM Tacubaya, Plaza Charles de
Gaulle. ,Plaza Ermita Tacubaya y el Corredor Centro Barrio
Escandon.

Utilizando el método de generacidon de opciones, en cada
subcapitulo se muestran 4 alternativas de solucidn para cada
proyecto. Cada una de ellas presenta variantes de disefio,
siempre partiendo de la propuesta elegida por la Asamblea. En
ellas se explica con qué ventajas y desventajas se cuenta y una
descripcion general de cada una. Nuestra intencidn es que a
través de la generacién de opciones, se planteen otras
soluciones posibles para reestructurar el espacio publico, la
vivienda, y los servicios urbanos como vialidades y medios de
transporte.

De estas 4 opciones de disefio se escogera una por la asamblea
teniendo en cuenta que ésta seguira en un proceso de
modificacion continuo .
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3.1. Plano (ubicaciéon de propuestas)

PLANO ESTADO ACTUAL
(Ubicacién de propuestas )

1.-Propuesta Corredor -Observatorio
2.- Propuesta CETRAM- Tacubaya
3.- Propuesta Charles de Gaulle
recuperacion de espacios verdes y
creaciéon de andadores.

4.- Propuesta ceniro comercial

5.- Propuesta Centro de barrio
Tacubaya + Escandén “Alameda” ,
senda semi-peatonal elevada y
Apertura del atrio.

Referencias Gréfico 27
109. Grdfico 27 Planos del poligono de la Colonia Tacubaya + Escanddn (Ubicacion propuestas ). Elaboracién propia, Equipo Micrépolis
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3.2. Propuestas

Corredor Observatorio
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Introduccion-Corredor Observatorio

El proyecto Corredor-Observatorio es de gran importancia para el plan Micrépolis al
ser el que generara las conexiones peatonales que integraran todas la propuestas. La
falta de espacios peatonales seguros ocasionan que el poder desplazarse de un
punto a otro se vuelva conflictivo y en muchos de los casos peligroso para los
diferentes actores que interactuan diariamente en la zona de Tacubaya.

La falta de dreas peatonales se ha vuelto una problematica para los actores en la zona.
Tacubaya se ha convertido en una zona conflictiva, al ser un lugar donde
interactuan los distintos modos de transporte, los cuales presentan un nulo
orden .Al realizar las diferentes propuestas se identificara cual es la mas adecuada
para realizar, identificando sus ventajas y desventajas .

Este proyecto pretende rescatar distintos espacios publicos a través de las diferentes
conexiones peatonales que se generaran en el recorrido del corredor ,donde las
personas puedan hacer usos de estos , teniendo la confianza de poder llegar a su
destino sin ningun contratiempo




Opcidn -01

Opcidn -02

Generacion de opciones. Corredor observatorio

Opcidn -03 Opcién -04
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Corredor Observatorio

08 I Capitulo 3.

OPCION 1

La primer opcion es una de las mas atrevidas al eliminar
ciertas calles alrededor del mercado de Tacubaya
generando mads espacios peatonales, ademas de
generar un puente peatonal dejando a un lado los
peligrosos e inhumanos pasos a desnivel.

Esta opcion se compone de los siguientes elementos :

*Sendas peatonales
*Areas verdes
*Corredores peatonales
*puentes peatonales

Ventajas

*Se unificara el mercado Tacubaya a la zona peatonal
convirtiendo la zona aln mas transitable.

*La creacion de puentes peatonales ayudard a ser mas
transitable la zona.

*Al generar dreas verdes se crearan corredores los
cuales ayudardn a crear una mejor calidad de vida a los
actores en la zona.

Desventajas

*Al crear puentes peatonales se quedan dreas debajo
de los puentes incomunicadas .

*Al eliminar ciertas calles o ponerlas a desnivel algunas
construcciones quedaran incomunicadas
particularmente.




Corredor Observatorio

OPCION 2

La segunda opcidén del Corredor Observatorio se
muestra como una alternativa mds conservadora
proponiendo un puente peatonal con dreas verdes
también mantendrd ciertas calles vehiculares , en
la Av. Observatorio, se pretende que uno de los
sentidos sea a desnivel. La parte superior del paso
subterrdneo se utilizard como corredor integrando
dreas verdes lo cual mejorard la calidad de vida
de los actores que interactUan en la zona de
Tacubaya. En la Ciudad de México se han creado
diferentes problemas entre ellos la falta de dreas
pUblicas esto en consecuencia a la nula
capacidad que tienen nuestros gobernantes y los
infereses que generan las iniciativas privadas.

Esta opcidn se compone de los siguientes
elementos :

*Sendas peatonales
*Areas verdes
*Corredores peatonales
*Puentes peatonales

Ventajas

*Las diversas conexiones peatonales ayudardn
hacer mds transitable la zona.

*La creacion de puentes peatonales ayudard a ser
mds transitable la zona.

*Al generar dreas verdes se creardn corredores 1os
cuales ayudardn a concebir una mejor calidad de
vida a los actores en la zona.

Desventajas

*Al crear puentes peatonales se quedan dreas
debajo de los puentes incomunicadas.

*Las dreas peatonales serdn menores al mantener
las calles actuales.
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Corredor Observatorio

100' Capitulo 3.

OPCION 3

La opcidn numero -03 es la alternativa con mds
cambios en la zona , estos cambios pretenden
establecer una drea mds “humana” ya que al
darle mds prioridad a los espacios peatonales dard
como resultado conexiones mds flexibles vy
seguras .Estas unirdn dreas que anteriormente
estaban abandonadas o eran un peligro al peatdn
por no conftar con banquetas adecuadas. La Av.
Observatorio se mantendrd como una avenida a
desnivel manteniendo el drea peatonal en la parte
superior, originando cambios posifivos en el modo
de vida de los distinfos actores en la zona.

Esta opcidn se compone de los siguientes
elementos :

*Sendas peatonales
*Areqas verdes
*Corredores peatonales

Ventajas

*Al dejar a desnivel Av. Observatorio se creard un
correo mds amplio con mayor drea verde.

*Se creard una conexién directa con el terreno del
proyecto de CETRAM.

*Al generar dreas verdes se creardn corredores los
cuales ayudardn a mejor la calidad de vida a los
actores en la zona.

* Se generardn mayores sendas peatonales

Desventajas

*Las dreas peatonales serdn menores al mantener
las calles actuales.

*Al eliminar ciertas calles o ponerlas a desnivel
algunas construcciones quedaran incomunicadas
vehicularmente.




Corredor Observatorio

OPCION 4

La opcién numero -04 es la alternativa que fue elegida
por la asamblea por retomar las soluciones mas
acertadas de las opciones anteriores. Esta alternativa
se caracteriza por su dificultad ya que respeta al
maximo posible las calles existentes en la zona sin dejar
a un lado las sendas peatonales. Ademas de proponer
una solucién Unica con las areas verdes en el corredor
Observatorio .Esta propuesta unird todos los proyectos
de la zona y construcciones existentes mejorando el
flujo peatonal de la zona.

Esta opcidn se compone de los siguientes elementos :

*sendas peatonales
*Areas verdes
*Corredores peatonales

Ventajas

*Se mantendran todas las calles.

*Se crearan dreas verdes durante todo el corredor.

*Al generar distintas sendas peatonales se hard mas
transitable la zona de Tacubaya

Desventajas
*Las dareas peatonales seran menores al mantener las
calles actuales.
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Conclusion -Corredor Observatorio

Al generar las diferentes opciones del proyecto Corredor Observatorio pudimos
observar distintas ventajas y desventajas, asi como que ninguna alternativa se
convierte en la opcién perfecta o en la Unica solucion.

La opcidn elegida por la asamblea fue la cuarta , esta se generd a partir de la
combinacién de las ventajas de cada una de las propuestas anteriores sin olvidar que
a su vez originaria otras desventajas, pero estas serian a menor escala.

La opcidn cuatro es la mas compleja por la serie de conexiones que se pretenden
desarrollar buscando que este corredor no solo quede reducido hasta la AV. Parque
Lira si no esté siga conectando y ligando a todos los proyectos manteniendo un
corredor seguroy funcional.

Otra de las razones principales que se volvio fundamental en esta opcion es la
recuperacion y generacion de areas verdes durante todo el recorrido del corredor
mejorando la calidad de vida de todas los actores involucrados en la zona.




3.2. Propuestas

CETRAM Tacubaya
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Introduccién-CETRAM Tacubaya

En la ciudad de México se han creado distintos CETRAM con el fin de mejorar |la
movilidad y calidad de vida de los habitantes integrando los distintos modos de
transporte que convergen en una misma zona.

Tacubaya es uno de los lugares mas propicios para la consolidacién de una CETRAM
ya que es una zona donde interactuan varias rutas de transporte vehicular
provocando un desorden y caos por la falta de organizacién y espacio .

La CETRAM Tacubaya serd un proyecto que retoma el idea de crear una zona de
comercio donde los usuarios puedan convivir y realizar distintas actividades vy otra
zona donde las personas hagan uso de los diferentes tipos de transportes que ahi se
encuentran.

Este proyecto ayudard a una reorganizacién urbana en la zona a través del
mejoramiento y la recuperacidon de areas publicas con el Unico fin de satisfacer las
distintas necesidades de los actores involucrados en la zona.




Generacion de Opciones CETRAM- Tacubaya

Opcidn -01 Opcidn -02 Opcidn -03 Opcién -04

Micropolis I 105



106

CETRAM Tacubaya

La opcion -01 la idea se retoma de la tesis Micrépolis la
cual tiene como caracteristica principal mantener todos
los componentes en distintos espacios del terreno,
estos tres edificios albergaran diferentes
actividades ,ademas de ubicar a nivel de calle un
paradero de camiones y un estacionamiento publico
gue satisfaga las necesidades que ahi se
presentardn .Los tres elementos se conectan a través de
andadores generando areas verdes durante todos los
recorridos y plazas publicas.

Esta opcion se compone de los siguientes elementos :

*Edificio de oficinas
*Edificio de departamentos
*Paradero de camiones
*Comercio formal e Informal

Ventajas

*Al contar con tres diferentes elementos se saca mayor
provecho al terreno

*se reorganizaran todas las lineas de transporte publico
involucradas en la zona liberando espacio publico vital
en la zona.

Desventajas

* Al crear tres elementos , se utilizd mucha area que
podria ser utilizada para generar mayor espacio publico.
* Se aumentara el nimero de personas que actuan en la
zona volviéndose en un lugar cadtico y en algun
momento intransitable.




OPCION 1

Corte transversal

Corte longitudinal
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CETRAM Tacubaya

El reordenamiento de las diferentes rutas que
convergen en Tacubaya se ha convertido en un tema
gue requiere urgente atencién por ello la importancia
de crear un lugar que ayude a solucionar este grave
problema que se ha hecho presente en la zona .

Con la opcién-02 se busca solucionar esta problematica,
manteniendo todos los elementos en un mismo edificio
reorganizando las distintas rutas en la CETRAM, esta
propuesta mantendra los paraderos debajo del edificio
de usos mixtos a nivel de calle dando un orden que
actualmente es nulo.

Esta opcion generara distintas plazas y andadores
logrando hacer transitable este espacio con gran
facilidad evitando el peligro que actualmente se tiene al
caminar en las aceras .

Esta opcion se compone de los siguientes elementos :

*Edificio de oficinas
*Edificio de departamentos
*Paradero de camiones
*Comercio formal e informal
*Estacionamiento publico

Ventajas

*Al integrar los diferentes usos en un solo edificio
ayudara a generar mayor dreas verdes y espacios
publicos (plazas y andadores).

*El estacionamiento publico ayudara a solucionar la
falta que existe de estos mismos.

Desventajas

*El estacionamiento a nivel de calle quita espacio
publico.

*El proyecto queda aislado y no logra integrarse a la
zona




OPCION 2

Corte transversal

Corte longitudinal
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CETRAM Tacubaya

En esta propuesta se llegd a la conclusién que no era
necesario colocar ninguna edificio en el terreno en
cambio se colocaria un estacionamiento publico , el
cual tendria la particularidad de contar con un area
publica en la parte superior. Dando como resultado una
reorganizacion urbana en Tacubaya, para esta
reorganizacidn es necesario contar con dos elementos,
un estacionamiento publico el cual es requerido
urgentemente por el crecimiento urbano y un drea
publica ,la cual se convertird en un espacio transitable
gue conecte diferentes puntos en la zona. El espacio
publico se genera a partir de la recuperacion de
espacios verdes y la creacién de sendas peatonales
mejorando la calidad de vida de los diversos actores.

Esta opcion se compone de los siguientes elementos :

*Sendas peatonales
*Areas verdes
*Estacionamiento publico

Ventajas

*Generar espacios publicos que sean transitables y se
conviertan en dreas de esparcimiento en la zona.
*Contar con un estacionamiento publico que ayude a
satisfacer las necesidades en la zona

Desventajas

* Al evitar crear una zona donde se organicen los medios
de transporte (CETRAM) se promoverd con el mal
planteamiento urbano en relacion a las combis y
camiones.

* Las necesidades de las asambleas no serdn tomadas en
cuenta.




OPCION 3

Corte transversal

Corte longitudinal
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CETRAM Tacubaya

En Tacubaya la falta de dreas publicas transitables y
areas establecidas para el transporte publico dieron
como resultado la propuesta niumero cuatro. En esta
propuesta se contard con un edificio de usos mixtos , el
cual involucrard comercio privado y publico ,oficinas,
departamentos y paradero de camiones. Esta opcidn
serd la mas compleja al ubicar el paradero de camiones

en la parte inferior de la plaza convirtiéndolo en un
proyecto Unico en la zona ya que se aprovechara al
maximo el espacio publico a través de areas verdes las
cuales mejoraran la calidad de vida para los actores en la
zona.

Esta opcion se compone de los siguientes elementos :

*Edificio de oficinas
*Edificio de departamentos
*Paradero de camiones
*Comercio formal e informal
*Sendas peatonales

*Areas verdes

Ventajas

*Aprovechar al maximo el espacio publico sin perder el
paradero de camiones.

*Al centralizar todos los elementos en un solo edificio,
se liberara mayor espacio publicos.

Desventajas

* Al centralizar varios servicios se requiere mayor
espacios de estacionamientos los cuales son
insuficientes.

* No se aprovecha todo el espacio en los diferentes
servicios.




OPCION 3

Corte transversal

Corte longitudinal
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Conclusion-CETRAM Tacubaya

Para la CETRAM Tacubaya la opcién elegida fue la numero 4, a pesar de ser la que
generé mas polémica, ya que se buscaba crear mas espacio pubico pero a su vez
mantener los elementos principales(la CETRAM ,y edificio usos mixtos ) decididos por
la asamblea.

La problematica que presenta un proyecto de esta envergadura nos llevo a
cuestionarnos la verdadera factibilidad de un proyecto asi, preguntdandonos ¢Cémo
colocar una CETRAM debajo de la tierra.? O si éSeria posible.?

Por ello se decidid colocar la construccién debajo de la plaza publica la cual generd
distintos recorridos utilizando areas verdes en gran parte de la superficie dando como
resultado la recuperacion de espacio publico, indispensable en una ciudad donde este
se ha dejado a un lado por tantas construcciones.

Por lo antes mencionado esta solucidn buscara convertirse en un proyecto Unico
transformandose en un referente de la zona por la forma en cdémo creard mas
espacio publico y areas verdes pero que a su vez mantendra la CETRAM en el.




3.2. Propuestas

Plaza Ermita
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Introduccion-Plaza Ermita

Actualmente este predio se encuentra ocupado por usos comerciales (Bodega Aurrera
y Suburbia), siendo estas tiendas las Unicas de su tipo dentro del poligono, por lo que
son muy importantes; sin embargo debido a las vias de circulacién vehicular que las
rodean su acceso se vuelve cadtico y peligroso.

La PLAZA ERMITA es un proyecto donde basicamente se desmonta todo lo que existe y
se reorganiza el espacio comercial actual. Debido a la escasa area verde, se disefara
una plaza publica que sirva como vestibulo a la nueva plaza comercial.

Este proyecto también contempla en su perimetro recuperar los edificios para su
rediseifo obteniendo vivienda en su planta alta y comercio en su planta baja.




Generacion de Opciones Plaza Ermita

Opcidn -01 Opcidn -02 Opcidn -03 Opcién -04
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OPCION 1

La propuesta arquitectdnica se compone de 2
edificios, el primero en la parte del frente del
predio, donde se ubica el comercio, puede ser
una mezcla de tienda ancla mas locales
comerciales o solo locales en PBy N1, y el
segundo en la parte posterior del predio, sera
de usos mixtos. En la parte central del predio,
se ubicara el espacio publico formado por area
verde, dando idea de una calle ajardinada
entre los 2 edificios. Los accesos seran solo
peatonales por las laterales del predio con
salidas a calles secundarias.

Esta opcidén se compone de los siguientes
elementos :

*Corredores

*Comercio formal

*Edificio de departamentos
*Zonas verdes

Ventajas

*Plaza de escala pequefia

*Barrera de sonido al ubicar el espacio publico
entre los 2 Edificios

*Los accesos y circulaciones seran exclusivos
del peatdn, mientras que los usos de cada
edificio no se ven afectados por estar
separados.

Desventajas

*No Tendrd Estacionamiento, esto afecta
directamente a los residentes, el comercio
informal ubicado en el espacio publico

*La imagen publica del predio dependera
mucho de la actividad de la Plaza.




Plaza Ermita OPCION 2

La propuesta arquitectdnica estd compuesta de
3 edificios principales, en PB se ubicara la zona
comercial, preferentemente por tiendas ancla
y en 1IN a 3N zona habitacional, 2 edificios mas
serdn contenidos en el espacio publico como
comercio informal, tendrd acceso principal por
avenida Observatorio, vehicular y peatonal, la
vehicular llega por medio de rampas a sétano y
-1N de estacionamiento de acceso controlado
con zona para residentes y visitantes de la
plaza, el peatdn puede llegar por el frete o por
la parte posterior del predio al espacio publico
y este puede ser o no un consumidor.

Esta opcidén se compone de los siguientes
elementos :

*Comercio formal
*Edificio de departamentos
*Zonas verdes

Ventajas

*Contar con distintos usos requeridos por la
asamblea.

*Crear diferentes areas peatonales.

*Crear dreas verdes en la zona.

Desventajas

*El espacio publico se compone de varios usos
que podrian causar conflicto peatonal con el
vehicular y como consecuencia poca area
verde, al tener al comercio al centro del predio
no se obtiene publicidad de la plaza, la zona
habitacional seria la imagen principal.
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OPCION 3

La propuesta arquitecténica se compone de 6
volumenes, 2 volumenes perimetrales seran
Habitacionales y comercial en planta baja, los
otros 4 volumenes al centro se ubicara la zona
de comercio informal ademas de un espacio
publico el cual sera una mezcla de area verde y
plazas y corredores peatonales creando
accesos a las residencias y el comercio
transformando area en una zona
exclusivamente peatonal .

Esta opcidn se compone de los siguientes
elementos :

*Corredores

*Comercio formal

*Edificio de departamentos
*Zonas verdes

Ventajas

*Con el comercio en planta baja y siendo
tiendas ancla en su perimetro, se garantiza una
buena publicidad para la misma Plaza
comercial, el comercio informal se contiene en
la parte del frente del predio a causa de la
barrera fisica que existe con el comercio de
locales en el espacio publico. El peatén puede
tomar como alternativa esta ruta debido a sus
accesos y salidas.

Desventajas

*La circulacién podria complicarse a causa del
estancamiento de la masas peatonales. *Para
los residentes podria ser molesto el ruido que
se genere en el Espacio publico.




Plaza Ermita

OPCION 4

La propuesta Arquitectdnica se compone de 3
volumenes unidos que forman 1 solo edificio,
en el primero y segundo volumen se ubicara
tienda ancla y locales comerciales de PB a 1N,
mientras que en el tercer volumen en PB sera
para locales comerciales, y de 1N a 4N Zona de
uso habitacional. Tendrd por un costado al
predio acceso a estacionamiento subterraneo
de uso controlado, para los peatones hay 2
accesos, por la parte de frente del predio y por
la parte posterior

Esta opcidén se compone de los siguientes
elementos :

*Edificio de oficinas
*Edificio de departamentos
*Paradero de camiones
*Centro comercial

Ventajas

*La imagen de la Plaza Comercial obtiene
ventaja al ubicar al frente y en la parte
posterior al Espacio Publico, compuesto de
area verde, zonas de reposo y andadores para
los accesos de la plaza comercial, el comercio
informal es colocado en un acceso peatonal de
la plaza y no interfiere con el espacio publico.

Desventajas

El Area Verde, podria convertirse en zonas de
basura si no se equipa de contenedores y por
otro lado es necesario un constante
mantenimiento, como consecuencia, podria
salir caro mantener los jardines, que son las
entradas e imagen de la Plaza comercial.
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Conclusion-Plaza Ermita

El disefio para la PLAZA ERMITA busca integrarse a al resto de los proyectos dentro del
poligono, generando para ello un espacio publico que interactle y que invite la visita a
la nueva plaza la cual estara concentrada en un solo bloque de tiendas comerciales. Se
comunicara con El CORREDOR OBSERVATORIO ubicado al poniente y al oriente con El
TRIANGULO ERMITA de manera PEATONAL para asi obtener una integracién Urbano-
Arquitectonica.

En su periferia se redisena los antiguos edificios y se crea vivienda de acuerdo con el
nivel socio-econdmico de la zona y en su planta baja se reactiva el comercio y por
consiguiente se mejora la imagen urbana.




3.2. Propuestas

Plaza Charles de Gaulle

Micropolis I 123



124I Capitulo 3.

Introduccion-Charles de Gaulle

En Tacubaya se han generado ciertos puntos de deterioro urbano producto de un
crecimiento descontrolado de la ciudad. Dentro de estas areas se encuentra la plaza
Charles de Gaulle, la cual ha demostrado un deterioro progresivoy constante .

La plaza es un lugar que requiere urgentemente un proyecto de recuperacion,
buscando diferentes alternativas para una solucién adecuada ,que busque convertirse
en un referente de la zona ademas de una zona segura donde el peatdn tenga la
facilidad de poder llegar a su lugar de interés.

La reorganizacién de los paraderos de camiones en el proyecto de la CETRAM-
Tacubaya sera un proyecto que dara un beneficio positivo en la plaza Charles de
Gaulle la cual podra buscar distintas conexiones y complementar los demas proyectos
propuestos en la tesis.




Generacion de Opciones Plaza Charles de Gaulle

Opcidn -01 Opcidn -02 Opcidén -03 Opcidén -04
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En la opcidon -01 se pensd en mantener y
mejorar el espacio publico con un disefio que
implemente el uso de dreas verdes. Dejando de
ser una plaza aislada y convirtiéndola en una
plaza que ayude a conectar ciertos puntos en
Tacubaya, creando recorridos mas seguros
para todos los actores. La plaza se convertird
en un referente para la zona a consecuencia de
los cambios que se le realizaran a partir de las
decisiones tomadas por la asamblea .

Esta opcidén se compone de los siguientes
elementos :

*Areas verdes
*Plazas publicas
*Andadores peatonales

Ventajas

*Generar mayor espacio publico.

*Rescatar un espacio de poco uso con un
descuido progresivo.

*Generar diferentes conexiones y rescatar las
existentes.

Desventajas

*No se sacara un mayor provecho al terrenoy
su ubicacién.




OPCION 1

Corte transversal

Corte longitudinal
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Esta opcidn surgid a partir de la necesidad de
reacomodo de todos los ambulantes que
estdn ubicados actualmente a los alrededores
de la zona. Dando como resultado una opcién
muy ambiciosa y a su vez compleja. L.a Plaza
Charles de Gaulle se extendié a los predios
aledafios y los edificios que anteriormente
estaban en esa zona se reacomodaron junto
con los puestos ambulantes .Lo que se
pretende con esta opcidn es liberar y crear mas
espacio publicos los cuales se vuelvan
participes en la ciudad y no queden aislados
como generalmente pasa en un lugar como
Tacubaya.

Esta opcidén se compone de los siguientes
elementos :

*Areas verdes

*Plazas publicas

*Andadores peatonales

*Reubicacién de comercio informal y formal
* Reubicacion de areas habitacionales

Ventajas

*Se generard un nuevo espacio en la ciudad ,el
cual contard una mejor organizaciéon dando
prioridad al area publica, con una reubicacidn
en las areas de vivienda y comercio.

*Se Creara una gran conexién peatonal la cual
es el resultado de la reubicacién de los
edificios existentes.

Desventajas

*Se perderan areas de construccion, las cuales
se cambiaran por espacios no habitables

( @reas publicas).

*Los habitantes que seran reubicados en la
misma zona ,quedaran establecidos en un
espacio que no tendra dreas vehiculares .




OPCION 2

Corte transversal

Corte longitudinal

Micropolis I 129



Plaza Charles de Gaulle

130' Capitulo 3.

En esta tercer propuesta se realizé una
extension del mercado Tacubaya, en esa
extensién se planteo un escenario en el
cual ,los comerciantes serian reubicados por la
creacion de la CETRAM, esta alternativa busca
generar un cambio positivo a la zona, liberando
el espacio publico sin eliminar a los
comerciantes.

Esta propuesta pretende generar tres bloques
dos de estos contendran el comercios
informales y uno rescatara el area publica que
aun se encuentra en la plaza ,generando
distintos corredores y areas verdes que
requiere el proyecto.

Esta opcidén se compone de los siguientes
elementos :

*Areas verdes
*Andadores peatonales
*Reubicacién de comercio informal

Ventajas

*Se reubicara de una manera exitosa a los
vendedores y no se les quitara su fuente de
trabajo tras la reubicacién de los paraderos en
la CETRAM.

*Se dard un extension al mercado Tacubaya.

Desventajas

*Se quitara un espacio publico considerable.
*El comercio informal no puede estar
confinado a una sola area, este tendra un
crecimiento paulatino a lo largo de los
corredores que se plantean en las de mas
propuestas, provocando un crecimiento
descontrolado, el cual no esta previsto en la
propuesta .




OPCION 3

Corte transversal

Corte longitudinal
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La plaza Charles de Gaulle como
anteriormente se explico es un plaza
olvidada y aislada, por ello el surgimiento
de esta cuarta opcidn. La opcidn -04 surgid
a través de la eleccién de algunas de las
ventajas de las opciones anteriores
complementdndolas con nuevas
propuestas de solucién. La solucidon de esta
alternativa se presenta como la mds
interesante por la manera en coémo se
unifica la zona de Escandén y el corredor
Observatorio a través de pasajes
conectados por puentes. El resultado que
se obtiene al realizar esta propuesta es
crear un corredor que unifica fodos los
proyectos ya no solo de Tacubaya si no
ahora también con Escanddn de la
manera mds segura posible.

Esta opcidon se compone de los siguientes
elementos :

*Areas verdes

*Plazas publicas
*Andadores peatonales
*Puentes peatonales

Ventajas

*Al contar con tres elementos diferentes se
saca mayor provecho al terreno

*se reorganizaran todas las lineas de
transporte publico involucradas en la zona
liberando espacio publico vital en la zona.

Desventajas

* Al crear tres elementos se utiliza mucha
drea que podria ser utilizara para espacio
publico

* Se aumentara el nUmero de personas que
actuan en la zona volviéndose en un lugar
cadtico y en algin momento intransitable.




Conclusion-Charles de Gaulle

Tras la generacién de opciones se decidié realizar un proyecto mas ambicioso
buscando generar el mayor nimero de conexiones con proyectos propuestos en la
tesis y proyectos actualmente existentes .

La propuesta tiene una gran importancia para la zona convirtiendo el proyecto en uno
de los mas importantes en la tesis, dentro de la plaza se propusieron diferentes areas
verdes y sendas peatonales dando continuidad al corredor Observatorio.

La inclusion de areas verdes seran fundamentales en el proyecto , dando una mejor
imagen en la zona y sobre todo ayudando a mejor la calidad de vida de los distintos
actores involucrados en la zona , haciendo mas seguro el traslado entre los distintos
proyectos .

La creacidon de puentes peatonales seran de una gran ayuda ya que actualmente
Tacubaya se ha vuelto un lugar conflictivo para poder desplazarse libremente por la
cantidad excesiva de automoviles particulares y publicos que circulan diariamente.
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3.2. Propuestas

Centro de barrio Escandon
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Introduccion-Centro de Barrio Escandon

La zona correspondiente al sur de Tacubaya y a la colonia Escanddn se distingue por su
uso predominantemente habitacional y comercial. Actualmente la invasidon
inmobiliaria esta modificando la estructura urbana y social de la colonia, por lo que
esta serie de propuestas tienen como finalidad revertir este efecto en favor de la
poblacién local.

La zona a intervenir limita al poniente con Av., Revolucidn, al oriente con Av.
patriotismo, al norte con el triangulo de Tacubaya y al sur con Viaducto.

La zona puede considerarse un barrio porque tiene todos los elementos necesarios
para su consolidacién, sin embargo se encuentra desarticulado y dividido. Estos
proyectos buscan fortalecer y consolidar la vida de barrio y la identidad de la colonia
Escandon, recuperando y generando nuevo espacio publico, dando prioridad a los usos
de suelo habitacionales y comerciales en favor de los habitantes locales.

EL elementos principal de esta propuesta es conectar la alameda de tacubaya con el
atrio de la iglesia, espacios que se encuientran separados por la transitada Av.
Revolucion.

Se implementan estrategias como el desmontaje urbano, y se reutilizaran aquellas
areas de la zona que se encuentran subutilizadas o degradadas, con el fin de articular
el barrio en si mismo y con el resto de la Micrépolis.




Generacion de Opciones Centro de Barrio Escanddn

Opcidon -01

Opcidn -02

Opcidn -03

Opcioén -04
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Ventajas
Es la propuesta mas econdmica.
No generaria obras demasiado complicadas.

En esta opcidn solo se propone un retoque urbano tanto en la Alameda de
Tacubaya, como en el atrio de la iglesia. Se propone un proyecto de paisaje,
pavimentos asi como mejorar las conexiones peatonales entre el atrioy la

iglesia con reductores de velocidad y sefializacién a nivel de calle. .
Desventajas

Es una propuesta superficial.
No cambiaria considerablemente las dindmicas existentes en la zona.
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OPCION 1

Corte transversal

Corte longitudinal
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Esta propuesta es una alternativa de solucién a la propuesta de "Plaza Centro de Barrio  Ventajas.

Escanddn" como conexidn entre la Alameda de Tacubaya y el atrio de la Parroquia de la  Esta propuesta logra una conexion mas efectiva a nivel subterraneo.
Candelaria, asi como regresarle a la Escanddn su caracter barrial original. Nuestra intencién con ~ Es mas econdmica en comparacion con otras opciones.

ésta propuesta de "Paso a desnivel peatonal inferior" es mostrar una alternativa de conexion

que podria resultar menos complicada en su realizacidn, pues no requiere una obra que  Desventajas

modifique de manera tan agresiva la imagen urbana de la zona, asi como brindar tanto a los  L0s pasos a desnivel subterraneos pueden deteriorase rapidamente y
peatones y vehiculos la posibilidad de circular de manera segura sin interferir en la recuperacion tienden a ser inseguros.

de la vida de barrio, que actualmente es interrumpida por la dinamica vehicular.
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OPCION 2

Corte transversal

Corte longitudinal
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Centro de barrio Escandoén

Esta propuesta contempla un paso a desnivel elevado vehicular sobre avenida revolucion,
de tal manera que en el espacio que se genere debajo se pueda realizar la conexion de la
alameda de Tacubaya y el atrio de la iglesia a nivel de calle. El puente serviria también
para generar una senda peatonal desde la alameda hasta el interior de la colonia
escandon.

Ventajas

*Como la vinculacién del espacio puUblico se hard a nivel de
calle, la propuesta serd accesible a todo los usuarios.

*El espacio pUblico del atrio de la iglesia ,actual mente
subutilizado serd revitalizado y nuevamente aprovechado.

Desventajas

*Técnica y econdmicamente es una propuesta dificil de
realizar .

*Deterioro de la imagen urbana.

*Rechazo de los vecinos para la realizaron de la obra del
puente .
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OPCION 3

Corte transversal

Corte longitudinal
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Centro de barrio Escandoén

Esta propuesta surge como una alternativa a la propuesta plaza centro de barrio
Escanddn. Se trata de mantener la intencidn de enlazar directamente la alameda
Tacubaya y el atrio de la parroquia de la Candelaria, asi como de comunicar estos
espacios con la senda de barrio que atravesara la colonia Escandén A diferencia
de la anterior, esto se lograra por medio de un parque elevado que se situara
medio nivel por encima de avenida Revolucion, la cual se deprimira cerca de
metro y medio. Esta diferencia de alturas logra que la propuesta Sea mucho
menos drastica en el entorno urbano préximo, y al mismo tiempo dotara a la
zona de un gran espacio urbano. La senda de barrio Escandén implicara el
desmontaje muchos predios aledafios para reordenar los flujos vehiculares y
peatonales al interior de la colonia.

Ventajas

Al enlazar los espacios de la Alameda y el atrio por medio de un desnivel elevado,
Avenida Revolucién solo se deprimira medio nivel, lo cual no modificara los flujos
de las vialidades aledafias , ni causara mayor impacto en el transito vehicular.

La creacion de una mayor superficie de areas verdes beneficiara directamente a la
zona ,que muestra un déficit impdrtate de las mismas.

Desventajas

Econdmicamente es una propuesta compleja de elaborar.

La propuesta modificara considerablemente la imagen urbana de la zona.

La propuesta de desmontajes al interior de la colonia es dificil de llevar a cabo




OPCION 3

Corte transversal

Corte longitudinal
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Conclusion-Centro de Barrio Escandén

Después de analizar pros y contras de las diferentes propuestas, optamos por Escoger
la propuesta del parque elevado para construir el escenario final. Respetando en todo
momento las opciones que establecid la asamblea, es decir, la creacion de la senda de
barrio, unir la alameda y el atrio, reubicar el equipamiento, crear bloques de vivienda y
nuevo espacio publico. La propuesta implica apropiarse de predios y dreas
subutilizadas ante la autoridades del espacio publico. Vivienda, equipamiento,
estacionamientos, plazas, son los proyectos participativos que se podrdn seguir
desarrollando dentro de Esta propuesta.

Consideramos que esta propuesta es la mas viable por las caracteristicas y soluciones
gue otorga. Cabe resaltar que estas propuestas fueron el resultado de un proceso que
considero solo intervenciones, muy especificas en las zonas mas conflictivas y con
mayor arraigo cultural, social y econdmicamente. Con base en las opciones
establecidas por la asamblea, se desarrollaron diferentes alternativas que si bien
tuvieron como resultado a la propuesta antes mostrada, demostraron que hay
diferentes maneras de intervenir una misma problematica, por lo que resaltamos la
importancia no solo de resultado, sino de todo el proceso.

Poniendo en practica métodos de generacidon de opciones y de soportes y unidades
separables, tratamos de transformar la zona sin cambiarla completamente, , aunado al
estudio sintetizado de zonas especificas del poligono detectando sus debilidades,
fortalezas y a los verdaderos actores que representan a la mayoria de los habitantes.




OPCIONES ELEGIDAS POR LA ASAMBLEA

1. CORREDOR OBSERVATORIO
2.CETRAM TACUBAYA

3.PLAZA ERMITA

4. PLAZA CHARLES DE GAULLE

5. CENTRO DE BARRIO ESCANDON

Todas las
propuestas se
2 conectan por

corredores verdes
4 y peatonales,
segun lo
5 planteando en el
escenario
“desmontaje de
ciudad como Eco-
ciudad”

Grafico 28

Referencias
107. Grdéfico 27 Planos del poligono de la Colonia Tacubaya + Escandén (Opciones elegidas por la asamblea ). Elaboracién propia, Equipo Micrépolis
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Conclusion capitular

En este capitulo se muestran los proyectos arquitecténicos generados a partir de los
requerimientos de la asamblea. Como se pudo ver, en esta parte del proceso ya
aplicamos las metodologias de disefio participativas, planteando opciones, las cuales
se mostrarian a la asamblea, para que ellos decidieran cual se acerca mas a sus
necesidades.

El método de generacidon de opciones nos permite plantear una serie de diferentes
propuestas para el mismo proyecto, que van desde lo mas simple hasta lo mas
complejo. Creemos que es importante explorar todas las posibilidades y alternativas
de solucién que puede haber a un mismo problema de disefio.

Ahora, como parte del proceso, continuaremos escogiendo uno de los proyectos
mostrados en este capitulo para continuar su desarrollo, aplicando el método de
generacion de opciones a niveles cada vez mas especificos, para terminar con un
proyecto arquitectdnico.




Bibliografia capitular

Referencias
-Lépez Rangel Rafael, Platas Lopez Francisco, Romero Fernandez Gustavo, Salceda Salinas José Utgar ,”LA COMPLEJIDAD Y LA PARTICIPACION EN LA PRODUCCION DE

ARQUITECTURA'Y CIUDAD, Ciudad Universitaria, México Distrito Federal, Universidad Nacional Auténoma de México, Facultad de Arquitectura, 26 de noviembre de
2014.
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CAPITULO 4.

CETRAM Tacubaya:
Proceso de diseno

Introduccion Capitular

En este capitulo se muestra la continuacién del proceso de
disefio llevado hasta el apartado anterior. Para esto, elegimos
uno de los proyectos antes propuestos para continuar con su
desarrollo a nivel urbano-arquitecténico, aplicando
nuevamente el método de generacion de opciones, esta vez a
una escala menor.

Continuamos tomando las decisiones de forma colectiva, y en
este caso, al no conocer con precision a los futuros habitantes,
nosotros como técnicos especializados asumimos diferentes
roles a lo largo del proceso con la finalidad de discutir las
opciones de manera mas abierta, y tratando de alcanzar un
mayor grado de certidumbre en la toma de decisiones, tal
como se sugiere en el texto de Gustavo Romero.

CETRAM TACUBAYA

Para el desarrollo de un proyecto arquitecténico en esta tesis,
nos parecio relevante retomar el de la CETRAM TACUBAYA, por

su complejidad a nivel urbano-arquitecténico y por su
importancia tanto en la Micrdpolis como a nivel metropolitano.
Como se menciono anteriormente el conflicto principal en la
zona es la desorganizacion y saturacion de camiones en el
paradero, la perdida de circulaciones peatonales y vehiculares;
asi como la degradacidn del espacio publico.

Para la rehabilitacion y reestructuracion de Tacubaya es
fundamental la creacion de una CETRAM que cumpla con la
funcién de facilitar las conexiones de movilidad, que mejore la
integraciéon de todos los actores sociales que convergen en
esta zona y que también contribuya al mejoramiento y
consolidacién del espacio publico.
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4.1. {Que es una cetram?

LosCentros de Transferencia Modal (CETRAM) —llamados comUnmenteparaderos— son espacios en los cuales confluyen diversos
tipos y organizaciones del transporte publico de pasajeros la ciudad de México. Su objetivo es facilitar la movilidad de pasajeros
entre los sistemas de transporte que alli convergen.

Surgen en 1969 como instalaciones complementarias a las terminales del Metro; desde su puesta en operacién y hasta 1993
fueron administrados por el STC Metro, posteriormente estuvieron a cargo de las delegaciones politicas y a partir de mediados de
los 90°s se transfirid su administracién y control a la entonces Coordinacion General de Transporte. Son espacios fisicos que
forman parte de la infraestructura vial donde confluyen diversos modos de transporte terrestre de pasajeros (individual, colectivo
y masivo) destinados a facilitar el trasbordo de personas entre sistemas.

Existen en la CDMX 45 Centros de Transferencia Modal los cuales ocupan una superficie de 791,172 metros cuadrados. En estos
desempeian su trabajo 217 rutas y empresas de transporte, las cuales cubren alrededor de 1,217 destinos por la ciudad. Se
calcula que el parque vehicular que entra diariamente a los CETRAM, es aproximadamente de 23,000 unidades, de las cuales el
45% proviene del Estado de México.

La cantidad de usuarios que utilizan los CETRAM en el area metropolitana es de 4.5 millones por dia, aproximadamente. De éstos
los de mayor afluencia son: Indios Verdes, Pantitlan, Taxquefia, Chapultepec, los cuales captan el 33% de la demanda. En 39 de los
45 CETRAM se tiene conexion por el STC METRO y/o tren ligero. Los Centros de Transferencia Modal, CETRAM, son bienes
inmuebles propiedad del Gobierno del Distrito Federal que deben estar equipados con la infraestructura necesaria disefiada para
el ascenso y descenso de los usuarios del servicio de transporte publico.

Entre 1999 y 2000, el Comité de Patrimonio Inmobiliario del Distrito Federal, por unanimidad acuerda que: se autoriza la
asignacion de los inmuebles denominados Centros de Transferencia Modal, a favor de la Secretaria de Transportes y Vialidad
(SETRAVI), para que los utilice en las dreas operativas de los CETRAM, a fin de lograr un adecuado cumplimiento de sus funciones,
para la posesidn, vigilancia, conservacion y administracion, fines de interés social y las relativas a la regularizacién y en su caso, a
la capacidad de representar expresamente el interés del Gobierno de la Ciudad y que forma parte de la infraestructura del
transporte.
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4.2. SITIO / CONTEXTO

POLIGONO DE INTERVENCION

TERRENO

COLONIA TACUBAYA

Ubicacion:
TERRENO 1. Calle arqg. Carlos Lazo 21
Superficie 10444m?

TERRENO 2. Av. Observatorio 69
Superficie 4301.44m?
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4.2. SITIO / CONTEXTO

Flujos vehiculares cercanos Accesos al metro Distribucion del
al predio comercio informal

154 I Capitulo 4. CETRAM TACUBAYA. Proceso de disefio




4.2. SITIO / CONTEXTO

Circulaciones peatonales
en .

Entradas a terreno CETRAM Salidas a terreno
CETRAM Tacubaya. Tacubaya. CETRAM Tacubaya.

Circulaciones peatonales al terreno.

ambulantes.
Areas verdes.

Emplazamiento del edificio

[ |

B Propuesta ubicacion vendedores
[ |

u propuesto .
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4.3. COMPONENTES COMPONENTES

Como parte del método de generacidon de opciones, realizamos un estudio de modelos
andlogos de centros de transferencia modal en México y el mundo, para asi tener una
referencia de los principales componentes que los integran.

Dividir el proyecto en componentes nos resulto muy util, ya que asi el proceso de generacién
de opciones se volvié mas especifico en cada parte, permitiéndonos explorar el mayor
numero de posibilidades de solucion tanto para cada elemento en especifico, como para la
totalidad del proyecto.

Los componentes elegidos fueron:

EMPLAZAMIENTO:

La manera de emplazar el o los edificios que integran el proyecto nos parecié uno de los
componentes mas importantes. Exploramos opciones que abarcaban la totalidad del terreno,
algunas que permitian espacio publico en la mayor parte del predio, en bloques separados,
etc. De esta idea partio la forma general de la CETRAM.

ESTACIONAMIENTO:
La asamblea requirié estacionamientos publicos y privados para la zona, definir la ubicacién
de estos fue importante para la forma general del proyecto.

PARADEROS:

La ubicacién de los nuevos paraderos redefinio no solo el lugar donde se encuentran las
unidades de las rutas de transporte publico, sino también los flujos vehiculares, peatonales
y el esquema general del edificio CETRAM.
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4.3. GENERACION DE
OPCIONES

Una vez definidos los componentes, el siguiente paso fue comenzar con el proceso de generacién de
opciones. Para esto, comenzamos generando tres escenarios diferentes, en los cuales se plantean distintos
niveles de intervencion urbano- arquitectdnica, de las soluciones mas convencionales a las mas ambiciosas.

La idea de este proceso fue explorar el mayor nimero de soluciones posibles para un mismo problema,
considerando y comparando diferentes alternativas, valorando ventajas y desventajas, siempre
sometiéndolas a consideracidon de los diferentes actores sociales (en este caso, al no contar con la
participacion de dichos actores, se simulo una asamblea para poder discutir las distintas opciones,
asumiendo el rol de los diferentes actores) para asi dar mayor certidumbre al resultado final. El proceso se
dividid en tres etapas:

PRIMERA ETAPA:

En cada escenario planteamos tres opciones diferentes para cada componente; asi, en el escenario 1 por
ejemplo, se plantean tres diferentes alternativas de solucion para el paradero de autobuses, acordes al
planteamiento general del escenario; lo mismo para el escenario dos y tres. Esto da como resultado un total
de 9 opciones diferentes para cada componente. Nueve maneras de abordar el mismo problema, desde
diferentes perspectivas arquitectdnicas. En cada escenario se eligid una de las tres opciones planteadas por
componente, para finalmente juntar las diferentes opciones en un escenario final: una propuesta
esquematica en la cual se definen los principales pardmetros a seguir en el disefio arquitecténico. Al final de
este proceso resultaron tres escenarios finales, cada uno con caracteristicas particulares y una propuesta
general diferente. La siguiente parte fue elegir de entre esos tres un escenario definitivo, el cual se tomd
como base para la siguiente etapa.

SEGUNDA ETAPA

Una vez elegido el escenario definitivo, volvimos a repetir el proceso: plantear tres opciones por cada
componente, pero esta vez partiendo de la opcidn elegida en la etapa anterior, lo que tuvo como resultado
tres opciones mas especificas para el disefio del mismo componente. Al final volvimos a juntar todas las
opciones elegidas en un esquema general, el cual nos sirvié como base para el proyecto arquitecténico.

TERCERA ETAPA

En esta tercer etapa se generaron tres opciones arquitectonicas por cada componente retomando las
bases generadas en la segunda etapa. En esta parte del proceso, la opcidon a desarrolla fue elegida por la
asamblea mediante el andlisis de las ventajas y desventajas que se fueron generado durante el proceso,
dando como resultado una opcidén definitiva para cada componente.
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1RA ETAPA CETRAM

Planteamiento de 'dentificacion de Desarrollo de 3 | Desarrollo de 4 opciones

las primeras 5 componenfes vy opciones generales por por cada componente

opciones . planteamiento de 3 cada componente del | del escenario (comercio, Desarrollo
generales estacionamiento, etc.).

diferentes entre si.

— Opcién A
Estacionamiento
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Generacion de opciones primera etapa
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4.5. ESCENARIOS ESCENARIOS

Mediante el método de disefio participativo, planteamos tres escenarios diferentes, los
cuales son esquemas graficos que muestran el resultado del proceso de toma de decisiones
dentro de la Micropolis. Cada escenario muestra un nivel diferente de intervenciéon y por
tanto un tipo diferente de proyecto, y en cada uno se realizard el proceso de generacién de
opciones por cada componente. Los escenarios son:

ESCENARIO -01

Este escenario busca una intervencion de dificultad media, con un proyecto cercano a la
mayoria de modelos de CETRAM que existen actualmente en la ciudad.

Como elemento constante tendremos el paradero de autobuses, el cual se ubicara a nivel de
calle ocupando toda la planta baja del predio.

ESCENARIO -02

Este escenario es una intervencion de nivel medio-alto. Como constante encontramos el
paradero subterraneo, mientras que la idea es integrar el espacio publico a los diferentes
usos comerciales y de oficinas, explorando distintas opciones de zonificacién teniendo
siempre como elemento principal el espacio publico.

ESCENARIO -03

En este escenario se pretende dejar de lado la idea de un gran edificio multimodal, dando
paso a un gran espacio publico, con algunos elementos complementarios, mientras que
componentes como el comercio formal y las oficinas no serdn contemplados. Los distintos
paraderos no se reubicaran dentro del terreno presentando solamente algunas
adecuaciones en los lugares que actualmente ocupan los camiones
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4.6. Proceso de diseno
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Escenario 1. Generacion de opciones

En tres bloques En un bloque hacia Con plazas
separados las calles interiores
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Escenario 1. Generacion de opciones
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RESULTADO ESCENARIO 1

Esta opcidn fue la elegida debido a que puede aportar la mayor area rentable, comercial, de oficinas y de
estacionamiento. El planteamiento de paraderos a nivel de calle asegura mayor eficiencia. Este esquema se
caracteriza por el mayor aprovechamiento posible en la superficie total del predio. El resultado serd un volumen
masivo, el cual permitird una mayor flexibilidad en el disefio de espacios interiores.

Este esquema es el que mas se asemeja a un modelo de CETRAM convencional.

Oficinas

Espacio Publico

Comercio Formal

Estacionamiento
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Opcion elegida

Ventajas:

Mayor drea rentable
comercial
Funcionamiento de
los paraderos
Cubre demanda de
estacionamiento
de la zona.

Desventajas:

Cancela el uso del
espacio publico.

No se relaciona con
el contexto

Complica la
circulacion en la zona.

Proyecto
mayormente privado
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Escenario 2. Generacion de opciones
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Escenario 2. Generacion de opciones
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RESULTADO ESCENARIO 2

El resultado del segundo escenario propone un modelo de CETRAM diferente e innovador , en el cual se
busca equilibrar tanto el uso publico del privado . Las dreas comerciales y de oficinas se zonificaron de
acuerdo a la rentabilidad y usos que ofrece el predio hacia las diferentes vialidades.

Se propuso un area comercial a nivel de calle con el fin de propiciar el uso del espacio publico. Esta
propuesta busca dar una mejor solucién a la integracién del contexto respetando paramentos, alturas, etc.
con el fin de ordenar la zona y darle prioridad a los distintos actores, otra caracteristica fundamental del
escenario dos serd la ubicacidon de los paraderos y estacionamientos publicos ya que estos seran
subterraneos , generando una gran plaza publica a nivel de la calle.

Comercio Formal

Estacionamiento
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Opcion elegida

Ventajas:

Equilibrio de espacio
puUblico y privado

Rentabilidad

Integracién all
contexto

Propicia la vida
urbana

El paradero
subterrdneo

ordena el transito en
la zona

Desventajas:

Menor drea rentable.

Propuesta de
paraderos y
estacionamientos
subterrdneos es
costosa y dificil de
realizar.
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Escenario 3. Generacion de opciones
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RESULTADO ESCENARIO 3

Este esquema propone el desmontaje de todos los edificios existentes en el predio al ser sustituidos por un
gran espacio publico. A pesar de que no es la propuesta mas dificil de hacer, si es la mas radical, ya que
pretende recuperar ciudad a costa de los intereses privados.

En esta opcion los paraderos se quedaran en el lugar que ocupan actualmente y se realizara una propuesta
de reordenamiento menor para los mismos.

Espacio Publico
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Opcion elegida

Ventajas:

Recupera espacio publico
para la ciudad.
Cubre demanda de
estacionamiento
de la zona.

Desventajas:

Desaprovechamiento del
potencial

econdmico del predio.

Al no existir una propuesta
mayor para los paraderos,
muchas de las
problematicas actuales
continuarian.

El espacio corre el riesgo
de ser invadido por
comercio informal

Micropolis

173



SELECCION DEL ESCENARIO

Una vez planteados los tres escenarios principales, se procede a la eleccidn de un escenario definitivo. Se eligié el escenario 2 por ser este el este el
gue mejor satisface las necesidades planteadas por la asamblea. Propone comercio a nivel de calle y oficinas en Av. Observatorio, lo que asegura la
rentabilidad del proyecto y la actividad econdmica en la zona, ademas de priorizar e integrar una propuesta de espacio publico acorde al
planteamiento general de Micropolis. Los paraderos subterrdneos contribuirdn a disminuir las problematicas causadas por las unidades de transporte
publico y contempla una propuesta para el comercio informal.

174I Capitulo 4. CETRAM TACUBAYA. Proceso de disefio



Generacion de opciones segunda etapa
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Desarrollo escenario seleccionado

Escenario seleccionado - 02

A partir de este punto, trabajaremos Unicamente con el
escenario elegido en la etapa anterior, el escenario 2. Para esto
repetiremos el proceso de generacién de opciones, generando
tres alternativas para cada componente, pero teniendo como
base para cada opcidén el esquema general elegido en la etapa
anterior.

Es decir, lograremos opciones que, aunque esquematicas, son
mas especificas y diversifican aun mas el abanico de
propuestas para cada elemento del proyecto. Posteriormente
volveremos a juntar todas las opciones elegidas y obtendremos
un esquema definitivo, que nos servira como base para la
siguiente etapa: la generacién de opciones a nivel
arquitectoénico.

Este esquema propone un modelo de CETRAM diferente, en el
gue se busca equilibrar el uso publico y privado del espacio.
Las areas comerciales y de oficinas se zonificaron de acuerdo a
la rentabilidad y usos que ofrece el predio hacia las diferentes
vialidades . Se propuso un area comercial a nivel de calle con el
fin de propiciar el uso del espacio. Esta propuesta trata de
integrarse mejor al contexto respetando paramentos, alturas,
etc.

Con el fin de ordenar la zona y darle prioridad a los usuarios y
peatones, en esta propuesta los paraderos y estacionamientos
son subterraneos.
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Escenario 2. Desarrollo de componentes Generacién de opciones
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Escenario 2. Desarrollo de componentes Generacién de opciones
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RESULTADO DESARROLLO ESCENARIO 2

Paraderos

Espacio Publico

Comercio Informal

Comercio Formal

Estacionamiento
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Opcidn elegida

Ventajas:

Mayor drea rentable
comercial
Funcionamiento de
los paraderos
Cubre demanda de
estacionamiento
de la zona.

Desventajas:

Cancela el uso del

espacio publico.

No se relaciona con
el contexto

Complica la
circulaciéon en la zona.

Proyecto
mayormente privado
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Generacion de opciones tercera etapa
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Desarrollo arquitectonico de componentes
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Desarrollo arquitectdnico de componentes Generacién de opciones
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Desarrollo arquitectonico de componentes Generacién de opciones
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Desarrollo arquitectonico de componentes.
Estacionamientos
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Estacionamiento. Opcion -02-Aa

1 SOTANO 2. 1° NIVEL ESTACIONAMIENTO SOTANO 3. 2° NIVEL ESTACIONAMIENTO

Esta opcion se desarrolla en dos niveles y contempla un acomodo norte-sur de los carriles de circulacion principales, ademas de
circulaciones dobles en ambos sentidos.
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Estacionamiento. Opcion -02-Ab

1 SOTANO 2. 1° NIVEL ESTACIONAMIENTO 2 SOTANO 3. 2° NIVEL ESTACIONAMIENTO

Esta opcion es similar a la anterior, pero se contemplan carriles de circulacion independientes en ambos sentidos, lo que permite
un mayor numero de cajones. Se desarrolla también en dos niveles, con la particularidad de que cuenta con una rampa central
para ir a los niveles inferiores.
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Estacionamiento. Opcion -02-Ac

1 SOTANO 2. 1° NIVEL ESTACIONAMIENTO

Esta opcidn es similar a las anteriores, pero contempla solo un nivel de estacionamientos, por lo que prescinde de rampas
interiores, ademas de que aprovecha espacios como areas verdes.
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Desarrollo arquitectonico de componentes.
Paradero de camiones
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Paradero. Opcion -02-Aa

1 SOTANO 1. NIVEL DE PARADEROS

Esta propuesta plantea una distribucién lineal, pero con la particularidad de que algunos carriles se direccionan para
crear plazas, las cuales tienen como finalidad albergar algunos servicios para los usuarios, asi como incluir algunas areas
verdes. Esta propuesta permite la inclusién de nucleos de circulaciones verticales, ademas de que ese mas amigable para

el usuario, pero como desventaja pierde espacio util para incluir mas unidades en servicio.
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Paradero. Opcidon -02-Ab

1 SOTANO 1. NIVEL DE PARADEROS

Esta propuesta organiza el paradero a partir de un carril central, el cual se ramifica en varios carriles secundarios en
ambas direcciones. Una de sus principales ventajas es que plantea un paradero para cada ruta, ademas de que reduce las
circulaciones peatonales y también plantea dreas mas grandes para espera. Su principal desventaja radica en que es la
propuesta que permite un menor nimero de unidades, ademas de que estructuralmente es la mas complicada y por

tanto la mas costosa.
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Paradero. Opcidon -02-Ac

1 SOTANO 1. NIVEL DE PARADEROS

En esta propuesta planteamos una distribucion lineal en los paraderos. Los autobuses entran por Av. Observatorio y
salen hacia Arqg. Carlos laso en ambas direcciones. Es la propuesta que permite tener el mayor nimero de unidades, pero
satura el nivel y deja poco espacio para que los usuarios circulen comodamente, ademas de que puede generar un

ambiente agobiante para operadores y usuarios.
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Paradero. Opcion -02-Ad

1 SOTANO 1. NIVEL DE PARADEROS

Elegimos esta opcion porque creemos que retoma elementos positivos de todas las anteriores,

Parte de una distribucion lineal, pero los carriles se acomodan para genera andenes mas amplios que serviran para incluir
areas de espera para las rutas mas concurridas; nucleos de circulaciones verticales y algunas areas verdes. El acceso a los
paraderos se dara por la parte superior, por medio de un puente que bajara por escaleras a cada anden. Esta propuesta
también permite una estructuracion mas sencilla para el proyecto.
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Desarrollo arquitectonico de componentes.
Plaza comercial
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Plaza comercial. Opcion -02-Aa

1 PLANTA BAJA. AREA COMERCIAL 2 2° NIVEL. AREA COMERCIAL

Esta propuesta contempla locales de 10x10 m distribuidos por todo el terreno en dos niveles. Plantea una gran bahia de
acceso por la calle de arq. Luis Ruiz y varias plazas en planta alta.
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Plaza comercial. Opcion -02-Ab

1 PLANTA BAJA AREA COMERCIAL

Esta propuesta contempla una plaza de acceso en la parte sur del predio, y circulaciones que cruzan el edificio en
direcciéon norte-sur, sobre las cuales se acomodaran locales comerciales de diferentes tamafios.
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Plaza comercial. Opcion -02-Ac

1 PLANTA BAJA. AREA COMERCIAL 2 2° NIVEL. AREA COMERCIAL

Esta propuesta plantea una zona a comercial en planta baja, que se distribuye en cuatro bloques principales rodeando el
area central de las rampas que bajan a los paraderos. Cada bloques es dividido por un pasillo a lo largo y a lo ancho,
dejando locales de 5x5m aproximadamente. En las esquinas se plantan escalinatas que suben a un gran espacio publico
en planta alta, el cual es rodeado por mas dreas comerciales.

198' Capitulo 4. CETRAM TACUBAYA. Proceso de disefio



Plaza comercial. Opcion -02-Ad

1 PLANTA BAJA AREA COMERCIAL

Esta propuesta retoma elementos positivos de todas las propuestas anteriores. Los locales de diferentes tamafios se
organizaran sobre circulaciones en ambas direcciones, y se crea una gran plaza de acceso en la parte sur del predio. Esta
propuesta contempla espacio publico también en el nivel de planta alta, al cual se tendrd acceso por la plaza.
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Desarrollo arquitectonico de componentes.
Departamentos
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Plaza comercial. Opcion -02-Aa
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Plaza comercial. Opcion -02-Aa
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Plaza comercial. Opcion -02-Ab
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Plaza comercial. Opcion -02-Ab
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Plaza comercial. Opcion -02-Ac
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Plaza comercial. Opcidén -02-Ac
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Integracion de componentes para el proyecto
arquitectonico

Aqui se muestran las opciones elegidas en esta etapa. Procederemos a juntar estas propuestas para desarrollar el proyecto arquitecténico para la

CETRAM.
Cada una de estas opciones es el resultado de todo el proceso llevado a cabo en este capitulo. Cada una fue valorada y votada con respecto a las

diferentes propuestas, por lo que a nuestro parecer, son las que mejor contribuyen a solventar los requerimientos de la asamblea a lo largo de

todo el proceso.
A partir de este punto, lo que resta es llevar estas propuestas a un mayor grado de especificidad, para generar un proyecto arquitecténico.
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CONCLUSION CAPITULAR

En este capitulo se mostrd todo el proceso de generacion de opciones para un proyecto en especifico dentro de la Micropolis: la CETRAM
para Tacubaya.

Fue un proceso largo y complejo, pues implicd el hecho de identificar los componentes, platear escenarios, desarrollar opciones y volver a
repetir todo mas de una vez. Pero no solo eso, también nos exigié imaginar diferentes formas de concebir un mismo proyecto, discutirlas,
valorarlas y analizarlas una y otra vez.

Si bien en esta parte del proceso no tuvimos la oportunidad de volver a reunir a la asamblea, tratamos de continuar el proyecto en la misma
l6gica del disefio participativo. Consideramos esta parte de la tesis como una oportunidad de seguir practicando las metodologias de la linea
de investigacidn, y como una forma de proponer un proyecto arquitecténico totalmente diferente a lo que se tiene acostumbrado en la
facultad.

En un proyecto de esta magnitud es dificil conocer a todos los actores involucrados, asi que nosotros asumimos el papel de la asamblea,
tratando de incluir todos los puntos de vista, dejando, por momentos, de pensar como arquitectos para asumir el papel de los habitantes. El
proyecto que resulto de todo este proceso es muy particular, y fue el resultado de un cada una de las decisiones tomadas en cada una de las
etapas.

En este capitulo intentamos mostrar que consideramos todas las opciones posibles, diferentes morfologias, diferentes distribuciones,
diferentes intenciones; para que todo aquel que lea este documento pueda darse cuenta del inmenso numero de formas en que se puede
abordar el mismo problema.

Asi mismo, el hecho de trabaja cada opcion de forma grupal nos ayudo a contrastar puntos de vista diametralmente opuestos, resultando en
ideas que quiza de forma individual ni siquiera se nos hubiera ocurrido explorar.

Parte del proceso también fue liberarnos de aquellos prejuicios que nos impedian pensar en soluciones con mayor libertad, y aprovechando
la condicién de ejercicio académico (en el que ademas proponemos alternativas a los planes de desarrollo y demds normatividades vigentes)
decidimos no someternos al rigor de las factibilidades normativas o econdmicas; lo que no significa que no las hayamos tomado en cuenta, si
no que mas bien las repensamos, acordes al planeamiento general de la Micropolis.

En conclusidn, el proyecto arquitecténico que se desarrolla en el siguiente capitulo es el resultado de un proceso complejo, por lo que podria
ser dificil de entender de forma aislada. Se trata de un proyecto diferente, que ademas forma parte de un plan mas grande. Asi que este
proyecto tiene sentido en el contexto general del plan MICROPOLIS: Tacubaya + Escanddn.

Finalmente, el proyecto generado con las opciones elegidas anteriormente, sera desarrollado a nivel urbano-arquitecténico, por lo que el
proceso de generacion de opciones para esta tesis termina aqui, pero podria seguir y seguir a niveles cada vez mas especificos. Las
metodologias del disefio participativo funciona a diferentes niveles, y nuestro proyecto fue desarrollado desde una escala urbana hasta una
escala arquitectdnica, que es la que se mostrara en el siguiente capitulo.
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CAPITULO 5.

CETRAM Tacubaya:
Desarrollo arquitectonico

Introduccion Capitular

En este capitulo mostramos el desarrollo final del proyecto CETRAM Tacubaya. Contiene el desarrollo arquitectdnico a nivel
anteproyecto. Este capitulo es la conclusién de todo el proceso de generacién de opciones llevado a cabo a lo largo de esta tesis.
El proyecto fue desarrollado a partir de las diferentes opciones elegidas para cada componente, en las que valoramos sus
aspectos positivos y negativos con la finalidad de elegir la mas conveniente para las necesidades de la asamblea y la zona.

Para el desarrollo del proyecto generamos un programa arquitectonico para la CETRAM, el cual incluye las zonas comerciales, una
propuesta de centro cultural, un gimnasio, una area de servicio de bicicletas, una area de oficinas y departamentos. Tanto para
oficinas, locales y departamentos continuamos con el proceso de generacién de opciones.

Dentro del proyecto CETRAM Tacubaya se consideran entonces los siguientes servicios:

Locales comerciales

Area de oficinas

Gimnasio

Departamentos

Presentamos a continuacion, los renders, laminas y planos arquitectdnicos resultantes de este proyecto.
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CETRAM TACUBAYA
Proyecto arquitectdnico
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CONCLUSION CAPITULAR

En este capitulo se muestra el resultado del desarrollo a nivel anteproyecto arquitecténico
del CETRAM de Tacubaya. Esta propuesta es el resultado de todo el proceso contenido en
esta tesis. La particular morfologia y usos de este proyecto se debe, en gran medida, a las
diferentes ideas y al amplio panorama de propuestas que exploramos con la generacién de
opciones.

Teniendo tantos escenarios diferentes, con propuestas tan diversas, al final optamos por
desarrollar arquitectonicamente la que nos parecié formalmente mas interesante y que
representase un reto mayor a nivel de soluciones. Aun asi, las otras propuestas que
planteamos como escenarios también pudieron haber derivado en mas proyectos,
drasticamente diferentes al que presentamos.

El eje rector del proyecto fue, en todo momento, los requerimientos de la asamblea, los
cuales tradujimos a componentes de los cuales desarrollamos opciones una y otra vez. Con
esta proyecto buscamos una propuesta diferente, tratamos de fomentar la creaciéon de
espacio publico de calidad y un ordenamiento del transporte publico que contribuya a
reducir el deterioro urbano y social que impera en la zona. Creamos un espacio abierto, con
usos publico y privados, comerciales, corporativos y habitacionales.

Esta propuesta debe entenderse siempre en el contexto del plan “Micrépolis Tacubaya +
Escanddn”, es decir, complementa a los demds proyectos planteados en este trabajo. Asi
mismo, si bien nosotros decidimos concluir aqui el proceso, el alcance de los métodos de
disefo participativo no termina necesariamente en un proyecto arquitecténico, se puede
seguir replicando en componentes cada vez especificos dentro del proyecto, dejando el
camino abierto a mas participacion.
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CONCLUSIONES GENERALES

Micropolis es una herramienta que nos permite diagnosticar
un parte de la ciudad, organizar a los actores sociales que en
ella confluyen y proponer en conjunto formas de mejorar su
entorno. La zona de Tacubaya es, por su complejidad, idonea
para implementar los métodos de disefio relacionados a
Micropolis, pues en esta zona de la ciudad se presentan
problematicas urbanas que son representativas de toda la
ciudad.

A lo largo de todo este proceso, conocimos la zona de Tacubaya,
a los actores sociales que la componen, sus problematicas y
necesidades e intentamos, desde la perspectiva del ADCP,
ofrecer alternativas de solucién a las problematicas urbanas
gue ahi existen, a partir de proyectos urbano arquitectdnicos
participativos.

El diseiio participo parte de un enfoque epistemologico
diferente al que como estudiantes de arquitectura estamos
acostumbrados, es por eso que en un trabajo de este tipo, el
proceso es tan importante como el proyecto mismo.

Trabajar en Micrépolis nos solo implico una serie de ejercicios
proyectuales, implico documentarnos, discutir y cuestionarnos
todo lo que habiamos aprendido hasta ese momento. También
implico poner el duda las nociones de patrimonio, habitat, los
planes de desatollo urbano y muchos otros conceptos que
normalmente damos por hechos.

Trabajar en grupo y utilizar métodos como el de generacidon
de opciones nos hizo explorar todo tipos de soluciones a un
mismo proyecto, y el hecho de valorar sus ventajas y
desventajas fue un ejercicio que nos ayudo a dar mayor
certidumbre a cada una de nuestras decisiones.

Micrdpolis también nos hizo repensar nuestro papel como
arquitectos ante la sociedad. Trabajar en la complejidad de un
entorno urbano, donde confluyen tantos factores sociales,
politicos y econdmicos, nos hizo darnos cuenta que la mejor
manera de llegar a un buena propuesta es trabajar
directamente con los habitantes, haciéndolos parte del proceso.
Nuestro trabajo no estuvo exento de discusiones, y algunos
desencuentros dentro del equipo, pero la misma metodologia
de trabajo nos permitido siempre llegar a acuerdos que
enriquecieron el proceso. También sobrellevamos la antipatia
de algunos docentes que no comprendian el enfoque diferente
de lo que haciamos. Pero al final de todo, creemos que esa es
parte de la naturaleza del disefio participativo, ser una
alternativa de conocimiento de lo urbano y lo arquitectdnico.
Micrépolis y el disefio participativo es una herramienta que
nos permite trabajar en la complejidad y entender mejor las
necesidades de los habitantes traduciéndolas en mejores
proyectos y propuestas de intervencion a escala urbana o
arquitectonica.
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