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Dilab Ceramica + Luz
Equipo de trabajo

FAMILIA DE LUMINARTAS

La familia de luminarias para exferior fue disenada
inicialmente para la empresa mexicana SIIEM en colaboracion
con el laboratorio de ceramica del Cenfro de Investigaciones
de Diseno Indusftrial.

Esta familia esta conformada por 3 luminarias de ceramica
para exterior definidas como :

Luminaria principal, Luminaria de pasillo y Luminaria
arquitectonica.

El objetivo del proyecto consistio en crear una familia de
luminarias innovadoras para exterior, incorporando la
ceramica como material primordial; resaltando aspectos
estéticos y considerando funciones de eficiencia luminosa,
pracficidad en instfalacion y manfenimiento.
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INTRODUCCION

Este documento presenta el desarrollo del proyecto de
luminarias en ceramica para exferior, realizado durante el
DiLab Cerdmica + Luz

Este proyecto surgio de la vinculacion enfre el Centro de
investigaciones de diseno Indusftrial (CIDI) y la empresa SIEM
la cual es una empresa mexicana orienfada al desarrollo

de proyectos infegrales de eficacia y eficiencia energéfica
en iluminacion.

La finalidad del proyecto fue crear una familia del luminarias
en cerdmica para exferior que consistio en disenar una
luminaria principal una arquitfectonica y una de pasillo,
analizando cual era la mejor solucion para cumplir con los
objetivos del proyecto.

Este proyecto fue realizado por 12 disenadores divididos en
seis equipos, cada uno de ellos proponiendo una familia de
luminarias para exterior.

El proyecto ademas nos dio la oporfunidad de acercarnos

al mundo laboral y profesional del diseno, incrementando
nuestfra capacidad para inferacfuar con clientes, productores
y proveedores.






[EDscape / Fernando Guerra
4 p

www.archdaily.mx

CONTEXTO

El siguienfe capifulo expone todos los factores
involucrados para el proyecto "Luminarias en
cerdmica para exterior’, los cuales se integran por
el Dilab en su tercera edicion Cerdmica + luz, la
compania SIIEM con cual se realizo el proyecto

y la orden de trabajo que muestra los objetivos
del proyecto.
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Dilab Ceramica + Luz
Integrantes

DILAB

El laboratorio de Diseno Industrial (DiLab) es un espacio
dedicado a desarrollar proyectos de investigacion y/o
vinculacion, enfocado a acercar a los alumnos al mundo
profesional por medio de un proyecfo que es realizado para
un cliente o empresa real.

En esfte DiLab se infegro el Laboratorio de Cerdamica del
Cenfro de Investigaciones de Diseno Indusfrial (UNAM) v la
empresa mexicana de iluminacion SIIEM, con el objetivo de
desarrollar una familia de luminarias para exterior.
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SIEM

Fausto Rivera y Leonardo Flores

COMPANIA: SIEM

SIIEM es una empresa mexicana dedicada al desarrollo de
proyectos de ahorro de energia en iluminacion,
promoviendo las nuevas fecnologias; asi como disenos
y propuestas originales fanto en productos como en
diseno de iluminacion.

Actualmente disfribuyen marcas de iluminacion como
Philips, Osram, Havells, Luxiona, Magg, efc.

La empresa fambién disena y maquila principalmente en
ldmina de acero vy ufiliza lamparas de fluorescencias T5, LED
e induccion magnética.

SIIEM fiene como iniciafiva de negocio la creacion de
una linea propia de luminarias, con una oferta original y
particular en el mercado; con una ventaja de diseno y
eficiencia energética.

23
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The =X exnibition, Form Us With Love

Www.Scandmavwandeagncom

ORDEN DE TRABAJD

El proyecto de diseno consiste en crear una familia de
luminarias en ceramica para exferiores, el cual se realizara y
comercializard para la empresa SIEM.

La familia de luminarias se infegra por:
Luminaria principal.
Luminaria arquitectonica.
Luminaria de pasillo o camino.

Enfre los requerimientos para el diseno de la familia de

luminarias se encuenfran:

- Ufilizar la ceramica como material protagonico.

- Brindar soluciones de iluminacion exterior.

- 100% funcional.

- Industrializacion viable.

- Cumplimiento de los grados de profeccion para
iluminacion exterior.

- Practicidad en instfalacion y manfenimiento.

- Diseno de empaque.

- Grupos socio economicos AB y C+

- Etéfica: Clasica, Contemporanea, Juego de luces
y sombras.

El proyecto abarca desde el desarrollo de la idea hasta
el producto enfregado en anaquel, pasando por el
proceso de industrializacion y factibilidad tanfo fécnica
como economica.

25
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J/
NVESTIGACION

A confinuacion se presentan los diferentes
factores que se involucran en el diseno de la
familia de luminarias, esfo con el objetivo de
comprender la influencia directa que ftienen en el
desarrollo del proyecto.
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CONCEPTOS DE ILUMINACION

Para poder disenar una luminaria es necesario enfender las
definiciones generales de iluminacion incluyendo factores
que intervienen, como el comporfamiento de la luz artificial
y los sistemas de iluminacion que existen.

La luz artificial es indispensable cuando la natfural
desaparece, y si se conocen y manejan opfimamente los
efectos que produce cada tipo de luz arfificial ésta

serd eficiente y resalfarad espacios, punfos focales o
arquitectonicos.

A

lksa [ Definiciones generales de iluminacion
www.iksa-ie.weebly.com/definiciones-generales-de-iluminacioacufen.html



Lampara

El término genérico para una fuente
de luz arfificial.

Lumen

La unidad internacional de flujo
luminoso o la tasa de fiempo del
flujo de luz.

|| y
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Luminaria

Una unidad completa de alumbrado
que consiste de parfes disenadas para
albergar una lémpara o conjunfo de
lamparas dentro de un receptaculo y
sirve para distribuir la luz cuando se
conecta al suministro eléctrico.

FUjo fuminoso
Lm

Es la medida de la potencia luminosa
percibida, emifida por una fuente de
luz que es capaz de alterar el senfido
de la vista.

Esta se mide en lumenes.

v
AR
AR
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A
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Luminancia
cd me

Es la luz emanada de una fuente
directa o reflejada de una
superficie.

Esta se mide en candela por mefro
cuadrado.

LUX
Lx

Equivale a un lumen /m2.

Se usa en fofomefria como medida
de la intensidad luminosa, fomando
en cuenta las diferenfes longitudes
de onda segun la funcion de
luminosidad.

Esfta se mide en Luxes.

Intensidad Luminosa
cd

Cantidad de flujo luminoso que
emife una fuenfe de luz por segundo
en una direccion deferminada.

Esta se mide en candelas.

Eficiencia Luminosa
Lm/W

Indica la cantidad de luz emitida con
relacion a la energia consumida.
Se mide en lumenes por vafio (Im/W).

A
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ndice de Reproduccion
Cromatica

Ra

El indice de reproduccion cromatica
es la medida de una fuente artificial

de luz para reproducir los colores en
comparacion con una fuente natfural

de luz.

Esta se mide en Ra.

lemperatura de color
K

La femperatura de color de una

fuenfe de luz artificial se define como

una medida que dentro del especfro
luminoso permite comparar el cambio
tonal de los colores que estan
expuestos a ella.

Esta se mide en kelvin.

Q0
80
70
60
40
20

la

5600
3000

2800
2600
2200
2000
1800
1200
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Heflectancia

Es la capacidad de las superficies de
reflejar la luz; se define como la
relacion entre el flujo luminoso
reflejado y el flujo luminoso incidente.
La reflexion puede ser dirigida o difusa.

fransmitancia

La transmitancia se define como la
canfidad de energia que atraviesa un
cuerpo en deferminada canfidad de
fiempo. Existen varios fipos de
fransmiftancia dependiendo de qué fipo
de energia consideremos.

ADsorbancia

Cuando un haz de luz incide sobre un
cuerpo fraslucido, una parfe de esta

luz es absorbida por el cuerpo, y el haz
de luz restante atraviesa dicho cuerpo.
A mayor canfidad de luz absorbida,
mayor sera la absorbancia del cuerpo, y
menor canfidad de luz sera transmifida
por dicho cuerpo.
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brado [P-IK

Las envolventes de los equipos eléctricos
deben garanfizar una proteccion confra
contactos eléctricos directos de las
personas, y una profeccion del propio
equipo contra penetracion de agentes

ambientales solidos y liquidos (Codigo IP),

y confra los impactos mecanicos externos
(Codigo IK), evitando deterioros que
puedan afectar a la seguridad de los
usuarios o al funcionamienfo y longevidad
del aparato. Por extension los grados de
profecciones aplican fambién a las
barreras y obstaculos.

8
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ANALISIS DE LAMPARAS

A continuacion se presenta el analisis comparativo de
disfintas lamparas donde se analiza en cada una de ellas
las venfajas y desventajas que existen en diversos
factores como el funcional, economico, su vida ufil y

el ahorro energéfico.

Gracias a este analisis podemos idenfificar los principales
beneficios, o cual es un punto importante para definir las
ldmparas que usardan las luminarias.
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LED

La base de la tecnologia LED esta basada en el diodo, éste
es un componente elecfronico de dos puntas que permite Ia
circulacion de energia a fravés de él en un solo senfido.
Los diodos emisores de luz (LED) son semiconductores.
Cuando los elecfrones pasan a fravés de esfe tipo de
semiconductor, se convierte en luz.

Vida esperada
o )

35,000 - 50,000 horas

lemperatura de color
G 2 )

2900 - 3000 Kelvin



629

Precio
(aprox)

$ 400

_=ansiINisse..

U

\V/%

i
-
_

Calor
Luz

De la energia consumida por una
0 bombilla LED es transformada en luz.

04O

Costo de Emisiones de Ahorro de
enegia electrica (o? energia
En mas de 451 %80

50,000 hrS Lbs/aﬁo

$50

37
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Ahorrador (CFL)

La electricidad pasa por el balasto y es dirigida hacia los
filamentos, los hilos desprenden calor e ionizan los gases
contenidos en el foco, la balasfra genera una chispa con la
que se enciende un arco elécfrico enfre ambos filamentos vy
se apagan para mantener el arco eléctrico, por consiguiente
se crean iones que chocan con los dtomos de

mercurio y ésftos despiden la luz ulfravioleta que a su vez
chocan con la capa de fosforo la cual emitird luz visible.

Vida esperada
] )

7,500 - 20,000 horas

femperatura de color
o )

2,700 - 6,500 Kelvin




"”’lllllll

=

Ll 8 0/ De la energia consumida por una
0 bombilla CFL es transformada en luz.

OloIOYo

Precio Costo de misiones de Ahorio de

(aprox) enegia electrica 002 energia
$70 En mas de 1051 %75
50,000 hrs .bs/ano

$70
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Incandescente

La lampara incandescente emife luz cuando la
elecfricidad corre por el casquillo mefalico de la parte
inferior de la bombilla, este se engancha a otra rosca
metalica y a fravés del confacto de ambos se produce
la corriente la cual llega al filamento de fuxfeno, el cual
debido a la elecfricidad se calienta y al hacerlo emite
luz. Todo esto ocurre dentro de un recipiente de vidrio
que fiene una atmosfera gaseosa compuesta por argon vy
nifrogeno que realentiza la evaporacion del filamento.

Vida esperada
] )

750 - 2,000 horas

lemperatura de color
- )

2,600 Kelvin




/

/////////
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Precio Costo de tmisiones ce -~ Ahoro ge
(aprox) enegia electrica 002 eneigi

OOOOOOOOO
50,000 hrs Lbs/ano
$90
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Induccion magnetica

La lampara de induccion se basa en la descarga eléctrica
en un gas a baja presion. El balasto tiene una enfrada de
corrienfte alterna que se recfifica a corriente confinua,

la cual alimenta la bobina de induccion que envuelve el
nucleo de ferrite del inductor. La alta frecuencia crea

un fuerte campo magnético en el inductor que acopla la
energia a fravés del vidrio a los dtomos de mercurio que
se hallan denfro del fubo o la lampara, lo cual produce el
flujo luminoso.

Vida esperada

c—— ]
60,000 - 100,000 horas

femperatura de color
_______________ IS

5,000 Kelvin



Precio
(aprox)

$ 1500

De la energia consumida por una
ﬁ U U/O lampara de induccion magnética
es fransformada en luz.

Costo de Emisiones de
enegia electrica Co?
En mas de 1500
50,000 hrS Lbs/aﬁo

$90

Calor
Luz

C

Anorro de
energia

%85

43



44

AHORRADOR (CFL]

Venlajas

- Consumen 85% menos energia que sus
competidores.

- Emision de menos confaminantes.

- Tienen un periodo de vida de enfre 15
y 20 anos,

- Enciende insftantaneamente.

- Generan poco calor.

- Poseen una gran variedad cromafica.

- Facilidad de mantfenimiento.

Jesventajas

- Posee un alfo costo economico.

- Su rendimiento es bajo al someferlo a
altas femperaturas.

- Lleva poco tiempo en el mercado.

Ventajas

- El ahorro energético es significafivo en
comparacion con una bombilla
incandescente.

- Al desprender menos calor es muy
bueno para climas calienfes y en
espacios cerrados.

- Permite reducir en un 80% las
emisiones de CO2 por la disminucion
del consumo energético.

Jesventajas

- Es fabricado con mercurio y fosfato los
cuales son alfamente toxicos tanto para
el medio ambienfe como para el ser
humano.



\entajas

- Posee un bajo costo inicial.
- No requiere de balastro.
- Esta disponible en muchas formas
y famanos.
- Alcanza un alfo indice de reproduccion

“ ’ cromafica.

Jesventajas

- Produce mas calor que luz.
- Posee una corfa vida.
‘NEANDESEENTE - No permite una gran disfribucion
de la luz.
- Gran consumo energético.

Ventajas

- Alfo ahorro energéfico y rendimiento
luminoso.

- No fiene pérdidas de energia.

- Tiene una larga vida ufil lo, cual
reduce los costos de mantenimiento
y repuestos.

- Constante flujo luminoso.

Jesventajas

- Requiere calentamiento en su tiempo
de encendido.

- Tiene un nivel de radiacion UV (0,4%) que
puede resultar perjudicial para la salud.

- Alfo costo.
- Requiere de un balasfro para funcionar.

INDUCCION MAGNETICA

45
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Primer acercamiento

La primera parfe de la experimentacion consistio en
observar los fipos de sombras y CRI con distintas
ldmparas y poder comprobar la feoria de las
caracteristicas investigadas previamente.

Dilab Ceramica + Luz
Reproduccion cromatica y sombras
Modelo: Lisel Enriquez

>



LED
60 W

Induccion
magnetica
4o w
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Uz
30

radora
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Ahorradora
luz calida
30w

Incandescente
g W
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Segundo acercamiento

La segunda experimentacion fuvo lugar en el
estudio del disenador Luis Gonzdlez quién es
un experfto en iluminacion.

Esta etapa consistio en la orienfacion y
resolucion de dudas acerca de la iluminacion
ya que se realizaron sesiones grupales en las
cuales el disenador nos guio con base en los
concepfos luminicos.

Se pudo observar que al usar una luz puntual

se resaltan fexturas y se obfiene una sombra
marcada, y al usar una luz difusa esta fiende

a fener sombras menos marcadas y no resalfa
elementos del enforno.



Se analizo la diferencia enfre luz calida y fria.

-La luz fria; Es percibida con una claridad
blanquecina, es motfivadora de accion y
dinamismo.

-La luz calida; Genera tonos rojizos,
anaranjados y ocres, cercanos al color
del fuego, por lo cual es ideal para crear
sensaciones de armonia, cercania y
tranquilidad.

Posferiormente se experimento con disfinfos
objefos y materiales con los cuales se
observaron diferentes efectos.

Ademds se comprobd que la luz sobre
una superficie se va a reflejar y si ésta es
translucida fambién se refractara.

A

Dilab Ceramica + Luz
Experimentacion con diferentes lamparas

49
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Conclusiones

Gracias a este analisis se pudieron comparar caracteristicas
y factores de las diferentes lamparas que se encuenfran en
el mercado actualmente, que junto con los requerimientos
del cliente y las necesidades de iluminacion exferior se
decidio a ufilizar la ldmpara de induccion magnética para

la luminaria principal y lamparas CFL (ahorradoras) para las
luminarias arquitectonica y de pasillo ya que éstas poseen
un alfo rango de adaptabilidad en cuanto a dimensiones

y potfencia.

Main Room / em-estudio
www.archdaily.com

>
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Singapore / 2015

www.99volo.com

Caracteristicas de la iluminacion exterior

La iluminacion de exteriores se realiza normalmente para
cumplir con las exigencias de una variedad de fareas y
safisfacer las necesidades de las personas.

En esfe tipo de iluminacion frecuentemente la vision se
dirige en todas las direcciones y por ello el problema de
proveer una vision libre de deslumbramiento se hace
mucho mayor.

Los espacios exteriores de dominio privado presentan una

variedad de fipos, formas y escalas tfan grandes que hacen

practicamente imposible establecer una clasificacion que

sea de ufilidad.

Los espacios exteriores privados comprenden:

- Caminos y esfacionamientos en agrupamientos de
viviendas colectivas (fraccionamientos, edificios, forres)

- Lugares de esfacionamienfo de vehiculos, caminos y
accesos, jardines y puestos exteriores en mercados y
cenfros comerciales.

- Jardines y accesos en viviendas y edificios residenciales.

- Fachadas y accesos en edificios de importfancia
arquitectonica, pueden ser industriales, comerciales,
educativos u ofros.

Cuando hablamos de iluminacion de exteriores residenciales

estamos incluyendo la iluminacion estéfica y funcional de

edificios y esfructuras, dreas de esfacionamiento y jardines;

asi como la iluminacion de punfos de interés especificos
tales como esculfuras, arboles, fuentes, etc.

A

Informacion de
wwwlherreraunt.edu.ar/faceyt/dllyv/files/2011/05/cap10.pdf
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Silicone lamp / Shane Schneck
www.yellowtrace.com.au

LUMINARIA

La norma UNE-EN 60598 define como luminaria el
aparato de alumbrado que reparte, filtra y fransforma la
luz emifida por una o varias lamparas. Comprende todos
los disposifivos necesarios para el soporfe, fijacion y
profeccion de las lamparas (excluyendo las propias
ldmparas) y en caso necesario los circuitos auxiliares en
combinacion con los medios de conexion con la red

de alimentacion.
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Componentes

Equipo eléctrico;
Formado por el portaldmparas mas los elementos necesarios
para el arrangue y funcionamiento de la ldmpara.

Pantalla / Difusor:
Carcasa o panfalla que encierra la ldmpara. Se usa para
difundir el haz de luz y eviftar deslumbramiento.

Lampara;
Fuente de luz eléctrica, por ejemplo lamparas
incandescentes, [dmparas de descarga, LEDs.

Venice / Adolfo Abejon
www.adolfoabe jon.com

>



Lampara P>

< [quipo electrico

< Dantalla | Difusor
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Sistemas de iluminacion

Los sistemas para iluminar un espacio o area, se definen
con base a la canfidad de luz y se clasifican en seis
diferentes tipos los cuales son:

Directa

semi directa

Difusa

MiXta (combinacion de luz indirecta y directa)
semi indirecta

Indirecta

A

Informacion de
WWW.erco.com
www.iluminaciondeinteriores.blogspot.mx/2009/04/tipos-de-iluminacionhfm



lluminacion directa

El flujo de la luz se dirige casi complefa y
directamente sobre la zona a iluminar. Con esfe
sistema se aprovecha enfre 90% y 100% de la luz.
Se frata de una luz que generalmente esta dada
por pantallas colgantes o apliques en paredes, sin
difusor enfre la lampara y la zona iluminada. Las
sombras que se producen son duras e infensas. Los
confrastes enfre luz y sombras deben estar
armonizados o calculados para no provocar un
efecto violento.

90/100%

Lamp and Socket / Lotte Douwes

www.lottedouwes.nl

\4

59



60

luminacion semi directa

Es una iluminacion directa pero con un difusor o
vidrio traslucido enfre la lampara y la zona a
iluminar que hace que enfre 10% a 40% de la luz
llegue a la superficie u objefos procedente de un
reflejo previo en las paredes. Las sombras que se
crean no son fan duras y la posibilidad de
deslumbramiento es menor.

10/40%

60/80%

Ine Eolipse /Tilen Sepic

www.eclipse.sepic.cc

\4



lluminacion difusa

Entre el 40% y 60% se logra iluminar en forma
directa como indirecta, es una combinacion de
los sistemas directo y semi-directo, es de baja
eficiencia energéfica, produce buena relacion de
claridad y reduce las sombras.

40/60%

40/60%

Luna Lamp / Stevan Djurovic
www.homearchdesign.com

\4
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lluminacion mixta (directa/indirecta)

En este fipo de iluminacion el 40% de la luz se

dirige difusa hacia el techo, y de ahi es reflejada, y
el otro 60% se dirige difusa hacia la zona a iluminar.
Una bocha de vidrio blanco, por ejemplo, es un fipo
de iluminacion difusa; envia el flujo de luz a toda la
habitacion pero difuminado. Aqui no hay sombras vy
se produce una luz agradable pero poco decorafiva
ya que no se destacan ni sobresalen las formas.

40/60%

40/60%

STRING LIGHTS / Michael Anastassiades

www.usa.flos.com/String-Lights

\4



luminacion semi indirecta

Es una iluminacion que en su parfe inferior ilumina
con un difusor sobre la zona a iluminar (como en la
iluminacion semi-directa) y por arriba envia luz al
techo sin difusor (como en la iluminacion indirecta).
Se utilizan ldamparas difusas en el borde inferior pero
abiertas en la parfe de arriba. Genera un efecfo
grafto sin deslumbramienftos y con sombras suaves.

60/80%

10/40%

Cubic wall lamp / GANTIights

www.efsy.com

\4
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lluminacion indirecta

Del 90% al 100% de la luz se dirige hacia el fecho vy
se disfribuye en el ambiente por refraccion.

Se ufilizan aparatos que en su parfe inferior esftan
cerrados vy el flujo luminico se dirige hacia arriba
sin difusor. Produce un ambienfe agradable, con una
luz suave y sin sombras. Conviene que el fecho esté
pintfado en colores claros.

90/100%

0/10%

VERSO / Mario Mazzer

www.archiproducts.com

\4
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lipos de iluminacion

La impresion causada por espacios, fachadas, objefos vy
vegetacion depende en gran medida del fipo de iluminacion.,
Esta abarca desde la iluminacion basica hasta la iluminacion
de acentuacion. Para la iluminacion banadora conforma el
fondeo para la iluminacion acentuadora de objetfos, y en la
iluminacion de orienfacion los punfos de luz sirven para la
orienfacion en espacios exteriores.

A

Informacion de
www.estiloambienfacion.com.ar/iluminaciontipos.hfm
WWW.Erco.com



Acentuacion

La acenfuacion enfatiza la vegetacion,
objetos o elementos arquitectonicos
mediante conos de luz intensivos. Los punfos

claros en un entorno oscuro suscitan atencion.

Separan lo importfante de lo trivial y sifuan
objetos visualmente en el primer plano.

Puerta de Brandeburgo / Proyectistas luminotécnico: Estudio Kardorff

WWWw.erco.com

\4
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panaao

El banado ilumina con conos de luz infensivos
objefos de gran famano o zonas del espacio.
En comparacion con la acenftuacion, genera
una sensacion de amplitud. El banado permite
fransitar con seguridad por caminos o
escenificar objefos grandes y zonas.

Porches del mercat de la Boqueria / Barcelona
WWW.erco.com

v
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Banado de pared

La iluminacion verfical define y esfructfura
sifuaciones espaciales.

Confribuye decisivamente a la impresion de
luminosidad de espacio, asi como a la
sensacion de seguridad.

Palacio de Benrath / Arquitecto: Nicolas de Pigagé

WWW.erco.com

v
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Orientacion Basica

La iluminacion de orientacion favorece la La iluminacion basica con distribucion
percepcion mediante la creacion de punfos y luminosa extensiva posibilita la percepcion vy
lineas de luz por ejemplo frayectos de la orientacion en el plano horizontal.
escaleras. Su luz es importante ya que Constifuye una imporftante aportacion a la
acfua como senal. iluminacion de superficies de ftransito, toda
La iluminacién de enforno es secundaria. vez que permite idenfificar frayecfos y

moverse con seguridad.

Escalera / fotografia: Ignacio Pérez Mezquita Sheikh Zayed / Abu Dhabi
www.flickr.com/photos/natch/9037826557 WWW.erco.com

\ 4 v
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Kim Wallace Ceramics
www.thedesignfiles.net

CERAMICA

la ceramica es el arte de fabricar
objetos de porcelana, loza | barro.

Droviene del griego keramikos:
‘sustancia quemada”

Uno de los requerimientos del proyecto fue disenar las
luminarias en ceramica como material primordial, por medio
de la técnica de vaciado con molde, la cual es ideal para
una produccion de ceramica; su mayor venfaja esta en
repefir cientos de veces una forma exacta lo cual es muy
conveniente para esfte proyecto.

A

Definicion de ceramica
www.definicion.de/ceramica
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Trays and domes / Jin Lee
WWWw.aneclecticeccentric.wordpress.com

Material

Denfro del proceso ceramico las temperafuras de coccion en
las cuales son quemadas las pasfas (cerdmicas para que estfas
desarrollen todas sus propiedades) varian de acuerdo al fipo
de pastfa y su composicion; Se dividen en 3 tipos, los cuales
se mencionan a confinuacion:

Pasfas de baja temperatura:

850 - 1050 °C - Ladrilleria, Alfareria, Loza blanca

y Loza coloreada

Pasfas de media temperafura:

1100 - 1200 °C - Arcilla refractaria y Loza semivitrea
Pasfas de alta temperafura:

1200 - 1300 °C - Pastas de gres (stoneware)

1200 - 1450 °C - Pastas de porcelana

Para esfe proyecto se utilizarad la pasta de alta femperatfura
gres (stoneware); Debido a su alfa plasticidad puede ser
moldeada y frabajada en todos los procesos ceramicos

que ufilicen moldes, y en este caso es realmente conveniente
ya que realizaremos el proceso de vaciado para producir

las piezas.

Stoneware

Es el resultado de una mezcla con alto contenido de

arcilla combinada con materiales fundenfes y esfructurales.
Es una pasta que se quema a alta temperafura, es decir
enfre 1200 - 1300 °C, de muy baja o nula porosidad

(0.0 - 1%). Los esmaltes caracteristicos de gres son muy
ricos en fexturas.

A

Informacion de

Vézquez Malagon Emma

Manual para el disefio de piezas en cerdmica
Tesis de licenciafura, Disefo Industrial, 1997
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Propiedades fisicas

Propiedades quimicas

Propiedades termicas

Propiedades esteticas

1. Seams / Benjamin Hubert >

www.themethodcase.com

2. Buddha bowl

WWwWw.wanfcy.com

3. Crease / Simon Naouri

WWw.simonnaouri.com

4. Ceramicist Milly Dent
www.thedesignfiles.net

- Pasta vitrificada muy densa y compacta, con aspecto rusfico.
- Impermeable a gases y liquidos.

- Es dificilmentfe atacada por agenfes quimicos.

- Es dura y resisftente.

- No resiste el choque ftérmico.

- Presenta nula resistencia a la flexion, impacfo y forsion.

- Tiene la posibilidad de texturizarse con grog.

- No es propensa a la oxidacion.

- Resistente a la humedad, al agua de lluvia y a sustancias
quimicas del suelo.

- Resistente al ataque de 4cidos.

-La ceramica presenta una buena resistencia térmica.

- Debido a su carencia de ductilidad la cerdmica es sensible a
cambios bruscos de femperatfura.
(si el espesor es uniforme y la forma redondeada soportara
me jor estos cambios férmicos)

- Textura rugosa.
- Esmaltes muy ricos en fexturas y homogéneos.
- Es un material que no permite el paso del flujo luminoso.
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Proceso de vaciado ceramico

Se realiza un molde de yeso.

Se llena el molde con barbotina.

Una vez obtenida la pared se refira la barbofina.
Se deja escurrir el sobrante.

Posferiormente se refira el vertedero.

Cuando la pieza pierde humedad se encoge y se
desprende del molde y se refira.
La pieza se seca para posteriormente ser pulida.
La pieza se somete a la primera quema (sancochado).
0. Selleva a cabo el proceso de esmalfado.
. La pieza se infroduce al horno para la quema final.
. Se obtiene la pieza final.

Se corta el verfedero sobrante creado por la barbotina.

Dilab Ceramica + Luz
Proceso ceramico

>
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Plug lamp | Ateljé Luktan

www.formuswithlove.se

ANALOGOS ¥ HOMOLOGOS

Para disenar el producto, se realizo un analisis de los
productos que existen en el mercado, con el fin de
idenftificar las caracteristicas del matferial ceramico y punfos
clave que deberian fener nuestras luminarias en comparacion
con ofras.

Para ello, dividimos estas observaciones en dos tipos:
andlogos y homologos.

L0s analogos

Se refiere a objefos donde su esfructura es similar a la
deseada en el producto, mas no comparten la misma
finalidad, solo algunos aspectos generales a los cuales se le
pueden dar diferenfes adaptfaciones.

Los homologos

Se refiere a objefos que realizan la misma funcion,
comparfen la misma forma, las mismas piezas, accesorios
o formas de uso.

También se realizo un andlisis de campo en el cual
obfuvimos en forma directa datos de las fuenfes primarias
de informacion, es decir, el objeto en el lugar.

/9
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1. Seams / Benjamin Hubert
www.themethodcase.com

2. Faceted Ceramic Vase
www.anthropologie.com

3. Ceramics / Lin Morris

www.lin-morris.com

4. Small Tripot in Fig

www.efsy.com

5. Vegetables | Mischer Taxler

Www.dezeen.com

6. Stamped Clay Bowls

www.gatheringbeauty.com

{ Ceramics / Fanny Laugier
www.fannylaugier.com

8. Pineapple

Pots | Papermache

www.kafelavie.com

Analogos

La ceramica siendo un maferial tan diverso nos brinda una
variedad de posibilidades en cuanto a: forma, fexturas,
esmaltes (colores), ademas que se puede relacionar con
ofros materiales.

De las imégenes 1-4 se muesfran las posibles formas

en cuanto a su geomefria (las geomefrias sin aristas fienen
una esfructura y resistencia mayor).

De las imégenes 5-8 podemos observar diferenfes fextfuras
que la cerdmica es capaz de imifar sin problema gracias a su
buena plasficidad.

En las iméagenes 9-12 se muestra la diversidad de colores en
cuanto a los esmaltes y sus posibilidades de combinacion
enfre ellos, dando asi un acabado unico.

La ultima fila de imdgenes de la 13-16 se puede observar
como la ceramica se relaciona con ofros materiales, o que
nos permite obtfener una gran variedad de objefos.

9. Contemporary Craft fair
www.design-milk.com

10. Trilukne

www.flickr.com

11. Suus Notenboom
WwWww.nootenzo.nl

12 Shino Takedo ceramics
www.style-files.com

13. Doll Pill Box / De Coster

WwWww.nootenzo.nl

14. Clown nose / Thomas Kral
www.fomaskral.ch

15. Doubleface | Hauswirth
WWwWw.noofenzo.nl

16. Nathalie Audibert

www.kickcanandconkers.mx
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Homalogos

Hemos observado luminarias que han sido generadas a
fravés del proceso ceramico lo que nos ha permifido
obtener informacion acerca de ésfas.

Las luminarias se pueden clasificar en cuafro fipos:
Colgantes, de buro, de muro y de piso.

En las imagenes 1-4 podemos observar luminarias colgantes
en las cuales podemos percibir una diferencia enfre una
luminaria funcional dirigiendo una luz punfual y ofra que
refleja una luz mas decorafiva.

Las imagenes 5-8 muesfran dos luminarias de burd en donde
se observan diferentes métodos de ensamble de piezas, en
la primera luminaria la union de piezas es esfaftico mediantfe
un amarre enfre ambas y la segunda se une por medio de
elasticos que permiten un direccionamienfto de la luz de
acuerdo a las necesidades del usuario.

En las imdgenes 9-12 se encuenfran luminarias de muro,
para la sujecion de estas luminarias se requieren ofros
materiales ya sea mediante una pieza meftalica para su
fijacion en el muro o de piezas de madera las cuales hacen
que la luminaria se manfenga en su sitio.

Las imagenes 13-16 se refieren a luminarias de piso, cabe
mencionar que solo un pequeno porcentfaje es de ceramica
y el resto es de un material més resistenfe para darle Ia
alfura deseada.

1. & 2. Tie One On / Patrick Hartog

www.themethodcase.com

3. & Y4 Seltanica | CmwIth design studio
www.knstrct.com

5. & 6. Container lamp / Benjamin

Wwww.dezeencom

1 & 8. Clastic Lights / Marta Bordes

www.marfa-bordes.com

9. & 10 Sous mon arbre / Ligne Roset
Www.carnet-interieurcom

I1. & 12. Leaning Lamp / Daphna Laurens
Wwww.buymedesigncom

13. & 14 A Floor Lamp / Aust & Amelung

www.yellowtrace.com.au

15 & 16. Lena Floor Lamp

www.bhs.couk
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Conclusiones

Se analizaron las ventajas de la ceramica y la oferta que
existe en el mercado para diferenfes fipos de luminarias,
podemos concluir que la ceramica se ufiliza como una
carcasa la cual logra dispersar la luz de diferentes maneras.

En su mayoria se encuentran luminarias de fecho y existen
muy pocas alternativas de luminarias en ceramica para
exterior, lo cual nos permite idenfificar un nicho de mercado
para disenar luminarias de muro para exteriores.

Al analizar los homologos, sabemos que nuestra familia de
luminarias fendrd que fener una intencion en cuanto a
iluminacion, ademas de infegrar otros materiales para su
creacion; con esto podremos crear en el usuario una
sensacion de armonia y generar emociones posifivas.

AIM designed [ R. & £. Bouroullec

www.flos.com

>



85



86



<

St Christophers Inn / Labmatic, Barcelona
www.archdaily.mx

ATMOSFERAS

Para el diseno de la familia de luminarias se deferminaron
dos fipos de espacios exteriores:

1. Zonas residenciales.

2. Exteriores de establecimientfos comerciales.

Denfro de ambas cafegorias existen diferenfes atmosferas
en donde se podrian situar las luminarias, para obfener mas
informacion respecto al espacio y analizar las condiciones
de cada atmodsfera se realizo una investigacion, la cual se

explica a continuacion.

87
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Atmasferas: zonas residenciales

Existen diferentes espacios denfro de la categoria de zonas
residenciales en donde las luminarias podrian ocupar un
papel importante en el espacio; esta investigacion se realizo
en 4 diferentes atmosferas:

1- Casa habitacion (imagenes 1. - 4.), la cual posee la
arquitectura apropiada para alojar la familia de luminarias, ya
que cuenta con diferenfes espacios exteriores como amplias
fachadas y terrazas donde la iluminacion es requerida.

2- Roof garden, es un espacio que nos indica que la
iluminacion y el diseno son imporfantes, durante la visita a
uno de estos sitios (imagenes 5. - 8.) se observo gue es
un drea de descanso y recreacion aqui las luminarias
proporcionan orienfacion y un efecto decorafivo.

3- Denfro del sector de casa habitacion y edificios de
departamentos, encontramos que las ferrazas (imagenes

9. - 12.) son ambientes en donde los usuarios pueden fener
un acercamiento directo al espacio extferior; la iluminacion
en esfos espacios fiene una relacion tanto funcional como
decorativa y un buen diseno de ambas puede hacer la
diferencia para crear una atmosfera

confortable en donde el usuario quiera pasar mas fiempo.
4- Finalmentfe se encuenfra una atmosfera que la podemos
enconfrar fanto en conjunfos habitacionales o casas
grandes (imagenes 13. - 16.) en donde la iluminacion es
requerida para fransitar de un lugar a ofro, a fravés de
pasillos, jardines o dreas comunes.

[.& 4 Casa havitacion
Kortenberg, Belgica

5. & 8. Roof garden

Centro Historico, Ciudad de México

9. & 12. Terraza

Condesa, Ciudad de México

13. & 16. Casa habitacion

San Jeronimo Lidice, Ciudad de México
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1. & 4. 0ficinas de publicicad y diseno grafico
Mérida, Yucatan

5. &8 Centro Cultural tlena Garro
Coyoacan, Ciudad de México

9. & 12. Restaurante Cambalache
Coyoacan, Ciudad de México

13. & 16. Hotel Downtown / Cherem Arquitectos
Centro Historico, Ciudad de México

Atmosferas: Exteriores de establecimientos comerciales

Existen exteriores confrolados en espacios publicos, los cuales
definimos como “exteriores de establecimientos comerciales’
en donde podemos enconfrar diferentes atmosferas; por
ejemplo:

- Los edificios insfitucionales o de oficinas; por lo regular
poseen un espacio extferior en donde los frabajadores pueden
tomar un descanso, (imagenes 1. - 4.) este tipo de atmosferas
sugieren la posibilidad de combinar diseno e iluminacion para
poder crear ambientes agradables y relajados, son ideales para
que de ahi surjan las mejores ideas.

- Las cafeferias al aire libre; son el espacio ideal para la familia
de luminarias ya que proveen un alumbrado que se adapta a
cada espacio infegrando diseno y arquifectura.

(imagenes 5. - 8.)

- Los restaurantfes; poseen ferrazas o zonas al aire libre
(imdgenes 9. - 12.) las cuales con el correcto diseno de
luminarias, iluminacion y arquitectura, pueden crear una
atmosfera ideal para degustar cualguier comida.

- Los espacios de alojamiento como hostales, hoteles, lodges
efc. (imagenes 13. - 16.) son atmosferas que nos indican que la
iluminacion es clave para crear ambienfes agradables, enmarcar
el enforno y proveer seguridad.
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Conclusiones

Al definir los fipos de atmosferas que se podian enconfrar
en cada categoria, observamos que la iluminacion en
espacios exferiores requiere ser adaptable y cubrir con las
necesidades de cada espacio.

Para que el diseno de la familia de luminarias se adecue

a fodos estos fipos de atmosferas, ésta debe ser versafil,
funcional y con un diseno innovador capaz de adapfarse a
la arquitectura del lugar.

Por ofra parte las luminarias juegan un papel imporfante
en cada atmosfera ya que ademds de cumplir con los
requerimientos de iluminacion proveen decoracion al
espacio lo cual proporciona personalidad y esfilo unico a
cada uno de los sifios.

Sodeco / Blog decorativo
WWW.so-deco.fr

>
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Bell-shaped pendant light / Normann Copenhagen
www.design-chronicle.com

TENDENCIAS

Para identificar las fendencias del mercado se utiliza el
analisis técnico, que consiste de un estudio que caracteriza
a las tendencias como una respuesta previsible de los
productos en el futuro; Ocho son las tendencias que el
Observatorio de Tendencias del Habifat ha identificado

en el mercado de productos para el hogar, las cuales
responden a los gustos, aficiones, preferencias y estilo de
vida de los consumidores acfuales, esftas fendencias son
explicadas a continuacion.

Finalmente el analisis de tendencias nos dara un confexto
mas amplio del mercado global; ya que foda innovacion asi
como todo cambio siempre fiene una raiz en comun: las
necesidades basicas insaftisfechas del ser humano. Toda
nueva fendencia nace con el objefivo de satisfacer alguna
de estas necesidades. Por lo tfanto es interesanfe observar
Casos reales de otras empresas que se estan haciendo cargo
de aplicar estas nuevas tendencias en sus negocios.

A

Informacion de
Wwww.vivetotalmentepalacio.com

9%
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Informacion de
www.vivefotalmentepalacio.com
WGSN -sifio especializado en tendencias

>



Once upon a kuture

Las fécnicas fradicionales se encuentran con
las nuevas tecnologias; asi, los arfisfas
disenan en computadoras o realizan modelos
en impresoras 3D creando soluciones con
nuevas formas y materiales, para después
recurrir a la mano de obra de arfesanos.

Aspect Pendants / Sehmitt Design
www-design-milk.com

\4
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Mind the Green

Actualmente la cerdmica no solo se elabora en
arcilla, también se refiere a incorporar
matferiales como resinas o concrefo; el diseno
ya no se frafta solo de hacer mas eficiente lo
que ya fenemos (reducir, reufilizar y reciclar)
sino de planfear cambios paradigmaticos en
como estamos haciendo las cosas.

Sned table lamp / BoConcept
www.smallbigidea.com

v
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sublime by Hand

La ceramica pinfada a mano esta de moda.
Usando fécnicas arfesanales, los arfistas
aplican los esmaltes, sin considerar los
motivos fradicionales y prefiriendo lo
abstracto. El valor de esftos productos se
cenfra en el lenguaje esfético o conceptual
muy marcado y personal, asi como en su
unicidad o seriacion limitada.

Heather Levine
www.heatherlevine.com

\4



New Classics

Una de las propuestas que WGSN (sifio
especializado en fendencias) ha identificado
son ceramicas con acabados confrastantes:
mate y brillo o fexfuras y pulidos, se aplican
en una misma pieza mejorando la calidad del
producto final o amplian las posibilidades de
los acabados.

Scoteh Club / Xavier Manosa & Mashallan
www.home-insight.blogspot.mx

\4

Basik

Esta tendencia se basa en que los objetos
no fienen por qué engalanarse, recubrirse de
algo superfluo; digamos que mas que ir a lo
esencial es ir al esqueleto del producto, a lo
minimo: por eso los objeftos parecen
desnudos, ya que poseen formas simples,
suaves y colores monocromaticos.

Spotlight Volumes [ Lukas Peet

www.lukaspeet.com

v
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ANALISIS ESTRATEGICO

El siguiente andlisis sobre la empresa SIEM registra

su compefencia directa en México y los aspectos de
mercado que influyen segun su experiencia en el diseno
de la familia de luminarias; esto con el fin de ocupar un
lugar distinfivo en el mercado y buscar una diferencia
con sus competidores.



Anteceden(es

Dentro del desarrollo de los proyectos actuales de la
empresa SIIEM, se ha defectado que la oferfa actual para
iluminacion de exterior es limifada en cuanfo a diseno y
pofencia de los sistemas de iluminacion; siendo
generalmentfe decorafivos de baja pofencia o disenos
industriales de alta pofencia.

Asi fambién, se ha observado una oferfa "hecha a mano” que
no involucra procesos indusfrializados ni alfa tecnologia en

los sistemas de iluminacion.

0bjetivo general

La familia de luminarias para exferiores deben cumplir los
principios de diseno original, eficiencia, industrializacion y
cumplimiento de normatividad vigente. El proyecto abarca
desde el desarrollo de la idea hasta el producto enfregado
en anaquel, pasando por el proceso de indusfrializacion y
factibilidad fanto fécnica como economica.

Propuesta de valor

Brindar soluciones de iluminacion exterior (iluminacion
principal y accesoria) con una fuerfe carga de diseno;
cubriendo funciones de eficiencia de la luminaria (Im/W),
estéfica y practicidad en instalacion / manftenimiento,
teniendo como material profagonico la ceramica.

DILAB Ceramica + Luz
Sesiones de frabajo

>
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Bosicion en el mercado

La empresa SIIEM fiene identificados a sus competidores
actuales en la Ciudad de México, los cuales realizan también
ventas de luminarias y proyectos de iluminacion.

Este estudio nos revela que exisften fres principales
compeftidores de los cuales podemos establecer una
relacion del mercado potfencial.



Lightmex

Lightmex es una empresa 100% mexicana la cual
ofrece las ultimas soluciones y los productos mas
exclusivos de iluminacion; el sistema puede incluir
iluminacion de paisaje, exteriores arquitectonicos,
habiftaciones, la remodelacion de una esfructura
existente o nuevos espacios.

Lightmex ofrece al cliente una consulta de
iluminacion infegral, ya sea en casa o en sala de
exposicion para deferminar sus necesidades en
funcion de sus gustos, la decoracion, el uso de
espacio y su presupuesto hasta proporcionar un
plan de iluminacion personalizado.

»ﬁ}%« Lightmex

Lightmex / Proyectos | Restaurantes

www.lightmex.com

\4



Grupo selea

Grupo Selca es una empresa mexicana dedicada a
iluminar todo fipo de espacios, los cuales pueden

ir desde una cocina, una oficina, un cenfro furistico
hasta un estadio; ademas cuenfa con asesores para
orienfar a los clienfes en el mundo de la iluminacion
y dar opciones que se adapten a sus necesidades y
gustos, ademas la empresa distribuye productos
con la mas alta calidad de diseno y fabricacion de
las marcas mas prestigiadas.

Grupo Selca se idenfifica por el amor y gusto por
la iluminacion y su objetivo es iluminar los espacios
de forma eficiente, empleando fecnologia de punta.

Grupo Selcal Heineken House Polanco

WWww.selcailuminacion.com.mx
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L) Iluminacion

LJ iluminacion es una empresa 100% mexicana

que esta dedicada a la fabricacion, integracion

y comercializacion de equipos y sistemas de
iluminacion con los mas altos estandares de calidad
y tecnologia de punta.

La empresa ofrece una alfa calidad en la utilizacion
de materias primas y una mano de obra calificada,
Cuenta con personal comercial, técnico vy
adminisfrativo para atender y satisfacer las
necesidades acfuales del mercado en forma directa
y oporfuna; brinda asesorias asesorias y apoyo
técnico a los clientes para la mejor realizacion de
proyectos de iluminacion.

dJ

iluminacion

Ld. ILUBMINASION, 8.A. DE ©.0.

LJ lluminacion/ Palacio de Hierro, Centro historico
Wwww.ljiluminacion.com.mx

\4



Analisis critico

El segmenfo de mercado que estamos buscando en este
proyecto se refiere a un nicho de mercado en el cual
nuestros competfidores no han innovado, respecto a la
creacion de luminarias para exterior feniendo una base
estéfica fuerte y que sean fabricadas por medio del
proceso ceramico.

Esto nos da una venfaja competifiva ya que ofrecemos

una familia de luminarias novedosas que no se encuentra en
la linea de productos de los competidores.



Venta de productos

comerciales
Linea de
ar - Uso de
luminarias propias ecnologia

Diseno como Consumo inteligente
prioridad de energia

® Siiem

oLightmex

.B[UDU Selca

® |J lluminacion
A

Andlisis critico
Competidores actuales



segmento de mercado

La empresa SIIEM analizo y decidio que su mercado
pofencial se dividiria en dos sectores principales los
cuales son:

1- Despachos de arquifectura e inferiorismo
2- personas que deseen adquirir el producto para uftilizarlo
en casa habifacion.



EMpresas

Despachos de arquitectura o inferiorismo
nacionales e infernacionales; es aquel clienfe
en busca de soluciones profesionales para un
espacio determinado.

Para esfos usuarios se consideran ventas al
menudeo y mayoreo. Adicionalmente se
propone brindar herramientas de calculo

en iluminacion para obfener una correcta
disfribucion de luminarias y crear un espacio
con un confort visual adecuado.

Oficinas Bezares / lluminacion Lighteam Studio
www.lighteam.eu

\4

PRISonas

Propietfarios de casas, edificios o zonas
residenciales; se refiere a personas que
utilizan espacios privados.

Para estos usuarios se consideran los
segmentos socioeconomico AB y C+

(aprox. 21% de la poblacion en México que
equivale a poco menos de 6 millones de
hogares); se consideran las ventfas al menudeo
ya que se prevé vender soluciones primarias
de iluminacion.

Spec house, Seattle / Architecture firm First Lamp
www.onekindesign.com

v



ngreso familiar por nivel sociogeconomico en Mexico

®
S 11 il

Nivel Ingreso minimo INgreso maximo
L\/B .................... BBUUDDU+ .................................
C+ 35,000.00 84,989.00

0 11,600.00 34,999.00

0+ 0,600.00 11,589.00

0 2700.00 6,/99.00
; 0.00 2,699.00
A ‘

(Infeligencia aplicada a negocios y asunfos sociales)
WWW.amaiorg

= Usuarios a considerar
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tNTORND

Esta familia de luminarias debido a sus caracteristicas
y requerimienfos, se planfea como un complemento
para espacios arquitectonicos exteriores privados o
residenciales; estos espacios pueden ser:

- Fachadas.

- Terrazas.

- Jardines.

- Zona de circulacion (Andadores y accesos).

- Espacios exteriores de establecimientos comerciales.

Cuando hablamos de iluminacion de extferiores
residenciales estamos incluyendo la iluminacion estéfica
y funcional, ademas de brindar condiciones adecuadas
de iluminacion al usuario, proporcionando seguridad y
confortabilidad.

El disenador necesita deferminar la imporfancia visual de
todos los elementos y asignarle a cada uno de ellos un
papel nocfturno en la composicion del espacio iluminado,
ya que un esquema de iluminacion proporciona el maximo
inferés visual al espacio.

De este proceso se obfiene un conjunto de valores de
luminancia que, aplicados al espacio segun la jerarquia
defterminada por la importfancia de los elementos, daran
como resultado una escena nocturna con orden vy
cohesion que satisface las necesidades fanfo funcionales
como esféficas.



1. Casa en Colonia Jardines del Pedregal >

WWW.ampi.org

2. Decoracion de patios
www.patiosy jardines.blogspot.mx

3. Hotel Jaizkibel | Espana

www.hoteljaizkibel.com

4. Terraza del hotel Vincei / Espana
www.thedesignfiles.net

. . Los propositos principales de la iluminacion en estas zonas es
ZUHBS (BSIUBHBIB\BS proveer seguridad y confort a los usuarios gque la fransifan, la
cual debe ser coherente, eficienfe y agradable.

El alumbrado debe proporcionar las condiciones adecuadas de
visibilidad que le permifan al usuario defectar obstaculos en su
camino, tfales como baches, escalones, rofuras, efc.

Implica ademas la creacion del sentimienfo de seguridad,
liberando al usuario de temores mediantfe la idenfificacion de
los limites del ambientfe y la eliminacion de posibles lugares
oscuros donde esconderse.

Enfre los principales propositos que deben ser safisfechos
por la iluminacion noctfurna de estas areas, se encuenfran los
aspectos estéficos que permiten acentuar las caracteristicas
y los rasgos disfinfivos del ambienfe y prolongar el fiempo
durante el cual se puede disfrutar del espacio exterior.

La seleccion de las luminarias para esfe tipo de espacios es

EX{BH[N@S U@ una decision importante ya que estas deberan integrarse a la
es{amgmmmﬂms arquitectura del espacio a iluminar, fomando en cuenfa el

i tamano de la luminaria, sus proporciones, esfilo y acabados.
comerciales

Ademas el rol de la iluminacion hace una diferencia
considerable en el ambientfe y la experiencia del usuario

en esfos espacios comerciales; ya que con una iluminacion
adecuada se creard una atmosfera confortfable y relajante
que aportara calidez e invitard a disfrutar del espacio al aire
libre, ademas de garantizar la seguridad de los clienfes y

el personal.

Las ideas sobre las que se apoyara el diseno de la iluminacion
de estas dreas surgen a parfir de una evaluacion del espacio,
el aspectfo que éste presenta duranfe el dia, los elementos que
lo infegran y sus interrelaciones.
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Singapore / 2015

www.99volo.com

Contaminacion luminica

Uno de los aspectos mas negativos de la luz esta
relacionado con el exceso de la iluminacion nocturna en

los espacios publicos; es lo que se denomina contaminacion
luminica, la cual es foda luz emitida o que se escapa por
encima de la linea horizontal de las luminarias de exterior
hacia el cielo; en ofras palabras, es luz que no cumple
ningun proposito.

Cualquier luz que se escapa fuera de la zona gue necesita
ser iluminada es energia luminica desaprovechada y fiene
efecftos adversos sobre el medio ambiente.

Una manera de identificar confaminacion luminica, aparte de
la imposibilidad de ver las esfrellas, es que la base de las
nubes se ve iluminada.

fausas

El uso de luminarias que debido a un mal diseno
luminotécnico o a una colocacion inapropiada, dejan escapar
buena parfe del flujo luminoso fuera del drea que se
necesita iluminar.

Consecuencias

Malgasto energéetico y economico

La luz no aprovechada con frecuencia supera el 25%, esta
energia que fambién fenemos que pagar nos obliga a usar
lamparas de mayor potfencia, debido a que esfamos
utilizando una parte de la misma perdiéndose el resto
innecesariamente. Este exceso de consumo eléctrico supone
un mayor gasto de combustible en las centrales eléctricas
las cuales producen mayor emision de gases confaminantfes
a la atmosfera, responsables entre ofras cosas del efecfo
invernadero.

A pesar del dano causado esfe probema no es irreversible,
aun estamos a tfiempo de aplicar soluciones y corregir las
pracficas y usos inadecuados, intenfando combatir la idea
muy extendida y arraigada de: ‘cuanta mas luz mejor’.

A

Informacidn de
http://contaluz-sevillablogspotmx/



Requerimientos luminicos

La iluminacion actua como un estimulo para realizar
funciones visuales de diversa complejidad y esfas se
pueden afinar y precisar en alfo grado una vez que se
pueda definir una tarea visual (o un conjunfo acoftado a
ellas) que sea representfafiva en la actividad y que reuna
en su definicion las caracteristicas y las dificultades que
las disfinguen.

A confinuacion se muesfran algunas fablas mediantfe las
cuales se obftendran cierfas consideraciones para las
luminarias, y gracias a ésfas se podran satisfacer mas
objetivos alcanzando mayores niveles de valoracion por
parfe de los usuarios.

A

Informacion de
www.celfosc.org/esp/Sminutoshfml



Incorrecto Aceptable

Angulos

A N

70° < <70°

Correcto

Excelente




Niveles de iluminacion

A

2O

Tarea visual

En inferiores

Requerimienfo visual simple

Distincion moderada
de detalles

Distincion clara de defalles
Distincion fina de defalles
Distincion clara de detalles
Distincion fina de detalles

Alta exactifud en la
distincion de detalles

Alto grado de especializacion

en la distincion de defalles.

Informacion de:
NOM-025 para los lugares de trabajo.

Espacios residenciales, lugares de
descanso o entrefenimiento

Areas de circulacion, pasillos, salas de
espera, salas de descanso; cuarfos de
almacén, plataformas.

Almacenaje, recepcion, despacho.
casetas de vigilancia.

Talleres, éreas de empaqgue y ensamble,

aulas y oficinas.

Talleres de precision: salas de

computo, dreas de dibujo, laboratorios.

Talleres de alfa precision: de pinfura y
acabado de superficies y laboratorios
de confrol de calidad.

Talleres de precision, salas de

computo, dreas de dibujo, laboratorios.

Talleres de alta precision de pintura y
acabado de superficies y laboratorios
de confrol de calidad.

Talleres de alta precision: de pinfura y
acabado de superficies y laboratorios
de confrol de calidad.

Ejecucion de fareas visuales de bajo
contrasfe y tamafo muy pequeno por
periodos prolongados

Niveles minimos
de fluminacion

100 Luxes

200 Luxes

300 Luxes

500 Luxes

750 Luxes

500 Luxes

750 Luxes

1000 Luxes

2000 Luxes



Clasificacion de vias U valores optimos

Contexto Clase de
iluminacion
Calles de gran imporfancia y presfigio P1

Calles de uso nocturno infenso por

peatones o ciclistas P2

Calles de uso nocturno moderado por P3
peatones o ciclistas

Calles de uso nocturno escaso por

peatones o ciclistas solamente asociado a P4
las propiedades adyacentes

Calles de uso menor donde sea importante

preservar el caracter de ambiente rural o la P5
arquitectura
Calles en las que solo se requiere la guia PG

visual proporcionada por la luz directa de
las luminarias

Las 6 Clases se ordenan segln las exigencias de
transito peatonal y la necesidad de preservar el
caracter de ambiente que enmarca a cada via

A

Informacion de

Clasificacion recomendada por la CIE
(Infernational Commission on lllumination)
www.edufecneutn.edu.ar
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form Us With Love Studio

www.formuswithlove.se

USUARIO

El usuario es la base del proyecfo, ya que es aquel que
inferactua con el objefo en tfodas sus etapas fanto de
creacion como de uso.

Existen 4 tipos de usuarios que fendran relacion directa
con nuestro producto, los cuales son: Sujeto acfivo, pasivo
consfructor y de servicio

Como partfe infegral de la investigacion acerca de los
usuarios, se creo el concepto de "persona’ con respecto al
segmento de mercado analizado previamente (Empresas /
Personas), esta herramienta de diseno corresponde a la
creacion de personajes deferminados aunque ficticios que
permiten enfender de manera clara quiénes seran los
usuarios y mas tarde cuales serdn los "escenarios” que
corresponden a las sitfuaciones en que dichos personajes
emplearan el producto.



Sujeto activo
Sujeto pasivo
Sujeto constructor

oUJeto de Servicio

1. IKEA

Www.coupons.com/thegoodstuff

2. Studio Arkitekter

www.archdaily.com

3. Ceramics factory
www.telegraph.co.uk

4. Post of Mandi Johnson
www.abeautifulmess.com

Serd foda persona que elija y compre directamente una o
varias luminarias.

Se refiere a foda persona que necesitfa iluminacion en el
espacio en donde se encuentren las luminarias.

Es aquella personaa encargada de algun proceso que derive
de la fabricacion del objeto.

Cualquier persona que le da manfenimiento a las luminarias,
esto es, limpiarlas, repararlas o cambiarles la lampara.
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Usuario-tmpresa

aludio INI

Despacho de arquitectura

SOFIA VASCONCELDS

Directora ejecutiva

33 ..

Chapultepec, Ciudad de México

Titulo Superior en Diseno de Interiores
Instituto Europeo di Design (IED) - Madrid

Sofia es la directora de Studio Inf el cual se
dedica a desarrollar proyectos de arquitectura,
remodelacion e inferiorismo.

Los proyectos de exteriores gue realizan son
principalmente terrazas de cafeterias, bares o
restaurantes por lo cual buscan crear espacios
cdlidos con estilos unicos usando elementos de
diseno como punto focal.

Eficiencia
luminica

Usuario / Empresa >

WWww.resovafecom

;0ué busca un despacho de
arquitectura en una luminaria?

Apariencia

Facil
instalacion
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Usuario-Persona

HEBECA SANDOVAL

licenciada en quimica

OMAR ROSALES

Licenciado en finanzas

°9,24...

Colonia del valle, Ciudad de México

Titulo Superior en la licenciatura de Quimica

Universidad Nacional Autonoma de Mex. - México

Titulo Superior en la licenciafura de Finanzas
Universidad Ibero, México

Esta pareja cuenta con departamento propio
de dos niveles ubicado en la colonia del valle,
alctualmentel estan pensando en remodelar
ellos mismos su jardin y ambientarlo a sus
necesidades y gustos.

Lo que busca principamente la pareja es fener
un espacio comodo y de relajacion que puedan
disfrutar después de su jornada de trabajo.

tficiencia
luminica

Usuario [ Persona >

www.notodofoto.com

¢0ue busca una pareja joven
en una luminaria?

Apariencia

Facil
instalacion



131



Anatomia humana >

www.inspirationalartworks.blogspot.mx

frgonomia

Para abordar este proyecfo desde un enfoque en
donde el usuario no es menos importante que el
objefo debemos pensar en la ergonomia.

La ergonomia es la disciplina cienfifica relacionada
con el conocimiento de la inferaccion enfre el ser
humano y ofros elemenfos de un sistema, y aplica
la teoria, principios, datos y métodos para disenar
buscando optimizar el bienestar humano.

Dandole un enfoque ergonomico al diseno
podemos ir mas alld de la funcionalidad, ya que
éste nos abre las puerfas a una nueva manera de
enfocar el diseno, donde la utilidad no esta renida
con el placer de uso, y la necesidad se convierte
en el confrapunto para ofrecer nuevas fécnicas y
métodos de frabajo.

Los objefivos de la ergonomia estdn encaminados
a disenar sistemas:

-Comodos

(Proporcionen confort fisico y mental
a los usuarios)

-Seguros

(Eliminen o disminuyan los riesgos de
los usuarios)

-Saludables

-Satisfactorios

(En su uso y emocionalmente)

-Funcionales

(Faciles de usar)

-Producftivos

A

Informacion de:
Ergonomia
WWW.Semac.org.mx



Antropometria

La anfropomeftria es la ciencia que estfudia las
dimensiones y medidas del cuerpo humano con
el proposito de comprender los cambios fisicos
del hombre vy las diferencias enfre sus razas

y sub-razas.

La anfropomeftria mediante métodos e instrumentos
de medicion proporciona informacion y herramientas
de andlisis de datos para aplicarlos eficazmente

en cualquier caso de estudio. Las mediciones
anfropomeéftricas generalmente quedan orientadas

al diseno ergonomico, ya sea de espacios
arquitectonicos y espacios interiores, accesibilidad,
mobiliario, objefos industriales, ropa e indumentaria,
en la fecnologia, entre otros.

En la disciplina del diseno, un estudio
anfropomeéfrico es una de las herramientas basicas
ya que concenfra y genera mayor conocimiento

de la misma a fin de aplicar la informacion
correctamente en cualquier proyecto que emprenda.

A

Informacion de:
Antropometria
WWwWw.quimica.es
WwWww.interiorgraficocom



5eX0 femenino
18 2 65 anos




18 3 63 anos

- ; : Percentiles
Dimensiones R S oo

2 Atwarodila : 449 2384 m 46 .
3 Didmetro max. bidelfoideo 443 4042 389 435 521
14 Anchura max. cuerpo 484 4498 434 479 578
B Didmetro transversal torax 314 3131 268 310 374
6 Diametro bifrocantérico 364 3093 321 359 420
7 Profundidad max. cuerpo 277 3567 233 269 344
18 Alcance brazo frontal 686 3241 631 684 741
19 Alcance brazo lateral 700 3018 645 700 750
20 Alcance max. vertical 1896 7678 1761 1899 2026
21 Profundidad férax 267 3164 224 263 328
48 Perimetro cabeza 553 15.99 525 552 580
50 Perimetro pantorrilla 363 3494 315 355 426

[8 265 anos

: : Percentiles
Dimensiones P S

: 2 0t : 5 50 : 95
39 Longitud de mano : e 804 58 7 185
40 Longitud palma mano 97 458 90 97 105
41 Anchura de mano 93 6.90 83 92 104
42 Anchura palma mano 76 358 71 76 82
43 Didmetfro empunadura 45 314 40 45 50
54 Espesor mano 29 323 23 30 35

A

Informacion de
Dimensiones antropométricas, Poblacion latinoamericana
Universidad de Guadalajara



5eX0 masculing
18 2 65 anos




18 3 63 anos

- ; : Percentiles
Dimensiones R S oo

2 Atuarodila : a8 2876 i34 476 5%6
13 Didmetfro max. bideltoideo 478 4117 422 472 544
14 Anchura max. cuerpo 523 4134 455 520 596
1B Diamefro fransversal forax 342 3412 293 338 398
16 Diametro bitrocantérico 342 2269 310 341 387
17 Profundidad max. cuerpo 275 3745 219 272 323
18 Alcance brazo frontal 748 3732 590 648 810
19 Alcance brazo laferal 709 8150 581 738 818
20 Alcance max. verfical 2042 11357 1900 2043 2200
21 Profundidad torax 238 2832 19 235 287
48 Perimefro cabeza 569 1823 540 568 59
50 Perimetro panforrilla 365 3378 315 362 420

[8 265 anos

: : Percentiles
Dimensiones P S

: 2 0t : 5 50 : 95
39 Longitud de mano : e 828 58 70 185
40 Longitud palma mano 97 477 90 97 105
41 Anchura de mano 93 6.83 83 92 103
42 Anchura palma mano 76 356 71 76 82
43 Didamefro empunadura 44 363 39 45 50
54 Espesor mano 29 37 24 30 35

A

Informacion de
Dimensiones antropométricas, Poblacion latinoamericana
Universidad de Guadalajara



Conclusiones

El analisis ergonomico y anfropoméfrico nos permitfen
tener una observacion detallada sobre los movimientos
realizados por el usuario tras su interaccion con el objeto
y el espacio.

La aplicacion de estas dos materias al diseno establece
criterios de como es el usuario, asi como los daftos de
su edad, su sexo y sus dimensiones corporales primarias;
ademds nos ayuda a realizar protofipos viables para su
evaluacion y prueba.

Para esfe proyecto se tomard en cuenta las medidas
anfropomeétricas de hombres y mujeres de la poblacion
latinoamericana (México, Cuba, Colombia, Chile y
Venezuela) de entre 18 a 65 anos ya que esfe secfor es
el usuario principal.

Dining in Chicago
www.chicagotribune.com

>
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UK Pavilion “Leaks™ / Expo Milan 2015

WWWw.arch2o.com

VER Y PERCIBIA

Una parfe elemental para esfe proyecto es conocer

como perciben y reaccionan los seres humanos ante un
estimulo visual en un espacio determinado, con esfa
informacion podemos obfener un conocimiento mas aserfivo
de como influenciar a los usuarios de una manera posifiva en
cuanto al diseno e iluminacion para la familia de luminarias.

A continuacion se presenta la investigacion de diferenfes
factores los cuales infegran femas enfocados a la
percepcion sensorial, confort visual y ergonomia.



LuZ

La mayor parte de la informacion sobre el enforno
llega a fravés de los ojos, para ello la luz no solo

es indispensable y un medio de la vision, sino que
por su intensidad, su disfribucion y sus cualidades
crea condiciones especificas que influyen sobre

la percepcion.

Cualitativamente

La luz se define como la energia radianfe capaz
de excitar la refina humana y crear una sensacion
visible.

Cuantitativamente

La luz es la pequena franja de radiacion
elecfromagnéfica que podemos ver los seres
humanos y que abarca mdas o menos entre los 400
y los 700 nm (nanomefros).
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Espectro electromagnético / Luz visible
www.grancursodefotografia.com



Ll 0j0 humano

En el fondo del ojo humano existen millones de
células especializadas en defectar las longitudes

de onda procedentfes de nuestro entorno; la luz
estimula los conos y los bastones denfro del ojo
los cuales transforman esa informacion en impulsos
nerviosos, estos impulsos se envian al cerebro el
cual los inferprefa como imagenes que poseen color
tfamano posicion efc.

onos
Encargados de percibir los colores.

Bastones
Encargados de la vision blanco y negro
(bajo niveles de la iluminacion)

A

Informacion de:
Funcionamiento del ojo
http://www.fotonostra.com/

Apuntes sobre la imagen y el sistema visual
www.manuelhborbolla.wordpress.com/ftag/vision
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Percepcion

La percepcion segun la psicologia clasica se refiere a
un proceso activo-constructivo en el que el perceptor
anfes de procesar nueva informacion y con los daftos
archivados en su conciencia, consfruye un esquema
informativo anficipatorio el cual le permite confrastar
un estimulo y aceptarlo o rechazarlo, se frafa de una
actividad en la que tanto el pasado inmediato como el
pasado remoto resultan actualizados.

La interaccion con el enforno no seria posible en la
ausencia de un flujo informativo constante, al cual se
denomina percepcion. Podemos referirnos a la percepcion
como un conjunto de procesos y actividades relacionadas
con la estimulacion que alcanza a los sentidos, mediante
los cuales obftenemos informacion al respecto a nuestro
entorno, las acciones que efectuamos en el y nuestros
propios estados infernos.

Proceso perceplivo

Todos los individuos reciben esftimulos mediante las
sensaciones, es decir, flujos de informacion a fravés de
cada uno de sus cinco senfidos; pero no tfodo lo que se
sienfe es percibido, sino que hay un proceso perceptivo
mediantfe el cual el individuo selecciona, organiza, inferprefa
los estimulos, con el fin de adaptfarlos mejor a sus niveles
de comprension.

La percepcion es un proceso que se desarrolla en diferentes
fases en las cuales el individuo percibe parte de los
estimulos que recibe de acuerdo con sus caracterisficas
personales que inconscienfemente selecciona los mensajes
que son recibidos, generalmente los usuarios perciben de
forma distorsionada los mensajes, captando solo aquellos
agradables o los que responden a sus necesidades e
infereses; los estimulos que son seleccionados se

organizan y clasifican en la mentfe del individuo configurando
un mensaje que pasa a ser inferprefado, por ello adquiere un
significado el cual depende de los facfores infernos de la
persona, de su experiencia e inferaccion con el enforno.



Accion

Es la parte mas
importante del
proceso ya que no
se frata de formar un
‘cuadro “del entorno
sino de acfuar en el.

Reconocimiento

Capacidad de
sifuar los objetos
en cafegorias que
le confieren un
significado.

Dercepeion

Las senales eléctricas
Que viajan por el
cerebro se
fransforman en

imagenes perceptivas.

A

Informacion de:
Percepcion
www.slidesharenet
WWW.um.es

PROCESO DE LA
PERCEPCION

Procesamiento
neuronal

Es el conjunto de
operaciones que
fransforman las

senales eléctricas en
las redes de neuronas.

Es el estimulo del
medio exterior.

Transduccion

Estimulo distal

Estimulo
proximal

Estimula los
receptores
visuales.

Es el proceso en
el cual una sefal
del ambiente es
fraducida por

el cerebro.



Emocion

Una emocion es un estado afectivo que se experimenta,
una reaccion subjefiva al ambiente que viene acompanada
de cambios orgaénicos de origen innafo influidos por la
experiencia. Las emociones son procesos neuroquimicos

y cognifivos relacionados con la arquitectura de la menfe,
como la foma de decisiones, memoria, afencion, percepcion
e imaginacion.

Psicologia Cognitiva

La psicologia cognitiva es una rama de la psicologia que se
ocupa de los procesos a fravés de los cuales el individuo
obfiene conocimiento del mundo y toma conciencia de su
entorno. En la psicologia cognitiva se concibe al ser
humano no como alguien que reacciona a los estimulos
ambientales, sino como un consfructor activo de su
experiencia, un ‘procesador activo de la informacion’.

En este plano de la percepcion también se involucran fodos
los aspectos de la experiencia.

La Plagne, France
Www.blog.monarch.co.uk

>
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Ergonomia
lluminacion U confort visual

La ergonomia es una disciplina que puede ser
aplicable a cualquier actividad que involucre a un
usuario inferactuando con un objefo, en nuesfro
Caso la inferaccion se realiza mediante las
luminarias las cuales fienen por funcion disfribuir
o modificar la luz emifida por las lamparas,
incluyendo complementos de fijacion, profeccion
y elementos necesarios para el funcionamiento
de las mismas.

La imporfancia de disenar ergonomicamente los
sistemas de iluminacion, reside en que esfos
pueden alterar de manera substancial la
percepcion del espacio habifable. La luz puede
crear una deferminada atmosfera, comunicar
sensaciones y provocar la atencion.

Para poder resolver cualquier problema de
iluminacion en cuanfo al diseno de las
luminarias es imporfanfe analizar de forma
sistémica la relacion actividad- enftorno-
inferaccion- objeto- usuario considerano las
dimensiones humanas, el espacio vy las
actividades a realizar; logrando asi un
funcionamiento optimo al corresponder
directamente a las necesidades fanto fisicas
como mentales de los futuros usuarios.



Existen dos aspectos en donde la familia de
luminarias influirdn en la percepcion y ergonomia
de los usuarios;

El primero comprende a la luminaria como un
producto en si, el cual comunica caracteristicas
en cuanto a diseno, funcion y esfética (enfre
ofros mensajes); ademas de que el usuario que
adquiere el producto se siente identificado

por el mismo y lo osfentfa como simbolo de su
personalidad; igualmente las luminarias forman
parfe del ambienfe en el que se encuenfran y se
infegran estilisticamente a los demas elementos
del enforno,

El segundo aspecto se afribuye al de la
iluminacion la cual necesita ser la adecuada para
brindar al usuario un confort visual, creando
ambientes comodos para disfinfos espacios

o actividades.



trgonomia Cognitiva

La relacion usuario-objefo-actividad-entorno es aquella que
hace referencia a como una persona conoce y actua. Para
poder realizar su actividad una persona tiene que percibir
los estimulos del ambiente, recibir informacion de ofras
personas, decidir que acciones son las apropiadas, llevar a
cabo esfas acciones, fransmitir la informacion a ofras
personas para que puedan realizar sus actividades, efc.
Cuando se combinan los férminos cognicion y ergonomia lo
hacemos para indicar que nuesfro objefivo es esfudiar los
aspectos cognitivos de la inferaccion enfre las personas, el
sistema de trabajo y los artefactos que se encuenfran

en ¢él, con el objefivo de disenarlos para que la inferaccion
sea eficaz.

trgonomia Ambiental

La ergonomia ambiental es el drea de la ergonomia que se
encarga del esfudiar las condiciones fisicas que rodean al
ser humano; Denfro de esfta rama de esfudio se encuentra la
iluminacion la cual es un factor ambiental que influye en los
espacios diarios en los que interacfuan los humanos y se
relaciona directamente con el conforf y la salud visual.

La aplicacion de los conocimienfos de la ergonomia
ambiental en el diseno ayuda a incrementar el desempeno,
seguridad y confort de quienes fransitan en los diferentes
espacios para realizar sus actividades.

Uno de los factores de iluminacion que influyen directamente
en un espacio es la temperafura del color la cual se refiere a
la apariencia o fonalidad de la luz que emifte una fuente
luminosa. La eleccion de la femperatura de color determina
los siguienfes factores:

- Ambiente

- Clima

- Nivel de iluminacion requerida

Ademds dependiendo de la femperatura de color se crean
efectos y ambienfes diferenfes los cuales se explican en la
siguiente fabla.



Temperatura Grados
de color Kelivn
Célido 2600 - 3400°K
Neutral 3500°K
Frio 3600 - 4900°K
Luz de dia 5000°K

A

Informacion de
La temperatura de color y nuestro estado de animo
WWW.lumenareas.com

Efectos u
ambientes
asociados

Amigable
Intimo
Personal
Exclusivo

Amigable
Invitante

Fresco
Limpio
Eficiente

Impersonal
Dindmico
Limpio

Aplicaciones
recomendadas

Restauranfes
Lobbies
Boutiques
Librerias
Tiendas de ropa
Oficinas

Recepciones
Salon de exposiciones
Librerfas
Oficinas

Oficinas
Salon de conferencias
Escuelas
Hospitales
Tiendas comerciales

Joyerias
Consultorios
Imprentas
Hospitales
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El siguiente capifulo presenta el perfil de diseno de producto
(PDP) el cual describe aspectos:

generales, de mercado, de distribucion, productivos,
funcionales, ergondmicos y estéticos.

Este PDP nos ayudard a definir las caracteristicas y
requerimientos que las luminarias en ceramica para exterior
deben cumplir.
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Creative corner
www.79ideas.org

DERFIL DE DISEND DE PRODUCTD

Un Perfil de diseno de producto (PDP) permite definir con
claridad parametros vy criterios de los que dependen en gran
medida la aceptacion y éxitfo de un objefo-producto en

el mercado.

En caso de disenar un elemenfo o parte de un

objefto -producto, el 'PDP" garanfizara su perfecta armonia
y adecuacion al conjuntfo. Da el balance adecuado entre
funcionamiento, estética y precio.

Para ello se deberan precisar todos y cada uno de los
aspectos gue incidan en la adecuada solucion del
objefo-producto los cuales son:

Aspectos generales
Aspectos de mercado
Aspectos de disfribucion
Aspectos productivos
Aspectos funcionales
Aspectos ergonomicos
Aspectos estéticos



form Us With Love Studio >

www.formuswithlove.se

ASpectos generales

Desarrollo de 3 luminarias para la empresa SIEM
ofreciendo un producto original y diferente en
el mercado, con una ventfaja en ahorro de
energia, aplicando como principal valor estéfico
la ceramica.

Esta familia de luminarias se divide en:

- Luminaria principal.
- Luminaria arquitectonica.
- Luminaria de pasillo.

Las cuales estan enfocadas

a instalarse en exferiores residenciales y
exteriores de areas comercialesen donde los
principales propositos que deben ser cumplidos
son: acentuar las caracteristicas y 10s rasgos
disfintivos del ambiente, asi fambién prolongar el
tiempo durante el cual se puede disfrutar del
espacio exterior.



Aspectos de mercado

Los usuarios de esta familia de luminarias sera
toda aquella 0 aquellas personas a las que influya
a su bienestar, estfado de animo, emociones y
mejore su percepcion de los espacios
arquitectonicos exferiores.

Nuestro mercado potencial principalmente seran
despachos de arquiftectura, de diseno o empresas
que brinden soluciones en iluminacion; ademas de
incluir directamente a los usuarios que busquen
luminarias para su propio espacio residencial.

La familia de luminarias se podré adquirir
directamente con la empresa SIIEM ya sea en la
tienda o en linea.

Aspectos de distribucion

La venta de los productos se hara
directamente con el consumidor lo cual permite
tener un mayor confrol sobre los productos y
asegurar que estos serdn entregados en buenas
condiciones y podremos brindar un buen
servicio o atencion al cliente.

La familia de luminarias se enfregara al clienfe
empacada y lista para su venta individual o en
familia segun sea el caso,

La empresa SIIEM cuenta una infraesfructura
adecuada para almacenar los productos y
fransportarlos facilmenfe ya que esfos no son
excesivamente grandes.



Inspiration du moment
Www.ruartecontract.com

Aspeclos productivos

La familia de luminarias sera fabricada en cerdmica por medio
del proceso de vaciado, el cual nos permife reproducir las
piezas en gran canfidad y es ideal para obftener una

mediana o alfa produccion segun la demanda del mercado.

Las luminarias seran producidas por un faller especializado
en ceramica que ftendra la responsabilidad de vaciar, esmaltar
y quemar las piezas, ademds de asegurarse de que ésfas no
fengan ningun defecto.

Posferiormente las piezas terminadas de ceramica se les
empaquetara individualmente para su venta. Estos empaqgues
seran hechos por un fabricante exferno, el cual se encargue
de estampar, suajar y armar.

Aspeclos funcionales

La funcion principal de la familia de luminarias es confrolar
y distribuir de modo eficiente la luz que se emite, es
importfante gue la misma no encandile a l0s usuarios, sino
que los ilumine de manera conforme y adecuada, cada
luminaria debe disponer de un mecanismo sencillo para su
correcta instalacion y el posterior mantenimiento (cambio
de lampara, limpieza y reparacion).

Y'a que su entorno es el exterior debe resistir a los agenfes
del medio ambiente (lluvia, sol, animales, efc). y fener una
alta durabilidad ya que éstas estardn en uso constante.
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Aspectos ergonomicos

La interrelacion del objefo y el usuario se realiza de forma
fisica y sensorial.

En la primera el usuario hace confacto directo con la
luminaria, por lo tfanto ésta debe tener una estructura que
aisle los componentes elécfricos para minimizar riesgos de
elecfrocucion dando seguridad al momento de su instalacion
O reparacion.

No existen fuentes de luz eléctrica que no transformen
parfe de la energia que se les suministra en calor, por lo que
la luminaria debe distribuir esta temperafura adecuadamente
evitando asi quemaduras a usuarios.

En el diseno de las luminarias debe preverse la facilidad de
instalacion, la simplicidad de mantenimiento y la posibilidad
de acceder a la l[dmpara de manera sencilla; funciones que si
bien son secundarias y se realizan esporadicamente, forman
parfe de la relacion producto/usuario

El segundo punfo estd en relacion a la calidad visual y
sensorial donde el contacto con la luminaria no es

directo pero su iluminacion si, la cual debe ser la correcta
para desempenarse comodamente en el espacio en el que
fue establecido.

Estas luminarias fambién forman parfe del ambiente en el
que se encuenfran y se integran estéficamente a los demas
elementos del enforno creando asi un ambienfte més
agradable, esto es importante feniendo en cuenta que las
luminarias no siempre estan encendidas y que de dia la
decoratividad pasa a ser su funcion principal.

Garden
www.blog.gessato.com

>
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Aspectos esteticos

Una buena iluminacion puede llegar a conseguir que los
lugares en los que vivimos se conviertan en algo mas que
un simple lugar de trabajo u ocio. Gracias a un buen
diseno fisico y luminico se pueden crear ambienfes mas
que agradables, casi magicos, sin dejar de lado que

las instalaciones luminicas deben ser energéficamente
sostenibles.

Las luminarias tienen una gran carga esfética en el

material ceramico, que brinda mulfiples posibilidades ya
que los esmaltes pueden ser muy disfinfos y se puede
experimentar con ellos, o que nos apoya en el senfido de
que el usuario adquiera el producto teniendo en cuenta que
es un material innovador aplicado a luminarias de exterior.

Ya que el diseno corresponde a una familia de luminarias,
éstas se deben percibir acordes unas con ofras y deben
reflejar calidad en su forma y acabados.

Casas de estilo moderno
www.homify.com.mx

>
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Mindmap

Www.zohardesigns.files.wordpress.com

5
JESARROLLO

A continuacion se presenfa la conceptualizacion
que se desarrollo con base en la investigacion y en
técnicas de design thinking, las cuales mostraron
puntos esfratégicos que definieron el concepto
para el desarrollo de las luminarias.
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Hand draws brain
www.worldacademyblog.worldtradeacademy.org

DESARROLLY

Para comenzar la primera fase del proceso de diseno se
requiere entender una amplia red que envuelve al problema
que se quiere resolver.

Anfes de invertir tiempo y energia sobre la realizacion de
una solucion concreta del diseno, debemos abrir todas
posibilidades en cuanto a ideas para desarrollar detalles
visuales que no habiamos considerado anferiormente.

En esfa efapa se utilizaron herramientas de diseno como la
[luvia de ideas divididas en AEIOU (Actividad, Entorno,
Inferaccion, Objeto, Usuario) y Storyboards.

Ademads, se realizd una seleccion de concepftos que se
generaron alternativas y criferios de diseno gue nos guiaron
a realizar una experimentacion de las ideas en las cuales se
retomaron propiedades fisicas, estéficas y funcionales.



AETOU

Actividades, Entorno, Interaccion, Objetos, Usuarios

AEIOU es una mefodologia de observacion e investigacion
que se basa en un marco organizafivo para guiar y esfructurar
la investigacion observacional a fravés de un problema o de
un escenario, estas se analizan bajo las diferentfes
perspectivas de Actividades, Entorno, Inferacciones,

Objetos y Usuarios.

Duranfe una sesion del DiLab Ceramica + Luz se Ilevo acabo
esta acfividad que consiste en pensar en un espacio publico
como una terraza en un resfauranfte y un espacio privado
como un jardin en una vivienda.

Este méfodo se utilizo para codificar datos de observacion
que fueron la base para definir los ambientes de los
diferentes entornos; con lo anterior se pudo planfear y
entender la experiencia que queriamos brindar al usuario.



Comer
Caminar
Tomar café
Correr
Plaficar
Ejercicio
Gritar
Dormir
Bailar
Limpiar
Leer

Fumar
Confemplar
Reir
Senfarse

Humedad
Ruido
Sendero
Vegetfacion
Tranquilidad
Polvo
Lluvia
Viento
Ruido
Sombra
Luz

Frio
Colores
Fauna
Privacidad

Platicar
Jugar
Comparftir
Relajacion
Celebracion
Cena
Visibilidad
Miedo
Seguridad
Nafuraleza
Pelear
Besar
Comer
Ejercifarse
Infimidad

Ventanas
Plantas
Autos
Bicicletas
Mobiliario
Luminarias
Fuentes

Lecfores
Fumadores
Trabajadores
Musicos
Vendedores
Jovenes
Mascotas
Ninos
Familias
Vigilantes
Abuelos
Parejas



Storyboard

El storyboard es una herramienta derivada de
la tradicion cinematografica, que consiste en
representar casos reales de uso de un producto

a fravés de una serie de dibujos y experiencias,

esto nos ayuda a infegrar elementos dispares
en un confexto como: personajes y sus
comporfamientos, necesidades y soluciones.

Nuestro storyboard muestra la manifestacion
de los punfos de contacto con una luminaria
para exferior, las relaciones que existen entre
estos y como es la creacion de la experiencia
en el usuario.

Dilab Ceramica + Luz
Storyboard

>






Primer Conceplo

Denfro de la investigacion se pudieron descubrir
e idenfificar puntos clave para el diseno de las
luminarias, lo cual nos llevo a explorar diferenfes
concepfos que inspiraron la efapa de diseno vy
experimentacion.

El primer concepfto que nos inspiro para comenzar
a disenar de la familia de luminarias fue el eclipse
ya que este es un fenomeno celeste que causa
una armonia psicologica y una atmosfera de
relajacion que brinda la posibilidad de jugar con
luces y sombras, asi como experimentar con
diferentes volumenes.

felipse
Wwww.noticias.eltfiempo.es

>
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Concepto final

Denfro de la efapa de experimentacion la cual se
encuentfra a confinuacion (Paginas 177 - 201) el
concepfo de eclipse nos abrio muchas
posibiliadades pero fambien refenia algunas ideas
de desarrollo, por lo cual decidimos expandir el
concepfo a 360 grados.

El conceptfo 360 grados se basa en dirigir la luz y
personalizar un espacio, creando una inferaccion
manual con una fuente de luz en donde juntos la
ceramica, las luces y las sombras crean un grupo
de elementos interconectados que fransforman
una pared, un espacio.









UK Pavilion "Leaks” / Expo Milan 2015
4 p

WWww.arch2o.com

X DERIMENTACION

En este capifulo se muestran los diferentes
acercamientos en las efapas de experimentfacion
que nos ayudaron a comprender el comporfamiento
de la luz cuando se refleja en diferenfes cuerpos.
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Hiroshi nakamura optical glass house
www.highsnobiety.com

EXPERIMENTACION

Es fundamental conocer los factores principales que influiran
en las luminarias, por lo fanto se llevo a cabo una
experimentacion con diferenfes fipos de luces y superficies.

Se considero para esta experimentfacion la investigacion
previa de lamparas y el concepto; el analisis se enfoco en un
aspecto tanfto estético como funcional.

Por ofro lado esta experimenfacion nos dio una perspectiva
mas real y profunda del efecto de luz que buscamos
infegrar en las luminarias, cuidando aspectos importfantes
como lo son la infensidad vy el color.

Dada la importancia de la ergonomia relacionada enfre
usuario - objefo - enforno esta fase de diseno fue
importante ya que con ella pudimos observar pros y confras
para el futuro diseno y realizacion de proftotipos donde
aplicando este conocimiento e informacion pudiéramos
resolver problemas basicos de luz y forma.



Primera efapa

A continuacion se muestra la primera efapa de
la experimentacion que se llevo a cabo con
diferentes lamparas cambiando posiciones vy
angulos de colocacion sobre distintas
superficies, las lamparas que infervinieron

en el proceso variaban en cuanfo a

infensidad luminica y femperatfura (luz calida
y fria), logrando asi diferenfes efectos.

Duranfe esfe proceso se descubrieron
distintfos fipos de abanicos de luz segun las
lamparas y las superficies en las que se
reflejara, ademds se observaron las
diferencias en cuanto a atmosferas usando
una luz calida o fria, donde una luz calida es
la mejor opcion para la familia de luminarias;
mas esfa opcion esta abierta a los gustos y
necesidades del usuario.



En esfe acercamienfo se pudo interactuar con
diversos juegos de luces y sombras lo cual
es un factor inferesanfte a implementar en

las luminarias, ya que ademds de crear un a
mbienfe mas afracfivo ayuda a producir una
luz difusa y disminuir deslumbramientos.

Se observaron diferentes efectos en esta
prueba mas se decidio continuar la
experimentacion implementando un juego
de luces y sombras ufilizando superficies
que ayuden al rendimiento luminico e
infegrando el concepto como parte del
proceso.

A

DiLab Ceramica + Luz
Luz y Sombra



Segunda etapa

En esta segunda efapa se decidio confinuar la
experimentacion ufilizando superficies
concavas y convexas ya que dada su
geometria la luz se pofencializa y se pueden
infegrar a ésfa ofros elementos para crear un
juego de luces y sombras.

Toda esfa experimentacion ademdas de
cumplir con objetfivos de funcionalidad remite
al concepto eclipse/360 grados debido a

que es un punto importante para el diseno en
la familia de luminarias; Igualmente se pudo
observar los efectos en cuantfo a luz que se
podrian infegrar de manera formal al utilizar
este fipo de geometrias.



Podemos concluir que en esfa efapa de
experimentacion obtuvimos una geometria
adecuada para una distribucion mas uniforme
de la luz que se infegra de una manera ideal al
proceso ceramico ya que este fipo de forma
esftrucfura y darigidez a la pieza que
asimismo se complementa con el concepfo.

Realizar esta experimentacion dio como
resultado una perspectiva y un acercamiento
mas real acerca de la luz y la forma que

se buscan para diseno de las luminarias
incluyendo geomeftria, funcionalidad e
infegracion del concepfo.

A

Dilab Ceramica + Luz
Superficies concavas y planas
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Proceso de disefo

Ili
HACIA UN DISENC

En esfe apartado se muesfra el proceso de diseno
y la evolucion en cuanto a bocetos, profotipos vy
analisis crificos de cada etapa de propuestas hastfa
llegar al diseno final de la familia de luminarias.







Dilab Ceramica + Luz
Laboraforio de molderia, CIDI, UNAM

PROCESD DE DISEND

Con ftoda la informacion y los anfecedentes de la
investigacion y experimentacion se pudieron empezar a
crear ideas para la familia de luminarias,

El modelo del proceso de diseno aqui propuesfo

esquematiza el recorrido que seguimos para la creacion de
las luminarias, estd organizado en 3 iferaciones de frabajo
las cuales persiguen el objefivo especifico, lo cual nos dio

la pauta de planificar-ejecutar-verificar y mejorar el diseno.

En cada efapa desarrollamos alfernativas para el diseno del
producfo con base a los requisitos e investigacion, ademas
de incluir criferios de usabilidad y estéfica las cuales se
presenta a confinuacion.



Primera fase

En la primera fase se desarrollo el proceso de bocetfaje

el cual consistio en generar las primeras ideas funcionales
de la familia de luminarias con base al concepto, donde
se esquematiza las parfes y se juega con la configuracion
general del objeto, los materiales y las formas de

los elementos.

La geometria de ellas se inspiro en superficies
concavas, convexas y esféricas con las cuales se realizo
la experimentacion.






Experimentacion formal

Haber experimentado previamente con
diferentes luces y superficies nos dio la
paufa para comenzar una experimentacion
formal. Usando la ldampara de induccion
magnéfica marca Havells proporcionada por
la empresa SIEM surgieron diversas ideas para
la volumefria de la luminaria principal; para
comenzar el diseno de la luminaria de piso
se defermino usar una lampara de 9W
ahorradora por su tamano compacfo y su
iluminacion radial.

En esta primera fase las propuestas se
guiaron por el concepto de eclipse y los
objefos celestes fomando como base la
experimentacion de superficies concavas
y COnvexas.

En el franscurso de la experimentacion se
analizaron diversas salidas de luz para el
diseno de las luminarias fratando de remifir en
su configuracion el anillo de luz que se forma
en el eclipse.



Se realizaron diferenfes propuestas del diseno
de la luminaria principal y de piso pero habia
dos problemas principales a resolver los
cuales eran: 1. La filtracion de agua, por que el
volumen principal al ser un material ceramico
es dificil de sellar.

2. Profeger el sistema elécfrico, en especial
usando la ldampara de induccion ya que ésta
es fragil al chogue férmico y requiere de

un balasfro el cual debe estfar aislado para
funcionar correctamente.

Para comprobar las propuestas de diseno
que feniamos en modelado 3D y obfener

una opinion objefiva y real acerca de las
luminarias en cuanto a luz, tamano y diseno
se crearon protofipos funcionales de estireno
fabricados mediante fermoformado y usando
modelos de yeso para realizar las piezas.

! A
Dilab Ceramica + Luz

| Lampara de induccion

¢. Modelos 3D

3. Creacion de prototipos
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Primera propuesta






El profofipo de la primera propuesta de luminaria principal se creo
medianfe dos volumenes concavos simulando la ceramica que
envuelve a la lampara de induccion magnética, esfos volumenes
inferpuestos crean una salida de luz radial enfre ambas piezas
creando el efecto “eclipse” deseado, pero al momento de solucionar
el problema de la filfracion de agua la pofencia luminica de la
lampara se reduce considerablemente.



La infencion del diseno para la luminaria de piso fue crear una luz
radial que siguiera con el concepfo y que pudiera iluminar caminos

y elementos del espacio exferior. Esta luminaria al estar instalada
sobre el piso debe estar profegida confra golpes, penefracion de
agua, polvo, es decir requiere de un IP y un IK alto (5 o0 6), estos
requerimientos se volvieron un obstaculo en el diseno por el maferial
ceramico a utilizar para crear los volumenes ya que esfe no permite
ensambles exacfos.



Luminaria Principal

La propuesta radica en dos piezas ceramicas
unidas por un arco metalico que permite fener una
salida de luz intermedia radial, estas piezas

se encargan de alojar la lampara de induccion
magnéfica y el balastro los cuales estan sujetfos
a una inferfaz metdlica semejanfe a una caja que
manfiene fodo sujeto al muro.

Luminaria de piso

La luminaria de piso consta de dos piezas
ceramicas divididas por un cilindro acrilico, estas
piezas se mantfienen juntas mecanicamentfe por
medio de dos elemenftos metalicos forneados.

La parfe inferior ceramica confiene espacio para
un soquet E27 y esta misma brinda un agarre para
la inferfaz metalica que es afornillada al piso.

Dilab Ceramica + Luz
Primera propuesta
Luminaria principal y de piso

>



199



200

Analisis critico

Esta primera propuesta no esfablecia los criterios que
buscdbamos en cuanfo a diseno y percepcion, por lo cual
se considero cambiar la estéfica y corregir punfos clave

con base en el analisis critico a confinuacion, mosfrando las
problematicas del diseno de las luminarias.



PROS

La forma concava es adecuada
para el diseno de las luminarias
ya que esta potencializa la luz vy
su geomeftria es acerfada para
realizarse en un material ceramico
ya que se esfructura.

La forma de las luminarias permite
una iluminacion 360 grados.

El uso de la lampara ahorradora
(CFL)en la luminaria de pasillo
presenta ventfajas debido a que los
usuarios estan familiarizados con
ella y se pueden conseguir en casi
cualquier fienda.

Al utilizar una lampara ahorradora
(CFL) la instalacion es facil y comun
ya que esta se coloca sobre un
soquet comercial.

201

CONTRAS

La pieza cerdmica que se necesifa
para cubrir la ldmpara de induccion
seria muy grande, pesada y dificil
de fabricar.

La ldmpara de induccion requiere
cuidados especificos y conlleva una
instalacion complicada.

Al solucionar el problema de
filtracion de agua en la luminaria
principal la potencia luminica de
la ldmpara se reduce.

Las luminarias no se infegran
estéficamente como una familia.

El diseno de la luminaria de piso
requiere un IP y un IK altos los
cuales son dificiles de lograr con
un materia ceramico.
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segunda fase

Re-diseno

Con base en el analisis crifico se rediseno la
familia de luminarias para resolver los problemas
enconfrados previamente.

También se realizo un proceso de bocetaje
tomando en cuenta ventajas que fuvimos en la
primera fase, mejorando el diseno en cuanto

a su esfética y funcion.

\
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Experimentacion formal

En este punto de la experimentacion y con En esfa segunda fase de diseno la

base al andlisis critico previo se determino experimentacion continuo con base en las
que foda la familia de luminarias ufilizaria geomefrias concavas - esféricas ya que
ldamparas comerciales (LED, CFL) con enfrada son ideales para realizarse mediante un
E27 ya que esto permite reducir los famanos material ceramico y su forma canaliza y
de las piezas ceramicas y brindamos un pofencializa la luz.

sistema conocido, eficiente y facil de reparar

a nuestros usuarios. Para confinuar con el desarrollo de ideas

fue necesario evolucionar el concepto a
360 grados ya que al fener un concepto



tan parficular como “eclipse” el diseno se
clasificaba en algo especifico.

Se realizaron diferenfes propuestas de
diseno por medio de modelado 3D en donde
se exploraron diversas posibilidades de

salidas de luz, el uso de disfintos materiales,

ensambles y sujeciones.

Posferiormente se escogieron dos propuestas
de diseno y se dispuso a crear los modelos
en yeso lo cual nos brindo la posibilidad de
me jorar sobre la marcha el diseno en cuanto
a angulos de salida de luz y proporciones
geomeétricas.

! A
Dilab Cerdmica + Luz

|. Modelo de yeso de la luminaria principal

2. Modelo de yeso de la luminaria arquitectonica

3. Creacion de prototipos

205



206

Segunda propuesta
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Para diseno de la luminaria principal se conservo la forma concava
pero se refiro la cubierfa frontfal para aprovechar la reflectancia del
maferial ceramico y el flujo luminoso de la lampara, ademas para
eludir la enfrada directa de agua se planfeo que la salida de luz estaria
dirigida hacia abajo y la lampara se alojaria en la parte superior del
volumen cerdmico junto con el soquet y la inferfaz metalica; esta a su
vez se encargaria de sujefar por medio de dos ganchos la luminaria.
Al usar una lampara comercial la volumetria de la luminaria principal se
redujo notablemente.



Para la luminaria secundaria se decidid que ya no seria de piso si no
de muro debido a que este fipo de luminarias no requieren un IP y un
IK alfo por que no estéan expuestas a golpes o inundaciones.

Esta segunda propuesta fuvo como basa una volumefria semi-esférica
que se infegra esftéticamente con la luminaria principal e incorpora el
concepto 360 grados en su geometria.

Se planfearon dos salidas de luz para obfener un juego de luces y
sombras sobre el muro, estas poseen una hendidura donde se colocan
los difusores para evitar la enfrada de agua y agenfes exfernos a

la luminaria.

209



Luminaria Principal

Esta segunda propuesta de la luminaria principal
consiste en un cuerpo ceramico semi ovalado
que tiene una salida de luz y esta sujefo

superiormente por una sencilla inferfaz metalica, Ia

cual ademds de sujetar la pieza ceramica al muro
sostiene un soquetf E27 para poder colocar la
ldmpara. Por su diseno se decidio colocar la
lampara en la parfe superior para esfar lo mas
alejada de la infemperie.

Luminaria Secundaria

La propuesta de la luminaria de infegracion
arquitectonica consta de una pieza ceramica
semi esférica que fiene dos salidas de luz
(superior e inferior) y se encuentfran profegidas
por un difusor, un aro mefalico con un empaque
los cuales se ajustan mecdanicamente a la pieza
ceramica mediante fornillos allen. Con la misma
forma de inferfaz que la luminaria principal la
luminaria secundaria se sujeta al muro y sostiene
el mismo soquet E27 sin embargo para esfa
luminaria es necesario una lampara menor a 13 cm
de largo.

Dilab Ceramica + Luz
Renders de la segunda propuesta
Luminaria principal y secundaria

>
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Analisis critico

El desarrollo en esta segunda fase permitio resolver
problemaficas presenfadas anteriormente, pero las
luminarias aun en esta fase, presenfaban errores en cuanfo

a sujecion y profeccion elécfrica para poder instalarse en
un espacio exterior.



PROS

El uso de difusor protege a las
luminarias de la intemperie ademas
evifa que la luz emifida deslumbre
a los usuarios.

Al usar volumenes semi-esféricos

se aprovecha la reflectancia del
material ceramico y el flujo luminoso
de la l[dmpara.

Las luminarias se aprecian
estéticamente como una familia.

Los volumenes de las piezas
ceramicas integran el concepto
360 grados.

Las hendiduras en la pieza cerdmica
donde se situan los difusores
facilitan la instalacion de los mismos
y los mantiene al limite del volumen
ceramico.

CONTRAS

La luminaria principal al no fener un
difusor esfta expuesta a agentes
externos y causa deslumbramiento a
los usuarios.

Las uniones mecanicas en la
luminaria arquitectonica presentan
desventajas, ya que al ser piezas
metélicas unidas a presion pueden
fracturar el volumen ceramico y
necesitan mas mantenimiento.

El diseno de la interfaz es deficienfe
por que no distribuye correctamente
el peso del volumen ceramico y

la instalacion eléctrica al muro es
complicada.



fercera fase

Desarrollo Final

A fravés de los profotipos y pruebas anteriores en
esta fase se busca optimizar el diseno de la familia
de luminarias con base al conceptfo y asi definir una
configuracion formal que cumpla con todos los
requerimienfos de diseno.

Dilab Ceramica + Luz
Proceso de disefno

>
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Experimentacion formal

La experimentacion en esta fercera fase
refomo los volumenes semi - esféricos de las
propuestas pasadas y el diseno se opfimizo
en base al analisis crifico.

Para esfa nueva propuesta de diseno se
decidio agregar el uso de difusores en foda
la familia, ya que estos brindan profeccion

a la ldmpara vy al sistema elécfrico de la
infemperie, ademas evifan deslumbramientos
y distribuyen la luz adecuadamente.

Ya que la propuesta del difusor en la segunda
fase usaba uniones mecanicas y esfas
representaron una desventaja se propuso

un nuevo diseno que consiste en dos piezas
metalicas que alojan un acrilico esmerilado

y un empaque de caucho los cuales se
mantienen unidos a presion por medio de
imanes de neodimio.

En esfa fercera fase se incorpora a la familia
el diseno de la luminaria de pasillo el cual



emerge del volumen ceramico de la luminaria
arquitectonica. Para esta luminaria se decidio
ufilizar una salida de luz que proporcionaria

una iluminacion enfocada a pasillos y caminos.

Con esfos nuevos cambios en el diseno de

la familia de luminarias se realizaron nuevos
profotipos con los cuales se probaron los
ensambles de los difusores y la calidad de
iluminacion que cada luminaria proporcionaba.

Ademds en esfe nuevo diseno para la familia
de luminarias se propuso fener mas ranuras en
la parte posterior de la pieza ceramica

para asi poder posicionar la luminaria en
diferentes angulos, jugando con el concepto
360 grados y poder lograr una inferaccion
entre el usuario y la luminaria, cabe mencionar
que esta propuesta brinda la posibilidad de
dirigir la luz hacia donde se desee 0 sea
necesario personalizando un espacio.

! A

Dilab Cerdmica + Luz

1. Prototipos de la tercera propuesta

2. Pruebas de iluminacion (luminaria arquitectonica)
3. Pruebas de iluminacion (luminaria de pasillo)



fercera propuesta
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Una vez definido el diseno de las luminarias y procurando que todas
se infegraran como una familia se elaboraron nuevos profofipos y se
llevo a cabo la evaluacion de los difusores que se unen al volumen
de las piezas ceramicas por medio de pegamento epoxico; el vidrio
y el empaque que se encuenfran enfre los dos aros metélicos pueden
ser remplazados en caso de ruptfura gracias a los imanes que unen la
piezas.

Asimismo se rediseno la interfaz metdlica para todas las luminarias
de fal manera quese adapfa a la geometfria posterior de las
piezas ceradmicas.



Ademas el diseno infegra un acople para sujeftar un soquet enfrada
E27; las inferfases se sujeftan al muro medianfe tormillos y fienen dos
ganchos laferales que fienen como funcion la carga y disfribucion del
peso de la pieza ceramica.

Para asegurar que el sistema elécfrico estuviera protegido confra la
infemperie y evifar la entrada de agua por escurrimienfo, se agrego un
empaque en la parte posterior de las luminarias para sellar el espacio
enfre la luminaria y la inferfaz.

221
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Luminaria Principal

Esta luminaria principal conserva la estéfica de

la propuesta previa adicionandole un difusor

que se compone de dos piezas metfalicas unidas
por imanes las cuales alojan un vidrio y

un empaque.

En la parte posterior se encuenfra un empaque
para sellar contra lluvia u ofros factores, ademas
se creo un nuevo diseno de inferfaz en donde dos
ganchos cargan a la pieza ceramica y un acople
para un soquet E27.

Luminaria Arquitectonica

La luminaria de infervencion arquitectonica
cuenta con dos salidas de luz que se encuenfran
profegidas por el mismo diseno de difusor gue
la luminaria principal, sin embargo estas son de
menor famano.

En la parte posterior de la pieza ceramica se
encuentfra el empaque que brinda profeccion
confra la intemperie y se localizan las ranuras que
encajan en la interfaz que posee el mismo diseno
que la luminaria principal pero adaptfada a las
dimensiones de la luminaria arquitectonica.

Dilab Ceramica + Luz
Renders de la fercera propuesta
Luminaria principal y secundaria

>
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Luminaria de Pasillo

La luminaria de pasillo posee las mismas
dimensiones y componentfes gque la luminaria

de infervencion arquitectonica con la diferencia
de que éstfa solamente posee una salida de

luz inferior la cual permite cumplir con el
requerimiento de iluminar un camino o pasillo.

Dilab Ceramica + Luz
Renders de la segunda propuesta
Luminaria principal y secundaria

>
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propuesta final
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L . El desarrollo de la propuesta final de la familia de luminarias
MUUIfIG@BIUﬂBS se llevo a cabo en dos evoluciones la primera consiste en la
modificacion de dos punftos importantes los cuales fueron:
Primera evolucion - Refirar los imanes de los difusores y unir
los aros mefalicos con pegamento epoxico
para garantizar una impermeabilidad contra
agentes externos.
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- Se cambio la sujecion luminaria-inferfaz;
inicialmente se soporfaba por medio de dos ranuras
en la pieza ceramica y dos ganchos en la interfaz,
ahora se sostiene a través de una serie de imanes
de neodimio pegados con pegamento epoxico en la
parfe posterior de la pieza ceramica los cuales se
mantienen unidos a la interfaz metélica.

Ademas esta evolucion permitio obtener un giro
360 grados lo cual es una parfte esencial de la
familia de luminarias.
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Modificaciones

Analisis critico
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Con el diseno que se obtuvo en la primera evolucion se
realizaron pruebas fisicas las cuales mostraron dos problemas:

- El diseno del difusor (4 piezas) estaba considerado para poder reemplazar el
elemento franslucido en caso de ruptura, pero se llegd a la conclusion de que
esta es una sifuacion poco probable, por lo cual se optd por una reduccion de
piezas en el sistema; ademas la luminaria al ser de un material cerdmico puede
presentar irregularidades en la salida de luz, esto dificulta llevar a cabo un
ensamble de multiples piezas, por lo anferior una complicacion innecesaria
al diseno.

- El diseno de la interfaz metalica mosfro problemas, considerando que es una
superficie lisa la luminaria corria el riesgo de deslizarse sobre esta y danar la
ldmpara; asimismo al no tener ninguna guia, el movimiento 360 grados era
complicado por que la luminaria podia moverse hacia fodas direcciones y
podia causar un dano a la ldmpara y/o al sistema eléctrico.
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La segunda evolucion de esta fase llevo al desarrollo de Ia
propuesta final de la familia de luminarias que concluyo en
la resolucion der los problemas encontfrados tras realizar el
analisis crifico de la primera evolucion los cuales fueron:

- El diseno del difusor se redujo a un sistema de dos piezas el cual se
conforma por: 1. Difusor translucido que difumina la luz, protege contra
infemperie y evita deslumbramientos, y 2. Aro metalico que sella y da
un detalle estético al diseno de las luminarias.

- La inferfaz metélica se rediseno agregando 3 pestanas ubicadas en la
posicion correcta para alojar a la parte posterior de la pieza cerdmica,
esfa solucion resolvio el problema de deslizamienfo y sirve como una
guia radial para realizar el movimiento 360 grados. y mantener al sistfema
eléctrico protegido confra impactos.
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pruepa con usuarios

Se Ilevo acabo una prueba con usuarios para descripcion o explicacion previa desu

la comprobacion del diseno final de las funcionamiento.

luminarias, se llevo a cabo con la finalidad de A partir de la inferaccion de los usuarios al

corroborar los acierfos de diseno en cuanto a manipular las luminarias se pudo observar que

usabilidad y ergonomia. la sujecion magnéfica causaba una sorpresa
ya que los usuarios enconfraban esfa sujecion

La prueba consistio en pedirle a los usuarios novedosa, facil de enfender vy usar.

que colocaran y refiraran las luminarias de las
inferfaces mefalicas, esto sin darles ninguna
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Posferiormente se pidio a los usuarios

interacftuar con las luminarias realizando el
giro de 360 grados, gracias a estfa prueba se

pudo corroborar que al desempenar este

movimiento no causaba ninguna dificultad al
usuario debido a que la luminaria se deslizaba
sobre la interfaz guiandose por las pestanas
radiales, por lo fanto los usuarios pudieron
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ubicar la salida de luz a su consideracion
gracias a la facilidad de uso del producto.

La realizacion de esta prueba brindo
informacion de usabilidad directa que refleja
resultados concreftos donde la familia de
luminarias cumplen con el proposito para el
cual fue disenada.
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DiLab Ceramica + Luz

Prueba con usuarios
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Bocetos y protofipos de trabajo

)
MEMORIA DESCRIPTIVA

Este capitulo alude a las caracteristicas generales
del diseno final de la familia de luminarias en
donde se muestran los aspectos del diseno de

la propuesta los cuales se dividen en: estéticos
funcionales, ergonomicos y productivos.
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Dilab Ceramica + Luz
LLuminarias arquitectonicas

FAMILIA DE LUMINARTAS

A continuacion se encuenfra la propuesta final de Ia
familia de luminarias en ceramica para exterior disenadas
para el proyecto del DiLab Ceramica + Luz que esta
compuesta por:

- Luminaria principal.

- Luminaria arquifectonica.

- Luminaria de pasillo.

Cada luminaria que forma la familia se infegra y funciona
gracias a 3 elementos:

- Pieza cerdmica.

- Inferfaz meftalica.

- Difusor.

En estfa memoria descriptiva se presenta la descripcion

general de cada una de las luminarias y los elementos que

las componen.
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Luminaria Principal

Dentro de la familia la luminaria principal es la
mas grande y de mayor pofencia luminica capaz
de crear una iluminacion decoratfiva y funcional.
Se integra en la parfe superior del muro
adquiriendo un papel protagonico en el espacio,
y su posibilidad de girar 360 grados provee al
usuario los medios para personalizar su ambienfe.

Componentes

| Difusor.

¢ Pieza ceramica.

J Imanes de neodimio.
4 Empaque de silicon.
h Soquet.

§ Lampara.

{ Tornillo.

§. Inferfaz metalica.

0 Taquete plastico.
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Luminaria principal
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Digza ceramica

La pieza ceramica de la luminaria principal posee
una forma semi esférica de 280mm de diamefro
con un corte frontal de 12.5 grados que forma la
salida de luz, el corfe deja una cavidad de 164mm
de didmefro con un bajo relieve y en él se coloca
el difusor.

En la parfe posterior se encuentra un bajo relieve
circular de 237mm de didmefro que aloja al
empaqgue de silicon de 2mm de espesor.
Asimismo se encuenfra una serie de cavidades de
3 mm de profundidad donde se pegan los imanes
de neodimio.
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Interfaz metalica

La inferfaz adopta la forma circular de la parfe
posterior de la pieza ceramica feniendo 247mm de
didamefro, ademdas posee 3 soportes que permifen
colocar la pieza ceramica de manera sencilla y
sirven como una guia al rotar la luminaria 360
grados; en la parfe central se encuentran dos
barrenos de 20 x bmm para atornillar la inferfaz

al muro y una pestana la cual se encarga de la
sujecion del soquet y la lampara.
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Difusor

El difusor es el elemento que completa la
luminaria y se compone por 2 piezas; la pieza
metélica de acero inoxidable calibre 20 la cual
profege y limpia visualmente a la luminaria y el
difusor acrilico mate de 3mm.

Estas piezas se adhieren enfre si y a la pieza de
ceramica por medio pegamento epoxico sellando
el difusor creando una sola pieza.

Una vez seco y ensamblado el difusor a la pieza
ceramica, se obfiene una luminaria proftegida
confra agentes exfernos y manfiene a los usuarios
libre de deslumbramientos.

El diseno del difusor se aplica en la familia en dos
diferentes famanos; en el caso de la luminaria
principal el difusor posee 160mm de diameftro.
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Luminaria arquitectonica

La luminaria arquitfectonica posee una gran
versatilidad debido a su famano pequeno y a sus
dos salidas de luz, ya que se pueden integrar
varias luminarias en un mismo muro creando un
juego de luces y sombras, ademas su giro 360
grados permite confrolar el flujo luminoso hacia
donde se desee y/o necesife.

Componentes

Difusor.

Pieza ceramica.
Imanes de neodimio.
Empaque de silicon.
Lampara.

Soquet.

Tornillo.

Interfaz mefalica.
Taquete plastico.
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Luminaria arquitectonica
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Dieza ceramica

El cuerpo ceramico de la luminaria de infegracion
arquitectonica posee una forma semi esférica

de 188mm de didmetro y cuentfa con dos salidas
de luz las cuales se forman debido a dos cortes
(superior e inferior) a 54 grados, esfas cavidades
tienen 93mm de didmefro y poseen un bajo
relieve donde se colocan los difusores.

En la parfe posterior se encuentra un bajo

relieve circular 150mm de didmetro que aloja

al empaqgue de silicon de 2mm de espesor.
Asimismo se encuenfra una serie de cavidades de
3mm de profundidad donde se pegan los imanes
de neodimio.
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Interfaz metalica

La inferfaz metalica adopta la forma circular de

la parte posterior de la pieza ceramica teniendo
150mm de diamefro, ademas posee 3 soporfes
que permiten colocar la pieza ceramica de

manera sencilla y sirven como una guia al rotar la
luminaria 360 grados; en la parfte central se
encuenfran dos barrenos de 20 x bmm para
atornillar la inferfaz al muro y una pestana la cual
se encarga de la sujecion del soquet y la lampara.
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Difusor

El difusor es el elemento que completa la
luminaria y se compone por 2 piezas; la pieza
metélica de acero inoxidable calibre 20 la cual
profege y limpia visualmente a la luminaria y el
difusor acrilico mate de 3mm.

Estas piezas se adhieren enfre si y a la pieza de
ceramica con pegamento epoxico sellando el
difusor creando una sola pieza.

Una vez seco y ensamblado el difusor a la pieza
ceramica se obfiene una luminaria protegida
confra agentes exfernos y manfiene a los usuarios
libre de deslumbramientos.

Su diseno se aplica en la familia en dos diferentes
tamanos; en el caso de la luminaria arquitectonica
el difusor posee 93mm de diameftro.
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Luminaria de pasillo

Esta luminaria estd enfocada a la iluminacion de
pasillos o caminos por cual se coloca en la

parfte inferior de un muro, mas fiene la faculfad
de dirigir la luz 360 grados dando la posibilidad
tanfo de iluminar pasillos como iluminar muros,

en esftos casos es recomendable posicionar la
luminaria enfre 220 y 320 grados si la iluminacion
esta dirigida hacia el piso, o si es un banado de
pared es recomendable mantenerla en un rango de
enfre 130 y 50 grados.

Componentes

| Difusor.

¢ Pieza ceramica.

J Imanes de neodimio.
4 Empaque de silicon.
h Soquet.

§ Lampara.

{ Tornillo.

§. Inferfaz metalica.

0 Taquete plastico.
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Luminaria de pasillo
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Digza ceramica

La pieza cerdmica de la luminaria de pasillo posee
una forma semi esférica de 188mm de didmefro

y cuenfa con una salida de luz que fiene 93mm
de didmetro la cual dirige el flujo luminoso a 54
grados al igual que las ofras luminarias de la
familia posee un bajo relieve donde se coloca

el difusor.

En la parte posterior se encuenfra un bajo

relieve circular 150mm de didmefro que aloja

el empaque de silicon de 2mm de espesor.
Asimismo se encuenfra una serie de cavidades de
3mm de profundidad donde se pegan los imanes
de neodimio.
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Interfaz metalica

La inferfaz metalica de la luminaria de pasillo

es la misma inferfaz que utiliza la luminaria de
infegracion arquitectonica, esta tiene un

diametro de 150mm; posee 3 soporfes que
permiten colocar la pieza ceramica de manera
sencilla y sirven como una guia al rofar la
luminaria 360 grados; en la parfte central se
encuenfran dos barrenos de 20 x bmm para
atornillar la inferfaz al muro y una pestana la cual
se encarga de la sujecion del soquet y la lampara.
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Difusor

El difusor es el elemento que completa la
luminaria y se compone por 2 piezas; la pieza
metélica de acero inoxidable calibre 20 la cual
profege y limpia visualmente a la luminaria y el
difusor acrilico mate de 3mm.

Estas piezas se adhieren enfre si y a la pieza de
ceramica con pegamento epoxico sellando el
difusor creando una sola pieza.

Una vez seco y ensamblado el difusor a la pieza
ceramica se obfiene una luminaria protegida
confra agenftes exfernos y manfiene a los usuarios
libre de deslumbramientos.

Su diseno se aplica en la familia en dos diferentes
tamanos; en el caso de la luminaria de pasillo se
utiliza el mismo difusor que en la luminaria
arquitectonica feniendo 93mm de diameftro.
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Luminarias arquitectonicas

ASPECTUS

Fsteticos
Funcionales
Ergonomicos
Productivos

A continuacion se presentan los defalles de cada una de
las luminarias que infegran la familia; estos se encuenfran
divididos en los diferentes aspecfos de diseno.
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Familia de luminarias

Aspectos esteticos

La familia de luminarias cuenfa con un esfilo confemporaneo
que nace del concepto 360 grados’, su esféfica refiere a

éste a fravés de superficies semi-esféricas, lineas limpias y
su facultad de tener un movimiento giraftorio de 360 grados.

Los cuerpos de la familia de luminarias poseen una gran
carga estéfica ya que estan fabricados en ceramica de alta
temperatfura, el diseno es conceptualmente ligero, limpio e
infegra ftécnicas fradicionales con nuevos matferiales como el
acero inoxidable y el acrilico; ademas en su diseno y forma
se incorpora la fecnologia de "sujecion magnética’.

Las luminarias comparten rasgos formales en su geometfria la
cual ademds de esfructurar la pieza ceramica fusiona cambios
entre lo curvo vy lo plano integrando la inferfaz y el difusor
logrando un equilibrio visual y funcional.

Las tres luminarias son acordes unas con ofras percepfual y
estéficamente conformando asi una familia, sin embargo cada
una responde a su enforno y funcion con la capacidad de que
el usuario pueda personalizar su espacio.

Las luminarias al ser de cerdmica fienen diversas
posibilidades en cuanto a sus acabados, se decidio usar
esmaltes ceramicos en una gama de colores clasicos basados
en la tendencia "New Classics” como son:

azul, negro, ferracotfa, verde moteado, gris y blanco,
combinando ftextfuras safin y brillanfe que se relacionan en
diferentes contextos.

Durante el dia las luminarias adoptan un papel de acenftuacion
decorativa y por la noche cuando su funcion es luminica

su enfoque se basa en crear un juego de luces y sombras
logrando ambientes mas agradables.
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Familia de luminarias

Aspectos funcionales

Este proyecto de familia de luminarias esta enfocado en
brindar iluminacion exterior, controlar y distribuir de modo
eficiente la luz protegiendo al sistema eléctrico de

agenfes externos sin olvidar la intencion del diseno formal y
su relacion con el espacio y el usuario.

La funcionalidad de la familia de luminarias fambién involucra
un mecanismo sencillo para su instalacion, su facilidad de
uso en relacion con su ufilidad y su manipulacion manual.
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Luminarias principales

Luminaria principal
aspectos funcionales

La luminaria principal debe contener una
lampara led o ahorradora de 40W con una
enfrada E27, la infencion de la luminaria es
brindar una iluminacion decoratfiva por lo cual
es recomendable que su instalacion sea enfre
2y 2.5 mefros de alfura.

Esta disenada para confrolar y distribuir el
flujo luminoso por una salida de luz la cual
esta proftegida por un difusor que asegura el
sistema eléctrico confra infemperie, evifa
encandilamienfos y ayuda a emitir la luz de
una manera mas agradable para los usuarios

Ya que su enforno son espacios exteriores y
su infencion es decorafiva se recomienda el
uso de luz calida ya que esfa crea ambienfes
relajados y acogedores puesfo que es una
iluminacion fenue y es relajanfe para los o0jos.

Cabe resaltar que la luminaria gracias a su giro
de 360 grados permite personalizar el espacio
y crear diferentes ambientes, a pesar de esfar
colocada en la misma posicion el cambio de
unos grados radialmente puede marcar la
diferencia y hacer un espacio diferente cada
vez que lo desee el usuario.
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Jiagramas de instalacion
Luminaria principal

.

| Colocar nivel contra el muro

y marcar una linea guia.

h Fijar lainferfaz al muro
medianfe las pijas.

C.

0.

— -z Tr«\;/ D

v\@] I
\X\\ W/

Alinear las flechas de la inferfaz
a la linea gufa y marcar orificios
para barrenar.

Realizar conexion eléctrica
entre los cables de la caja
de registro y el soquef.



277

J  Taladrar el muro sobre I Colocar taquetes plasticos
las marcas. (broca 1/4) en los barrenos realizados.

| Instalar lampara CFL ahorradora §  Colocar la pieza ceramica mediante
de 20 W en el soquef. la sujecion magnéfica.
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Luminarias arquitectonicas

Luminaria arquitectonica
aspectos funcionales

La luminaria arquitectonica debe uftilizar

una lampara led o ahorradora de 9W con

una enfrada E27 y una altfura no mayor a
95mm. Para estfa luminaria se recomienda una
instalacion a una alfura media en el muro
permiftiendo una iluminacion decorafiva con
dos abanicos de luz utilizando luz calida o fria
segun las necesidades y gustos del usuario.

Esta luminaria esta disenada con dos salidas
de luz las cuales distribuyen el flujo luminoso
en direcciones opuestas y gracias a sus
difusores profegen el sistema eléctrico y
evifa encandilamientos.

La infencion de la luminaria es crear un juego
de luces y sombras en un muro, por lo que se
propone el uso de 3 0 mas de ellas generando
una composicion donde gracias a sus dos
salidas de luz se crea un ritmo luminico.
Cuando las luminarias no estan encendidas
funcionan como piezas decorafivas que
amenizan y le dan personalidad a un espacio.

Gracias a su posibilidad de giro 360 grados
y sus dos salidas de luz la luminaria
arquitectonica fiene amplias posibilidades en
cuanto a personalizacion ya que estfa puede
fransformar el espacio con un movimiento
manual al alcance del usuario.
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Diagramas de instalacion
Luminaria arquitectdnica

| Colocar nivel contra el muro

y marcar una linea guia.

h Fijar lainferfaz al muro
medianfe las pijas.

Alinear las flechas de la inferfaz
a la linea gufa y marcar orificios
para barrenar.

/ [E:/\ \ : \\
N

Realizar conexion eléctrica
entre los cables de la caja
de registro y el soquef.



J.

/

Taladrar el muro sobre
las marcas. (broca 1/4)

Instalar ldmpara CFL ahorradora
de 9 W en el soquet.

4.

8.

= /\ .

“6%/.\7/

W

Colocar taquetes plasticos
en los barrenos realizados.

QﬁBX\
My
\ /C)/ N\

Colocar la pieza cerdmica mediante
la sujecion magnéfica.
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Luminarias de pasillo

Luminaria de pasillo
aspectos funcionales

La infencion de la luminaria de pasillo es dar
una iluminacion apropiada a caminos y pasillos,
esta luminaria debe contener una lampara led o
ahorradora de 9W con una entfrada E27 y una
altura no mayor a 95mm.

La luminaria de pasillo esta disenada para
instalarse en la parfte inferior de un muro,
cuenta con una salida de luz que dirige el
flujo luminoso hacia el piso aunque gracias a
su posibilidad de giro 360 grados también se
puede dirigir la luz hacia el muro creando un
banado de pared.

El sistema eléctrico esta profegido por el
empaque posterior y el difusor donde este
a su vez profege a los usuarios de
encandilamientos y ayuda a emifir la luz de
una manera mas agradable al espacio.

Debido al confexto se propone el uso de 2 o
mas luminarias para poder senalizar de manera
acerfada el espacio y crear una sensacion de
armonia y seguridad para el usuario.

Se sugiere el uso de luz célida para crear un
ambiente relajado y enfatizar defalles del
lugar, mas esta decision depende del usuario.
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Diagramas de instalacion
Luminaria de pasillo

| Colocar nivel contra el muro

y marcar una linea guia.

h Fijar lainferfaz al muro
medianfe las pijas.

Alinear las flechas de la inferfaz
a la linea gufa y marcar orificios
para barrenar.

/ [E:/\ \ : \\
N

Realizar conexion eléctrica
entre los cables de la caja
de registro y el soquef.
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J  Taladrar el muro sobre I Colocar taquetes plasticos
las marcas. (broca 1/4) en los barrenos realizados.

| Instalar lampara CFL ahorradora §  Colocar la pieza ceramica mediante
de 9 W en el soquet. la sujecion magnéfica.
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Aspectos ergonomicos

La familia de luminarias fue disenada para brindar iluminacion
exterior generando conforf visual y seguridad, asimismo se
considero el peso y famano de cada una de las luminarias
para su correcta manipulacion e instalacion.

La fecnologia de sujecion magnéfica facilita al usuario la
instalacion y fijacion de las luminarias ya que solo para

la inferfaz metalica se necesita una sujecion mecanica al
muro mediante pijas; cada una de las luminarias de la familia
cuenta con un insfructfivo que confiene las indicaciones del
proceso de instalacion y las posibilidades que poseen las
luminarias en cuanto versatilidad de uso.

Gracias a la manipulacion 360 grados se controla el flujo
luminoso de las luminarias y soluciona problemas de
deslumbramiento brindando al usuario la posibilidad

de apuntar la luz hacia el lugar deseado a fravés del
movimiento de rotacion; la direccionalidad de las luminarias
influye sobre los caracferes arquitectonicos del espacio

en que habita el usuario de una manera positiva, y el diseno
de la familia de luminarias no solo se infegra fanto en el
aspecto estético y luminico si no que permitfe al

usuario personalizar su espacio.

Dilab Ceramica + Luz
Movimiento de luminarias

>
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Foto y diagramas del movimiento
360 grados de las luminarias

Movimignto 360 grados

aspectos ergonomicos

Bajo el concepto "360 grados” la familia

de luminarias se basa en dirigir la luz y
personalizar un espacio respondiendo a las
necesidades y gustos del usuario, creando
una inferaccion por medio de la manipulacion
manual de las luminarias; en donde junfos la
ceramica, las luces y las sombras crean un
grupo de elementos interconectados que
fransforman un espacio.

N

/(w

/)/

La esencia de la familia de luminarias es

su funcionamiento, ya que por medio de

una sujecion magnéfica las luminarias tienen
un giro de 360 grados, lo que permite dirigir
la luz segun las necesidades del espacio

a iluminar.

=
—
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Abanicos de [uz
aspectos ergonomicos
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Aturas de instalacion
aspectos ergonomicos
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Dilab Ceramica + Luz
Luminaria principal

Bercepeion del producto

Dentro de la ergonomia que influye en la familia de luminarias
se encuentfra la percepcion del producto que en este caso se
divide en dos factores: fisicos y de iluminacion.

Fisico:

El diseno de la familia de luminarias busca causar en el
usuario una comodidad directa con el objeto en cuanfo su
instalacion, funcion e inferaccion.

Las luminarias safisfacen esos requerimientos medianfe una
instalacion sencilla y una sujecion magnéfica innovadora la
cual responde a las necesidades e infereses de l0os usuarios.

El valor del uso de los productos esta en la experiencia y
precisamente el diseno de la familia de luminarias busca una
mayor inferaccion usuario-objefo mediante su giro 360
grados innovado en la percepcion convencional que el usuario
tiene del uso de una luminaria de exterior y poder oforgar de
una manera simple la posibilidad de personalizar su espacio.

Estéficamente se busco una configuracion que fuera
agradable a la vista, al tacto y que por su geomeftria fuera
enfendible su interaccion con ellas.

Asimismo las luminarias infegran de manera equilibrada los
valores estéficos vy la efectividad funcional formando partfe
del entorno, de noche como un elementfo luminico y de dia
como un elemento decorativo.

lluminacion:

La intencion de la familia de luminarias radica en brindar
iluminacion exterior ambiental adecuada, la cual crea un
confort visual a los usuarios por medio de una iluminacion
calida indirecta con ausencia de brillos deslumbrantes
aportando una buena vision para la distincion del objeftos que
se encuenfran en el enforno; logrando asi ambientes comodos
para diferenfes espacios.

>
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296 Taller de cerdmica DNC >

Rubén Flores, ceramista

Aspectos productivos

El proceso productivo de la familia de luminarias consta de
la fabricacion de 4 elementos los cuales son:

- Pieza cerdmica:
Fabricada mediante el proceso de vaciado ceramico.
- Interfaz meftalica:
Fabricada mediante el proceso de corte laser.
- Difusor
Fabricado mediante el proceso de corte laser.
- Empaques de silicon
Fabricados mediante el proceso de vaciado.
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Luminaria arquitectonica
Taller de ceramica DNC

Pieza ceramica
aspectos productivos

Las fres luminarias que infegran la familia estan
fabricadas mediante el proceso ceramico de
vaciado el cual consta de 3 pasos:

-Fabricacion de modelos.
-Fabricacion de moldes.
-Vaciado de piezas.

A confinuacion se encuenfra la explicacion del
proceso de cada uno de los pasos.

* Esfe proceso es usado para realizar bajas y
altas producciones de piezas ceramicas.
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Molde de luminaria arquitectonica
Taller de ceramica DNC

Modelos y moldes
plezda ceramicd

Para comenzar el proceso se llevo a cabo
la elaboracion de los modelos de cada una
de las luminarias, esfos fueron fabricados
en yeso con una consideracion del 12% de
encogimiento por las caracteristicas de la
pasfa y el horno a utilizar.

Posteriormente ya feniendo los modelos de
las luminarias se procedio a realizar los moldes
en yeso ceramico. Los moldes de la luminaria
principal y la luminaria de pasillo se

301

compone por 2 piezas y el molde de la
luminaria arquitectonica por 3 piezas; en la
pieza A de cada molde se encuentra el
verfedero y en las piezas B y/o C se

localizan las salidas de luz las cuales se cortan
de la pieza en dureza de cuero; para que los
corftes sean simétricos y estén cenfrados se
utiliza un escanftillon circular de acrilico.

Tanto los modelos como los moldes de yeso
ceramico fueron realizados por el maestro
moldero Marco Franco.

N

Luminaria
principa

Luminaria
arquitectonica

Luminaria
de pasillo
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Vaciado
pieza ceramica

Para la fabricacion de las piezas ceramicas
que componen la familia de luminarias se
selecciono el método de vaciado ya que éste
permite realizar una pequena produccion y
consiste de los siguientes pasos:

[ Se prepara el molde de yeso ceramico.
2. Se llena el molde con barbotina.
3. Una vez obtenida la pared de la pieza se recupera la pasta excedente.
4 se deja escurrir el sobranfe.
Posteriormente se abre el molde.
Y se corfa el vertedero sobranfe creado por la barbofina.
Cuando la pieza pierde humedad se encoge y se desprende del molde.

i
0
I
8 La pieza se deja secar y mas adelanfte se realiza él corfe de la salida de luz.
0. Unavez secala pieza se pule.

0. A continuacion la pieza se somete a la primera quema (sancochado).

[I. Cuando Ia pieza sale del horno se lleva a cabo el proceso de esmalfado.

[

Finalmente la pieza se infroduce al horno para la quema final y se obtiene una pieza terminada.
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Cortadora aser para metales
Taller JL laser de México

Interfaz metalica
BSDBB[US D[UUUUHVUS

Para la sujecion e infegracion elécfrica de las
luminarias se realizo un diseno de inferfaz en
acero inoxidable en dos diferentes tamanos;
el famano A de 247mm de diametro para la
luminaria principal y el famano B de 150mm de
diamefro para las luminarias de intervencion
arquitectonica y de pasillo.

La inferfaz metalica es producida mediante
el proceso de corte laser el cual se explica
a confinuacion.

* Este proceso esta considerado para realizar
una baja produccion de piezas.
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Corte laser
interfaz metalica

La manufactura de la interfaz metalica es
realizada por el proceso de corte laser de
fibra usando como material lamina de acero
inoxidable ferritico calibre 20 (Los aceros
ferriticos son magnéficos); se decidio
utilizar este material por que nos permife
garantizar una larga vida ufil de la pieza

ya que es resistenfe a la corrosion y a
agenfes extfernos.

El proceso consiste en colocar la lamina de
acero inoxidable en la mdaquina laser la cual
realiza el corte del diseno de la interfaz
que incluye las pestanas radiales y el
sujefa soquet.

Ademas incluye un grabado de flechas como
punfo de referencia para idenfificar los
cuadrantes laterales y con ellos facilitar la
instalacion de la pieza, conjuntamente se
graba el logo y el nombre del producto.

Una vez corfadas las piezas se procede a
realizar los dobleces a 90 grados de las
pesfanas y el sujefta soquet, este proceso se
realiza a mano ufilizando el suaje que se
encuentra en el corte.
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Interfaz metalica 309

DiLab Ceramica + Luz

S FA

O
|, Seintroduce la lamina de acero ¢ Serealiza él corte y
inoxidable a la maquina laser. grabado de la pieza.

3. Se procede a realizar los q Se obtiene la pieza final.
dobleces a 90 grados.






Cortadora aser para plasticos
Pumanet

Jifusor
aspectos productivos

El difusor de las luminarias el cual proftege el
sistema elécfrico y evita deslumbramientos se
compone por dos piezas; la primera es un aro
de acero inoxidable y la segunda es una pieza
de acrilico fexturizado tipo esmeril, ambas
piezas son realizadas por el proceso de corfe
laser con dos maquinas diferenfes debido al
material que se ufiliza.

* Este proceso esta considerado para realizar
una baja produccion de piezas.



Corte laser
difusor

La manufactura para realizar el diseno del
difusor se divide en dos partes; la primera es
la pieza del difusor la cual esta fabricada con
acrilico fipo esmerilado de 3mm; ésta pieza se
corfa por medio de una cortadora laser CO2

la cual resulta adecuada para corfar plasficos,
textiles, papel y ofro tipo de matferiales.

La segunda pieza que compone el difusor
corresponde a la pieza de acero inoxidable
calibre 20 gue posee forma de aro, se fabrica
por medio de una corfadora laser de fibra la
cual fiene la suficienfe potencia para

corfar acero inoxidable y ofros metales con
gran precision.

Una vez corfadas ambas piezas se procede a
pegarlas por medio de pegamenfo epoxico a
la pieza ceramica.

Las piezas que componen el diseno del difusor
son fabricadas en dos famanos, uno para la
luminaria principal y el ofro para las luminarias
arquitectonica y de pasillo.

El proceso es el mismo para las fres luminarias.
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Difusor
DiLab Cerdmica + Luz

L

J.

3.

Nz
O
Se infroduce el acrilico
a la maquina laser CO2

Nl
PN

Se infroduce el acero inoxidable
a la maquina laser de fibra.

Se procede a pegar ambas
piezas a la luminaria ceramica.

2.

4.

Se obfine la pieza del
difusor acrilico.

Se obfiene la pieza mefélica.






Cortadora aser para plasticos
Pumanet

Aprovechamiento de material
Interfaz y difusar

Para obtener el maximo provecho de la
ldmina de acero inoxidable calibre 20 de
1220 x 3050 mm vy las léaminas de acrilico
de 3mm de espesor acabado mate de
1200 x 1800 mm se deben producir:

12 Luminarias Principales.
24 Luminarias Arquifectonicas.
24 Luminarias de pasillo.

Se propone el siguiente desarrollo de corfe
y produccion.
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p Sta produccion con respecto a las piezas que se obtienen

ara e
de la lamina de acero inoxidable se necesitan dos laminas
de acrilico de 1800 x 1200 mm
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Dilab Ceramica + Luz
<

Empaques de silicon

tmpaques de silicon
aspectos productives

Los empaques de silicon son aquellas piezas
que se encuenfran ubicadas en la parfe
posterior de las luminarias y estan disenados
para amorfiguar el impacfto cuando se realiza
la sujecion magnéfica ademds de ayudar a
sellar el espacio entre la pieza ceramica vy la
inferfaz meftalica.

Estas piezas son fabricadas mediante el
proceso de vaciado de caucho de silicon.

* Este proceso esta considerado para realizar
una baja produccion de piezas.
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Dilab Ceramica + Luz
Fabricacion de molde

Modelos J molde
empagues de silicon

Para comenzar la fabricacion de las piezas
primero se llevo a cabo la elaboracion de

un molde de fibra de vidrio; Para ello se
realizaron los modelos de cada una de las
piezas en acrilico de 2mm, posferiormente
estos se pegaron a una fabla la cual seria la
base para proceder a la elaboracion del molde.
Una vez feniendo los modelos y la base lista
se procede a la elaboracion del molde de fibra
de vidrio el cual se fabrica en 7 pasos:

o

. Recubrir los modelos y la base con 3 capas

de cera desmoldante y pelicula separadora.

. Colocar 4 capas de Gel Coat y dejar secar.
. Se aplica la fibra de vidrio por capas y en

pedazos pequenos usando resina poliéster
para adherir todas las capas enfre si.

. Una vez que se obfiene el grosor adecuado

de la fibra se deja secar.

. Desmolde de la pieza.
. Se recftifican las aristas del molde.
. Obtencion de un molde de fibra de vidrio.
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Vaciado
empagues de silicon

Para comenzar el proceso de vaciado de los
empaqgues se procede a limpiar el molde y
se aplica una capa de pelicula separadora, a
confinuacion se preparan 10g de caucho

de silicon P-48 adicionando diluyente para
reducir su viscosidad, por natfuraleza el
silicon es blanco por consiguiente se anade
pigmenfo negro para adquirir esfa coloracion
en las piezas, una vez que estd fodo mezclado
se agrega el catalizador y se procede a
vaciarlo en el molde de fibra de vidrio.

Ya que las piezas se encuentran fotalmente
vulcanizadas se procede a refirar el flash y
desmoldar las piezas.

Para finalizar se limpia el molde para confinuar
con la fabricacion de piezas.

De este proceso de vaciado se obfiene 2
famanos de empaques el mas grande se ufiliza
en la luminaria principal y el mas pequeno
para las luminarias de pasillo y arquitectonica.



1, Aplicar desmoldanfe al
molde de fibra de vidrio.

J  Agregar diluyente y
coloranfe a la mezcla.

5‘ Vaciar el caucho de silicon en
el molde de fibra de vidrio.

4

Preparar el caucho de
silicon en un recipiente.

Aplicar catfalizador al

caucho de silicon.

Una vez vulcanizadas las piezas
se procede a desmoldar.
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326 1. Imanes de neodimio

2. Soquet
3. Dijas | Taguetes
4. Lamparas

Diezas comerciales
Familia de luminarias

. Para la sujecion magnéfica se ufilizan imanes circulares de
|maﬂES UG ﬂ%mmm neodimio grado N42 de 6.35x3.18mm con una remanencia
de 12900-13200 gauss.

El soquet plastico es el disposifivo en el cual se conecta
la ldmpara y posee una enfrada E27, estd formado por dos
piezas las cuales se fijan a la interfaz metdlica.

Soquet

. Para la fijacion de la inferfaz al muro se utilizan pijas y
DUBS U [BQUB[BS faquetes de 1/2" cabeza redonda de cruz.

; Las ldmparas recomendables a usar son CFL (ahorradoras)
Lamﬂa[a y LED con entrada E27 de luz célida. Se debe fener en
consideracion que para las luminarias arquitectonica y
de pasillo las lamparas no pueden fener una alfura mayor
a 95mm.

Para la luminaria principal se sugiere una ldmpara de 20 W vy
para las luminarias arquitectonica y de pasillo una de 9W.
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Acabados
Familia de luminarias

El acabado de la familia de luminarias se
realiza mediante esmaltes los cuales consisten
en una delgada capa vitrea, adherida sobre
piezas bizcochadas.

Los esmaltes son el resultado de la fusion de
cristal en polvo con un susfrato que al llegar
a la femperatura de fusion denfro del horno
ceramico de alta temperatfura (1160 a 1250°

0 Mas) los esmalftes desarrollan colores y
texfuras caracteristicos que no se ven al
momento de colocarlos. Con los esmaélfes
ceramicos se pueden presentfar todos los
colores y texturas imaginables.

Sus propiedades principales son; dureza,
resistencia, impermeabilidad y perdurabilidad.

A

Informacion de:

Esmalfe

www.wikipedia.org
http://ceramicapav.blogspot.mx/p/esmalteshtml

Dilab Ceramica + Luz
Acabados ceramicos

>
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tsmaltes
Colores de las luminarias

La linea de esmaltes para la familia de
luminarias se compone por colores

clasicos como son: azul, negro, ferracota,
verde, moteado, gris y blanco, combinando
texfuras satin y brillante.

Esta linea se infegra a cualquier espacio
exterior ademas de resalfar caracteristicas del
entorno y creando ambientes armonicos.

Westbourne, London >

www.thedesignwalker.if

Para la creacion de esta linea de esmalfes

se considero la fendencia ‘New Classics”
resultfado de la investfigacion, ya que esta
combina el material ceramico con brillo; en el
caso de la familia de luminarias la intervencion
del acero inoxidable que mejora la calidad del
producto final y amplia las posibilidades en
cuanfo a acabados.
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Azul forma

Negro satin

Terracota satin

Verde sofia

Moteado

Gris 70-11-T

Blanco
satin U brillante
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Dilab Ceramica + Luz 333

Render de contexfo

imagenes de contexto

A confinuacion se muesfran imagenes que ejemplifican
como se veria la familia de luminarias en diferenfes
espacios exteriores.
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Void General Store |l 341
<

www.archilovers.com

I
MODELD DE NEGOCIOS

Este apartado presentfa aspectos administrativos
y de diseno gque servirdn como una guia

para llevar a cabo la comercializacion de la
familia de luminarias.

Este capitulo se desarrolla debido a la sitfuacion
en la que al concluir la fase de experimentacion el
cliente para el cual se frabajaba el producto por
motivos ajenos a nosotros fomo la decision de
retirarse del proyecto.
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Dilab Ceramica + Luz
Luminaria de pasillo

PROPUESTA DE VALOR

;Que ofrecemos?

Dentro del mercado de iluminacion se encuentran escasas
propuestas fabricadas en ceramica, ademdas no se ha
deftectado ningun producto de diseno con este material
dirigido a la iluminacion de exferiores, segun la
investigacion del mercado que se presenta a confinuacion;
esto representa una gran oporfunidad para nuesfros disenos
de luminarias.

Los productos que ofrecemos ademas de brindar soluciones
de iluminacion exterior oforgamos a nuestros clientes
productos de alfa calidad con una fuerfe carga de diseno
fabricados en cerdmica y acero inoxidable los cuales poseen
la habilidad de personalizar un espacio gracias a su estéfica
y versatilidad (en cuanfo a posiciones por su innovacion

de poder dar un giro 360 grados debido a la sujecion
magnéfica).
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344 DiLab Cerdmica + Luz >

Luminarias arquitectonicas

Area de innovacion
jPor que es diferente?

Nuestro producto es fabricado por medio del
proceso de alfareria fradicional sin embargo
innova através del valor del diseno, dandole un
senfido confemporaneo. Ademas se incorpora

la sujecion por medio de imanes lo cual hace
que nuesfro producto salga de lo convencional
y se adapte a las necesidades y gusfos actuales
del mercado.

Innovamos en distinfos aspectos:

- Buscamos generar soluciones de diseno para
nuestros clientes.

- Involucramos a los usuarios en una experiencia
mas que en una compra, esto es porque el
diseno de la familia al tener una sujecion
magnéfica permite rotar las luminarias lo cual
crea una interaccion directa con los usuarios
y rompe con lo fradicional de fener una
luminaria estafica.

- Llevamos a los hogares de nuesfros clienfes
la posibilidad de personalizar y renovar un
espacio de una manera simple y rapida.



\/BH[E]JB UUmDBUUVB
sPor que nosotros?

Los disenos de la familia de luminarias son propios
y poseen una estéfica que se adapta a cualquier
espacio ya gue poseen una geometria simple,
proporciones armoniosas y acabados clasicos.

Las luminarias poseen un diseno original y creafivo
el cual permite a la ceramica ser un elemento
movil algo poco habitual y de dificil relacion con
este material.

Ademds, son productos fabricados en México
con materiales de excelente calidad y durabilidad
los cuales son accesibles al mercado y estan al
alcance de los usuarios.

El diseno del producto es atractivo y moderno
que ademds brinda soluciones personalizables
de iluminacion, puede competir con productos
convencionales y similares por que posee
innovacion en cuanfto a diseno y soluciones de
adapftabilidad mediantfe la sujecion magnética.

Nuesfro producto al ser de ceramica se
puede fabricar en disftintos acabados lo cual
representa una venfaja muy evidente frenfe a
nuesfra compefencia.
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BU[ﬂDBfBﬂUiB
sQuién vende o mismo?

La competencia hacia nuestros productos no es directa, ya
que no hay empresas que especificamenfe vendan

‘Familias de luminarias para exterior fabricadas en ceramica’
mas existen productfos que tienen el mismo sentido.

Los productos y empresas compefidoras las dividimos en
dos cafegorias las cuales son:

Ceramica

Esta caftegoria refiere a aquellas empresas mexicanas que
sus productos se basan en el diseno de piezas ceramicas
innovadoras.

Luminarias en ceramica

Se refiere a la competfencia directa en cuanfo a luminarias
fabricadas en cerdmica que existen actualmente en nuestro
nicho de mercado.



Mune

Ceramica

Mune es una empresa creada en el 2010 por Lucia
Salgado (disenadora indusftrial) dedicada a disenar
accesorios exclusivos para la experiencia de fu
comensal en la mesa también conocido como
#GastroDiseno o #DesignForFood que acftualmente
se aplica con restaurantes de estrellas michelin.

Se enfoca en la creacion de productos cerdmicos

y la empresa cuenfa con reconocimientos a nivel
nacional y exposiciones a nivel internacional.

Mune / Productos

WWW.muneceramica.com

\4
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Arta Ceramica

Ceramica

Arta cerdmica es una empresa mexicana fundada en
diciembre del 2005, dirigido hoy por Gloria Rubio y
Marta Ruiz disenadoras industriales; Arta disena

y produce objefos en el ambito confemporaneo,
apoyandose en sus firmes bases de la fradicion
alfarera mexicana y busca fomentar el diseno
creativo en nuestro pais, tiene su propia linea de
producfos y abre sus puertfas a propuestas de
disenadores independientes, proyectos especiales
y arfistas inferesados en desarrollar conceptfos e
ideas en cerdmica.

Arta ceramica / Productos
WWW.arfaceramica.com

\4



beoide

Ceramica

Geoide es una empresa fundada por el disenador
industrial Agustin Robledo, la marca conjuga en
cada una de sus piezas el diseno, las artes y Ia
arfesania.

La coleccion de productos de la marca se
conforman por piezas fabricadas en ceramica las
cuales se crean a fravés de concepfos formales y
en el frafamiento de su apariencia.

Geoide / Productos
www.facebook.com/GEOIDEMX/

\4
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Armatoste

Luminaria en ceramica / Arista

La luminaria Arista forma parte de la coleccion de
piezas ceramicas de la empresa Armatfoste, esta
linea estd inspirada en la exploracion de frazos
regidos por un razonamiento geométrico dando
como resultado formas y fexturas racionales que,
al ser combinadas con distintos materiales, generan
una nueva forma de experimentar la geometria.

Armatoste [ Luminaria Arista

Wwww.armatoste.com.mx

\4



Ariel Rojo

Luminaria en ceramica / Lampara anillo

Estd luminaria es creada por el estudio del
disenador mexicano Ariel Rojo la cual estd fabricada
en ceramica y posee una lampara ubicada casi

al inferior de la pieza en forma de anillo, gracias a
estos dos factores la luz se refleja y difumina de
una manera agradable siendo elegante y sufil,

asi mismo por su configuracion y diseno es el
complemento perfecto para cualquier espacio.

Ariel Rojo sto

re [ Lampara anillo
www.arielrojo.com

\4
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Arta Ceramica

Luminaria en ceramica / Polar

Aproximadamente el ocho por cienfo de toda

la basura del mundo es conformada por
confenedores de PET, cada botella tarda enfre 100
y 1,000 anos en degradarse, y su acumulacion fiene
graves consecuencias en nuesfro mundo. La luminaria
‘Polar” disenada por Gloria Rubio, esta fabricada en
ceramica de alta femperafura que busca defonar en
sus usuarios una reflexion sobre la ufilizacion
excesiva de los contenedores plasticos y el dano
gue causan al medio ambiente.

Arta ceramica / Polar
WWW.arfaceramica.com

\4



0-Lap

Luminaria en ceramica / Lazarillo

Lazarillo es una luminaria disenada por el estudio
O-Lab que se basa en crear piezas enfocadas en el
diseno emocional.

Esta luminaria integra una pieza de ceramica de alta
femperaftura con madera lo cual hace que la pieza
fenga un diseno inferesante que ademdas de ser un
diseno funcional despierfa diversas reacciones y
emociones en cada uno de sus usuarios.

0-Lab / Lazarillo

Www.0-lab.com.mx

\4
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Usuario
¢Para quien?

(- I

Empresas Personas
Despachos de Casas
arquitectura
Edificios
Despachos de
inferiorismo /0nas
residenciales

50 %

CASAS PARTICULARES 50%

COMPLEJOS
ARQUITECTONICOS 10%

ESTABLECIMIENTOS COMERCIALES 2L




de la poblacion en
O México pertenecen

al segmento

SOCioeconomico
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[dentidad corporativa
Marca Cel producto

Para poder comercializar la familia de luminarias se creo una
marca para representar los productos, la cual nombramos
"ADbhI", la cual es una palabra del glosario Yogui que
significa "Todas las direcciones” y representa el concepto
de nuestras luminarias.

Nuesfra idenfidad debe reflejar la personalidad de los
productos que al mismo fiempo debe percibirse elegante e
innovadora, esftablecer que somos diferentes a los demas.

Para nuestra imagen se ufiliza una gama de grises, blanco
y negro como nuestros colores y se emplean fipografias
sencillas y legibles (PostScriptum, Champagne & Limousines, Cicle).

Se llevo a cabo el diseno del logo el cual se compone por
dos circulos haciendo referencia a la luminaria principal con
el nombre de la marca debajo, este logo es lo primero que
el publico va a recordar por lo tanto es simple, facil de
idenfificar y refleja nuestra idenfidad.
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6)

Tipografia Tipografia
PostSeriptum Champagne &

Limousines

COIMOTYO/K/0 COIMOTYO/KHO
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Fmpaque

Fue disenado un empaque apto para el fransporfe,
disfribucion y venta de la familia de luminarias, cada
empaque esta fabricado con carton corrugado el cual es
economico, ligero, reciclable y es resistente a impactos,
lo cual provee profeccion a las luminarias y a sus
componentes.

El empaque estd compuesto por 3 piezas:
- Caja exferior.

- Embalaje de interfaz metdlica.
- Embajale de pieza cerdamica.

Dilab Ceramica + Luz
Empaque de luminaria arquitectonica

>
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El diseno confiene una caja exferior la cual
alberga dos embalajes, el que se encuentra
en la parfe inferior se encarga de sujefar Ia
inferfaz metalica y el soquet plastico vy el
embalaje superior confiene la pieza ceramica
y la ldmpara.

El diseno del empaque se realiza en dos
tamanos, uno para la luminaria principal y

el otro para las luminarias arquifectonica y

de pasillo. Ademas incluye una etiqueta donde
se localizan lo datos de el producto, codigos
de informacion y el logo de la empresa.

Dentro del empaque podemos enconfrar:

- Pieza cerdmica.

- Lampara.

Interfaz metélica con soquet plastico E27.
- Tornillos y faquetes.

Instructivo de instalacion.



A

Dilab Ceramica + Luz
Secuencia de uso del empaque
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Lliquetas

abhi

Luminaria
Principal

abhi

Luminaria
de Pasillo

J/ \\ Dimensiones Benerales
J |
\ ) ’
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abhi

Luminaria
Arquitectdnica

@ imensiones Geneiales
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Instructivo de instalacion

O | Léase el instructivo anfes de usar

Mantenga limpia el drea de trabajo:
S sreas ¥ bancos de ana)

Las areas y ba
desordenados aumentan el

Instructivo de
instalacion e

Luminaria
principal

Componentes

Difusor

Pieza ceramica
Imanes de neodimio
Empaque de silicon
Soquet 1 5
Lampara 2

Tornillo

Interfaz metalica
Taquete plastico

€ 0o~ 1 = o PO —




1

5

Marcar linea guia con un nivel

2 Alinear la inferfaz usando las
flechas y marcar orificios
para barrenar

Fijar la interfaz al muro mediante . Realizar conexion eléctrica
las pijas

@ﬂl’iih - (\

\
S

\'x

Barrenar sobre marcas 4
(Broca 1/4)

Colocar lampara 8

Colocar taquetes

fi \

\ /

Colocar la luminaria mediante
212 sujecion magnetica

O

abh

Www.abhi.com.mx

abhi

Hecho en México
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Promocion / Publicidad

Tenemos varias estrategias para la promocion de nuestro producto. Cada esfrategia fiene
disfinfos objetivos que nos ayudaran a posicionar y dar a conocer nuesfra marca entre los
posibles clientes. Lo que mds nos importa es tener esfrategias de publicidad BTL, de manera
que podamos acercarnos a nuestro segmento de mercado de manera creafiva, flexible y original,

como nuestros productos.

Estrategia de servicio

Objetivor:

En esfa esfrategia se buscard ir de la mano
con los compradores frafar de ayudarlos
ofreciendo asesorias para el manejo vy la
conservacion de los productos.

Estrategia de redes socialgs e Internet
Objetivo:

Aprovechar las nuevas tecnologias para
acercarnos a posibles clienfes, sobretodo
considerando que es un medio que puede
llegar a donde se encuenfre el usuario, sin
mucho esfuerzo de su parfe.

Estrategia de medioS impresos

Objetivo.

Buscar clientes potenciales que

sigan mane jando los medios impresos con
frecuencia, ademas de generar material
grafico y papeleria de calidad que forfalezca
la presencia y la idenfidad de la marca en

el mercado.

Estrategia de relacion

Objetivo:

Relacionarnos con ofras marcas y empresas
para crear vinculos de frabajo valiosos, vy
ofrecer mejores y mas compleftos servicios a
nuestros clientes.

Actividades:

Generar vinculos de lealtad entre ambas
partes con el objeftivo de mantener a los
clientes existentes y mejorar el esfima hacia
nuesfros productos.

Actividades:

- Pdgina de Facebook.

- Twitfer de la empresa.

- Instagram de la empresa.

- Pagina de Infernet oficial "Abhi".

- Anuncios en blogs de diseno e iluminacion.

- Banners en péaginas con temas similares a
nuestros productos.

Actividades:

- Promocion por medio de flyers.

- Anuncios vy arficulos en revistas
especializadas en diseno e iluminacion

- Tarjetas de presenfacion.

- Insfructivos y manuales de uso de los
productos y servicios "Abhi”.

Actividades:

- Relacion con empresas fabricantes.

- Relacion con empresas y despachos de
diseno para incorporar las luminarias en
complejos arquitectonicos.

- Relacion con los clienfes mediante Internet.
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Plaza
;Donde adquiere el producto el cliente?

Actualmente existen diversos espacios donde se puede
realizar la venta de nuestros productos, entre los cuales
destacan:

1- Pagina de Infernet oficial "Abhi’.

2- Tiendas deparfamentales o enfocadas a la iluminacion.
3- Bazares y espacios emergentes culfurales.

4- Museos de Diseno.

5- Despachos de arquitectura.
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Etsy
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victtus
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Costos

A confinuacion se presenta el cdlculo del
costo del proyecto Dilab "Luminarias en
ceramica para exterior” presentado en
2 secciones:
1- Proyecto ejecutivo
2- Maquila

(costos de los prototipos de cada luminaria)

I- Proyecto ejecutivo

Para realizar el célculo del proyecto
ejecutivo se considero el fiempo de
ejecucion del mismo el cual se realizo en

Sueldo promedio: $ 7.680 mxn
"" frs mensuales: ¢ 160 horas
s dirias: Bhoss
Sueldoporhora: § 48.00 man

.....................................................................

16% IVA: © $7.68 mxn
20% de utilidad: $ 9.60 mxn
Costo tofal por hora: $ 62.88 mxn

12 meses con una jornada de 8 horas diarias
de frabajo.

Se esfablecio un sueldo promedio de $ 7,680
mxn ya que el salario mensual de un disenador
recién egresado de la licenciaftura varia enfre
los $6.000 - $14,000 mxn.

Se considero el 15% de gastos indirectos
(renfa, luz, agua, teléfono, Internef, equipo de
frabajo, etc.) y el 20% de utilidad al costo
por hora.

Costo fotal por hora: $ 62.88 mxn
Moraspor dia: | shoras
Horas mensuales: 60 horas
Tofaldehoras: | 1920 horas

Costo del proyecto
ejecutivo: o $ 2414592 mxn

5e considera el costo del proyecto gjecutivo como

Investigacion, desarrollo, conceptualizacion, modelos de trabajo, prototipaje,
presentaciones, materiales en general, asesorias y juntas de trabajo, supervision
de proveedores, entre otros



2- Maquila

Para realizar el célculo del cosfo tofal de cada
luminaria se desarrollo el desglose de cada
pieza incluyendo cantidad, precio unifario

de cada componentfe, cosfo y proveedor.

Luminaria Principal
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Pleza Cantidad : Precio Unitario : Costo Proveedor
Maquila cerémica: 1 $ 420.00 $ 420.00 Taller de ceramica
: : : : : DNC (Rubén Flores)

Interfaz: 1 $ 116.00 $ 116.00 Taller JL laser

de México :
Aro metalico: 1 $ 40.00 $ 40.00 Taller JL laser

de México
Difusor: 1 $10.73 $10.73 Corte laser: Pumanet
Imanes: 10 $9.21 $92.10 Imanes 123
Empaque de silicon: 1 $ 1.90 $1.90 Poliformas Plasticas
Soquet 1 $ 20.00 $ 20.00 Laiting iluminacion
Lampara: 1 $70.00 $ 70.00 The Home Depot
Pegamento epodxico 2.5g. $7.69 $7.69 The Home Depoft
Pegamento silicon: 0.98g $0.23 $ 0.23 The Home Depot
Pijas y faquefes: 3c/u $070 $2.10 Compra a mayoreo
Bolsa plasftica: 1 $ 0.20 $ 0.20 Compra a mayoreo
Empaque: 1 $ 20.00 $ 20.00 Corte laser: Pumanet
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Luminaria Arquitectonica

Pieza . Canfidad : Precio Unitario : Costfo . Proveedor
Maquila ceramica: g © $300.00 © $300.00 © Taller de ceramica
: : : : : DNC (Rubén Flores) :

Interfaz: D © $90.00 © $90.00 S Taller JL laser

: : : © de México
Aro metalico: ) L §24.00 L $4800 L Taller L laser

: : : : de México
Difusor: 2 ©$10.73 $ 21.46 Cortfe laser: Pumanef
Imanes: 5 $ 9.21 $ 46.05 Imanes 123
Empaque de silicon 1 $1.90 : $ 1.90 Poliformas Plasticas
Soquef 1 $ 20.00 $ 20.00 Laiting iluminacion
Lampara: 1 $ 62.00 $ 62.00 The Home Depot
Pegamento epoxico 2.5g $7.69 $7.69 The Home Depot
Pegamento silicon: 0.98g $0.23 $0.23 The Home Depot
Pijas y taquetes: D 2c/u $070 $ 140 Compra a mayoreo
Bolsa plastica: 1 $0.20 $ 0.20 Compra a mayoreo
Empaque: 1 $ 20.00 $ 20.00 Corfe laser: Pumanet



Luminaria de pasilio
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Taller de ceramica
DNC (Rubén Flores)

Taller JL laser
de México

Aro metalico: 1 $ 24.00 $ 24.00 Taller JL laser
e S S R | deMexico
: Difusor: : 1 : $10.73 : $10.73 : Corte laser: Pumanet
e i s i s91 i §4605 | mmesiz
tmpsquedestieon G i s190 si0 Polformas Pisticss
Csomer i i 52000 i s2000 | Laiting fluminacion
g L b 56200 . 66200 | The Home Depot
pegamentoepoxicor | P T s760 The Home Depot
Pegamentosiicon ooss i s023 o2 | The Home Depot
sy taquees L s iS00 S0 L Compra 2 mayoreo
' bolaplstca o Cvom seme compraamayereo
Cmpsqe P 52000 §2000 | Corte tsser: Pumanet
Ccostatot g0
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Costo U venla

Un proyecto rentable debe contar con al
menos 30% de utfilidad / ganancia.

Para obtener el precio aproximado al

publico se considero el 30% de
ufilidad mas 20% de gastos fijos.

Concepfto: Canfidad Precio Precio al
S S . Jistribuidor | : PUblico
Luminaria principal 1 $ 716.66 mxn $ 1075 mxn
Lummarlaarqu”edomca ...... o $ 61893mxn ............ $ 93omxn .........
Lumma”adepasmo ............. o $ 58420mxn ........... $ 88omxn .........

..................................................................................................................................

© Familia de : : :
|uminarias "Abh|" 3 $]9]979 mxn $ 2885mxn

§1.075

Luminaria

5 030 > 880

Luminaria Luminaria

principal arquitectonica de pasillo




375

El precio de la familia se basa en el costo de la fabricacion de cada
luminaria y cada uno de sus componentes

Este precio no incluye el 16% de |.V.A del producto, con el cual el
precio aumenta a: Luminaria principal: $ 1,247 mxn
Luminaria Arquitectonica: $ 1,080 mxn Luminaria de pasillo: $ 1,020 mxn

Cada luminaria incluye lo siguiente:

Luminaria ceramica
Interfaz metalica
Soquet
Lampara
Pijas y taguetes
Instructivo de instalacion
Empaque
Servicio post-compra
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- Diseno y ejecucion

- Gesfion web :
- Punto de atencion al cliente :
- Produccion :

- Proveedores
- Productores P :
- Distfribuidores :

- Punftos de venta

- Alianzas con empresas =)
: . o
a> - Regisfros infelectuales : L=
= _ : .
s ~ Productores o
; 5 - Web =
— ‘¢~ - Puntos de venta e}
o : ) ub
: @ - Difusion L
e : N «b)
2 — - Confactos : =S
— - . N
=) c> - Esfraftegia financiera DCL
() a P
[aVen) —- —

- Sueldos

- Diseno y L _4

[@p)

()

= manfenimiento web

= - Cosfos fijos a
[aw)

- Costos variables

MODELD Dt NEGUCIDS



Sujecion por imanes
Fabricacion en cerdmica
Luminarias de diseno
Versafilidad de acabados
Personalizacion del
espacio gracias al
movimiento 360 grados
Soluciones de
iluminacion exterior

- Relacion personal:
Tiendas de disfribucion
Proyecto por confacto
directo
Bazares de diseno

- En linea
Pagina oficial "Abhi’
Redes sociales

- Pagina de Infernet
oficial "Abhi”
- Tiendas deparfamentales
o enfocadas a la iluminacion
- Bazares y espacios
emergentfes culfurales
- Museos de Diseno

- Pago de contado

- Servicios posf-venta
(Instalacion, manfenimiento,
reparaciones)

- Asesorias

- Proyectos de iluminacion

Que resida en la
Ciudad de México

- Empresas:
Despachos de arquitectura
Despachos de interiorismo
Etfc.

-Personas
Pertenecientes al nivel
socioeconomico AB y C+

377



378



379 Strange Attractors / Robert Saywitz
4 g U

www.befaknowledge.nearfuturelaboratory.com

J1anos

Este apartado confiene los planos generales y por
pieza de la familia de luminarias y sus componentfes.
(No se incluyen las piezas comerciales).
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CONCLUSIONES

Parte fundamental de este proyecto se baso
en la experiencia laboral con una empresa,
cubriendo con la necesidad de crear una linea
de productos que por su diseno fueran
innovadores.

El desarrollo del proyecto comprendio desde
la fase de la investigacion, la cual nos
proporciono informacion necesaria para la
efapa de conceptualizacion y diseno de la
familia de luminarias. Parficipar en cada una
de las fases de desarrollo del producto nos
permitio observar y analizar a detalle cada
fase y la importancia que representan

en el resultado final. El desarrollo del
Disenador Industrial conlleva mucho mas

alla de sus conocimientos en procesos
productivos y en que los objetos sean
funcionales, para que todo esto sea posible,
es imporfante considerar que en nuestra
formacion se desarrollan habilidades de
investigacion y compresion de diversas
metodologias de diseno que hacen que el
proyecfo fenga un senfido de ser, fanfto para
el confexto, usuario y uso para el que se
esta pensando.

Las fases de desarrollo del proyecto fueron:

- Investigacion

- Conceptualizacion

- Hipotesis: ideas sobre como podria ser
el producto basandonos en los dafos
recabados que nos brindo la investigacion.

428

- Desarrollo: llevar las primeras ideas a
objefos tangibles (modelos de frabajo)
y probarlos.

- Experimentacion: al probar los modelos de
frabajo se obtenia informacion
comprobable sobre las hipofesis planteadas,
como lo fueron la forma, el famano, el color,
la manera de usarse, efc.

Con estas pruebas se suponian nuevas ideas
(0 se mejoraban las ideas ya planteadas) y
se repefia el ciclo hipofesis-desarrollo-
experimentacion, para asi llegar a las fases
finales que son:

- Propuesta final: desarrollo de la idea final
(memoria descriptfiva) y desarrollo de un
modelo de negocio.

- Conclusion

El resultado final fue "Abhi” una linea de
iluminacion exterior donde el actor principal
fue la ceramica y gracias a la investigacion
hecha se logro un producto que se infegrard
al confexto y cubriera las necesidades

del usuario.

Pensando en "Abhi” como un producto

de iluminacion que ademas ofreciera la
posibilidad de personalizar un espacio, "Abhi”
logra que el usuario fenga una inferaccion
directa con el objefo, "Abhi” como producto
mejora la percepcion del espacio y su
manipulacion enriquece la experiencia

de usuario.
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