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PRESENTACION

Este trabajo de investigacion tiene como propdsito realizar un estudio exploratorio
sobre el anime como parte de la cultura japonesa que a su vez esta inmersa en
nuestra cultura, pues es muy frecuente ver jévenes disfrazados como personajes
de “caricaturas”, (como comunmente se diria), ademas de que suelen incluir en su
vocabulario palabras de origen oriental y no solo del inglés, otros no solo incluyen

palabras aprenden el idioma, o conocen la propia cultura.

Asi también se ha revisado la compatibilidad entre ambas culturas y puntos de
encuentro como lo son los valores en la formacién de los jévenes. Por lo que este
trabajo se ha estructurado en 4 capitulos, para poder explicar de forma mas
detallada como es que el anime ha ido ganando terreno en nuestro pais y en la
vida de estos jovenes y de qué forma podria ser este un apoyo educativo para los
docentes que impartan cualquier materia, desde formacién civica y ética pasando
por matematicas, economia e incluso a nivel licenciatura. Haciéndolo de manera

reflexiva y contextualizada.

En el primer capitulo “ORIGEN DEL ANIME”, se realiza un recorrido histérico
desde los inicios del dibujo en Japén, las diferentes corrientes, sus caracteristicas
y su principal funcion de acuerdo a la época, llegando a lo que conocemos hoy
como el primer manga de la historia y como el manga pasa a convertirse en
anime. También se presentan los distintos géneros y clasificacion con la que el
anime es apto para cualquier tipo de publico lo que ayudara al lector a comprender
que, ver anime de forma critica, reflexiva e incluso de manera analitica el

contenido de este, puede convertirse en un medio educativo.

Lo que nos lleva al desarrollo del capitulo dos “EL MUNDO DEL ANIME”, donde
se muestra tanto la aprobacién como desaprobacion del anime en México,
mostrando su utilidad, beneficios y aportes que ha tenido en su pais de origen
(Japdén). Revisaremos como el anime permea en la economia mexicana vy
japonesa; asi como la influencia que ha tenido en la cotidianidad de los

mexicanos, desde la década de los 90°s, hasta nuestros dias, y cdmo adquirié
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fuerza a pesar de las fuertes criticas recibidas. Observar el éxito recibido, con los
jévenes que crecieron viendo anime entre los afios 80°s y 90°'s y que impulsaron a
generaciones a seguir viendo anime, asi como empaparse de aspectos culturales

de la propia cultura japonesa.

En este mismo apartado, se revisara un poco de la historia educativa del Japon,
tomando como eje algunas de las propuestas del escritor y pedagogo

Tsunesaburo Makiguchi, asi como la experiencia de Carlos Kasuga Osaka.

A causa de lo anterior podemos precisar nuestra pregunta de investigacion: s Qué
tipo de estrategias didacticas se pueden emplear para que la lectura del anime,
contribuya a la formacion de valores en los sujetos de entre 15 a 17 afos en el (D.
F.) Ciudad de México?, dando paso al tercer capitulo titulado “VALORES”, en cual
revisaremos la importancia de rescatar valores que parecen perdidos u olvidados y
que hacen ver una crisis valoral en la actual sociedad mexicana, pues se nota un
gran cambio en cuanto a valores entre abuelos, padres y jovenes, de hace 20 o 30
anos con los que vemos hoy en dia; antes los padres y los abuelos eran estrictos
en cuanto al comportamiento de los hijos o nietos, por lo que habia nifios bien
portados, con vocabulario y forma de pensar de acuerdo a su edad, dando paso a
adolescentes y jovenes con valores firmes; sin embargo hoy en dia, vemos que los
nifios son quienes mandan a los padres y a los abuelos, lo que forma jovenes con
una estructura valoral diferente; en su mayoria reproducen esquemas porque en
su ambiente familiar se ve natural, por ejemplo el contraste de un nifio o joven que
crecio entre el 85 y los 90°s con un nifio 0 joven que crecio durante los 2000, la
forma de pensar, actuar y hablar ha cambiado enormemente, pues antes los nifios
actuaban de acuerdo a la inocencia de un nifo, actualmente los nifios hablan
como adultos, volviéndose incluso seres sexuados antes de tiempo. Claro que
esto va de la mano con la situacion econdmica y politica del pais, pues en la
mayoria de las familias ambos padres trabajan, cuando los hay, ademas de que se
ve mucho el caso de las madres solteras y que dificilmente pueden atender a sus

hijos.
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En este tercer capitulo a partir del analisis anterior también se da entrada a lo que
es nuestro modelo de investigacion el cual esta formado por una exploratoria con
la cual se inicia nuestro acercamiento al ambiente e idiologia en el que se
desenvuelven los jévenes que tomamos como muestra, continuando asi con la
documental, que nos permite darle un mayor valor y sustento tedrico,
sociocultural complementando y contrastando con la observacion a los jovenes
en cuanto a su comportamiento, forma de vestir, actuar, pensar, etc.,
permitiéndonos a través de la investigacion descriptiva el escribir
detalladamente la experiencia que hemos tenido al realizar este trabajo de tesis,
llegando finalmente a la parte interpretativa de los resultados arrojados por los
instrumentos de recopilacién de informacion que se utilizaron, es decir, un
cuestionario aplicado a los jovenes de 15 a 17 afos para conocer su opinién sobre
el anime y porqué les gusta, asi también se aplico un cuestionario a padres de
familia de igual forma para conocer su opinibn sobre el anime, logrando
comprender el nivel en el que se involucran con sus hijos, por ultimo se aplicé un
cuestionario a forma de entrevista a jovenes japoneses, para tener una vision mas
cercana del anime como parte de la cultura japonesa y conocer su opinion sobre el

anime en México.

A efecto de lo expuesto anteriormente llegamos al cuarto capitulo, es decir, la
‘“PROPUESTA” en el que se menciona lo que se necesitd para la realizacion de la
misma, asi como su posible implementacion, el objetivo de la propia; un marco
referencial a modo de justificacion en el que se expone el inicio de la educacion en
cada uno de nosotros, es decir, la familia, la primer institucion social a la que
llegamos y donde debemos aprender tanto valores, como el comportamiento
adecuado para insertarnos a otros grupos sociales y las consecuencias de tomarlo

con la menor importancia.

Se explica también que la escuela no es la encargada mas que de introducirnos,
0 guiarnos en el aprendizaje de conocimientos especializados, como lo son las
ciencias duras o las ciencias sociales, retomando nuevamente las ideas de

Tsunesaburo Makiguchi.
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Se retoma también la importancia que el anime ha adquirido en nuestro pais en
estas ultimas 4 décadas, para asi poder desarrollar el contenido de un curso taller
en el que se tomara como participante a todo aquel que se interese en el tema,
intentando que estos sean principalmente los docentes ya que en el aula es donde
se refuerza todo lo aprendido en casa. Agregando las cartas descriptivas del

propio curso-taller.

Por ultimo se tienen conclusiones, anexos y bibliografia, dejando a consideracion

del lector el reflexionar acerca del tema expuesto a continuacion.



Capitulo | “Origen del anime”

En este primer capitulo el objetivo de abordar los inicios del anime tiene dos
intenciones, la primera es tener claro los origenes, desde el momento histérico, la
significaciéon de los elementos que componian el trazo o el propio dibujo, la
realidad que se plasmaba y la propia satira; lo emblematico o significativo del
mismo, la segunda se refiere a dar una contextualizacion del origen historico-
cultural y la evolucidon del mismo a través de los afios de acuerdo a los registros
existentes en el siglo VII, y como fue que se llegd a lo que actualmente se conoce
(2016). Teniendo asi una comprension cultural-ideoldgica entre ambas culturas
(mexicana y japonesa) y el por qué se ha logrado la aceptacion en la poblacion
mexicana. Un claro ejemplo de esto es que el anime se ha convertido en una

subcultura para nifios, jovenes y adultos.

Posteriormente se aborda los distintos 6rdenes del anime de acuerdo a su género
y clasificacidn, dejando claro que al comprender esta parte, se puede entender por
qué existié en su tiempo una confusién en la cultura occidental; al pasar por las
tematicas no correspondientes para ciertas edades, asi como la aportacion clara
que al comprender esta parte, puede ser un auxiliar para la formacién y educacion,

focalizandose en el espacio aulico.

En este punto se puede tener mayor claridad en cuanto al porqué en su momento
no fue tan aceptado por los adultos, clasificado de manera errénea de acuerdo a la
television local, llegando a una comprension de las percepciones japonesas en
cada una de las tematicas. Plasmando la utilidad que puede llegar a tener en
ambito educativo y formativo de los jovenes. Dentro de la cultura occidental el
impacto que tiene, asi como la significancia que los propios consumidores de esta

cultura le dan.

Al tener claro ambas visiones culturales, se logra comprender y descubrir los
puntos de encuentro en la vida de Japén y Mexico. Rompiendo estereotipos, de

qgue solo son para nifios o que su proyeccidon no tiene sentido.
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1.1 Génesis del anime.

La importancia de abordar el origen del anime genera una mayor comprension

respecto a su origen e ideologias propias culturalmente hablando.

Se denomina anime al estilo de animacion japonesa; el origen de esta palabra es
la adaptacion del término inglés “animation” (77 =X*—< 3/, animeshon), a
pesar del origen y el significado de la palabra, existe una diferencia a lo que hoy
se conoce como comic O animacién. Esta diferencia consiste en la propia
tematica, ya que suelen romper con la estructura estadunidense con la que nos
encontramos acostumbrados, el ritmo y tematica de la historia por mencionar algo
de su estructura del contenido, pero no solo ello ademas de la expresion grafica, el

arte que lo compone suele ser sencillo.

‘Anime (7" = *) es el término occidental con que se conoce a la produccién de

dibujos animados o caricaturas para television hechos en Japon. La palabra
también engloba a las producciones hechas directamente para DVD llamadas

OVA u OAV (original animation video) y peliculas animadas para cine”.!

En Japon el anime tiene diversas tematicas, van de lo cotidiano en la vida
japonesa, mostrando escenarios reales, pasando por satiras, fantasias, historicas,

o futuristas, entraremos en mayor detalle mas delante de la investigacion.

El anime no siempre ha sido como hoy se le conoce para que este existiera debid
pasar por un cierto proceso, el cual revisaremos y para ello debemos retroceder
un poco en el tiempo, cuando surgié el manga, ¢qué es el manga?; es la parte
grafica, plasmada en papel. El significado que se le da a la palabra es dibujo

caprichoso.

Para comprender mas el origen del manga es primordial comenzar y remontarnos

a las primeras imagenes caricaturescas en el siglo VIl, estas se encontraban en

! Cobos, Tania Lucia. Animacién japonesa y globalizacion: la latinizacién y la subcultura otaku en américa
latina. Revista Electrénica.
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tablilla al reverso, las cuales fueron halladas en el techo del tempo Horyugi

Gakumoniji.

Para el siglo Xll Japén adopto de la cultura china el “emakimono”, (e=pintura o
figura makimono = rollo), adaptandolo de acuerdo a las propias necesidades,
culturales en que se encontraba. El emakimono es basicamente una banda de
papel enrollada de manera horizontal que se despliega de derecha a izquierda

(imagen 1)>.

Los “emaki” representaban escenas religiosas (infierno budista, fantasmas,
ceremonias etc.), estos podian medir hasta 15 metros de largo, como en la

mayoria de las cuestiones culturales, Japon retoma esta idea de la cultura china,

solo adaptandola a la ideologia y estética nacional.

Imagen 1 Emakimono, pergamino enrollado que mostraba acciones de la vida cotidiana en el Japén

Se tiene registrado como el primer emaki “El Sutra llustrado de las causas y
efectos del pasado y el presente” (E-Ingakyo, Imagen 2)°, se calcula que es del

ano 735, actualmente este arte se considera como patrimonio cultural del Japén.

Dentro del mismo periodo existieron los llamados kakemono la diferencia con los

ya mencionados es la manera en la que se usaban, es decir, se dibujaba o

2 . s . . ,
Imagen 1, Kawai-amor seuddénimo Imagen de un emakimono, consultado en Center blog en el articulo El
nacimiento del manga
3 JP ol . . .
Imagen 2, Tomada de la pdgina: commons.wikimedia. Fuente Museo Nacional de Tokio.
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Imagen 2 E-Ingakyu (El Sutra de las causas y efectos del pasado y el presente).

escribia en ellos de manera vertical, y por lo regular se usaban como decoracion

en los hogares.

Como en la actualidad, las tematicas eran variadas, es decir, se trataban asuntos
religiosos, politicos, satiras y ya adentrandonos mas en el estilo caricaturesco
tenemos en el mismo siglo Toba-e (Son pinturas caricaturescas), es nombre se
debe a que se tomé del creador el cual fue el monje Toba Sojo, en éste punto el
emaki mas reconocido fue el de las aves y los animales, en ésta se muestra
animales con cualidades humanas, creando una satira y burla (imagen 3)*.

A pesar del enorme auge y éxito que tuvieron en su época (Edo) con el tiempo

¢ ’ ) 3 ¥ 1
Tty e S bt R S % s SN S Y2 20 Tty £ Ha 1R

Imagen 3 “Emaki Chojujinbutsu-giga"(Caricaturas de animales antropomorfos del siglo XlI1)

fueron desapareciendo.

Para el siglo XVII se dieron a conocer unas caricaturas monocromaticas

acompafadas de un fragmento de poesia con tendencia religiosa, estas las

* ADISS, Stephen, Articulo La reflexiones de Zenga. Univesidad de Richmond.
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realizaban los monjes practicantes del budismo Zen y su mayor uso era como

guias espirituales estas se nombraban como Zenga (Imagen 4°).

En el mismo siglo los artesanos de la ciudad Otsu generan un similar a la que
realizan los budistas Zen, pero estos al tener un costo bajo y con mayor color;
fueron mayormente distribuidas en puestos callejeros, es importante mencionarlos
ya que son los que marcaran un periodo de 200 afios en el periodo Edo, y por
ende son mayormente identificados a nivel mundial, estos en honor a la ciudad se

nombraron Otsu-e (Imagen 5).

Nttps//www.ne.)p/asahi/otsue/shozan/

Imagen 4 Retrato de Daruma (Bodhidarma), Imagen 5 Oni Otsu-e (demonio)
primera patriarca de la escuela Zen.

Para muchos el origen del manga empieza a partir del Ukiyo-e (imagenes flotantes
6)6 quiza se deba a la presencia que se tenia en los hogares en esa época, o a las
funciones que tenia a nivel comunicativo, divulgando las noticias ya sea bi jinga
(mujeres hermosas) o yakusha-e (representantes teatrales del genero kabuki), o
educativo, contenian juegos caricaturescos o acertijos los cuales el pueblo tenia

acceso.

> GREVE, Gabi. Galeria virtual .flickr 2000
6 Imagen 6, UKIYO-E, Imagenes del mundo flotante en México
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Imagen 6 a) Ukiyo-e Imagen de un asesinato b)Bi jinga Imagen de mujer hermosa de la época

Para la era Meji evoluciona a nishiki-e (imagen 77) para este periodo servian mas

como decoracidn en asas o carteles publicitarios.

Imagen 7 Nishiki-e Reunidn del consejo privado

Conforme abordamos los siglos y eras en las que se desarroll6 el trazo japonés
podemos observar, que de acuerdo al transcurrir del tiempo, los trazos y funciones

cambiaron; asi tenemos que para finales de siglo XIX el artista Hokusai comienza

” Imagen 7, Yoshu Chikanobu, Octubre 1888, Nishiki-e la reunién del consejo privado Modern Japan in
archives:political history from the opening of the country to post-war
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a generar algo mayormente parecido a lo que hoy en dia se conoce como manga,
el termino como tal ha sido discutido en millones de foros y especialistas (ver

anexo).

Se ha mencionado que este término lo adjudicaron los accidentales; otros, de
acuerdo a una publicacion creada por Charles W. de nombre Rakuten, el

suplemento tenia por nombre Jiji Manga.

Se tiene el registro de que el primer manga en forma se tiene desde 1814
Hokusai Katsushika (1760-1849), este fue realizado con tres colores basicos
(negro, gris y rosa) a su edad de 55 afos
por lo que sus ultimos tres volumenes

fueron publicados tras su muerte.

Estos volumenes no tienen continuidad
en su narracion pero si tienen la misma

estructura o proceso de elaboracion

o como el del manga actual. Es decir, el
.b.&.

Imagen 8 La gran Ola de Kanagawa esbozo, entintado y maquetacion.

Hokusai fue uno de los grandes en el arte Ukiyo-e y su obra mayormente

reconocida es “La gran Ola” (Imagen 28).

El anime comienza a tomar mayor impulso a partir de la segunda guerra mundial,
en esta época como es muy entendible, la sociedad japonesa, queria olvidar lo
sucedido y de laguna manera aminorar el mal trago que estaban pasando, y
debido a que el pais se encontraba en crisis econdmica escaseaba el papel y el
recurso, es por ello que el anime perdura con dicho formato, al gastar poco en su
impresion y dando calidad técnica y calidad al dibujo a través de trazos suaves y

sencillos a comparaciéon con el comic estadunidense.

Se considera como padre del mismo a Ozamu Tezuka, el se hizo famoso por ser
el padre de lo que hoy conocemos como Astro Boy (1963). Ozamu a pesar de ser
doctor y debido al problema econdmico al que se enfrentaba el pais, fue que

8 Imagen 8, KATSUSHIKA Hokusai, “La gran ola de Kanagawa, arte humano, Maria Blanco, loffit.abc.es
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decidid crear a este personaje con caracteristicas especificas, para que el pais
tuviera un desahogo del mal trago que vivian, asi como también el tema de que
fuera un nifio el representante de la justicia, asi como el super héroe del anime,
era esa conviccion y fe que tenia el creador en la juventud, la cual seria la
encargada de una vida mejor asi como del futuro. Esto como manga, pero se ha
descubierto que el primer anime como lo conocemos actualmente data de 1907
“Katsudo Shashin”; su duracion es de 30 segundos y muestra a un nifilo con

uniforme de marinero que escribe.

Este fue una muestra o intento registrado pero, no fue el primero; asi tenemos que
en 1910 se crea la compania Tenkatsu la cual crea el anime llamado “El guardian
de la entrada”, éste dura cinco minutos y fue presentado para el publico en

general.

Como se puede observar el anime y manga fueron desarrollandose de acuerdo a
la propia historia del pais (Japon), asi como las connotaciones y objetivos con los
que se iban desarrollando. No olvidando que para que se creara el anime debid de
existir primero el manga, y que hoy en dia sigue funcionando de la misma manera,

e inclusive llega a trascender hasta los videojuegos.

Asi como surgio en Estados Unidos los super héroes posterior a la guerra en

Japon fue el anime y manga.

1.2 Clasificacion y géneros del anime.

Se ha hablado del anime, pero entendemos que como espectadores ajenos a este
mundo, podemos ver solo violencia y dibujitos con formas muy definidas, pero la
realidad es que ese mundo tiene distintas clasificaciones. A continuacion se
presenta la clasificacion demografica, la cual se refiere al tipo de publico al que se
dirige.



Nombre/ | Publico a quien Descripcién Ejemplos
Género se dirige
|
magen 9”Apanman”
La traduccion literal del
m término kodomo es
T Nifios nifio, por tanto va g ’;; R ol
.. , , . -‘\QQ“‘ "a
(Kodomo) dirigido  al  publico ):‘ Roacs om?:g
. . > g (VN
infantil. e e S ::mv;;’ R
et BETR
Imagen11 “Hamtaro”
Imagen 10 “ Doraemon”
Significa literalmente
chico o muchacho vy se
D Preadolescentes . y
caracteriza por
(Shonen) | y Adolescentes . .
protagonistas  jovenes

de sexo masculino.

Imagen 14 “Bleach”




Significa chica (0] Imagen 15 “Sakura Imagen 16 "Ouran
LI Preadol_escentes muchacha literalmente y |  Card Card Captor” Host Club”
) (mujeres) .
(Shojo) se  caracteriza  por
Adolescentes N -
historias romanticas.
. Literalmente significa
=4 Mujeres Jovenes- . . stanm
: Mujer y esta dirigido
(Josei) Adultas .
para mujeres adultas.
Imagen 19 “Tokio Imagen 20 "Genji
Magnitude 8.0" Monogatari Sennenki"
Literalmente significa
ol Hombre Joven- | p e es d?ri ido !
(Seinen) Adulto y oo =

para ellos

Imagen 22 "Elfen

Imagen 21"Akira" Lied"

Imagen 23”0One
Punch Man

Specials"

Tabla 1, desarrollada a través de la clasificacion de acuerdo al estandar japonés
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La clasificacion antes mencionada es una manera generalizada en el cuadro
siguiente se muestra una clasificacion tematica. Esta es mas extensa y se llega

inclusive a realizar combinaciones de las mismas.

Nombre Caracteristicas Ejemplo
Tematico
Mechas .
(*71 Meka en Se caracterizan por tener robots, pero estos
iaponés) robots son tripulados por personajes principales,
1ap con caracteristicas y personalidades especificas.
L\
La atmédsfera en la que se desarrolla es
meramente tecnologica, es decir los avances
tecnolégicos sobre-pasaron a la humanidad en un SR R
Cyber Punk ) /
mundo donde las relaciones humanas estan —C<e N
fracturadas y los intereses futuristas y | Imagen25"Ghostinthe
tecnoldgicos prevalecen. shell”
NEON GENESIS|
Estos son caracteristicos por la originalidad
. creativa de los japoneses en cuanto a sus
Progresivo e . . .
historias. Se denomina asi por salir por lo
convencional en su tiempo. Imagen 26 "Neo Genesis
Evangelio"
Se refiere a detectives, o mejor expresado a
Mai tantei historias policiacas, que los protagonistas
resolveran. A
Imagen 27 “Detective
Conan"
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Son chicos cuyas historias se basan en romances

Shonen Ai con otros chicos, mostrando un amor
homosexual.
Shoio Al Es la misma relacion que el anterior pero en lugar
J de ser chicos son chicas las protagonistas.
Imagen 29
"Sasamekikoto"
Podra parecerse al shonen Ai, pero aqui se
Yaoi muestra de manera mas explicita la
homosexualidad y problematicas amorosas de los
chicos. ‘
Imagen 30 "Sekaiichi
Hatsukoi"
Yuri Los enredos entre las chicas son mas explicitas y
sus lios amorosos de igual manera.
Imagen 31 "Strawberry
Panic"
Las historias se basan en deportistas, y
Spoken basicamente las historias se desarrollan en el

entorno de dicho deporte o partido.

Imagen 32 “Slam Dunk"
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Se hace una combinacién entre la comedia y el

Romakome amor, creando una atmosfera en que los
personajes refuerzan su amor.
Imagen 33 "Lovely
Complex"
Significa literalmente pervertido, y a pesar de
Hentai contener material pornografico tiende a tener una
trama o historia.
imagen 34"La biblia
Negra"
Sus  historias son basada en situaciones
Ecchi pervertida, en donde el personaje principal, se
envuelve en estas de manera accidental.
Sentai El protagonista suele ser un superhéroe que
siempre salva a la ciudad.
Las historias pueden ser diversas, pero se le
denomina Kemono, por el hecho que los
Kemono personajes tienen rasgos de animales o

antropomaorficos y actian como humanos.

.

Imagen 37 "Inuyasha"
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Es la historia en que existe un chico que suele ser
el protagonista pero se ve rodeado por un grupo

de chicas, las cuales estan enamoradas del
Harem mismo.
Imagen 38 "Tenchi
Muyo"
Se caracteriza por la convivencia de seres
) humanos, con alienigenas, robots, o seres
Magical magicos.
glrlfrlend Imagen 39 "Las Guerreras
Magicas"
Suele predominar el terror, combinado con
escenas violentas o sangrientas.
Gore
Gakuen Todo sucede en un ambiente escolar.
Imagen 41 "High School of
the dead"
El significado literal de Gekiga es imagenes
Gekiga dramaticas. Pero va para un publico

especificamente adulto.

Imagen 42 "Hotaru no
Haka"
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Lolicon

Se basa en el complejo lolita, para mayor
comprensidon con pequeias, que seducen a
hombres, o que su caracteristica y vestimenta,
refleja la inocencia, en vestidos cortos pero
€esponjosos, asi como acciones inocentes.

Imagen 43
"Kodomo no Jikan"

Tabla 2, Muestra los temas simpes del anime, existen también combinaciones, tomado de

distintas fuentes en blogs, paginas especializadas y revistas (Revisar Bibliografia)

Como se puede observar los animes que existen actualmente son una

combinacion de algunos géneros, por ello es importante considerar a la edad que

se dirige.

1.3 Anime como medio educativo.

Después de revisar anteriormente la historia, desarrollo y clasificacién del anime

podemos ver que sus usos han ido evolucionando de acuerdo a las necesidades

de la sociedad y el desarrollo tecnoldgico, hasta llegar a ser hoy en dia un medio

para la motivacion de aprender sobre otra cultura, ademas del abordaje de las

diversas tematicas que van desde lo mas simple a lo mas complejo como lo son

los valores.

“Es cada vez mas numeroso el grupo de profesionales que, en los ambitos

educativos y de las ciencias de la comunicacion, basicamente, se pronuncian por

la creacion de una didactica de los llamados mass-media. Cine, radio, televisiéon y

prensa, cuyo predominio cuantitativo es innegable y cuya influencia, aunque no

profundamente investigada, es motivo de preocupacién para muchos educadores,
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requieren de “receptores” que asuman actitudes tanto criticas como creativas ante

los mensajes de diversa indole que estos medios conllevan.”®

Como dato historico tenemos que, el manga y el anime en los afios de 1935 hasta
1946, se utiliz6 como medio informativo. Dando a conocer lo que el imperio
realizd, asi como propaganda militar, esto fue de manera general para la
poblacion, es decir, desde niflos hasta adultos tuvieron acceso y conocimiento de

este.

Se puede ver que el anime en Japon ha cobrado un papel fundamental en su
propia historia, regularmente, en éstos, se proyectan algunas costumbres,
leyendas que parecian pérdidas, refranes, proverbios, etc. Lo cual genera un

conocimiento y reforzamiento del propio pais.

Actualmente el anime lo podemos ver como un medio educativo, como ya se
menciond, en Japén se ha utilizado de acuerdo a los valores que se quiere

transmitir, los mensajes, e inclusive la propia intencién.

¢, Como podria aplicar a la educacién mexicana? Para continuar se debe tener
claro que es un medio educativo. Se ha manejado tanto desde la perspectiva
educativa como comunicativa, varios autores la manejan de distintas maneras,

algunos ejemplos son los siguientes:

e Renato May se refiere (...) como canal para transmitir, entre un interactuante y

otro'°.

e Margarita Castaneda (...) Como un recurso instruccional que proporcionara al
alumno experiencia indirecta de la real (...) equipo técnico necesario para

materializar ese mensaje’”.

? GUERRA, Georgina, El comic o la historieta en la ensefianza, p. 11.
10 . .

Enciclopediadetareas.net, Ver anexol.
" Enciclopediadetareas.net, Ver anexol.
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e Patrie Muredith (...) una organizacion de recursos que media la expresion de
accion entre maestro- alumno (el medio educativo es todo elemento que facilita

el aprendizaje y coadyuva al desarrollo organizacién de la persona).

e Pedro Lafourcade (...) se emplea en una situaciéon de ensenanza-aprendizaje

para proveer informacion o facilitar la organizacion didactica del mensaje.

e Guadalupe Muhos; Ilo expresa en una interaccién profesor mensaje o

conocimiento y el alumno, en ambas direcciones.

En este caso nos estaremos refiriendo a los medios, como canales a través de los
cuales se comunican mensajes. Estos pueden ser: El medio visual (utilizado en
transparencias, articulos periodisticos, fichas de trabajo, u otros materiales
impresos), el medio auditivo sonoro (como el radio, los potcas, la palabra hablada,

etc.), el medio audiovisual (television, computadora, el cine).

Por lo tanto un medio educativo, tiene el fin de ser ese espacio con los materiales
y elementos necesarios, que permitan la comunicacion entre el docente y el
estudiante, que logra unir y articular conocimientos, generando la apertura a
nuevas técnicas y/o tecnologias, estructurando y creando un aprendizaje

significativo.

Una de las caracteristicas fundamentales de los medios didacticos es la de incitar
todos los sentidos. Partimos de la idea que cuando el discente tiene mas
impresiones sensoriales relacionadas al proceso de ensefianza aprendizaje
posiblemente mas eficiente y duradero sera dicho proceso. Este dependera de la

estrategia instruccional que emplee el profesor.

“El hombre de hoy es un ser que enfrenta una eclosién generada por la tecnologia;
ésta lo ha puesto en una relacion enteramente nueva con la naturaleza y con los
valores humanos en general. Uno de los valores que caracteriza a la época
contemporanea, lo constituyen sin lugar a dudas los llamados medios de
comunicacion masiva, que comprenden el radio, la television, el cine, la

prensa...Estos medios de comunicacion masiva, cuya cobertura es tan amplia que
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abate a su paso: edad, sexo, condiciones socioecondmicas, escolaridad, cultura,

etC_”12

Para lo anteriormente mencionado se coloca al anime dentro de lo que son los
medios comunicativos audiovisuales, el acceso a estos es a través de estas
llamadas nuevas tecnologias y gracias a la globalizacion el acceso a este recurso
se facilita, logrando escoger el material y adecuandolo a las tematicas vistas
dentro del aula. Inclusive reforzando el curriculum oculto, generando mentes

reflexivas y con capacidad de transformar.

Los medios comunicativos audio visuales forman parte de “un lenguaje
compuesto, que articula sincrénicamente cddigos visuales, verbales (palabra

hablada) y sonoros (musica, efectos) para construir universos auténomos.

Se contempla en esta categoria el video, la television y el sonoviso. También
tenemos en cuenta las series o presentaciones didacticas de proyeccion fija

soportadas en diapositivas fotograficas o acetatos.

Los audiovisuales se construyen teniendo en cuenta un orden logico, pedagogico

y un orden dramatico.

El orden l6gico se basa en un criterio técnico, en funcion del orden de un proceso

para establecer una secuencia.

El orden pedagogico se basa en un criterio pedagogico partiendo de los objetivos
de aprendizaje y se hace un ordenamiento de lo mas sencillo a lo mas complejo,

de lo concreto a lo abstracto.”"®

El orden emocional o dramatico se establece por el hecho de estar utilizando un
lenguaje (la imagen estatica o en movimiento) cuya naturaleza es mas emocional
que racional porque despierta en el preceptor su propia forma de decodificar,

desde su cotidianidad y experiencia.

12 ,
Ibidem, p. 15
B LOPEZ Regalado, Oscar. Medios y materiales educativos, p. 15
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Podemos decir que para esta investigacion debemos generar un tridngulo
comunicativo ente el anime, el docente y el estudiante. Este podra ser gracias a
los recursos tecnoldgicos, como television, internet, cinematografia, logrando el
analisis y reflexion de lo que observa en su medio ambiente, por lo que también “la
educacion es el medio para alcanzar la perfeccidn del hombre y el fundamento de
un proyecto de orden social. En este sentido, Comenio habla del papel de la
educacion en relacion con la cultura, el mejoramiento de la sociedad en general, y
del hombre en particular. Su cosmovisién religiosa es el sustento de la tarea
humanista y de reforma social, y para tal fin la educacion cumplira con ciertas

cualidades y habra de efectuarse de una cierta manera.”**

En México, el uso del anime es escaso, no por ello significa que no se use, la
carga que tiene el anime en nuestro pais es fuerte, pero regularmente se usa

como reforzador en la apropiacién del idioma japonés.

En otros paises, incluyendo a México se ha usado de manera audiovisual,
artisticas connotaciones psicologicas, o recreativas. Logrando la reconstruccion

de la propia realidad.

Por lo que consideramos que en el ambito educativo en México también puede ser
manejado a modo que sea sencillo ejemplificar tematicas de valores con los
jévenes, por ejemplo; es mas sencillo apropiarse de conceptos como la lealtad,
perseverancia y acciones como el amor compasivo que resulta complicado
explicar con palabras, y hemos encontrado que “Las series animadas favorecen la
comprension de la realidad, ya que se presentan como un dibujo caricaturizado
precisamente para facilitarnos su recuerdo, junto a unas palabras y expresiones

no verbales que refuerzan el concepto basico”®.

% ROJAS Moreno, lleana. Presencia delos clasicos en la produccién discursiva de pedagogia en la

Facultad de Filosofia y Letras- UNAM, Revista Scielo Perfiles Educativos, vol. 28 no. 113. México,
Ene. 2006.

> ROJADELL Puiggrés, Ndria (2005). Los dibujos animados como recurso de transmisién de los valores
educativos y culturales. Red de revistas cientificas de América Latina y el Caribe, Espafa y Portugal. Grupo
comunicar nimero 025, Espafia.
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Hay actitudes, valores, habitos, costumbre, etc., que aprendemos con nuestras
familias (abuelos, padres), la educaciéon empieza en el hogar, sin embargo, es muy
comun observar hoy en dia que los nifios, adolescentes y jévenes hacen caso
omiso de las recomendaciones, consejos y enseflanzas que padres o abuelos
(entre otros familiares) pueden compartir con nosotros, la juventud de hoy, por
llamarlo de algun modo, evita escuchar lo que se le dice llevando la contraria a la
experiencia que los adultos tienen, cayendo incluso en errores de desinformacion
como lo es la, delincuencia, las drogas, el alto grado de embarazos en

adolescentes, etc.

Es por esto que como reforzador de valores en el aula pretendemos incluir al
anime, pues incluso puede mostrar las consecuencias de nuestros actos con los

posibles resultados que podamos imaginar o no imaginar.

Retomando el concepto de educacion tenemos que “en un principio del arte de la
educacion [...] es que no se debe educar [...] conforme al presente, sino conforme
a un estado mejor de la especie humana, posible en el futuro; es decir, conforme a
la idea de humanidad y de su completo destino. Este principio es de la mayor
importancia [...] Una buena educacién es precisamente el origen de todo bien en el

mundo.”'®

“Kant considera la educacion como una institucién propia y caracteristica de la
especie humana; asi observa, en efecto, que "el hombre es la uUnica criatura que
ha de ser educada"... refiriendose a la importancia de la educacion en tanto
proceso que posibilita al individuo para alcanzar su estatus o condicién
propiamente humana, observa que "unicamente por la educacién el hombre puede
llegar a ser hombre. El no es sino lo que la educacién le hace ser". La educacion
no soélo es concebida como aquello que permite diferenciar al hombre respecto de
otros seres naturales, sino que es caracterizada asi mismo como una instancia
decisiva para la adquisicion y desarrollo de las capacidades y facultades

propiamente humanas.

1e BEADE, Ileana. Entorno a la idea de educacion. Una mirada desde la reflexion filosofica Kantiana. Revista
Scielo, vol. 13no. 25. México, Ene./Jun. 2011.
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La condicion de hombre no es entendida aqui, por consiguiente, como algo
meramente dado, sino como un estatus que ha de ser adquirido a través de un
proceso en esencia pedagogico.”!’

“‘Ahora bien, la vida no cabe entenderla como conciencia de la existencia, sino
como voluntad. La vida es voluntad de poder, tal es el aforismo con que Nietzsche
resume su pensamiento. El mundo, en ultimo término, es todo aquello que viene
determinado por la influencia de la voluntad de poder. Ser una generalizacion del
concepto de vivir: ser es querer, llegar a, convertirse en..., que son multiples
manifestaciones de la voluntad de poder. Donde hay vida, repite Nietzsche, hay
voluntad de poder.”"®

Se tomaria a la voluntad como la disposicion de aprender, en nuestro caso
aquellos valores que consideramos estan escaseando actualmente en nuestra
sociedad; y al poder, como aquel conocimiento adquirido que permitié construir
una solida base de valores que son los que nos identifican, es decir, como somos
cada uno de nosotros y de los que son parte de nuestra formacién familiar, social,

institucional, cultural, etc.

Ya que hemos revisado de donde proviene el anime, como llegé a ser como lo
conocemos hoy en dia, que se divide en gran cantidad de géneros tematicos y que
podemos verlo como un medio de aprendizaje para los jovenes, realizaremos una
exploracion sobre como es que el anime a impactado en la formacion de la

poblacién japonesa y la poblacién mexicana.

Asi también, ahora sabemos sobre el origen del anime, funcién histérica, asi como
su evolucién a través del transcurso de la sociedad japonesa, los tipos de anime
que existen de acuerdo a sus caracteristicas, no olvidando su uso como medio
educativo, logrando delimitar de tal manera que se pueda tener un panorama
general de dicho objeto de estudio, a ello es que el siguiente capitulo se amplia la

revision del anime dentro de la sociedad japonesa y mexicana, se delimitaran los

17 .
Ibiden.
18 NIETZSCHE, Friedrich. A si hablo Zarathustra, p. 12
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valores y visiones de la educacion en Japoén, en México y bajo que perspectiva
funciona su régimen formativo y educativo en aquella sociedad nipona y como es

que ha tenido punto de encuentros en la sociedad mexicana.

En el siguiente capitulo, se hablara de como el anime se ha extendido por el
mundo, los valores que a través del mismo pueden compartir México y Japén, asi

como el desarrollo que esta cultura ha tenido en nuestro pais.
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Capitulo Il “El mundo del anime”

Como se mostré en el capitulo anterior la importancia del conocer los tipos de
anime , asi como su historia nos permitira entender mas la influencia que ha tenido

en cada una de las culturas y sociedades, aqui involucradas (México-Japdn).

El anime ha tenido diferentes papeles en la formacion informal de los japoneses y
mexicanos. “Y no es de sorprender ya que hoy en dia, el mercado mundial ha
dado pauta a una serie de intercambios culturales. Este es el caso de la

exportacion del anime y manga, que son un retrato de la cultura japonesa”.™

En el pais de origen de éste, ha sido de manera natural y positiva, mientras que en
México al principio no se le dio la importancia que merecia, como paso en los afos
noventa, en donde surgio la polémica en cuanto a que es pornografico o satanico,
a causa de la interpretacion o reinterpretacion de lo que se veia, asi como el poco
entendimiento de la propia cultura, ideologia y educacion de Japén, asi como la
cuestion historica que se revisé dentro del primer capitulo. Lo anterior se puede
adjudicar a la popularidad del mismo y la mayor adquisicidn de animes por las

cadenas televisivas como televisa y tv azteca.

La creacion del anime abarca distintas areas de conocimiento o disciplinas, tal es
el caso de la estética, la historia, la proyeccién ideoldgica, cultural, culinaria, el
pensar de la sociedad japonesa, la burla o ironia de la misma, asi como la
influencia que ha tenido en las demas culturas, incluyendo la mexicana, a su
cosmovision del mundo asi como del propio pais al que hacen referencia en el
mismo. Esto genera una interculturalizacion que de manera ideoldgica influye en
ambas naciones, creando nuevas identidades e influyendo en su pensar y que

hacer frente a su familia, y sociedad.

Antes de abordar lo mencionado, es preciso explorar la parte educativa y formativa
de cada una de las naciones, para poder lograr entender y generar un comparativo

' ROMERO Quiroz, Josue “Influencia cultural del anime y manga japonés en México” p. 6
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cultural, a pesar de la distancia geografica y la propia cultura, se podran observar
puntos de encuentro, que nos permitiran entender ciertos comportamientos e
inclusive hacer un analisis de lo que la comunidad japonesa ha pasado, y que en
nuestro propio pais se ve actualmente, recordando que Japén es una de las
grandes potencias, asi como uno de los paises con mayor avance tecnoldgico,
teniendo en claro que esto no se ha construido de la noche a la manana, sino que,
se ha hecho a lo largo de un proceso. Logrando compaginar el anime dentro del

espacio aulico como un reforzador de actitudes y pensamiento positivos.

No perdiendo de vista que Japdn a pesar de las distintas problematicas
(econdmicas, sociales, culturales, naturales) ha logrado reponerse y superar las

consecuencias de los mismos.

Al hablar de valores dentro de la sociedad nos encontraremos con una gran
variedad de ellos, por lo que se tomaran solo los valores humanisticos, que han
logrado consolidar a la nacion japonesa como lo que hoy se conoce y que le ha
funcionado para que el anime tome la importancia que tiene en la vida cotidiana

delos miembros de ésta nacion.

Como anteriormente se menciono, la aceptacion y evolucion del anime en México
no siempre ha sido igual, en algunas televisoras se ha podido entender y en otras
aun se continta con la informacién errénea, se mostrara hasta la aceptacién en la

que se encuentra actualmente y la propia influencia en los jovenes.

2.1 El anime, economia, e influencia en la cotidianidad mexicana.

Como se ha observado en el capitulo anterior, el anime dentro de la Cultura
Japonesa, tiene un aspecto cultural arraigado, a través del tiempo se ha
presentado como un recurso comunicativo, para la transmision de mensajes
politicos, propaganda etc. pero no se queda solo en esta parte, también se ha

tomado como difusor de cultura y arte.
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“Esta aceptacion por la animacion Japonesa, trajo consigo una gran cantidad de
marketing y eventos a medida que despertaba el interés de los televidentes por el
anime. Por lo tanto podriamos decir que a partir de esto comenzé a darse cierta
influencia cultural entre los consumidores del
manga y el anime, los cuales comenzaron a copiar
actitudes que presentaban los personajes de los

Animes, tales como ademanes, frases,

personalidad e inclusive dietas e ideologia

H ” 20
extranjera”. Imagen 44”tienda del anime One

Pice en Shibuya Japon

El anime mas que un producto se ha convertido en
una parte esencial en la vida de algunas personas, y asi como para algunos es un
producto lucrativo, para otros es una forma de expresion, de convivencia, de

aprendizaje, un abridor de caminos e intereses.

En cuanto a su contenido tematico conserva elementos del manga, es decir,
tramas argumentales profundas y complejas (existencialismo, comparferismo,
cooperacion por encima de la competencia, constancia y dedicacion para alcanzar
metas, ideologia, sacrificio, amistad, amor y romance, procurar el bien del otro,
sentido del deber, trabajo en equipo, relacion con la naturaleza, el uso y fin de la
tecnologia, etc.), referencias culturales (influencia de las filosofias orientales como
el budismo, sintoismo, bushido y de importaciones de occidente como el
cristianismo) y variedad de espacios narrativos (las historias no siempre se
desarrollan en Japén, sino también en China, paises europeos e incluso Estados
Unidos).

El anime se ha visto, con la idea de preservar y proyectar parte de su cultura,
aquellos relatos que cuentan parte de la historia antigua, época feudal, de
samurais entre otras, han sido plasmadas en el anime. Consiguiendo asi, no solo
preservar, sino también, transmitir e inclusive exportar a otros paises. Se puede

decir que no solo en esta parte, en cuanto a disefio se crea un arte que

* ROMERO Quiroz, Josue “Influencia cultural del anime y manga japonés en México” p. 6
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regularmente sobrepasa y llega a ser tan realista, cabe mencionar que en esta
parte los mismos escritores y dibujantes de anime proyectan escenarios reales del
propio Japon, por lo que inclusive no esta de mas que también proyectan historias
cotidianas, logrando dar a conocer la parte ideoldgica de la nacidn y como es que
se rigen las tradiciones, mostrando asi también la gastronomia del pais, de
regiones especificas e inclusive de diferentes épocas. Esto regularmente no es
asi, hay que recordar que también se satiriza el comportamiento y se burla o
exagera ciertas carencias sociales, un ejemplo de ello es la parte en que
proyectan a las mujeres; con una cara muy angelical (infantiles) o la exageracion

en los ojos, caderas y busto.

Si hablamos de la influencia econdmica y su importancia, el anime forma una parte
muy importante. “Para este se llega a invertir de 200 millones hasta 500 millones
de yenes (aproximadamente de 38 a 76 millones de pesos) tan solo en la creacion
de un anime simple de 13 a 24 capitulos, el cual tiene una duracion aproximada de

24 minutos™’.

La cifra mencionada es el costo por la creacion del mismo, a este se le debe
agregar ademas el costo de recuperaciéon, sin embargo, en ocasiones este no
tiene el éxito que se esperaba, y no se recupera
la inversidn, esto no solo pasa con el anime,
como se ha mencionado anteriormente, el

manga también tiene su influencia en la

economia ya que este genera un aproximado del

25% en el consumo literario del pais, ahora si

Imagen 45 “Estante de tineda de manga

bien se recuerda muchos de estos mangas se en Akihabara Japén”

pilotean de manera impresa para posteriormente transformarlos en anime, un
ejemplo de ello es Full Metal Alcheimist, Chobits, Naruto, One pice, Bleach entre
otros. Pero no solo de esa manera entra en la economia, sino también se genera
ganancia a través de la exportacion del mismo, la mayoria del anime llega a

Espana y Estados Unidos de América, donde se hace traduccion.

L STRIFE Jose, Articulo “sobrevivir en la industria del anime”
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Sin embargo, en México también se genera ganancia haciendo uso y publicidad
de esta subcultura, de igual modo que se han abierto espacios de convivencia en
los cuales se reunen todas aquellas personas que por curiosidad o por gusto y

conocimiento se encuentran ahi.

Como nos mencionan Marisol Bravo?? y sus companeros el anime es visto y
adoptado en muchos paises y culturas, asi también en los reportajes a cerca de
los eventos como la CONCOMIC, MOLE y TNT? se logra ver la competencia que

tiene a lado de las producciones estadounidenses, y el campo

que la cultura japonesa cubre.

El anime en México ha marcado generaciones, desde los afios
70” hasta nuestra época (2016) y no ha sido reciente como se
cree que fue con el bum en los noventa, sino al contrario a partir
de los afos 60’s es cuando el publico mexicano comienza a

tener contacto con el anime, la llegada de los primeros fueron:

Astro Boy, Meteoro, dando un giro en cuando a “caricaturas se

INTERNACIONAL

refiere” ya que en esas épocas dominaba las animaciones o

Imagen 46 1"Logo oficial de  caricaturas estadunidenses, como Bugs Bunny, la Pantera
convencion, La Mole" ; ;

Rosa etc. Para la década de los 70°s aparece Comando G o

fuerza G, (Gatchaman), Mazinger Z, Heidi, Candy Candy, Remi. En los 80’s

Robotech , asi como en los 90's Super Campeones o Capitan Tsubasa, Sailor

Moon, Esclaflowne, Las Guerreras Magicas, etc.

A pesar de su insercion en la televisibn mexicana, no tuvo la conciencia que hoy
en dia se tiene, es decir, las primeras tuvieron una aceptacion, e inclusive
marcaron generaciones. Para los afos 90’s en adelante, se tuvo una gran
controversia en cuanto a los mensajes ocultos y la violencia que proyectan, a
diferencia de otros paises la distribucién y apropiaciéon del anime se ha generado

de manera no tan directa, con ello nos referimos a que se ha auxiliado de canales

*? Licenciada en Psicologia Social de UAM Iztapalapa con su tesina sobre “Identidad juvenil y la practica del
cosplay”

> Eventos masivos en los cuales se retinen fanaticos de todo tipo de series tanto orientales como
occidentales.
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especializados, como lo fue en su tiempo la barra animada “Caritele” proyectada

por el canal 7.

Lo que causo un revuelo en México fue; como se menciond anteriormente, el
ataque al anime, viéndolo como algo pornografico,
satanico, que mostraba un ejemplo negativo para los
jévenes y nifios. Se percibié la parte negativa o de lo
que se proyectaba dentro del entendimiento sobre el
tema, asi nos encontramos con que “alrededor del afo

2000 en un programa de la periodista Lolita de la Vega

llamado “Hablemos Claro” se desprestigia el anime,
haciéndolo parecer como caricaturas nocivas para los Imagen471"Logo de Caritele,

. L conducido por Adriana de
ninos donde supuestamente se muestran practicas Castro"

pornograficas, incluso satanicas.”®*

En “You Tube” aun podemos encontrar videos en que atacan al anime y en los
cuales personas descontentas con esta presentacion realizan una critica a este
programa en donde se citd a supuestos especialistas en el tema para exponer su
punto de vista.?® Esto surge a raiz de la popularidad del anime llamado Pokémon y
Yu-gi-oh, dicha periodista argumentaba que la primera (pokémon) hacia referencia
a demonios y que los nombres de estos tenian una relacién directa con satanas,
asi como los colores que usaban provocaban ataques epilépticos (esto fue real, en
Japon, ocurriendo en el capitulo 38 llamado "Dennd Senshi Porygon" “Soldado
eléctrico Porygon” el 16 de diciembre de 1997, donde los animadores; hacian

cambios de luz muy rapidos)?®

Todo esto provocod el descontento de las empresas que traian e impulsaban el
anime en México de la mano de TV Azteca, quedando incrédulos ante la idea de
que la misma empresa que compraba derechos para transmitir algunos de los

animes mas exitosos en nuestro pais y que supuestamente apoyaba este

** Revista King, “Ataque al anime” video 2011.

» SILVA, Lenin V. Canal en You Tube: video Ataque al anime hace 14 afios, critica al programa “Hablemos
claro”

2 NIKO, Ramone.Canal en You Tube: Pokemon Episodio 38 Soldado eléctrico porygon (escena censurada)
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movimiento, era también la misma que permitia que en uno de sus programas mas
vistos se desprestigiara y satanizara -literalmente- al anime, retirando sus

productos y convenios de dicha empresa.

Este programa apoyado por representantes y grupos religiosos fue la principal
causa de que se dejara de transmitir muchas series como Ranma 72, Mikami la
casa fantasmas, entre otros, llevando asi al anime a crear una imagen negativa de
este, en la sociedad mexicana, provocando en las televisoras una reserva o

suspension de adquirir nuevas licencias de anime o la retransmisién de otras.

Incluso se puede especular que, sin antes haber visto de manera critica y
realizado un estudio sobre la influencia positiva que este puede tener tanto en el
nifo, joven o adulto que gusta de él, es que se dio esa mala interpretacién del
anime y hasta la fecha no ha podido recuperarse del todo de aquella difamacién

por lo que podemos ver el poco criterio o ignorancia que las televisoras reflejan.

Si bien el anime no ha desaparecido en su totalidad en television abierta
mexicana, actualmente podemos ver escasos animes en la pantalla de nuestros
hogares, sin embargo podemos notar que han sido editados a modo de que el
contenido sea apropiado para nifos, como lo es el caso de Dragon Ball Kai,
regresando una vez mas a la cuestion de que no se esta respetando el género y
las edades a las que originalmente esta dirigido, perdiendo asi parte de la esencia

de lo que representa cada uno de los personajes y las escenas.

Tratando de que la investigacion de éste tema, desde un punto de vista
pedagdgico sea tratado con seriedad, evitaremos entrar en detalle con dicho
programa, antes mencionado, y las criticas realizadas al mismo. Nos limitaremos a
ver los pros que el anime tiene, sin embargo tampoco es el caso intentar que el
lector adopte a este como su aficion, sino como un apoyo visual en la educacién y
formacion de los jovenes, puesto que también hay cuestiones rescatables como es
el tema de los valores hablese del anime que se quiera hablar, ya que tiene mucho

que ver el cdmo se dirige la atencion del receptor a lo que se ve y se escucha.
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2.2 Desarrollo del anime en México.

Como se ha mencionado a lo largo de este trabajo, el anime en México ha tenido
un desarrollo un tanto atropellado, si tuvieramos que mencionar un momento
especifico tomando de unas décadas hacia la actualidad, el anime llegd a México
desde los dias en que nuestros padres aun eran nifos o adolescentes (1970

aproximadamente).

“La aparicion del anime en México ha sido documentada a partir de 1970. La serie
que fuera pionera en esta primera aparicion del anime en el pais fue “Astro Boy”
de Osamu Tzuka que tuvo un buen recibimiento por parte de los televidentes
mexicanos; a partir de ese momento comenzd a llegar una mayor variedad en
cuanto a este tipo de programas, que mas tarde detonarian el boom del anime y

manga en la década de 1990.”%

Incluso con ello podemos decir que el primer anime que llego a México fue visto
por nuestros abuelos e incluso nuestros padres; en aquella época,

aproximadamente 40 o 50 afios atras, en que solo existia tv en blanco y negro.

“La primera transmision a color a través del Canal 5, en 1963, se llevé a cabo con
la serie Paraiso infantil, un programa para nifios,”?®. Mas tarde se estrenarian

series como:

> Capitan Centella®®: se cre6 en 1972, trata sobre las
aventuras de un super héroe enmascarado que por las
noches manejando su moto, buscando justicia. El

slogan del Capitan Centella era: “No odies ni mates,

CENTELLAY

perdona a tu enemigo”, el cual provocé una favorable

Imagen 48 "Capitan Centella"

> ROMERO Quiroz, Josue. “Influencia cultural del anime y manga japonés en México” p. 17

28 CAZARES, Eduardo. 50 afios de televisidn a color en México. Diario cultura: Cultura, Politica e Historia. El
21 de enero de 2013 se festejan 50 afios de la television a color en México. Literalmente, Gonzalez
Camarena introdujo el arco iris en la televisién, él era defensor de que las tardes debian servir
principalmente a los nifios. Por ello, y como Unico pago por sus servicios, solicité la creacién del Canal 5,
especifico para nifios. El nombre oficial del canal es XHGC (las ultimas letras son Gonzalez Camarena).

%% Javier. Capitan Centella: Dibujos animados del capitan centella.
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reaccion en el publico. De dia era el Detective Iwai que tenia una agencia
donde investigaba los crimenes del momento. La serie sélo duro un total de 39
episodios. En 1958 el japonés Kohan Kawauchi cre6 el original Capitan
Centella, una pelicula para television en vivo, destinada a competir con los

héroes occidentales Superman y Batman.

> Kimba, el ledn blanco®: es un Manga que Osamu Tezuka (padre del Manga
moderno), comenzd a publicar en 1950. Su nombre en
japonés es Leo, su publicacién duré cuatro afios y contaba
las aventuras de este leon. En 1965 comenz6 a emitirse el

Anime en Japdn. La version del anime a otros idiomas

como castellano o] inglés no vieron la luz

hasta 1984 (aunque en 1993 volvi6 a doblarse).

Imagen 49 "Kimba, imagen
remasterizada"

Para los 80s se ampli6 con animes romanticos para el

geénero femenino y accion para el género masculino; es decir, animes como:

> Meteoro®": fue creado y disefiado por Tatsuo Yoshida,
considerado por muchos como el pionero de la
animacion Anime. Producciones Tatsunoko fue fundada
por Yoshida en el afio 1962. La idea surgio en forma de
una serie Manga en la década de 1960, y fue adaptada
como serie de animacion en 1967. La inspiracién del

Manga surgi®é de unos cémics acerca de carreras

automovilisticas que ya habian sido creados

previamente por el propio Yoshida, de titulo “Pilot Ace”. Imagen 50"Meteoro'

% Jesulink (seudonimo), entrada de blog: El caso de Kimba (Tezuka) y Simba (Disney).
3! Daniel, Meteoro (entrada de blog).
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» Candy Candy *% es un Manga Shoujo clasico que pertenece al género de
comedia dramatica, fue escrito por Kyoku Mizuki y dibujado por
Yumiko Igarashi en 1974. Las series se publicaron semanalmente
por la editorial Kodansha desde 1975 hasta 1982. El manga

consta de nueve volumenes y la serie de anime de 115 episodios

que fueron difundidos del 1 de octubre de 1976 al 2 de febrero de

1979 en Japdn. Se extendid medianamente a Espafa, México,
Imagen 51 "Candy Candy"

Estados Unidos, Puerto Rico, Chile y Venezuela. La serie tal como

se conocié en México fue doblada en Argentina y se transmitié completa en

varias ocasiones durante la década de los ochenta.

> Heidi (1974)%: La nifia de
los Alpes(7 L T AD V& s\A < Arupusu no Shéjo Haiji’,
lit. Heidi,) Es una serie de anime japonesa del género
Kodomo estrenada el 6 de enero de 1974, inspirada en el
libro homonimo de la escritora suiza Johanna Spyri. La

serie estaba producida por la japonesa Zuiyo Eizo (Mas

tarde convertida en Nippon Animation) y la cadena

alemana Zweites Deutsches Fernsehen (ZDF). La serie, Imagen 52"Heidi"

que consta de 52 episodios, se estrené en Espafia con
un doblaje peninsular en 1975y en Latinoamérica en 1978 con un doblaje

mexicano, llegando a la Argentina en 1978.

> Voltron®**: Consté de dos temporadas, la primera, Voltron

Leones, o Hyakujuu Ou Go Lion, consta de 52 episodios y W, .‘"i“

s i %gg(

fue creada porToei Animation en Japén entre los

afos 1981 y1982. La segunda, Voltron Vehiculos o Kikou

Imagen 53"Voltron"

Kantai Dairugger XV, también tiene 52 episodios y fue

32 Elaine, Candy Candy (entrada de blog).
* Wikipedia, Heidi (anime).
** Wikipedia, Voltron.
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creada por Toei entre 1982 y 1983.

» Mazinger Z**: Mazinger Z llegd a México en 1984 y a pesar de que su

contenido estaba enfocado para un publico adulto, la caricatura se transmitio
por Canal 5, el dibujante y guionista Go6 Nagai, creo en
septiembre de 1974 como comic o “manga”, debido a su
obsesion por los super poderes y popularidad de Astro

Boy. En diciembre de ese mismo afo, se produjeron los 92

di

Imagen 54"Mazinger 2" capitulos de la caricatura para la serie de television.

» Tom Sawyer: Las Aventuras de Tom Sawyer de Mark
Twain es una novela de 1876 que relata las ocurrencias de ¥
la infancia de Tom Sawyer, un nifio que vive a las orillas del

rio Mississippi en el sur de Estados Unidos. La historia esta

ambientada en la ficticia ciudad de San Petersburgo, que &8
o T\ g
esta inspirada en Hannibal, Missouri, donde vivia el autor  imagen 55"Nime Tom
Sawyer"

de la novela, Mark.

> LalaBel la nifia magica (1985)%

: “La primera serie de chicas magicas que vi6 la
luz en las pantallas de television regresa ahora en formato
digital para todos los admiradores de “Lala Bell, la nina
magica”. Esta serie concebida en la imaginacion de Eiko
Fujiwara a principios de los 80 nos cuenta la fantastica y

divertida historia de una brujita que llega a nuestro planeta

para interferir en los malvados planes del escurridizo mago

Imagen 56"Lala Bell"

Biscus. Disfruta de los 49 episodios que conforman esta gran
aventura llena de magia y emociones. Revive aquellos grandes momentos de

tu infancia con esta serie animada que Zima Kids pone en tus manos.

» INIESTA, Eduardo. Lo estupidamente interesante de Mazinger Z.
%% JESUSIJST, Lala Bell, la nifia magica edicién DVD de México por Zima Kids.
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> Sandibell (1981)*": iHola! Sandybell (/\A— ! 4> F 4 X)L haro
sandiberu’) conocida mejor en inglés como Hello! Sandybell es una serie
de anime producida por Toei Animation y emitida por TV Asahi en 1981, muy
popular en Europa y trasmitida en Latinoameérica entre 1985 a 1987. Sandy Bell
es un anime con contenido sensible, que muestra aspectos cotidianos de la

vida con un trasfondo compuesto de valores y principios.

Sandy Bell(e) Lesly es una linda nifia de Escocia que vivia con su padre adoptivo
don Cristébal Lesly y su perro Oliver. Entre sus aventuras estaba jugar con los
nifos del pueblo. Ella entabla una linda amistad con la condesa Walington quien le
regala un hermoso narciso blanco que le hace
recordar a su madre desaparecida y la condesa le
presenta a su hijo Marcos de quien posteriormente se
# enamora. Lo cual hara que tenga roces y problemas
con Kitty Shiller. Ella sufrird una serie de lamentables

4 eventos como la muerte de la condesa Walington, la

desaparicion de Marcos, la muerte de don Cristébal en

la vispera de Navidad e irse a Londres para cumplir

Imagen 57"Sandybell"

la promesa que le hizo a don Cristébal de

convertirse en periodista.

En su camino a ser una gran reportera se encuentra con Alex Peterson, un joven
reportero que con el paso del tiempo terminara teniendo una amistad con ella.
Sandy viaja junto con su amigo Oliver y Ricky (un nifio huérfano) y juntos

disfrutaran grandes aventuras el Sandymobile.

%7 Wikipedia, Sandy Bell.
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> Gigi (1981-1982)*: Las Aventuras de Gigi también conocida
como Mahé no Purinsesu Minki Momo (La Princesa Magica
Minky Momo) es un anime japonés de 63 capitulos de 30
minutos cada uno y que se transmitio originalmente alla
desde marzo de 1982 a mayo de 1983. Este anime luego fue

retransmitido con mucho éxito en paises como Peru (1987),

Mexico, Argentina, Venezuela, Puerto Rico, Italia, Francia y Imagen 58"Gigi"
USA.

» Macros>® (¥ % 0 R Makurosu’) 1982-1983: es una serie de anime

mecha y ciencia _ficcidbn, creada por Shoji _Kawamori de Studio

Nue en 1982. La franquicia cuenta con una historia ficticia de

la Tierra/humanidad después del afio 1999. Se compone de

tres series _de television, cuatro peliculas, seis OVAs, una novela

ligeray cinco series manga, todo patrocinado por Big West

Imagen 59 Advertising.

"Macros"

> Robotech®® (1983): Super Dimensional Fortress Macross,

Es la base de Robotech y la que da inicio a la historia. fue
una serie de animacion adaptada y licenciada por Carl

Macek para su transmision en los Estados Unidos, basada

inicialmente en el anime creado por Shoji Kawamori: Super Imagen 60"Robotec"

Dimensional Fortress Macross® (1982), del cual se tomaria

el primer arco de la serie, ya que esta contaba con 36 episodios en su version

japonesa.

Los animes anteriormente mencionados, son algunos de los que marcaron

principalmente dos generaciones (nuestros padres y nuestra generacion) y en este

% |_uisa - Maria Elena. Las aventuras de Gigi.
39 Wikipedia, Macross.

40 Wikipedia, The Super Dimension Fortress Macross.
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periodo de tiempo no fue tomado como algo malo, marcé una época donde se
mostraron historias de accion, ternura y romance. Estos animes llegan a nuestro
pais y Latinoamérica, después de haber pasado un tiempo considerable (2 a 4

afos aprox.), de su transmisién en Japon.

Posteriormente a las fechas mencionadas de su lanzamiento en nuestro pais
algunas tuvieron retransmision en anos posteriores e incluso posterior a esto en
los 90s en adelante es cuando se marcan tras dos generaciones, en donde los
nombrados animes (clasicos) son transmitidos por television abierta. Como
principal precursor en la television abierta fue el programa infantii nombrado
“Caritele”, este programa comenz6 en 1993 al 1998, conducido por Adriana de
Castro. Pero la causa de que existiera la barra infantil mencionada anteriormente
se da en el afio de 1992, donde iniciaba la historia que marcaria a las siguientes
generaciones, en un horario de 7:00 am aparece los “caballeros del zodiaco”,
mejor conocidos en Japén como “Sain Seya”. A partir de ello se vio una buena
opcion el concretar el programa “Caritele”, durando solamente dos horas (8:00 a
10:00hrs). Se transmitia por canal 13; posteriormente debido al éxito que se tuvo
se transmitié “Sain Seya” de lunes a viernes en un horario de 19:00 hrs, por el

canal siete.

Esta barra infantil — juvenil comienza a ascender dentro del canal 7 a tal situacién
que también extiende su duracidon 8:00 a 12:00hrs. En esta barra si habia en su
mayoria Anime, pero se complementaba con caricaturas que eran novedosas para
época tal es el caso de los “Babies Follies”, “Moto ratones”, “Dinoplativoros” entre
otras, asi como la re transmision de Heidi, Meteoro, Candy Candy. Para el afo de
1994 se incrementa la adquisicion de anime por parte de la televisora como “Fly”
(Dragon Cuest), los primeros capitulos de “Sailor Moon”, Yu Yo Hakusho.
Creciendo de lunes a viernes en un horario de dos a cuatro y posteriormente a
seis. Aqui es donde el bum del anime japonés se detona trayendo los animes que
marcaron a la tercera generacion. Entre estos la televisora azteca trajo BT-X,
Guerreras Magicas, Zenki el guerrero guardian, Slam Dung, La princesa

Caballero, Iron Man 28, Los super campeones (Capitan Tsubasa), Escaflowne.
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Dicho programa creo varias situaciones, desde la oportunidad de que el anime se
abriera campo, mostrando series que marcarian mas de una generacion, hasta la
entrada econdmica de la empresa BANDAI, al mercado mexicano. Pero como era
de esperar la situacion del anime no fue del todo aceptada por la comunidad de
padres de familia y la ignorancia en diferencias culturales e ideolégicas no se
puede esperar. Se llegaron reclamos a las televisoras por dichos padres, e incluso
como se menciond anteriormente la conductora y periodista Lolita de la Vega,
termina por detener el desarrollo del anime en México. Terminando con la

desaparicion de dicha barra para jovenes.

Mientras tanto en la televisora competidora, Televisa, en el canal 5, empieza
transmitirse el anime a paso lento, teniendo aceptacion e inclusive uniéndose

empresas como Sabritas, marinela, etc. Apoyando la campafna de dichos animes.

El canal cinco comienza a tomar fuerza con Dragon Boll, Gundam Wing, Ranma
1/2, Digimon, Doremi, Arale, EIl Universo de Tenshi, Zoids, Pokemon. BeyBlade,
Monster Rancher, Yu-gi-oh, B-daman, Bakugan, Medabots, Chica marioneta J

Hamtaro, por parte de las televisoras abiertas.

A pesar de que en México no existia una gran adquisicién en la television por
paga, se logré transmitir algunos a través de Fox Kind, cartoon Network o
Nickelodeon, estos fueron franquicias, pero con muy poca distribucion, ejemplo:

Samurai X (Rurouni Kenshin), shaman King, Inuyasha.

Para el 2000 el anime ya era mas accesibles, empieza el nuevo milenio, y a partir
de ahi se intentd reactivar el anime, sin tener el mismo éxito que en afos
anteriores, se reo el canal animax, donde se pretendia tener solo anime, sin éxito,
el canal siete, también intento reactivar su barra de anime, transmitiendo,
Inuyasha, Escaflowne, Los caballeros, Mikami las casa fantasmas, entre otras, no
fue igual y la poca difusién causo que no tuviera el auge deseado. El canal cinco,
reintento con One Pice, pero debido a la censura que fue evidente no atrapo al

publico.
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Como se ha visto dentro de este capitulo el anime h tenido un desarrollo distinto
den Japon que en México, pero aqui se aclara de manera palpable la diferencia
cultural y social en la que el anime ha intervenido en ambas naciones, para poder
realizar mas adelante una propuesta, hay que tener de manera clara como es que
en cada una de las naciones se conciben los valores y la educacion, empezando

con la institucion primordial; en este caso nos referimos a la familia.

Se especula demasiado de la educacion japonesa y los valores machistas que
perduran en nuestros dias, asi como de la exigencia de la sociedad hacia los
jovenes, pero no se toman en cuenta las brechas generacionales y las ideas que
aportan asi como su nueva aportacion y vision de mundo logrando entrelazar las
tradiciones antiguas y las nuevas tendencias o aportaciones del mundo,
retomando lo mejor y creando de acuerdo a las tendencias o necesidades
socioculturales. No olvidando que lo que ha fortalecido a esta nacion nipona es la

adaptabilidad de asi como llevando.

En el siguiente apartado se explora la educacion en Japdn su pensar y su accionar
dentro de la familia y sociedad. Expresando su debe ser y su deber hace dentro y

fuera de la sociedad, transitando en la familia, escuela, profesion, trabajo etc.

2.3 Educacion del valor en Japon.

Para contextualizar esta parte hay que tener claro que Japdn es un pais que ha
sufrido muchos cambios, estos cambios fueron evidentes a partir de la segunda
guerra mundial, cuando el pueblo japonés se vio invadido por el ejército
estadounidense, el pais cae en una crisis en la cual el gobierno se vuelve

militarista y autoritario.

De acuerdo a Kato Shuichi*' a partir de la derrota de Japon en 1945 lo que logra
rescatarse era lo que denomina piedad filial en la educacion de los jovenes en

donde periddicamente se realizaban pequefos festivales familiares, cuya actividad

o TSURUMII, Shunsuke, Idiologia y literatura en el Japén moderno, p.20
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era la difusion de la convivencia familiar, asi como el preservar las tradiciones, una
de ellas era la presencia de los dioses ancestrales, esto al menos en la vida

aldeana.

De acuerdo con lo antes mencionado, tenemos que la familia es considerada
como la primera institucidon en donde los sujetos adquieren los valores, modos y
costumbres que le serviran para actuar de manera eficaz dentro de la sociedad y
como se ha visto dentro de la cultura japonesa, esto es algo que ya tenian
presente desde tiempos remotos. Yanagi menciona, que descubrid que en la
tradicion, lo bello es inseparable de lo atil*2.

Japdén a pesar de las distintas intervenciones e influencias culturales (China vy
Korea) o de la ubicacion geografica se crea una cultura hibrida a causa de la
influencia de culturas vecinas y su adaptacién en la actualidad a la cultura
occidental. Pero a pesar de ello, Japon se ha consolidado con la preservacion de
costumbres y tradiciones que no merman su identidad o valores que se manejan

dentro de la misma sociedad.

Ampliando los antecedentes histéricos tenemos que por la post- guerra surge un
pedagogo que marco la historia dentro de la educacion japonesa Tsunesaburo
Makiguchi, el desarrolla una reforma educativa asi como se oponia al régimen
represivo del Japon y a la practica pedagdgicas de la época (las cuales
ensefaban a un nacionalismo y a un obedecimiento militar) con el ideal de
introducir en la ensefianza enfoques mas humanisticos y centrados en el bienestar
del ser humano. No fue facil debido a la oposicién de los tradicionalistas y su

nacionalismo.

Makiguchi mencionaba que en “el proceso pedagdgico no se basaba en la
escuela, sino en el sujeto dispuesto a aprender. El curriculo basico pasaba por la
naturaleza del individuo y por la trama social dentro de la cual existia ese sujeto
(en el nivel local, nacional y mundial).los educadores, deberian ser guias cuya

funcién primaria era alentar y motivar al educando en la consecucion de

* Ibidem, p.22
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conocimientos y objetivos pedagdgicos auto determinados, asi como ayudar al
estudiante a superar los obstaculos que se interpusieran en su proceso

educativo™3.

A pesar de que esta propuesta fue creada en 1930 y tener 86 afios de diferencia,
con la época actual, se sigue teniendo la misma crisis, especificamente en México;
se sigue actuando de acuerdo a dicho régimen, solo que en lugar de ser
militarizado; es el gobierno, asi como el fomento de las competencias, de
cualquier tipo, lo que ha generado una desensibilizacién, creando un conflicto
interno y externo al solo ver como rival a la persona que este a un lado
proyectandose dentro de la propia sociedad. Si se hace una comparacion rapida,
puede asociarse con alguna de las funciones que ejerce el orientador vocacional,

incluso el papel del propio docente no solo como depositador de conocimientos.

Para mayor claridad de lo que proponia Tsunesaburo Makguchi en su reforma y

que a su vez no estaba en capacidad para enfrentar los cambios sociales son:
¢ Uniformidad de las estrategias educativas.
¢ Problemas con la remuneracion al docente.
e Salones de clases, enfocado en el maestro.
e Competencia para la aprobacion de examenes.
e Desigualdad de oportunidades.
¢ Dificultades para que los egresados encontraran empleo.

Los puntos anteriores Makiguchi los desarrolla, asi como hacia un planteamiento
de los objetivos educacionales, en donde debian surgir de la realidad de la vida
diaria. EI mencionaba..."que se tenia que tomar el aspecto completo de la vida
humana..., considerando las necesidades especificas de la familia, la sociedad y
el pais “**. En pocas palabras si el proposito de la educacién concuerda con las

* TSUNESABURO, Makiguchi. Extracto del libro “Educacién para una vida creativa”, p.10.
* Ibidem p.17
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necesidades y metas de los individuos, se encontrara un punto medio con el

actuar social.

En la actualidad tenemos que esto se sigue llevando a cabo en el pais nipon,
logrando ser uno de los paises con mayor avance ideoldgico, cultural, social. Tal
es el testimonio del sefior Carlos Kasuga Osaka en donde realiza diferencias entre

la sociedad mexicana y nipona en un discurso para empresas, el menciona®:

La educacion: En México se da mucho la educacién instructiva, de
conocimientos. A nuestros padres les preocupa mas las calificaciones de 5, 6, 8
pero ¢y la educacion formativa?, ;Qué valores son los inculcados en nuestras
escuelas? Entre los valores que tenemos que tomar en cuenta estan: la
honestidad, la puntualidad, y la limpieza. Esta educacion se relaciona con la
educacidon necesaria en un empresario de éxito, al respecto existen cuatro pasos
para ser un empresario de excelencia. Estos pasos son: el bien ser, el bien

hacer, el bien estar y el bien tener?.

A continuacion, se ejemplifica con casos de la vida cotidiana, los cuatro pasos

antes mencionados.

1.- El “bien ser”: Honesto, puntual y disciplinado. Por ejemplo: aqui estan cerca de
600 personas. Si el conferencista llega 10 minutos tarde, estamos perdiendo
6,000 minutos en esta nacion. Por eso no se puede jugar con el tiempo y menos

con el tiempo de las demas personas.

El principio fundamental del respeto: si no es tuyo debe ser de alguien. Si esta
pluma te la encontraste en un escritorio debe ser de alguien, entonces
devuélvela. Si te encuentras con un reloj o un anillo y no es tuyo, debe ser de
alguien, si te encuentras una cartera tirada en la calle y no es tuya, debe ser de
alguien y si te encuentras en una fiesta una sefiora, y no es tuya debe ser de

alguien. Y si todos respetaramos todas estas cosas, viviiamos mejor.

*> KASUGA Osaka, Carlos. CALIDAD Y PRODUCTIVIDAD al Estilo Japonés, conferencia magistral 5 febrero
2013.
*® fdem.
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Soy el fabricante de los juguetes Kay “como Kay no hay”. En esta empresa no hay

llaves en algun lado.

Les voy a comentar como consegui a mi gente. Compraba yo el peridodico que
venden los muchachos en la tarde. Les daba yo 100 pesos y me tenian que

regresar $ 99.20.

Muchos no me lo regresaron, pero los que me lo regresaron son los que
actualmente tienen un porvenir, son ellos los actuales ejecutivos y directores, por
eso yo tengo tanta fe en este pais porque la gente con la que trabajo sabe trabajar

en equipo.

Como los japoneses somos pequefios, la maestra nos pide sacar el volumen de la
jaula de los changos sin utilizar ningun instrumento, con puro calculo visual.
Es por eso que cuando los japoneses van a cualquier exposicion en el mundo,
regresan al hotel y sin camaras de video o fotografias hacen los planos de esas

maquinas y las mejoran.

Yo he mandado a mis técnicos a exposiciones en Hamburgo y les pregunto ¢ Qué
vieron?, Me contestan: “un 0so”, y ¢ Qué tiene el oso? Les pregunto las medidas,

el volumen o el material de los osos y no me saben decir algo con exactitud.

2. El “bien hacer”: Haz las cosas bien. Si vas a nadar hazlo bien, y si vas a
estudiar hazlo bien y si vas a hacer el amor hoy en la noche, hazlo bien,

entrégate.

3. El “bien estar”: Las gentes que son un “bien ser” y dan a la familia y a su
escuela mas de lo que recibieron, llegaran a este paso, y quienes siguen estos

tres pasos en este orden, tarde o temprano llegaran a lograr:
4. El “bien tener”.
» Actitud ante la naturaleza:

En cada acto importante de la vida planta un arbol: cuando te cases planta un

arbol, cuando nazca un hijo tuyo planta un arbol, cuando entres a la primaria
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planta un arbol, antes de cualquier evento realmente importante, planta un arbol.
Si tu padre y tu mama plantaron un arbol cuando naciste, a ese arbol que tiene
ahora unos 20 afos, a ese arbol lo quieres. Si, realmente si, porque significa

mucho para ti.

Pero si aquel arbol lo siembra el gobierno, me importa un comino y es el mismo.
Es por eso importante que cada quien hagamos nuestras propias cosas, para que
las amemos. Por eso, la juventud tiene que ser emprendedora. Nos quejamos de
la contaminacién y de la erosidén de la Republica, pero si cada quien plantara un

arbol en cada momento importante de su vida, México seria otro.
» Lareligion:

En un programa de television al que me invito Ricardo Rocha, yo fungia de
traductor y Ricardo pregunto: ;cual es la diferencia entre los trabajadores

japoneses y los mexicanos?

Después que los japoneses terminaron de cuchichear, se levanto el jefe y les dijo:
“‘Hemos visitado muchas empresas mexicanas y creemos que el trabajador
mexicano es mucho mas habil, pero el dia de hoy acabamos de estar en la Villa 'y
nos hemos dado cuenta por que las relaciones entre los obreros y la empresa son

tan deficientes.

Lo que vimos en la Villa, es que los dos pueblos son iguales: les gustan las
peregrinaciones, las tamboras, los amuletos, los cuetes, etc., pero ustedes van a
los templos a pedir y a esperar, y en el Shintoismo nosotros vamos a ofrecer.
Por eso, nos hemos dado cuenta que los sindicatos mexicanos presentan pliego
de peticiones y los sindicatos japoneses presentan pliego de ofrecimientos,

iPequefa pero gran diferencial

El pliego de ofrecimiento. ;A qué me refiero con esto? Si fabricarnos 1000
Datsun, ofrecemos el afio entrante fabricar 1200 ;Qué ofrece la empresa?
Tenemos 5 % de errores en la produccion, ofrecemos reducirlos al 3 % ¢Qué

ofrece la empresa? Y en base a esos ofrecimientos, las empresas japonesas han
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logrado un error 0, calidad total y “Just in time” o “Justo a tiempo”.
Con pliego de peticiones no es posible, pedimos mas dias no laborables, mas
vacaciones, mas aguinaldo, que nuestro cumpleafios nos lo paguen triple y no

trabajarlo.
> Actitud ante la vida misma:

El elefante del circo Atayde levanta la trompa y ¢,por qué no se escapa siendo un
elefante? ;Por qué no es libre como los otros elefantes? Porque le pasa lo que a

muchos de nosotros nos paso6 cuando estabamos pequenos.

A ese elefantito de pequeno lo tenian atado con una cuerda de la patita y él
queria ser libre y jalaba y jalaba, queria ser libre. Se lastimé la piernita, le sangro y
después le salid un callo y no solo en la pierna, sino también en la cabeza, de que

“yo no puedo”, y ya no puede.

Y asi hay muchos jovenes que llegan a tener 20 afios y que ya son adultos y “ya
no pueden”, ;Por qué desgraciadamente no pueden? Porque desde chiquitos
estuvieron escuchando todos los dias: eres un bruto, eres la verglienza de la

familia, eres un malcriado, siempre te reprueban.

Entonces, ese joven llega, a ser grande y como el elefante, a determinada hora
nada mas sale a trabajar, da las vueltas que tiene que dar, ni una mas ni una
menos, mueve la trompita, termina y se lo llevan a la paja y alguien le trae de

comer.

Y asi hay muchos empleados que nada mas hacen lo esencial. ;Qué deben
hacer? Que el objetivo de hoy sea ser felices y disfrutar lo que hacen, preparense
para que su objetivo de vida no sea que den las cinco de la tarde. jQué triste!
Mi gente sabe que son ayudantes de Dios, que todos los dias estan creando
productos que dan alegria a los nifios o que llevan a través de Yakult salud a sus
hijos.

Sabe mi equipo de disefio que lo que disefian en esta nacién no lo habia, que

gracias a su ingenio esta saliendo un producto nuevo en México.
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Asi, hay padres de familia, maestros, empresarios, que todos los dias estan
creando fracasados. Pero también hay maestros, padres de familia, empresarios y
jefes que todos los dias estan creando triunfadores. Es muy diferente, créanme,
trabajar asi. Tenemos que cambiar la mentalidad de la gente y de los jovenes
universitarios que tuvieron la dicha de ocupar un lugar en esta institucion, y que
son solo el tres o cuatro por ciento de la élite de esta nacion. Tenemos una

obligacion con México.

Dentro de la cultura japonesa la palabra familia tenia ciertas asociaciones
tenebrosas. Lo anterior esta se debe a que el sistema nipon de la familia; sobre
todo anterior a 1945 era patriarcal y esta autoridad era practicamente absoluta. El
mayorazgo era la regla y a partir del segundo hijo, asi como las mujeres estaban

subordinados a la autoridad patriarcal.

Posteriormente el Japdén de la postguerra, derroco estos conceptos de familia y
hogar fue esencial para la construccion de una sociedad sana, esto no significa
que este del todo modificado, aun existen familias en las que dichos protocolos
familiares se llevan a la practica. Actualmente se busca un camino hacia la
independencia, armonia y el acuerdo, cultivando un espiritu de independencia
humana por lo que en los primeros afios de vida a los nifios no se les deja tareas y

se les fomenta el saber ser, como comportarse en la sociedad y en el hogar.

Como podemos darnos cuenta, con la lectura de los 4 pasos anteriores (el bien
ser, el bien hacer, el bien estar y el bien tener: Actitud ante la naturaleza, religion,
Actitud ante la vida misma), los japoneses tienen tanto valores como una vision
que les permite pensar siempre en como mejorar y en ofrecer cada vez algo
mejor, para contar una calidad de vida aceptable y sin embargo el mexicano
promedio, se sienta a pedir y esperar que otros lleguen a darle lo que necesita, sin
primero esforzarse lo necesario para ser mejor como persona, ciudadano,

miembro de una familia, estudiante, etc.
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Tanto en Japén como en México tenemos valores similares, pero la actitud de las
personas es lo que nos diferencia y abre esa enorme grieta que lleva a nuestro

pais al desastre como sociedad y nacion.

Es por ello que en este trabajo de tesis se ha abordado desde el inicio del anime
en Japon, como ha evolucionado y su géneros, para poder tener claro el contexto
histérico y social en el que se desempefa, y lograr tener un comparativo claro en
contextos de los mismos. Rompiendo paradigmas y adentrandonos en la crisis
valoral que actualmente ha ido en aumento en nuestro pais. Dando un nuevo

enfoque al que hacer del pedagogo.

Al explorar su llegada e inicios en México se muestran diversas tiempos en donde
cada generacién la cual fue influenciada por este; mostrando ciertas
caracteristicas que influyeron en cuatro generaciones y que al desarrollarse en
sociedades poco informadas el choque y prohibiciones de este. Pasando por la
educacion japonesa que refuerza la ideologia y logra hacer que se entienda las
diferencias culturales en ambas naciones, teniendo estos elementos lograremos,
tener de una manera fundamentada y concreta la propuesta para plantear al
anime como recurso y apoyar a la formacion de valores en alumnos de 15 a 17
afos. En este punto se pretende romper con el estigma del anime y lograr hacer
entender que no solo es para nifios y jévenes raros (Frikis, palabra usado de
manera despectiva para referirse a lo raro, esta palabra proviene el inglés, freak y
fue aplicada a los jovenes que sueles gustarle el anime en México actualmente fue
aceptada por los jévenes que tienen esta fascinacion al anime y manga) y verlo

como un alternativa pedagdgica didactica.
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Capitulo Ill “Valores”

Partiendo de los capitulos anteriores se ha logrado revisar la historia tanto del
manga como del anime, hasta llegar a como lo conocemos hoy en dia, logrando
tener claro el contexto histérico social del cual surge, asi como los conceptos y
sentido dentro de la sociedad japonesa, su representacion simbdlica, y los
alcances que ha tenido en el extranjero, logrando comprender el porqué de la
importancia de conocer sus géneros, subgéneros, viéndolo no como un variedad
solo para nifos, de igual manera, como el anime, empezo a llegar a México y
América Latina, cuales fueron algunos de éstos, mas conocidos y populares entre
los afos 80's y 90°s; y también del porqué hoy en dia, es dificil ver anime en

television abierta.

Antes de hablar despreocupadamente de los valores se considera pertinente
trabajar con los siguientes conceptos a partir de la ética, moral y axiologia.

Teniendo claro asi que a partir de la disciplina filosofica se tiene “... la ética deja

de ser ciencia material para convertirse en una disciplina de caracter formal.”*’;
(formas del pensamiento; es decir logica).Convirtiéndose en una disciplina
practica, la cual se refiere a la accion humana centrandose en los principios,

formas y sentido de la praxis humana.

“La ética; la cual estudia la conducta moral en la vida social del hombre; la
axiologia o teoria de los valores que estudia tanto la experiencia estimativa como
los principios axioldgicos universales, sus formas, y fundamentos y alcances,”*®

para una mejor comprension y de manera mas clara tenemos lo siguiente:

Etica: Encuentra su objeto de reflexién en el area de la cultura llama moral
creando reglas que de algun modo serviran para regular el comportamiento, por lo
que pertenece a la disciplina filoséfica .Investiga una buena conducta y que

condiciones deben cumplir las instituciones humanas para moralizar al individuo.

* ESCOBAR Valenzuela, Gustavo “Etica”p 35.
*® |dem.
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Su objetivo es los actos del hombre que realiza de modo consiente e intenta emitir

un juicio de valor de los mismos.

Moral: se mueve en el plano del deber ser, y suelen ser un conjunto de normas
aceptadas libre y conscientemente que a su vez regularan la conducta individual y
social de los hombres en la sociedad. Asi que eta estrechamente vinculada con el

valor de lo bueno.

Axiologia: Se le conoce también como la teoria de los valores, la esencia del
valor. Estudia los valores tanto positivos como negativos. Analizando sus
primeros principios que son aquellos que permitiran determinar la valia o no de
algo o alguien para posteriormente formular los fundamentos del juicio tanto en el

caso de ser positivo como negativo.

Influyendo o adquiriendo por medio de la familia, la escuela, el trabajo e incluso los

medios masivos de comunicacion.

Lo anterior, nos da pauta para realizar una conexion con el presente capitulo
haciendo introduccion a la situacion valoral en México, qué diverso pueden ser los
valores; como se practican y el papel que juega la educacion e incluso el

pedagogo en ella.

A partir de lo anterior se puede realizar un analisis comparativo del desarrollo del
papel de los valores en México y Japon y lograr fusionar ambas perspectivas,
realizando una propuesta pedagdgica, con el apoyo del anime, como un recurso
educativo, dado que el estudio de la pedagogia, el tema de los valores va de la
mano con nuestra formacion profesional y al tener cabida en diversas areas de
trabajo, entre ellas, el campo de la docencia, nos convertimos en una guia, y a su
vez en un lazo para todos aquellos que estan a nuestro alrededor y bajo nuestra

tutela de manera directa e indirecta.

En este rubro, es necesario precisar: “en todo caso, cuando el trabajo de
investigacién se ocupa de los valores es por el interés de conocer las condiciones
de realizacién y los niveles de eficacia de la formacién humana o, en otros
términos, las posibilidades de avance que tiene el humanismo en los ambitos
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escolares. Es asi que en el campo de la investigacion educativa los valores son
estudiados en tanto aspecto de primera importancia de las practicas tanto

sociocultural como pedagdgica.”®

Asi tenemos que una educacion en valores es diversa, compleja y que no en todos
los casos se ha podido concretar, por diversas razones, llamense, curriculares,

académicas del propio docente, el sistema de gobierno, entre otras.

El que los jovenes lleven a la practica los valores, se traduce como una
herramienta que les permitira ser mejores personas, mas humanas y conscientes
de su realidad y de su entorno, de; relacionarse de manera apropiada con su

entorno en un ambiente sano y respetuoso.

Historicamente los valores tienen jerarquias diferentes que cada persona en
determinada sociedad o grupo social les otorga segun su educacion y cultura que
se contrasta siempre con la educacion escolar que se recibe. “Cada sociedad e
incluso cada persona tiene su tabla de valores, que guian su
comportamiento...Hay diferentes tipos de valores: corpéreos, culturales, morales,
religiosos...Se pueden tener diversas organizaciones y jerarquias de los mismos

por parte de las personas y las sociedades.”°

Los valores son parte de nuestra personalidad y éstos definen el tipo de persona
que somos, son esenciales en nuestra vida como seres humanos por lo que

debemos darles la debida importancia dentro de nuestros quehaceres cotidianos.

“Los valores siempre han estado ahi donde vive, crea y se expresa el ser humano
individual o colectivamente, son un simbolo mas definitorio; han estado siempre en

la practica y en el pensamiento educativos y se convierten en objeto especifico y

49 BARBA, Bonifacio . “EDUCASION Y VALORES: UNA BUSQUEDA PARA RECONSTRUIR LA CONVIVENCIA”
Revista Mexicana de Investigacién Educativa (COMIE), 10

0 ARRIARAN, Samuel y Beuchot Mauricio, “VRITUDES, VALORES Y EDUCACION MORAL contra el paradigma
neoliberal”
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prioritario de atencion intelectual y ética en los periodos de crisis y de cambio

sociocultural profundo.”

Por lo que en el presente capitulo se abordara el desarrollo metodolégico de
investigaciéon de acuerdo a las herramientas y cuestionarios aplicados logrando

completar el analisis teorico- social-cultural.

3.1 Crisis valoral en México.

“Un nuevo sentido formativo de la escuela y de su eficacia social y pedagogica se
ha generalizado en el discurso educativo para dejar claro que la educacion es, por
naturaleza, una cuestion de valores, un proceso de formacion moral,” sin
embargo, abordar el tema de valores en nuestro pais para distintas corrientes, aun
es un tema escabroso e incluso negativo, pero al final del dia nos permitira

entender nuestra realidad para poder transformar nuestro presente.

Uno de los motivos que ha generado la crisis en nuestro pais ha sido reflejado en
la delincuencia que se ve a diario, violencia contra las mujeres nifios e incluso el
narcotrafico, temas que no estan lejos de los nifios o jovenes, creando una
realidad demasiado agresiva, olvidando los principios y valores humanisticos con
los que nuestros abuelos o bisabuelos educaron a nuestros padres. A pesar de la
crisis econdmica a la que se enfrentaban, se lograba fomentar diversos valores en
la familia. Actualmente se justifica la violencia con la crisis econémica, politica

entre otros.>

Llegando asi a “la declaracion del fin de la filosofia, del sujeto, de Dios, de la
historia, de las utopias, de las éticas, por parte de las filosofias posmodernas, ha
sido la consecuencia de un siglo XX cargado de violencia, destruccion y muerte,
de genocidio, explotacién y opresion, donde lo mas valioso éticamente, la

51 - .
BARBA, Bonifacio. Ibidem, p 9.
52 - ,
BARBA, Bonifacio. Ibidem, p10.
53 . . . - .
Lo mencionado en el parrafo se puede ver reflejado en los periédicos como el metro, la cancha, universal
etc.; en las noticias internacionales y nacionales y algunos comparativos en internet y peliculas clasicas.
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existencia humana -concebida como valor fundamental de los principios y valores
éticos y sociales que regulan las relaciones sociales entre los sujetos, los
individuos- han sido derruidos, para reposicionarse las “éticas indoloras” sin

compromiso que nihilizan la existencia toda.”*

Al adentrarnos en el campo de la pedagogia de manera profesional y observar que
puede ser multidisciplinaria podemos tener mejores herramientas para notar el
cambio de cada generacion al transcurrir el tiempo, notando que algunos valores,
se modifican, otros perduran o incluso desaparecen. También se ha notado esa
diferencia en cuanto a los valores y la formacién humanistica en cada generacion,

por ejemplo las generaciones de 1990 y con las generaciones de hoy en dia.

“Los mexicanos tienen diferencias profundas en valores generacionales... Los
jévenes mexicanos parecen guiarse por un conjunto de valores distintos del de sus
mayores”55... Debido a estas diferencias que hemos observado es que nos surge
la necesidad de crear y desarrollar este trabajo en el cual primeramente como ya
se menciond se ha observado la problematica, es decir, ese cambio generacional,
en cuanto a valores se refiere, pues hoy en dia, predominan: la violencia, la falta
de conciencia, la indiferencia, el conformismo, la avaricia y muchas otras

cuestiones que no permiten a la sociedad mexicana crecer como el pais que es.

La constante transformacién global, la violencia mostrada en la sociedad
ejemplifica la necesidad de una formacién valoral y ética. Los valores se van
derrumbando y a su vez la poblacién joven es la que se ve afectada de manera
inmediata, generando a jovenes individualistas que a su vez influenciados por el
mal uso de las tecnologias, acompafadas por algunas circunstancias que
generan “crisis valoral como la influencia de la televisién; el cambio de la
estructura familiar el rompimiento de las relaciones entre la escuela y la

comunidad”®. Pero aqui se puede marcar la diferencia de acuerdo a estadisticas

>* MAGALLON Anaya, Mario. Etica y Educacién en Tiempos de Crisis. Etica y educacidn en tiempos
posmodernos.

>> BASANEZ, Miguel y Alejandro Moreno, Cambio de valores en México 1980-2000.

5 SCHMELKES Sylvia, La formacidn de valores en la educacién, Estudios filosofia-historia-letras verano-otofio
1996. Biblioteca ITAM.
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del INEGI, en donde dicho censo nos permite ver los distintos tipos de familias que
existen en la actual sociedad mexicana, entre ellas tenemos las monoparentales,
que al parecer han crecido de manera considerable, hoy en dia es muy facil
encontrar jévenes que sus madres son solteras y tienen que luchar para poder
mantenerles, generando un abandono en la crianza, o cediendo esa parte a los
abuelos, que en este punto son los que suelen inculcar ciertos valores a los
jévenes. En algunos casos también se reproduce la violencia dentro del hogar,
madres que siguen con los esposos a pesar de la violencia fisica, psicoldgica,
econdmica e incluso verbal que estos jovenes asumen o aceptan como “normal” y
tienden a repetirla. Incluso podemos decir que “es la época de la “felicidad
narcisista”, de la moral sin obligacion ni sancién, donde su lema se funda en el
despliegue del “gozo sin trabas”; se potencia el individualismo excluyente vy
permisivo de desenfreno que subjetiviza los placeres que aislan al individuo, por lo
mismo, no tolera el rigor de las éticas disciplinarias del “deber ser”, de origen
kantiano, de obligacién moral y la norma. Donde cualquier obligacién moral o
social es concebida como una forma de regresion al pasado que retarda y

congelada el presente suicida de desenfreno.”®’

“México es uno de los paises que ha participado con muestras nacionales en las
cuatro etapas de las Encuestas Mundiales de Valores (EMV) llevadas a cabo entre
1981 y 2000, proporcionando, junto con Argentina, los unicos dos escenarios
donde los estudios tienen dos décadas de informacion. Con las cuatro muestras
mexicanas se han medido la persistencia y el cambio de valores en las ultimas dos
décadas del siglo XX, en una sociedad que ha atravesado por cambios rapidos y
profundos en su sistema politico, su estructura econémica y sus caracteristicas
sociales... Aunque las cuatro encuestas se basan en muestras representativas de
adultos mexicanos, los cambios en las técnicas de muestreo y la disponibilidad de
mejores marcos muéstrales en México podria dar lugar a ciertas precauciones

metodoldgicas. Pese a algunas posibles diferencias metodoldgicas, el analisis de

>’ MAGALLON Anaya, Mario. idem.
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las cuatro encuestas nos dice mucho sobre como los valores mexicanos persisten

y cambian en el tiempo.”®

Asi como cambian los valores a lo largo del tiempo, también surgen nuevas
propuestas para el continuo fomento de los mismos, como lo es la educacion
civica, formacion civica y ética, que van de acuerdo al nivel educativo en el que los

niRos o jovenes se encuentran.

Bonifacio Barba menciona que, “se han creado muchos enfoques de educacién en
valores o de educacion moral bajo la forma de propuestas no identificadas
directamente como de contenido valoral... Claro esta que las distintas propuestas
de educacién en valores no son intercambiables, pues se fundan en diversas
concepciones antropolégicas y diferentes enfoques tedricos sobre el desarrollo

humano, pero tampoco se excluyen de manera absoluta.”®

En esta sociedad globalizada, en la cual la constante es una aceleracion y estrés
continuo los nucleos interactivos o sociales pierden importancia disminuyendo el
tiempo de calidad con la familia, amigos y otras se vuelven importantes, a veces
sin darnos cuenta, como el trabajar mas tiempo para tener mas dinero, mas bienes
materiales, etc., y nos olvidamos en especial de esos valores que nos permiten ser
mejores personas. En parte la consecuencia de este nuevo esquema social,
genera un distanciamiento u olvidamiento del deber ser; generando que surja un
individualismo egoceéntrico, donde solo se vea por el bien de si mismo, sin importar
si el de junto tiene que ser pisado para alcanzar dicho bien (adquisicion de bienes,

poder, dinero, algun puesto, etc.)

“‘Aunque México tiene comparativamente un bajo nivel de desarrollo econémico,
los valores materialistas y posmaterialistas tienen una brecha generacional mayor
que antes, con los mexicanos mas jévenes decrece el materialismo y aumenta el
posmaterialismo... Dada la importancia del cambio de valores en las dos ultimas
décadas, donde se buscan las tendencias a los valores materialistas y a los

> BASAREZ, Miguel y Alejandro Moreno, Cambio de valores en México 1980-2000.
> BARBA, Bonifacio. Ibidem, p11.
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posmaterialistas, aun en las sociedades desarrolladas, en la literatura sobre el
asunto el énfasis es ineludible. Los valores materialistas son ampliamente
entendidos como aquellos que otorgan mas importancia a la seguridad econémica
y fisioldgica, mientras que los valores posmaterialistas se refieren a prioridades
relacionadas con la calidad de vida y la capacidad de expresar opiniones
(Inglehart,1997).”%°

A su vez este es alimentado con ideal educativo con el que se fomenta a los
estudiantes, Tsunesaburo Makiguchi, planteaba que el crear personas que solo
veian por el bien de la nacion dejaban de ser seres creativos. Esto interpretado, se
refiere a la capacidad de poder aportar a la sociedad, de una manera humana, no
olvidando al otro que se encuentra a nuestro lado; siendo feliz uno con el otro y
viceversa. Sin embargo encontramos que en nuestra Constitucion Politica a pesar
que algunos puntos coinciden como se menciona a continuacion, no se logran los

objetivos como tal.

“La educacién que imparta el Estado tendera a desarrollar arménicamente, todas
las facultades del ser humano y fomentara en él, a la vez, el amor a la Patria, el
respeto a los derechos humanos y la conciencia de la solidaridad internacional, en

la independencia y en la justicia.”®"

En México el individualismo se ve desde el modelo de competencias, en donde se
fomenta ser mejor que el otro para estar mejor calificado y obtener un puesto

mejor 0 mantener el que se tiene.

Por ello es que se plantea en este trabajo, que el pedagogo sea un conector con
las demas personas que la rodean, generando asi, el inicio de una cadena que
nos permita el fomento de una educacion en valores; de los que actualmente
vemos muy poco y que pareciera que se han perdido, que deberian ser
fomentados desde el nucleo familiar, como lo son el respeto a uno mismo y a los

demas, la cortesia y la humildad por mencionar algunos.

% BASANEZ, MIGUEL Y ALEJANDRO MORENO, idem.
®! Articulo Tercero Constitucional, segundo parrafo (Parrafo reformado DOF 10-06-2011) CONSTITUCION
POLITICA DE LOS ESTADOS UNIDOS MEXICANOS.

~54 ~



Carlos Kasuga Osaka®® menciona que, analizando las diferencias entre Japon y
México, ha encontrado cuatro muy importantes: la educacién, actitud ante la
naturaleza, la religién y actitud ante la vida misma; estos son puntos que ya se han
revisado en el capitulo anterior, pero que valen la pena recordar y retomar para
lograr un mejor desarrollo de este trabajo, sin embargo por ahora nos
sumergirémos principalmente en el punto de la educacion, hablando de esta
desde la educacion informal y no formal en la familia y contexto social, hasta la

educacion formal, como se ve en la escuela, de manera mas institucionalizada.

“A partir de los primeros afios de la década de los ochenta empezaron a realizarse
trabajos sobre los valores en el ambito de la educacidn. ElI numero de
investigaciones tuvo un moderado pero constante crecimiento a lo largo de los

siguientes diez afios.”®

Dichos trabajos se abordan a partir de la curricular escolar, es decir desde la
materia de formacion civica y ética a nivel basico, estas a su vez generan
propuestas de mejora a nivel curricular, en esta investigacién lo que se pretende
es complementar lo que ya se ve en el aula y aplicarlo a la cotidianidad de los
propios estudiantes, pero ya en un nivel tercero de secundaria y primero de
bachillerato, donde el alumno aplica lo que ha aprendido en los primeros afios de
su formacién y educacion inicial, por ello es que en base a la siguiente pregunta;
¢ Qué tipo de estrategias didacticas se pueden emplear para que la lectura del
anime, contribuya a la formacion de valores en los sujetos de entre 15 a 17 afos
en el (D. F.) Ciudad de México? Se busca generar una propuesta que no solo
involucre al alumno, si no a su vez también al docente creando un vinculo que en
la cultura japonesa se conoce como inseparabilidad maestro y discipulo, cortando
con la idea occidental de que el docente es solo vertedor de conocimientos o ideas

que no influyen en los estudiantes. Para ello se ha realizado un proceso de

%2 Director General de Yakult, S.A. de C.V. PRIMERA CONVENCION NACIONAL DE EMPRENDEDORES
UNIVERSITARIOS. LOS ASPECTOS MAS IMPORTANTES DE LA CULTURA EMPRESARIAL JAPONESA.
%3 BARBA, Bonifacio. Ibidem, p11.
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investigacion apoyado de diferentes métodos de investigacion, asi como

instrumentos que nos permitan la recoleccion de informacién.

A continuacion se describe el método de investigacién elegido y como contribuyo a
nuestro trabajo, asi como posteriormente se describiran los instrumentos y se

realizara un analisis de los datos obtenidos con los mismos.

3.2 Modelo de Investigacion.

En este apartado empezaremos a describir la metodologia aplicada para la
realizacion de este trabajo de tesis. Cada uno de los modelos de investigacion
aqui descritos han sido elegidos y empleados cuidadosamente para el desarrollo
de este trabajo, ayudandonos asi a desarrollar o generar la pregunta de

investigacién antes mencionada.

El primero de los métodos de investigacion trabajados y que se eligid para iniciar
fue la investigacion exploratoria, puesto que “generalmente determina
tendencias, identifica areas, ambientes, contextos y situaciones de estudio”® , a
partir de la idea anterior se realizdé un analisis de las tendencias que tienen los
jévenes que visitan la friki plaza, (En esta plaza es un pequefio ejemplo de uno de
los edificios de Akihabara en México; esta fue nombrada por la connotacion de la
palabra friki, que anteriormente se usaba de manera despectiva , actualmente se
ha adaptado de manera amigable), no sélo predomina el interés por el anime
japoneés, sino también por otros productos como el comic de origen americano, e
incluso los doramas (novelas o series coreanas que se caracterizan por ser
romanticas, existen algunas de época, cada una va dirigido a un publico
especifico, pero de manera general a las mujeres) o k-pop (musica de origen
coreano predominante por grupos band boys que atraen con sus vestimentas
modernas y coreografias elaboradas) coreano. A pesar de dichas tendencias se
sigue frecuentando o consumiendo el anime como el producto de mayor éxito ante

los antes mencionados, esto es comprobado por los distintos articulos que los

® HERNANDEZ Sampieri, Roberto “Metodologia de la investigacion”, p 79
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jovenes portan, estos van desde un pin e incluso pasando por playeras, mochilas,

dijes o anillos que parecen en los mismos, gorras, sudaderas, etc.

A partir de la convivencia con jovenes se conocid su pensar respecto al anime
reforzando con videos encontrados en YouTube, que van desde la explicacion de
los términos que usan para darse a conocer, pasando por los que hacen tops de
los mejores animes, sus géneros, mercancia nueva (figuras, posters, juegos etc.).
Entendiendo a partir de ahi la apropiacion que tienen los jovenes con el anime, ya
sea como un punto de socializacion entre iguales, hasta como la apropiacién
psicologica del personaje, pasando por la apropiacion de la misma vestimenta. Lo
anterior dependera del nivel adquisitivo de cada uno de los jévenes, que por ser
estudiante de nivel medio llegan a costear econémicamente con lo que resta de
pasajes, e incluso directamente del bolsillo de los padres, en este punto se
observd que existen padres que se involucran por dicho jobie de los chicos,

acompanandolos a exposiciones, convenciones e incluso a la friki plaza.

De lo mencionado anteriormente se comprendid el vinculo del anime con los
jévenes y como es que generan relaciones o amistades con personas que gustan
del mismo placer, ya que al estar con alguien con gustos similares se llega a tener
un lenguaje en comun y comprensible entre ellos, cosa que no ocurre cuando las
personas no comparten el gusto por el tema del anime y la cultura japonesa, pues
en seguida se les etiqueta como “frikis”(término se le da referencia como raro pero
que en México y Japon sea apropiado para hacer referencia a las personas que
les gusta demasiado el anime), y no hay una comprension total sobre lo que se
habla.

Un segundo método elegido, como apoyo en el desarrollo de esta investigacion
fue el método de investigacion documental, para dar mayor valor y sustento
tedrico a todo lo anteriormente mencionado, asi como también a la continuacion
de este trabajo. “Como su nombre lo indica, la investigacion documental depende

fundamentalmente de la informacion que se recoge o consulta en documentos”,®

8 CAZARES Hernandez, Laura. Técnicas actuales de investigacion Documental, p18.
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por lo que se buscd material en internet, revistas y libros, blogs y pagina de

facebook.

A lo largo de la busqueda de informacion tanto en la red, como en las bibliotecas,
se observd, que no necesariamente se hablaba de anime o animacion japonesa,
sino que se tomaba mas en cuenta la animacién estadounidense, para realizar
estudios sobre la influencia que estos tienen sobre los nifios, como poblacién
principal, ademas de que en nuestro pais es dificil encontrar trabajos o
investigaciones que hablen sobre la cultura japonesa y sus aportes como el anime,
a nuestra cultura y como el joven mexicano se apropia de ello y lo traslada a su

vida cotidiana.

Los documento base de esta investigacion fueron investigaciones realizadas en
Espafa y Brasil, principalmente y aunque la dificultad fue mayor también se
encontraron investigaciones realizadas en México, la mayor parte del material se
encontré en internet, asi como diversos articulos de personas que comparten su
gusto y conocimiento sobre el tema, gracias a dichas experiencias se logro
recabar la llegada del anime en México impactado en gran medida, encontrando
una manifestacion; su gusto tanto por el anime como por la cultura japonesa, han
aprendido el idioma, dibujan recreando a sus personajes favoritos, se visten y
hablan como ellos, se interesan en aprender o conocer tradiciones, reproducen

modismos, etc.

Con esto nos damos cuenta que “el punto de partida de toda la investigacion
consiste en la recoleccion, sintesis, organizacién y comprensién de los datos que
se adquieren. Su utilidad nos lleva desde la génesis de los marcos teoricos hasta

la presentacion del trabajo escrito”®

, por lo que se recolectd, sintetizd, organizado
y comprendo la informacion encontrada, logrando la realizacion de los capitulos
anteriores. Familiarizando la cultura y un acercamiento histérico, filoséfico e

incluso personal con la comunidad nipona y mexicana.

% ZORRILLA Arena, Santiago. Introduccién a la Metodologia de la Investigacion, p 95.
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Un tercer método que se utilizd en lo que se realizé como investigaciéon de
campo,?” fue la observacién. Se hizo uso de la observacién como método de
recopilacion de datos lo cual permitié “observar el comportamiento, siendo en un
ambiente o escenario natural (donde la gente actta libre y normalmente)’®® asi

como también la interaccion entre iguales.

Encontramos personas con diferentes gustos de vestimenta y cabello que se
mezclaban muy bien con nuestra poblacion a estudiar, sin embargo, no

compartian un gusto por el anime.

Dado que la observacion es una técnica subjetiva, el rigor cientifico lo tienen que
dar una serie de instrumentos que permitan registrar de manera sistematica lo

adecuado”®®

por lo que se complementdé con entrevista a estudiantes japoneses
que asistieron en la Universidad Soka, (ya que se aplica los fundamento y
propuestas que manejo el maestro Makiguchi uno de los pedagogos que se
tomaron en cuenta en la seccidon documental), que residen en México contando
con interaccion directa con la cultura mexicana y una dar respuestas
contextualizada asi como cuestionarios a los jévenes que visitaron la friki plaza, y
que cuentan con una edad entre 15 y 17 anos, el motivo de ese rango de edad se
debiod a que justo en esta edad es cuando el joven adolescente se encuentra en la
transicion y aplicacion de valores ensefados, transmitidos e incluso aprendidos,

dentro y fuera del entorno en el que se desarrolla o interactua.

También se generd “la investigacion descriptiva, que es una forma de estudio
para saber quién, donde, cuando, como y porqué del sujeto de estudio.””®
Permitiendo dirigir observaciones en el ambiente en el que se encontraron
involucradas al momento de observar a los jévenes que formaron parte de nuestra
muestra a estudiar y realizar los cuestionarios, puesto que se puede observar
infinidad de cosas. Pero no todo fue util para la investigacion ya que se

encontraron desde nifos pequenos hasta los padres o abuelos de los mismos,

67 ibidem, p 18

*® NAMAKFOROOSH, Mohammad Naghi. Metodologia de la investigacion, p 73.
69 BAENA, Paz, Guillermina. Metodologia de la investigacién, p 87.
’® NAMAKFOROOSH, Mohammad Naghi. Op.Cit., p 91.
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pasando por los que se reunen para jugar cartas, los que van directamente a los
videojuegos, los que buscan ropa, juguetes, accesorios o los que solo estan

viendo, etc.

Considerando necesario complementar el estudio exploratorio con un estudio
descriptivo ya que este ultimo “busca especificar las propiedades, caracteristicas
y los perfiles de las personas, grupos, comunidades, procesos objetos o algun
fendmeno que se someta a un analisis”’' lo que nos fue util para mostrar con
precision como se ve y se ha dado el fendmeno del anime en México, qué impacto

ha tenido en la formacion de valores y las actitudes de los jovenes.

Por medio de la observacion se logré identificar en la friki plaza y sus alrededores
a los jovenes que ayudaron; aportaron mayor informacién, al compartirnos cémo
fue su experiencia con el anime, a partir que inicié su aficion, en cuanto a los
valores y/o mensajes que les aportd, obteniendo asi sus perspectivas y puntos de
vista, ya que lo mas importante, al emplear este método de investigacion, fue
centrarse en “la recoleccion de los datos, que consiste en obtener las perspectivas
y puntos de vista de los participantes (sus emociones, prioridades, experiencias,
significados y otros aspectos subjetivos). También resultan de interés las

interacciones entre individuos, grupos y colectividades.””?

De acuerdo a como se avanzd en la investigacion se noté una constante, en
donde observamos que también hay chicos que no asisten solos a dichos eventos
o lugares, algunos son acompafiados por sus padres u otros familiares, al notar
esta variante, se decidid aplicar de igual manera un cuestionario a los padres de
familia, como se vio en la parte documental e historica del anime en los noventas
los padres prohibian y satanizaban dicho anime a sus hijos Por ello para explorar
la nueva perspectiva de los mismos y descubrir si ya se habian roto los
paradigmas y tabues del anime, se generdé y se aplicé este cuestionario a los

padres que acompafaban a sus hijos.

"' HERNANDEZ Sampieri, Roberto. Op. Cit., p 80
" fdem., p 9
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Por ultimo, se eligioé la interpretacion, como el método que nos ayudara a dar
sentido a nuestra investigacion de campo, es decir, todo lo observado junto con la
informacion recolectada con los cuestionarios que fueron aplicados a jovenes
mexicanos de 15 a 17 afos que visitaron la friki plaza y padres de familia que
acompainaban a sus hijos a la misma; asi también se realizaron entrevistas a
jévenes japoneses, residentes en la ciudad de México, miembros de la Soka
Gakkai.

“Dentro del enfoque cualitativo existe una variedad de concepciones o marcos de
interpretacion... en todos ellos hay un comun denominador que podriamos situar
en el concepto de patron cultural, que parte de la premisa en donde toda cultura
o sistema social tiene un modo unico para entender situaciones y eventos. Esta
cosmovision, o manera de ver el mundo, afecta la conducta humana. Los modelos
culturales se encuentran en el centro del estudio de lo cualitativo, pues son
entidades flexibles y maleables que constituyen marcos de referencia para el actor
social, y estan construidos por el inconsciente, lo transmitido por otros y por la

experiencia personal.””

Es por lo anterior que se decidiod realizar un cuestionario en el que los padres nos
dieran su punto de vista en cuanto a que cambios notan en sus hijos a partir de
que ellos empiezan a ver anime o a relacionarse con el medio. La mayoria de los
padres que contestaron al cuestionario no eran acompanantes de la poblacion con
el rango de edad de la muestra elegida, sin embargo consideramos importante la

informacion aportada, la cual podremos revisar mas adelante.

3.3 Aplicacion de cuestionarios a jévenes de la Friki Plaza y entrevista a
estudiantes de la Universidad Soka.

El primero de los instrumentos disefados para nuestra investigacion fue un
cuestionario para los jovenes que conforman nuestra poblacion muestra, es decir,

jévenes de 15, 16 y 17 anos, el cual cuenta con preguntas tanto cerradas como

” |bidem. p10.
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abiertas. “Se le puede definir como una técnica estructurada que permite la
recogida rapida y abundante de informacién mediante una serie de preguntas
orales o escritas que debe responder un entrevistado con respecto a una o mas

n74

variables a medir’'” este cuestionario se aplicd a 16 jovenes con edad de 15 afos,

19 jovenes de 16 afios y por ultimo a 15 jovenes de 17 ainos.

Para la realizacion de los cuestionarios, se realizd primeramente la aplicacion de
un cuestionario piloto, a jovenes de entre 14 y 19 afios, el cual nos mostré que
nuestras preguntas eran ambiguas, por lo que pensamos que no obtuvimos
respuestas satisfactorias para nuestra investigacion, llevandonos a realizar los
cambios necesarios al mismo cuestionario para obtener respuestas que nos
aportaran mayor informacion para el analisis que se realizara posteriormente. La
razon por la que el rango de edad se modificé un poco fue que en ocasiones los
chicos a quienes pediamos contestar el cuestionario iban en grupos pequerios de
2 a 3 personas que parecian ser de la misma edad, sin embargo, al revisar los
cuestionarios, nos dimos cuenta que algunos se salian del rango de edad

estipulado.

A partir del cuestionario piloto, también se determiné que se debia elaborar y
aplicar un segundo instrumento, el cual fue un cuestionario mas dirigido para
aquellos padres que acomparfan a sus hijos a la friki plaza y saber cuales son las

razones por lo que lo hacen.

Para poder realizar la aplicacion de cuestionarios en la friki plaza, se tramité una
carta de presentacion en jefatura de carrera, la cual se presentd junto con copia de
los cuestionarios e identificacion de los aplicadores, asi como registrarnos en un
libro en la administracion de la plaza y reportarnos con el jefe de seguridad de la

misma.

Aproximadamente la mitad de los padres que contestaron al cuestionario no eran

acompanantes de la poblacién con el rango de edad de la muestra elegida, sin

% ALBERT Gomez, Maria José. La investigacion educativa: claves tedricas, p 115
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embargo consideramos importante la informacion aportada, la cual podremos

revisar mas adelante.

Asi también tenemos que “el cuestionario ha de cumplir la funcion clave de servir
de nexo de union entre los objetivos de la investigacion y la realidad de la

poblacién encuestada””.

Por ultimo como nuestro tercer instrumento para la recopilacion de informacion,
elegimos la entrevista. “Una entrevista es un encuentro hablado entre dos
individuos que comporta interacciones tanto verbales como no verbales,”’® ésta se

realizé a jovenes japoneses miembros de la Soka Gakkai.

A continuacion se iniciara el analisis de cada uno de los instrumentos

anteriormente mencionados.

3.4 Descripcion y andlisis de resultados.

“El tratamiento y analisis de los datos constituye una de las tareas mas atractivas
del proceso de investigacién. Los datos recogidos por el investigador resultan
insuficientes por si mismos para arrojar luz a cerca de los problemas o las
realidades estudiadas, situando al analista frente al reto de encontrar significado a

todo un cumulo de materiales informativos procedentes de formas diversas.”’’

Empezaremos nuestro analisis con el primer cuestionario (anexo no.1), el
cuestionario aplicado a los jévenes mexicanos de 15, 16 y 17 afos, en la friki

plaza.

Como ya se menciond antes, este cuestionario se aplico a 16 jovenes de 15 afios,
19 jovenes de 16 afos y 15 jovenes de 17 afos. Al realizar un conteo de hombres
y mujeres tenemos 22 hombres y 28 mujeres, a los cuales se les aplico el

cuestionario.

75

Idem.
’® Ibidem, p 121
7 Ibidem, p 182
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En términos generales tenemos que el total de la muestra, es decir 50 personas,
conocen el anime, independientemente de su edad y género tienen un gusto
particular y especifico por ciertos géneros en los que se divide el anime y aunque
no todos reconocen si han tenido un aprendizaje influenciado a partir de éste,
tenemos que el 64% de la poblacién reconoce y aplica por lo menos un valor, de
los observados en alguno de los anime que les gusta, sin embargo también se da
el caso de que algunos de los jovenes, el 10% de los encuestados, no encuentran
o no logran identificar que valores se destacan en sus grupos sociales mas
cercanos como lo son la familia y los amigos, pero todos coinciden en que hay

valores como el respeto y la solidaridad que se deben reforzar en nuestro pais.

Para poder realizar un analisis un poco mas especifico y profundo sobre los datos
antes mencionados entre otros, revisaremos cada una de las preguntas realizadas

con sus respectivas respuestas.

Describiendo lo que es el género, edad y la primer pregunta del cuestionario el
100% de los jovenes a quienes se aplicd, conoce el anime, de los cuales 22 son

hombres y 28 son mujeres, todos entre 15, 16 y 17 anos.

En la segunda pregunta es referente a ;como conocieron el anime y que les atrae
del mismo? Encontramos que, esto ha pasado debido a que familiares como
padres, hermanos o tios y amigos principalmente han inducido a estos jovenes a
ver anime, sin embargo también tenemos que la television tanto abierta como de
paga hicieron en los 90's una gran labor en la difusién del mismo, ya que
actualmente no se ve mucho anime en televisién abierta, otras formas en que los
jévenes se han interesado en ver y conocer el anime son: las redes sociales como
Facebook, los video juegos, revistas como conexion manga y canciones. Algunas
otras razones que les atrae del anime son: el tipo de animacion y la diferencia que
hay entre esta, la animacién japonesa y otras caricaturas de origen diferente que
se pueden ver en tv hoy en dia, al igual que genera que la persona que ve anime
se identifique con uno o varios de los personajes, mientras que también hay

quienes solo lo ven como un entretenimiento diferente.
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La pregunta numero tres es: ;qué género de anime te gusta?, nosotros ponemos
5 géneros diferentes, mas la opcion de aportar alguna respuesta diferente a las ya

dadas, a continuacion se presenta un cuadro en el cual se muestra el género de

anime elegido por los encuestados y los aportados por los mimos.

Género de anime | Personas que les | Género de anime | Personas que les
gusta gusta

Shonen 29 Meca 4

Gore 27 Harem 8

Shojo 17 Yaoi 10

Yuri 1 Fantasia 1
Comedia 1 Seinen 2
Misterio 1 Hentai 1
Deportes 3 Ninguno 1

Tabla realizada para ilustrar los resultados obtenidos

En el cuadro anterior podemos observar que son 8 los géneros aportados por los
jévenes y que a pesar de que todos conocen el anime, tenemos una persona a la

que no le gusta.

Los numeros observados en la tabla no dan el total de la muestra, ya que a una
sola persona puede gustarle varios géneros distintos de los mencionados arriba,

asi como también hay quienes solo gustan de un solo género.

En la nUmero cuatro, se pregunta si jconsideran que el anime ha influido en su
formacién como persona? El 64% indica que el anime ha influido en su formacion,
pues reconocen que el contenido del anime puede aportar valores, aprendizajes,
influye en su comportamiento, su forma de pensar, pero ademas también les hace
sentir diferentes, felices y perseguir suefios, se ha convertido en parte de su vida
diaria.

El 22% dice que no tiene influencia alguna en su persona, no relacionan nada de

ello con su vida y que unicamente lo ven como diversion.
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El 14% restante, no contesto la pregunta o indican que no lo saben.

En la cinco se pregunta ¢ cual de los siguientes valores identificas en el anime?,
dando también la opcion de aportar alguno diferente al que nosotras hemos dado
como ejemplo. En el siguiente cuadro se muestran los valores identificados en el

anime, por los jovenes.

Valores percibidos Personas Valores percibidos Personas
Amor 36 Amistad 5
Respeto 27 Honestidad 1
Solidaridad 30 Justicia 1
Convivencia 32 Libertad 1
Tolerancia 20 Compafierismo 1
Valor 1 Persistencia 1
Igualdad 1

Tabla realizada para ilustrar los resultados obtenidos
Hay quienes logran identificar 3 o mas valores diferentes, en los anime que han
visto, y hay los que se identifican con mayor frecuencia como lo es el amor,
incluso una de las chicas que contesto a las preguntas menciona un amor

verdadero.

La siguiente pregunta (numero 6) va de la mano con la anterior, pues se les

cuestiona si han adquirido y aplicado alguno de esos valores.

El 80% menciona que si han adquirido alguno de los valores arriba mencionados,
y que por lo tanto lo han aplicado, comentando que sienten que se han vuelto mas

sociables, y han reforzado el amor por la familia.

El 16% dice que no consideran haber adquirido adquirido algun valor por medio

del anime y por lo tanto nunca lo han aplicado.

El 4% dice no saber, si han adquirido o aplicado algun valor aprendido a través del

anime.
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La siguiente es una tabla en la cual se colocan los valores que los jovenes

mencionan haber aprendido a través del anime y que han aplicado en su vida

diaria.
Valores en su vida Personas Valores en su vida Personas
Solidaridad 6 Perseverancia 1
Respeto 3 Amor 5
Convivencia 4 Amistad 5
Compafierismo 1 Tolerancia 2

Tabla realizada para ilustrar los resultados obtenidos

La pregunta numero siete, retoma el porqué de que les gusta el anime a los
jévenes, tenemos 4 posibles respuestas y la opcion para aportar una razén

diferente.

La primer opcion se refiere a la calidad de la animacién o el arte como tal del

dibujo animado, en 50% marco esta opcion.
El 68% indica que le gusta el anime por las historias que presenta.

El 30% indicd que lo que le gusta el anime, por todo lo que se puede representar a

través de él como lo son acciones ficticias y comics de la vida.
EL 26% menciona que le gusta el anime por los mensajes que contiene.

También mencionan que les gusta por las ensefanzas sobre la cultura japonesa,

la procedencia del mismo y porque se muestran incluso las relaciones gay.

Cada una de las personas que contestaron el cuestionario tiene de una a 4

razones por las que les gusta el anime.

En la pregunta numero ocho se retoma la parte de la influencia o el impacto que el

anime como parte de la cultura japonesa ha tenido en la vida diaria de los jovenes.
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El 68% indicd que el anime ha tenido gran influencia en su vida diaria, pues han
cambiado su comportamiento, su forma de pensar, se identifican con los
personajes y las situaciones de los mismos, aprenden sobre las costumbres de
una cultura diferente, adquieren curiosidad y necesidad de aprender sobre
distintos aspectos de la misma cultura, crean su propio arte, imitan, tanto
comportamiento como la forma de vestir y de hablar, entre otras cosas y se
relacionan con personas ya sea que tengan gustos similares o aquellas personas

pertenecientes a la cultura en cuestion, la cultura japonesa.

El 30% dice que el anime no ha tenido ningun tipo de imparto o influencia en su
vida y que a lo mucho lo que hacen es probar la comida y ver anime como una

forma de distracciéon o entretenimiento.

El 2% restante dice no saber si ha habido algun cambio en su vida, relacionado

con en anime.

Pregunta numero nueve: ¢jcrees que el anime te ha motivado a adquirir algun

valor?

El 60% dice que si han sido motivados por el anime a adquirir por |0 menos un

valor. Ademas de que les motiva a tener mas amistades, con gustos similares.
El 16% dice no haberse sentido motivado para adquirir algun valor.

El 12% dice no saber, si en alguin momento el anime los motivo o no a adquirir

algun valor.

A continuacion se presentan los valores que se adquirieron como motivacion por

parte del anime.

Valor adquirido Personas Valor adquirido Personas
Respeto 11 Amor 4
Convivencia 4 Valor 1
Amistad Solidaridad 4
Tolerancia Paciencia 1
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Amabilidad 1 Trabajo en equipo 1

Tabla realizada para ilustrar los resultados obtenidos

Se les pregunté también si comprendian la ideologia que plasma la cultura

japonesa en el anime (pregunta numero 10).

El 72% indica que comprende la ideologia de la cultura japonesa plasmada en el
anime. Comentando que logran esto a través de las tradiciones y festivales que
ven, lo consideran un medio de comunicacion, les motiva a investigar mas, sobre

la cultura.

El 28% dice no comprender la ideologia que la cultura japonesa plasma en el

anime.

Pregunta once: ;estas familiarizado con la cultura nipona?, esta pregunta es
basicamente una pregunta trampa, pues por medio de ella también pudimos
darnos cuenta que tan involucrados estan los jovenes encuestados en la friki plaza
con la cultura japonesa, ya que es muy similar a la pregunta anterior, pues la
cultura nipona es lo mismo que decir cultura japonesa, solo que se utiliza el

término “nipona”.

El 42% reconocid el término nipon y comprendié a lo que la pregunta se referia,
contestando que si, estan familiarizados con la cultura nipona, y que esto ha
sucedido a través del anime y el manga como detonantes del interés de investigar

y aprender el idioma, tradiciones y la misma cultura en si.

El 58% contestd que no estan familiarizados con la cultura nipona, y comentan

que no saben que es, aunque si ven anime.

Pegunta doce, ¢qué valores crees que se destacan en el grupo de personas con

el que convives? Se muestran los resultados en el siguiente cuadro:

Valor Personas Valor Personas
Solidaridad 20 Amistad 9
Amor 22 Convivencia 7
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Respeto 24 Empatia 1
Amabilidad 2 Tolerancia 9
Igualdad 2 Valor 1
Confianza 2 Honestidad 1
Integridad 9 Ninguno 2
No lo sé 5 Compafierismo 1

Tabla realizada para ilustrar los resultados obtenidos

Como podemos observar en el cuadro anterior el respeto es el valor mas
destacado entre los jovenes y sus grupos sociales inmediatos, es decir, familia y
amigos, también se puede apreciar que toman muy en cuenta otros valores como
la solidaridad, el amor, la amistad, la tolerancia hay otros valores mas que son
menos frecuentes, sin embargo no menos importantes como la empatia, el valor,

la honestidad el compafierismo.

Lo que si es preocupante es que hay personas que no saben si hay valores en su
entorno inmediato (amigos y familia) y 2 mas que dicen que no hay valores. De lo
anterior podemos deducir que pasan dos cosas una que los jovenes realmente por
falta de conocimiento no han puesto atencion y por lo tanto no logran identificar
algun valor en su circulo social y dos que puede estar ocurriendo algun tipo de

problema en su nucleo familiar que le haga pensar que no existen.

También se les cuestiona sobre la idea de que México y Japdn compartan valores
(pregunta 13), el 50% cree que no hay valores en comun entre ambos paises, el
44% dice que si hay valores en comun en ambos paises, mencionando valores
como el respeto y la solidaridad, asi como también mencionan la familia como
valor, haciendo ver que es un concepto muy importante. El 6% indica que no sabe
0 no se habia puesto a pensar si hay cosas en comun, como los valores, entre

México y Japén.

Retomando los valores que se destacan el los grupos sociales inmediatos de los
jévenes que forman nuestra muestra, se les pregunta qué valores creen que

predominan en nuestra sociedad (pregunta 14), especificamente en su familia y
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con su respectivo grupo de amigos, uno de los chicos menciona la educacion, y
aunque no especifica, podriamos deducir que es importante para esta persona,
una persona mas menciona la histeria, siendo esta una condicion psicologica y no
un valor, sin embargo es comprensible puesto que nuestra sociedad esta sumida
en el caos debido a la inseguridad, la violencia, la inconciencia y falta de memoria
del pueblo mexicano, incluso uno mas de estos jovenes dice: “nadie quiere a
nadie, nadie respeta a nadie”, y es algo que podemos ver diariamente, por ejemplo
el metro, a todos nos ha pasado que nos golpean o empujan, los asientos
reservados estan ocupados por personas que solo se sientan para dormir o
hacerse los dormidos y no ceder el asiento a alguien que realmente lo necesita,
también encontramos lo que es el acoso callejero principalmente contra las
mujeres, las violaciones a mujeres, violacidn de derechos, los asesinatos, entre
muchas otras situaciones, que podemos ver diariamente de camino a la escuela,
al trabajo o de regreso a casa. Esto también lleva a los jovenes a decir que no hay
0 no existen valores en nuestra sociedad y en ocasiones a sentirse solos, a
aislarse y buscar personas diferentes a las que siempre ven y con quienes pueden

compartir gustos y quiza valores a través de sus jobbies o aficiones.

Aproximadamente el 80% de los jévenes que fueron cuestionados aporta entre
uno y 3 valores que pueden reconocer como destacados ya fuera en su familia o

con sus amigos, a continuacién se muestran los valores proporcionados en los

cuestionarios.
Valor Personas Valor Personas
Respeto 21 Confianza 3
Responsabilidad 2 Solidaridad 11
Convivencia 6 Compafierismo 2
Tolerancia 9 Amistad 6
Amor 9 Comunicacion 2
Amabilidad 2 Igualdad 1
Empatia 2

Tabla realizada para ilustrar los resultados obtenidos
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Por ultimo (pregunta 15), se les pregunta qué valores consideran que se deben

reforzar en la sociedad mexicana. Se muestra en el siguiente cuadro el valor y la

frecuencia con la que se menciona cada uno.

Valor Personas Valor Personas
Respeto 30 Justicia 2
Paz 1 Empatia 1
Bondad 1 Confianza 2
Solidaridad 11 Tolerancia 9
Igualdad 2 Honestidad 3
Compafierismo 1 Trabajo en equipo 1
Amor 4 Integridad 1
Perseverancia 1 Humanidad 1

Todos 6

Tabla realizada para ilustrar los resultados obtenidos

A perspectiva de los 50 jévenes que contestaron a nuestras preguntas, los

anteriores son los valores que se deberian reforzar en México.

Como dato adicional se les pidi6 que anotaran algunos animes que hayan visto y

que consideraran que les dejo alguna ensefianza.

~T72 ~




1. One Piece

2. Saint Seiya

3. Sailor Moon

4. Dragon Ball

5. Dragon Ball z

6. Sakura Card
Captors

7. Toriko

8. Naruto

9. Full Metal
Alchemist

10.Knigth

11.Bleach

12.Yu Gi Oh!

13.Pokemodn

14.Digimon

15.Super
Campeones(Ca

pitan Tsubasa)
16.Ranma "2
17.Kuroshitsuiji
18.0ne Punch Man
19. Tokyo Ghoul
20.Code Geass
21.0uran High

School
22.Junjo

Romantica

23.Death Note
24.Shingeki no
Kyojin
25.Evangelion
26.Another
27.Lucky Star
28.Black Lagoon
29.Kore wa Zombie
Desu Ka
30.High school of
The Dead
31.Inuyasha
32.Tokyo mew
mew
33.Vampaire
Knight
34.Amnesia
35.Diabolik Lovers
36.Jigoku Shojo
37.Loveless
38.Elfen Lied
39.Noragami
40.Mario Bros.
41.Kimi ni todoke
42.0re monogatari
43.Sora no

Otoshimono

44.Shokugeki  no
souma

45 Kaichou-wa

maid sama
46.Rakudai  Kishi

no Cavalry
47.The lost

Canvast (Saint
Seiya)
48.Tenjo Tenge
49. Full metal Panic
50.Toradora
51.WotaMote
52.Gogure kokkuri
san
53.Boku no Piko
54.Parasyte
55.Terra Formars
56.Corpse Party
57.Gintama
58.Jojo’s  Bizarre
Adventure
59.Hunter x Hunter
60. Xxx Holic

Estos son algunos de los animes mencionados en los cuestionarios, y que podrian

ser de apoyo para la formacién de los jovenes, en cuanto a ver anime de forma
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critica, para obtener un aprendizaje significativo sobre valores, entre otras

cuestiones culturales y la comparacion de la misma con la cultura propia.

Del mismo modo podemos tomar en cuenta uno o mas de estos animes en la

propuesta que se revisara en el cuarto capitulo de esta tesis.

A continuacion, revisaremos el segundo cuestionario (anexo no.2) el cual fue
aplicado a padres de familia, éste nos permitird entender porque el dia de la
aplicacion de los cuestionarios tuvimos la oportunidad de platicar con ellos, debido

a que acompafiaban a sus hijos a la friki plaza.

Este cuestionario consta de 6 preguntas y se aplicé a 20 padres de familia de los
cuales 8 son hombres y 12 son mujeres, la edad de estas personas va desde los
32 hasta los 59 afos de edad, con hijos de entre 12 y 26 afios. Las edades de los
hijos de los padres de familia encuestados no coincide con la poblacidon muestra
de nuestra investigacion debido a que aproximadamente la mitad de los padres de

familia no eran acompanantes de los jovenes de nuestra poblacién muestra.

Primeramente se les pregunta si les agrada el anime. El 70% de los padres a
quienes se aplicd el cuestionario, dijo que si le agrada el anime y por lo tanto lo

conocen, mientras que el 30% de ellos dijo no conocerlo y que no les agrada.

La segunda pregunta va dirigida a obtener una opinion de ellos sobre el anime. De
los padres de familia que contestaron al cuestionario, 5 piensan que el anime es
bueno, ellos representan el 25% de las personas encuestadas, sin embargo sélo 3
de ellos, es decir el 15%, comparte el gusto por el anime con sus hijos, ellos dicen
que les parece interesante y entretenido, ya que se puede apreciar que es un
proceso de elaboracién que requiere de mucho trabajo y que permite a sus hijos y
a ellos mismos conocer sobre otros paises. El 5% dice claramente que es algo
malo, puesto que no todo el anime es apto para menores porque contienen

escenas muy fuertes y que ademas “no representa nuestra cultura e ideas de los
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latinos™" y al 10% le parece indiferente y lo describen como algo nuevo para su

generacion y atractivo para los jovenes.

Se les pregunta también ¢ qué han percibido como padres, en sus hijos a quienes
les gusta el anime? (pregunta numero 3). Nos encontramos con que hay padres
que han observado que sus hijos se vuelven curiosos queriendo aprender de otras
culturas, otros idiomas, el dibujo, etc., Algunos otros padres mencionan que
intentan involucrarse mas en los gustos de sus hijos para tener una mejor
convivencia, apoyarlos y reforzar la union familiar, asi también mencionan que es
un entretenimiento mas en cual les deben saber guiar y que es mejor que vean
anime a que lleguen a las drogas. “Me gusta que vea tanto diversidad como anime
de calidad y me gusta que podemos ver varios juntas y comparar para que tenga

»79

buen criterio”’”, es lo que nos dice una de las madres de familia encuestada.

Del mismo modo que encontramos padres de familia a quienes les gusta el anime
y buscan involucrarse mas con sus hijos a través de él, también encontramos en
menor medida padres de familia quienes no estan totalmente de acuerdo en
cuanto a la aficion de sus hijos pues consideran que es un distractor para las
cosas de la escuela y que los vuelve serios, aislados llegando asi a la obsesion,
incluso una sefiora menciona “que a veces le da miedo o siente la persiguen”,

refiriéndose a su hija.

La pregunta numero cuatro nos lleva a saber ¢;cual es el motivo por el que
acompanan a sus hijos?, encontramos diferentes razones por las cuales los
padres acompafnan a sus hijos a la frikiplaza, a continuacion se muestra una lista

de estas razones:
1.- No conoce la ciudad
2.- Acompafamiento

3.- Seguridad de que esta bien

’® palabras de uno de los padres de familia (hombre de 54 afios) que contesto a uno de los cuestionarios
aplicados en la Frikiplaza.
7 Mujer de 39 afios.
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4.- Comparten el gusto por visitar la plaza o el anime
5.- Saber que le gusta e involucrarse en eso
6.- “Me gusta su entusiasmo a ver lo que le gusta”

Estas son las principales razones de porque algunos papas 0 mamas acompafan
a sus hijos, ya que también encontramos muchos jovenes que prefieren ir con su

grupo de amigos.

En la quinta pregunta se les cuestiona si creen que el anime puede ser bueno
malo o indistinto para la formacion de sus hijos, a lo que el 30% contesté que es
bueno siempre y cuando refuerce valores, porque cambia su forma de pensar y
actuar, los vuelve creativos y les ayuda en su vida social. Nos dice una madre de
familia que “es bueno ya que le da muchas ideas y de hecho ayuda a la
creatividad y a la mejora del dibujo; ademas muestra diferentes situaciones, estilos
de vida y coémo afrontarlos y variedad de temas; ademas es muy bonito”, en su

opinién cuanto a su hija.

El 5% dice que es malo ya que no todo el anime es apto para menores y llegan a

crearse un mundo fantasioso.

Al 45% de los padres de familia, que contestaron al cuestionario les parece
indiferente ya que es un gusto pasajero como cualquier jobbie o una forma

diferente de diversion.

El 20% restante mencionan que depende del anime y como se guie a los jovenes

es si este tiene o no alguna influencia en su persona o su formacion.

Por ultimo, se les pregunta si ¢han notado alguna diferencia en la actitud de sus
hijos después de descubrir su gusto por el anime? El 50% de las personas dicen
haber notado ciertos cambios, en cuanto a conducta, forma de vestir, etc. El 45%
menciona no haber notado ningun cambio y el 5% dice no haber puesto atencion

si ha ocurrido o no algun cambio en su hijo.
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Los cambios que los padres han podido notar en sus hijos son que se vuelven
sociables puesto que ahora tienen mas amistades con los mismos gustos, han
mejorado su conducta, se han vuelto mas seguros y realistas, que su mundo gira
entorno a valores que ha crecido su interés por aprender sobre otras culturas y
tipos de musica, una sefora que acompanaba a su hija nos cuenta que ella
“‘mejoré muchisimo ya que no se aburre y obtiene nuevos puntos de vista y hasta
se quiere dedicar a parte de esto y al dibujo y el dibujo es arte y el anime es arte
en su maxima potencia’, por lo que le brinda todo su apoyo. Asi también,
encontramos dos casos en los que se menciona que se vuelven retraidos,
violentos, serios y se aislan. Sin embargo, algunos padres de familia ven el anime
solo como una aficién, pero que se les debe explicar para que no se vuelva una
obsesion y se enajenen. Una de las personas encuestadas también menciona que

el anime no fomenta la violencia.

Con los cuestionarios aplicados, podemos darnos cuenta que al menos el 90% de
los padres apoyan a sus hijos en cuanto a su gusto por el anime ya sea
interesandose por lo que a los muchachos les gusta o el hecho de acompafarlos a
la frikiplaza solo por no dejar que vayan solos, por lo que se esperaria apoyo de
los padres si se realizaran talleres basados en anime, que hemos observado
también que es muy atractivo para los jovenes y no tan jévenes, y se logre un
aprendizaje significativo con el anime como una alternativa en la formacion de

valores.

Por ultimo tenemos el Andlisis y los resultados de la entrevista como nuestro
tercer instrumento en la recoleccion de datos, para este trabajo de investigacion y
que fue aplicada a los jovenes japoneses residentes en México pertenecientes a la

SG México (anexo No.3).

La aplicacion de esta entrevista fue con el propdsito de obtener un panorama real
de la cultura japonesa y entender mas las diferencias culturales e ideoldgicas, en
estas entrevistas, tenemos a 4 jovenes entrevistados (edades de 30, 29, 26, y 22)

que llevan desde un ano hasta mas de 5 afios trabajando y viviendo en la ciudad
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de Meéxico, algunos de ellos regresaron después de un intercambio en la

universidad.

Dichos intercambios se llevan a cabo con la Universidad Soka, los cuales envian a
los chicos por aproximadamente 6 meses o un ano para aprender el idioma
directamente en el pais hablante, su primer llegada regularmente es en el estado
de Guanajuato regularmente realizan una visita a la ciudad de México y se
determinan si continuar en el CELE en la UNAM (centro de lenguas extranjeras)

estudiando espafiol.

La entrevista llevo un cuestionario el cual se sigui® de manera estricta, por
cuestiones de tiempos y espacios, de los propios entrevistados, se buscé que las
preguntas fueran lo mas sencillas para que ellos pudiesen entender con mayor
facilidad, de acuerdo a las dificultades del idioma. Las edades que fueron tomas
se debe a que al ser distintas generaciones se rompe con ideas falsas y se logran

percibir los cambios que pudieran existir.

De acuerdo a la primer pregunta ;Qué diferencia tiene la educacién mexicana y
japonesa? Lo poco que has observado. Mencionan que no pueden digamos decir
mucho respecto a la parte de México, pero que a diferencia en cuanto a Japoén la
educacion es estricta y de algun modo no se puede pensar o expresar de la
misma manera que se hace en nuestro pais, no se dialoga ni se cuestiona el
porque, de lo que sucede, un nifo mexicano preguntaria ¢ porque se descubrid
América? En Japon no se tiene esa oportunidad solo se escucha la clase y se
aprende o memoriza. Por ello es que de manera general a la sociedad nipona se
le complica el debatir incluso expresar su pensar, en ocasiones se les puede pre

preparar para hablar de ciertas cuestiones importantes.

En otro panorama tenemos que la educacion en Japdén se ensefia desde muy
pequefios e incluso en la Universidad a tener claro su rol dentro de la propia
sociedad, remarcando el respeto e incluso el como ser con los otros y su entorno,
(como ofrecer comida, como hacer tarea, limpieza, libro y comida). Un ejemplo de

lo anterior es las clases de cocina que toman en la escuela, la responsabilidad de
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limpiar sus salones, bafios, areas comunes, aqui se agrega que incluso se logro

observar como observan muchos japoneses de edad adulta estas conductas.

Explorando las diferencias existentes entre los dos paises se planted: ;Qué
diferencias encuentras en los jovenes japoneses con los jévenes mexicanos? .La
respuesta fue tomando distintas directrices, de manera fisica se puede decir que
los jévenes adoptan casi mismas modas y vestimentas, en cuanto a su interaccion
con los demas es diferente, los jovenes (de acuerdo a su apreciacion) suelen ser
mas expresivos en cuanto a lo que piensan y sienten, a diferencia de jovenes
japoneses (o residentes de Tokio) . Pero también se menciona que México tiene
potencial de mejorar, solo es despertar esa fuerza para poder hacer cambio en

cada uno de nosotros.

En México existe una materia de formacion civica y ética y continuamente se
intenta reforzar el fomento de valores, un accionar dentro de la sociedad y la
importancia del actuar de un buen ciudadano sin embargo: Cémo se fomentan o
promueven los valores en Japdén? : A nivel primaria, existe una clase en donde
aprendemos sobre educacion moral, asi como a su vez en esta clase ensefian las
reglas basicas sobre que debemos o no se debe hacer cuando se vive con otras
personas. Ejemplos de lo anterior se puede mencionar el no hacer ruido en lugar
en publico, a diferencia de México que todos hablan mucho en el metro, gritan y
de mas en Japdn no es asi , no se llama por teléfono y las personas suelen hacer
muy poco ruido cuando hablan entre ellos, asi como las reglas que se pueden
hacer en publico, formarse bien (en este punto, es importante mencionar que los
japoneses son muy ordenados en lugares concurridos , suelen formarse y respetar
lugar en que se llega), e incluso no comer caminando, (los alimentos en general
suelen tener un lugar de consumo en especifico, esto aplica también en las
bebidas, es muy facil encontrar una maquina de bebidas pero solo en ese lugar
encontraras botes para echar basura; la regla es consumir en ese mismo lugar
para no tirar basura en la calle es un principio basico pero civico). De manera
cotidiana se fomenta a través del deporte, en Japon es obligatorio hacer deporte

en las escuelas, de hecho desde pequefios promueven el comer juntos.
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En México como en Japdén deben existir valores que se perciban mas que otros.
¢, Qué valores son los mas importantes en Japén?: Respeto. A muchos japoneses
les importa el pensar y las cosas que puedan molestar a otras, respeto incluso a
las personas que tienen un cargo (KEIGO), a las personas en la calle, no hacer
ruido en la noche e incluso su calle no tirando basura. Superacion en todos los
sentidos, como persona y economico. Por ultimo se puede mencionar el valor que

tiene la familia, el trabajo y las amistades.

La pregunta cinco fue la siguiente: ;Piensas que hay parecido en la forma de
pensar en los jovenes japoneses y mexicanos? A nivel basico no hay diferencias,
son jovenes, tienen meta, estudian, algunos tienen problemas en estudios. No
importa su nacionalidad todas las personas tienen casi misma forma de pensar.

Las diferencias se generan a partir de como y en donde vivan. Ser honestos.

Pero por otra parte, por cuidar a otra persona, muchos japoneses a veces olvidan
cuidar de si mismos y es probable que tengan algun problema (que lo lleve al
suicidio o a una depresion), esto es de alguin modo una problematica que
comparten ambos paises y que sobretodo el poco manejo oportuno e incluso

ignorancia de los padres .

Para poder reforzar la parte valoral y las diferencias culturales entre ambos paises
se cerrd la categoria con la siguiente pregunta: ;Crees que comparten valores
ambos paises Japon — México? Dicha pregunta causo un serio analisis por ‘parte
de nuestros entrevistados pero al final las palabras fluyeron asi; si compartimos
valores, esto genera una facilidad de intercambio de ideas e incluso sentimientos,
es por ello que de manera internacional los paises logran hacer intercambios, al
hacerlos se apropian de algunos valores dentro de la estadia en dicho pais asi
como un valor en cuanto a felicidad hablamos, algunos de estos mediadores son
las facilidades tecnoldgicas que ahora existen y sus recursos, como internet,
youtube, anime, peliculas, etc. Logrando reducir aquellas brechas que eran
imposibles para conocer, interactuar e incluso investigar sobre otras ideologias o

culturas.
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Por ello en esta época no es tan posible dividir por raza, ni pais con facilidad y en
cuestidon politica se pueden aliar paises, ejemplo ¢Quién quiere participar en la

guerra?.

Logrando explorar de manera directa el ideal en la universidad Soka, la cual lleva
a cabo la teoria de Tsunesaburo Makiguchi, ésta Universidad es la cumbre de la
educaciéon con dicho ideal centrado en el estudiante. Recordando que
anteriormente se menciond que este ideal se maneja desde preescolar.

Asi es como se formula la pregunta siete ;Qué diferencia existe entre la

Universidad Soka o con cualquier otra universidad?

El contenido o curriculo académico es lo mismo para todas las universidades, lo
que puede ser es lo que en se conoce como curriculo oculto, su educacioén es mas
humana, gracias al sistema de intercambio que el Doctor Daisau lkeda
implemento, se logré una conexion con otras universidades, por lo que estos
estudiantes al ir a otros paises logran hablar otro idioma y saben diferencias de la
cultura de otros paises. Por otro lado se tiene la parte filoséfica de las
Universidades, lo que en México se conoce como Vision y Mision. Esta se hizo
hace mucho tiempo de acuerdo a cada institucion, en muchos casos no se
comparte entre ellos, pero en esta Universidad se difunde logrando que siempre
este viva. Se hace muy consciente de su fundacion teniendo una gran esperanza
(a causa de la historia, perspectiva) logrando una empatia y deseo de cumplir el

mismo sueno.

De acuerdo a lo mencionado se deriva la pregunta numero ocho: ;Como son los
profesores en la Universidad Soka? Son docentes preparados amantes de la
docencia, no todos son miembros de la SGI (Soka Gakkai Internacional) vy

algunos suelen ser extranjeros.

Explorando ya de manera general y vivencial el anime, las siguientes preguntas
hechas a los entrevistados fueron en base a los mismos, aqui para facilitar las
respuestas se colocaron opciones. Asi tenemos: ;Como es considerado el anime

en Japon? A pesar de haber puesto “malo” esta no fue seleccionada por ninguno,
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pero a pesar de ello complementaron sus respuestas mencionando que le anime
es bueno y se usa como entretenimiento, pero que a su vez es importante ya que
a veces ayuda a los chicos a aprender cosas importantes, no suele ser tan bueno
ya que a veces se obsesionan y no les permite pensar o estudiar, dejando de lado
sus prioridades y que finalmente es un buen entretenimiento y es muy importante

para la economia de Japon.

Si de acuerdo a la respuesta anterior realizamos un breve comparativo con
México podemos observar que hay similitudes, en México llegamos a tomarlo
como algo malo cuando existe una enajenacion o un cambio de conducta

negativa.

La pregunta diez dice: ¢ Qué importancia tiene el anime para jévenes Japoneses?
De manera general los jovenes aprenden distintas cosas para su vida cotidiana y
experimentan distintos sentimientos como en las peliculas, ellos ven anime desde
pequefios y estos a su vez les ensenan ciertos valores que aplican dentro de su
familia y sociedad, por lo que el anime es un recuerdo o base de los mas
pequenos. Existe manga que se trata de econdmica logrando estudiar como
funciona la sociedad e incluso hay un manga que ensefia como puede aprobar
universidad de Tokyo. (Recordando que la mayoria de los mangas se convierten

en animes).

Asi enlazando la pregunta once, el anime es usado para la educacion?
Conforme a lo que se respondidé anteriormente, si es usado en alguin momento
incluso en clase, de los animes, distintas disciplinas realizan analisis de estos, un
ejemplo son los libros de filosofia de vida como del anime One Pice, se realizaron
libros en los cuales se hace un analisis para el manejo de equipos y la psicologia

del propio personaje.

Pregunta doce: ¢ el anime tiene otra mision o solo es para entretenimiento? Puede
explicar distintas situaciones dificiles y de la vida cotidiana, asi como dar mensajes

a la audiencia porque las obras de estudio Ghibli no son para entretenimiento, a
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través de estas podremos aprender la humanidad y la parte débil de humano etc.,

logrando entender significado de amistad y medio ambiente.

A esto le sumamos que cada género tiene un publico distinto, tenemos mensajes
simultaneos. En donde la persistencia, la constancia, perseverancia, el apoyo de

amigos Yy el tener un objetivo o propdsito son las claves para el éxito.

De manera general y de manera muy personal se formuld la siguiente pregunta
logrando ver desde su trinchera el anime en esta pregunta numero trece: ¢ Crees
que el anime puede ayudar al fomento de valores? El anime no solo puede
fomentar valores, incluso si no se tiene la costumbre de leer, la persona puede
comenzar con el manga y después anime para tener un buen ritmo y usar partes
de su cerebro que no habia usado en vida cotidiana. Al existir muchos tipos de

anime: deporte, guerra, futuro, historia, etc. Ayuda a valorar sus vidas.

A continuacion tenemos la pregunta catorce: ;Qué piensas del anime y la
importancia que ha tomado en México? El anime es como un aire acondicionado,
para vivir es bueno si lo necesita, pero si siempre cuenta con esto a veces nos
hace dafio. Tenemos que controlar a si mismo. Para que México pueda entender

el anime aun falta mucho y entender mas a fondo este mundo.

La falta de culturalizacién y el poco interés del mexicano genera que en ocasiones
se cierre a ciertas ideologias, solo atacandolas y juzgandolas sin realmente
comprender lo que hay de fondo tal y como se realizé en este trabajo. Nuestra
percepcion no ha sido tan equivocada el quedarse con lo superficial tampoco es
opcion. Lo interesante seria que dejaramos de adoptar modas y realmente

comprender a fondo.

Con la siguiente damos como ultima pregunta a esta entrevista. Pregunta quince
¢, Qué piensas de los jovenes mexicanos y su actuar valoral? Los mexicanos son
muy honestos. Honestidad es estado neutral. Depende de circunstancia, empeora
0 mejora. Por eso es importante educacion. Y no hay tanta diferencia con los

jévenes.
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Con esto damos por terminados nuestros instrumentos de recoleccion de
informacion para nuestra investigacion y que nos seran de ayuda para la
formulacion del siguiente capitulo, es decir, una propuesta para aplicar el anime
como un recurso de aprendizaje de valores, pero que ademas da pie a que los

involucrados se interesen por otros aspectos del mismo.
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Capitulo IV “Propuesta”

Conforme se avanzé en la investigacibn se tomaron temas que fueron
indispensables para la conformacion de la propuesta que a continuacion se
desarrollara, el contexto socio-cultural ha generado una comprension , asi como
los resultados que se obtuvieron en los cuestionarios que se aplicaron a jovenes

mexicanos y japoneses.

Por ello es que se ha considerado que para cobrar el interés real en el tema del
anime como alternativa en la formacién de valores en la poblacion sefalada con
anterioridad, es necesario no hacerlo de manera aislada, y con ello se refiere a
que no solo sea el alumno el sujeto activo en la propuesta, sino que a su vez se
vea involucrado el docente como parte fundamental en dicho proceso de

adquisicion y reforzamiento valoral en los jévenes.

Para ello se tendra que echar mano de la didactica sobre todo de determinados
material y recursos didacticos, sobre todo audiovisuales, que en este caso sera el
anime, y de las tecnologias de la informacion, como el internet, redes sociales,
YouTube o DVD.

Recordando la clasificacion que existe del anime se puede generar un
reforzamiento en el aula con la participacion del mismo de manera directa o
indirecta, especificando los objetivos que se pretenden alcanzar en el aula. Pero
como se ha mencionado antes que se logre complementar a los sujetos activos

docente y discente.

Rompiendo estigmas y tabues del anime y tomandolo como parte integral de la
cultura o subcultura en los jovenes y no tan jovenes. Logrando hacer un

reforzamiento sino también planteando situaciones de valor.
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4.1 Objetivos

El objetivo de esta propuesta es generar una interaccion equilibrada entre
maestro y discipulo (docente — discente) apoyandose en el anime para el fomento
de valores en el aula, con la finalidad de hacer consciente al maestro de su papel
en el fomento y reforzamiento de valores, asi como de la utilidad de nuevos
recursos dentro del aula asi como lograr aportar en el alumno un vinculo reflexivo

y participativo.

4.2 Justificacion

De acuerdo a las nuevas problematicas que se manifiestan en nuestra sociedad
se detecta un gran rompimiento dentro de los valores humanisticos,
encontrandonos con una sociedad donde los mas jovenes suelen caer en
acciones ilicitas como la drogadiccion, la violencia y el alcohol, por mencionar
algunas. Cabe mencionar que esto siempre ha existido en nuestra sociedad, pero
ahora la edad en que los jovenes se involucran en dichas acciones y las
consecuencias suele llegar desde penalizaciones (encarcelamiento) e incluso
hasta la muerte, a causa de los enfrentamientos con carteles de droga o pelea de

territorio.

Otro es la drogadiccién en sustancias que van desde el éter, resistol, marihuana
(la cual ha sido un tema muy controversial en nuestro tiempo al ser o no
legalizada, esto se observa en la television, mesas de debate en universidades,
periodicos y especialistas en el tema) e incluso a mas duras como cocaina, crack,
anfetaminas, LSD, cristal, heroina cocodrile, éxtasis, entre otras, reforzando el
problema que es emergente en México en cuanto al tema de narcotrafico, la
guerras y abusos de los mismos con jévenes que se usan como mulas (personas
que transportan o distribuyen la droga) o vigilantes, es facil notarlo debido al
incremento de zonas que se catalogan como zonas rojas en algunos estados, por
desgracia eso no es todo lo que se encuentra, también podemos observar que hay

prostitucién y violencia.
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Los periddicos y mayormente los amarillistas, como la cancha, el metro o gréfico,
proyectan imagenes a diario de personas asesinadas, descabezadas e incluso
desmembradas que a causa de sus malas influencias o andares terminan de este

modo.

Los especialistas, en psicologia o sociologia han demostrado en sus articulos e
investigaciones que la violencia es consecuencia de varios factores, entre ellos se
puede destacar, la reproduccién de esquemas familiares, en donde el ambiente en
donde se crecio fue de violencia, otro la usencia de los pares en la formacién u
crecimiento de los jévenes, algun trastorno patolégico o psiquiatrico en la familia, o

baja autoestima.

Lo mencionado anteriormente proyecta un caos social que a su vez influye en las
relaciones interpersonales, ya que al realizar el analisis a detalle se tiene lo

siguiente:

La primera escuela es la familia, si dicha institucion social tiene una estructura
valoral o integridad sdlidas, se vera proyectada en la actitud y desarrollo de los
jévenes, desde muy temprana edad, a su vez, mostraran estas actitudes en
sociedad, en su dia a dia con los vecinos y comunidad, la cual se conecta con el
ambito escolar, que al no ser el docente consiente de este puede fomentar la
inestabilidad o al ignorar las necesidades, refuerza dicha conducta al etiquetar e
incluso excluir la problematica al argumentar que no se da abasto con tantos
jévenes (esto pasa regularmente en escuelas publicas), que a su vez cuando

crecen seran jévenes inconscientes de su quehacer social.

Se han visto que este tipo de cadenas o ciclos repetitivos, crean una confusién o
ignorancia entre dichos jovenes en la adolescencia careciendo de herramientas
socio-afectivas para la toma de decisiones 0, en su conciencia colectiva. Otro
fendmeno que ha tomado fuerza en las aulas en cualquier nivel, es el ahora
denominado bullyn, este ha existido siempre y se le conoci6 como abusadores,
brabucones o incluso revoltosos segun en la época en que se les identifique, la

diferencia y ahora es que los bulliadores tienden a agredir de una manera que
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causa situaciones lamentables y violentas al grado de acusar la muerte. Los
chicos que ejercen la violencia o son los fuertes, no miden ni hacen conciencia, al
grado de que golpean o humillan al débil o buliado y generando no solo lesiones
fisicas, sino también psicoldgicas, bajando su autoestima y truncando su sano
desarrollo social y afectivo, y en muchas ocasiones generan otro abusador, esta

cadena no se rompe hasta que un especialista logra romperla.

Incluso dentro de las familias jovenes, se logra percibir una ruptura, los jovenes
ya no respetan a los padres, suelen ser groseros, ignorarles, responder con
agresiones verbales o fisicas, la mala comunicacion de los mismos, generando
inseguridades en los jévenes, siendo un blanco facil para el consumo de drogas o

para el narcotrafico.

La trasmision de valores universales no logra ser de manera asertiva, y los
valores humanistas ni pensarlo. Los padres dejan toda la responsabilidad a la
escuela vy el docente, sin darse cuenta que ellos son los primeros formadores y

educadores de sus hijos.

En este punto es donde se debe dejar claro que la escuela no es la educadora al
100% de los jovenes, asi como la vertedora de conocimientos y habilidades, a
pesar de que esta idea aun se preserva entre los padres. La poca disposicion de
los mismos para responsabilizarse de las bases de sus hijos, el cambio constante
de la sociedad de manera economica y en las propias relaciones humanas una
ruptura, el indice de madres solteras aumenta constantemente, la violencia hacia
el género femenino persiste, de manera ascendente en algunos estados, las
guerras no solo hablando en términos mundiales como en Siria o Afganistan, sino
internas en las familias. Incremento en los embarazos a temprana edad. No sélo

atane a los padres sino que se vuelve un ejemplo o problema social generalizado.

Existen distintas organizaciones como la ONU que han tratado de generar
propuestas que favorezcan de manera generalizada a nivel mundial, en ambitos
como la educacién, hambruna y politicamente. Pero lo anterior no solo basta de

manera organizacional, se debe tomar mano a partir del cambio en cada uno para
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poder transmitir un mejor porvenir. Como lo menciona el Doctor Daisaku Ikeda “La
educacion es el unico modelo de cambio social, el mas lento pero el mas seguro”.
En este sentido se ha apostado al ambito educativo la posibilidad de crear un
cambio, pero haciendo un equipo con todo el entorno que la rodea. “En su libro
escrito de 1930, Educacién para una vida creativa, Tsunesaburo Makiguchi
propone una transformacion fundamental en el modo de vida de las personas.
Censura el estilo de vida pasivo y dependiente, y declara que ni siquiera es
aceptable lo contrario, es decir una existencia independiente y activa. En lugar de
ello, plantea una manera de vivir voluntariamente interactiva e interdependiente,
una existencia comprometida a contribuir a la sociedad”.?’ Si este principio se
aplicara de manera mundial se podria generar una conciencia en cuanto al
entorno y la interaccion con los demas individuos. En nuestro pais ha sido una
lucha el establecimiento de una educacion equilibrada y funcional para los nuevos
ciudadanos, conforme se avanza en la historia, se ha retrocedido en la educacion,
con ello se refiere a que las primeras luchas e incluso revoluciones en México
fueron con el afan de crear oportunidades para todas las clases y una educacion
gratuita, posterior a una gratuita y laica, en este terreno se termind haciendo una
division, porque hay que recordar que como tal laica no es hasta en nuestros
tiempos (existen escuelas catolicas donde parte de la curricula es ensefiar la
historia y vida de Jesus Cristo). A efecto de la influencia que, llego a tener la
iglesia sobre la ensefianza, tenemos como antecedente a los primeros colonos
que comenzaron con esta alfabetizaciéon. Convirtiéndose los franciscanos en
docentes de la ensefianza de lengua castellana y/o religion (cristianismo). “En
1992 se introduce de nuevo el término educacion laica, al mismo tiempo que se
le otorga a las iglesias el derecho a impartir educacién religiosa en las escuelas

»81

particulares™ . Y de ahi se ha intentado actualizar o modificar de acuerdo a las

% |KEDA Daisaku, Presidente de la Soka Gakai Internacional(SGl) “Educacion para un futuro sostenible”. El
desafio del empoderamiento global: Educacion para un futuro sostenible.

Esta propuesta fue redactada por Daisaku lkeda, presidente de la SGI, en ocasién de la Cumbre Mundial
sobre el Desarrollo Sostenible, celebrada del 26 de agosto al 4 de septiembre de 2002, en Johannesburgo. El
texto fue publicado en el Seikyo Shimbun, diario de la Soka Gakkai del Japdn, el 26 de agosto de 2002

¥ ARAGON Rivera Alvaro,” Formacién Civica y Etica: Educar para la democracia”,

revista electrdnica folios reflexion y palabra abierta.
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nuevas necesidades sociales o politicas a la que se ha encontrado México,
haciendo cambios en la curricula, en los planes de estudios, metodologia de
ensefianza, uso de TICS, libros de texto etc. En esta parte es donde se hace
énfasis en la creacion de la materia de Formacién Civica y Etica (Antes Civismo),
la cual ha fungido como una materia creada para formar buenos ciudadanos;
capaces de identificar, difundir y aplicar valores y cuestiones morales que se han

perdido en el tiempo.

Se hace un paréntesis mencionando que la educaciéon en México en sus inicios
solo se llegaba a la primaria, posteriormente se agrega o crea el nivel secundaria,
y es aqui en el sexenio de Lazaro Cardenas donde se crea una escuela socialista,
en donde la productividad genera una ganancia para el pueblo, es decir se genera
la escuela técnica. "Cabe destacar de este auge socialista, que por primera vez se
introduce dentro del plan de estudios un curso de historia y civismo en el que se
abordaban aspectos relacionados con los problemas politicos y econémicos del
pais. En 1937,este curso se cambidé por uno de informacién y

practicas socialistas.”®

Es en 1992 cuando “se iniciaron importantes cambios en el Sistema Educativo
Mexicano. Ese afio se lleva a cabo el Acuerdo Nacional para la Modernizacion de
la Educacién. Dicho acuerdo es importante, entre otras cosas, porque se
descentraliza parcialmente el sistema educativo y se plantea la necesidad de una

reforma curricular y pedagdgica en la educacion basica”,

En principio, el discurso cambia: ya no soélo se trata de brindar educacion
laica, gratuita, obligatoria y que refuerce la identidad nacional; ya no sélo se trata
de garantizar un lugaren la escuela, sino que ademas se debe asegurar
el derecho a aprender. La educacion como medio para eliminar las desigualdades
sociales y como recurso para acceder a oportunidades®.

8 Ibidem.
 |bidem.
 Ibidem.
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De manera que se organizé el curriculo por asignaturas y se propuso como
paradigma pedagdgico el constructivismo, que atribuye un papel activo al
estudiante en el proceso de ensefianza-aprendizaje y que supone el disefo
de estrategias distintas para cada asignaturags. Las tendencias de las nuevas
“‘necesidades” laborales han generado que la educaciéon en la actualidad se rija
por un sistema por competencias; con ello nos referimos a que se olvida o se le da
menos importancia al deber ser que al deber hacer, ya que el saber hacer genera
una mayor productividad para el pais. Esta “mayor produccién o capacidad de
hacer” ha generado que solo se vea al otro como un competidor, transformando
los valores prioritarios para la conformacion de una sociedad pacifica e incluso
solidaria. ¢COomo saber las consecuencias de dichos cambios?, como se
menciond en un principio del capitulo, el distanciamiento de los padres con los
hijos, es parte importante en ello. Cuando entran a la etapa o pre-etapa de la
adolescencia la busqueda de identidad e incluso la soledad y problematicas a las
que se comienzan a enfrentan, generan una busqueda de identidad, es de ahi que
se han creado o formado las famosa tribus urbanas. Estas son grupos de jévenes
con mismos gustos, estos se han ido surgiendo de acuerdo a la etapa historica y
social de su desarrollo, entre estas podemos mencionar a los darcks, goticos,
ponks, rastas, etc., de los ultimos que surgieron fueron los emos, pero esta tribu
solo fue pasajera, este grupo se denominaba por elementos absorbidos de otros
movimientos y un ambiente depresivo. Pero antes de los mencionados, llegaron a
consolidarse los otaku #7-< (termino japonés para referirse a las personas
extremadamente fanaticas del anime y/o manga, viéndolo de manera negativa o
como insulto; antes se mencionaba en Japdn que para consolidarse como otaku
se debia tener un conocimiento amplio en el tema, asi como a ver visto y/o leido
mas de 130 mangas o animes); este término actualmente se ha adoptado por
muchos paises, dandole sélo la connotacion de personas que les gusta el anime,
e incluso llegan a acumular una gran cantidad de figuras de los mismos animes las
cuales pueden ser desde articuladas, con piezas intercambiables, en Japon existe

una diversificacion de dicho termino, es decir, existen distintos tipos de otakus con

% ibidem
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distintos gustos, en occidente se usa el termino Friki; esta palabra es una
deformacion de la palabra anglosajona freak que significa extrafio en Estados
Unidos este término es para aquellos que tienden a tener gustos distintos o
extraios asi como vestimentas, en México principalmente se usé de manera
despectiva y conforme paso el tiempo los jovenes que gustan del anime lo
tomaron como bandera de aquellos que les gusta el anime (incluso ese fue el
nombre que adquirié la plaza en la cual se aplica donde se hizo la colecta de datos
para el analisis cuantitativo de esta investigacion) El anime sigue tomando fuerza
a pesar de las nuevas modas orientales que han llegado a México y ha tenido en
algunos casos positivos 0 negativos, y es aqui en donde se rompe con el estigma
de que es malo o satanico, incluso el periodista y conductor de alta definicion
Alvaro Cueva ha notado este auge y en dicho programa cada afio realiza un
especial de anime, en el cual deja que su audiencia vote por los que mas le gustan
y aproximadamente desde el afio 2010. En un principio dicho conductor ignoraba
algunas cuestiones basicas del anime, pero siempre recalcando y mencionando el
respeto para las personas que gustaban de dicha aficiéon, asi como haciendo
connotaciones de las tematicas de los mismo intentando hacer reflexionar a su
audiencia, y hacerle entender o romper la falsa idea que se tiene de que el anime
por ser “dibujos” solo es para nifios ya que existen muchos valores que éstos
resaltan en cada anime. Haciendo fuertes criticas al contenido televisivo,
reforzando la importancia de medios impresos entre diferencias culturales. A
continuacion se mencionaran algunos de los especiales de anime que realizo en

su programa “Alta definicion”:

ARo 2011 “25 mejores animes”.

Ano 2012 “Censura y animaciones Orientales”.
Ano 2013 “Las mejores animaciones Japonesas”.
Ano 2014 “Anime 4, la evolucion”.

De acuerdo a lo anteriormente mencionado consolidamos el consumo de anime en
el pais pero no solo esto, la cultura japonesa en si ha tomado un papel dentro del
pensar y actuar de muchos jovenes, dentro de los resultados de los cuestionarios

aplicados a los padres de familia que acompanaban a sus hijos se encontraron
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variedad de opiniones, pero a su vez se encontré un punto de encuentro en donde
el anime en si no es bueno ni malo, a esto se agrega que al platicar o aclarar las
inquietudes de los padres, en ciertos casos al desconocer los géneros del anime
era facil que sus hijos adquirieran animes que no correspondan a su edad
bioldgica y psiquica. O en sus palabras que habia animes que eran muy fuertes o

con imagenes grotescas.

En otro enfoque se ve que habia chicos que conocian este por influencia de
amigos, e incluso familiares, pero existia una constante, a pesar de marcar que
conocian la cultura Japonesa ellos respondian que si pero al referirnos a la ciudad
del sol naciente como Nipona, se noté que no estaban comprendiendo del todo las
diferencias culturales, sin olvidar que incluso algunos aun piensan que los
japoneses suelen actuar como en el anime, esto historicamente se sabe que es
incluso hasta una burla de la propia sociedad, es cierto que le anime también da
mensajes reflexivos, en ocasiones los jovenes se identifican de manera muy
sencilla con los personajes al encontrarse solos, o pasar por una crisis existencial,
los valores universales como el respeto , la tolerancia, el trabajo en equipo, son
muy marcados en la mayoria de los géneros, se puede decir que la mayoria de los
personajes no suelen ser muy populares de acuerdo a sus habilidades, incluso

proyectan inseguridades como cualquier persona.

Como lo menciona uno de nuestros entrevistados proveniente de Japoén el anime
si genera valores para la sociedad, el ejemplo es lo que hace estudio Ghibli con
sus peliculas, muestra un sentido profundo de reflexionar en distintos tiempos y

posibles escenarios.

Una prueba de que el anime es util en la vida real es con los libros que a
continuacion se muestran, se realiza un analisis de acuerdo al anime “one pice”
que ha perdurado en el gusto del sol naciente por muchos anos, dichos libros son
de acuerdo a distintas perspectivas e incluso valores y mensajes que se proyectan
en One Pice. Estos libros solo estan disponibles en Japéon y fue posible
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encontrarlos a través de Amazon Japén, su disponibilidad es limitada y solo se

encontrara en japonés.

W24 DMED }l/74 LN TIE—AD SRS
[ONE PIECE |R. MYDACRNCRLSR azf{ né‘-a

hesipcsnsiperhgiel '

"8 h,08KN

I

&

[ONE PIECE, ()
E!(D'PICEE“!,

Titulo: Compafiero del flujo de la Titulo: Que una sola pieza de las

fuerza de Luffy “One Pice”, cambie palabras le dird (aprender a Luffy y

la ley para favorecer a las personas sus amigos los libros de texto de la

Titulo: Luffy y barba blanca
de todo “forma de vida”
confiaron condicién humana.

Autor: Yuki Yasuda Autor: Yuki Yasuda Autor: Ho Masaaki

4.3 Desarrollo de contenido

Para el desarrollo del contenido se ha tenido que tomar minuciosamente los
resultados obtenidos anteriormente en los cuestionarios aplicado a los jovenes,
padres y extranjeros. No se debe de perder de vista toda la informacién que se
arrojé en dicha investigacién posterior a ello se enfoca de primera instancia a
docentes. Se decide trabajar con el ya que el docente siempre es el intermediario
entre los otros dos actores y siempre es se tiene en la mira de acuerdo a las

exigencias de la propia sociedad y sobre todo padres de familia.
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El abordar secundaria y bachillerato se debe a la definicion de aptitudes e
intereses que desarrollan los jévenes, asi como el in cremento del acercamiento
del anime, al convivir con mas jovenes que pasan o no las misma problematica o
conflictos tanto internos como externos. Preparado a los docentes e incluso
actualizando o contextualizando con los estudiantes, los cuales llegan a mal

interpretar o no entender del todo el contexto de los mismos animes.
Por lo que la propuesta queda de la siguiente manera.

Temas a Trabajar: El anime y los valores.
Modalidad: Presencial.

Dirigido a: Docentes de secundaria y bachillerato.
Curso o Talle: Curso-taller.

Ejes teméticos:

e El anime e impacto.
e Géneros del anime.
e Valores humanisticos.

Objetivo del curso taller: Que el participante analice los mensajes valorales del
anime, como aplicarlo dentro del aula.

Requisitos del participante al curso taller:

¢ Docentes de educacion secundaria y bachillerato.

e Interés por aplicar el anime como recurso didactico.

e Disponibilidad de asistir 100% presencial.

¢ No se requiere conocimiento sobre el tema.

¢ Interesados contar con Facebook, en caso contrario se le puede ayudar a crear
su cuenta.
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UNIVERSIDAD AUTONOMA DE MEXICO

FACULTAD DE ESTUDIOS SUPERIORES ARAGON

LICENCIATURA EN PEDAGOGIA
Sesion No. 1 “EL ANIME”

Objetivo general del curso: Analizar los mensajes valorales del anime con la finalidad de aplicarlo dentro del aula.
Objetivo de la sesion: El participante conocera el contexto en torno al anime, para reconocer conceptos y significados usados frecuentemente.

Actividades reforzadora

Actividades de Instruccion

. Estrategias de Recursos . -
Subtema de conocimientos _g o Producto de aprendizaje Tiempo
. ensefanza p didacticos
previos Instructor Asistente
A través de la técnica expositiva el
X instructor guiara la lluvia de ideas, o, .
, Se preguntara a los o . . s . . . Realizara una lista de acuerdo a lo
;Qué es el . Se realizara una | esta lluvia de ideas plasmara la idea | El asistente dara a conocer las ideas o . , . .
) asistentes que han . ) . : . Post-its y plumas | més destacado de la lluvia de| 20 min
anime? ) lluvia de ideas que se tiene respectivamente de este | lo que ha escuchado del anime .
escuchado del anime . ideas
recurso y lograr tener ideas claras del
conocimiento de los asistentes.
. . Realizara un cuadro comparativo
. T De manera presencial los asistentes .
N Técnica expositiva: El instructor . Computadora | donde plasmara en una columna
— Explicacion del . , A escucharan y observaran el material . )
Significado de | De manera comentadase | . ilustrara el origen de la palabra ) , proyector y lo que se creia que era el anime y .
X . .| origen de la palabra . . mostrado por el instructor. Asi como 7 , 10min
anime recordara el tema anterior | ~ anime, mostrando de manera grafica : . . presentacion | en la segunda columna colocara
anime L ) de manera interpretativa el asistente .
la breve historia de éste. , . power point | lo que es realmente conforme a lo
aclarara las dudas del propio tema.
expuesto.
Con la técnica expositiva: el instructor
mencionard y cuestionara a los
Se hara reflexionar a los - articipantes de los mitos y estigmas . . . .
- Exposicion particip y g El asistente de dara respuestas a las | Computadora | Colocaran debajo de su cuadro
. participantes preguntando o que han rodeado al anime y los ) , . .
Estigmas del | . . explicitaria de . , . preguntas o cuestionamientos que proyector y comparativo las conclusiones de la .
. directamente ¢Por qué se , estimulara a participar creando ; . , o y , 30min
anime algunos mitos y , . . dard el instructor, asi como su| presentaciénen |sesion y las comentaran en el
cree que se ha creado ) ) ambiente de dialogo. Posterior a ello . ) . .
estigmas del anime reflexionar de la propia tematica power point | grupo.

dicho curso- taller?

complementara los mitos que se
mencionaron y se dara expositiva y
aclaracion de los mismos.

~ 96 ~




M ’*

UNIVERSIDAD AUTONOMA DE MEXICO
FACULTAD DE ESTUDIOS SUPERIORES ARAGON
LICENCIATURA EN PEDAGOGIA
Sesion No. 2 “DEMOGRAFICA Y TEMATICA DEL ANIME”

Objetivo de la sesion:

Comprender los géneros y tematicas que existen en el anime, con el propdsito de generar la cultura de este ambito.

Actividades Actividades de Instruccion
reforzadora de Estrategias de Recursos .. .
REEe conocimientos enser‘?anza didacticos Producto de aprendizaje | Tiempo
. Instructor Asistente
previos
Realizara un cuadro en donde
Con la técnica . . muestre la edad, tipo de
Clasificacié explicativa el asistente Tecnica expositiva: Por parte del ersonas a las que va dirigido
as |cac.|on P . Exposicion  de | instructor se expondré el tipo de P a g
demogréafica | respondera de manera | . e . o Computadora, [y una tercera columna en
. tipo de personas | publico al que va dirigido el|De manera participativa, el .
del anime: directa, se le . , . . . . , proyector y donde coloque los anime que .
L a quienes estan | anime, dejando claro el rango de | asistente escuchara y tomaré nota o 20 min
preguntard lo vistoen | . .", presentacion en | correspondan a las dos
A . ., . .| dirigidos los [ edad a los que se enfoca cada | de lo expuesto. . . .
-¢A que Se| [asesion anterior asi . I power point especificaciones  anteriores,
a0 animes. clasificacion,  mostrando  un
refiere’ como que espera de en caso de no conocer
fragmento de cada uno de ellos. . . .
esta? ninguna el instructor mostrara
algunas.
Con la técnica expositiva: El
. . Ly Conforme pasan los
instructor expondra las tematicas Computadora, .
e . . . fragmentos de los animes los
Clasificacion Con la técnica que existen por medio de la proyector, .
I - . - . - participantes  anotaran el
tematica. explicativa los . presentacién dando el nombre y [ Escuchara la exposicion, asi| presentacion , »
) Exposicién de las . . , o - . género y tematica al que
asistentes .\ posterior a ello monitoreara la |como asociara las tematicas| power point, .
-; Cuantas . . tematicas que|,. ., . . . . pertenecen y posteriormente. .
¢ mencionaran cuantas existen en los discusién en el aula, para que los | existentes del anime, posterior a laminas, 30min
tematicas At ici i 5 iercici o N
oxiston? tematlcas creen que animes. part|C|par?tes realicen up cuadro [ello  resolveran el ejercicio plumones de | Se realizara en el pizarrén el
: existen y cuél es el en el pizarron o laminas, en | planteado por el expositor. pizarron, plblico que esta dirigido, asi
A qué objetivo de éstas? equipo o manera grupal. Se les plumonesde | como los tipos y con los
edades presentara fragmentos de las colores. nombres y colocar el anime
pertenece distintas teméticas del anime. que crean corresponda a cada
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cada uno?

uno.

Reforzamient
0

Mencionar las
tematicas  existentes
del anime;

e  Shonen.

e Mechas.

e  Cyber Punk.

e Shojo.

e  Sentai. Etc.

A través de
tarjetas se
pregunta de
manera directa de
que se trata cada
una de las
tematicas

El instructor guiara el juego de
tarjetas o memorama. Estas
tarjetas son un memorama
modificado, es decir una de ellas
tiene el nombre de las teméticas,
la otra tiene la imagen de un
anime representando la tematica
perteneciente

El participante jugara con el
memorama preparado.

Pizarrén, cinta
adhesiva.
Tarjetas o
memorama

Las respuestas acertadas

dentro del juego.

10min
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UNIVERSIDAD AUTONOMA DE MEXICO
FACULTAD DE ESTUDIOS SUPERIORES ARAGON
LICENCIATURA EN PEDAGOGIA
Sesion No. 3 “ MENSAJES VALORALES EN EL ANIME”

Objetivo de la sesion:

Que los asistentes identifique los mensajes valorales humanisticos, que maneja el anime, asi como situaciones especificas de la cotidianidad

Actividades reforzadora

Actividades de Instruccion

Subtema de conocimientos Eit;zt‘:g;i:e :;:::::;Z Producto de aprendizaje Tiempo
previos Instructor Asistente
Plenaria : El instructor comenzara
esta sesion preguntando a los
Con la técnica asistentes ;porque creen que es | El asistente dara su punto de vista en
Valores expositiva go | NECESAro exp!orar los valores que | el cual se abordan los valores en
humanisticos | Repaso de las tematicas | identificaran  los | ©¥iSten en Japon?. Japon. C(:)Topyl:etsg c;ra, Pasaran al pizarrén a escribir los
en Japon. del an;r:tz)(/j;i;itéi:ubllco xilrz;e:isticos e Expositiva: A partir de lo comentado | De manera reflexiva e interpretativa | presentacién en VTS:::nq;Z:2?;:},?;:@3;'?3 30 min
oredominn on el |nstruch’>r complementa con la [ notaré ciertas diferencias culturales. power point.
; demostracién de los valores que
Japon predominan en Japén. Creando una
reflexion de lo que representa la
comunidad japonesa.
3.2. Discusién: Para abordar este
tema es necesario que el instructor
Problematicas genere una reflexion profunda del
en Japon porqué de dicha tematica. Por lo que Computadora,pr
comenzara con una pregunta dirigida oyector, Se realizara un  cuadro
Responder pregunta de a los asistentes ~en general. I asistente contestara la pregunta presentacion de | comparativo individual de cada
Problematicas | ¢PO" ué esimportante | Exposicion de los CentranFjo a los a?S|st.ente.s de la realizada de manera grupal. Ackarara power point, |una de las tematicas revisadas 30
en los jovenes revisgr problematicas | temas y subtemas | cultura japonesa e ir V|s.uaI.|zando Y dudas, podra realizar preguntas. hojas blarlcaso entre . Japon y .México,
japoneses. japonesas? compara'n.do de manera |nc'i|recta las ’ rotafolios, posteriormente se realiza de
problematicas del propio pais. plumones o manera grupal
plumas, pizarron
3.2.1.Exponer las problematicas mas
-Problematicas comunes por la que los jovenes
sociales. japoneses pasan en la edad de 15 a
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17 afios.

3.2.2. Expositiva: tener claras las
problematicas de la sociedad
japonesa, aportando a los asistentes
las diferencias culturales.

El anime y las
situaciones
cotidianas.

Pensar si existe la
relacion del anime con la
vida y valores cotidianos

Exposicion y
muestra de dichas
situaciones

Con la técnica expositiva y
explicativa: Se mostrara fragmentos
de animes en donde enfrenten alguna
problematica real o situacion en la
que los jovenes puedan identificarse
amorosa, escuela, etc.

Fomentara la participacion de los
asistentes de manera directa, dando
respuesta a las siguientes preguntas:

e  ;Que se observa en la escena?

e ;En México pasa lo mismo?

e Crees que los jovenes
entienden, el mensaje?

e  ;Crees que algun chico o chica
pase por lo mismo?

e  ;En tu que hacer docente para
que te sirve identificar u
observar estas situaciones?

Observar: Al observar cada uno de los
fragmentos, creara un reflexionar e
interpretar.

Participar: Podrd dar una respuesta
firme a las preguntas planteadas por
el instructor.

Computadora,
proyector,
videos, bocina,

Presentacion en
power point.

Se vera reflejada en los
argumentos que aporten a la
discusion y/o a cada respuesta
planteada por el instructor

120min
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UNIVERSIDAD AUTONOMA DE MEXICO
FACULTAD DE ESTUDIOS SUPERIORES ARAGON
LICENCIATURA EN PEDAGOGIA
Sesion No. 4 “MEXICO Y EL ANIME”

Objetivo de la sesion:

Identificar la llegada del anime a México y su funcién a fin de reconocer su expansién y conocimiento dentro de los medios de comunicacion.

Actividades reforzadora

Actividades de Instruccion

. Estrategias de Recursos . .
Subtema de conocimientos ense r'?anza didécticos Producto de aprendizaje Tiempo
previos Instructor Asistente
Participara en la integracion de
A manera reflexiv icipativa el i i
Se les solicitara los inst a te @ ? e' al / pa;lc'patta © | saberes anteriores, posteriommente Rotafolios
. . . |instructor guiara a los participantes a : At ,
cuadros comparativos | Con la técnica . g9 partcip: conectara con la nueva tematica.
. . realizar un enlace de los cuadros plumones,
i realizados en cada una | expositiva, se , : , , o, - :
El inicio del de las sesiones lustrara |a lleqada comparativos realizados por ello de | Escucharéy observara. pizarron, Se unirén los rotafolios de cada
anime en anteriores. para ir del ani M ’g‘ una manera grupal. computadora, equipo para generar uno de 30 min
México reflexionand;p dar un €l anime a Mexico, Participara en un debate en equipo | proyector manera grupal.
yld | mesa de debate Expositiva: Posteriormente dara inicio | en donde la mitad del grupo apoye |  presentacion
repaso general de las . ) . . !
P ) 9 ” a la tematica dando un hilo conductor | €l anime y la otra mitad no, cada | power point.
ematicas. . i . .
con lo visto sesiones previas. una defenderd sus posturas con
argumentos validos.
Técnica expositiva: Se expondra el
tema de valores en México haciendo
énfasis en los valores humanisticos. Plumon de
Los participantes Con la técnica | Coordinara a los participantes en el pizarmén
mencionaran de manera | expositiva se [ juego con las tarjetas: Se dividira el proyectolr
abierta los puntos que | mostraran los | pizarrén en dos, de lado izquierdo se | Participativa:  Los  participantes computadora La participacion activa de los
Valores en observaron influyeron en | valores en México. | pondra el titulo “Valores humanisticos | escucharan y anotaran lo que crean presentaci()n, asistentes, asi como la aportacion 30min
México la llegada y asentamiento que predominan en México”, del lado | pertinente o significativo, asi como bower point 0 comentario que realicen al
del anime. Tarjetas con los|derecho se fitulara  “Valores | participara en la actividad grupal. tarietas con, pasar a colocar la tarjeta.
valores humanisticos que necesitan reforzar”. \J/alores
humanisticos. Las tarjetas se colocaran en el .
humanisticos

escritorio y algunas se repartiran en el
grupo, para que puedan pasar a
colocarlas segun consideren.
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UNIVERSIDAD AUTONOMA DE MEXICO
FACULTAD DE ESTUDIOS SUPERIORES ARAGON
LICENCIATURA EN PEDAGOGIA
Sesion No. 5 “EL ANIME COMO RECURSO EN EL AULA”

Objetivo de la sesion:

Aplicar de manera préactica lo aprendido en las sesiones anteriores, con la finalidad de aplicar el anime como recurso en el aula.

Actividades reforzadora

Actividades de Instruccion

.. Estrategias de Recursos . .
Subtema de conocimientos _g . Producto de aprendizaje Tiempo
. ensefanza ; didacticos
previos Instructor Asistente
i Computadora,
Opening y royector
endings. Con la técnica | Expositiva: El instructor explicara a proyector,
expositiva el [ que se refiere cada termino y cual es . , .
. . Escuchara atentamente, asi como openings y
El papel de op. . , instructor y apoyo | el papel de estos dentro del inicio o . ) .
Los asistentes tendran su o i ) participara de modo activa en cada endings de
y endg. En el | . audiovisual: Se | final de cada anime . . e . . .
anime lista de valores detectados mosirarén los una de las proyecciones o[ animescomo Participacion reflexiva y activa 40 min
' BXi . . i [ Inuyasha
en México. opening y ending de Se presentaran a los asistentes reproducciones de los openings y s )i K.,
L . ) i aman King,
Valores ls animes més | distintos opening y endings de | €Ndings. Ful Vet Ig
. X ull Meta
mostrados en famosos en México. | algunos animes, estos traducidos al Alchermist
. N . . chemist,
su contenidos espafiol e incluso las versiones que dracon ball et
. , ragén ball etc.
se tradujeron en el pais. g
Con la técnica - . . .
" Con la técnica expositiva se explicara , " De acuerdo a los animes,
Valores L expositiva se . . Escuchara atentamente la expositiva | Computadora, . .
. Realizaran lista de valores . las diferencias culturales entre ambos . openings y endings. Mostrados
Mexicanos compararan valores | del instructor y de manera de proyector, . .
. encontrados en los paises y como es que empatan en|. . . . elegiran cual creen que es el que 20min
reflejados en el . . que empatan en la - introspectiva  relacionara con su | presentacion en .
. openings y endings. ) muchas de las probleméaticas vy . mas se adapta a nuestra cultura y
anime cultura  mexicana . pensar power point. .
. preocupaciones. pensar del mexicano
con la japonesa
Realizara una mesa redonda, en . '
- - I , De acuerdo a la materia impartida
. . donde todos los participantes | Con la técnica participativa: los Plumén de
. Plenaria: Un dialogo . . , . o, . de cada y uno de los docentes, .
Conclusiones expongan su punto de vista sobre el | asistentes daran sus comentarios, | pizarron, hojas . 30min
de manera general . . . . crearan una carta descriptiva en
anime y cémo se podria lograr una | inquietudes, dudas, etc. blancas

aplicacion satisfactoria.

donde justifiquen el uso del anime
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Criterios de evaluacion.

v’ Participacién hablada (didlogo - discusion)

Participacién activa (actividades grupales y por equipo)
Trabajo en equipo (comunicacién — ambiente de trabajo)
Debates

Trabajo o participacion escrita (rotafolios, cuadros)
Asistencia

ASRNE RN

Criterios de acreditacion

v" Asistencia 100%
v Participacion 40%
v" Portafolio de evidencias
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Conclusiones

Hasta el momento nuestro objetivo general; es decir, el analizar “el anime como
una alternativa en la formacién de valores, en la poblacion del D. F. de entre los 15
a 17 afios”, ha logrado recuperar su contenido educativo”, asi como los siguientes

particulares:

1) Comprender las diferencias socio-culturales del uso de anime en la
cotidianidad.

2) Identificar los puntos de encuentro del anime en la cotidianidad de los
jévenes con el propdsito de comprender su interés en él.

3) Disefiar una propuesta pedagogica en la cual se tome al anime, como

apoyo didactico para fomentar la apropiacion de valores humanisticos.

Esto se debe a que en el desarrollo de este trabajo, nos percatamos que
efectivamente el anime puede recuperarse como material u apoyo didactico dentro
del aula, ya que no solo los jévenes de entre 15 y 17 afos, tiene el gusto o
acercamiento. Logrando resaltar que el anime es del gusto de nifios hasta adultos
incluso crecieron con los mismos y compartieron este a sus hijos, sobrinos,
amigos e incluso hermanos. Esto se debe a la variedad de tematicas o contenidos

combinando asi los posibles escenarios e ideologias.

La expansion o la manera en que agrada a mas personas es debido a la variedad
de ejes tematicos o contenidos en los que este se divide, logrando adaptar e
incluso combinar muchas caracteristicas de acuerdo al género dirigido, no
olvidando que también atrae por su elaboracion; del dibujo ya sea de los
personajes, paisajes y/o escenarios, las épocas representadas( en muchas
ocasiones basadas en lugares o personas reales), los colores, la musica, etc., es
parte de lo que atrae la atencidén de los receptores, por lo que no solo se puede
aplicar como recurso en el aula, sino también en casa, bajo la supervision de los
padres (no olvidando que para esto también se debera familiarizar a los mismos
para evitar confusiones o malos entendido) ; pues como ya se revis6 en un

principio cada género de anime va dirigido a un publico en especifico y en



ocasiones esto no se respeta y por lo mismo es que debe haber un adulto que
explique y dirija la atencion, ya sea a su hijo o alumno de lo que esta viendo, y se
pueda percibir el mensaje que este tipo de animacion tiene en cada una de sus

facetas.

Hemos observado también que, el anime no es del gusto de todos, sin embargo,
esto no quiere decir que no ha sido visto y que las personas que dicen no
gustarles el anime; lo conocen y han visto por lo menos una temporada o quiza

so6lo algun capitulo.

En esta parte también se ha observado que al no tener un entendimiento de un
producto extranjero es muy facil llegar a mal interpretar o incluso a no entender los
contenidos o resultados de los mismos. Es de manera evidente que las diferencias
culturales y sociales son muy grandes; al desconocerlas por completo o al no
tener el interés minimo, genera que no se pueda hacer un uso correcto del anime,
como sucedié en los noventas cuando tuvo un apogeo en nuestro pais y solo verle
como dibujos, asi como seguir conservando la falsa idea de que el anime es solo
para nifios por ser “caricaturas” o que solo contienen violencia y escenas
sugestivas o pervertidas. Incluso se logra tener claro que los jovenes no entienden
las diferencias culturales al ponerles una pregunta trampa, en la cual se les
pregunto si esta familiarizado con la cultura nipona, refiriéndonos a Japon; muchos
contestaron que si entendian el término y les gustaba la cultura japonesa no

supieron que responder al por qué.

Reflejando una preocupacion latente en padres de familia que acompafaban a
sus hijos en la friki plaza al observar que sus hijos a corta edad ya estaban viendo
anime dirigido a los adultos. Tomando esta medida de restriccibn o prevencion
para un mejor asimilaciéon de los propios contenidos. Esto tendria que comenzar

por las personas que venden dichos materiales en las plazas.

En el capitulo uno, podemos apreciar un poco de el surgimiento del manga que
mas tarde se ha llevado a la animacién y que es conocido hoy en dia como anime.

En el mismo, vemos que se inicia con lo basico del trazo de los dibujos,
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plasmando la historia y momento representativo de cada época, asi como el
pensar, su vision y percepcién de mundo que les rodea, logrando generar nuevas
expresiones de las personas de aquellas épocas, generando seres con un gran
sentido del saber ser. Lograndolo transportar e incluso generar un punto de
comparacion en la actualidad, por medio de los cuestionarios aplicados en la
FrikiPlaza a padres e incluso jovenes las ganas e interés de comenzar a dibujar
gracias al acercamiento que tuvieron con el anime; mejorando sus habilidades
artisticas y desarrollando una habilidad motriz fina, no olvidando la parte
emocional y empatica. Agregando que otros adquieren un gusto musical, llamese
instrumento o voz, logrando desarrollar con mayor claridad sus intereses y
aptitudes desde temprana edad. Esto también se puede constatar en You Tube,
pues vemos que hay jovenes que realizan la traduccibn de canciones para
cantarlas en espainol y otros que cantan en el idioma original. Esto nos indica que

si hay un aprendizaje influenciado por el anime como parte de la cultura japonesa.

Ademas de que el anime logra abrir un panorama de posibilidades a los jovenes
no solo de conocimiento sino también adquirir habilidades sociales al interesarse
en las costumbres de la propia cultura japonesa, el idioma, el dibujo, la musica, el
performans o cosplay, etc. que han surgido de la misma, también es necesario,
redirigir estos aprendizajes de modo que se aprovechen para una formacion
humanistica de los propios jévenes, pues los valores también son parte en la
elaboracién y creacion de cada uno de los personajes de anime, con los que los

jévenes llegan a identificarse.

Tomando en cuenta lo anterior llevar al anime a las escuelas como una alternativa
en la formacién de valores es innovador generando y motivando a los alumnos a
reflexionar acerca de lo que ven o escuchan en su entorno, asociando su
cotidianidad o elemento diarios con lo que se podria ver como ficticio o de poca

importancia pero de una manera didactica y divertida.

A pesar de que muchos de los valores que cada uno de nosotros tiene, son
aprendidos a través de la imitacion y exigencias de la familia (padres o abuelos),

nos dimos cuenta que también hay quienes no reconocen que los ha adquirido,

~ 106 ~



pues no saben como se ve, o como se siente, por ejemplo el amor, la lealtad, la
amistad, la empatia, responsabilidad, etc., el anime seria una forma de saber

como podria verse o sentirse ese valor intangible, que forma parte de cada uno.

Nuestra formacién profesional como pedagogas nos ha permitido investigar el
anime como parte de una cultura, pues se necesitd de conocimientos sobre
educacion, formacion, métodos de investigacion, entre otros, para poder llegar a
este punto, en el que podemos decir que hemos generado un conocimiento ya que
antes de esto, el anime no se habia considerado tal cual como un material o apoyo
didactico del cual se pueden tomar diferentes aspectos para sembrar en (las
personas) los alumnos esa semillita de curiosidad por aprender de otras culturas y

la propia a través del mismo.

Para poder aplicar esta propuesta en alguna escuela en particular, primero
tendriamos que presentar el proyecto con las autoridades pertinentes y buscar la
aceptacion de las mismas, en caso de obtener un permiso para aplicar la
propuesta, podria haber cierta resistencia, sobre todo por el hecho de que la
mayoria de los profesores y profesoras son padres de familia podrian verlo como
un distractor tanto para sus hijos como para los alumnos, ademas de que también
alegarian que esto implica mas trabajo para ellos. Otro punto en contra seria que
aquellos profesores que ya eran padres en la década de los 90’s cuando aqui en
México comenzo a tener un mayor auge y se le tachaba de inapropiado para los
nifios, quiza no vean la utilidad del mismo y sigan con la idea que se cembro en

aquel entonces.

Sin embargo, algo muy a favor de nuestra propuesta es que se trabajaria con
chicos de ultimo ano de secundaria y de prepa, por lo que en estos niveles
educativos los profesores son mas innovadores. Por las noticias y el hecho de
movernos un poco en el ambiente podemos darnos cuenta que muchos profesores
se han adaptado a los cambios, asi como también hay docentes y profesionistas
que han creado apertura para que personal mas joven ocupe su lugar, creemos
que esta es la ventaja para poder implementar nuestro proyecto. Tomado en
cuenta que le anime a logrado trascender y de pasar a dejar de ser una moda se
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ha logrado integrar a la cotidianidad estableciéndose con gran fuerza en nuestro
pais, que incluso ya pasa el gusto de una generacion a otra dentro de la misma

familia.

De manera general el anime es parte de una sociedad que estd demandando
nuevas formas de expresar y relacionarnos; la globalizacién nos permite tener esta
apertura no limitandonos y ayudandose de las tecnologias y medios de
comunicacion que crean esta pequefia linea comunicativa, recordando que antes,
para conocer a alguien que vive del otro lado del mundo era solo por cartas a

través del correo postal.

Hoy en dia, con un solo clic se puede incluso conocer una cultura que jamas
creimos explorar, rompiendo con estigmas, tabus sociales y educativos, lo que ha
permitido a nuestra propia cultura ser versatil apropiandose de miles de rasgos de

otras.

El anime es una apertura mundial de Japdn para conocer e interpretar otras
culturas, un claro ejemplo es la representacién del mexicano en animes como
Bleach donde el personaje Chad es un hombre moreno y fuerte que de acuerdo a
su cultura es el poder que tiene, asi como la personalidad; en Shaman King,

ocurre lo mismo, pero reflejandolo como una cultura espiritual.

Actualmente el anime es consumido (de manera econdémica y cultural) por todo el
mundo, por ejemplo las convenciones que en México se realizan, asi también las
encontramos a nivel mundial generando una red comunicativa e ideoldgica

(ayudada de los medios masivo de comunicacion).

Como pedagogos, siempre estaremos inmersos en los procesos educativos vy
formativos, en distintas areas de conocimiento, laborales, escolares, etc. Al
observar y reconocer nuevas necesidades y modas que van surgiendo, no
podemos negarnos a explorarlas, al final del dia lo que uno aporta desde su
trinchera o quehacer deja un impacto al rededor. El actualizarnos nos permite
seguir teniendo mayores bases y empatia para los sujetos que guiamos u

orientamos dia con dia.
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Al ser multidisciplinaria la pedagogia procura centrarse en problematicas que
afectan a los sujetos tratando de dar soluciones posibles mediante proyectos y
propuestas que permitan el mejoramiento de nuestra sociedad, creando
conciencia de nuestro entorno inmediato, reflexionando sobre los sucesos
ocurridos a nuestro alrededor y en el mundo, permitiendo que por medio de esta
reflexion las personas realicen cambios en fu forma de pensar y ver el mundo, no
pensando solo en un beneficio propio sino en un bien mayor, permitiéndose crecer
como ser humano siendo consientes de nuestro saber hacer y deber ser para una
sociedad humanistica reflexiva y activa. Logrando cuestionar si esto se aplica a lo
educativo y como actores principales a los docentes, si logramos que el docente
reflexione con lo mostrado en esta investigacion tendremos un sujeto activo que

generara una red social activa.
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ANEXO 1.1
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UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MEXICO
FACULTAD DE ESTUDIOS SUPERIORES ARAGON
LICENCIATURA EN PEDAGOGIA
ANEXO NO. 1 DIRIGIDO A JOVENES DE 15, 16 Y 17 ANOS.

El siguiente cuestionario se relaciona con la animacién Japonessa, valores y cultura en
general por lo que te agradecemos de antemano por tu ayuda al responder cinceramente
las preguntas que acontinuacion presentamos.

Instrucciones: Marca con una “x” la respuesta que consideres adecuada segun
corresponda.

Género: M F Edad: Fecha:

1. ¢éConoces el anime?
a) Si b) No
2. ¢Qué fue lo que te acerco o hizo que te gustara el anime? Y ¢Cédmo lo conociste?

3. ¢Qué género de anime te gusta? Y ¢Por qué?

a) Shonen d) Meca
b) Gore e) Harem
c) Shojo f) Otro(s)

4. ¢Consideras que el anime ha influido en tu formacién como persona? Comenta:

5. ¢Cudl de los siguientes valores identificas en el anime?(puedes seleccionar mas de

uno)

a) Amor d) Convivencia
b) Respeto. e) Tolerancia
c) Solidaridad f) Otro(s)

6. ¢Consideras que has adquirido y aplicado alguno de los valores antes mencionados?
Comenta:

7. ¢Por qué te gusta el anime?
a) Por el arte en los dibujos. c) Por lo que representan (acciones
b) Por la historia. ficticias y coOmicas de la vida)

d) Por el mensaje que da.
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e) Otro

8. ¢iCrees que el anime como parte de la cultura japonesa han tenido influencia o
impacto en tu vida diaria? éCémo?

9. ¢Crees que el anime te ha motivado a adquirir algin valor? ¢ Cudl?

10. ¢Comprendes la ideologia que plasma la cultura japonesa en el anime?

a) Si b) No

éPorqué?

11. ¢Estas familiarizado con la cultura nipona?
a) Si b) No

éPorqué?

12. ¢Qué valores crees que se destacan en el grupo (s) de personas con el que convives

(amigos, familia)?
13. éCrees que México y Japédn comparten valores?

a) No b) Si, ¢Cudles?

14. {Qué valores crees que predominan en tu sociedad y cultura (familia y/o amigos)?

15. ¢Qué valores consideras que se deben reforzar en México?
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UNAM UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MEXICO
FACULTAD DE ESTUDIOS SUPERIORES ARAGON
el LICENCIATURA EN PEDAGOGIA

JBIE_ Arago ANEXO NO. 2 DIRIGIDO A PADRES DE FAMILIA

El siguiente cuestionario se relaciona con la animacién Japonessa, valores y cultura en
general por lo que te agradecemos de antemano por su valioso apoyo para responder
cinceramente las preguntas que acontinuacion presentamos.

Instrucciones: Marca con una “x” la respuesta que usted considere adecuada segun su
experiencia.

Género: M F Edad: Fecha:

1. (A usted le agrada el anime?
a) Si
b) No
2. ¢Qué piensa del anime?
3. ¢Qué percibe usted como padre, en su hijo (a) que le gusta del anime? Comente:

4. ¢Cual es el motivo por el que usted lo acompaiia a su hijo? Comente:

5. Usted éCree, que el anime es malo, bueno o indistinto para la formacidn de su hijo(a)?
Comente:
6.- Usted notd alguna diferencia en la actitud de su hijo(a) después de que descubriera su

gusto por el anime? Comente:
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UNAM UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MEXICO

= FACULTAD DE ESTUDIOS SUPERIORES ARAGON

- 2 LICENCIATURA EN PEDAGOGIA

Aragon ANEXO NO.3 DIRIGIDO A JOVENES JAPONESES RESIDENTES EN MEXICO

El siguiente cuestionario se relaciona con la animacién Japonessa, valores y cultura en
general por lo que te agradecemos de antemano por su valioso apoyo para responder
cinceramente las preguntas que acontinuacion presentamos.

Instrucciones: Responde de acuerdo a tu experiencia.

Género: M F Edad: Fecha:

1.

vk N

10.
11.
12.
13.

¢Qué diferencia tiene la educacién mexicana y japonesa? Lo poco que has
observado.
¢Qué diferencias encuentras en los jévenes japoneses con los jévenes mexicanos?
¢Cémo se fomentan o promueven los valores en Japédn? Comente:
¢Qué valores son los mas importantes en Japon?
¢Piensas que hay parecido en la forma de pensar en los jévenes japoneses vy
mexicanos?
¢Crees que comparten valores ambos paises Japén — México?
¢Qué diferencia existe entre la Universidad Sokka o con cualquier otra
universidad?
¢Como son los profesores en la Universidad Sokka?
¢Cémo es considerado el anime en Japon?
a) Bueno
b) Malo
c) Entretenimiento
d) Importante
e) Otra:
¢Qué importancia tiene el anime para jévenes Japoneses?
¢El anime es usado para la educacién?
éel anime tiene otra misidn o solo es para entretenimiento?
¢Crees que el anime puede ayudar al fomento de valores?

~116 ~



14. ¢ Qué piensas del anime y la importancia que ha tomado en México?

15. ¢Qué piensas de los jovenes mexicanos y su actuar valoral?
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