=,

0 OOV AUTONDWA 7

UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MEXICO
PROGRAMA DE POSGRADO EN PEDAGOGIA
FACULTAD DE FILOSOFIA Y LETRAS

ENTORNOS PERSONALES DE APRENDIZAJE EN ALUMNOS DE
SECUNDARIA CON BAJO RENDIMIENTO ACADEMICO

TESIS QUE PARA OPTAR POR EL GRADO DE
MAESTRO EN PEDAGOGIA

PRESENTA
EDMUNDO ANTONIO LOPEZ BANDA

TUTOR
MARCO ANTONIO RIGO LEMINI- FACULTAD DE PSICOLOGIA, UNAM

COMITE TUTOR
FRIDA DIAZ BARRIGA ARCEO - FACULTAD DE PSICOLOGIA, UNAM
ENRIQUE RUIZ-VELASCO SANCHEZ - IISUE, UNAM
NINA INES JUNG — IISUE, UNAM
SANDRA ESPINO DATSIRA — UNIVERSITAT OBERTA DE CATANLUNYA (UOC)

CIUDAD UNIVERSITARIA, CDMX, NOVIEMBRE 2016



e e

Universidad Nacional - J ~  Biblioteca Central
Auténoma de México -

Direccion General de Bibliotecas de la UNAM
Swmie 1 Bpg L IR

UNAM - Direccion General de Bibliotecas
Tesis Digitales
Restricciones de uso

DERECHOS RESERVADQOS ©
PROHIBIDA SU REPRODUCCION TOTAL O PARCIAL

Todo el material contenido en esta tesis esta protegido por la Ley Federal
del Derecho de Autor (LFDA) de los Estados Unidos Mexicanos (México).

El uso de imagenes, fragmentos de videos, y demas material que sea
objeto de proteccion de los derechos de autor, serd exclusivamente para
fines educativos e informativos y debera citar la fuente donde la obtuvo
mencionando el autor o autores. Cualquier uso distinto como el lucro,
reproduccion, edicion o modificacion, sera perseguido y sancionado por el
respectivo titular de los Derechos de Autor.



Agradecimientos

Nuevamente construi un trabajo de tesis en el que inverti una gran cantidad de tiempo
en seminarios, escritos, ensayos, tareas, lecturas de articulos, paginas web y otros trabajos
parecidos a este. También se abri6 la puerta al conocimiento de nuevas personas, académicos,
comparieros, amigos, autoridades educativas de la escuela en que se realizd esta investigacion y
siete alumnos participantes de esta investigacion a los cuales les tomé un gran carifio que
ademas, ensefiaron a esta persona a mejorar y seguir adelante.

Agradezco al Grupo de Investigacién en Docencia Disefio Educativo y TIC (GIDDET)
a cada uno de sus integrantes y al Programa de Apoyo a Proyectos de Investigacion e
Innovacion Tecnoldgica (PAPIIT): IN304114-3.

Al CONACYT por la beca otorgada durante los estudios de Maestria en Pedagogia, sin
la cual no se habria desarrollado esta investigacion.

Me siento afortunado de haber compartido con mi tutor, comité tutorial y lectores de
tesis este esfuerzo por mejorar la educacion a partir del uso de las TIC de alumnos considerados
con bajo rendimiento académico. A los cuales les doy las gracias por su paciencia en la lectura 'y
proceso de construccion de esta Tesis.

Dr. Marco Antonio Rigo Lemini de nuevo colaboramos en una investigacion mediada
por tecnologia desde nuestro particular punto de vista educativo, que creo desde el trabajo que
dirigio en Licenciatura compartirnos. Recuerdo con mucho gusto todas las asesorias, platicas
por teléfono, correos electrdnicos y demdas comunicaciones que reforzaron mi formacion
académica, profesional y personal, mas que un tutor un amigo del cual sigo y seguiré
aprendiendo.

Dra. Frida Diaz Barriga Arceo con quien también he tenido grandes experiencias de
trabajo y personales, por azares del destino haberla acompafiado a un evento abrié las puertas
para trabajar en Iniciacién Universitaria, no puedo evitar recordar que me ayudd a conocer el
tema y al igual que el Dr. Rigo a construir el proyecto, sin duda usted es una persona que no
solo da a sus alumnos la oportunidad de crecer académicamente sino que también a nivel
personal.

Dr. Enrique Ruiz-Velasco Sanchez con usted pude aprender nuevas perspectivas del uso
de la Tecnologia, el como usar la pedagogia en la robética y la oportunidad de disefiar narrativas
Transmedia, sin duda los tres seminarios que cursé con usted me dejaron gran cantidad de
aprendizajes significativos, los cuales pude reflejar en este trabajo, aln recuerdo mis
presentaciones en las que me devolvia comentarios para mejorar mi trabajo haciéndome una
persona mas segura en sus exposiciones con los comparieros.

Dra. Sandra Espino Datsira a quien conoci un poco antes de entrar al posgrado, me

ayudé a reflexionar sobre la forma en que me acercaba a las lecturas y mi escritura académica.



Recuerdo mi entrega de capitulo sobre PLE en su seminario, el cual leyé y retroaliment6 con
una serie de comentarios para la mejora de los contenidos y aspectos formales de mi escritura,
una persona gue observa las capacidades de cada uno de sus alumnos y por lo tanto nos apoya
de una manera célida y entendible.

Dra. Nina Jung a la que tuve oportunidad de conocer en el Gltimo seminario de la
Maestria en Pedagogia, su guia y aportes me apoyaron a generar una serie de borradores de tesis
que posteriormente sentaron las bases para las revisiones y versiones finales de los capitulos
aqui compartidos, gracias por la confianza y comentarios que me fue dando a lo largo de este
proceso de titulacion.

A demas de estas personas incluyo a mis familiares, en especial a mi madre Maria de
los Angeles Banda Reyes quién siempre ha sido parte importante de mi, sin ella mis proyectos
de vida no llegarian a culminar. Mi padre Edmundo Lépez Rend6n que a pesar de nuestras
diferencias y malentendidos se encuentra conmigo a su manera. Mi hermana Daniela y hermano
Angel ambos una parte de mi, que aungue no lo perciban también apoyaron en este trabajo de
tesis.

Aprovecho para recordar una cancion de los Beatles “With a Little Help from My
Friends” son muchas las personas que de alguna forma han leido, debatido y también escuchado
inquietudes sobre todo el proceso llevado a cabo en la elaboracion de esta tesis, creo tendria que
hacer una lista extensa y las palabras no serian suficientes para agradecerles.

Lic. Jorge Colin persona que tuve la oportunidad de conocer en Iniciacion Universitaria,
la cual me record6 la necesidad de observar todos los aspectos que rodean a los alumnos en su
formacidn, sin su valioso apoyo en la seleccidén de los participantes este trabajo no habria
concluido.

Aunado al Lic. Colin también agradezco e las autoridades y trabajadores de Iniciacion
Universitaria, a la Lic. Miriam Gonzélez Mena, Ing. Quim. José Luis Buendia Uribe y Lic.
Angeles Sanchez Arias, también a las personas encargadas de las salas de computo, Tanya
Zurita Carrillo, Citlalli Tob6n Guzman y Pascual Amaro Amaro.

Termino agradeciendo a mis cuatro alumnas y tres alumnos, parte fundamental de este
trabajo que me brindaron una perspectiva mas amplia de ser estudiante de este nivel y también
la oportunidad de conocerlos y haberles aportado algo de mi experiencia, gracias a ustedes

tengo nuevas metas de trabajo.



AGRADECIMIENTO
Trabajo de tesis concluido gracias al apoyo de PAPIIT IN304114-3 “Construccion y analisis de
textos instruccionales y narrativas digitales personales contenidos en e-actividades. Procesos de
aprendizaje, reflexion e identidad en profesores y estudiantes universitarios” (Programa de Apoyo a
Proyectos de Investigacion e Innovacion Tecnoldgica, DGAPA-UNAM), 2014-2016 PAPIIT, del
cual fui becario.



Atod@s I@s ineducables y principalmente a mis querid@s alumn@s



INDICE

L RESUMEN L 1
L INEFOTUCCION. ...t bbbttt bbb 2
[11. ANTECEDENTES TEORICOS........ooiieierieeeiieeieseeeeiees s esiesess s s senes s senes s senensnes 8
1. Tecnologias de la Informacion y Comunicacion y EAUCACION ............cccoeereieicineieiene 8
1.1. DefiniCion de 18S TIC .....ocviiiiciciee e 8

1.2. Las TIC desde una perspectiva EJUCALIVA ............cceriiiiiiiiiiicec e 10

1.3. LS TIC €N IMEBXICO ......eivitieeieiieie ettt bttt bbb 28

1.4. Algunos ejemplos con el uso de 1aS TIC.........coveiiiiiieee e 30

1.5. Beneficios del USO A 18S TIC .......ocviiiiiiiiiie e 32

1.6. Posibles desventajas del uso de 185 TIC .........coiiiiiiiiiiiice e 33

2. Los entornos personales de aprendizaje (PLE) .........ccooeoiiiiiiieneiieeee e 35
2.1, GQUE SON TOS PLE? ..ottt ettt ettt te e ete s eabe e sbeesree s 35

2.2, HiStOria A€ 10S PLE.......c..iiiiiiiiiieiiii e 39

2.3. Caracteristicas de 10S PLE ..ot 40

2.4. Pasos para reconfigurar y sistematizar un PLE ... 47

2.5. EXperiencias de USO Y PrOPUESEAS ......c.ccvveivieieeiteeiiee e este e sre e ete e e st st s e e e 54

2.6. Beneficios y Desventajas de 10S PLE...........cooooiiiiiiiiiiiiee s 60
2.6.1. BenefiCios de 10S PLE..........cooiiiiiiiicieeseeee s 60

2.6.2. Desventajas de [0S PLE .........coooiiiiiii e 61

2.7. DESAFIOS GBI PLE ..ottt 62

3. EAUCACION SECUNTAITA .....oveeiieiiiesiiee et 66
3.1, ASPECTIOS GENETAIES ..ottt bbb 66

3.2. Diferencias entre escuela pablicay privada...........cccoceovieiiiiicie e 68

3.3. Curriculo NIVel SECUNTAIIA ........cveiiiriiiiiiiie e 69

3.4. Docentes de eduCaCiOn SECUNTAITA ........ccueviririiriiieieisieeie e 77

3.5. El caso de la escuela secundaria “Iniciacion Universitaria”..........cccooeveeviveeniveeiiieesinens 79

3.6. Rendimient0 aCAUEIMICO .........ccveiiiiiiiieeie e 80

3.7 AUOIESCEINCIA ... 88
3.7.1. El Adolescente Orientado a la Tecnologia y Redes sociales............c.ccccovvvrennnne 89

IV. ANTECEDENTES CONTEXTUALES.......cooii it 96
V. IMETODO ... 112
1. CONSIAEIACIONES PIEVIAS ....veuvivieiietiittsieesie sttt ettt sttt et bt nn b e 112
2. Preguntas de INVESTIGACION .........cviiiiiiiieieicite et 112

3. Categorias CENTIAIES. .......ccui ittt e be e b e e sbe et e s e e s e saeesteesaee e 113



4. Resumen metodoldgico y esquemas de CONJUNTO .......coveiuieiieiiieieeie et 114

. PAITICIPANTES ...ttt bbb b bbbt bt e bbbt 121
5.1. Etapa 1 “Contacto, Familiarizacion y Recogida preliminar de datos” .............c......... 121
5.2. Etapa 2. EXPeriencia POt ........cccccoeiiiiiiii et 122
5.3. Etapa 3. Experiencia Definitiva..........cccoviiiiiiiiic e 122

B. ESCENAITOS ...ttt bttt 123
6.1. Etapa 1. Contacto, Familiarizacion y Recogida preliminar de datos. ............cc.cccuc..... 123
6.2. Etapa 2. Experiencia Piloto “Sala de cOMPULO”........cooovirieiieiieiiee e 124
6.3. Etapa 3. Experiencia Definitiva “Mediateca’ ..........ccceeiiiiieiiiiie i 125

7. PrOCEOIMIBINTO ..ottt bt bttt ettt nbe b 126
7.1. Etapa 1. Contacto, Familiarizacion y Recogida preliminar de datos...........c..ccccue...... 126
1. A. Establecimiento del CONTACIO ..........ccooiiieiiiiiiiiec e 126

1. A A. Exposicién en IU del proyecto de investigacion. ...........cccoccveveiveiiiesiesnennnnn, 126
1. A.B. Intercambio de correos electronicos / Informacion personal ..............ccccoceveniee 126
1. A.C. Primera calendarizacion del trabajo ............ccccooereiiiiiieneiniseee e 126
1. B. FAMIIATIZACION ..ot 127
1. Identificacion de autoridades, alumnos y Profesores ..........cccoevvevvieneieiieienes 127
1. C. Recogida preliminar de datosS..........cccooiieeieieiiiiee e 127
7.2. Etapa 2. EXPeriencia POt ........cccccoeiiii ittt 128
7.2.1. Principios Pedagdgicos de la EXPerienCia.........ccccvveveeiiciieiiese e esie e 129
7.2.2. Procedimiento POT SESION..........oiuiiiiirieieitesteeiesie sttt sttt sne e 131
7.3. Etapa 3. Experiencia DefinitiVa ..........ccoovviiiiiiiiiceee e 136
7.3.1. Principios Pedagdgicos de la EXPErienCia.........ccccveveeiieiieiiie e ecie e 138
7.3.2. Procedimiento por BIOQUE Y SESION........c.ccveiiiiieiie et 140
7.3.3 Notas Finales de 1a Etapa 3........cccooiiiiieiiiiiiieiese e 150

8. Materiales € INSrUMENTOS. ......c..oiviiiiiiieri e 151
8L MALEITAIES ... 152
8.2, INSEIUMENTOS ...t e 153

VI RESULTADOS. ...ttt sttt sttt sttt st e e anb e e s be e e nbeeenbee e 157
6.1. Anélisis por pregunta de INVESTIGaCION .........c.oviiiiiiiiiiiisee e 158

6.2, ANALISIS POF CASO ...ttt bbbttt sb e bbb b e 187
6.2.1. CASOS ETAPA 2. “EXPERIENCIA PILOTO .....ooviiiiiiieiieee e 188

6.2.2. CASOS ETAPA 3. “EXPERIENCIA DEFINITIVA” ....ccoiiiiiiiie e, 225

6.2.3. Resumen de analiSiS POF CASO ........cveuirierieieiniinie ettt 298
6.2.3.1. Etapa 2. “Experiencia Piloto ..........cccoiiiiiiiiiiiiine e 298

6.2.3.2. Etapa 3. “Experiencia Definitiva”..........cccoooiiiiiiiiiiiiiiic e 303



6.3. Andlisis de resultados generales por Etapa.........ccccccvveveeieeieeie e 310

6.3.1. Sintesis de resultados de 1a Etapa 2. .........cccoovviriiiiiiiiene e 310

6.3.2. Sintesis de resultados de 1a Etapa 3. .........cccooveiiiiiniiiie e 311

6.3.3. Sintesis de resultados de [a Etapa 2y 3 ......cccovviiiiiiiiie e 312

6.4. Andlisis de las Bitacoras del INVestigador ..........c.ccovveviiiieiee e 316
6.4.1. Biticoras Etapa 2. EXperiencia Pilot0...........ccocviiiiiiiiiie e 316

6.4.2. Bitacoras Etapa 3. Experiencia Definitiva ..o 318

VI CONCLUSIONES ... .ottt bbbt nne e 321
VL REFERENCIAS ...ttt sttt et 330

IXCANEXOS .. 343



I. Resumen

La presente investigacion reporta el trabajo de Entornos Personales de Aprendizaje (PLE) con
alumnos de una secundaria publica considerados con bajo rendimiento académico. Sus
principales objetivos consistieron, en primer lugar, en identificar, caracterizar asi como valorar
criticamente los PLE naturales o espontaneos de los alumnos, los recursos a los que acuden y la
manera en cémo los usan y en segundo lugar desarrollar, aplicar y evaluar una propuesta que
mejore los recursos y los usos del PLE de los alumnos. Se muestra un Marco Tebrico que
comprende cuatro grandes temas: Tecnologias de la Informacién y Comunicacién, Entornos
Personales de Aprendizaje, Educacién Secundaria y un Capitulo que presenta los Antecedentes
Contextuales, los cuales sirvieron para construir las propuestas pedagdégicas de trabajo llevadas
a cabo con los alumnos seleccionados. La investigacion se divide en tres grandes etapas: Etapa
1. Contacto, Familiarizacion y Recogida preliminar de datos. Etapa 2. Experiencia Piloto y
Etapa 3. Experiencia Definitiva. En los resultados se presentan la respuesta a las preguntas de
investigacion, un analisis por caso de los alumnos que participaron asi como un andlisis de
conclusiones generales y un analisis de bitacoras del investigador. Como datos destacados se
observaron aprendizajes significativos para los alumnos en el reconocimiento y uso de su
Entorno Personal de Aprendizaje, recursos tecnoldgicos, no tecnoldgicos ademas del

autoconocimiento de sus fortalezas y dificultades para aprender.

Palabras clave
Tecnologias de la Informacién y Comunicacion, Entornos Personales de Aprendizaje,

Rendimiento Académico, Disefio Techopedagdgico, Educacion Secundaria.



I1. Introduccion

Esta investigacion surge por los intereses personales de trabajar con las Tecnologias de

la Informacion y Comunicacién (TIC), los recursos tecnolégicos y no tecnoldgicos con los que

cuentan los estudiantes de secundaria etiquetados con bajo rendimiento académico, asi como el

conocer los recursos y el uso que hacen de su Entorno Personal de Aprendizaje (PLE por sus

siglas en inglés).

En este trabajo se plantea que el conocimiento y enriquecimiento del Entorno Personal

de Aprendizaje del alumno con bajo rendimiento académico en su dimension tecnoldgica y no

tecnoldgica mejorara su forma de aprender y lo motivara a ser autogestivo y responsable de su

aprendizaje.

Existe una serie de problemas observados y reportados en los alumnos de secundaria,

algunos de ellos se enlistan a continuacion:

Alumnos desmotivados para aprender. Algunas de las razones son la poca relevancia de
los conocimientos impartidos y la repeticién de datos en ocasiones aislados, lo que se
traduce en memorizacion que no tiene una funcionalidad para el alumno. Lo anterior
limita las conexiones que se podrian hacer con la vida diaria. Tal como lo plantea
Ausubel en (1976) la idea de aprendizaje significativo, aquel que ocurre cuando la
informacion nueva por aprender se relaciona con la informacion previa de forma no
arbitraria ni al pie de la letra. Para que esto se logre se necesita disposicion del aprendiz,
asi como una significacion logica en los contenidos o materiales de aprendizaje (Diaz
Barriga y Hernandez, 2010).

Tomando como referente pruebas de gran escala como PISA y ENLACE, parametros
gue no explican del todo las necesidades de los alumnos y al parecer no estan
contextualizadas, nos muestran puntajes bajos en las materias de ciencias y en la
comprension lectora. Por ejemplo, como pais nos encontramos en los niveles mas bajos
de competencias: nivel 1 para Matematicas y nivel 2 para Ciencias y Lectura, de los seis
posibles. Por lo que la SEP propuso que se realicen acciones educativas para lograr
subir los puntajes a 435 en Matematicas y Lectura para escalar por lo menos a un nivel
mas y mejorar las competencias planteadas por PISA segun las materias que evalla esta
prueba (SEP, 2013).

En la prueba ENLACE (2013) se presentan distintos niveles de aprovechamiento:
insuficiente, elemental, bueno y excelente. EI 78% de los alumnos de secundaria

muestra un nivel insuficiente y elemental y solo el 21.9% un nivel bueno y excelente.

Los datos aqui descritos demuestran una problematica de aprovechamiento académico y

de aprendizaje por parte de los alumnos. Los profesores también tienen parte de responsabilidad



en esta problematica, en parte por la falta de comprension de los alumnos, la cual facilitaria
brindarles una mejor atencién segun las necesidades que detecten.

Al mismo tiempo sabemos que los alumnos por dia en promedio se estan conectando
seis horas con 11 minutos y se reporta que los adolescentes de 13 a 16 afios (26%) son el
segmento de poblacion con mayor nimero de horas en red (AMIPCI, 2015). Sobre los
adolescentes se sabe que el tiempo promedio de conexion es de cuatro horas nueve minutos. El
94% de ellos ve videos a través de internet, de los cuales destacan: videos musicales (74%),
videos cortos (67%), peliculas (51%), conciertos (39%) y series (38%). El 13% sigue la
transmisién de algun canal a través de internet y el 20% cuenta con acceso a Netflix
(iab.mexico, 2013). Por lo que en este trabajo se logra construir la idea de los Adolescentes
orientados al uso de la Tecnologia y redes sociales con caracteristicas bien definidas.

Los datos anteriores solo describen lo que hacen los adolescentes con una herramienta
como internet, se observan actividades que van encaminadas mas al ocio. Por lo que se puede
establecer que los adolescentes no conocen el potencial de las herramientas en la web que les
pueden apoyar a sus aprendizajes escolares como no escolares. Desde este punto de vista puede
considerarse al alumno como residente digital, que vive en la red, se comunica con sus amigos
por WhatsApp o Twitter, sube fotos o videos, actualiza su perfil y sigue la actualidad a través de
las apps del Smartphone (Kruse, 2010, cit. en Cassany, 2012).

Lo anterior no quiere decir que los alumnos hagan una adecuada seleccion de recursos,
debido a la gran cantidad de informacidn en red, el descontrol existente de ella, la navegacion de
unos contenidos a otros y la falta de organizacion sistemética (Monereo y Fuentes, 2011). Por su
parte Nicholas, Rowlands y Huntingtin en 2007 (cit. en Cassany, 2013) comentan que los
adolescentes dedican poco tiempo a leer textos completos, evaluarlos y distinguir lo que fiable
de lo que no lo es. Dichos puntos planteados abren la discusién a un aspecto también relevante,
el uso adecuado de los recursos a los cuales tienen acceso regularmente, nos referimos a la
reflexion critica de los elementos que tienen disponibles y si es coherente utilizarlos segun la
demanda presentada. Por ejemplo: un alumno al resolver una tarea sobre temas astronomia
puede consultar la pagina de la NASA vy solo copiar algunas secciones sin navegar o entender
realmente la informacién que ahi se le presenta y cumplir con su profesor entregando una copia
de lo primero que vio en la pégina, sin una verdadera comprension del tema, es decir puede
consultarse un recurso fiable pero no hacer un uso adecuado y significativo de él.

El resultado de no abordar esta problemaética se traduce en alumnos que reprueban
materias y si las aprueban no conectan conocimientos con aspectos relevantes de sus vidas por
lo que no acceden a un aprendizaje significativo; esto también se traduce en recursar algunas
materias o ciclos escolares completos y en el peor de los casos en desercién escolar. Por ultimo,
los alumnos desconocen una serie de recursos de apoyo para mejorar su propio aprendizaje,

utilizando Unicamente paginas como Rincén del vago o Wikipedia, copiando y pegando lo
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primero con lo que se encuentran en la red sin tomar en cuenta una serie de pautas para buscar y
reorganizar la informacion con la que se encuentran.

A pesar de que la mayoria de los alumnos parecen estar familiarizados con el uso de
internet, sabemos que darles un acompafiamiento en el uso de los recursos los ayudara a ser
criticos de la informacién que consultan, construir conocimiento y ser autogestivos para mejorar
sus aprendizajes tanto en el ambito escolar como en el no escolar (Medrano, 2011; Cassany,
2012 y Monereo, 2011).

Para contribuir a resolver esta problematica la investigacion propone el uso de los
Entornos Personales de Aprendizaje entendidos como "Un conjunto de herramientas, fuentes de
informacion, conexiones y actividades que cada persona utiliza de forma asidua para aprender”
(Adell y Castafieda, 2010 p. 6). Todos los alumnos cuentan con un PLE natural o espontaneo
que puede ser rico o pobre, potente o deficiente y que esta constituido por un conjunto de
recursos y los usos que hace de estos.

Aunado al conocimiento de los PLE es preciso establecer una propuesta que tome en
cuenta a los alumnos como el centro del proceso de ensefianza aprendizaje y en un caso como
este de alumnos catalogados con bajo rendimiento académico, entendiendo el rendimiento
académico como el resultado del aprendizaje que obtiene el alumno como fruto de su
desempefio y de las circunstancias que lo rodean, que se identifica en la practica comun en
términos de calificaciones que los alumnos obtienen como resultado de una evaluacion
sumativa, superacion de pruebas de alguna materia o grado (Vargas, 2002). Esta postura es un
tanto parcial, dado que no ofrece una vision completa de la realidad del alumno y se le suma la
existencia de una tendencia a catalogarlos segun sus calificaciones, que en algunos casos son la
Unica evidencia de su aprendizaje (Kaplan, 2012), por lo que es fundamental evitar el uso de
etiquetas que hagan pensar al alumno que no puede aprender y por lo tanto creerse incapaz de
hacer sus tareas escolares.

Nos parece que hemos de aproximarnos a la problemética de los alumnos con bajo
rendimiento académico desde la perspectiva de la educabilidad, que se define como plasticidad
0 ductilidad del individuo para modelarse y transformarse por la influencia de los multiples
estimulos educativos, en otras palabras, la capacidad que tiene el ser humano para formarse a
través de sucesivos esfuerzos educativos (Manganiello, 1970, cit. en Baquero, 2006).

Tomando en cuenta los elementos mencionados los objetivos centrales para esta
investigacion son los siguientes:

e Realizar un diagnéstico y valoracion del PLE de los alumnos de secundaria con el que
cuentan habitualmente en el contexto educativo de procedencia.
e Identificar, caracterizar y valorar criticamente los PLE naturales o espontaneos de los

alumnos, los recursos a los que acuden y la manera en cémo los usan.



e Desarrollar, aplicar y evaluar una propuesta que mejore los recursos y los usos del PLE
de los alumnos.
e Dar seguimiento a una propuesta para la expansion, mejora y 6ptima utilizacion de los

Entornos Personales de los alumnos.

A partir de estos objetivos se plantearon seis preguntas de investigacion a las cuales se
les dio respuesta:

1. ¢Cémo estan conformados los PLE de alumnos de secundaria con bajo rendimiento
académico y como son empleados los recursos que utilizan habitualmente?

2. ¢Cudl es el conocimiento, justificacién y comprensién que el alumno tiene de los
recursos que forman parte de su PLE?

3. ¢Qué caracteristicas y componentes deberia tener una propuesta orientada a ampliar y
optimizar los PLE?

4. ¢Qué tan eficiente y motivante es la propuesta para la expansion y mejora de los PLE de
los alumnos seleccionados?

5. ¢Qué resultados arroja el analisis de los recursos PLE de los alumnos seleccionados?

6. ¢Qué recursos y qué modos de uso de los PLE resultan especialmente valiosos para

potenciar aprendizajes significativos y motivantes?

La investigacion presenta elementos de corte cuantitativo porque se tienen cuestionarios
en los que se han obtenido frecuencias relativas, porcentajes y calificaciones de los instrumentos
de diagndstico y evaluacion, pero integra también elementos cualitativos al interpretar las
respuestas de la poblacion y al darles voz a los alumnos durante y después de la experiencia de
trabajo en diarios, asi como cuestionarios abiertos para que los alumnos expresaran sus
opiniones (Bisquerra, 1996). En resumen se trata de un enfoque mixto (Campos, 2014).

El trabajo al ser complejo se divide en tres etapas, en las cuales se retomaron distintas
técnicas de recogida de datos para el conocimiento del contexto y se le dio respuesta a las
preguntas de investigacion a través del estudio de campo:

Etapa 1. Contacto, Familiarizacién y Recogida preliminar de datos. El trabajo consistio
en el acercamiento con las autoridades, la aplicacion de entrevistas a la Secretaria de Iniciacion
Universitaria, Coordinador Académico y tres profesores, una de fisica, una de esparfiol y el
encargado de la Mediateca que también imparte clase de quimica. Ademas de la aplicacion del
“Cuestionario Entornos Reales de Aprendizaje” a dos grupos de cada grado, uno por turno con
lo cual se consiguid entender en su totalidad el contexto escolar en el que se encuentran
inmersos los alumnos.

La Etapa 2. Experiencia Piloto. Se observo un primer acercamiento a los Entornos

Personales de Aprendizaje de los alumnos y un planteamiento de actividades con objetivo de
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incorporar nuevas herramientas y usos para el enriquecimiento de su PLE, a partir de la
presentacion de un Blog que concentrd todas las actividades. Dicha experiencia permitid
construir la experiencia definitiva. Se trabajaron un total de seis sesiones durante una semana
los jueves y viernes del mes de marzo 2015.

La Etapa 3. Experiencia Definitiva. Se recuperaron los conocimientos obtenidos durante
la etapa piloto. Se retomaron y complementaron algunas de las actividades planteadas en miras
de incorporar nuevas herramientas y usos para el enriquecimiento del PLE de los alumnos
participantes, dentro de las actividades se incluyd el uso de la Plataforma Edmodo, estrategias
de busqueda a partir de una pauta, el uso de Easelly para crear infografias y disefio de su PLE en
Wix a partir de una plantilla en la cual se retomaron todos los trabajos y reflexiones de los
alumnos. Se trabajaron un total de 12 sesiones durante un mes los miércoles, jueves y viernes de
mayo de 2015.

Tanto en la Etapa 2. Experiencia Piloto como en la Etapa 3. Experiencia Definitiva, se
cuenta con una serie de bitacoras del investigador con los pormenores de las sesiones, aunado a
diarios del alumno que proporcionaron informacion significativa.

Cabe destacar que al tratarse de una tesis de caracter tecnoldgico se utilizaron diversos
recursos en web, algunos disefiados por el investigador (Blog y plataforma Edmodo) y otros
retomados de webs escolares y de instituciones de prestigio, los cuales enriquecieron el Entorno
Personal de Aprendizaje de los alumnos.

A lo largo de la tesis se desarrollaron diversos capitulos tanto de corte tedrico como
metodoldgico, a continuacion se presenta una descripcion de cada uno de ellos:

Capitulo 1. Tecnologias de la Informacion y Comunicacion y Educacion. Muestra un
panorama sobre lo que se entiende por las TIC, propuestas de uso y la forma en como estas
impactan a la educacion cuando son bien implementadas, disefiadas a partir del Disefio
Tecnopedagdgico. Este capitulo proporciona una valiosa sintesis de lo presentado en la
literatura sobre las TIC desde una postura educativa basada en el constructivismo.

Capitulo 2. Los entornos personales de aprendizaje (PLE). Muestra la tematica reciente
sobre su uso, se comparte su definicion, su breve historia, sus principales caracteristicas, pasos
para reconfigurarlo, esquemas que lo ejemplifican y explican, experiencias de su uso
encontradas en la literatura, sus beneficios, desventajas y desafios. Lo anterior desde una
postura pedagdgica la cual se orienta en como ayudar a los aprendices a crear y gestionar los
entornos, tanto digitales como fisicos, como un instrumento de aprendizaje (Coll y Engel,
2014). A partir de este capitulo se construyd la propuesta que se trabajé con los alumnos.

Capitulo 3. Educacidn secundaria. Explica cémo esta constituida la educacion basica en
México, dando especial atencidn al nivel de secundaria, sus diferencias entre el sector piblico y
privado, el curriculo escolar del nivel, lo esperado del alumno en cuestiones tecnoldgicas,

algunas caracteristicas docentes para impartir clases en el nivel, una primera descripcién de
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Iniciacién Universitaria, lo que se entiende por Rendimiento Académico y la postura tomada
sobre el concepto culminado con una descripcion de la etapa de la adolescencia y la constriccion
del concepto del Adolescente Orientado a la Tecnologia y Redes sociales.

Capitulo 4. Antecedentes contextuales. Proporciona una descripcion completa del
contexto a partir de lo observado en la Etapa 1. Contacto, Familiarizacion y Recogida
preliminar de datos. El capitulo establece la ubicacién, constitucion del plantel, las figuras
directivas y administrativas, su historia y principales problematicas construidas a partir de
entrevistas realizadas y la aplicacion del “Cuestionario Entornos Reales de Aprendizaje” a
algunos grupos.

Capitulo de Método. Establece la division del trabajo por las Etapas ya mencionadas,
consideraciones previas, conceptos centrales, preguntas de investigacion, categorias centrales,
un resumen metodoldgico de las Etapas con una serie de tablas que resumen los aspectos méas
relevantes para entender la investigacion, la descripcion de los participantes, escenarios, los
procedimientos y los materiales e instrumentos tal y como se aplicaron por Etapas.

Capitulo de Resultados. Presenta los hallazgos de esta investigacién y su conexion con
los planteamientos en el Marco Tedrico y las diversas técnicas de recogida de datos. Se divide
en cuatro secciones:

e Andlisis por pregunta de investigacion. Contempla a la Etapa 2 y 3 presenta una mirada
de conjunto donde se aporta una vision general completa de lo encontrado en esta
investigacion.

e Andlisis por caso. Presenta las particularidades de cada caso con las producciones de los
alumnos y los principales resultados de cada instrumento utilizado.

e Andlisis de conclusiones generales por Etapa. Observa un andlisis sintético de los
principales aprendizajes de cada una de las Etapas para concluir con un analisis en el
que confluyen la Etapa 2 y 3.

e Andlisis de Bitacoras del Investigador. Una muestra seleccionada de informacion que

resulta relevante para entender lo sucedido en esta experiencia de investigacion.

La tesis se cierra con el Capitulo correspondiente a las Conclusiones que aborda el uso
de las TIC con fines educativos, la aportacion de la idea del Adolescente Orientado a la
Tecnologia y Redes sociales, las potencialidades del trabajo del PLE y el conocimiento del PLE
natural del alumno, los elementos relevantes observados en esta investigacion para tomar en
cuenta en la construccion de un disefio tecnopedagdgico, la postura sobre las etiquetas,
limitaciones del trabajo, futuras lineas de investigacion, recomendaciones para futuras

investigaciones y los principales aprendizajes del sustentante derivados de la investigacion.



I1l. ANTECEDENTES TEORICOS
Uno de los principales objetivos de la educacion debe
ser ampliar las ventanas por las cuales vemos el mundo.
Arnold H. Glasow

1. Tecnologias de la Informacion y Comunicacion y Educacién
1.1. Definicion de las TIC

La metalurgia, como en general las tecnologias, se entrelaza con la cosmovision, la
politica, la economia y la organizacion social. Cuando las poblaciones orfebres de Colombia
eligieron los materiales, las técnicas de manufactura y la organizacion de la produccién, lo
hicieron no sélo bajo la influencia de requerimientos técnicos, sino también, y principalmente,
por factores culturales y sociales. Pero a la vez que era un producto de ella, la metalurgia
transformo la sociedad (Museo del Oro, 2015).

Se inicia este capitulo con una frase que se retoma de una cédula del Museo del Oro de
Bogota, Colombia, que hace entender que la tecnologia tiene un sentido cultural e histérico y se
utiliza segun las necesidades de las sociedades humanas, como un medio para llegar a dar una
solucién a determinada problematica. Pero al mismo tiempo que son artefactos culturales
creados por el ser humano, transforman en la practica a las sociedad mismas; en este caso, el de
las TIC con fines educativos, esa relacion dialéctica se plantea en el sentido de un artefacto
fisico a la vez que una herramienta psicolégica para buscar mejores aprendizajes en la
educacion formal y no formal.

El Diccionario de La Real Academia Espafiola nos aporta una definicion que se
encamina mas al &mbito industrial (2014), se entiende como el conjunto de los instrumentos y
procedimientos industriales de un determinado sector o producto; conjunto de teorias y de
técnicas que permiten el aprovechamiento préctico del conocimiento cientifico.

Se reconocen 8 etapas de la historia de la Tecnologia en las cuales se observan los
distintos apoyos que ha dado la tecnologia (Moretti, 2011):

1. Edad de la piedra antigua: se observan las técnicas utilizadas por el hombre primitivo
relacionadas con actividades como la caza, la pintura sobre rocas, el tallado de madera y huesos
para hacer hachas y lanzas, asi como la técnica para encender el fuego.

2. Edad de la piedra nueva: técnicas por hacer utensilios, cultivar la tierra, domesticar y criar
ganado. Hacia finales de esta edad se aplicaron técnicas para la construccién de viviendas,
templos, palacios y ciudades. También se desarroll6 la alfareria.

3. Edad de los metales: con los primeros artesanos, que crearon nuevos objetos. Primeramente
se trabajo el cobre y después el hierro, con lo cual las herramientas y armas de guerra se fueron
perfeccionando. Por Gltimo cabe sefialar que se cred la escritura para llevar el registro de las

cosas Y larueda.



4. Edad de del agua y del viento: Se innovaron las formas de obtener energia mediante los
molinos de viento y de agua. Se invento el telescopio, microscopio y la imprenta.

5. Edad de la revolucion industrial: creacion de la maquina de vapor, la organizacion fabril de
trabajo y la fabricacion en serie de nimeros productos. Se utilizé el carbdn como una fuerte de
energia. Se observa una innovacién en la comunicacion con el telégrafo y después con el
teléfono.

6. Edad de la electricidad: surgen las maquinas eléctricas y una mayor automatizacion del
trabajo, a los medios de transporte se incorpora el automovil, aeroplanos y buques. Dentro de
los medios de comunicacion se destaco la radio.

7. Edad de la electrénica: La television, la maquina de escribir eléctrica y las primeras
computadoras fueron algunas de las innovaciones de la época. También empezé a usarse como
fuente de energia el petrdleo. El rayo laser apoyd a la construccion de la fotocopiadora, la fibra
Optica, la calculadora de bolsillo, la lampara incandescente, etc. se instalaron los primeros
satélites artificiales cono lo que comienza la etapa en las comunicaciones via satelital.

8. Edad de la informacién y las comunicaciones: Se inici6 el apogeo de la difusién de
informacion mediante la creacion de redes informéaticas como Internet. Acoplado a esto el uso
de las computadoras se extendi6 por todo el mundo en forma masiva pasaron a ser las maquinas
mas importantes en las oficinas y las industria quimica revoluciono el mercado con el invento
de numerosos productos sintéticos, entre ellos los plasticos y una caridad de fertilizantes
sintéticos herbicidas y pesticidas. Se realizaron importantes avances en la ingenieria genética.

Dentro de esta breve historia se destacaron en letra cursiva algunos inventos que
contribuyeron al desarrollo de las TIC y en este caso al mundo de la educacion, la dltima era
aqui marcada abre la pauta para definirlas.

Retomando la segunda parte de la definicidn de tecnologia mencionada al inicio de este
apartado, del Diccionario de la Real Academia Espafiola’ (2104) se reconoce a la tecnologia
como el conjunto de teorias y de técnicas que permiten el aprovechamiento préctico del
conocimiento cientifico. Por su parte Derry y Williams (1995, p. 9) muestran una postura que
no unicamente engloba el ambito industrial, la definen como “un conjunto extraordinariamente
variado de conocimientos y hallazgos por medio de los cuales el hombre ha ido dominando
progresivamente su medio natural.”

Continuando con las definiciones planteadas por el Diccionario de la RAE se entiende
por Informacién, comunicacion o adquisicion de conocimientos que permiten ampliar o precisar
los que se poseen sobre una materia determinada; conocimientos comunicados o adquiridos

mediante una informacién; y Educacion, instruccion.

! Las definiciones de informacién y comunicacién también se retomaron del Diccionario de la Real
Academia Espafiola.



Al definir la palabra comunicacion se entiende, transmision de sefiales mediante un
codigo comun al emisor y al receptor.

Se puede observar que existe una conexion entre las tres palabras y en su conjunto se
entiende que las TIC son un conjunto de teorias y técnicas para el aprovechamiento del
conocimiento de determinada materia que se adquiere mediante una educacién o instruccion a
partir de la comunicacién de un cédigo comun.

Una definicion un tanto sencilla comenta que son las multiples herramientas
tecnoldgicas dedicadas a almacenar, procesar y transmitir informacion, haciendo que ésta se
manifieste en sus tres formas conocidas texto, imagenes y audio, conllevan cambios sociales,
pues la tecnologia transforma la forma de vivir. Por ejemplo: con el surgimiento del teléfono
celular que en sus inicios (principios de los 80) se trataba de un artefacto grande con algunas
limitaciones y en la actualidad se ha transformado en un Smartphone que ha contribuido a la
manera de comunicarnos e interactuar socialmente (Zambrano, 2009).

Por otro lado BEIT (2015) reconoce a las TIC la como el conjunto de tecnologias
desarrolladas para gestionar informacion y enviarla de un lugar a otro. Abarcan un abanico de
soluciones muy amplio. Incluyen las tecnologias para almacenar informacion y recuperarla
después, enviar y recibir informacion de un sitio a otro, o procesar informacién para poder

calcular resultados y elaborar informes.

1.2. Las TIC desde una perspectiva Educativa

Antes de entrar a conocer una mirada en la que se utilizan las TIC, es necesario conocer
un poco como se estd concibiendo en la sociedad actual su uso. Como se ha visto en estas
primeras paginas, la sociedad actual esta permeada por dos aproximaciones complementarias en

la vida diaria no solamente en la escuela. Para muestra la siguiente figura:

Sociedad de la
Informacion

Concepciones
sobre la
sociedad actual

Nueva Ecologia
del Aprendizaje

Figura 1. Concepciones sobre la sociedad actual

Se habla de una revolucion tecnologica “Sociedad de la Informacion” la cual obtiene,

comparte y procesa la informacion basada en distintos tipos de recursos informaticos; en la que
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las TIC juegan un papel central en la construccion y desarrollo en lo que se refiere a distintas
esferas y sectores de la sociedad, dado que son los principales medios para la creacion y
divulgacion de la informacién y para su transmision del conocimiento (Tello en Diaz Barriga,
Hernandez y Rigo, 2009).
Una explicacion mas es aportada por Van Wert (2005, p. 16):
El conocimiento es un activo muy valioso en esta sociedad TIC integrado en la
produccidn, los servicios, el consumo y el comercio estan cambiando rapidamente. Para
mantenerse al dia con los desarrollos (conocimiento) los trabajadores tienen que
adaptarse continuamente y adquirir nuevas competencias: trabajo y aprendizaje se
funden. En el lugar de trabajo el nuevo conocimiento es creado para adaptarse a la
evolucion: tanto el conocimiento tacito en las cabezas y las manos de los trabajadores y
el conocimiento explicito (codificado, el conocimiento operativo). El concepto de
conocimiento esta cambiando, el conocimiento tedrico (conocimiento viejo) cientifica al
conocimiento mas operativo (nuevo conocimiento). El capital humano es cada vez mas
importante y los trabajadores se vuelven mas y mas responsable de todas las

dimensiones de su trabajo.

También el mismo autor brinda importancia a este concepto con otras observaciones
sobre esta sociedad como: conocimiento econémico y TIC, el trabajo es aprendizaje, creacién
de conocimiento en el lugar de trabajo, capital humano, organizaciones de aprendizaje y
trabajadores del conocimiento.

Por su parte Coll (2013) denomina la Nueva Ecologia del Aprendizaje, en la que se
asigna una alta importancia al aprendizaje a lo largo de la vida y la tendencia creciente a su
informalizacién; la multiplicidad de escenarios y agentes educativos; y la relevancia de
satisfacer continuamente nuevas necesidades de aprendizaje. En otras palabras una
manifestacion del cambio en profundidad que estdn experimentando las practicas sociales y
culturales dominantes.

Esta concepcidn exhorta a cuestionarse dénde y con quién, cuando, qué, para qué, y

cémo se observa el aprendizaje tanto formal como informal (véase Tabla 1):

Tabla 1. La Nueva Ecologia del Aprendizaje (tomado de Coll, 2013, p.32).

Parametro Escolarizacion universal Accion educativa distribuida e
interconectada
Donde y con quién | * Instituciones educativas. Multiplicidad de escenarios y
* Profesionales de la educacion. agentes educativos.
Cuéndo Al inicio de la vida Necesidades de aprendizaje en
diferentes etapas de vida
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Parametro Escolarizacion universal Accion educativa distribuida e

interconectada
Qué Saberes culturales estables Competencias o0 habilidades
socialmente valorados. basicas para el siglo XXI.
Para qué Para poder desarrollar posteriormente | Para formar aprendices
un proyecto de vida personal y competentes capaces de seguir
profesional. aprendiendo a lo largo de la vida.
Como * Mediante la accién educativa *Participacion en comunidades de

intencional, sistematica y planificada | interés, practica y aprendizaje.

(ensefianza). *Utilizacion de diferentes
*Predominio de las tecnologias lenguajes y formatos de

basadas en la lengua escrita y las representacion de la informacion
competencias exigidas para su uso (con predominio del lenguaje
(leer, escribir, leer y escribir para visual).

aprender) *Las TIC digitales como via de

acceso a la informacion y al

conocimiento.

Ambas aproximaciones muestran nuevos contextos en los que las TIC estan influyendo
la forma en como la educacion se esta percibiendo, es importante tomar en cuenta las distintos
cambios y evolucion de los aspectos mencionados.

Complementado lo descrito Pons (2013) comenta que nos encontramos con un NUevo
tipo de lector, con la particularidad de que el nuevo rollo se despliega verticalmente en una
pantalla y a su vez tiene lo caracteristico del libro y la revolucion de soportes que conlleva y de
las formas en que se transmite lo escrito; la informacion nunca ha sido estable, no tenemos
documento fijos de una vez y para siempre, sino textos cambiantes; las mutaciones observadas
son las siguientes:

a) Orden del discurso, la antigua relacion entre un tipo de texto determinado y un soporte
particular ha terminado. Ahora tenemos un texto inmaterial, descontinuo, manipulable.

b) Orden de las razones, el texto digital es abierto, descontrolado, flexible e interactivo; sus
posibilidades son distintas y multiples.

¢) Abunda la escritura polifénica, multiple y colectiva.
Explicado lo anterior es hora de dar paso y conocer lo que se estd entendiendo por el

uso de las TIC en la educacion.

Coll, Mauri y Onrubia (2008, p. 3) ofrecen una mirada socio-constructivista de las TIC:
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Constituyen herramientas o instrumentos mediadores de la actividad mental
constructiva de los alumnos y de los procesos de ensefianza (...) constituyen un medio
de representacién y comunicacion novedoso, como herramientas cognitivas que
permiten que las personas en general, y los aprendices, en particular, representen de
diversas maneras su conocimiento y puedan reflexionar sobre él, apropiandoselo de

manera mas significativa.

Al incorporarlas a la educacion implican la transformacién de concepciones y préacticas,
que implica el dominio de los aspectos técnico-instrumentales y la promocién de intercambios
cognitivos, sociales y educativos entre los participantes que conduce a la construccion del
conocimiento (Diaz Barriga y Moran, 2011).

El uso de las TIC es motivante para los alumnos, estan a su alcance y en ocasiones la
implementacion de algunas estrategias los lleva a mejorar su aprendizaje.

La relevancia de las TIC en el proceso educativo se puede observar en la siguiente tabla
retomada de Hernandez (2009):

Tabla 2. Caracteristicas relevantes de las TIC para los procesos educativos escolares
(Hernandez, 2009; Modificado a partir de Coll, 2004-2005).

Aspecto Descripcion

Formalismo Exige explicitacion y planificacion de las acciones. Favorece la toma de

conciencia y autorregulacion

Interactividad | Permite una relacion mas activa y contingente con la informacion. Ritmo

individual. Mejora posible de la motivacion y la autoestima.

Dinamismo Posibilidad de interactuar con realidades virtuales (informacion dinamica).
Ayuda a trabajar en simulaciones de situaciones reales. Actividades de

exploracion y experimentacion.

Multimedia Permite la integracion, la complementariedad y el transito entre sistemas y

formatos de representacion. Facilita la generalizacion.

Hipermedia Comporta la posibilidad de establecer formas diversas y flexibles de
organizacién de las informaciones, estableciendo relaciones multiples vy
diversas entre ellas. Facilita la autonomia, la exploracion y la indagacion.

Trabajo en la intertextualidad.

Conectividad | Permite el trabajo en red de agentes educativos y aprendices. Abre nuevas
posibilidades al trabajo grupal y colaborativo. Facilita la cantidad y calidad de

las ayudas pedagdgicas

Mediacién Permite la amplificacion de las posibilidades de pensamiento y del
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Aspecto Descripcion

interpensamiento entre alumnos y entre éstos y los maestros

Segun la UNESCO (2005, cit. en Diaz Barriga, Lopez, Heredia y Pérez, 2014) existe
una metafora educativa del estudiante que lo presupone como un aprendiz auténomo,
automotivado, capaz de autorregularse y con habilidades para el estudio independiente y
permanente, con amplio dominio de las tecnologias informaticas en aras de alcanzar el
aprendizaje complejo. Se espera que la educacion escolarizada le otorgue elementos para
aprender a aprender, incluyendo saber colaborar, tomar decisiones y solucionar problemas en
condiciones de conflicto e incertidumbre, asegurando asi la adquisiciébn de distintas
literacidades.

En el campo educativo las TIC tienen que ser vistas como herramientas disponibles para
mejorar el quehacer educativo y no como la solucién a los diversos problemas de aprendizaje
para evitar caer en la llamada tecnocracia. En la misma linea, el profesor debe conocer el medio
y guiar al alumno a un buen uso de las TIC en miras de formular aprendizajes significativos
(Lépez, 2013).

En la misma linea Area (2008) propone desarrollar un modelo educativo de ensefianza
aprendizaje apoyado en las TIC que se caracterice por lo siguiente:

e Formar al alumnado para que pueda reconstruir y dar significado a la multitud de
informacion que obtiene extraescolarmente en los maltiples medios de comunicacién y
desarrollar competencias para utilizar de forma inteligente, critica y ética de la
informacion.

e Desarrollar una metodologia de ensefianza caracterizada por cuestionar el monopolio
del libro como fuente Unica de conocimiento y estimular al alumno en la basqueda de
nueva informacion en diversas fuentes.

e Plantear problemas/proyectos de interés y con significacion para que los propios
alumnos articulen planes de trabajo y desarrollen las acciones necesarias, con las
tecnologias, para construir y obtener respuestas satisfactorias y que aprendan a
comunicarse a través de las distintas modalidades y recursos tecnologicos.

e Organizar tareas y actividades que impliquen la utilizacion de la tecnologia por parte de
los estudiantes y que demanden el desarrollo de procesos de aprendizaje colaborativo
entre alumnos de la clase.

e Asumir que el papel del docente en el aula debe ser mas el de organizador y supervisor
de actividades de aprendizaje que los alumnos realizan con tecnologias, que el del

transmisor de la informacién elaborada.
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Las ideas anteriores se conectan con algunas actividades que se pueden realizar dentro
del aula (Pontes 2005 cit. en Lépez y Morcillo, 2007): a) como herramienta de apoyo a las
explicaciones. b) Elaboracién de trabajos de los alumnos. c¢) Busqueda de informacién en
Internet o Enciclopedias virtuales. d) Desarrollar tareas de aprendizaje a través del uso de
software didactico especifico de cada materia con simulaciones, experiencias virtuales,
cuestionarios de autoevaluacion. e) Utilizar el ordenador como elemento de adquisicion y
analisis de datos en experiencias de laboratorio asistido por ordenador.

Sobre los roles del profesorado y del alumnado, estos cambian, por una parte los
profesores tienen que verse como gestores y facilitadores de informacién y conocimientos, por
su parte el alumnado como un ser activo, comprensivo y menos memoristico. También se
observa que las barreras espacio-temporales son més difusas, los contenidos educativos son
cada vez mas variados en formatos y mucho menos rigidos, las interacciones entre alumnado-
profesorado y entre pares son mas cercanas y rapidas; se trata de una forma diferente de
concebir el proceso de ensefianza y aprendizaje (Monereo y Fuentes, 2011).

Segin Area (2008) algunos usos de las TIC en profesores Unicamente se centran en
algunos aspectos que pueden parecer basicos, por lo que es necesario no usar Unicamente las
TIC como se presenta a continuacion:

e Apoyo a las exposiciones magisteriales con el proyector.

e Demandar al alumnado la realizacion de ejercicios o microactividades interactivas de
bajo nivel de complejidad.

e Complementar o ampliar los contenidos del libro de texto solicitando al alumnado que
busque informacién en Internet

e Ensefar al alumnado cierta competencias informaticas en el uso de software

Més adelante en este mismo capitulo se abordardn algunas estrategias para evitar
Unicamente usar las TIC como se menciono.

En sintesis la utilizacion de las TIC aplicadas a la educacién deben tener, o al menos
procurar, el fin de formar a ciudadanos y ciudadanas capacitados para integrarse en la sociedad
contemporanea de forma auténoma y critica, y no utilizar las herramientas tecnoldgicas como
sustitutos de los recursos tradicionales (Amar, 2006, cit. en Pantoja y Huerta 2010).

A prop0sito, segun un andlisis de la regidn latinoamericana elaborado por la UNESCO
por Lugo y Schurmann (2012, cit. en Diaz Barriga, Lopez y Heredia, 2014), en las dos Gltimas
décadas se perfilan tres modelos de la integracion de las TIC en la educacidn, cuyo foco es el
equipamiento a través de computadoras y laptops:

e El primero es el modelo de laboratorio, donde se instaura un aula ex profeso equipada
con computadoras y los profesores con sus estudiantes salen del aula regular para acudir

a trabajar en dicho laboratorio.
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e Un segundo modelo intenta llevar las computadoras al aula, para que el acceso sea
directo mientras se imparte la clase y se puedan realizar determinadas actividades. El
acceso para los estudiantes resulta limitado, pues las aulas se equipan con uno o dos
equipos, y son los docentes quienes pueden planificar clases y proyectos grupales
apoyados por recursos digitales.

e El tercer modelo, en el que se centra este trabajo, esel 1 a 1 o 1:1 (derivado del modelo
one laptop per child de Negroponte, OLPC). La légica de este modelo es que cada
estudiante (y cada docente) tengan acceso a una computadora, generalmente una laptop
0 netbook.

Las tres consideraciones anteriores pueden provocar un debate sobre qué es mejor
implementar, a parte de los recursos tecnolégicos es necesaria una formacion al profesorado
para que independientemente de la postura se puedan desarrollar de mejor forma actividades de
aprendizaje.

Se ha observado que la mayor parte de las veces el docente se siente desprotegido ante
el uso de las TIC por lo que se habla de una brecha digital, anteriormente se habia escuchado la
idea de Prensky (2001) de nativos e inmigrantes digitales. Los nativos son alumnos que han
nacido y se han formado utilizando la particular “lengua digital” de juegos por ordenador, video
e Internet; mientras que los inmigrantes, normalmente los docente son personas que se tienen
que adaptar a este nuevo entorno y al ambiente, pero conservando siempre una cierta conexion
con el pasado.

Dicha comparacion Unicamente se refiere al cambio en las generaciones, Kruse (2010,
cit. en Cassany, 2012) habla de una metafora de residentes y visitantes digitales, segun el
comportamiento social de las personas. Los visitantes son concebidos como personas que se
conectan de vez en cuando, para revisar el correo electrénico o buscar algun dato ocasional, la
red es algo afadido, virtual o diferente de la realidad; por otro lado los residentes viven en la
red, se comunican con sus amigos por WhatsApp o Twitter, suben fotos o videos, actualizan su
perfil, siguen la actualidad a través de las apps del Smartphone, hacen videoconferencias, etc.

Lo anterior no implica a un alumno que en realidad utilice bien las tecnologias para
beneficios educativos, como ejemplo hay que recordar la falta de criterio para hacer algunas
busquedas®.

Bajo esta l6gica nos encontramos en un punto en el que el docente necesita adecuarse al
uso de recursos tecnoldgicos, a proposito la UNESCO (2008) propone tres niveles de

apropiacion de las tecnologias:

% Las competencias digitales de los alumnos de secundaria se abordan en el Capitulo 3 Educacion
Secundaria
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1. Nociones bésicas de TIC. Implica fomentar la adquisicién de competencias bésicas en TIC
por parte de los docentes, a fin de integrar la utilizacion de las herramientas basicas en el
curriculo, en la pedagogia y en las estructuras del aula. Se espera que los docentes aprendan el
cémo, dénde y cuando del empleo de las TIC para realizar actividades y presentaciones en
clase, para llevar a cabo tareas de gestion escolar y para adquirir conocimientos (disciplinares y
pedagdgicos) pertinentes a su propia formacion profesional.

2. Profundizacién del conocimiento. En esta perspectiva, se espera dotar a los profesores de las
competencias necesarias para utilizar conjuntamente metodologias didacticas y TIC maés
sofisticadas, enfatizando la comprension del conocimiento escolar, pero sobre todo su
aplicacion tanto a problemas del mundo real como a su propio abordaje pedagégico. El docente
asume el rol de guia y administrador del ambiente de aprendizaje, en el cual sus estudiantes
realizan actividades colaborativas, amplias, basadas en proyectos que se realizan en el aula e
incluyen colaboraciones en el &mbito local o global.

3. Generacion del conocimiento. Se espera aumentar la capacidad para innovar, producir nuevo
conocimiento y sacar provecho de este, asi como fomentar la participacion civica, la creatividad
cultural y la productividad econémica. Los docentes apoyan a sus estudiantes a crear productos
de conocimiento, modelan sus procesos de aprendizaje y participan en procesos de
autoformacion permanente, en el seno de una escuela que por si sola es una organizacién gque
aprende y mejora continuamente.

A proposito la SEP DF (2012) comenta que propone un uso generalizado de la
tecnologia vinculado a una pedagogia que no solo logra integrar las TIC o fomentar la solucion
de problemas complejos, sino que discurre en la direccion de procesos de autogestion del
aprendizaje. EIl docente, mas alla del rol de gestor y guia, constituye en si un modelo de
educando, gue promueve continuamente su propia formacion y que participa activamente en
escuelas que funcionan como comunidades u organizaciones que aprenden y se transforman.

Como se puede observar el uso de las tecnologias implica esfuerzos y no son una
solucidn unica a los problemas educativos, es hora de hablar de una herramienta muy utilizada
en la actualidad, la cual potencia el uso del conocimiento y su produccidn.

Internet, segun palabras de la persona que se reconoce como su creador, es definida
como “una red de redes global por medio de la cual se comunican los ordenadores enviando
informacion en paquetes, cada red consiste en ordenadores conectados por cables o por enlaces
sin hilos” (Berners-Lee, 1999, p. 224). De hecho el primer sitio web es de su autoria, el cual el
afio pasado cumplié 25 afios de su creacion en 1990, en la que explica como trabajaba el
proyecto hypertext-based (Fingas, 2015). Es curioso observar la arquitectura de dicho sitio y
compararlos con cualquier otro de la actualidad, dicho sitio lucia de la siguiente manera (véase

Figura 2)
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Figura 2. Primer sitio de Internet (tomado de Fingas, 2015)

Monereo y Fuentes (2011) nos comparten 8 caracteristicas sobre Internet: 1) Es una
telarafia con millones de documentos interconectados a través de palabras o iméagenes sensibles
y su formato es hipertextual. 2) Rompe las barreras del espacio y tiempo. 3) Permite acceder a
todo tipo de géneros discursivos. 4) Una fuente de informacion compartida mundialmente. 5)
Espacio de difusion mas abierto y democratico que existe en la actualidad. 6) Espacio en el que
se pueden encontrar las primicias informativas. 7) Canal plural y heterogéneo. 8) Permite el
anonimato, tanto de quien lee un documento como el que lo produce.

Segln un estudio elaborado por la plataforma educativa Brainly comenta que los
estudiantes mexicanos consideran al Internet como medio principal para estudiar, seguido de los
libros y los profesores; mientras que los padres de familia y profesores son el dltimo medio para
aprender. Este mismo estudio comenta que lo que mas les ayuda a los estudiantes con sus tareas
son los buscadores, seguidos por los foros y las redes sociales. Por otro lado la inmediatez y
facilidad que ofrece Internet orilla a los alumnos a adquirir dispositivos como Smartphones que
impulsan el uso de estas herramientas (Techbit, 2016).

Dentro de las limitaciones del uso de Internet nos encontramos con la deficiencia del
control de los materiales , al momento que estos pueden ser publicados y compartidos por
cualquier persona que no necesariamente cuenta con una formacion en los temas abordados y
tratandose de un trabajo escolar el alumno se limita a copiar y pegar, sin reflexionar el
contenido de su tarea, presentando un documento en el cual no se expresan sus ideas o con
informacion errénea, por lo cual tarea fundamental en palabras de Bartolomé (1999) es el
fomentar el autocontrol en el uso de Internet.

Forma parte un estilo de vida basada en la tecnologia llamado “Cultura digital” en la

que se observa una identidad como nativo tecnoldgico, el relativismo como concepcion
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epistemoldgica dominante, con el conocimiento distribuido y conectado, multiplicidad de
lenguajes y como resultado una “mente virtual ” en la que se observa entre otras cosas que la
memoria funciona como una biblioteca mévil (Monereo, 2011).

Son conocidas la multitud de herramientas a las que tenemos acceso desde una
computadora, tableta o celular, por ejemplo:

Navegador: es el software o programa que nos permite ver la informacién que contiene
una pagina web. Traduce el cddigo HTML en el que esta escrita la pagina y lo muestra en la
pantalla, permitiéndonos interactuar con su contenido y navegar hacia otras paginas o sitios de
la red, mediante enlaces o hipervinculos; por ejemplo: Google Chrome, Mozilla Firefox e
Internet Explorer.

Buscador: responden a la busqueda que se realiza en algin formulario y emite un
listado de sitios web a partir de las palabras solicitadas, las cuales estd sometidas a un algoritmo.
La siguiente definicion es el ejemplo usual del buscador.

Google: una compafiia cuya misidn consiste en organizar la informacion del mundo
para que todos puedan acceder a ella y usarla (Google, 2016). Principalmente al usar esta
palabra la definimos como un buscador que abre las puertas a una gran cantidad de informacion.

Wikipedia: un proyecto de enciclopedia web multilingte de contenido libre basado en
un modelo de edicion abierta. Crece cada dia gracias a la participacion de gente de todo el
mundo, siendo el mayor proyecto de recopilacion de conocimiento jamas realizado en la historia
de la humanidad. Se inicié el 20 de mayo de 2001, en idioma espafiol ya cuenta con 1 252 040
articulos, mientras que en idioma Inglés cuenta con 5 128 239 (Wikipedia, 2015).

Rincon del Vago: un sitio web dedicado a compartir diversos trabajos o estudios de
contenido publico, que en su mayoria han sido donados por otros usuarios o estudiantes, que se
pueden enviar facilmente a esta web.

Correo electronico: una herramienta de comunicacién asincrénica con la cual se
comparten diversos contenidos e informacion.

YouTube: Una plataforma que permite que millones de personas descubran, miren y
compartan videos originales, ofrece un foro para que los usuarios se conecten, se informen e
inspiren a otras personas en todo el mundo, creada desde 2005 (YouTube, 2016).

Redes Sociales: sitios de internet que permiten a las personas conectarse con sus amigos
e incluso realizar nuevas amistades, de manera virtual, y compartir contenidos, interactuar, crear
comunidades sobre intereses similares: trabajo, lecturas, juegos, amistad, relaciones amorosas,
relaciones comerciales (Escritorio familia, 2016)

Por cierto para complementar esta seccidn sobre Internet, tal vez este sea culpable del
desuso de algunas tecnologias antes esenciales, segin Castillo (2016), primeramente los

mensajes de texto como forma de comunicacion habitual; los periédicos o revistas en papel
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como principal via de informacion; la correspondencia entre personas; los videoclubs o el
alquiler de peliculas en fisico; el fax y parte de sus envios y la censura total®.

Hasta aqui se ha comentado lo que se pretende con el uso de las TIC en educacion y
algunas herramientas o paginas web y el interés principal para utilizarlas. En particular el caso
de Internet utilizarlo como herramienta de trabajo, para aprender y ayudar a otros a aprender
(Coll, en Tiching, 2016).

Para cumplir con este planteamiento se destaca el uso de lo que se conoce como e-
actividades, las cuales se pueden fundamentar en el Ilamado Disefio tecnopedagdgico.

Las e-actividades segun Barbera (en Peralta y Diaz Barriga, 2011, p. 240) proporcionan
un acercamiento: “contextos virtuales de actividad educativa que vertebran un conjunto de
tareas secuenciadas o interrelacionadas entre ellas para conseguir objetivos educativos™ Las
autoras complementan esta idea comentando que estas actividades pueden ir desde la
adquisicion comprensiva y significativa de contenidos hasta aquellas que fomenten el
aprendizaje colaborativo y situado.

A continuacion se presenta un figura en las que muestra el Triangulo interactivo de las
e-actividades, con la inclusion de algunos aspectos que también se pueden considerar en el
trabajo con TIC, la siguiente figura suma actividades como Monografias, Relatos Digitales

Personales, Entornos Virtuales, y Entornos Personales de Aprendizaje.

Alumno-contenidd ENTORNO

PERSONAL DE
AUTOAPRENDIZAJE

APRENDIZAJE

Escolar + Todoslos
entornos en
los que se
aprende

Figura 3. Triangulo Interactivo de las e-actividades y Entorno Personal de

Aprendizaje (Adaptado de Peralta y Diaz Barriga, 2011)

® La censura total se refiere a que cualquier contenido puede ser subido a la red en distintos tipos de sitios,
aunque en algunas paginas o redes sociales ya existen filtros de censura, por ejemplo, en YouTube si se
reconoce alguin contenido con derechos de autor este suele ser omitido de su servidor.
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Como se puede observar en la Figura 3 se destacan distintas interacciones entre
alumnos, profesores y contenido, en complemento Coll (2004) comenta 11 usos de las TIC
como: 1) contenidos de aprendizaje, 2) repositorio de contenidos de aprendizaje, 3)
herramientas de busqueda y seleccién de contenidos de aprendizaje, 4) instrumentos cognitivos
a disposicion de los participantes, 5) auxiliares o amplificadores de la actuaciéon docente, 6)
sustitutos a la actuacion docente, 7) instrumentos de seguimiento y control de las actuaciones de
los participantes, 8) instrumentos de evaluacion de los procesos de ensefianza y aprendizaje, 9)
instrumentos de evaluacion de los resultados de aprendizaje, 10) herramientas de comunicacion
entre participantes y 11) herramientas de colaboracion entre los participantes.

Aunado a lo anterior Coll, Mauri y Onrubia (2011) comparten una posible tipologia de
las TIC con cinco puntos a desarrollarse dentro del contexto educativo formal:

1. Las TIC como instrumentos mediadores de las relaciones entre los alumnos y los
contenidos (y tareas) de aprendizaje; por ejemplo: para buscar y seleccionar contenidos
de aprendizaje, acceder a repositorios de tareas y actividades con mayor o menor grado
de interactividad.

2. Las TIC como instrumentos mediadores de las relaciones entre los profesores y los
contenidos (y tareas) de ensefianza aprendizaje; por ejemplo: elaborar y mantener el
registro de las actividades de ensefianza aprendizaje y acceder a repositorios de objetos
de aprendizaje.

3. Las TIC como instrumentos mediadores de las relaciones entre los profesores y los
alumnos o entre los alumnos; por ejemplo: llevar a cambio intercambios comunicativos.

4. Las TIC como instrumentos mediadores de la actividad conjunta desplegada por
profesores y alumnos durante la realizacion de las tareas o actividades educativas de
ensefianza aprendizaje; por ejemplo: como auxiliares o amplificadores de determinadas
actuaciones del profesor o los alumnos o para llevar a cabo un seguimiento.

5. Las TIC como instrumentos configuradores de entornos o espacios de trabajo y
aprendizaje; por ejemplo: la configuracion de un espacio de aprendizaje individual en

linea o la configuracién de entornos colaborativos.
Dichas caracteristicas se observan en distintos disefios de e-actividades a continuacion

se ofrece una tabla que pretende explicar cada propuesta mencionada en la Figura 3 (véase
Tabla 3):
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Tabla 3. Explicacion de E-actividades a partir de Peralta y Diaz Barriga (2011), Diaz
Barriga (2015), Rigo, Lopez y Avila (2015) y L6pez (2013)

Explicacion de E-actividades

E-actividad

Descripcion

Entorno Personal

Aprendizaje

de

Actividades de autoaprendizaje autogeneradas por el estudiante y
apoyadas eventualmente por un tuto o asesor, para llevarse a
cabo de manera independiente. En las que se utilizan recursos de
la red que resultan significativos para el estudiante, en cuanto
contenido de la informacion, estructura, secuencia y elementos
de retroalimentacién para aprender un contenido. El estudiante

puede crear su propia pagina Web para compartir con sus pares.

WebQuest

Una estrategia instruccional de corte socioconstructivista en la
que el profesor solicita de manera semiestructurada a grupos de
alumnos que realicen una blsqueda basada en los recursos de
Internet para conseguir una aprendizaje tematico, la
consolidacion de competencias digitales y habilidades superiores

de pensamiento.

Weblog

Pagina web en la que se publican articulos escritos con un estilo
personal e informal de un tema en particular, organizados en
orden cronolégico. También es concebido como una bitacora o
diario pequefio que se publica y se consume en interaccion con
internet con acceso a todo el mundo o que relne a personas
segln intereses en comun. Pueden ser utilizados como
herramientas de gestion de conocimiento 0 como espacio de

reflexién.

Proyectos

Una actividad organizada en torno a un problema o cuestion que
dirige las tareas de aprendizaje encaminadas a resolver una
situacion problematica o generar un producto. Se resuelve de

manera progresiva y en periodos extensos de tiempo.

Foros

Son espacio de comunicacion asincrona organizados en cuadros
de dialogo, donde los alumnos pueden realizar aportaciones

sobre un tema de discusion especifico.

Analisis de casos

una descripcion de una situacion concreta con finalidades
pedagdgicas que sirve para aprender o perfeccionar habilidades
en un campo determinado, que pretende que los alumnos

estudien una situacién, definan ideas o posturas y lleguen a una
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Explicacion de E-actividades

E-actividad Descripcion
solucién
Wikis Son herramientas que permiten crear y editar contenido de forma
colectiva a través de un navegador en la web, el ejemplo méas
claro Wikipedia.
Chats Un sistema de comunicacién en donde dos o més alumnos

conversan sobre un tema en tiempo real mediante texto, audio y

video. Por ejemplo: chat de Facebook, WhatsApp y Skype.

Laboratorios virtuales

Son espacios virtuales que simulan situaciones, desde practicas
manipuladas a visitas guiadas. Su finalidad es desarrollar
procesos de mediacion, exploracién y andlisis de fenémenos.
Permiten a los alumnos relacionar eventos con consecuencias,
comprender significativamente los contenidos tedricos, observar
procesos dificiles de estudiar en la naturaleza y ayudan a

desarrollar habilidades de ejecucién en ciertos procesos.

E-portafolios

Consisten en una coleccion digital organizada de evidencias de
desempefio o artefactos digitalizados del autor como proyectos,
ensayos, trabajos realizados en colaboracion, videos y audios
personales entre otros; los cuales son seleccionados con un
objetivo concreto. Evidencia los que se aprende, incrementa los
niveles de motivacién, otorga un papel activo al estudiante en el

proceso de evaluacién y permite un seguimiento continuado.

Relato Digital Personal

Segun Londofio-Monroy (2012) se trata de una forma de
narrativa en la que cualquier persona que quiera documentar y
compartir una experiencia significativa de su vida, ideas o
sentimientos, a través de una historia testimonial corta

empleando medios digitales.

Entorno Virtual

Aprendizaje

de

Es un medio de ensefianza y aprendizaje que utiliza las
tecnologias e incorpora material digital para lograr que el
estudiante pueda desarrollar su proceso de aprendizaje (Barbera
y Rochera, 2011).

Monografias digitales

Se aborda de forma descriptiva-analitica un tema, particularizado
como unitario dentro de cierta disciplina o especialidad que
supone, un desarrollo l6gico, objetivo, cientifico y didactico, con

el propdsito de contribuir a su comprension y conocimiento. La
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Explicacion de E-actividades

E-actividad

Descripcion

cual se puede disefiar en un editor web en el que se pueden
compartir diversos materiales con audiencias diversas (Diaz

Barriga, Lépez, Heredia y Rodriguez, 2013).

Comic Pedagdgico

Es un medio narrativo de comunicacion social, donde se cuentan
historias y sucesos, combinando generalmente imagenes y textos
en un mensaje global. Los textos suelen ir siempre subordinados
a las imagenes, que pueden aparecer sin palabras (historietas
mudas), sin por ello perder su valor comunicativo (Guzman,
2011)

Como se habia mencionado las actividades que se pueden plantear a partir del uso de los

recursos de la web tienen su fundamento en el Disefio techopedagogico, el cual es definido

como:

Un conjunto de herramientas tecnoldgicas acompafiadas de una propuesta mas 0 menos

explicita, global y precisa, segun los casos, sobre la forma de utilizarlas para la puesta

en marcha y el desarrollo de actividades de ensefianza y aprendizaje. En sus variantes

méas completas, estos disefios incluyen tres grupos de elementos: una propuesta de

contenidos, objetivos y actividades de ensefianza aprendizaje, asi como orientaciones y

sugerencias sobre la manera de abordarlas y desarrollarlas; una oferta de herramientas

tecnoldgicas; y una serie de sugerencias y orientaciones sobre como utilizar estas

herramientas en el desarrollo de las actividades de ensefianza aprendizaje propuestas
(Coll, Mauri y Onrubia, 2011, p. 99).

Hasta aqui se han observado una diversidad de posibilidades del uso de las TIC a

continuacién se comentaran aspectos generales referentes a los alumnos.

Véazquez (2009) comenta tipos de mente virtual que se propician en funcién del sentido y uso de

la tecnologia a partir de las conceptualizaciones de Monereo:
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Tabla 4. Mentes virtuales y tendencias educativas usando TIC (Vazquez, 2015 a partir de

Monereo, 2004)

Conceptualizacién Frase o lema Caracteristicas

Mente instruida Aprender de las computadoras | Las TIC pueden ensefiar

contenidos curriculares,

programas (tutoriales)

Mente auxiliada Aprender sobre y a través de | Las TIC son instrumentos
las computadoras (como para facilitar el tratamiento de
contenidos de aprendizaje y los datos de diverso tipo
para auxiliar en este) (programas para manipular
datos)
Mente multi-representacional | Aprender a través de Las TIC facilitan la multiple

situaciones multimediaticas codificacion y la posible

(aprendizaje elaborado y integracion de la informacién
significativo) (programas multimedia)
Mente aplicada Aprender y aprender a Las TIC son recursos para
aprender con las ampliar estrategias cognitivas
computadoras (aprendizaje y mediar procesos cognitivos.

potenciado, estratégico)

Mente distribuida socialmente | Aprender con las Las TIC y los otros permiten

computadoras y con los otros | interpensar y distribuir el
(aprendizaje colaborativo) conocimiento. Las

comunidades virtuales de

aprendizaje.

También se habla de una serie de competencias para el alumnado en este caso se

retoman las referentes a Internet de Monereo (2011).

Aprender a buscar informacion y a aprender, se refiere al conjunto de estrategias que
permiten al alumnado aprender a partir de sus propios recursos. Se trata de formar a un
aprendiz permanente, auténomo, autorregulado que aprenda en situaciones tanto
formales como informales.

Aprender a comunicarse, conjunto de estrategias que favorecen el didlogo eficaz y
comprensivo con otro u otros interlocutores a través de cualquier dispositivo, implica
comunicarse mediante el leguaje especifico de cada disciplina, emplear
simultaneamente distintos medios para comunicarse y priorizar los aspectos semanticos

de la comunicacion frente a los mas algoritmicos, como la ortografia o la sintaxis.
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e Aprender a colaborar con otros, se trata del conjunto de estrategias que facilitan el
trabajo en equipo y la corresponsabilidad, implica ser capaz de aprender de forma
cooperativa, aprender en red y desarrollar instituciones que aprendan

e Aprender a participar en la vida publica, son el conjunto de estrategias que convierten
a todo el ciudadano o ciudadana en miembro activo, participativo y responsable del
microsistema social que lo rodea. Implica la construccién de una identidad personal y
metas vitales; participar activamente con voz y voto integrado en asociaciones , el
fomento de una actitud empética y tolerante; y el desarrollo de una vision critica basada
en el analisis reflexivo y la argumentacion frente a la manipulacion que ejercen los

medios de comunicacion.

Como se menciond al inicio de esta seccidn nos encontramos en una nueva ecologia del
aprendizaje, debido a que ha cambiado sustancialmente el qué, como, con quien y para qué se
aprende. Pues que con el advenimiento de las TIC, y sobre todo de la Web 2.0, la portabilidad y
la ubicuidad de la informacidn, la accion educativa, en su sentido mas amplio, esté distribuida
entre diferentes escenarios y agentes educativos lo que plantea un nuevo modelo educativo
emergente. Las TIC comienzan a mostrar un predominio como via de acceso a la informacion y
conocimiento (Coll, 2013 cit. en Diaz Barriga, Rigo y Hernandez, 2015). Sobre los diferentes
escenarios se observan los cursos que se imparten en linea (MOOC) con diversas tematicas
segun lo que el usuario desee aprender. Lo anterior concuerda con la idea de m-learning o
escuela ndbmada en donde se accede de manera continua a la informacién en todo momento a
través de dispositivos moviles permitiendo asi avanzar al alumno en su formacién, ya sea
construyendo un e-portaflio, compartiendo documentos en foros o en chats o colaborando con
otros (Coll y Monereo, 2011).

Barron (2006) comenta que entender el como se usa la tecnologia se distribuye entre
varias configuraciones y recursos es un objetivo cada vez mas importante. Las preguntas como,
cuando y por qué los adolescentes optan por aprender son particularmente importantes ahora,
porque hay un rapido aumento en el acceso a la informacion, nuevos tipos de ambientes de
aprendizaje mediadas tecnoldégicamente como los grupos especiales de interés, tutoriales, o
juegos. Se ha hecho mas facil para los que tienen acceso a internet obtener recursos que pueden
apoyar el aprendizaje en los propios términos del alumno. Sumando un término mas a las ideas
de la tecnologia se observa que esta presente en todas partes al mismo tiempo, la denominada
capacidad de ubicuidad.

Esto abre la posibilidad de nuevas formas de comunicacion en este caso el giro narrativo
gue se viene dando en estos Gltimos afios en el cual se reconoce el papel de la narrativa, porque
al narrar se relatan actos humanos y los sentimientos que ya estan presentes en las vidas de los

sujetos que las realizan. Las narrativas siempre tienen como sujeto el “yo” que experimenta algo
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que el da sentido en un contexto determinado. La narrativa trata de hechos, ideas, teorias,
suefios, temores desde las perspectiva del sujeto que la narra (Caporossi, 2009). Se observa que
en la navegacion en Internet implica leer, el uso de aplicaciones, los foros, los chats o los blogs
suponen escribir. La lectura y escritura no se da de una manera lineal y observamos una
narrativa con multiples patrones complejos de temporalidad (Lalueza, Crespo y Camps, 2011).

A proposito la Web 2.0 esta inmersa en los cambios que estamos viviendo, se compone
de aquellas aplicaciones que sacan partido a las ventajas intrinsecas de la web, ofreciendo un
servicio continuamente actualizado que mejora cuanto mas gente lo use, utilizando y
remezclando los datos de maltiples recursos, incluyendo los usuarios individuales, a la vez que
ofrecen sus propios datos y servicios de tal forma que pueden ser reutilizados por otros, creando
una “arquitectura de participacion” en red, yendo mas alla de la web 1.0 para ofrecer
experiencias de usuario cada vez mas ricas (O’Reilly, 2005 cit. en Margaix, 2007). Se
caracteriza por un marcado énfasis hacia la generacion de contenidos por parte de los usuarios,
comparticion de datos, contenidos y colaboracién (Anderson, 2007).

Ejemplos de Web 2.0: Amazon, Wikipedia, Del.icio.us, Google Maps, Flickr y
YouTube, Blogger, Wix, etc. A partir de ellos podemos editar y reeditar informacién, tomando
en cuenta la ya disponible que comparten otros para producir la propia.

A partir de la idea de Web 2.0 se incluye el concepto de prosumidor que segin Sarsa
(2014) se refiere a una persona que se apropia de las posibilidades de la Web 2.0 que consume
informacion y contenidos elaborados por otros, colabora, comenta y contribuye con los demas,
produce contenidos de forma auténoma con intencion de compartirlos. Debe seleccionar
criticamente contenido y recursos, adaptarlos a estilos de aprendizaje reconocer los criterios de
calidad, igualdad e inclusion para la difusion del contenido que crea y saber manipular las
herramientas tecnoldgicas para adaptarlas a las nuevas formas de comunicacion, expresion y
produccion (Garcia-Ruiz, Ramirez y Rodriguez, 2014). Ejemplo de esto es el compartir textos
en un blog o la produccion de videos tutoriales para compartir en YouTube, lo cual permite la
colaboracién y comunicacion. Aunado al creciente uso de dispositivos con los cuales se puede
consumir y compartir informacion como los Smartphones, tabletas y computadoras.

Complementando lo aqui dicho Garcia-Ruiz, Ramirez y Rodriguez (2014) comentan lo
gue un prosumidor completo debe hacer:

Un prosumidor completo debe amplificar la comunicacion e interaccion entre emisores

y receptores de informacion, organizar los recursos para la produccion de contenido

creativo, critico y responsable, favoreciendo la participacion democrética y el productor

de nuevos mensajes, asumiendo la responsabilidad de cuidar la calidad tecnoldgica,

artistica, ética, y moral del producto final (p. 17).
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Las ideas de transitar en la Web 2.0 y de personas prosumidoras conducen por
necesidad al concepto de ciudadania digital “el espacio en el que los propios ciudadanos
(incluyéndose aqui empresas, instituciones, administracion, etc.) han desarrollado la posibilidad
de relacionarse entre si y con el resto de la sociedad utilizando todo el potencial que ofrecen las
tecnologias de la informacién y las comunicaciones” (Galindo, 2009, p. 169). Supone la
comprensién de asuntos humanos, culturales y sociales relacionados con el uso de las TIC, la
aplicacion de conductas pertinentes a esa comprension y a los principios que la orientan: ética,
legalidad, seguridad y responsabilidad en el uso del Internet, las redes sociales y las tecnologias
disponibles (EcuRed, 2016).

1.3. Las TIC en México

Sobre este tema en especial en México* se ha observado una evolucion del uso de las
TIC, como se ha observado un tema de importancia, a continuacion se presentan algunos
acontecimientos importantes (Garcia y Santizo, 2011; Timetoast, 2013):

e En 1955 la Universidad Nacional Auténoma de México (UNAM) produce sus primeros
programas educativos y culturales. Actualmente los hace a través de TeveUNAM
(TVUNAM).

e En 1959 el Instituto Politécnico Nacional (IPN) formaliza el canal 11 de television con
programacion educativa y cultural

e En 1964, la Secretaria de Educacién Publica (SEP) crea la Direccion General de
Educacion Audiovisual buscando, a través del uso de medios de comunicacion, nuevas
alternativas de educacion con el fin de abatir el rezago educativo, principalmente en
zonas rurales.

e Entre 1966-1967 se establecid6 un modelo piloto que consistia en utilizar medios de
comunicacion masiva (radio y television) para suplir las carencias de escuelas y
maestros en el dmbito rural en los niveles basico y medio. En 1971 el modelo se
consolidé como Telesecundaria y se ampli6 a todo el territorio Mexicano

e En 1971 se consolida la Telesecundaria

e En 1972 la UNAM establecio el Sistema de Universidad Abierta

e Para 1974, el Instituto Politécnico Nacional (IPN) instauré el Sistema Abierto de
Ensefianza (SEA). Ese mismo afio, la Direccion General de Institutos Tecnoldgicos
(DGIT) de la SEP implementd el Sistema Tecnol6gico Abierto

e Entre 1977 a 1987 se formalizan programas educativos entre la UNAM y la empresa

Televisa

* Aunque las TIC ya se emplean extensivamente y se han popularizado, no resulta facil encontrar una
historia de su implantacion en México.
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En 1985 inicia la television Educativa via Satélite

Entre 1985 a 1995 se desarrolla el proyecto Computacion Electronica en la Educacién
Basica (Coeeba) orientado a utilizar la computadora en el aula y familiarizar a los
maestros en su uso como instrumento de apoyo didactico

En1986 el Instituto Tecnoldgico de Estudios Superiores de Monterrey (ITESM) recibe
la sefial de la red BITNET del estado de Texas, EEUU (www.lslas y Gutiérrez, 2000).
Hacia 1989 el ITESM establece el primer nodo de Internet en México (www.lslas y
Gutiérrez, 2000) e integra el Sistema Interactivo de Educacién Via Satélite (SEIS)
(WWW.ITESM).

En 1990 la UNAM establece el segundo nodo de Internet en México y formaliza la
RedUNAM en sus campos

En 1992 diversas Universidades e Instituciones de Educacion Superior conectadas a
Internet fundaron MEXnet

En 1993 el Consejo Nacional de Ciencia y Tecnologia de México (CONACyT)
establece el primer enlace a Internet via Satelital y se establece la red de
Videoconferencias de la UNAM-RVUNAM

En 1994 se fusionaron las redes MEXnet y la del CONACYT derivandose en la Red
Tecnoldgica Nacional

Hacia 1995 la SEP cre0 el sistema de Educacion Satelital (EDUSAT) que trabaja en
conjunto con el ILCE, la ANUIES e instituciones Publicas y privadas de México

En 1997 la SEP establece la Red Escolar aprovechando los recursos del sistema
EDUSAT vy las conexiones de Internet y la Red Nacional de Videoconferencias para la
Educacion —-RNVE

En 2000 se formaliza el programa e-México para integrar las TIC en todos los niveles
educativos

En 2001 la SEP y el ILCE establecen el programa SEPiensa portal educativo de
educacidén basica y media para México y Latinoamérica.

En 2003 se inicia el programa Enciclomedia para equipar con TIC las aulas de quinto y
sexto afio de educacion primaria

Hacia 2004 se incorporan 22.000 equipos informaticos y pizarras digitales en 11.000
escuelas primarias de México

En 2006 se incorporan 51.000 pizarras interactivas marca SMART Board para continuar
con el programa Enciclopedia.

Hacia 2009 la SEP propone el Programa de Habilidades Digitales para Todos (PHDT),

para alumnos y profesores.

29



e En 2011 el acuerdo 592 de la SEP propone una serie de habilidades en computo para
que el alumno sea capaz de resolver distintos problemas.

e En 2014 Inicia el programa Mi compu MX como parte de los programas 1 a 1 con la
entrega computadoras precargadas con recursos didacticos a los alumnos de quinto y

sexto de primaria

1.4. Algunos ejemplos con el uso de las TIC

Esta seccion pretende exponer algunas experiencias con el uso de las TIC en la

educacion.
Primeramente el uso del juego, una herramienta Gtil dentro del proceso educativo, por cuanto
puede impactar en aspectos relacionados con el ser, el conocer, el saber hacer y el convivir.
Constituye una de las principales estrategias pedagdgicas de apoyo, para el proceso ensefianza y
aprendizaje, y representa una experiencia significativa y de contribucién en el desarrollo
bioldgico, cognitivo, social, motriz y espiritual del nifio y favorece la adquisicion de conceptos,
de un pensamiento l6gico y objetivo, ademas de potenciar la imaginacion y el pensamiento
simbolico (Torres, Padron y Cristalino, en Moreno, Gémez y Garcia, 2015).

Un ejemplo de lo anterior es la apuesta de Microsoft con Minecraft un titulo que nace
con la intencién de que todos los nifios y nifias del mundo puedan aprender habilidades Utiles
para su vida diaria, a través de sus pantallas; education.minecraft.net servira como sede virtual
para las lecciones impartidas por el juego, ademéas de ser un lugar donde discutir ideas y
proporcionar una retroalimentacion efectiva (IGN, 2016).

La Robotica pedagdgica es una alternativa méas para ensefiar con las TIC, una disciplina
gue permite concebir, disefiar y desarrollar robots educativos para que los estudiantes se inicien
en el estudio de las ciencias y la tecnologia; se ha desarrollado como una perspectiva de
acercamiento a la solucién de problemas derivados de distintas areas del conocimiento como
las matematicas, las ciencias naturales y experimentales, la tecnologia y las ciencias de la
informacion y comunicacién (Ruiz Velasco, Garcia y Rosas, 2009). Para ejemplificar més este
uso estd disponible en la red el blog Robética Pedagégica mdvil

(http://roboticapedagogicamovil.blogspot.mx/) del Dr. Ruiz Velasco, en la propuesta de este

autor se utilizan componentes basico, baratos y en ocasiones reciclados para explicar aspectos
basicos de la ciencia, cabe destacar que existe una experiencia en la que se construyeron
helicdpteros y sillas voladoras en 2014 con lo cual se rompi6 un Record Guinness (La Meta del
Planeta, 2014).

Para mejorar el aprendizaje del inglés se incorpord en la Universidad Estatal de Sonora
el uso del Portafolio Electrénico que permitié mejorar la metacognicion del estudiante al
gjercitar su pensamiento critico durante el analisis de lecturas; contribuy6 a la evaluacion de

competencias de los estudiantes al describir contenidos del texto mediante ideas y/o
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concepciones propias. Asimismo, permitio al estudiante reflexionar sobre su propio avance y las
areas en que puede mejorar, ademas de brindar una oportunidad de monitoreo de su propio
desarrollo (Ochoa y Ramirez 2015).

Para la ensefianza de la fisica en secundaria sobre el tema de termodinamica Chao y
Diaz Barriga (2015) nos hablan de aspectos actitudinales mediante una simulacion digital y un
texto ilustrado donde se representaron de forma grafica e interactiva (en el caso de la
simulacién), y de forma grafica y descriptiva (en el caso del texto) temas asociados a los
conceptos de calor y temperatura. En general los alumnos que utilizaron la simulacién digital
interactiva obtuvieron mejor desempefio en la resolucion de problemas; terminan comentando
gue la simulacion digital permite construir representaciones que favorecen la creacién de
modelos mentales que logran movilizar los conocimientos y transferir los conceptos estudiados
a la resolucién de problemas.

Sobre el aprendizaje de las matematicas una investigacion tuvo por objetivo conocer
sobre el razonamiento que se produce en los estudiantes al resolver problemas a través de la
introduccion de la computadora, se observé que la hoja electrénica de calculo sirvié como una
ventana para conocer sobre los procesos de pensamiento de los estudiantes cuando resuelven
problemas matematicos referentes a situaciones cotidianas que involucran cambio o variacién
(Benitez, 2015).

Como es conocido en esta época se utilizan diversas aplicaciones mdviles en los
teléfonos inteligentes dos de ellas muy conocidas son el Facebook y WhatsApp, al respecto a
Sanchez (2015) le surge el interés de saber qué uso le da el estudiante a estas aplicaciones y
cémo el profesor las puede utilizar. Encuentra que los estudiantes trabajan de manera
colaborativa a partir de ambas aplicaciones al enviarse mensajes en los que se ponen de acuerdo
0 se comparten informacién, por lo cual se propone que los profesores conozcan estas
aplicaciones con fines pedagdgicos.

A proposito Gasca (2014) comparte un Relato Digital Personal donde se observa el uso
que los jovenes le dan a este tipo de herramientas, ella observa, por ejemplo, que los alumnos
utilizan el WhatsApp para ponerse de acuerdo en trabajos y hasta para establecer y romper
relaciones de pareja.

Una investigacion mas sobre WhatsApp realizada por Cabrera (2015) desde la
perspectiva del aprendizaje movil, muestra el uso de esta app en un grupo de alumnas de
licenciatura en educacion preescolar con objetivos de revisar un programa, de estudio e
instrumentos de evaluacion para discutir y generar un Organizador Grafico. Se encontrd que los
alumnos desempefiaron sin tanto problema esta actividad debido al conocimiento de la
herramienta, también sirvi6 para que los alumnos timidos participaran con buenas aportaciones

y esta actividad les permiti6 repensar el uso de WhatsApp
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Para favorecer el aprendizaje de la fisica en alumnos de bachillerato se utilizaron
herramientas como el Blog, Facebook, Moodle con foros y con la culminacién de un portafolio
con todas las actividades; se encontr6 que la comunicacion de manera sincronica para la
asesoria en tiempo real fue mas efectiva que la asincronica, esta comunicacion sirvié de guia a
los alumnos para comprender los temas mas el uso de videos tutoriales. Los resultados fueron
favorables al mostrar una secuencia didactica en las que los alumnos pudieron acceder para asi
mejorar sus aprendizajes (Fonseca, 2015).

Caso similar en Quimica presentado por Pérez (2014) en un CCH, dicha propuesta
incorpord herramientas como Google Drive, Facebook, YouTube, Windows Movie Maker.
Simulaciones, HP Digital Classroom y Pixton; para esto se propusieron siete actividades con
distintos niveles de dificultad, tanto en equipo como individuales, cabe desatacar la utilizacion
de productos creativos como el comic y disefio de videos; por Gltimo se observd que los
alumnos utilizaron el medio sin mucha dificultad y se fomentaron aprendizajes de manera mas
significativa. En este trabajo también se observa la importancia de contextualizar a los alumnos
sobre los contenidos que se estan impartiendo.

Por dltimo una propuesta para la creacion de una plataforma digital de mdusica
independiente para su difusion muestra una serie de puntos a tomar en cuenta como la
arquitectura del sitio, las politicas para los miembros, la seleccion y adquisicion del material y
los derechos de autor (Zetter, 2015). Se propone una interaccién entre usuarios de manera que
todos puedan colaborar. Se comenta este trabajo debido al conocimiento que se tiene que tener
para poner en marcha cualquier tipo de sitio web.

Como se puede observar en esta revision de experiencias, se denota como punto
principal el uso de un buen disefio pedagdgico para asi fomentar diversos aprendizajes en los

alumnos y la importancia de la relacién entre todos los factores educativos.

1.5. Beneficios del uso de las TIC
Las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion tienen mdltiples beneficios en
cuanto a sus usos con buenos disefios pedagdgicos o en su caso techopedagdgicos.

e Ampliacion de la oferta informativa, eliminacion de las barreras espacio-temporales
entre el profesor y los estudiantes, incremento de las modalidades comunicativas,
nuevas posibilidades para la orientacion y tutoria de los estudiantes, facilitar la
formacién permanente, favorecer el aprendizaje independiente y autoaprendizaje como
el colaborativo, romper los clasicos escenarios formativos, potenciacion de
escenarios, entornos interactivos y creacion de entornos mas flexibles para el
aprendizaje (Pantoja y Huertas, 2010)

e Fomento del aprendizaje activo y colaborativo
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e Cituk (2010) comenta que resuelven en un alto porcentaje, problemas de motivacion y
atencién, debido en gran parte al hecho que los alumnos entran en contacto con
actividades propias de su contexto y divertidas, dinamicas, multisensoriales.

e Favorecen la flexibilizacion del proceso de ensefianza aprendizaje, lo que permite
mayores cuotas de madurez y protagonismo por parte del alumnado dentro de los
procesos de aprendizaje (Baelo y Canton, 2010).

e Enseflanza méas personalizada, acceso rapido a la informacion y actividades

complementarias de apoyo al aprendizaje (Ferro, Martinez y Otero, 2009).

1.6. Posibles desventajas del uso de las TIC

Se observan beneficios al utilizar las TIC, pero estas no estan exentas de tener algunas

desventajas al momento de su uso.
Primeramente la brecha digital, en la que observamos la falta de equipos de computo o
infraestructura, pero también a esta brecha se le suma la falta de formacion de los docentes;
completando lo anterior el acceso al hardware, la conexién a internet, la disponibilidad del
software y la formacion del profesorado (Lopez y Morcillo, 2007).

En una observacion in situ sobre la implementacion del programa 1 a 1 de la ciudad de
Oaxaca se observaron probleméticas como la falta de luz, conexiones eléctricas para cargar las
computadoras y la falta de Internet (Diaz Barriga, Lopez y Heredia, 2014).

Para el profesorado la percepcién de que alumno posee una mayor nimero de
herramientas que ellos y consideran que los recursos son inadecuados para sus estudiantes
segun las caracteristicas de cada uno de ellos (Area, 2009).

Monereo (2011) también hace ver algunas otras dificultades sobre el uso de Internet, el
naufragio informativo (inabarcabilidad de la informacidn), caducidad informativa, infoxicacion
informativa (saber cuando la informacion es fiable, veridica y creible), falta de organizacion
sistemética, de control de la informacién, continuos brincos de una informacion a otra y
patologia comunicacional (aislamiento por uso excesivo de las TIC).

Aunado a todo lo anterior problemas que tienen que ver con diversos riesgos al momento de
permanecer en red, Pantallas amigas (2015) nos muestra algunos:
e Sexting: consiste en el envio de contenidos de tipo sexual (principalmente fotografias

y/o videos) producidos generalmente por el propio remitente, a otras personas por

medio de teléfonos moviles.

e Ciberbullying: el uso de los medios telematicos (Internet, telefonia mévil y videojuegos
online principalmente) para ejercer el acoso psicoldgico entre iguales. No se trata aqui
el acoso o abuso de indole estrictamente sexual ni los casos en los que personas adultas

intervienen.

33



e Ciberviolencia de género: victimizacion de algin individuo de manera online, con la
facilidad del contacto permanente y la facilidad para hacer dafio.

e Grooming: acoso que pueden llegar a realizar persona pederastas.

e Privacidad y control de datos: que afecta a algo tan importante como la identidad y

reputacion digital.

Un problema mas existente es el denominado phishing que consiste en el envio de
correos electronicos que, aparentando provenir de fuentes fiables (por ejemplo, entidades
bancarias), intentan obtener datos confidenciales del usuario, que posteriormente son utilizados
para la realizacién de algun tipo de fraude (Panda Security, 2016).

Pareciera que este apartado se dedica a exponer a las TIC como negativas para el uso de
cualquier persona, mas bien se tratan de exponer los riesgos al acercarse a ellas sin ningun tipo
de filtro, por lo que los docentes tendrian que trabajar en reflexionar con los alumnos sobre los
riesgos y proponer actividades para su comprension.

En este caso la propuesta de intervencién que se presenta en este trabajo contiene
elementos para construir buenos habitos en el uso de las Tecnologias con el conocimiento de los
Entornos Personales de Aprendizaje de los alumnos, en miras de formar un alumno autogestivo

y prosumidor de informacion para mejorar sus aprendizajes.

A manera de cierre de capitulo es importante reconocer que las TIC no son neutrales, tal
y como se comparte a continuacion:

Es preciso considerar que las TIC no son neutras, positivas 0 negativas; son

simplemente lo que el usuario haga de ellas; no obstante, si quedan oscilando en la

nada, pueden favorecer las desigualdades sociales, por lo que es preferible asumirlas

con responsabilidad y darles una orientacion positiva en beneficio del desarrollo integral

de las comunidades (Sanchez, 2008 p. 157).
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2. Los entornos personales de aprendizaje (PLE)
“Estudiar no es un acto de consumir ideas,

sino de crearlas y recrearlas” Paulo Freire

2.1. ;Qué son los PLE?

Los Entornos Personales de Aprendizaje (PLE) son:

"Un conjunto de herramientas, fuentes de informacién, conexiones y actividades que
cada persona utiliza de forma asidua para aprender; es por ello que el PLE incluye lo
gue una persona consulta para informarse, las relaciones que establece con dicha
informacion y entre esa informacién y otras que consulta. Pero al mismo tiempo, un
PLE incluye a “los otros” es decir, a las personas que le sirven de referencia al autor del
PLE, las conexiones entre dichas personas y otros que a la larga pueden resultarle de
interés como mecanismos gue le sirve para reelaborar informacion y reconstruirla como

conocimiento (Adell y Castafieda, 2010 p. 6).

Estos conjuntos de herramientas permiten al alumno establecer qué necesita aprender y
conocer sus puntos fuertes en su formacion académica. Para su desarrollo se deben tener en
cuenta los dispositivos, aplicaciones y servicios existentes (Cabero, Barroso y Llorente, 2010).

Tomando en cuenta que el estudiante de cualquier nivel educativo dispone de una red
personal buena o mala que surge de manera natural y espontanea, donde integra recursos de
todo tipo un Entorno Personal de Aprendizaje asi visto suele ser dinamico y flexible, y borra la
frontera entre el aula y la calle, se vincula con la autonomia del alumno al aprender® (Cassany,
2012). En este caso interesa el trabajo con adolescentes de nivel escolar secundaria.

Actualmente, este concepto se ha ampliado a la posibilidad de apoyar a los estudiantes a
construir Entornos Personales de Aprendizaje mas potentes, pertinentes y encaminados a
propiciar su aprendizaje significativo, en funcién de sus necesidades y del nivel de desempefio
que muestran. Asi, si el estudiante desarrolla su PLE de manera dirigida y se apropia de
estrategias y recursos educativos pertinentes ajustados a sus necesidades y carencias, podra
avanzar en el camino de su autonomia como aprendiz y aprovechar sus habilidades y estilo
personal de aprender para perfeccionarlos.

Es importante apoyar a los estudiantes en un primer momento a desarrollar sus propios
entornos de aprendizaje desde la perspectiva de un enfoque constructivo, reflexivo, y
colaborativo.  En la literatura sobre el tema, se ha demostrado que hoy en dia los estudiantes

de educacidn basica tienden a utilizar las tecnologias como un recurso basico para aprender y

® Esto implica que todos los alumnos cuentan con un PLE que no necesariamente se ha hecho explicito o
que no se tenga conciencia y limitaciones importantes desde la mirada del docente o del adulto, este PLE
puede ser entendido como natural o espontéaneo.

35



realizar sus tareas, por ejemplo en la blsqueda en Internet, pero no todos ellos lo hacen de
forma estratégica, reflexiva ni segura. Asi, encontramos con que pueden vagar sin rumbo, bajar
literalmente de la red sus tareas y realizar el famoso “copy-paste” sin reparar en la fiabilidad de
la informacion, en su validez, en la solidez del autor de la misma y menos adn en si tiene alguna
tendencia ideolégica determinada. Es frecuente que los estudiantes dejen de lado la construccién
del conocimiento y la interpretacién personal de este, 0 que las tareas en equipo no sean
colaborativas, sino la suma de segmentos parciales aportados por cada integrante (Moreno,
2009, Cassany, 2012).

Hasta aqui se ha visto que los PLE pueden constituirse como una valiosa herramienta
para el alumno pero no hay que dejar pasar la analogia de Prensky (2001) sobre los usuarios de
Internet seguin su generacion, Nativos e Inmigrantes, la primera hace referencia a las personas
que han nacido y se han formado utilizando la particular “lengua digital” de juegos por
computadora, video e Internet, y la segunda conformada por aquellas personas que se estan
adaptando a este nuevo ambiente.

Sin embargo, un nativo que utiliza las herramientas tecnoldgicas no siempre lo hace de
manera adecuada y suele fiarse de lo primero que encuentra sin darle un caracter educativo,
pareciera que el internet es simplemente un lugar en el que se puede comunicar a partir de las
redes sociales. En la misma linea, Nicholas, Rowlands y Huntington (2007, cit. en Cassany,
2012) encuentran que los adolescentes no son conscientes de sus necesidades de informacién,
dedican poco tiempo a leer criticamente, desconocen los sistemas de almacenaje y navegan de
manera ingenua sin distinguir la autoria y calidad de la informacion.

A estos adolescentes 0 a cualquier otra persona interesada en construir un PLE se le
puede etiquetar como aprendiz, que se caracteriza por interactuar en distintos contextos aparte
del escolar, convive con distintos contenidos tanto en experiencias informales como formales,
por tanto el PLE posibilita difuminar las barreras entre estos espacios, y asi enriquecer el
proceso de aprendizaje como un proceso hibrido, donde el aprendiz elige lo que le es atil y
significativo (Calvo, 2012).

El aprendiz es el centro de la construccidn, estd en interrelacion constante con mas
usuarios. Por tanto, la interactividad generada en este intercambio, impacta en la conformacion
y reintegracion de su entorno.

El PLE puede ser construido en diversos espacios, no se limita al uso de herramientas y
recursos digitales, sino que también se conforma de las experiencias que se realizan en el dia a
dia, tales como: asistir a una conferencia, conocer a un autor de un libro, colaborar en un
seminario, entre otros. Estos espacios retroalimentan, sin lugar a dudas, el proceso de
aprendizaje del estudiante. EI decidira qué de lo vivido es Gtil y significativo para su PLE, por
tanto lo integrara. Las herramientas digitales permiten que la gestion sea mas efectiva.

Bajo este encuadre:
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El concepto de PLE se enfoca en la apropiacion por parte del aprendiz de herramientas
y recursos, mismo que esta inmerso en un contexto social especifico, el cual influye en
la manera en como se utiliza y recibe la informacion, se relaciona con los recursos y
herramientas, asi como en la manera en que participa con mas personas Yy/o

comunidades (Buchem, Atwell y Torres, 2011 p. 29).

Coll, Bustos y Engel (2011) abonan lo escrito en el parrafo anterior:

La idea bésica es que un entorno ideal para el aprendizaje deberia proporcionar a los
estudiantes un espacio controlado por ellos para desarrollar y compartir sus ideas. En un
entorno PLE se podria promover, a través de las herramientas ofrecidas por el software
social, todos los tipos de aprendizaje, desde el informal, el aprendizaje en el lugar de
trabajo, el aprendizaje desde casa, el aprendizaje guiado por la solucion de problemas o
motivado por los intereses personales, hasta la participacion en programas de educacion
formal (p. 314).

Sobre las comunidades o contextos en los que se desarrolla el PLE se presenta un
vinculo entre tres distintos entornos de accion.

(1) Institucional o proveniente de la educacion formal, se conforma por recomendacion
de una institucion especifica, con objetivos claros. Un ejemplo es una institucién educativa.
Desde este espacio, los profesores se convierten en pieza clave de la construccion del PLE, son
quienes guiarén al alumno en el proceso 0 mejoramiento del entorno, con posibilidad de hacer
alguna recomendacion o presentar caminos nuevos al alumno para incorporar en su entorno.

Al ser fomentado por una institucion, puede correr el riesgo de ser reducido a un manual
de procedimientos, donde el aprendiz s6lo de cuenta de instrucciones y no realice un verdadero
proceso autbnomo ante su aprendizaje. Este riesgo debera ser reflexionado por los lideres de las
instituciones, y deberan abocarse especialmente al desarrollo de habilidades metacognitivas en
los aprendices, mas que en el cumplimiento de lineamientos.

(2) El de trabajo o solucidn de problemas. Otra de las caracteristicas del contexto en el
gue estamos inmersos (siempre cambiante), hoy en dia la permanencia en contextos laborales no
es segura. Asi como que las lineas profesionales no estan determinadas por lo que uno estudio.
Estamos en un mundo tan cambiante, en el que las profesiones se comienzan a valorar mas por
habilidades. En el que es méas que probable que los nifios de hoy se muevan en contextos
sociales mas complejos que no somos capaces siquiera de imaginar, cambien varias veces de
trabajo durante su vida laboral y que, sea cual sea su titulacion de partida, ocupen diversos
puestos en los que realicen actividades que al dia de hoy incluso no existen (nueva ecologia del

aprendizaje). Estas situaciones exigiran del aprendiz la capacidad de buscar, encontrar, rehacer,
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recrear; soluciones a problemas concretos, en contextos especificos y aplicarlas (Adell y
Castafieda, 2013).

Por tanto, el reconocer la construccion de un PLE constituido por esta necesidad, es
importante. Habrd aprendizajes que parten de una necesidad concreta para responder a
exigencias del medio social, esos son los que concebimos en este espacio.

(3) Por ultimo, el tercer tipo de PLE es el que se construye a partir de los intereses

personales, de gustos, de pasiones: el titulado, investigacion personal.

El proposito de un PLE es que un aprendiz gestione activamente el conocimiento. A
este respecto es oportuno recordar que los PLE han llevado a los estudiosos de este tema a
concebir el conocimiento desde metéforas diferentes a las que han predominado. En efecto, el
conocimiento ya no es visto como una construccion representada en objetos y contenidos que se
almacenan como material, por ejemplo, en una biblioteca. En su lugar, ven el conocimiento
como una utilidad o como un servicio, que fluyen en una red que las personas aprovechan
cuando quieren. Cuando las personas usan estas nuevas redes de servicios tienen las
posibilidades de hacer el conocimiento mas personal, social y flexible.

Los PLE implican un cambio en la educacion a favor del aprendizaje centrado en el
alumno mediante la superacion de las limitaciones de los entornos virtuales de ensefianza-
aprendizaje (EVEA) basados en “learning management systems” (LMS) (Marin, Negre y Pérez,
2014).

Es importante aclarar que la promocion del uso y construccion de PLE en diversos
contextos, no es indicador de que serd exitoso, por igual, con todos los aprendices. Es decir,
también se debe reconocer gue hay aprendices que requieren mas guia y orientacion que otros,
hay quienes responden y se adaptan mejor a entornos formales de aprendizaje y hay quienes no
requieren la guia, se autorregulan y son conscientes del aprendizaje que adquieren en cualquier
espacio, cada alumno cuenta con un PLE natural el cual puede mostrar limitaciones, pero
también posibilidades de mejora, Por tanto, trabajar en la ampliacion y optimizacion del PLE
no debe ser visto como la receta para mejorar inmediatamente los procesos de aprendizaje, es
una propuesta mas, un enfoque el cual se invita a practicar que también requiere de la critica y

evaluacion constante por parte de los que promueven su uso®.

® Conclusion a la que se llegd en un trabajo en equipo con Ligia Bedolla y Mario Pérez sobre Entornos
Personales de Aprendizaje en el seminario de Posgrado en Pedagogia “Investigacion e intervencion
educativa en el &mbito de los E-portafolios y los PLE” impartido por la Dra. Frida Diaz Barriga.
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2.2. Historia de los PLE

Los PLE cuentan con una historia breve, aunque el entorno de cada persona existe
desde que practicamente es capaz de entender algin concepto, sea cual sea la época, las
personas cuentan con un entorno de aprendizaje (Castafieda y Adell, 2013).
Diaz Barriga y Vazquez (2015) nos ofrecen algunos apuntes histéricos sobre los PLE:

e En 1946 Vannevar Bush tuvo la idea de crear un aparato llamado “memex” en el que
una persona almacenaria todos sus libros, archivos y comunicaciones con la posibilidad
de consultar los materiales con una gran velocidad y flexibilidad; como un suplemento
de la memoria personal.

e En 1976 aparece por primera vez el término "Entorno Personal de Aprendizaje" en un
trabajo de Goldstein y Miller que describe la aplicacién hipotética Sherlock que consiste
en un tutor inteligente que ayudaba al estudiante a aprender programacién en Logo,
como tal no se define el concepto PLE pero este se relaciona con la inteligencia
artificial y el constructivismo.

e Para 1996 Es desarrollada “Colloquia” por Oliver y Lieber, un entorno virtual de
aprendizaje activo, basado en proyectos, donde cada usuario puede actuar como creados
o consumidor de la informacion; consultar, compartir, invitar a amigos a determinadas

actividades y enviar mensajes privados.

Ya hacia el 2001 la idea se empieza a desarrollar por Joint Information Systems
Committee (JISC) de la Gran Bretafia, en particular por Brown (2010) quienes utilizaron por
primera vez este término, se empieza a desarrollar la idea de entorno de aprendizaje centrado en
el alumno y en la institucion para recoger y centralizar recursos (cit. en Castafieda y Adell,
2013).

En 2004 esta misma organizacion propone oficialmente Personal Learning Environment
entendidos como un artefacto tecnolégico.

En esta época se empiezan a observar dos distintas posturas sobre los PLE, por un lado
las tecnoldgicas/instrumentales y en contraparte las pedago6gicas/educativas (Marin e Infante en
Martinez y Torres, 2013).

En 2005 Scott Willson publica en su blog una visién futura de los Entornos Virtuales
de Aprendizaje (VLE) el cual se convirti6 en el punto de referencia de la construccion de un
PLE, al generarse un esquema 0 una suerte de mapa conceptual que da cuenta del contenido o
estructura del PLE (Diaz Barriga y Vazquez, 2015).

Este mismo autor ofrece un listado de nueve elementos a tomar en cuenta en la
construccion de un entorno:

e Un agregador de contenido mas que un portal

e Una herramienta de aplicacion mas que un navegador
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e Un organizador personalizado

e Una red social

e Integracion de actividades formales e informales

e Actividades y reflexiones en un e-portafolio

e Unsitio web personal

e Compartir contenidos propios, suscribir contenidos por varias instituciones

¢ Integracion de varios dispositivos y artefactos digitalizados

Sobre las tendencias tecnoldgicas/instrumentales se entienden como un artefacto
tecnoldgico y cuyo objetivo es crear y generalizar la mejor herramienta de PLE (Van Harmelen,
2006). Por otro lado las pedagdgicas/educativas se preocupan por como aprenden las personas
con tecnologia (Attwell, 2007).

En esta linea Attwell (2007) propone puntos principales o condiciones para que se
construya un Entorno Personal de Aprendizaje:

e El aprendizaje puede ocurrir en diferentes contextos y situaciones

e Existe un reconocimiento creciente respecto a la importancia del aprendizaje informal e
influencia de tecnologias digitales

e Integracion de la Web 2.0

e Contenidos multimedia abiertos

e Adopcion de portafolios electronicos

En 2008, estas dos tendencias siguieron, como configuracion técnica y pedagogica y ya
en 2010 el concepto se convirtio en tecnoldgico o pedagdgico, en 2011 las herramientas de PLE
se entienden como institucionales y de cdmo ayudar a los estudiantes a dar forma a sus propios
PLE, para dar paso al 2012 ya son vistos como punto de partida y catalizador de trabajos
(Castafieda y Adell, 2013)

Hasta aqui, se ha descrito la breve historia de los PLE, ahora se dara cabida a sus

caracteristicas reportadas en la literatura.

2.3. Caracteristicas de los PLE
Los PLE tienen distintos elementos basicos, Rodriguez-Gallego (2013) enmarca
algunos de ellos:
1. Herramientas y aplicaciones informaticas (Moodle, Wix, Blogs, foros)
2. Recursos o fuentes de informacién (Videos, Youtube, motores de blsqueda)

3. Redes de contactos personales (Facebook, Twitter, Linked in)
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Canal TIC (2013) también nos ofrece otras caracteristicas de un PLE:
e Buscar y filtrar informacion
e Organizar los contenidos
e Comunicarse con los demés
e Crear nuevos contenidos
e Publicar para compartir en comunidad

e Colaborar con otros

Segun Cassany, (2011) en lineas generales el PLE: a) se centra en cada usuario y surge
de manera espontanea, segun los intereses del sujeto, b) es dinamico y flexible ¢) borra la
frontera entre aula y calle y d) se vincula con la autonomia del aprendiz, los estilos de

aprendizaje y el aprendizaje a lo largo de la vida.

Dentro del PLE también se encuentran inmiscuidos cinco conceptos a tomar en cuenta

para la reflexidn sobre su uso (véase Tabla 5).

Tabla 5. Cinco conceptos sobre el PLE (a partir de Coll, Bustos y Engel, 2011)

Elemento Descripcion

Comunidad de aprendizaje Un grupo de personas gue colaboran y aprenden juntas y
que son, frecuentemente, guiadas o ayudadas a alcanzar
una meta especifica o a cumplir algunos objetos de

aprendizaje.

Comunidad Virtual de aprendizaje | Comunidad que tienen como foco un contenido o tarea de
aprendizaje y se caracteriza porque, ademas de construirse
como una comunidad de intereses y participacion, utilizan
los recursos ofrecidos por la virtualidad tanta para
intercambiar informacion y comunicarse como para

promover el aprendizaje.

Content Magnament System Sistema informatico que se utiliza para ayudar a los
(CMS) usuarios en el proceso de gestion de contenidos,

entendidos como elementos activos digitales.

Learning Magnament System Sistema informético que permite la gestion y entrega de
(LMS) contenidos y recursos de aprendizaje.

Virtual Learning Environment Sistema similar en muchos aspectos a un LMS, aungue
(VLE) suele dar mayor importancia a la ayuda proporcionada por

distintos tipos de usuarios (institucién o grupo de gestion
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Elemento Descripcion

central, profesores y estudiantes) para regular los procesos
formativos. Otra diferencia habitual entre los LMS y los
VLE es que los segundos ponen el acento en la relacion
entre la ensefianza y el aprendizaje en lugar de hacerlo en

el aprendizaje auténomo del aprendiz.

Parte importante de la configuracion de un PLE es el reconocimiento de tres tipos de
herramientas que apoyan los procesos cognitivos basicos: leer, reflexionar y compartir
(Castafieda y Adell 2010).

Continuando lo anterior Castafieda y Adell (2013) especifican a las caracteristicas de los
PLE vy refieren los siguientes aspectos:

e Herramientas, mecanismos Yy actividades para leer: fuentes documentales y
experienciales de informacion, espacios, los mecanismos y las experiencias que
permiten hacer lecturas rapidas, revision de titulares, asistencia a conferencias,
visionado de audiovisuales, etc.

e Herramientas, mecanismos y actividades para hacer/reflexionar haciendo: los sitios en
donde se re-elabora y publica la informacién que se consigue, por ejemplo, un blog (en
formato texto, video o multimedia), YouTube, el muro de perfil propio en las redes
sociales, o simplemente un cuaderno de notas; sin dejar de lado los procesos que
desencadenan esta reelaboracion y los que la nutren (procesos de sintesis, reflexion,
organizacién, estructuracion, etc.), asi como de las actitudes que animan a ponerlos en
marcha.

e Herramientas, mecanismos y actividades para compatrtir y reflexionar en comunidad:

o Red personal de aprendizaje, las herramientas, los procesos mentales y las
actividades que me permiten compartir, reflexionar, discutir y reconstruir con
otros conocimiento asi como las actitudes que propician y nutren ese

intercambio.

Algunas herramientas disponibles basadas en la web tienen caracteristicas de los PLE

las cuales se comparten a continuacion (Martindale y Dowdy, 2010):

e Elgg (http://www.elgg.org/) una plataforma social de cédigo abierto para descargar,
instalar y alojar documentos.
e Chandler (http://chandlerproject.org/) es un servidor que contiene un organizador con

calendario, gestion de tareas, consiste en una aplicacién de escritorio, aplicaciones Web,
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y un reparto gratuito y servicio de copias de seguridad. Chandler fue construido para la

productividad en lugar de aprender.

e EyeOS (http://www.eyeos.org) es un sistema operativo de cddigo abierto disponible
dentro del su navegador web. Con lo anterior se pueden tener disponibles archivos,
aplicaciones y configuraciones en cualquier otra computadora que tenga red.

e 43 Things (http://www.43things.com) es un sitio en la red donde los usuarios publican

soluciones o metas de vida que desean llevar a cabo. Los usuarios pueden encontrar a
otros con objetivos similares y formar una comunidad ad hoc, de alguna manera los

objetivos anunciados implican el aprendizaje.

o Netvibes (http://www.netvibes.com)un portal web donde los usuarios pueden
personalizar las péginas, ensamblar widgets favoritos, sitios web, blogs, cuentas de
correo electronico, redes sociales, buscadores, mensajeria instantanea, fotos, videos,
podcasts, y mas, todo en un solo lugar. Netvibes es principalmente una recopilacion de
informacion de servicios.

e Facebook (http://facebook.com) una red social que contiene suficientes componentes y

flexibilidad para ser considerada una forma de PLE a pesar de que no fue construida
como una herramienta de aprendizaje. Incluye una API abierta tanto, extensibilidad,
intercambio de archivos, foros, microblogging, la mensajeria instantanea y los canales
RSS.

Otros servicios no mencionados en este articulo son Symbaloo (descrito in extenso mas
adelante ) y Wix, un editor Web utilizado en esta investigacién, que como tal sirve para disefiar
paginas web, y en este caso se utilizé con una secuencia de aprendizaje para que los alumnos
construyeran su PLE con algunos de los elementos que se mencionan en cada una de las
herramientas web’.

Para ilustrar lo aqui mencionado se comparte la Figura 4 la cual conforma un Entorno
Personal de Aprendizaje, que contempla herramientas fisicas, como la toma de apuntes,
herramientas digitales como prezi, formas de construir/seleccionar informacion, una red de
contactos y como compartir la informacion, este ejemplo resume lo mencionado al inicio de esta

seccion:

" Consultar Capitulo de Método para una descripcién completa del trabajo implementado con los alumnos
de secundaria seleccionados.
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Figura 4. Ejemplo de PLE
(elaboracién propia)

Una herramienta mas para la ejemplificacion de un PLE puede observarse a partir de
una aplicacion llamada Symbaloo, un organizador de contenidos online, que guarda todos los
sitios web favoritos de una persona en una especie de mosaico disponible en el navegador,
dividido en pequefios bloques (Webmix®) que cuenta con la posibilidad de compartir la
seleccidn de sitios de un usuario (Symbaloo, 2015). Cada usuario puede crear una serie paginas
en las cuales organizar gran diversidad de recursos, por ejemplo: recursos escolares, recursos
para editar video, etc. El siguiente ejemplo ilustra la idea de un Webmix en el que se comparten
recursos PLE digitales, de los cuales se destacan webs para la busqueda de informacion,
recursos como correo electronico, redes sociales y elementos para construir y compartir

informacion con otros (véase Figura 5).

8 Una coleccién de blogues sobre un tema especifico
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Figura 5. Webmix de Symbaloo
(elaboracioén propia)

Tomando en cuenta las herramientas mencionadas cabe sefialar que los estudiantes
deben ser autodirigidos porque navegan a través de un gran nimero de aplicaciones web y
tomar decisiones acerca de como aprender, qué buscar y por qué utilizar ciertos contenidos que
se ajustan a los objetivos de aprendizaje, al seleccionar dichas herramientas de manera
auténoma con criterios establecidos por ellos mismos se valoran més porque favorece la
independencia, la colaboracion y autonomia en el proceso de aprendizaje, ademas de aquellas
que les ayudan a planear, ahorrar tiempo, obtener diversion y simplificar tareas complicadas
(Castafieda y Soto 2010, cit. en Meza, Flores y Morales, 2015).

Como se ha observado en este capitulo se comparte la idea de que los PLE surgen de las
necesidades de los alumnos como el aprendizaje a lo largo de la vida, el control del aprendizaje
de los alumnos y la conectividad en las distintas redes sociales.

En complemento a lo anterior este trabajo se centra en una postura pedagogica del PLE,
la cual se orienta en el sentido de como ayudar a los aprendices a crear y gestionar los
entornos, tanto digitales como fisicos, como un instrumento de aprendizaje (Coll y Engel,
2014). En complemento de lo anterior, Cabero y Vazquez (2014) enriquecen la postura
pedagdgica con la siguiente afirmacion sobre el uso del PLE y sus posibilidades:

Como centro el aprendizaje autorregulado, la gestion autbnoma del aprendizaje, nuevas

formas de acercamiento del alumno a las tareas, reflexionar respecto a donde se

aprende, donde se obtiene la informacion, donde se relaciona el alumno para el

aprendizaje y dénde se construye la informacion (p. 647).
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El PLE también es visto como un sistema que ayuda a los aprendices a posicionarse
activamente en sus procesos de aprendizaje. Este sistema tiene una dimension estructural y una
procesual. La dimensidn estructural se refiere a la red de relaciones y conjunto de herramientas
digitales como no digitales; procesual que se refiere a la creacion de contenidos acordes con la
arquitectura de la web 2.0 o en forma fisica; y gestion del aprendizaje donde se destacan tres
momentos: (1) escuchar/leer, (2) dar sentido/hacer y (3) comunicar/participar, basado en la idea
de Adell y Castafieda mencionado arriba. En cada uno de estos momentos el aprendiz pone en
juego actividades cognitivas soportadas tanto por el uso de las herramientas y recursos digitales

(Bedolla, Lépez y Pérez, 2014) (véase Figura 6).

( . )
Sistaiie Dimensidn
estructural
PLE
Dimensién Gestidn del
procesual aprendizaje

Figura 6. Dimensiones de un PLE
(elaboracion propia)

Para cerrar esta seccion, desde una postura constructivista Adell y Castafieda (2013)
retoman de Jonassen cinco caracteristicas para un aprendizaje significativo a incorporar a una
propuesta de trabajo con PLE:

(1) Activa (manipulativa /observadora) en este sentido los PLE permiten incorporar
nuevos recursos y herramientas para ampliar el ambiente tradicional de aprendizaje, permiten
decidir a los estudiantes como y porqué utilizar distintas herramientas. (2) Constructiva
(articuladora/ reflexiva) los estudiantes usan la tecnologia para acceder a informacion, decidir su
relevancia y pertinencia segun la tarea realizar, pudiendo remezclar y reelaborar creando. (3)
Intencional (reflexiva/reguladora) los PLE ofrecen nuevos espacios en los que desarrollar y
poner en préctica los conocimientos y habilidades adquiridas en las aulas en contextos reales de
comunicacion, en interaccion con otras personas. (4) Auténtica (compleja/contextualizada) en
este sentido un aprendiz auténtico utiliza la tecnologia para participar en proyectos y actividades
que tienen sentido fuera de la escuela. (5) Colaborativa (colaborativa/conversacional) para lo
cual se tiene que disefiar un entorno variado que cuente con herramientas variadas con la

posibilidad de trabajar sincronicamente como asincrénicamente.
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2.4. Pasos para reconfigurar y sistematizar un PLE

Como se ha visto, los PLE tienen distintos componentes de trabajo que tratan de ser un
puente entre el conocimiento formal y no formal, una integracién de saberes y aplicaciones con
un objetivo pedagdgico. Pero ;como reconfigurarlo o sistematizarlo?

Una posibilidad es la presentada por Adell’ (2011) en donde se mencionan los

siguientes pasos (véase figura 7):

Crea una cuenta en Suscribete via RSS a
Twitter y sigue a blogs u otras fuentes de Empieza a escribir tus
personas interesantes. informacion (revistas |——>| ideasy proyectos en tu
Comparte ideas y cientificas), por ejemplo, propio blog
hallazgos con ellos. Google reader.
|
\
Participa en algunas Agrega tu lifestreaming y
redes sociales compartelo. Subscribete
interesantes (Reducan, al de otras personas en
Elgg, Ning, Groups) friendfeed.com

Figura 7. Pasos para disefiar un PLE
A partir de Adell (2011)

Por su parte Cassany (2011) propone una serie de 6 preguntas de reflexion de base para
crear el propio entorno: 1) ¢Quiénes son los expertos del campo el d&mbito que te interesa?
Bduscalo en la red, sindica su Blog, siguelos en las redes sociales del momento. 2) ¢Cuéles son
los boletines, revistas y periddicos?, busca su red y afiadelos a tus favoritos. 3) ;Cuales son las
instituciones, asociaciones, colegios u organizaciones del campo?, consultalos afiliate y utiliza
sus recursos. 4) ¢Existen herramientas especificas para este campo?, ¢listas de distribucion,
motores de busqueda, bases de datos, canales de comunicacion?, averigualo e incorporate a
ellos. 5) ¢Cuéles son las palabras claves del campo?, ¢qué diccionarios, vocabularios o corpus
podrias usar? 6) ;Con qué colegas y amigos coincides en intereses?, visita su muro en la red
social, fijate en sus actualizaciones (lo que leen, los videos que recomiendan, sus vinculos).

En la misma linea también Adell (2011) ofrece una serie de consejos para disefiar un
PLE:

e Hace falta empezar con calma, poco a poco y, si es posible, con la ayuda de algin

experto.

® En esta aproximacion pareciera que Adell hablara de disefiar un PLE como si no existiera previamente
en el alumno, en comunicacién directa con él via Twitter comenta que todos tenemos un PLE que este
puede ir mejorando con el paso del tiempo y de acuerdo a lo visto antes se trata que el alumno se haga
consiente de su PLE, que lo reconfigure y sistematice.
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e Empieza por crear una identidad on-line y trata de utilizar el mismo usuario en todos los
Servicios.

e No te acomplejes y trata de compartir en la red. Es importante dar y tomar. Tanto
responder como preguntar.

e Prueba las nuevas herramientas antes de decidir que no te seran de utilidad.

e Trata de respetar las normas de uso de la red.

Una concepcion méas sobre el proceso de construccién de Entornos Personales de
Aprendizaje, se muestra en la Figura 8, una perspectiva de sistema en la cual se lleva un proceso

de planeacidn, organizacion y autogestion por parte del aprendiz.

Organizacion

Lectura/Escucha — Recepcidn
informacion

Aprendiz

Produccidén/Construccién

— Dar sentido/hacer SRR (R

Habilidades metacognitivas

Figura 8. Proceso de elaboracion de un PLE
(Bedolla, Lépez y Pérez, 2014)

Una aproximacion mas se observa en la adaptacién que Vazquez (2015) hace de las

tareas de construccion de un PLE de Edukanda (véase Tabla 6).

Tabla 6. Tareas para la construccion de un PLE

Tarea Descripcion

Planificacién Idea a partir de la necesidad o interés de aprendizaje a cubrir, para
posteriormente organizar las busquedas de informacién y su

organizacion.

Objetivo Areas que se quieren estudiar y aprendizajes esperados segin las

necesidades del alumno.

Seleccion de grupo de Para conectarse con otras personas, intercambiar archivos, participar
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Tarea Descripcion

herramientas en debates.
Paginas personales de otros usuarios que compartan inquietudes

académicas para recibir informacion y reconstruirla o actualizarla.

Redes sociales Para blsgueda y comparticién de informacion

Reestructuracion Contacto con otros usuarios para buscar informacion nueva, asi

como ramificar el camino para cubrir necesidades planteadas.

Dentro de un contexto escolar también se puede observar y aprovechar el PLE, como
ejemplo se muestra la adaptacion realizada por Diaz Barriga y Vazquez (2015) de Posada

(2013) de los criterios de toma de decisiones para disefiarlo:

Tabla 7. Disefio de un PLE digital en contextos escolares

Criterio Aspecto a tomar en cuenta en la toma de decisiones
Orientado al En funcion de objetivos, contenidos, temas, de relevancia para el estudiante o
curriculum por la necesidad de superar déficits.
Fuentes de Cada objetivo 0 meta de aprendizaje implica una busqueda de informacion

informacion pertinente en sitios web de consulta. Dicha busqueda deberé ser estratégica

1055

evitando dispersion, la “infoxicacion™ " o la superficialidad.

Seleccion de Eleccion de un repertorio acotado y habitual de aplicaciones locales y en linea
herramientas | para garantizar un dominio de su manejo, ajustandose al nivel de competencia
del individuo, centrando la atencién en el procesamiento de la informacion
mas que en los detalles técnicos de uso. Esta coleccion de herramientas
formara la red de aprendizaje del alumno, en la cual se irdn afiadiendo o
quitando nuevas aplicaciones en virtud de la evaluacion discente, docente y

de la red.

Evolucion El PLE provocara que el estudiante (y también el agente educativo) actualicen
su repertorio de contenidos, fuentes y herramientas en un proceso ciclico,

continuo y de complejidad creciente.

Aprendizaje En contextos escolares, se espera que en el disefio del PLE se puedan incluir

formal aprendizajes formales o estructurados que alternaran con otros de indole
informal.
Optatividad El estudiante como autor de su PLE digital experimenta optatividad en la

eleccion de objetivos, contenidos, tareas, fuentes, y recursos, lo cual

19 Término que hace referencia a una gran cantidad de informacién en red, Monereo (2011) comenta que
existen dificultades para saber cudndo la informacion es fiable, veridica, bienintencionada y creible.
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Criterio Aspecto a tomar en cuenta en la toma de decisiones

favorecera la autonomia y toma de decisiones.

Conectividad | Las tareas deben suponer, buscar, y conectar piezas de informacion dispersas

por la red para elaborar nuevo contenido que se comparte con los demas.

Colaboracion | Sin demérito al caracter personalizado del PLE, las tareas fomentan la

creacion colectiva y un aprendizaje colaborativo.

Aprendizaje Se enfatizara la dimension social del aprendizaje en red, lo cual fomentard el

social

intercambio y aprendizaje social, la distribucion del conocimiento y los

apoyos.

A prop6sito Area y Sanabria (2014) identifican tres tipos de formatos del PLE como

producto escolar:

El PLE como entorno digital personalizado generado con una herramienta tecnoldgica
o0 aplicacion informatica definida, el objetivo es que el estudiante elabore un sitio web
concreto con un determinado software o aplicacion informatica donde recopile enlaces
o links de diversa naturaleza unificandolos en un Gnico espacio o entorno virtual

El PLE como representacion digital autoconstruida del aprendizaje no formal en la
red, supone concebir al PLE desde un enfoque pedagdgico donde el sujeto tome
conciencia y organice qué fuentes de informacion, qué recursos de publicacién y qué
redes de comunicacion le proporcionan aprendizajes continuos, incidentales y por
O6smosis con otros sujetos adoptan normalmente el formato de esquemas conceptuales,
graficos o mapas donde el sujeto retrata e identifica el conjunto de servicios,
aplicaciones y redes de personas con las que interactia.

El PLE como un producto digital, a modo de tarea académica, construido por el
estudiante que adopta el formato de ePortafolio. Desarrollar el PLE como un entorno
digital gestionado por el propio estudiante (en formato blog, wiki, espacio web, o
similar) que solicita el profesor, donde cada estudiante recopile, muestre, comente y
analice los distintos trabajos, productos, redes, o sitios de la web que éste ha utilizado

durante su proceso de aprendizaje de un curso, materia o proyecto.

Estos autores terminan esta clasificacion con la siguiente sintesis:

En el contexto de educacion formal, un entorno personal de aprendizaje (PLE) puede
adoptar distintos formatos: como entorno web que centraliza los links o enlaces a los
principales espacios o lugares de la red donde el alumno trabaja, se informa o comunica;

como representacion grafica, a modo de mapa conceptual, de su presencia y uso de la
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red; o bien como recopilacion, a modo de ePortafolio, de su produccién de contenidos

en el ciberespacio (Area y Sanabria, 2014, p. 821).

Por su parte Calvo (2013) realizé un analisis de los distintos modelos de uso de los PLE,

en los cuales se pude observar el proceso de disefio:

Objetos y tareas: actividades que se pueden llevar a cabo como compartir contenido
multimedia. Su base es el aprendizaje por objetivos, no proyecta su trasformacién.
Herramientas y productos: se caracteriza por una codificacion de los elementos en base
a sus potencialidades técnicas. El usuario dispone de un esquema mas 0 menos
categorizable de posibilidades a las que acudir, directa o indirectamente vinculadas con
el producto que se puede obtener de ellas. No estan relacionados con tareas. La relacion
entre el usuario y la herramienta no se establece en términos de actividad sino en base al
resultado ofertado. Por Gltimo, se puede utilizar en contextos formales y no formales.
Modelo conectivista: se basa en la movilizacion y el caos en los contenidos méas que en
su organizacién y asimilacién, el centro del proceso no es el individuo sino la forma en
que los elementos que integran un PLE se relacionan entre si. La capacidad del usuario
contextualizado para descodificar e interpretar los nexos entre los elementos. Todas y
cada una de las partes del entorno se unen, como minimo, con otra, ya sea por flechas o
por su contorno.

Modelo Hibrido: combina el uso del E-portafolio y los elementos basicos del PLE que
se configura entorno a un sitio web disefiado por iniciativa del alumno.

Linea de vida: se basa en la idea de un proceso de formacion continuo. Centra un
nimero limitado de elementos (en este caso todos son plataformas virtuales) que dan
respuestas y productos diferentes y da cuenta de hitos vivenciales que marcan el

aprovechamiento de los elementos.

Buchem, Atwell y Torres (2011) retomando a Engestrom (2001) ofrecen un modelo de

PLE como un sistema de actividad que tiene seis elementos fundamentales:

1.

Herramientas: de las cuales se retoma informacion de diferentes contextos y se adaptan
segun las necesidades de aprendizaje.

Sujeto: determina sus propias necesidades de aprendizaje, administra herramientas y
servicios y usa redes sociales

Proposito: aprende algo nuevo, interés en resolver problemas, préctica reflexiva y
adapta herramientas.

Reglas: abierto a nuevos retos, ideas y perspectivas e incluye a otros

Comunidad: provee de recursos segun donde esté participando.
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6. Division de trabajo: se observan distintos roles, del aprendiz responsable de su
aprendizaje; profesor como soporte y guia; pares para aportar a otros y la institucion

encargada de proveer aprendizajes.

Los elementos fundamentales del Ple se muestran a continuacion en la Figura 9,

elaborada por los autores mencionados:

Mediar la actividad para lograr objetivos deseados

Personalizacién
Facilitacién

Herramientas

/T\

Actor/ agente primario del PLE \ Da una direccidn especifica a la actividad
Duefio . / u
Control Sujeto ~ PI.E N Propc')sito Interesante
Literacidad Participacidn

SN

s \\‘
D/‘/ \Q / -
| ; Division de trabajo
Reglas | Comunidad
Normas, convenciones, valores Organizacion del sistema
Grupo mas grande en el que el sujeto Roles de :
Abierto participa, como la red personal de
Distribucion aprendizaje Aprendices, alumnos, pares e
Conexidn institucion
Soporte social
Cruce de frontera

Figura 9. Elementos del PLE
(Buchem, Atwell y Torres, 2011)

Como se menciond en la primera parte del capitulo un PLE debe tomar en cuenta los
distintos contextos en los que los aprendices se encuentran. La Figura 10 pretende mostrar cémo
es el proceso en el que se construye el PLE y la interaccion existente entre la informacion y el

contexto:

Aprendiz

Informacién e ; Contextos
TIC Bibliotecas Escolar Laboral Social

Herramientas Contenidos

Pueden fomentar su
construccion

Figura 10. Construccion e interaccion en un PLE
(elaboracion propia)
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Se observa que el aprendiz es la punta del tridngulo, segin su contexto él puede
responder y buscar en su entorno la solucién a un problema de aprendizaje formal o informal
utilizando, tanto recursos digitales como fisicos. Para entender mejor la figura se comparte el
siguiente ejemplo: una persona tiene el deseo aprender a tocar la guitarra; para esto primero
consigue el instrumento; paso seguido busca a un comparfiero que conoce y toca muy bien el
cual le da ideas y le ensefia; pero al darse cuenta que necesita mas practica busca en Internet las
tablaturas de una cancién que le agrada y descarga un programa para aprender mas sobre como
tocar la guitarra.

Retomando algunos aspectos de lo que se ha mencionado en esta seccién una propuesta
educativa que tome en cuenta el uso de los PLE, debe reconocer que permite desarrollar un
aprendiz autbnomo y permanente; por lo que se busca formar al alumnado con habilidades y
estrategias para construir y compartir el conocimiento, teniendo en cuenta tres grandes ambitos
de actuacion: la gestion de la informacion, generacion de contenidos y comunicacion. Para
finalizar debido a la velocidad de los cambios actuales (hueva ecologia del aprendizaje y
sociedad del conocimiento) es necesaria la formacion de una persona que aprenda de manera
autonoma (Alvarez 2016).

En sintesis un disefio basado en el uso del PLE puede mejorar el aprendizaje tanto
formal (apoyado por el curriculo) como informal, desde un modelo hibrido, en donde en un
primer momento se observe la deteccidn del propio entorno del alumno para asi ampliarlo y
mejorarlo; como sistema con tres dimensiones, en el que interactdan distintos mecanismos y
componentes. La Figura 11, muestra aspectos relevantes a tomar en cuenta en el disefio de una

experiencia en la que el foco sea el conocimiento y mejora del PLE.

*Mecanismos y
actividades paraleer
*Mecanismos y
actividades para

hacer/reflexionar
PLE Dimension Estructural haciendo
como ———> Dimension Procesual > *Mecanismos y
sistema Gestion del Aprendizaje actividades para
compartir y reflexionar en
comunidad

/

1. Herramientas y aplicaciones
informaticas
2. Recursos o fuentes de
informacioén
3. Redes de contactos personales

Figura 11. Aspectos a tomar en cuenta para un disefio de PLE
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Ahora bien la siguiente seccion describe algunas experiencias y propuestas reportadas

en la literatura donde se han implementado los PLE.

2.5. Experiencias de uso y propuestas

Autores como como Cataldi y Lage (2013) en Argentina abordaron en su estudio
titulado “Los PLE para dispositivos moviles situaciones de aprendizaje y evaluacion”, las
posibilidades de uso de los teléfonos y tabletas con el objetivo de conocer su uso y las
necesidades formativas de docentes y alumnos universitarios. Su investigacion se dividio en dos
etapas. En la primera parte se conocié el uso de los dispositivos mdviles, el nivel de
conocimiento sobre sus posibilidades educativas, la percepcién del uso de los dispositivos y las
necesidades de formacion. A partir de lo anterior, en la segunda fase se disefiaron las situaciones
didacticas. Las funciones propuestas para los dispositivos moviles fueron Dropbox, Ever Note,
Everpaper, Google Reader, Mustard, Twitter y Thinking Space. A partir de lo anterior
propusieron una serie de recursos para la materia de quimica. Entre los resultados obtenidos se
recabaron a partir de un cuestionario, en el caso de los docentes se reporta que los teléfonos se
usan para consultar el correo electrdnico, enviar y recibir mensajes de texto, mientras que los
alumnos lo usan para consultar correo electronico, tomar fotos, grabar videos, escuchar masica,
enviar y recibir mensajes de texto y consultar la Web de la Universidad. En cuanto a las
herramientas los docentes usan traductores, Google Maps y el Market. Los alumnos usan
Facebook y Twitter en gran proporciény también usan el Market.

Otros autores como Rodriguez-Gallego (2013) nos expone el proyecto Dipro 2.0 de la
Universidad de Sevilla. En él se propuso el uso del PLE con tres compuestos basicos:
herramientas y aplicaciones informaticas, recursos o fuentes de informacion y una red de
contactos personales. El proyecto trabaj6 con dos ideas basicas de la perspectiva constructivista
y tiene cuatro grandes objetivos de los que se destaca: crear un entorno formativo telematico
bajo la arquitectura web 2.0, destinado a la formacion del profesorado universitario en la
adquisicion de diferentes capacidades y competencias para la utilizacion e insercién de las TIC
en su actividad profesional. Se utilizaron diferentes tipos de tecnologias: Oki-Bus, Moodle
como LMS, y Joomla 2.5 para el repositorio de “objetos de aprendizaje” y los servicios
disponibles en Moodle. Dos aspectos basicos a sefialar respecto al entorno son los siguientes:
uno referido al proceso seguido para la seleccion de las diferentes tematicas, y el segundo a la
estructura que se ha concebido para ponerlos en funcionamiento. Las herramientas utilizadas
fueron: Google Groups, Blogger, Delicious, Slide Share, YouTube, Mahara, Vifiedo, Flickr.

Por su parte Navas (2013) aporta una experiencia de uso en Venezuela en las
asignaturas del componente tecnoldgico en la licenciatura en Educacion en la Universidad
Metropolitana. Dentro de este conjunto de asignaturas se les pide a los alumnos que a medida

que van aprendiendo el uso de diversas aplicaciones web vayan construyendo un PLE que
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permita reflejar su proceso de aprendizaje incluyendo el resto de las asignaturas cursadas. Se
incorporaron las redes sociales, YouTube y Slide Share. El producto se subié a un Blog o en
Sites. Se reporta que mas del 50% de los estudiantes continu6 utilizando sus PLE una vez que
han terminado las asignaturas del componente tecnoldgico. La autora en su misma
investigacion, reporta otra experiencia en la materia de Tecnologias para el Aprendizaje, dicha
asignatura tiene por objetivo que los estudiantes aprenden a manejar diversas herramientas
tecnoldgicas con el fin de utilizarlas como apoyo a su proceso de aprendizaje durante todo su
programa de estudio, a los alumnos se les imparte la nocion de lo que es un PLE y se les pide
como producto final la construccion de uno que refleje el proceso de aprendizaje de las 5
asignaturas que estan cursando durante ese trimestre.

Cruz y Puentes (2013) buscaron la forma de relacionar el PLE con la ensefianza de las
matematicas y en especial con la resolucion de problemas y el uso del E-portafolio. Mediante el
uso del PLE los autores comentan que se pueden presentar situaciones problemaéticas que le
permitan al estudiante desarrollar estrategias de resolucion de problemas y mejorar la
comprensién de los conceptos matematicos. Los ambientes construidos por los atures se basaron
en problemas que incluyeron la planificacion, la presentacion del problema, la investigacion,
formacion de hipotesis, resolucion y reflexion/evaluacion para la construccion del PLE del
alumno.

Mediante los PLE los estudiantes consiguen investigar diferentes tipos de estrategias
para resolver el problema y compartir con sus pares y trabajar de manera colaborativa para
promover el pensamiento critico (Garcia Sans, 2008, cit. en Cruz y Puentes, 2013).

Otra posibilidad del uso de los PLE es acompaiiarlo de un Blog, tal como lo propone
Fonseca (2013) la cual utiliz6 la herramienta de Blogger gue se asemeja a la propuesta de Adell
(2011) de los elementos que debe contener un PLE (lectura, reflexion y presencia social). El
autor describe los elementos anteriormente descritos en este capitulo y culmina su trabajo con
una sencilla guia del uso de Blogger.

Garcia (2013) narra una experiencia con alumnos de secundaria a especie de cuento,
donde explica como conocid los PLE vy el interés que le tuvo para ponerlos en préctica con sus
alumnos. El objetivo del curso, hacer que los estudiantes reflexionaran sobre su aprendizaje para
optimizarlo y ayudarles a desarrollar el pensamiento critico. La experiencia se dividié en cuatro
fases. La primera fase consistid en la discusion del proyecto en el aula, en la que se convencié a
los estudiantes de trabajarlos; la segunda fase consistié en la construccion de los PLE de los
alumnos, primeramente por escrito y en dibujo, para posteriormente pasarlo a archivos de audio,
video y fotografias: la fase 3 en la que se construyd una pagina Web en Wix y por Gltimo en la
fase 4 se enlazaron los recursos a una pagina raiz.

Una experiencia que es un antecedente importante para esta tesis, fue reportada en la

Facultad de Psicologia de la UNAM. En ella se muestra el disefio de un PLE enfocado a las
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Neurociencias, toma como referencia el disefio Tecnopedagdgico y estudios de disefio.
Primeramente se observa una planeacion y disefio basados en los propios intereses de una
alumna en tematicas que se le dificultaban y contenidos relevantes en neurociencias, lo que se
tradujo en una seleccion de informacion en distintas fuentes formales como articulos de
investigacion y simuladores los cuales se comparten en un editor web, en el cual hubo una
capacitacion (Wix) plataforma elegida para compartir la informacion. Para la construccion del
PLE se hizo un primer mapeo en el cual se detectaron las habilidades y necesidades a partir de
ahi se construy6 una pagina web con contenidos significativos que también pueden apoyar a
otros alumnos en condiciones similares (Diaz Barriga, Vazquez y Rodriguez, 2013). En
resumen, esta experiencia PLE se llevo a cabo en un contexto escolar donde se observé un
analisis de identidad de aprendiz, que después se convirtio en un trabajo de tesis de licenciatura
Vazquez (2015) donde se comparte una propuesta de autoaprendizaje y mediacion,
contemplando componentes de perfil prosumidor, es decir, consumo estratégico y dirigido de
informacion con base en metas, méas produccion o creacion de contenidos digitales propios,
integrando aprendizajes formales e informales. Cabe destacar que de esta experiencia se retomo
la l6gica del modelo de PLE con estudiantes que presentan historia de reprobacion, la idea de la
construccion de un sitio web propio del estudiante en WIX, del mapeo del PLE, el tipo de
entradas principales del sitio del alumno en la légica de un estudiante prosumidor (recupera,
consume Yy crea informacion digital centrada en sus intereses y necesidades educativas, dando la
pauta a generar un trayecto de aprendizaje personalizado) asi como algunos otros elementos
importantes retomados también de Diaz Barriga y Vézquez (2015), fueron incorporados al
trabajo con los alumnos de secundaria que se presenta en esta tesis. Al mismo tiempo, en este
trabajo de tesis se recuperan los resultados de la investigacion de tesis de licenciatura del propio
autor (L6pez, 2013), en la que quedd en evidencia la importancia que tiene para el aprendizaje
de los alumnos de educacion basica del empleo de organizadores graficos, del modelado y
supervision en la accion de estrategias de aprendizaje vinculadas al curriculo escolar, del
empleo de recursos de evaluacion auténtica que permitan al alumno la reflexion y el fomento de
sus procesos metacognitivos, y en particular, de la posibilidad de que sean los mismos
estudiantes los creadores de contenidos de aprendizaje digitales para el autoaprendizaje.
Justamente es una experiencia donde se disefié un entorno de acceso ubicuo que integro
herramientas y funcionalidades de apoyo para dirigir el proceso de aprendizaje desde una
postura de aprendizaje a lo largo de la vida. Con objetivo de fomentar la autogestion en
profesionales de medicina, conformado de cinco fases de disefio: revision documental,
diagndstico de necesidades, disefio pedagégico, disefio funcional, y disefio de interfaz. Los
resultados preliminares fueron analizados a partir de tres dimensiones: Gestion de la

informacidn, planificacion y creacion de contenido y conexion social. Cabe destacar que ain se
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sigue trabajando con este entorno por lo cual se busca mejorarlo y aplicarlo con maés
participantes (Noguera, Garcia y Begofia 2014).

Una investigaciéon mas observo el uso de los Cursos Masivos en linea (MOOC)
considera que estos pueden actuar como catalizadores de los PLE al permitir conectar una serie
de recursos y sistemas dentro de un espacio gestionado personalmente. Se proponen una serie de
indicadores destinados a determinar la calidad y adaptabilidad de los MOOC, el instrumento
sirve para identificar las condiciones y rasgos que contribuyen a convertirlos en espacios
favorecedores para la construccion de PLE, 5 dimensiones de analisis: 1) acceso y organizacion
de contenidos, 2) mecanismos para propiciar el aprendizaje. 3) Comunicacién social y
formativa, 4) creacion y publicacion de elaboraciones personales. 5) Colaboracion en tareas de
produccidn colectiva. Una serie de expertos evalud los items para dar paso a la validacion del
instrumento y asi poder seleccionar un MOOC™ que ayude al participante a mejorar su PLE.

Se concuerda con la siguiente afirmacion de los autores de esta investigacion en el
sentido que el alumno tiene que ser el centro y partir de sus necesidades:

El estudiante, con sus intereses y preferencias cognitivas, se convierte en el centro del

proceso formativo. Construye un ecosistema a su medida, capaz de integrar los

aprendizajes informales con los formales mediante la creacion de redes de estructura
compleja permitiendo el intercambio de informacion y conocimiento. La adaptacion a la
diversidad cognitiva en los MOOC supone un avance para responder a las necesidades

de los estudiantes y propiciar un marco idéneo para la creacién de PLE (Del Moral y

Villalustre, 2015, p. 5).

Marin, Negre y Pérez (2014) proponen un estudio en el que los objetivos se centran en
experimentar con metodologias didacticas de integracién del EVEA y los PLE, y analizar la
construccion del PLE por parte de los alumnos universitarios, haciendo especial énfasis en la
construccion de la red personal de aprendizaje. Para ello se emple6 una metodologia de disefio y
desarrollo, en una asignatura universitaria de los estudios de maestro de Primaria. A partir de un
estudio de disefio, proponen 4 fases, en las que primeramente conocen el contexto y las
necesidades de los participantes, las cuales se tomaron como puntos de partida para la
construccion de su propuesta. EI proceso de construccion del PLE en este estudio se hace a
partir del uso de Symbaloo y se busc6 que los profesores generaran contenidos y los
compartieran. Concluyen diciendo que esta experiencia ha permitido conocer el proceso de
construccion social del conocimiento y por lo cual proponen el siguiente modelo (véase Figura
12):

1 Un MOOC es un curso masivo en linea, al que se puede inscribir practicamente cualquier persona,
cuenta con una serie materiales de un curso tradicional, como son los videos, lecturas y cuestionarios.
También se proporcionan forums de usuarios interactivos que ayudan a construir una comunidad para los
estudiantes, profesores y los teaching assistants (UAB, 2016).
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Figura 12. Modelo propuesto de organizacion metodolégica de
integracion para el aprendizaje colaborativo
(Marin, Negre y Pérez, 2014, p. 42)

Castafieda y Adell (2014) elaboraron un analisis del uso de los PLE en estudiantes de
una asignatura universitaria tomando como base tres categorias leer, hacer/reflexionar y
compartir a partir del uso de mapas mentales. Su investigacion tuvo por objetivo analizar el PLE
desde una perspectiva funcional en el marco de un contexto formal por un lado herramientas,
actividades y procesos de aprendizaje en una asignatura y los procesos que se llevan a cabo en
otra asignatura. Los resultados se analizaron a partir de mapas mentales, se les ofrecieron a los
participantes una definicion de PLE y a partir de ahi se construyeron los mapas. Se observa que
los estudiantes estan fuertemente apoyados en la tecnologia, incluyen actividades y procesos
que se apoyan en el uso de una o varias herramientas digitales y clasicas (papel y lapiz), los
alumnos no ven a sus compafieros como fuentes valiosas de informacion complementaria. Por
Gltimo se observa gue los estudiantes construyen su aprendizaje a partir de fases: para aprender,
primero recoges informacién de un experto, a continuacién haces algo con esa informacion y
finalmente muestras ese resultado a otros.

Coll, Engel, Saz y Bustos (2014) muestra una experiencia con dos grupos universitarios
desde una perspectiva en la que se usa el PLE de manera potenciada, es decir, la institucién
ofrece al alumnado un espacio preconfigurado para sus aprendizajes. Para lo anterior disefiaron
secuencias basadas en el disefio tecnopedagdgico con dos objetivos: identificar, describir y
analizar la manera en que los estudiantes utilizan el conjunto de recursos a su disposicion y

analizar las relaciones entre los usos de los recursos previstos y los usos efectivos que hacen de
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esos recursos en las dos secuencias didacticas. Se utiliz6 el programa Elgg (plataforma de
servicios de red social), gracias a esta se hizo un registro para realizar un analisis estructural de
los datos orientado a los usos de los recursos tecnoldgicos con indicadores de acceso y de
actividad. Se concluye que los alumnos utilizan mas los recursos recomendados y en menor
medida utilizan recursos como la Wiki disponible y en ambos grupos las diferencias observadas
son minimas debido a los disefios tecnopedagdgicos seguidos.

¢Cuéles son las experiencias vividas por el estudiante universitario que dan lugar a la
construccion de su ambiente personal de aprendizaje en la sociedad red? Pregunta a la que
intentan responder Morfin y Contreras (2015) a partir de la comprension de las experiencias
vividas de los estudiantes en la construccién del ambiente personal de aprendizaje, se trabajé
con Moodle y Skype en la investigacion y se construyeron cinco categorias que conforman el
proceso de construccion del ambiente personal de aprendizaje: (a) la convergencia de redes
programadas, (b) la confluencia de la vida emocional, (c) la autonomia comunicativa, (d) la
autoconciencia inclusiva y (e) la construccién de significados en red. Se concluye comentado
gue este tipo de ambientes se desarrollan al margen de instituciones educativas y que al mismo
tiempo presentan un espacio de libertad y autonomia, la sociedad en red permite reforzar los
lazos interpersonales y por lo tanto motiva a la convivencia lo cual ayuda a los estudiantes a
desarrollar actitudes positivas que motivan la colaboracién y el desarrollo de habilidades
cognitivas relativamente autonomas.

Meza, Flores y Morales (2015) presentan resultados sobre un taller en linea donde se
implementd el uso del PLE, en alumnos de licenciatura en psicologia en linea de la Facultad de
Estudios Superiores lztacala, el cual se implementé a partir de la Plataforma Moodle. Se
plantearon siete unidades en las cuales se mostraron distintas preguntas y respuestas que
engloban distintos conceptos como se muestran a continuacion:

e ;Qué herramientas de internet utilizo y para qué propésito? El concepto de Entorno
Personal de Aprendizaje.

e (En donde encuentro la informacion que necesito?, ¢Y ahora qué hacemos con la
informacion? Difundir intereses, inquietudes, ideas que tenemos en relacion a nuestro
proyecto y comunicar la informacién.

e ;CAmo podemos organizar nuestro tiempo para avanzar en el proyecto?; De visita en las
tiendas ¢donde encuentro nuevas herramientas? ;Como las elijo? Busqueda de

herramientas alternativas y su integracion en el PLE.

Aunado a la ruta que seguimos para alcanzar nuestro objetivo. Lo anterior se acompafio
de una bitadcora de por medio por parte de los alumnos. Los resultados establecen que los
estudiantes que participaron tomaron decisiones para construir y modificar su PLE a través de la

seleccion de las herramientas y el objetivo de aprendizaje que perseguian, por otro lado las
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palabras “busqueda y organizacion”, se presentan como las mas importantes para los alumnos
en la construccién de su entorno.

Como se puede observar se comparten distintas experiencias de uso los PLE en distintos
contextos donde se integran diferentes aplicaciones, en blsqueda de que los alumnos utilicen las
herramientas y los recursos de la red, sin dejar de lado otro tipo de posibilidades como una
charla con alguien o el uso de una biblioteca, se busca la reflexion y conformacion de un
entorno al cual se pueda acceder segun la necesidad o problematica a la que se enfrente el
alumno. Conforme lo mencionado, en la propuesta del presente trabajo se reconocieron los PLE
naturales del alumno, habilidades y dificultades para enriquecer y mejorar sus recursos y el uso

que le den a estos en cualquier demanda de aprendizaje*?.

2.6. Beneficios y Desventajas de los PLE
2.6.1. Beneficios de los PLE
Los PLE muestran una serie de beneficios a sus constructores cuando son optimizados,
bien utilizados y por lo tanto ricos, entre los cuales destacan (Cabero, Barroso y Llorente,
2010):
e Los alumnos se convierten en unos actores activos en su propio proceso de aprendizaje
y llegan a tener una identidad formativa mas alld de los contextos tradicionales de
aprendizaje.
e Los alumnos adquieren el control y responsabilidad sobre su propia accion formativa.
e Son faciles y amigables de construir, manejar y desenvolverse con ellos porque se
construyen con herramientas web 2 .0
e Los alumnos son los duefios del disefio de los contenidos e informacién creada y
elaborada.
e Aumento de la presencia social de los alumnos en la web
e Se permite la interaccidn o relacion con las personas al ser entornos abiertos.

e Estan centrados en el estudiante y su aprendizaje.

Entre los contenidos que un PLE debe contener se encuentran productos de los alumnos
que faciliten sus actividades de aprendizaje (van Harmelen, 2006). Aunado a lo anterior, un PLE
estd compuesto por las diferentes herramientas que utilizamos en nuestra vida cotidiana para el
aprendizaje y la comunicacion. Muchas de estas se basan en el uso de las redes sociales y la
informacion que estas aportan, los contenidos son flexibles de acuerdo a las necesidades y
objetivos. Aplicaciones como weblogs, wikis, herramientas y aplicaciones para crear y

compartir multimedia asi como herramientas para compartir todo tipo de conocimiento personal

12 |_a propuesta de trabajo se desarrolla a detalle el Capitulo de Método, la cual refleja la literatura
consultada en este marco teorico.
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suelen ser muy empleadas por los jovenes hoy en dia pero para fines de recreacion y
comunicacion; el gran reto es dotarlas de un sentido pedagdgico para que el propio estudiante
las utilice para promover su aprendizaje en contextos.

También pude contribuir al desarrollo de dos competencias que se pueden considerar
fundamentales: aprender a aprender y el tratamiento de la informacion y competencia digital
(Martinez, 2013).

En la misma linea un PLE puede ser visto como la manifestacion de los procesos de
aprendizaje informal de un alumno a través de la Web. Los estudiantes siempre han dependido
del apoyo de sus comparfieros y redes de pares para facilitar el aprendizaje. En el mundo fisico,
estas redes de pares se experimentan como discusiones hora del almuerzo, organizaciones
estudiantiles, comunidades de practica y grupos de estudio (Martindale y Dowdy, 2010).

El razonamiento central para el uso de los PLE es el valor de la ensefianza centrada en
el alumno esta postura sobre la importancia de PLE puede descansar sobre como se percibe el
aprendizaje informal y la filosofia constructivista. Tanto el aprendizaje informal y el
constructivismo tienen el alumno como el actor principal en la construccion del conocimiento.
El argumento més claro para el PLE es que permite que los propios alumnos construyan sus
propios entornos de aprendizaje mediante la formacién de las comunidades, y la creacion,
remezclar y compartir recursos (Attwell, 2006).

Por altimo Véazquez (2015) retoma la idea de Jonassen (2000) sobre la integracién y
uso avanzado de las TIC porque los estudiantes que lo elaboran no solo conocen una variedad
de aplicaciones y herramientas tecnoldgicas especificas, sino que tienen la posibilidad de

generar propuestas autodidacticas flexibles situadas en un contexto.

2.6.2. Desventajas de los PLE
Segln Martinez y Torres (2013) existen algunos inconvenientes a la hora de construir
un PLE como: la dificultad para crear el entorno, posibles problemas de seguridad, ausencia de
servicios en la web, la posible desaparicion de los datos y por dltimo la brecha digital.
Otros inconvenientes pueden ser: desconocimiento por parte de profesores y alumnos de
herramientas web que se pueden utilizar para potenciar el aprendizaje, desconocimiento y falta
de pautas para seleccionar los recursos y herramientas web de mejor manera.
Por su parte Martinez (2013) comenta en su Blog:
e Sobreinformacion y pérdida al principio, porque no sabes por dénde empezar, qué
poner, qué herramientas son Utiles.
e Dedicacion de tiempo y esfuerzo para elaborar el PLE y para descubrir nuevas
herramientas, para analizar sus usos, tus necesidades, etc.
e Se puede correr el riesgo de obsesionarse y querer tener un PLE lleno de herramientas,

0 los més actualizado posible y se pierda realmente el objetivo de aprendizaje. Lo mas
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importante no es tener muchas herramientas sino que estas cumplan una funcion y sean
atiles a tus intereses y necesidades. Esto ya es un aprendizaje en si mismo.
e También puede pasar que no lo actualices, que no le hagas caso a tu PLE y pierda todo

el sentido. Debe ser una herramienta en constante cambio y analisis.

Como se ha visto, los PLE son una herramienta interesante de trabajo con distintas
potencialidades de uso y el objetivo de forjar un aprendizaje significativo y auténomo para el
alumno; en esta tesis, la propuesta de trabajo estd fundamentada de tal manera que el alumno

pueda reflexionar lo suficiente y se eviten las desventajas aqui planteadas.

2.7. Desafios del PLE

La idea del PLE es relativamente joven por lo cual se sigue desarrollando en busca de
gue sea utilizada en los distintos contextos de los que se forma parte para solucionar problemas
y fomentar la reflexion en blsqueda de seres autbnomos, por tanto se presentan los desafios que
éste presenta y los cuales habra que atender (Vazquez, 2015; Martinez y Torres, 2013; Llorente,
2013; Diaz Barriga y Vazquez, 2015):

1. Formar alumnos reflexivos y conscientes de su proceso de aprendizaje, para desarrollar
la autonomia y que sean capaces de utilizar las herramientas, recursos y redes de su
entorno para la solucion de problemas.

2. Reconocer y saber utilizar los recursos, herramientas y espacios de aprendizaje fisicos y
digitales del entorno.

3. Favorecer la conexién entre los contextos de aprendizaje a los que nos enfrentamos en
nuestra vida.

4. Desde las instituciones, méas que verlo como un proceso cerrado y delimitado con
objetivos iguales, promover que los alumnos acepten la diversidad y la comparacion
para generar mas criticidad ante lo aprendido. Aunado a esto evitar que se limiten
Gnicamente a experiencias y aprendizajes escolares, asi como al seguir meras
instrucciones.

5. Dentro de las organizaciones formales, formar profesores y formadores con las
suficientes habilidades para que medien la construccién de los PLE.

6. Evitar que los PLE se vuelvan recetas de trabajo en las que no se incluya ninguna
reflexion.

7. Por altimo, recordar que el aprendizaje es un proceso continuo que se refleja en nuestro

entorno, de manera constante.
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Como se ha observado en este capitulo nos encontramos con un concepto relativamente
joven del PLE en cuanto al tiempo que tiene la acufiacion del término y las investigaciones que
se han derivado de él.

La investigacion de su uso ha traido resultados positivos a los alumnos con los que se
trabajan experiencias de reconocimiento del propio entorno mas la implementacion de alguna
secuencia que mejore su uso, propiciando un alumno critico de la informacién que busca y llega
a compartir experiencias o trabajos que considera relevantes.

Por otro lado, se considera necesario que en implementaciones de experiencias PLE se
busque un alumno con las caracteristicas de prosumidor de informacién que colabora con otros
en ambitos escolares, académicos, profesionales e informales.

En el medio mexicano el conocimiento del PLE en el contexto escolar tanto de
profesores como alumnos apoyaria a la formacion de una persona autogestiva para disminuir las
problematicas relacionadas con entender algunos temas y fomentar el acercamiento a elementos
tecnoldgicos como no tecnoldgicos, que den cabida a una persona que sabe qué hacer en
cualquier aspecto de su vida.

En este trabajo se toma una postura pedagdgica del uso del PLE que se preocupa por
como aprenden las personas con tecnologia (Attwell, 2007). Orienta en el sentido de cémo
ayudar a los aprendices a crear y gestionar los entornos, tanto digitales como fisicos, como un
instrumento de aprendizaje (Coll y Engel, 2014).

Reconociendo al PLE como un sistema que tiene una dimension estructural, procesual y
de gestion del aprendizaje (Bedolla, Lopez y Pérez, 2014). Buscando asi un alumno que sea
activo y prosumidor de informacion.

Se resalta que los elementos del PLE no son Unicamente dispositivos tecnolégicos al
tratarse de un conjunto de herramientas, conexiones, fuentes de informacion y actividades que
una persona utiliza de forma asidua para aprender (Adell y Castafieda, 2010). Van maés alla en
su cualidad de uso como instrumentos psicoldgicos orientados a la mejora de los procesos de
aprendizaje y en la direccion de la personalizacién de trayectos para aprender ajustados a
caracteristicas y necesidades del aprendiz en cuestion.

Se comparten también aspectos de la propuesta de Buchem, Atwell y Torres (2011) que
retoma a Engestrom (2001) donde observamos a un aprendiz inmerso en una comunidad que
tiene reglas, una division de trabajos y es el sujeto quien tiene el control de sus aprendizajes y
elementos que incorpora a su PLE colaborando con otros. Idea que concuerda con la mirada
hacia las tecnologias compartida al inicio del Capitulo 1 del Museo del Oro, un sentido cultural

e histérico para transformar su entorno.

hace entender que la tecnologia tiene un sentido cultural e historico y se utiliza segun

las necesidades de las sociedades humanas, como un medio para llegar a dar una solucion a
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determinada problematica. Pero al mismo tiempo que son artefactos culturales creados por el ser
humano, transforman en la practica a las sociedad mismas; en este caso, el de las TIC con fines
educativos, esa relacion dialéctica se plantea en el sentido de un artefacto fisico a la vez que una
herramienta psicoldgica para buscar mejores aprendizajes en la educacion formal y no formal.

En especifico el PLE se construyd como un producto digital, a modo de tarea
académica, construido por el estudiante que adopta el formato de ePortafolio (Area y Sanabria,
2014). En palabras de Calvo (2013) un formato hibrido que combina el uso del E-portafolio y
los elementos bésicos del PLE que se configura entorno a un sitio web disefiado por iniciativa
del alumno.

Por Gltimo este trabajo tiene como fundamento una postura socioconstructivista que se
encamina a promover la construccion conjunta del conocimiento; proporcionar el modelaje,
tutoria e instruccion explicita y apropiada para que los alumnos logren aprendizajes, sin dejar de
lado la apropiacion técnica de algunas herramientas, sin que estas fueran el centro del trabajo
con los alumnos (Diaz Barriga, Hernandez y Rigo, 2009). EI alumno es el actor principal en la
construccion del conocimiento y el PLE permite que ellos construyan y reconstruyan su entorno
de aprendizaje mediante la formacion de las comunidades, y la creacion, remezclar informacion
0 contenidos y compartir recursos (Attwell, 2006). Ademas de que manipula y observa nuevos
recursos y herramientas, reflexiona en cuanto qué y como usar algun elemento y la posibilidad
de interactuar con otras personas en diversos contextos reales fomentando un trabajo
colaborativo (Adell y Castafieda 2013).
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A manera de cierre se ofrece un Mapa Conceptual de elaboracién propia que muestra los Entornos Personales de Aprendizaje (véase Figura 13).
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3. Educacion Secundaria
La educacién ayuda a la persona a aprender
a ser lo que es capaz de ser (Hesiodo).
3.1. Aspectos Generales

La escuela secundaria forma parte de la denominada educacién basica en México, esta a
cargo de la Secretaria de Educacion Publica (SEP), que tiene como propésito crear las condiciones
que permitan asegurar el acceso de todos los ciudadanos a una educacion de calidad, en el nivel y
modalidad que la requieran y en el lugar donde la demanden (UNIVERSIA, 2015).

Segun el articulo 3° de la Constitucidn Mexicana todo individuo tiene derecho a recibir
educacién, de las cuales primaria y secundaria son obligatorias, la que es impartida por el estado
tendera a desarrollar armdnicamente todas las facultades del ser humano y fomentar, el amor a la
patria y la conciencia de la solidaridad internacional, en la independencia y en la justicia (Instituto
de Investigaciones Juridicas UNAM, 2009).

La Secretaria de Educacién Publica (SEP, 2013 y SEB 2013) establece que la educacién
basica se divide en cuatro niveles incluyendo las modalidades de Telesecundaria, Especial e
Indigena:

1. Inicial: que proporciona atencion y educacion a los nifios de 43 dias a 2 afios, 11 meses.
Busca favorecer y estimular el desarrollo de sus habilidades y destrezas fisicas, afectivas,
sociales y cognitivas; ademas orienta la responsabilidad y participacion de la familia en el
proceso educativo.

2. Preescolar: primer nivel de la Educacion Bésica. Se atiende a nifios de 3 a 5 afios con 11
meses de edad, con el propdsito de que vivan experiencias que contribuyan a sus procesos
de desarrollo y aprendizaje, y que paulatinamente desarrollen su afectividad, adquieran
confianza para expresarse, desarrollen el gusto por la lectura, utilicen el razonamiento
matematico, se interesen en la observacién de fenémenos naturales, adquieran valores y
principios indispensables para la convivencia, usen su imaginacion, sean creativos, posean
iniciativa para expresarse con lenguajes artisticos, y mejoren sus habilidades de
coordinacion, desplazamiento.

3. Primaria: segundo nivel de la Educacion Basica, donde los nifios y nifias aprenden a leer y
escribir para comunicarse, desarrollan sus habilidades matematicas, aprenden a convivir, a
explorar el mundo, comprenderlo y desarrollarse como personas. Se atienden nifios de 6 a
14 afios de edad, a poblacién de 9 a 14 afios en situacion de riesgo y a jovenes y adultos de
maés de 15 afios que no han iniciado o concluido su Educacion Primaria.

4. Secundaria (descrita mas abajo)
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5. Telesecundaria (descrita in extenso mas abajo)

6. Especial: una modalidad con servicios educativos escolarizados y de apoyo. Ofrece
atencion educativa en los niveles de Inicial, Preescolar, Primaria, Secundaria, ademas de
Formacion para la Vida y el Trabajo, a los nifios, nifias, jovenes y adultos que enfrentan
barreras para el aprendizaje y la participacion, por presentar una condicion de discapacidad,
capacidades y aptitudes sobresalientes o dificultades en el desarrollo de competencias de los
campos de formacion del curriculo.

7. Indigena: sobre esta modalidad la SEP tiene una Direccion General de Educacion Indigena
que busca fortalecer el logro de aprendizajes con perspectiva de derechos humanos,
mediante el desarrollo de politicas educativas que normen la inclusion y la equidad en el

sistema educativo nacional

La secundaria es el tercer nivel de la Educacion Basica, la cual se cursa en tres afios en los
que se busca que los adolescentes adquieran herramientas para aprender a lo largo de la vida, a
través del desarrollo de competencias que se relacionan con aspectos afectivos, sociales, la
naturaleza y la vida democrética. Los egresados tienen la capacidad de reflexionar y analizar,
ejercer sus derechos, producir e intercambiar conocimientos cuidar de las salud y el medio ambiente
(SEP, 2013).

Esta etapa es considerada como de consolidacion del perfil de egreso para contribuir al
desarrollo de las competencias para la vida que se han trabajado a partir de la educacion preescolar.
Se espera que los estudiantes tengan una mayor comprension, asesoria y apoyo tutorial, al
considerarse que enfrentan diferentes situaciones desde los cambios fisicos y psicolégicos, hasta la
organizacién misma de sus estudios, cada asignatura es impartida por un docente especializado.
También el incremento de la presion social que se traduce en el transito a la vida adulta, hacen que
los tres afios de educacion secundaria requieran de apoyos diferenciados a las necesidades de los
estudiantes (SEB, 2013).

Las edades en las que se suele cursarse este nivel educativo varian segun el grado:

e 1°dellal3afios
e 2°de 12 al4afos
e 3°de13al5afios

El servicio educativo se ofrece en escuelas publicas como privadas, bajo las siguientes
modalidades (SEP, 2013):
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Secundarias Generales: Trabajan en turnos matutino con lengua adicional francés,
vespertino con lengua adicional francés, de tiempo completo sin servicio de alimentacion,
de tiempo completo con el Programa Cruzada Nacional Contra el Hambre, tiempo completo
con lengua adicional francés, de tiempo completo con el Programa Cruzada Nacional
Contra el Hambre y lengua adicional francés, tiempo completo con servicio de
alimentacion, de tiempo completo con lengua adicional francés y con servicio de
alimentacion.

Secundarias Técnicas: Tienen como finalidad proporcionar formacién humanistica,
cientifica y artistica, brindar una educacion tecnoldgica bésica que permita al alumno la
adquisicion de conocimientos, habilidades y destrezas, asi como la apreciacion del
significado que la tecnologia tiene en su formacién para participar productivamente en el
desarrollo del pais. De acuerdo a su propuesta curricular, se caracteriza por ser formativa,
propedéutica y fortalecedora de la cultura tecnoldgica bésica, en la Ciudad de México se
agrupa en area agropecuaria, area industrial y de servicios administrativos de apoyo para la
produccion, ofreciendo una gama de 21 actividades tecnolégicas. Con una carga de trabajo
de 12 y 8 horas respectivamente, segln las actividades que se imparten en cada escuela. El
alumno egresado de esta modalidad obtiene un diploma que avala su actividad tecnoldgica
Telesecundarias: Esta modalidad se ofrece en turno matutino y en turno vespertino.
Atienden la demanda educativa de la poblacion que no tiene acceso a escuelas secundarias
generales o técnicas, apoyando el servicio con el uso de medios electronicos y de
comunicacion (television, sefial satelital, videos). Existe un profesor por grupo que facilita y
promueve el aprendizaje de las distintas asignaturas y brinda apoyo didactico a los alumnos.
Secundarias para trabajadores: Modalidad ofrecida a menores de 15 afios (turno matutino

y vespertino) y mayores de 15 afios (turno nocturno).

3.2. Diferencias entre escuela publica y privada

Hasta donde sabemos existen diferencias entre la educacion puablica y particular, como una

de sus diferencias se ha llegado a hablar sobre caracteristicas econdémicas.

Garnier (2013) nos ofrece un panorama general de lo que acontece en nuestro pais en este

nivel escolar: en el caso de la educacion publica esta es de caracter gratuito y obligatorio, por lo que
esta debe llegar a cada persona que lo requiera, se atiende a la inmensa mayoria de la poblacion del
pais, se encuentran no solo a estudiantes con talento y disposicion para el estudio, sino también de
condiciones socioeconémicas bajas, por el nivel educativo de su entorno familiar y por el ambiente

en que les toca vivir.
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Por otro lado en la educacion privada se suelen aceptar alumnos que pasan por un proceso
de seleccion, se busca retener principalmente a los estudiantes que tienen una alta probabilidad de
enfrentar con éxito las pruebas de bachillerato.

Segun datos del ENIGH la mayoria de los estudiantes de nivel secundaria la cursan en
instituciones publicas con un porcentaje de 95.3%, datos correspondientes al afio 2012
(Observatorio de Politica Social y Derechos Humanos, 2016).

También es conocido en la sociedad mexicana un debate entre qué escuela es mejor, si
retomamos las pruebas estandarizadas como ENLACE, EXCALE, o PISA, los resultados que
arrojan hacen ver que los alumnos de las escuelas privadas obtienen mejores calificaciones que las
de las escuelas publicas (Lopez, 2013). Sin embargo estas pruebas no son infalibles y simplemente
se trata de un pardmetro.

A proposito de este tema la Fundacion Mexicanos Primero (2014) comenta los mitos sobre
la educacion en México, dos de ellos enmarcan la situacion entre la educacion publica y privada:
Mito 1: “La escuela privada es mucho mejor que la publica.”

Falso. Las escuelas privadas no tienen resultados muy superiores, a pesar de su privilegio.
La escuela privada es ligeramente mejor, no por la escuela misma, sino porque los estudiantes de
dichas escuelas tienen computadoras, viajes, clases extra, estudios en el extranjero, etc. Al quitar
todo eso, la escuela publica tiene resultados similares que la escuela privada en México.

Mito 2: “Debe haber escuelas pobres para pobres”.

Falso. La escuela es el proyecto de la comunidad, no su reflejo. Existen casos reales en
México en donde hay excelentes escuelas, en contextos de pobreza, que han roto el circulo de
desigualdad y marginacion de la comunidad. Es indispensable hacer un especial esfuerzo para que

los méas pobres tengan mejor educacion.

3.3. Curriculo Nivel Secundaria

El mapa curricular de la Educacion Basica plantea un trayecto formativo congruente para
desarrollar competencias y al concluirla los estudiantes sean capaces de resolver eficaz y
creativamente los problemas cotidianos que enfrenten, por lo que promueve una diversidad de
oportunidades de aprendizaje que se articulan y distribuyen a lo largo del preescolar, la primaria y la
secundaria (Acuerdo 592, 2011). En el mismo acuerdo se observan las materias a cursar en este

nivel (véase Tabla 8).
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Tabla 8. Mapa Curricular de la Educacién Secundaria

Mapa Curricular de la Educacion Secundaria

Campos Formativos para la Secundaria

Educacion Basica 1° 2° 3°

Espafiol 1,11 Y 111

Lenguaje y Comunicacion Lenguas Extranjeras 1,11'Y 111

Pensamiento Matematico Matematicas 1,11 Y 11l
Ciencias | Ciencias Il Ciencias I11
Biologia Fisica Quimica
Exploracion y comprension del Tecrologia I, 11y 11
mundo natural y social Geografia de México y Historia | y 11
del Mundo
Asignatura Estatal
Formacion Civica y Etica | y Il

Desarrollo Personal y para la Orientacion y Tutoria I, 11 'y 11

convivencia Educacién Fisica I, 11 'y I

Artes: MUsica, Danza, Teatro o Artes Visuales

De este mapa curricular resulta interesante el campo de Educacidn Tecnoldgica, que busca
fomentar el aprendizaje de los fundamentos tecnoldgicos y su vinculacion con la realidad, asi como
el conocimiento de procedimientos y técnicas para el uso de materiales, herramientas y equipo de la
tecnologia que cursan, considerando que ésta es una forma de expresion de la capacidad del ser
humano para resolver sistematicamente los problemas a los que se enfrenta el alumno. Considera
una metodologia que incluye contenidos tomados de diferentes disciplinas para el logro de objetivos
para apropiarse de los usos tecnolégicos con conciencia en los impactos sociales y naturales, se
abarcan aspectos de diversa indole, desde materiales, instrumentos, procesos y productos, hasta
elementos que tienen que ver con aspectos sociales, econémicos, politicos, metodolégicos vy
cientificos y concebirse como un quehacer integral de produccion, transformacion, uso de recursos e
instrumentos y no sélo como la apropiacion de destrezas y habilidades. (SEP, 2009).

En el mismo Acuerdo 592 se establece un Perfil de Egreso dado que los alumnos culminan
su educacion basica, el cual platea rasgos deseables que los estudiantes deben mostrar, como
garantia de que podran desenvolverse satisfactoriamente en cualquier ambito en el que decidan
continuar su desarrollo, se marcar un total de 10 rasgos que a continuacion se resumen®®: a) Utiliza
el lenguaje materno, oral y escrito para comunicarse con claridad y fluidez, e interactuar en distintos
contextos sociales y culturales, b) Argumenta y razona al analizar situaciones, identifica

problemas, formula preguntas, emite juicios, propone soluciones, aplica estrategias y toma

13 Se marcan en itdlicas los elementos del Perfil de Egreso que se pueden observar en la mejora y
reconstruccion de un Entorno Personal de Aprendizaje
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decisiones, ¢) Busca, selecciona, analiza, eval(a y utiliza la informacién proveniente de diversas
fuentes, d) Interpreta y explica procesos sociales, econdmicos, financieros, culturales y naturales, e)
Conoce y ejerce los derechos humanos y los valores que favorecen la vida democratica, f) Asume y
practica la interculturalidad, g) Conoce y valora sus caracteristicas y potencialidades como ser
humano, h) Promueve y asume el cuidado de la salud y del ambiente, i) Aprovecha los recursos
tecnoldgicos a su alcance como medios para comunicarse, obtener informacion y construir
conocimiento, y por Gltimo y j) Reconoce diversas manifestaciones del arte.

En la misma linea también se presentan una serie de estdndares referidos al uso de la
tecnologia conocidos como “Estandares Curriculares de Habilidades Digitales™, los cuales presentan
la vision de una poblacion que utiliza medios y entornos digitales para comunicar ideas e
informacion, e interactuar con otros. Implican la comprension de conceptos, sistemas vy
funcionamiento de las TIC, en otras palabras, utilizar herramientas digitales para resolver distintos
tipos de problemas (Acuerdo 592, 2011).

Dichos estandares se dividen en diferentes campos:

1. Creatividad e innovacion.

2. Comunicacion y colaboracion.

3. Investigacion y manejo de informacion.

4. Pensamiento critico, solucion de problemas y toma de decisiones.
5. Ciudadania digital.

6. Funcionamiento y conceptos de las TIC.

Dado que se trata de estdndares a lo largo de la educacion bésica, en cada nivel de la
formacién se buscan diversos objetivos. En el caso de la secundaria se establecen una serie de
habilidades las cuales tienen que desarrollar los alumnos:

1. Creatividad e innovacion. Implica demostrar el pensamiento creativo, el desarrollo de productos
y procesos innovadores utilizando las tic y la construccion de conocimiento.

a) Crear y publicar una galeria de arte en linea con ejemplos y comentarios que demuestren

la comprensidn de diferentes periodos historicos, culturas y paises.

b) Crear animaciones o videos originales documentando eventos escolares, comunitarios o

locales.

2. Comunicacion y colaboracion. Requiere la utilizacién de medios y entornos digitales que les
permitan comunicar ideas e informacién a mdltiples audiencias, interactuar con otros, trabajar

colaborativamente, incluyendo el trabajo a distancia, para apoyar el aprendizaje individual y
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colectivo, desarrollando una conciencia global al establecer la vinculacion con alumnos de otras
culturas.
a) Participar en un proyecto de aprendizaje colaborativo en una comunidad de aprendizaje
en linea con alumnos del mismo grupo de edad en al menos una escuela indigena, una
escuela en un ambiente geografico diferente y escuelas en Latinoamérica, Estados Unidos,
Asiay Europa.
3. Investigacion y manejo de informacion. Implica la aplicacion de herramientas digitales que
permitan a los alumnos recabar, seleccionar, analizar, evaluar y utilizar informacion, procesar datos
y comunicar resultados.
a) Recolectar informacion, examinar secuencias y aplicar informacion para toma de
decisiones usando herramientas y recursos digitales.
b) Describir e ilustrar contenidos relacionados con procesos o conceptos usando un modelo,
simulaciéon o mapas conceptuales.
¢) Reconocer sesgos en la informacion disponible en distintos recursos digitales, evaluar la
credibilidad del autor y quién publica la informacion.
4. Pensamiento critico, solucion de problemas y toma de decisiones. Requiere el desarrollo de
habilidades de pensamiento critico para planear, organizar y llevar a cabo investigaciones,
administrar proyectos, resolver problemas y tomar decisiones sustentadas en informacién,
utilizando herramientas digitales.
a) Resolver problemas y presentaciones por medio de herramientas que fortalezcan estas
habilidades.
b) Usar sensores, dispositivos moviles y sistemas de informacion geografica para reunir,
ver, analizar y reportar resultados de problemas relacionados con el curriculo.
c) Usar herramientas de autoria colaborativa para explorar contenido del curriculo desde
perspectivas multiculturales con otros alumnos.
5. Ciudadania digital. Requiere de la comprension de asuntos humanos, culturales y sociales
relacionados con el uso de las TIC y la aplicacion de conductas éticas, legales, seguras y
responsables en su uso.
a) Cuidados ergondémicos en el uso de las TIC.
b) Debatir el efecto de las tecnologias existentes y emergentes en los individuos, la sociedad
mexicana y la comunidad mundial.
6. Funcionamiento y conceptos de las TIC. Implica la comprension de conceptos, sistemas y
funcionamiento de las TIC para seleccionarlas y utilizarlas de manera productiva y transferir el

conocimiento existente al aprendizaje de nuevas TIC.
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a) Aplicar el conocimiento para la solucion de problemas basicos de hardware y software.

b) Conocer y aplicar ejemplos sobre los riesgos que corren en las redes sociales.

Para intentar cumplir con estos objetivos se han planteado diversos programas, uno de ellos
titulado “Aprender a aprender con TIC”:
Aprender a Aprender con TIC es un proyecto que fue disefiado para ayudar a los alumnos, docentes,
padres de familia y demés integrantes de la comunidad educativa a potenciar el uso de las TIC para
favorecer el aprendizaje permanente (SEP, 2010)

Retomando los estandares descritos anteriormente este programa nos presenta una serie de

indicadores mas especificos seguln los estandares planteados (véase Tabla 9)

Tabla 9. Estandares e Indicadores TIC para la Educacion Secundaria. A partir de SEP (2010)

Estandares e indicadores

Estandar Competencias Indicadores
1. Los estudiantes buscan, Acceden y saben *Utilizan l6gica booleana para sus
integran y organizan cdémo recordar basquedas
informacion informacion *Plantean preguntas iniciales y

secundarias para investigar

*Plantean preguntas para niveles
distintos de profundidad

* Organizan sus favoritos en categorias
*Localizan informacién en archivos y
fuentes oficiales

*Compilan bibliografia

Organizan la *Localizan informacion en una base de
informacion en datos.
diversos *QOrdenan informacion en una base de
esquemas de datos por criterios personalizados,
clasificacion numeéricos o alfabéticos.
2. Los estudiantes Interpretan, resumen, *Crean categorias de clasificacién y
profundizan y reformulan comparan y contrastan ordenan informacion en ellas
los esquemas de informacion utilizando *1dentifican patrones o conexiones en
informacion adquiridos diversas formas de piezas de informacion
representacion *Formulan generalizaciones a partir de
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Estandares e indicadores

Estandar

Competencias

Indicadores

patrones y conexiones

* Describen verbalmente una gréfica,
tabla de datos y formulas matematicas; y
representan informacion en gréficas,
tablas de datos y formulas matematicas
*Aplican formulas y realizan célculos en
una hoja de calculo

*Utilizan recursos multimedia y
simulaciones para observar procesos,

formular y contrastar hipdtesis

Evallan la claridad,
veracidad, precision,
relevancia y utilidad de la

informacion

*Distinguen fuentes de informacion
primarias y secundarias

*Distinguen distintos tipos de
documentos y fuentes: factual, de
opinion, cientifica, etc.

*Distinguen las finalidades de un
discurso: persuadir, argumentar, probar
una hipotesis, entre otras

*|dentifican errores en la presentacion de

informacion

Construyen nueva
informacion y
conocimiento al adaptar,
aplicar, disefiar, crear y

representar informacion

*Aplican conceptos, principios, teorias y
generalizaciones a nuevas situaciones
*Argumentan distintas perspectivas de un
mismo fenémeno

*1dentifican alternativas para resolver un
problema, criterios para evaluar las
alternativas y toman decisiones en
funcién de ello

*Resuelven problemas en los que la
solucidn no es evidente

*Fundamentan sus planteamientos con

graficos, tablas de datos e imagenes

74




Estandares e indicadores

Estandar

Competencias

Indicadores

*Crean una grafica adecuada en software
de oficina, distinguen los usos entre
graficos de barras, barras apiladas y de
sectores

*Disefian boletines

*Crean un portafolio de proyectos
*Formulan predicciones y

recomendaciones

3. Los estudiantes
comunican informacién y
conocimiento a otros

individuos o grupos

Comunican informacion y
conocimiento a otros

individuos o grupos

*Publican sus trabajos por algun medio:
blog, pagina web, slideshare, etc.
*Utilizan herramientas de disefio del
software de oficina para dar mejor
presentacion a sus trabajos.

*Utilizan estrategias de comunicacién
insertando a sus trabajos imagenes,

formas, graficos, etc.

Participan activamente en
redes y espacios
colectivos para allegarse y
generar informacion y

conocimiento

*Crean y reformulan glosarios con sus
comparieros

*Participan en blogs

*Participan en wikis

*Participan en foros publicos
*Elaboran documentos con sus
comparieros con la herramienta Control
de cambios del procesador de textos
*Comentan los trabajos de sus
comparieros utilizando la funcion

Comentarios del procesador de textos

4. Los estudiantes realizan
operaciones basicas en el
manejo de la computadora e

Internet

Aplican herramientas
basicas de hardware,
software e Internet a
tareas en diferentes

contextos: académico,

*Distinguen extensiones de software
multimedia (imégenes, videos, sonido,
flash)

*Utilizan distintas formatos para guardar

sus documentos

75




Estandares e indicadores

Estandar

Competencias

Indicadores

personal y social

*1dentifican informacion del autor
*Utilizan funcidn de correccion de
redaccién y ortografia y reconocen sus
limitaciones

*Editan imagenes con software de
oficina

*Colocan portada, encabezados y otras
herramientas de presentacion

*Crean ligas entre multiples
aplicaciones

*Utilizan funcién de ayuda en el software

de oficina

5. Los estudiantes regulan
sus necesidades y
procesamiento de

informacion

Identifican sus
necesidades de
informacion; planifican y
monitorean su
consecucion oportuna y

eficaz

*Describen con claridad las metas de sus
proyectos académicos y los pasos que
seguiran

* Establecen y aplican criterios

de monitoreo y autoevaluacion

de sus trabajos

Se esfuerzan por
perfeccionar sus
habilidades para buscar y

procesar informacién

* ldentifican sus errores con ayuda del
docente y los corrigen en nuevas
situaciones

*Seleccionan la mejor herramienta para
presentar sus resultados y justifican su
eleccion

*Utilizan la funcion control de cambios
para elaborar nuevas versiones de sus
documentos y explican los cambios

realizados

6. Los estudiantes se
responsabilizan del uso de

la informacion

conocimiento y tecnologia.

Valoran la importancia de
la informacién y el
conocimiento en una

sociedad democratica

*Discuten conceptos como ciudadania y
alfabetizacion digital
*Discuten la disponibilidad y

distribucién de la tecnologia entre paises
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Estandares e indicadores

Estandar Competencias Indicadores

y en el interior del pais

Practican una conducta *Discuten y dan ejemplos de temas de
ética en relacién a la seguridad y autoria: privacidad, delito
informacion, al cibernético, pirateria, etc.,

conocimiento y al uso de | *Se aseguran de que el material que

la tecnologia descargan de internet no tiene derechos
de autor u otras limitaciones

*Respetan los derechos de autor

* Respetan la privacidad de otras
personas

*Cuestionan el uso de internet y otros
medios para atacar, calumniar y denostar

a las personas

Como se puede observar lo estandares propuestos conforman una parte del Entorno
Personal de Aprendizaje en cuanto aspectos de seleccion, blsqueda y comunicacion de la
informacion, los cuales forman parte de un sistema con una dimension estructural, procesual y de
gestion del aprendizaje’®. Los elementos mencionados anteriormente se reflejan en el trabajo

desarrollado que intenta contribuir al logro de este tipo de competencias en los alumnos.

3.4. Docentes de educacion Secundaria

Parte importante de la Educacion Secundaria son los docentes que imparten las asignaturas,
segiin la SEP (2015) en su pagina de Servicio Profesional Docente, en su documento “Perfil,
parametros e indicadores para docentes y técnicos docentes” expone el perfil que cada docente debe
tener para impartir clases en educacion bésica, que expresa las caracteristicas, cualidades y aptitudes
deseables que el personal docente y técnico docente requiere tener para un desempefio profesional
eficaz (SEP, 2015):

1. Un docente que conoce a sus alumnos, sabe como aprenden y lo que deben aprender.

14 \/éase Capitulo 2 Los entornos personales de aprendizaje (PLE), seccién 2.3. Caracteristicas de los PLE,
Figura 6. Dimensiones de un PLE.
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2. Un docente que organiza y evalua el trabajo educativo y realiza una intervencion didactica
pertinente.

3. Un docente gue se reconoce como profesional que mejora continuamente para apoyar a los
alumnos en su aprendizaje

4. Un docente que asume las responsabilidades legales y éticas inherentes a su profesion para
el bienestar de los alumnos.

5. Un docente que fomenta el vinculo de la escuela y la comunidad para asegurar que todos

los alumnos concluyan con éxito su escolaridad.

Dicho perfil se va especializando segln el nivel escolar que se esté impartiendo o la tarea
profesional que se quiera desempefiar.

En la misma linea la convocatoria del Concurso de Oposicion para Ingreso a la Educacion
Bésica del Ciclo 2015-2016 complementa la informacion con los requisitos de preparacion
necesarios para los interesados en impartir clases: titulo de Licenciatura que se especialice en
alguna de las areas del conocimiento, egresados de Escuelas Normales publicas y privadas, asi
como profesionistas en areas afines a las materias (SEP, 2015).

Por otro lado Decker (2016), comenta que es necesario que el docente presente: paciencia,
creatividad, perspicacia psicoldgica y una licenciatura, por lo general, en relacion con la formacion
especializada del maestro.

Continuando con la misma linea el estudio del INEE (2015), establece que de los docentes
de educacién secundaria, 40% reporta tener licenciatura completa, mientras que los que cuentan con
normal superior completa, representan poco mas de la cuarta parte, y una proporcion muy reducida
tiene normal o licenciatura incompleta. La proporcion de docentes con posgrado es
significativamente més alta que en los niveles educativos previos (17.5% en comparacion con
alrededor de 10%).

A proposito en este mismo estudio se comenta que existen 19 licenciaturas para la
formacion de docentes de educacion basica aprobadas y reconocidas por DGESPE, de las cuales se
presentan las referentes al nivel secundaria:

e Licenciatura en educacion secundaria con especialidad en espafiol

e Licenciatura en educacion secundaria con especialidad en matematicas

e Licenciatura en educacion secundaria con especialidad en telesecundaria

e Licenciatura en educacion secundaria con especialidad en lengua extranjera
e Licenciatura en educacion secundaria con especialidad en biologia

e Licenciatura en educacion secundaria con especialidad en formacion civica y ética
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e Licenciatura en educacion secundaria con especialidad en fisica
e Licenciatura en educacidn secundaria con especialidad en geografia
e Licenciatura en educacion secundaria con especialidad en historia

e Licenciatura en educacidn secundaria con especialidad en quimica

La formacién de estos docentes esta disefiada para que se cubran tres tipos de actividades,
primeramente las escolarizadas, seguidas por acercamiento a la practica escolar, para asi finalizar
con précticas intensivas en condiciones reales de trabajo. También se atienden tres campos de
formacidn profesional: 1) Formacién general, que corresponde a todo profesional de la ensefianza
que realiza su labor en la educacion bésica, 2) Formacion comun a todos los licenciados en
educacion secundaria, incluidas sus distintas especialidades y 3) Formacion especifica, referida a
los contenidos cientificos y a las competencias didacticas requeridas por cada especialidad
(DGESPE, 2016)

3.5. El caso de la escuela secundaria “Iniciacion Universitaria”

Cabe recordar que este trabajo de investigacion se realizé en Iniciacion Universitaria® de la
Universidad Nacional Auténoma de México, que forma parte del sistema de Bachillerato impartido
por dicha instruccion, equivalente a lo anteriormente mencionado con su propio plan de estudios.
También se consideran tres afios de formacién, los planes y programas estan vigentes desde 1996 y
las materias estan a cargo de los distintos colegios de profesores (ENP, 2015).

Se contemplan dos grandes diferencias en cuanto al curriculo escolar, la primera en cuanto a
las propuestas establecidas por cada programa, en la SEP se observa la culminacion de la educacién
basica mientras que Iniciacion Universitaria forma parte del Plan de la Escuela Nacional
Preparatoria, considerada como el comienzo de la educacion preparatoria y la segunda diferencia

hace referencia a las materias que son cursadas en cada institucion (véase Tabla 10).

Tabla 10. Cuadro comparativo de Materias a partir de SEP DF (s/f) y ENP 2 (2015)

Cuadro comparativo de materias
Grado Secundaria SEP Iniciacion Universitaria
1° Espafiol I, Matematicas I, Ciencias | Espafiol I, Matematicas I, Historia
(Enfasis en Biologia), Geografia de Universal I, Geografia Fisica y Humana,

5 En el Capitulo de Antecedentes contextuales se presentan todas las caracteristicas y pormenores de
Iniciacion Universitaria.
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Cuadro comparativo de materias

Grado Secundaria SEP Iniciacion Universitaria
México y del Mundo, Lengua Extranjera | Civismo I, Biologia I, Introduccion a la
I, Educacién Fisica |, Tecnologia I, Artes | Fisica y Quimica, Inglés |, Educacion
(Musica, Danza, Teatro o Artes Visuales), | Estéticay Artistica I, Educacion Fisica I,
Asignatura Estatal y Orientacion y Tutoria | Practicas de Informética, Dibujo I,
Orientacion Educativa | y Lengua
Extranjera Franceés |
2° Espafiol I, Matematicas Il, Ciencias Il Espariol Il, Matematicas Il, Historia
(Enfasis en Fisica), Historia I, Formacion | Universal I, Civismo Il, Biologia I,
Civica y Etica I, Lengua Extranjera Il Fisica I, Quimica I, Inglés Il, Educacion
Educacion Fisica Il, Tecnologia Il, Artes | Estética y Artistica Il, Educacién Fisica Il,
(Mdsica, Danza, Teatro o Artes Visuales) | Practicas de Informatica, Dibujo
y Orientacion y Tutoria constructivo |, Orientacién Educativa Il y
Lengua Extranjera Francés Il
3° Espafiol 111, Matematicas IlI, Espafiol I11, Matematicas Ill, Historia de

Ciencias 111 (Enfasis en Quimica),
Historia I1, Formacion Civica y Etica I,
Lengua Extranjera Ill, Educacion, Fisica
111, Tecnologia 11, Artes (Musica, Danza,
Teatro o Artes Visuales) y Orientacién y

Tutoria

México |, Fisica I, Quimica I, Inglés IlI,
Orientacion Educativa Ill, Orientacion
Educativa Ill, Biologia I11, Educacion
estéticay Artistica Ill, Educacion Fisica
111, Practicas de Informatica, Modelado I,
Geografia de México, Lengua extranjera

Francés Il1

Como se puede observar, las materias que se imparten son similares, por un lado en las

escuelas de la SEP nos encontramos con diez materias, mientras que en Iniciacion Universitaria se

cuentan con 14 materias, las cuales continan en los grados correspondientes a preparatoria.

3.6. Rendimiento académico

Iniciemos con la definicion sobre la palabra “rendimiento”. El Diccionario de la Real

Academia Espafiola (2014) lo define como, proporcion entre el producto o el resultado obtenido y

los medios utilizados. Sobre la palabra “académico” se entiende, perteneciente o relativo a las

academias.
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Conjuntando ambas palabras obtenemos como rendimiento académico a la proporcién entre
los resultados y medios utilizados en el &mbito escolar. Al incluir la palabra “bajo” se entiende que
estos alumnos no obtienen resultados, traducidos en calificaciones en su labor escolar.

En otras palabras el rendimiento académico es concebido como resultado del aprendizaje
gue obtiene el alumno como fruto de su desempefio y de las circunstancias que lo rodean. En la
practica comin se identifica con las calificaciones o notas que los alumnos obtienen como resultado
de la evaluaciéon sumativa, superacion de pruebas de alguna materia o grado, mientras que el
desempefio académico se refiere en un sentido mas amplio que el de rendimiento, a la manera en
que ocurre la experiencia de aprendizaje del alumno dentro el espacio escolar y el aprovechamiento
gue este hace de él (Vargas, 2002).

Complementando la idea de desempefio académico Gonzalez (2002 cit. en Garcia, Cuevas,
Vales y Cruz ,2011) comenta que las definiciones pueden ser clasificadas en dos grupos, el primero
que las define como sinénimos de aprovechamiento y las que hacen una distincion entre ambos
conceptos y consideran el aprovechamiento como una manifestacion del desempefio académico.

El desempefio pude ser expresado por medio de la calificacion asignada por el profesor o el
promedio obtenido por el alumno. También se considera que el promedio resume el rendimiento
escolar (Palacios y Andrade, 2007).

Una definicién mas establece que “El desempefio académico es un factor intimamente
relacionado con el aprendizaje escolar de los estudiantes y es producto fundamental de la
instruccion” (Imelda, Cuevas, Vales y Cruz, 2011, p. 107).

Para cerrar esta seccion, Garcia, Cuevas, Vales y Cruz (2011) comparten dos definiciones
que aclaran lo que se entiende por desempefio académico. Primeramente Alves y Acevedo (1999)
autores que toman en cuenta a profesores y alumnos, ambos responsables del aprendizaje al
reconocerlo como el resultado del proceso de aprendizaje, a través del cual el docente junto con el
estudiante determinan la cantidad y calidad del aprendizaje facilitado ha sido interiorizado por el
alumno. En la segunda definicion aportada retoman a Retana (2006) donde se contextualiza al
desempefio como una nota numérica que obtiene el estudiante como resultado de una evaluacién en
la que se pretende medir el producto del proceso ensefianza-aprendizaje en el alumno.

Carrillo y Rios (2013) citando a Fazio (2004) mencionan que entre los indicadores para
sefialar el rendimiento académico de los estudiantes suelen utilizarse la duracién de la carrera, el
nimero de materias aprobadas por afio, las evaluaciones estandarizadas y el promedio de
calificaciones, este Gltimo es de los mas utilizados, si se contextualiza a otros niveles escolares la
realidad no esta nada alejada de lo que comentan ambos autores.

Medina (2010) sugiere algunos posibles factores asociados al bajo rendimiento escolar:
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e El trabajo docente con sus métodos de ensefianza.

e Problemas de atencion y para comprender por parte del alumno.

e Nivel socioeconémico y motivacion.

Por su parte PISA (2012) nos ofrece una referencia sobre el bajo rendimiento académico, al

cual lo etiqueta como un circulo vicioso, al que agregan el factor desmotivacion con el cual se

pierde el compromiso con la escuela. Establece que los alumnos con un rendimiento bajo suelen

saltarse mas clases o dias de escuela y muestran menos perseverancia, motivacion y confianza en si

mismos. Cabe mencionar que el informe solo toma en cuenta aspectos sobre lectura, matematicas y

ciencias. También se ofrecen una serie de factores de riesgo con tres distintos niveles en los gque se

toman en cuenta a los alumnos, escuelas y sistema educativo (véase Figura 14).

Mivel Areas con riesgo potencial

Factores de riesgo de un rendimiento bajo

Camncias econdamicas, culfurales vy sociales

Ser chica (matematicess ), ser chico (lectural

Inmigrantefidioma minoritariof
wiviren una zona rural

Tam ilia manoparental

Ausencia de exucacdn prees colar

Feperticion de cusos

Programa de Tommacion profesional

Abzentizmo (perdida de clases]

Baja perseveranc iafesiuerzo en la escuela

Falta de conflfanza en s mismos

Concentracion de alumnos destavorecidas

Lacasas expedctativas con Tos alumnos

Escuelas

Profesores poco maotivadores, moral baja
entre: los profesores

Falta de oporunidades exdraescolares

Padres v comunidades poco implicadas

Talta_de profesores cualificados

Baja calidad de Tos recursos educativos

Asimnacion desigual entre escuelas)

Seleceihn W dg FI.-"'IIIE‘HI'U I'E"HIPFHHU!-\- W rlgltlt)!‘-\- |

Falta de avfonoamia en el cenfro

Figura 14. Factores de Bajo Rendimiento Académico segiin PISA (2012)
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Como se puede observar la Figura 14 hace un desglose de las posibilidades existentes para
que se presente un bajo rendimiento académico e intenta tomar en cuenta todos los aspectos en la
vida del estudiante, pero esto no quiere decir que si un alumno se le presenta alguna de estas
situaciones no obtenga un aprendizaje significativo o sea candidato a reprobar.

Sobre estas posibles causas este trabajo de investigacion se centra en las referentes al
alumno (problemas de atencion, comprension, motivacion y nivel socioeconémico), al apoyarlo a
construir, mejorar o potenciar su entorno de aprendizaje, con lo que se espera que se encuentre
motivado por el uso de las tecnologias conectadas con su vida diaria.

Otra categoria que se desprende del rendimiento académico son la palabras “problemas de
aprendizaje”. Boggino (2010) comparte una definiciéon de Wikipedia de la cual comenta que se trata
de una postura clésica: Todos aquellos escolares que, sin tener una inteligencia inferior a la media,
discapacidad, falta de motivacion, déficit sensorial o pertenencia a minorias étnicas o culturales,
presentan resultados curriculares inferiores a la media, siendo destacado su retraso y dificultad en
alguno de los aprendizajes instrumentales: lectura, escritura o calculo. Las dificultades de
aprendizaje pueden ser temporales o permanentes.

Los estudiantes que son etiquetados bajo esta categoria en nivel secundaria segin Diaz y
Flores (2006) se caracterizan por ser un grupo heterogéneo, de manera general coinciden en tener
dificultades como: muestra de conocimiento de los contenidos escolares de fragmentada o
distorsionada, un desarrollo y empleo deficiente de estrategias cognoscitivas y metacognitivas
adecuadas para procesar informacion y autorregular su proceso de aprendizaje, motivacién hacia las
actividades escolares baja, frecuentemente tienen un historial de fracaso y reprobacion que puede
culminar en desercion escolar.

Kaplan (2012) aporta la perspectiva del docente sobre estos alumnos, primeramente existe
una tendencia a etiquetarlos y presentar “tipos ideales” y a partir de esto se genera un sistema de
clasificacion. Sobre la atribucion a las problematicas se observa que los principales factores son: el
nivel sociocultural del alumno, contenidos pedagdgicos, objetivos o propdésitos de la escuela como
institucion, los codigos que se manejan en la escuela y el contexto familiar.

Se ha encontrado que con frecuencia los docentes no atribuyen el fracaso escolar de los
estudiantes a la propia accion educativa, es decir, a su quehacer educativo, ya que la atribucion de la
problemética es exterior al propio profesor (Alonso, 1991).

Los chicos etiquetados como alumnos reprobadores, con fracaso escolar, o peor aun,
incapaces de aprender, suelen estar desmotivados y con un autoconcepto nada positivo en lo que
atafie a sus capacidades para aprender en el entorno escolar. Por ello, constituyen la poblacion mas

proclive a presentar lo que se denomina indefension aprendida, en la que se desarrolla la creencia de
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gue no importa lo que hagan, ya estan condenados al fracaso escolar, por lo que hacen muy poco
esfuerzo en la realizacion de las tareas académicas o su abordaje es inadecuado (Woolfolk, 1996).
Estos conceptos son cambiantes, relativos que dependen del contexto historico y del modelo
educativo elegido, estos alumnos presentan perfiles diferentes y necesitan una respuesta educativa
especifica (Marchesi, 2004).
En la misma linea Marchesi (2004) propone un cuadro titulado “Niveles e indicadores para

comprender a los alumnos con dificultades de aprendizaje y el fracaso escolar” (p. 33):

Tabla 11. Niveles e indicadores para comprender a los alumnos con dificultades de

aprendizaje y el fracaso escolar (Marchesi, 2004, p. 33)

Niveles e indicadores

Sociedad e Estructura social

e Exigencias educativas

Familia ¢ Nivel socioecondémico
e Identidad cultural
e Dedicacion

e Expectativas

Sistema educativo e Gasto publico

e Formacion de los profesores

e Flexibilidad del curriculo

e Sistemas de evaluacion y acreditacion
¢ Sistema de admisién de alumnos

e Apoyo disponible

Centro docente e Nivel sociocultural medio del centro
e Cultura escolar
e Coordinacion

e Participacion

Aula e Actitud y expectativas
e Método de ensefianza
e Gestion del aula

e Evaluacién

Alumno e Capacidad

e Motivacion
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Niveles e indicadores

e Desarrollo social y afectivo

e Comportamiento

Con lo anterior se observa que estos alumnos estan incluidos en varios contextos, los cuales
ejercen alguna influencia sobre ellos, también se deja en claro que no es Unicamente una parte la
que esté fallando, que en la mayoria de las ocasiones se atribuye Unicamente al alumno.

La siguiente afirmacion complementa lo que se ha escrito sobre este tema:

El rendimiento académico de los escolares tradicionalmente se ha asociado a la capacidad

intelectual previa que permitiera la posibilidad de obtener buenas calificaciones.

Actualmente se considera que el equilibrio personal es un factor clave para lograr un mejor

rendimiento (Ferragut y Fierro, p. 96, 2012).

El equilibrio personal es una parte importante que la mayoria de las veces se deja de lado
por no considerarlo dentro de la ensefianza en la escuela.

En esta linea de posibilidades de trabajar esta probleméatica Baquero (2008) comenta las
“ayudas ajustadas” desde la perspectiva de Vigotsky en la “Zona de Desarrollo Proximal” en la que
segun los puntos de partida y progreso de los alumnos, lo que produce desarrollo es la participacion
activa en actividades intersubjetivas en las que los alumnos pueden apropiarse gradualmente de
estrategias o herramientas culturales.

Aprovechando la idea de zona de desarrollo proximal, una propuesta méas sobre el trabajo
con los alumnos es la tutoria, en la cual el tutor debe favorecer el aprendizaje de los alumnos, al ser
guia, orientador y proveer las herramientas necesarias para que generen su propio conocimiento
(Garcia, Cuevas, Vales, y Cruz, 2012).

Se habla de un estigma para los alumnos, el cual este trabajo pretende dejar de lado, por lo
cual concordamos con el término de “educabilidad” entendida como plasticidad o ductilidad del
individuo para modelarse y transformarse por la influencia de los multiples estimulos educativos, en
otras palabras la capacidad que tiene el ser humano para formarse a través de sucesivos esfuerzos
educativos (Manganiello, 1970 cit. en Baquero, 2006). La cual debe ser entendida como el resultado
de una accion educativa y no sélo como la habilidad o déficit de un individuo particular o un
contexto social (Cimolai y Toscano, 2008).

Una posibilidad méas para atender a los alumnos con bajo rendimiento escolar seria
plantearse como pregunta principal ;Cémo aprenden los buenos alumnos? y ;Qué puedo hacer

como docente?, y a partir de ahi construir una mejor experiencia de aprendizaje para los alumnos
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segun sus necesidades, por lo que se tiene que tomar en cuenta los siguientes aspectos (Marchesi,

2004):
1.

10.

La actividad mental: conectar lo que sabe con la nueva informacion que recibe; conexiones
y relaciones entre esquemas; aprender supone esfuerzo y no es una actividad espontanea y
casual; y aprender no es pasar mucho tiempo hojeando libros o navegando en Internet.

La atencién necesaria: es esencial enfocar la atencion, saber orientar la atencién del
alumno, dedicar atencion a la informacion principal y secundaria, y establecer la relacion
entre la informacion aprendida y lo que se conocia previamente.

Las estrategias adecuadas: organizar la informacién y agruparla en unidades compactas y
significativas y el apoyo a la seleccion de estrategias.

La planificacion de la actividad y el proceso de los propios procesos cognitivos:
planificacion y autorregulacién para lograr la metacognicion (capacidad para entender
como funciona el propio pensamiento).

Inteligencias y aprendizaje: el reconocimiento de las inteligencias multiples, musical,
cinético-corporal, légico-matematica, lingliistica, espacial, interpersonal, intrapersonal y
naturalista, cada alumno posee una combinacion especifica y por tanto una forma diferente
de aproximarse a la comprension de la realidad y evitar dar la prioridad a la inteligencia
linglistica y matematica.

La comunicacién y la interaccion social: aprendizaje como proceso guiado por el profesor;
hacer visibles los objetivos y explicar el tipo de actividades a realizar; proceso de
produccién de conocimiento de manera colectiva; e implicar a los alumnos en la tarea de
grupo, que exista una aceptacion colectiva de interés por la actividad.

La influencia del contexto: entorno determinado al que el alumno hace una valoracién
especifica; transferir los conocimientos a diferentes contextos, para que el alumno sea capaz
de destacar lo relevante del conocimiento y aplicarlo de forma flexible.

Emocidn y aprendizaje: evitar la ansiedad, inseguridad y sentimiento de incompetencia y
crear una corriente emocional positiva.

El compromiso con los objetivos de la escuela: conocer el origen de los problemas de los
alumnos y ayudarles para que se enfrenten con garantias de éxito a sus dificultades.

La motivacion por aprender: construir una rutina escolar adecuada para el alumno, la

ausencia de motivacion para el alumno es el principal factor del fracaso escolar
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Los alumnos experimentan a diario durante la realizacién de las actividades escolares y de

un modo critico con ocasion de las evaluaciones al recibir sus calificaciones es el éxito y el fracaso.

Por ello es importante experimentar que se aprende, buscando que los alumnos afronten sus tareas

escolares con el objetivo de aprender y no en evitar quedar mal, pensando en el resultado que se

traduce en calificaciones (Alonso, 1991). Dicho en otras palabras apoyar a los alumnos a centrarse

en el proceso de aprendizaje y no el mero resultado numérico de la evaluacion.

Aunado a estos aspectos en PISA (2012) también se ofrecen una serie de alternativas para

trabajar con los alumnos que son considerados como de bajo rendimiento académico en cuatro

distintos niveles:

e Responsables Politicos

O

Establecer el rendimiento bajo escolar como una prioridad en el programa politico
educativo

Identificar a los alumnos con rendimiento bajo, los centros a los que acuden y
tendencias a lo largo del tiempo

Disefiar una estrategia politica que combata los diferentes factores de riesgo a los
que se enfrentan los alumnos con rendimiento bajo

Aplicar un sistema de diagndstico precoz y apoyo escolar para alumnos con
dificultades

Destinar fondos especiales a centros en los que se concentren los alumnos
desfavorecidos socioeconémicamente o pertenecientes a minorias

Garantizar que todos los nifios tienen acceso a educacion preescolar

Reducir el uso de la estratificacion vertical (repeticion de cursos) y horizontal
(formacién profesional temprana, agrupacion por habilidades) en el sistema
educativo

Facilitar a los profesores las herramientas pedagdgicas (mediante su desarrollo
profesional) para gestionar la heterogeneidad de la clase

Reducir las desigualdades en la asignacién de recursos a las escuelas

Conceder cierta autonomia a los centros escolares para responder a las necesidades

de sus alumnos a cambio

e Directores y profesores

O

Crear altas expectativas para todos los alumnos, incluidos aquellos con rendimiento
bajo
Ofrecer un apoyo y ayuda especial a los alumnos que mas lo necesiten

Sentirse orgulloso de su centro y servir de ejemplo para los alumnos
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Ofrecer actividades extraescolares, tanto vinculadas a la escuela como ludicas,
después de las clases
Mostrarse receptivos a las peticiones y promover la participacion de los padres y la

comunidad en la vida escolar

e Padresy comunidades

o Animar a sus hijos a esforzarse més en el colegio

o Reservar un espacio tranquilo en casa para que el/la nifio/a estudie, ayudar con los
deberes

o Conectar con los hijos: pasar tiempo hablando con ellos sobre sus actividades
diarias

o Participar en la vida escolar

o Animar a los miembros de la comunidad a hacerse voluntarios o a donar recursos a
los centros o alumnos

e Alumnos

o Iralaescuela con frecuencia y llegar puntuales

o Hacer los deberes

o Hacerlo lo mejor posible en la escuela y perseverar si surgen dificultades

o Participar en actividades extraescolares, tanto las vinculadas a la escuela como las

ladicas

Para cerrar esta seccion se concuerda con lo que Hendriksen, Yang, Love y Hall (2005, cit.

en Garcia, Cuevas, Vales y Cruz, 2012) aportan: cuando los alumnos perciben que tienen las

habilidades y estrategias de aprendizaje para tener éxito, es mas probable que deseen continuar y

terminar sus estudios.

3.7. Adolescencia

La OMS (2106) define la adolescencia como un periodo de crecimiento y desarrollo

humano que se produce después de la nifiez y antes de la edad adulta, entre los 10 y los 19 afios. Es

una de las etapas de transicién mas importantes en la vida del ser humano, la cual se caracteriza por

un ritmo acelerado de crecimiento y de cambios.

En la adolescencia se marca un punto de inflexion entre la nifiez y la madurez de nifio a

adulto en la que la persona afronta diversos cambios, los cuales se pretende sean conocidos por los

docentes para un mejor manejo de aula (Bravo, Calleja y Navarro, 2009).
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La entrada a la adolescencia comienza con la pubertad, cuyo inicio se sitda de los 10 a 13
afios de edad, definida como conjunto de cambios bioldgicos y anatémicos para la llegada a la vida
adulta (Braconnier, 2001).

Algunos autores como Krauskopf (2011) consideran una etapa llamada preadolescencia que
concuerda con las edades marcadas de la entrada a la pubertad en la cual hay una preocupacion
marcada por lo fisico y lo emocional, las principales caracteristicas de esta etapa son:

e Duelo por el cuerpo y relacién infantil con los padres.

e Restructuracion del esquema corporal.

e Incremento de la capacidad de abstraccion y reflexion.

e Fluctuaciones del animo.

Sobre las caracteristicas funcionales de la inteligencia formal del adolescente y su estructura
cognitiva Bravo, Calleja y Navarro, (2009) nos aportan un listado que compete a la educacién
secundaria a partir de los trabajos de Piaget:

e Capacidad de evocacion al momento de afrontar un problema de naturaleza cuantitativa,
para establecer relaciones causales, se concibe lo real como algo subordinado de lo posible
con esto se puede criticar al sistema o sociedad que no le gusta

e Construccion de hipotesis para poner orden y disciplina entre las diversas relaciones o
emocione o situaciones que se han comenzado a manejar, se busca un control de las
variables que consiste en mantener constante todos los factores de un problema.

e El adolescente genera proposiciones y no se conforma nicamente con categorizar.

Sobre estos cambios cognitivos Craig y Baucum (2009) comenta que la mayoria de los
adolescentes alcanzan un nivel de pensamiento operacional formal, el cual es abstracto,

especulativo e independiente del entorno y las circunstancias inmediatas.

3.7.1. El Adolescente Orientado a la Tecnologia y Redes sociales

En esta tesis se desarrolla la idea de Adolescente Orientado a la Tecnologia y Redes
sociales porque que buena parte de los adolescentes actuales (no todos y no siempre) se caracterizan
de esta forma, porque en un tiempo considerable de su vida cotidiana se relacionan estrechamente
con el uso de dispositivos tecnolégicos y dan en buena medida sentido y significado a su vida en
este uso, en claro contraste con lo que ocurria con los adolescentes de generaciones anteriores.

Basta con observar préacticamente en cualquier lugar el uso de las tecnologias por parte de
los adolescentes ya sea en sus teléfonos celulares, en tabletas o computadoras. Se trata de una

generacion que practicamente esta acostumbrada a la inmediatez de la informacion.
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A proposito en la literatura se menciona que los adolescentes pueden estar pasando por una
especie de adiccidn a las tecnologias por una pasion desmedida hacia ellas, un ejemplo comin de lo
anterior es el uso de las redes sociales porque se considera que el mundo virtual puede contribuir a
crear una falsa identidad cuando se observa que el adolescente esta enganchado, pierde el control de
lo que hace y se genera una dependencia (Echeburia y De Corral 2009). En el caso de los
adolescentes se observan ciertas conductas hacia el uso excesivo de Internet, juegos interactivos,
sobre carga de informacion y uso de teléfonos inteligentes y tabletas (Labrador y Villadangos,
2009; Morgan y Cotten, 2009 y Mufioz, Fernandez y Gamez, 2009). Discurso que como tal no
observa las posibilidades del uso de Internet con un fin y maltiples actividades que las personas
pueden hacer que le son significativas.

Boyd (2014) comenta que como tal no existe adiccion de los jovenes a las redes sociales,
los mimos adolescentes se consideran incapaces de controlar su propia vida, las redes sociales son
parte fundamental de ella, las ven como una oportunidad que les permite comunicarse con otros, asi
como expresarse dandoles cierta seguridad de estar en casa.

Lo anteriormente redactado presenta ideas contrapuestas, por lo que desde el punto de vista
de esta investigacion se considera un reto trabajar con los jovenes de secundaria con el uso de
Internet y las redes sociales, basta con darles un sustento pedagdgico y una mediacion para que

equilibren el uso de las TIC y otros recursos o herramientas que se encentran en su PLE.

Labrador y Villadangos (2009) comentan los posibles efectos que las Tecnologias pueden
tener en las personas, los cuales también se pueden trabajar con los adolescentes:
e Exigen atencién, dedicacion exclusiva y periodos importantes de tiempo diario de
dedicacion
e Algunas acompafian todo el dia a una persona
e Facilitan el acceso a la informacién, trabajo, comunicacién, conocimiento de entornos
proximos y lejanos, entretenimiento y ocio.

e Permiten informacion actualizada e inmediata

Morgan y Cotten ( 2009 cit. en Estévez, Bayon, De la Cruz y Fernandez-Lira, 2009) sefialan
que para los estudiantes entre 13 y 17 afios la comunicacion por la red es una caracteristica esencial
en su vida.

Es conocido que la mayoria de los usuarios de Internet en México son los jovenes, en
especifico los adolescentes, segln el INEGI, la poblacidn estimada es de 10, 876,958, que equivale

al 23.6% de la poblacion.
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Segln lab México (2013) 4 de cada 10 adolescentes juegan, descargan juegos o descargan
aplicaciones, 50% de ellos que juegan lo hacen todos los dias, 6 de cada 10 adolescentes internautas
son seguidores de marcas en redes sociales. Se desataca el uso de dispositivos moviles, en los cuales
desarrollan la mayoria de sus actividades, principalmente el Smartphone, seguido por la tableta. El
tiempo de conexion promedio es de 4 horas 9 minutos. Prefieren sitios como redes sociales,
descarga de mdusica y videos musicales, juegos en linea, chats 0 mensajes instantaneos y estan
visitando ademas sitios con los que no tenian tanta interaccion como correo electronico, buscadores
y noticias. Cabe desatacar que se sefiala que las redes sociales son su principal fuente de
informacion, siendo la principal Facebook.

En complemento con lo anterior se sabe que los jovenes estudiantes para estudiar y resolver
sus dudas en primer lugar prefieren el uso de los buscadores, seguidos por los foros y las redes
sociales (Techbit, 2016). La afirmacion del uso de buscadores abre la reflexién sobre lo que
comenta Grafton (2007 cit. en Pons, p.18 2013) "siendo cautos, el 95 por 100 de todas las
investigaciones académicas comienzan en Google", por lo cual no es extrafio que los jovenes
utilicen los buscadores como medio principal.

Usan internet més que cualquier otro medio y este tiene una percepcion positiva al
mostrarse que:

e Los mantiene actualizados

o Disfrutan usarlo

e Forma parte de su vida cotidiana

e Es para distraerse de tareas habituales

e Marca tendencia

Por su parte el diario Milenio Digital (2015) observa que los adolescentes en promedio
encuentran registrados en seis redes sociales, como Facebook, YouTube, Google +, Twitter,
Instagram, AskFm y Vime. Sobre los videos se muestra que en segundo lugar los adolescentes
buscan videos tutoriales

Como se puede observar en esta poblacidon el Internet tiene la principal caracteristica de ser
una fuente de ocio, pero como se observar en el Capitulo 1 muchas veces es subutilizado y no se
explota adecuadamente.

Es central la exploracion son las formas de pensar que los jovenes desarrollan y mantienen
sobre las situaciones en linea, especialmente las relacionadas con la privacidad, la propiedad y la
participacion. El foco principal son los jovenes, ya que a menudo son los primeros en adoptar las

nuevas tecnologias y son los principales participantes en muchos entornos en linea, en particular las
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redes sociales. Se observa que estan creciendo de manera digital, por lo que se tiene que pensar en
una formacién que los proteja de los peligros en la web y entender sus potencialidades. Por lo que
es necesario potenciar un pensamiento ético del uso de cada tecnologia. Se observan diferentes tipos
de actividades como el blogeo, creacion de contenido, juegos y uso de redes sociales, en las cuales
se observan diversos temas como diversidad sexual, raza, problemas econémicos (James, 2014).

En esta linea Banaji y Buckingham (2013) comparten una diversidad de sitios web creados
por gente joven sobre temas de importancia social con objetivo de romper tabls, hacer del
conocimiento de las demas personas distintas culturas y maneras de pensar. Sitios que son de libre
acceso y se propician para el didlogo.

A proposito Serres (2013) en su libro “Pulgarcita” nos describe el contexto con el que se
encuentran la mayoria de los adolescentes:

Se trata de una generacion nueva que parece que nacié con un Microchip integrado que
tiene una percepcion diferente del mundo, vive en una cultura globalizada, no solo vive en un
espacio fisico sino también en uno virtual, accede a infinidad de informacién, lugares y personas,
aprende cosas distintas y de manera diferente, su principal campo cognitivo es el procedimental,
algoritmico, aprende mediante codigos que unen la abstraccion (concepto universal) con el objeto
concreto (particular), su informacién es intima y publica a la vez.

Por Gltimo el saber es: pablico, de todos, reintegrado, Abstracto/concreto, demandado,
democrético y con mdltiples voces.

Los adolescentes de hoy en dia no estan gastando horas en teléfonos fijos, pero aun asi ellos
siguen conversando, observando la actualizacion de otras personas en redes sociales, publican fotos
y videos, y envian mensajes de texto a sus amigos, para algunos representa méas seguridad
comunicarse por red debido a los problemas de inseguridad en sus vecindarios y por ende se ve
como una oportunidad para socializar, cuando interactian con otros también aprenden de manera
informal, desarrollando una comprension holistica del mundo (Boyd, 2014).

En general al preguntar a cualquier profesor se puede encontrar que el adolescente copia y
pega lo que se encuentra, sin leerlo.

Se observa que los alumnos consultan Wikipedia o googlean lo que necesitan y a pesar de
la facilidad que tienen para interactuar con el mundo digital, no se asegura un uso rico y adecuado
de los elementos TIC. Por ejemplo, al acercarse a la informacién, los alumnos toman las primeras
paginas sin fijarse en aspectos basicos que hacen de una fuente una buena referencia de consulta,
por otro lado olvidan que también pueden producir conocimiento en la web y practicamente se

encuentran acostumbrados a ser consumidores de informacion (Medrano, 2011 y Lopez 2013).
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Cassany (2012) por su parte propone el término de Vernaculo digital que se ajusta a los
elementos que se han descrito sobre el adolescente. Este se mantiene en las géneros y practicas
tradicionales con la diferencia que ahora se incorporan nuevos medios (blogs, perfiles, chats, foros y
album fotogréficos), se incorporan formatos visuales, como imagenes estaticas y dindmicas y los
integran en précticas multimodales complejas, se encuentran mecanismos sofisticados de

autoaprendizaje y el contacto con otras personas (véase Tabla 12).

Tabla 12. Préacticas vernéculas de los adolescentes (a partir de Cassany, 2012)

Practica Descripcion

Fotologs Para expresar emociones, fantasias o ideas, este entorno también es
ludico y desinhibido para jugar con imagenes, construir signos de
identidad dirigidos a sus iguales y establecer y fortalecer vinculos
sociales (Burset y Sanchez en Cassany, 2012). Algunos administran
webs complejas con contenidos sobre alguna aficion, de manga, musica

0 deportes.

Narrativas *Fanfic que consiste en la creacién de una obra nueva que recrea algin
universo en donde se comparten diversas opiniones.

*Historia realista, un retrato en parte autobiografico con personajes
inspirados en el autor y lectores.

*Qtros géneros como la poesia.

Remixes Una seleccion, manipulacion y combinaciones de artefactos culturales
viejos para elaborar una obra nueva que actla como producto creativo

en contextos y audiencias distintos.

Memes Una unidad cultural minima de transmision de informacion, son correos,
tuits, SMS o actualizaciones en el muro con chistes, fotos, cuentos,

videos u otros elementos graciosos sobre la actualidad, politica o social,

con satira, humor y creatividad.

Por su parte Boyd (2014) comenta que los adolescentes no pueden todavia ser expertos en
navegar en un mundo con abundante informacion y al ras de las oportunidades para la interaccién
social, pero no hay razon para creer que no van a desarrollar habilidades a medida que continan a
interactuando con los medios de comunicacion social. Tampoco hay razén para pensar que el

celibato digitales les ayudara a ser mas sanos, felices, y los adultos més capaces.
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En este aparto se mostraron dos posturas sobre los adolescentes y la tecnologia, una que
considera que se trata de una adiccion y otra que estd en contra. La postura de este trabajo se
encamina a que los adolescentes no son adictos y estan inmersos en un mundo de posibilidades en
red que les permite aprender, colaborar y comunicarse que otros en diversas tematicas que no
necesariamente son escolares. Se hace notar que fomentar un buen uso de internet puede hacer notar
al alumno que puede aprender en multiples contextos.

Cuando los adolescentes interactian con otros, ellos se involucran en un tremendo

aprendizaje informal, desarrollando un sentido de lo que son en relacion a otros, mientras

gue construyen una comprension holistica del mundo social. Los adolescentes pueden pedir
el acceso a redes sociales simplemente para pasar el rato, pero gana acceso a un ambiente de

aprendizaje rico (Boyd, 2014 p. 92).

Por otro lado Cassany y Hernandez (2012), encuentran que, aun cuando su desempefio
escolar del adolescente no sea 6ptimo, hoy en dia los jovenes muestran una conducta muy activa de
lectura y escritura en las redes sociales, pues publican, escriben, leen y comentan narraciones,
escriben diarios y bitacoras personales, suelen expresar sus emociones y estados de &nimo, asi sea
mediante emoticones. Asimismo, aprovechan una serie programas informaticos y de recursos
linglisticos (motores de busqueda, traductores, diccionarios, verificadores) y muchos son autores de
contenidos, como imagenes, blogs personales, sitios web, canales en YouTube. Algunos jovenes
son aficionados a compartir y digitalizar poemas y escritos sobre musica, cémics u otros temas de
interés.

Estas ideas son un fundamento més para trabajar con los Entornos Personales de
Aprendizaje al reconocer al alumno en distintos contextos, acercandolo a un buen uso de Internet
donde puede mostrar diversas habilidades, pulir otras, también responder sus interrogantes vy

ayudarlos a aprender temas que son dificiles para ellos.

Para cerrar este capitulo se comparte una imagen que resume los aspectos que se han

comentado del Adolescente Orientado a la Tecnologia y Redes sociales.
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Figura 15. El Adolescente Orientado a la Tecnologia y Redes Sociales
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IV. ANTECEDENTES CONTEXTUALES

“Cachorro puma feroz,
cachorro puma feroz,
arriba, arriba

la prepa numero dos.”
Porra del Plantel

El trabajo se realizd en plantel 2 de la Escuela Nacional Preparatoria, Erasmo Castellanos
Quinto, al ser el Gnico que imparte la educacion secundaria dentro de la Universidad Nacional
Auténoma de México, poblacion con la que se trabajaron los Entornos Personales de Aprendizaje.

Sobre La Escuela Nacional Preparatoria se puede encontrar en su pagina web una breve
desercion:

Es una Institucion de caracter pablico y modelo educativo de la ensefianza media superior,

respondiendo satisfactoriamente a los retos y demandas de la sociedad en su conjunto.

Forma parte del sistema educativo mexicano y es uno de los dos sistemas de bachillerato de

la UNAM. La ENP cuenta con la infraestructura necesaria para el desarrollo y atencién de

la comunidad preparatoriana, donde actualmente asisten a sus nueve planteles cerca de

48,000 alumnos y 2,400 profesores (DGENP, 2015, parrafo 1).

Es relevante explicar para entender mejor el contexto como se accedié al plantel, lo cual no
se dio por casualidad.

Todo empez6 con la participacion en el Congreso de Material Didactico Digital y
Convencional y su Aplicacion en el Bachillerato, el viernes 9 de mayo 2014 en dicho plantel.

La participacion fue como parte de las actividades en el Grupo de Investigacion en
Docencia Disefio Educativo y TIC al acompariar a su coordinadora a exponer las investigaciones y
aportaciones del grupo.

En los minutos que correspondieron al investigador se presenté el Relato Digital Personal*®
“El Ineducable” en el cual se aborda una historia de vida en la que se muestran los problemas de
rendimiento escolar de un joven y una propuesta de proyecto de trabajo con alumnos de secundaria.
Al terminar la exposicion en la seccion de comentarios uno de los participantes comento el interés
para que la propuesta se llevara a cabo en dicho plantel en la secciéon de Iniciacion Universitaria

(1U) que corresponde al nivel escolar de secundaria.

1 . . .
® “una forma de narrativa en la que cualquier persona con el deseo de documentar y compartir una

experiencia significativa de su vida, sus ideas o sus sentimientos, lo hace a través de la produccion de una
historia testimonial corta, empleando medios, programas y recursos digitales” (Londofio-Monroy, 2012, p. 4).
https://www.youtube.com/watch?v=Y--TuoxMgv8
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https://www.youtube.com/watch?v=Y--TuoxMqv8

Desde este evento se inicid la comunicacion con el profesor que invitd al grupo a ese
Congreso por medio de correo electronico, aproximadamente transcurrieron cuatro meses para
establecer un contacto cara a cara.

En la primera cita de trabajo se compartié un documento titulado “Sintesis estructural del
Proyecto” el cual se expuso acompafiado de una presentacion de PowerPoint junto con las
necesidades de trabajo. A partir de aqui el plantel asigné una persona del Departamento
Psicopedagdgico, la cual expondria el proyecto con sus superiores para que se pudiera llevar a cabo
(existia un 90% de probabilidad de aceptacion). Debido a los problemas en el pais con un
desafortunado suceso de desaparicion de maestros normalistas en Guerrero la UNAM y demaés
planteles se fueron a diversos paros de actividades en apoyo a las familias de los normalistas, por lo
que el proceso de aceptacion se alentd, hasta que se tuvo una respuesta positiva para iniciar el
trabajo de campo.

En una segunda cita se plantearon las necesidades y una propuestas de los grupos con los
que se trabajaria, también se aprovecho el tiempo para iniciar con la aplicacién del cuestionario
“Entornos Reales de Aprendizaje” a un grupo para conocer la poblacion y hacer una posible
seleccion de casos; se concretaron dos citas para entrevistar a dos de las autoridades de Iniciacion
Universitaria con la cual el investigador conocié mas a fondo el contexto con el cual se trabajo.

La Preparatoria nimero 2 se encuentra ubicada en Av. Rio Churubusco nim. 654 entre
Apatlaco y Tezontle Col. Zapata Vela Del. Iztacalco c.p. 08040.

El plantel se divide en dos por los niveles escolares que se imparten ahi (secundaria y
preparatoria), en el caso de Iniciacion Universitaria la entrada es por Canal de Tezontle. La Figura

16 muestra un mapa sobre la ubicacion del plantel y los edificios aledafios a él.
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Figura 16. Croquis del plantel
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Para tener més clara la division entre los niveles educativos véase el siguiente plano donde
se muestran las diferentes areas del plantel. Iniciacion Universitaria es la seccion en color naranja

y el espacio restante corresponde a la seccion preparatoria (véase Figura 17).

Ubicacion, Distribucién y Plano del Plantel 2

)
I
\
Edfcor © ()]
I —
? |
illo
L)
H
.5”0‘
1
e
\

Figura 17. Division del Plantel

La fachada de Iniciacién Universitaria estd compuesta por una reja amarilla donde los
vigilantes dan el paso o la salida al plantel, para entrar o salir los alumnos tienen que mostrar una
hoja que contiene su horario, su foto y una copia de la credencial de elector de su padre o tutor,
dependiendo del momento del afio se colocan distintas lonas las cuales presentan informacion para
los alumnos, en el momento de la observacién del contexto se les recordaba a los alumnos la
disponibilidad de calificaciones y los requisitos para los alumnos de nuevo ingreso.

Como se menciond al entrar al plantel se observa una mesa donde se encuentran los
vigilantes, en la parte derecha se encuentran las oficinas de los coordinadores y un lugar que funge
como enfermeria, mas adelante un servicio de ventanillas, salones, escaleras para ir a los pisos
superiores, salones y un pasillo que da hacia las canchas.

Como en toda institucion existe un equipo que esta detras del funcionamiento de Iniciacién
Universitaria, al tratarse de una institucion puablica que recibe un gran nidmero de alumnos, a

continuacién una descripcion del equipo que labora en la institucion.
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El Equipo Directivo es un grupo comprometido con la UNAM vy el plantel 2 que tiene como
fin dirigir y orientar a sus trabajadores académicos y administrativos para que cumplan sus
funciones y asi crear las condiciones integrales para lograr la misién y visién de la institucion.
(Véase Figura 18)

gr—
Director del Plantel
General
Académica
5 tari — .. :
ceretarias Apovoy Servicios a la Comunidad
Servicios Escolares
Difusion Cultural
Equipo . .
— . . Educacién Fisica
Directivo Coordinaciones ___
Ensenanza de Ciencias Experimentales
Centro para la Ensefianza de Lenguas
Jefe de la oficina Juridica
Secretario Particular
Miembros del departamento Psicopedagogico
e ——

Figura 18. Equipo Directivo

Cada una de las figuras aqui mencionadas desempefia alguna actividad especifica dentro de
la institucion (Bienvenida Generacion, 2014):

o EIl Director del Plantel: es el responsable de una buena marcha general, velar por el
cumplimiento de los planes y programas de estudio, vigilar que los recursos humanos y
materiales se empleen adecuadamente.

e Secretaria General: su funcion es planear, organizar y supervisar los asuntos de caracter
académico, administrativo y disciplinario, por Gltimo coordina al equipo directivo con base a
las instrucciones del director.

e Secretaria Académica: es responsable de los aspectos académicos, organizacion de diferentes
foros académicos, informacidn a los profesores sobre cursos, asi como la coordinacién para la

aplicacion de examenes extraordinarios.
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e Secretaria de Apoyo y servicios a la Comunidad: es responsable de la seguridad interna del
plantel, asi como del programa de proteccion civil.

e Secretaria de Servicios Escolares: que tiene como responsabilidad principal coordinar y hacer
los tramites escolares, por ejemplo supervisar la inscripcion y reinscripcion de los alumnos,
elaboracion de listas y la atencion a padres y alumnos.

e Coordinacion de Difusion Cultural: responsables de la estructuracion y sistematizacion de la
extension y difusion cultural, la promocion de expresiones estéticas y la difusion profesional
de la oferta cultural.

e Coordinacion de Educacion Fisica: su funcion fundamental es el cuidado del desarrollo
humano en la actividad fisica, para que los alumnos cuenten con vigor fisico y de salud
necesarios.

e Coordinacion de la Ensefianza de Ciencias Experimentales: su funcién es llevar a cabo el
programa de actividades que se desarrollan en los laboratorios, para lograr la formacion
cientifica de los alumnos.

e Coordinacion del Centro para la Enseflanza de Lenguas: su responsabilidad es dar
seguimiento y aplicacion de proyectos, programas, cursos y talleres para la formacién de los
alumnos en idiomas.

o Jefe de la Oficina Juridica: es responsable de vigilar que se cumpla la legislacion

universitaria.

De todos los equipos mencionados, en esta investigacion se trabajo con el Coordinador
Académico de Iniciacion Universitaria, Secretaria de Iniciacion Universitaria y con los miembros
del departamento Psicopedagdgico

Regresando al aspecto de las instalaciones el cual se mencion6 en parrafos anteriores, en la
parte superior del edificio se encuentra el Departamento Psicopedagdgico, que fungi6é lugar de
encuentro con la responsable que se asignd al investigador como contacto, en este lugar se observan
cinco escritorios del equipo de trabajo, psicélogos, trabajadores sociales y pedagogos.

A propdsito esta area se encarga de disefiar, coordinar y realizar el conjunto de estrategias
de intervencion, preventivas y remediales que ayuden al desarrollo de los alumnos, aunado a la
realizacion de estudios orientados a identificar las causas que afectan el aprovechamiento y

comportamiento del alumnado (Bienvenida Generacion, 2014).
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En la misma linea de presentacion de la coordinacién y departamentos cabe destacar las
4reas de computo y Mediateca'’, debido a que el plantel en su modelo educativo considera el uso de
las TIC para otorgar una formacion integral y omnilateral, por lo que se cuenta con asignaturas
computacionales.

Ademas de los equipos mencionados inmiscuidos en la formacion de los alumnos también
encontramos a los profesores integrados por Colegios, segun la pagina de la ENP 2 (2015) se
integran por profesores de tiempo completo y asignatura, cuyo objetivo es llevar una vida colegiada
que permita trabajar de manera organizada las distintas asignaturas que se imparten, preparar
recursos psicopedagdgicos para apoyar la imparticion de clases, inducir a los alumnos a la
investigacion en campos como el cientifico, social, humanistico, tecnoldgico, politico, moral y
otros, mediante la conduccion de proyectos de investigacion y participar en diferentes foros
académicos tanto nacionales como internacionales. Elaboran material didactico que proporcionan
a los alumnos para dotarlos de instrumentos que les ayuden a favorecer sus capacidades cognitivas
de procedimiento y de actitud, para respuestas acertadas a las necesidades del nuevo siglo.

Se tiene un total de 19 Colegios de profesores dentro de la institucién: Biologia, Ciencias
Sociales, Dibujo, Educacién Estética y Artistica, Educacion Fisica y Deportiva, Filosofia, Fisica,
Geografia, Historia, Idiomas, Informética, Letras Clésicas, Literatura, Matematicas, Morfologia
Fisiologia y Salud, Opciones Técnicas, Orientacion Educativa, Psicolégica y Quimica.

Ademas, el plantel cuenta con un Centro de Orientacion Educativa (COE) que ofrece
informacion escolar, vocacional y profesional sobre adolescencia, servicios culturales y deportivos,
entre otros, en la ciudad de México, en el pais o en el extranjero, a cargo del colegio que lleva su
nombre y comprende de tres vertientes generales (ENP 2 Erasmo Castellanos Quinto, 2015):

¢ Orientacion pedagdgica: asesora al alumno en la identificacion, descubrimiento, orientacién
y sistematizacion de sus potencialidades cognitivas, estrategias de aprendizaje y habitos de
estudio.

e Orientacion profesional: asesora al joven en la eleccion de su carrera profesional entre las
opciones que brinda la UNAM vy el Sistema Educativo Nacional, con base en el
reconocimiento de sus aptitudes y habilidades fisicas e intelectuales.

¢ Orientacion psicosocial: da al estudiante informacion sobre las caracteristicas de la pubertad
y la adolescencia, aporta elementos esenciales sobre educacion de la sexualidad, los riesgos
propios de la etapa que vive con el fin de que desarrolle conductas de autocuidado y

habilidades que le conduzcan a diferentes tomas de decision; asimismo, que conozca

" En la seccién de metodologia se hace una descripcion de ambos espacios.
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instituciones de apoyo que ofrecen los servicios de atencidn preventiva, tratamiento y

rehabilitacion.

También existen programas institucionales tales como los siguientes (ENP 2 Erasmo
Castellanos Quinto, 2015):

e Programa preventivo contra las adicciones y el SIDA en la Escuela Nacional preparatoria,
con objetivo de disminuir las conductas aditivitas y la posibilidad de contraer enfermedades
de transmision sexual; el servicio se da directamente en las instalaciones y también se
ofrece un numero telefénico.

e Programa de proteccién civil, que tiene como propdsito promover acciones directas para
propiciar o fortalecer una cultura de prevencion y proteccion civil, autoproteccion vy

proteccion frente a una situacion de emergencia o desastre natural.

Para retomar el tema de las instalaciones, al incorporarse a algunos de los pisos superiores y
mirar por las escaleras se puede observar a los alumnos en las canchas de basquetbol, en la cancha
de futbol rapido y también la division entre Iniciacién Universitaria y la Preparatoria, debido a que
los horarios o los recesos les permiten tender diversas actividades de recreacién. La Figura 19
muestra la vista de las instalaciones desde la cancha de futbol rapido, se observan los tres pisos con
los que cuenta IU, para conocer el nimero de salones se comparte la voz de la Secretaria de

Iniciacion Universitaria®®:

En cuanto al nimero de salones del plantel:

Si, son 12 salones para primer grado, 13 para segundo, te quiero explicar tercer
grado del turno matutino no estan en las instalaciones de Iniciacion los chicos ya
estdn de lado de preparatoria, porque no nos caben aqui, ya comparten salones con
los de la prepa y aqui en la tarde si tengo a los tres grados integrados, es decir tengo

12 salones para primero 8 para segundo y 5 para tercero.

'8 Entrevista a la Secretaria de Iniciacién Universitaria (directora de la seccién secundaria) realizada el
Miércoles 19 de Noviembre de 2014 Historia de Iniciacion Universitaria. Las letras en azul indican mi
participacion como entrevistador.
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Figura 19. Vista de Iniciacién Universitaria desde la cancha de Futbol Rapido

En la revista que se les entrega a los alumnos de nuevo ingreso titulada “Bienvenida
Generacion 2015” se menciona una descripcion de las instalaciones que complementa lo descrito
en la entrevista: las instalaciones cuentan con 40 espacios académicos, 30 aulas, 4 laboratorios de

ciencias, 3 salas de computo, dos laboratorios de idiomas y una mediateca.

Hasta aqui se ha descrito el plantel, pero ¢Qué es Iniciacion Universitaria? Para responder a
esta pregunta se comparte la voz del Coordinador Académico™:

Me gustaria saber rapidamente qué es iniciacién universitaria:

Es una modalidad educativa Unica en la UNAM en donde los alumnos entran
después de primaria al nivel de Iniciacion Universitaria, esto es parte de un
bachillerato de 6 afios, el alumno entra a iniciacion para irse preparando al

bachillerato de 6 afios.

Sobre su historia la Secretaria de Iniciacion Universitaria comparte:
Iniciacion Universitaria tiene una gran historia viene desde el presidente Juarez
cuando se hace la nueva reforma educativa, entonces Juérez le pide a Gabino
Barreda gue haga una reforma educativa para lo que es nuestro pais, entonces inicia
la Escuela Nacional Preparatoria, antes el primer bachillerato que hubo de la
Escuela Nacional Preparatoria era un bachillerato de 6 afios, después hubo
diferentes modificaciones a lo largo de su historia. En 1935 vuelve a surgir el
bachillerato de 6 afios pero se le llamaba Extensidon Universitaria, surge en 1935 y

19 Entrevista al Coordinador Académico de Iniciacién Universitaria realizada el Miércoles 12 de Noviembre
de 2014. Las letras en cursiva indican mi participacion como entrevistador.
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se cursaban los 3 afios de lo que es secundaria y después se pasaba a los 3 afios de
lo que es bachillerato o preparatoria

Iniciacién Universitaria sigue como Extension Universitaria y posteriormente
conforme va corriendo la historia ya toma su nombre como Iniciacion Universitaria,
la Prepa 2 es el tnico plantel que tiene un bachillerato de 6 afios, es decir tenemos
1°, 2° y 3° que corresponderian al o que es secundaria 4°, 5° y 6° que corresponden
a lo que es preparatoria. Cabe mencionar que el plan de estudios que nos rige viene
desde 1996 y actualmente la SEP ha tenido diferentes reformas entonces se alguna
manera nuestro plan de estudios sigue desde el 96 y ya no corresponde a los planes
de estudio actuales de la SEP, entonces IU aunque no lleva el mismo plan de
estudios por parte de la SEP tiene un... programa que de alguna manera les da un
plus a los alumnos, es decir el nivel académico de IU es mucho més alto que los

planes y programas de la SEP a nivel secundaria...

Complementando lo anterior la modalidad cumplié 80 afios, fue fundada el 14 de
septiembre de 1935 como escuela publica y fue el rector Fernando Ocaranza quien estableci6 los
cursos de extension universitaria, equivalentes a los de secundaria. Asi permanecié hasta 1952,
cuando quedo integrada al plan de cinco afios como Preparatoria 2. A partir de 1965 se establecid y
forma parte del plan de seis afios (Frias, 2015).

Iniciacion Universitaria tuvo varias sedes hasta el 5 de junio de 1978 cuando se traslada a
Avenida Rio Churubusco. Durante el primer periodo 2008-2012 se construye un edificio moderno
para albergar a los alumnos, mismo que empieza a funcionar en el afios escolar 2011-2012
(Bienvenida Generacién, 2014).

El objetivo principal de Iniciacion Universitaria es ser un bachillerato de 6 afios en donde
se forme a los alumnos como universitarios.

La misién es:

Crear las condiciones necesarias (en lo psicopedagégico, disciplinario, humano, material,

econémico Yy politico), que permitan la formacién omnilateral y humana de los educandos

(...) que estos cuenten con los elementos conceptuales, metodoldgicos y précticos

suficientes con los que puedan desarrollar una conciencia y practica social, critica y

propositiva que contribuyan al inicio y desarrollo exitoso, de sus estudios superiores, asi

como la solucién de problemas y retos a los que se enfrente en su vida, individual, familiar,
social, nacional e internacional, para ser verdaderos sujetos de transformacion (Bienvenida

Generacion, 2014, p. 18).
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Por otro lado en la visién se pretende lograr los puntos marcados en la mision en la

formacion de los alumnos que estan cursando sus materias en el plantel.

La estructura curricular es diferente a la de la SEP, para muestra un fragmento de la

entrevista realizada al Coordinador Académico:

¢Hay alguna diferencia entre planes?

“Es totalmente diferente, nuestro plan de estudios obedece a los criterios, objetivos
y pedagogias de la UNAM, la SEP pues tiene otros conceptos y otras metodologias,
enfoques. Esta es educacion inicial a la Universidad”.

Por ejemplo lo que conozco de la SEP es que es basado en competencias ¢en que se
basa este plan de trabajo?

“El proposito, su objetivo. Tenemos todo un perfil académico, un planteamiento en
cada uno de los planes y programas de estudios, son habilidades propiamente,
conocimientos, cultura, arte, nosotros vamos mas all& de las competencias. Aqui

manejamos la cultura, el arte, la vision social.”

Por su parte la secretaria de "Iniciacion Universitaria" comenta:

¢ Qué me podria comentar sobre la estructura curricular?

Dentro de la estructura curricular que tiene IU los chicos cuentan con 13 materias,
todas son seriadas (...) este sistema no es para todos los nifios, hay nifios que se
adaptan y nifios que no se adaptan y no es que les falte inteligencia mas bien
madures para responsabilizarse y para manejar la libertad con responsabilidad, aqui
no se les exige entrar a clases es un sistema Universitario el nifio es quien toma la
decision si entra a clases, si cumple con tareas o si hace examenes, no es como la
SEP.

Tomando en cuenta las diferencias que se marcan entre el sistema SEP y el de la UNAM, en

la pagina Web de La Direccion General de la Escuela Nacional Preparatoria se encuentran las

materias que se imparten en ambos turnos (DGENP, 2011):

Primer grado: Espafiol I, Mateméticas I, Historia Universal |, Geografia Fisica y Humana,
Civismo |, Biologia I, Introduccion a la Fisica y Quimica, Inglés I, Educacién Estética y
Artistica I, Educacién Fisica I, Practicas de Informatica, Dibujo I, Orientacion Educativa | y
Lengua Extranjera Franceés I.

Segundo grado: Espafiol Il, Matematicas Il, Historia Universal I, Civismo Il, Biologia II,

Fisica I, Quimica 1, Inglés Il, Educacion Estética y Artistica Il, Educacion Fisica I,
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Préacticas de Informaética, Dibujo constructivo |, Orientacion Educativa Il y Lengua

Extranjera Frances I1.

e Tercer grado: Espafiol I, Matematicas Ill, Historia de México I, Fisica Il, Quimica II,
Inglés 111, Orientacion Educativa Ill, Orientacion Educativa Ill, Biologia Ill, Educacion
estética y Artistica I1ll, Educacion Fisica Ill, Préacticas de Informéatica, Modelado I,

Geografia de México, Lengua extranjera Francés IlI.

La Secretaria en la entrevista, comentd que las materias son seriadas por lo que los alumnos
gue reprueben cualgquier materia no tienen derecho a cursar la siguiente y por la tanto recursar.

En las veces que se ha ingresado al plantel se han observado a los alumnos, se trata de
jovenes de 12 a 15 afios en su mayoria, algunos vestidos con pantalon de mezclilla, una playera
blanca y suéter de IU, otros con ropa deportiva, o ropa llamada de calle. También se observan
alumnos con distintos cortes de cabello, accesorios como aretes, gorras y gorros. Se podria
cuestionar el porqué de la vestimenta de los alumnos, pero esto es debido a que se trata de un
sistema en el que los jovenes ya son considerados como universitarios que tienen los mismo
derechos y obligaciones que cualquier otro alumno de nivel superior en la UNAM.

En cuanto a las materias que mas reprueban los alumnos el Coordinador Académico
menciona que son las correspondientes a Matematicas y en algunos casos los alumnos solicitan
asesorias para sus materias con el fin de pasar los cursos o los examenes correspondientes.

En el instrumento “Cuestionario Exploracion de los Entornos Reales de Aprendizaje”, %
los alumnos de primer grado reportan que han reprobado Introduccion a la Fisica y Quimica,
Biologia, Historia y Espafiol. En segundo grado los alumnos reportan reprobar Fisica, Quimica,
Biologia, Matematicas e Historia y en tercer grado Biologia, Quimica, Historia y Espafiol.

Al preguntar sobre en qué espacio consideran aprender mas y por qué uno de los alumnos
de 3° escribe: “En espafol III porque nos ensefia nuestra propia lengua y las cosas culturales que
tiene México”

También reporta que sus actividades en IU “son normales pero con repaso continuo”.

Otro alumno de tercero reporta que algunas actividades son: “Algunas de suefio y otras muy
activas”

“Son a veces muy obligadas y con presion pero a la vez es divertido con mis amigos”

Otro mas dice: “Bien respecto a que los profesores ensefian de la manera que cualquier

estudiante pueda comprender y entender cualquier tema”

20 Cuestionario | Exploracién de los Entornos Reales de Aprendizaje. que incluye tres secciones A. Datos
generales en la que se incluyen preguntas abiertas sobre la percepcion del alumno de 1U, sus aprendizajes y
usos de las Tecnologias de la Informacién y Comunicacion.
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Otros alumnos reportan que las actividades no son tan positivas:
“De suefio”
“Siento que faltan mas cosas para tener una escuela buena y estable”

“(...) algunas actividades demasiado aburridas”

Sobre las problematicas existentes desde el dia que expuso el trabajo de investigacion, los
maestros comentan la reprobacién en las distintas materias y que tienen alumnos ineducables® .

Por su parte las autoridades en las entrevistas comentaron:

Coordinador Académico
Sobre los problemas académicos existentes, ¢Qué es lo que més denota?
Puedo decirte que a los alumnos les faltan habitos de estudio y reprueban
constantemente materias. La reprobacion, el ausentismo de alumnos, problematicas
de bajo rendimiento en algunos de ellos
(...)
Algo que le hayan comentado los alumnos a cerca de los problemas que tienes
ellos para aprender o algo por el estilo
Les falta tiempo, son chicos que no estan organizados, ellos dicen que les falta

tiempo, que no les da tiempo para estudiar.

La Secretaria de Iniciacion Universitaria comenta®:

(...) Hay nifios que no se adaptan y no es que les falte inteligencia mas bien
madurez para responsabilizarse y para manejar la libertad con responsabilidad, aqui
no se les exige entrar a clases es un sistema Universitario el nifio es quien toma la
decision si entra a clases, si cumple con tareas o si hace examenes, no es como la
SEP.

Lo que he observado es que los nifios no tienen la madurez para estar en un sistema
como este, la escuela deja de ser su primer objetivo para convertirse en el segundo,

porgue entonces las canchas, los amigos pasan a ser lo primero y la escuela pasa a

21 E] término “ineducable” se desprende de la definicion de educabilidad: Plasticidad o ductilidad del
individuo para modelarse y transformarse por la influencia de los multiples estimulos educativos, en otras
palabras la capacidad que tiene el ser humano para formarse a través de sucesivos esfuerzos educativos
(Manganiello, 1970 cit. en Baquero, 2006).

%2 |_a pregunta no se le hizo como tal a la Coordinadora, esta respuesta se dio a partir de la siguiente cuestion:
¢Qué me podria comentar sobre la estructura curricular?
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ser lo segundo, entonces empiezan a reprobar porque dejan de entrar a sus clases, lo

gue se ha observado es que este sistema no es para todos.

Por otro lado en las entrevistas realizadas a tres profesores® se observa la percepcion que
tienen sobre los principales problemas que consideran tienen sus alumnos:

Profesora de Literatura
Pues problemas en casa, este... por ejemplo familias disfuncionales, desinterés,
basicamente yo creo que esos dos. Desinterés por todo lo que sucede, algunos nada
mas tienen en su cabeza Xbox, futbol y mas nada, entonces este... yo pienso que si
no les interesa ya el nifio es un problema por ende no cumple con el material o se le
olvida como no le interesa leer pues se le olvida siempre no. Eemmm... esta

problematica familiar.

Profesora de fisica

Todavia su falta de madurez, pues es eso la falta de madurez yo creo que eso es lo
principal.

Estan muy dispersos, yo siento que todo es falta de madurez no sé, si el novio no les
dio el regalito estan pensando en el novio, si este... para ellos su futuro es el hoy y
mafana, entonces es dificil con ellos saber... no sé alguien me decia que su mama
le habia arruinado la vida y le decia yo por qué te arruind la vida es que el sdbado
ahora quiere que vayamos a la fiesta de no sé quién y yo el sabado iba a ver a mi

amigo. Para ellos es el hoy y ahorita.

También se puede observar a qué le atribuyen el bajo rendimiento académico:

Profesor de Quimica y asesor de francés

Ammmm... muchas veces es falta de interés a veces es una actitud incorrecta en
unos casos, a qué me refiero con actitud incorrecta a veces no saben por qué estan
en la escuela, no tienen muy claro cuél es su objetivo, entonces como no tienen muy
claro cual es el objetivo tu entras a las clases con cierto desgano y eso no es
favorable y obviamente va a reprobar y ademés muchas veces tienden a dejar todo
al ultimo, la verdad, la realidad, a veces no estan maduros para la escuela, el sistema

de la UNAM es distinto a los sistemas de la SEP para empezar, un maestro que da

%% Se realizaron tres entrevistas en distintos dias a una profesora de literatura, una profesora de fisica y un
profesor de quimica e inglés
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en IU normalmente también te da en preparatoria y alguno llegan a dar hasta en
nivel licenciatura y el maestro de licenciatura o de preparatorio normalmente lo que
hace es adoptar los mismos criterios y la misma estructura mental que tendrian con
bachillerato con iniciacién, cual es el resultado neto que te trata como si fueras un
adulto chiquito, pero ti no eres un adulto chiquito no hacemos a veces ese ajuste,
entonces y desafortunadamente los muchacho no estan preparados para €so y no son

maduros

Profesora de fisica
Falta de interés en la materia y en la escuela y a... las ventajas de la UNAM
¢En qué sentido? EIl curso, puedo presentar todos los extras que quiera, son las

ventajas...dicen pues recurso. No ven mas all& del aqui y el ahora.

Profesora de Literatura
Pues hay varios factores, el principal es que no cumplen con las tareas, no traen
material a clase, no cumplen con las tareas, no participan, no hacen absolutamente

nada. Nada mas estan en la banca presentes con el celular.

Hasta aqui se tiene una descripcidn del contexto en el que se trabajo, se presentd el como se
llegé al plantel, sus alrededores, su historia, conformacion y problemaéticas de los alumnos, a partir
de entrevistas con el Coordinador Académico de Iniciacion Universitaria, a la Secretaria de
Iniciacion Universitaria, tres entrevistas a profesores y un cuestionario que le da la voz a los
alumnos.

A continuacién se presenta la Figura 20 que muestra las similitudes y diferencias entre la

educacién Secundaria impartida por la SEP y la impartida por la UNAM en Iniciacién Universitaria.

109



Educacion Escuela
> >

Basica Secundaria

N

Equivalente

\b.ﬂ W ‘v"’a i

“
o,

*

¥

SErs pen
N° 2 Erasmo F @
= — é\)ﬁ

Castellanos

4 4

Autoridades Preparatoria <:| 1°2°3

u 40 50 60 u

Coordl’na.dor Seleccion Al oS
Académico
Figura 20. Similitudes y diferencias entre la educacion secundaria impartida por la SEP y la
UNAM

En la figura se observa que por parte de la SEP la educacion secundaria se desprende de la
Educacion Baésica y por su parte Iniciacion Universitaria estd inmersa dentro del plan de la
preparatoria de la UNAM, por Gltimo se muestra en la parte final de la figura una de las autoridades
gue apoyo en la seleccidn de los alumnos, tal como se mostraré en el capitulo de Método.

Para cerrar esta seccion se presenta una reflexion sobre lo observado en Iniciacion
Universitaria:

En las entrevistas se denota la idea de que el alumno es el que no aprende al no tener la
madurez o la capacidad para aprender, que no se adaptan, por lo cual se estd de acuerdo con la idea
de que la educabilidad no debe equipararse a la “capacidad de aprender”. Se asocia a las
posibilidades de ser educado, ductilidad y plasticidad guardando marcas distintivas con las
posibilidades de aprender de otras personas. Mas alla de las posibilidades cambiantes o variadas de
acuerdo a los factores que inciden sobre el aprender, sefiala crucialmente el rasgo inacabado de la
naturaleza humana su incompletud (Baquero, 2006).

En la misma linea se observa que los profesores aun no comprenden que se trata de una
capacidad humana de renovacién permanente, una esencia inesencial que hace posibles nuevos
despliegues (Paturet, 2003, cit. en Baquero, 2006). La educabilidad es més un potencial de las
situaciones educativas para producir o no desarrollo y aprendizaje que una capacidad de los

individuos (Baguero, 2001). Por lo que la institucion y profesores deben unir esfuerzos por mejorar
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la situacién de los alumnos. En sintesis se debe buscar la generacion de condiciones para la
educacion.

No se estd diciendo que los profesores quieran permanecer en la idea de etiquetar a sus
alumnos y que mucho menos quieran generar angustia, no tiene una mala intencion, méas bien se
trata del reflejo de un sistema educativo que en ocasiones olvida que el alumno es el centro del
aprendizaje y que los profesores son los mediadores para construir y co-construir aprendizajes
significativos.

Uno de los retos es que los jovenes ya se consideren como universitarios que tienen
derechos y obligaciones como cualquier otro alumno de nivel superior en la UNAM y que entienda

gue su formacion gira en torno a la cultura el arte y un vision social.
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V. METODO
1. Consideraciones previas

Se trata de una investigacion educativa entendida como un estudio sistematico en el que
diferentes disciplinas y ciencias proporcionan principios de investigacion diferentes mediante los
gue se recogen y analizan datos con algln objetivo, con la finalidad de elaborar conocimiento
educativo y constituir insumos para la toma de decisiones (Barboza, 2016)

Con relacién a lo anterior, en la presente investigacion se observaron distintas vertientes
metodoldgicas. De corte empirico exploratoria (Kerlinger y Lee, 2000), al tratarse de una primera
aproximacion a una realidad poco estudiada, con el proposito de identificar el estado y preparar el
terreno para el estudio de una poblacién; tecnoldgica (Garcia-Coérdoba, 2007), porque tiene un
fuerte componente de incorporacién de las TIC en la educacién, comprende un proceso que se rige
por la invencidn, el disefio y la innovacién como resultado. Se trata de un proceso donde se observa,
se determina el problema, documenta, reflexiona y se elabora un proyecto de intervencion, al que se
evalla y se hace seguimiento; aplicada, debido a que se centra en un campo de practica habitual y
se preocupa por el desarrollo y la aplicacion del conocimiento obtenido en la investigacion sobre
dicha practica, alcanza un conocimiento relevante para dar solucién (generalizable) a un problema
general, en sintesis se refiere a estudios aplicados en determinado campo de accion; y evaluativa al
ocuparse de una practica concreta en una situacion o situaciones determinadas de alguna forma
juzga el mérito y el coste de una practica concreta en funcion de los valores que priman en la
situacion y determina si la practica funciona. (McMillan y Shumacher, 2005). En este caso, se
conocen los Entornos Personales de Aprendizaje de los alumnos para mejorarlos, utilizando las TIC
en la escuela y fuera de ella.

Ocup6 elementos de corte cuantitativo porque se aplicaron cuestionarios en los que se
obtuvieron frecuencias relativas, porcentajes y calificaciones de los instrumentos de diagndstico y
evaluacién, pero también se integraron elementos cualitativos, al interpretar las respuestas de la
poblacién y al darles voz a los alumnos durante y después de la experiencia de trabajo en diarios y
cuestionarios abiertos para que los alumnos expresaran sus opiniones (Bisquerra, 1996). En

resumen se tratd de un enfoque mixto (Campos, 2014).

2. Preguntas de Investigacion
1. ¢(Cémo estan conformados los PLE de alumnos de secundaria con bajo rendimiento
académico y como son empleados los recursos que utilizan habitualmente?
2. ¢Cudl es el conocimiento, justificacion y comprension que el alumno tiene de los recursos

que forman parte de su PLE?
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3. ¢Qué caracteristicas y componentes deberia tener una propuesta orientada a ampliar y
optimizar los PLE?

4. ¢Qué tan eficiente y motivante es la propuesta para la expansion y mejora de los PLE de los
alumnos seleccionados?

5. ¢Qué resultados arroja el analisis de los recursos PLE de los alumnos seleccionados?

6. ¢Qué recursos y qué modos de uso de los PLE resultan especialmente valiosos para

potenciar aprendizajes significativos y motivantes?

3. Categorias centrales
Los conceptos que a continuacion se presentan aparecen desarrollados en extenso en el
marco teorico, en esta seccion se definen de acuerdo a los intereses y preferencias del investigador.
Entornos Personales de Aprendizaje
“Un conjunto de herramientas, fuentes de informacion, conexiones y actividades que cada
persona utiliza de forma asidua para aprender” (Adell y Castaiieda, 2010 p. 6).
Rendimiento Académico
Resultado del aprendizaje que obtiene el alumno como fruto de su desempefio y de las
circunstancias que lo rodean. En la préactica comun se identifica con las calificaciones o notas que
los alumnos obtienen como resultado de la evaluacion sumativa, superacion de pruebas de alguna
materia o grado (Vargas, 2002)
Educabilidad
Plasticidad o ductilidad del individuo para modelarse y transformarse por la influencia de
los mdaltiples estimulos educativos, en otras palabras, la capacidad que tiene el ser humano para
formarse a través de sucesivos esfuerzos educativos (Manganiello, 1970 cit. en Baquero, 2006).
Disefio Tecnopedagdgico
Un conjunto de herramientas tecnoldgicas acompafiadas de una propuesta mas 0 menos
explicita, global y precisa, segln los casos, sobre la forma de utilizarlas para la puesta en
marcha y el desarrollo de actividades de ensefianza y aprendizaje. En sus variantes mas
completas estos disefios incluyen tres grupos de elementos: una propuesta de contenidos,
objetivos y actividades de ensefianza aprendizaje, asi como orientaciones y sugerencias
sobre la manera de abordarlas y desarrollarlas; una oferta de herramientas tecnoldgicas; y
una serie de sugerencias y orientaciones sobre como utilizar estas herramientas en el
desarrollo de las actividades de ensefianza aprendizaje propuestas (Coll, Mauri y Onrubia
2011, p 99).
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Para cerrar esta seccién se presenta la siguiente Figura que explica la relacion entre las
categorias centrales de la investigacion tomando en cuenta un enfoque centrado en el alumno (véase
Figura 21).

Investigador

! !
Disenio 1

Tecnopedagogico

Experiencias PLE Alumnos WSiderados -

Taenen gfu

PLE

Bajo Rendimiento

Educabilidad Acatinies

Figura 21. Relacion entre categorias centrales

(elaboracién propia)

Como se puede observar el esquema presentan las categorias centrales de la investigacion y
la forma en que se relacionan, asi como el papel central del alumno. Se muestra también el rol del
investigador quien se acerco a conocer el PLE de los alumnos considerados con bajo rendimiento
académico, para enriquecerlo y aportar diversos elementos a partir de un disefio tecnopedagogico,
el cual se modelé y tomo en cuenta sus necesidades. Se considera que no hay ausencia de un PLE
en alumnos etiquetados como de bajo rendimiento académico, los cuales son considerados desde el
punto de vista de la educabilidad. A partir de lo anterior se forjo una mejor perspectiva de su
entorno, herramientas y habilidades segln sus necesidades y retos a los que se enfrenten, tomando

en cuenta los distintos contextos en los que se desarrollan.

4. Resumen metodoldgico y esquemas de conjunto
Se pusieron a prueba dos experiencias de trabajo en las que se conoci6 y mejoro el Entorno
Personal de Aprendizaje de siete alumnos de Iniciacién Universitaria®* una escuela secundaria del

sector publico (Etapa 2 y 3). Se describié y evalu6 el uso de los PLE en el ambito escolar asi como

# Educacién secundaria proporcionada por la Universidad Nacional Auténoma de México equivalente a la
escuela de la SEP.
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en situaciones de ocio. Como se menciond en los “Antecedentes contextuales” se llegd a la
Preparatoria nimero dos gracias a la exposicion de la propuesta de investigacion en un Coloquio,
después de esto iniciaron las negociaciones para ingresar a la escuela.

Esta investigacion es compleja al mostrarse dos experiencias de trabajo antecedidas por el
conocimiento del contexto escolar, se muestran tres Etapas las cuales estan divididas en Fases
tituladas Inicial, Intermedia y Final.

Etapa 1. “Contacto, Familiarizacion y Recogida preliminar de datos” se dividio en tres
fases: 1. A., Establecimiento del contacto, 1.B. Familiarizacién y 1.C. Recogida preliminar de datos.
En cada fase se realizaron distintas actividades con objetivo de reconocer en la medida de lo posible
las particularidades del contexto de trabajo. Se utilizaron diversos materiales de apoyo y
procedimientos de recogida de datos para documentar el conocimiento de la institucion que se ve
reflejado en el Capitulo de Antecedentes Contextuales. El trabajo de la etapa consistié en el
acercamiento con las autoridades, entrevistas a la Secretaria de Iniciacion Universitaria,
Coordinador Académico y tres profesores, una de fisica, una de espafiol y el encargado de la
Mediateca que también imparte clase de quimica; y la aplicacion del “Cuestionario Entornos Reales

de Aprendizaje” a dos grupos de cada grado, uno por turno.

A continuacion se presenta la Tabla 13 que muestra el Esquema de conjunto de la Etapa 1,

con los diversos aspectos gue se tomaron en cuenta para su implementacion:

Tabla 13. Esquema de conjunto de la Etapa 1. Contacto, Familiarizacion y Recogida de datos

Etapa 1. Contacto, Familiarizacion y Recogida preliminar de datos

Fases Descripcion Participantes Materiales de apoyo Procedimiento de
recogida de datos
a) Exposicion en 1U del Profesores de 1U Presentacion de la
proyecto de primera version del
investigacion. proyecto.
RDP El Ineducable
L. A ) b) Intercambio de Profesor de “Sintesis estructural del Llenado de la
Establecimiento | correos electrénicos / contacto Proyecto” bitacora del
del contacto | rformacion personal Autoridades de 1U Presentacion de Investigador
<) Primera 'Igrabajadora del E(_)vyeerd nthel pro_ye((:jto.
calendarizacion del epartamento itdcora del investigador
. Psicopedagogico
trabajo

1.B.
Familiarizacion

a) ldentificacion de
autoridades, alumnos y
profesores

Alumnos

Bitacora del investigador

Observaciones
sobre el plantel
Llenado de la
bitacora del
investigador
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Etapa 1. Contacto, Familiarizacion y Recogida preliminar de datos

Fases Descripcion Participantes Materiales de apoyo Procedimiento de
recogida de datos

e  Coordinador Guion de entrevista Realizacion de

Académico autoridades entrevistas a
Revista Bienvenida todos los
Generacion 2015 participantes.

e Secretaria U Bitacora del investigador Llenado de la
bitacora del
investigador

e Encargado de Guion de entrevista del Realizacion de

Mediateca profesor entrevistas a
e  Maestra de Fisica Bitacora del investigador todos los
e  Maestra de participantes.
Espafiol Llenado de la
bitacora del
investigador
a) Aplicacion de 2 grupos de 1° Cuestionarios impresos Aplicacion del
. cuestionarios 2 grupos de 2° Bitacora del investigador Cuestionario
1.C. Recogida 2 grupos de 3° Entornos Reales
preliminar de de Aprendizaje
datos Llenado de la
bitacora del
investigador

Como se observa cada fase contiene un titulo segln el trabajo realizado, se comentan en la

descripcion diversas actividades en las que participaron autoridades, profesores y alumnos con
diversos materiales de apoyo y procedimientos de recogida de datos, para la entera comprensién del

contexto.

La Etapa 2. “Experiencia Piloto.” Intitulada de esta forma porque se tratd de un primer
acercamiento a los Entornos Personales de Aprendizaje de los alumnos y un planteamiento de
actividades con objetivo de mejora del PLE de los alumnos seleccionados que permitieron montar
una experiencia definitiva. Dicha etapa se dividio en tres fases: Inicial, Intermedia y Final; con un
total de 10 actividades formativas en su conjunto. Se utilizaron diversos materiales de apoyo y
procedimientos de recogida de datos, para el conocimiento, construccion y mejora del PLE del
alumno, los cuales también contribuyeron a la recoleccién de informacion pertinente para dar
respuesta a las preguntas de investigacion planteadas. Se trabajo con dos alumnas de segundo grado
y un alumno de tercero, seis sesiones de una hora los jueves y viernes (marzo 2015) en una de las
Salas de Computo. Se inicié con el conocimiento de los alumnos seleccionados (diagnostico),
formas de aprendizaje y estudio para asi adecuar las actividades previamente planteadas a las

necesidades de los alumnos, culminando con una evaluacién de la experiencia.
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A continuacion se presenta la Tabla 14 que muestra el Esquema de conjunto de la Etapa 2,

con los diversos aspectos que se tomaron en cuenta para su implementacion:

Tabla 14. Esquema de conjunto de la Etapa 2. Experiencia Piloto

Esquema de conjunto de la Etapa 2. Experiencia Piloto

Fase Descripcion de.actlwdades S T BB AT Procedimiento de Recogida
formativas de datos
Conocimiento del Entorno | FDH Cuestionario impreso e Aplicacion del
Real de Aprendizaje JMRM Entornos Reales de Cuestionario Entornos
Aprendizaje Reales de Aprendizaje
Bit&cora del investigador e Llenado de la bitacora
Diario del alumno del investigador
Recogida del diario del
alumno
Presentacion del RDP El FDH RDP El Ineducable en e  Observacion y Reflexion
Ineducable y respuestaaun | JMRM video del RDP
cuestionario AGRSH Formulario en Google e  Aplicacion del
“Somos Ineducables” Formulario “Somos
Bitacora del investigador Ineducables”
Diario del alumno e Llenado de la bitacora
del investigador
Recogida del diario del
alumno
Conocimiento de estrategias | FDH Organizador Grafico “Yo | e  Aplicacion del
de aprendizaje y estudio JMRM aprendo y estudio” Formulario “Yo Aprendo
Inicial AGRSH Formulario en Google “Yo y Estudio”
Aprendo y Estudio” e Llenado de la bitacora
Bitacora del investigador del investigador
Diario del alumno Recogida del diario del
alumno
Conocimiento sobre la FDH Busqueda teméatica e Aplicacion de la
busqueda de los alumnos en | JMRM Formulario en Google actividad de busqueda a
web (Diagndstico de AGRSH “Baisqueda en Internet” partir del Formulario
basqueda) Bitacora del investigador “Busqueda en Ipternet”
Diario del alumno e Llenado de la bitacora
del investigador
Recogida del diario del
alumno
Elaboracion del Mapeo PLE | FDH Lista de dimensiones del e Aplicacién y andlisis del
JMRM mapeo del PLE Mapeo del PLE del
AGRSH Bitacora del investigador alumno
Diario del alumno e Llenado de la bitacora
del investigador
Recogida del diario del
alumno
Elaboracién de una FDH Documento “Planificacion | o  Aplicacion y analisis del
Planificacion de busqueda JMRM de Busqueda” Documento
AGRSH Bitacora del investigador “Planificacion de
Diario del alumno Busqueda”
Irermeia o Ller)ado d_e la bitacora
del investigador
Recogida del diario del
alumno
Construccion de un FDH Ejemplo de resumen deun | e  Aplicacion y anlisis del
resumen JMRM parrafo resumen
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Esquema de conjunto de la Etapa 2. Experiencia Piloto

Fase Descripcion de_actlwdades ST T B AT Procedimiento de Recogida
formativas de datos
AGRSH Resumen de un parrafodel | e Llenado de la bitacora
alumno del investigador
Bitacora del investigador Recogida del diario del
Diario del alumno alumno
Construccion de FDH Videos sobre OG e Aplicacion y andlisis del
Organizadores Graficos AGRSH Documento con OG oG
Tema seleccionado por el e Llenado de la bitacora
alumno del investigador
Bitacora del investigador Recogida del diario del
Diario del alumno alumno
Busqueda en Internet a FDH Ejemplos de sitios e Aplicacidon y anélisis de
partir de pautas JMRM Documento “Tabla para la “Tabla para buscar en
AGRSH buscar en Internet” Internet”
Listado de recursos Web e  Recursos Web
Bitacora del investigador seleccionados por el
Diario del alumno alumno
e Llenado de la bitacora
del investigador
Recogida del diario del
alumno
Evaluacion de la FDH Formulario en Google e Aplicacién y andlisis del
experiencia de trabajo JMRM “Cuestionario de Formulario
AGRSH evaluacion” “Cuestionario de
Final Bitacora del investigador evaluacion”
Diario del alumno e Llenado de la bitacora
del investigador
Recogida del diario del
alumno

En la tabla anterior se observa la descripcion de las actividades formativas de la Etapa 2 por
cada fase y los nombres de los alumnos que participaron, los diversos materiales de apoyo y los
procedimientos de recogida de datos. La fase Inicial, que consistié en el diagnoéstico para conocer a
los participantes, la fase Intermedia para ampliar y optimizar los PLE de los alumnos con las
diversas actividades formativas y por ultimo, en la fase Final la evaluacion de la experiencia de

trabajo con los alumnos.

La Etapa 3. “Experiencia Definitiva.” Intitulada de esta forma porque en esta se recuperan
los conocimientos obtenidos durante la etapa piloto. Como resultado de la experiencia vivida en la
Etapa anterior, se retomaron y complementaron algunas de las actividades planteadas. También se
divide en tres fases, Inicial, Intermedia y Final, con un total de 12 actividades formativas. Se
utilizaron diversos materiales de apoyo y procedimientos de recogida de datos, para el
conocimiento, construccion y mejora del PLE del alumno, que culminaron en el disefio de una
pagina web por cada uno de ellos que reflejan las diversas actividades realizadas y su PLE, aunado

a diversos materiales de apoyo y procedimientos de recogida de datos pertinentes segun las
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preguntas de investigacion planteadas. Se trabajaron 12 sesiones de dos horas, miércoles, jueves y

viernes, en algunas ocasiones se cambiaron los dias de trabajo a lunes por los horarios del

investigador y de los alumnos (mayo 2015) en la Mediateca de Iniciacion Universitaria. Como en la

etapa anterior se inici6 con el conocimiento de los alumnos seleccionados (diagnostico), formas de

aprendizaje y estudio para asi adecuar las actividades previamente planteadas a las necesidades de

los alumnos, culminando con una evaluacién de la experiencia.

con los diversos aspectos que se tomaron en cuenta para su implementacion:

A continuacién se presenta una tabla que muestra el Esquema de conjunto de la Etapa 3,

Tabla 15. Esquema de conjunto de la Etapa 3. Experiencia Definitiva

Esquema de conjunto de la Etapa 3. Experiencia Definitiva

Fase Descripcion de_actlwdades ST TS G A Procedimiento de Recogida
formativas de datos
Conocimiento del Entorno AVH Cuestionario impreso e Aplicacion del
Real de Aprendizaje DILC Entornos Reales de Cuestionario Entornos
LGNB Aprendizaje Reales de Aprendizaje
JIGA Diario del Investigador e Llenado del diario del
Diario del alumno investigador
e Recogida del diario del
alumno
Presentacion del RDP El AVH RDP El Ineducable en | ¢ Observacion y Reflexion
Ineducable y respuestaaun | DILC video del RDP
cuestionario LGNB Formulario en Google e Aplicacion del
JIGA “Somos Ineducables” Formulario “Somos
Diario del Investigador Ineducables”
Diario del alumno e Llenado del diario del
investigador
e Recogida del diario del
alumno
Conocimiento de estrategias | AVH Organizador Grafico “Yo | ¢  Aplicacion del
de aprendizaje y estudio DILC aprendo y estudio” Formulario “Yo Aprendo
Inicial LGNB Formulario en Google “Yo y Estudio”
JIGA Aprendo y Estudio” e Llenado del diario del
Diario del Investigador investigador
Diario del alumno e  Recogida del diario del
alumno
Conocimiento sobre la AVH Blsqueda tematica del | e  Aplicacion de la
basqueda de los alumnos en | DILC gusto del alumno actividad de blsqueda a
web (Diagnéstico de LGNB Busqueda tematica escolar partir del Formulario
blsqueda) JIGA Formulario en Google “Butisqueda en Internet”
“Busqueda en Internet” e  Entrega de la busqueda
Diario del Investigador por parte de los alumnos
Diario del alumno e Llenado del diario del
investigador
e Recogida del diario del
alumno
Elaboracion del Mapeo PLE | AVH Lista de dimensiones del e  Aplicacion del Mapeo
DILC mapeo del PLE del PLE del alumno
LGNB Mapeo del PLE en papel e Llenado del diario del
Programa Easelly para investigador
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Esquema de conjunto de la Etapa 3. Experiencia Definitiva

Fase Descripcion de_actlwdades ST TS G AT Procedimiento de Recogida
formativas de datos
JIGA mapeo digital del PLE e  Recogida del diario del
Diario del Investigador alumno
Diario del alumno
Construccion de la Pequefia | AVH Biografia de ejemplo e Aplicacion y andlisis del
autobiografia DILC Organizador Gréfico Organizador Grafico y
LGNB “Conocimiento de un Pequefia autobiografia.
JIGA personaje” sobre si mismo | ¢ Llenado del diario del
Diario del Investigador investigador
Diario del alumno e  Recogida del diario del
alumno
Construccion del resumen AVH Ejemplo de resumen de un | e  Aplicacion del resumen
DILC parrafo e Llenado del diario del
JIGA Resumen de un parrafo del investigador
alumno e Recogida del diario del
Diario del Investigador alumno
Diario del alumno
Construccion de AVH Videos sobre OG e  Aplicacion de los OG
Organizadores Graficos DILC Documento con OG e Llenado del diario del
LGNB Tema seleccionado por el investigador
JIGA alumno e  Recogida del diario del
Diario del Investigador alumno
Diario del alumno
Busqueda en Web y AVH Documento “Planificacion | e  Aplicacion de
construccion de un trabajo DILC de Busqueda” “Planificacion de
tipo escolar LGNB Presentacion con pautas Busqueda”
JIGA para la basqueda en e Aplicacion del
Internet documento de tipo
Documento de Trabajo escolar
. tipo escolar e Llenado del diario del
Intermedia Diario del Investigador investigador
Diario del alumno e Recogida del diario del
alumno
Construccion de un Plande | AVH Documento “Plan de e Aplicaciony
trabajo DILC trabajo y estudio” construccion del “Plan
LGNB Diario del Investigador de trabajo y estudio”
JIGA Diario del alumno e Llenado del diario del
investigador
e Recogida del diario del
alumno
Construccion de un listado AVH Lista de cotejo con e Aplicaciéon de la “Tabla
de recursos Web DILC parametros para la para buscar en Internet”
LGNB seleccion de recursos e  Recursos Web
JIGA Listado de recursos Web seleccionados por el
Documento “Tabla para alumno
buscar en Internet” e Llenado del diario del
Diario del Investigador investigador
Diario del alumno e Recogida del diario del
alumno
Evaluacion de la AVH Formulario en Google e  Aplicacion del
experiencia de trabajo DILC “Cuestionario de Formulario
LGNB evaluacion” “Cuestionario de
Final JIGA Diario del Investigador evaluacion”
Diario del alumno e Llenado del diario del
investigador
e  Recogida del diario del
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Esquema de conjunto de la Etapa 3. Experiencia Definitiva

Fase

Descripcion de actividades

Participantes

Materiales de Apoyo

Procedimiento de Recogida

formativas de datos
alumno
Construccion del PLE en AVH Presentacion con Construccion y andlisis
Wix LGNB elementos del PLE y del PLE en Wix
JIGA procedimiento de Llenado del diario del

construccion en Wix
e Plantilla editable .
“Entradas del PLE”
e  Editor Web de Wix
e Diario del Investigador
e Diario del alumno

investigador

alumno

Se observa en la tabla anterior las tres fases corridas en la investigacion con las actividades
formativas en las que participaron cada uno de los alumnos, los materiales de apoyo y los
procedimientos de recogida de datos de la Etapa 3, similares a la Etapa anterior, pero como se
menciond con una complementacion de actividades. La fase Inicial, que consistié en el diagndstico
para conocer a los participantes, la fase Intermedia para ampliar y optimizar los PLE de los alumnos
con las actividades formativas y por Gltimo la fase Final para la evaluacion de la experiencia de

trabajo con los alumnos.

Al culminar la tercera Etapa y tener la aplicacion de la investigacién se presentaron a las

autoridades los resultados obtenidos en el trabajo de campo.

5. Participantes
La investigacion se desarroll6 en la escuela secundaria de la Preparatoria 2 de la
Universidad Nacional Auténoma de México, “Iniciacion Universitaria”. Se recuerda al lector que

segun la Etapa participaron diferentes personas.

5.1. Etapa 1 “Contacto, Familiarizacion y Recogida preliminar de datos”

Esta Etapa se desarroll6 a partir del contacto con el profesor que fungié como primera
persona para establecer los didlogos con las autoridades escolares y una trabajadora del
Departamento Psicopedagdgico.

A continuacion se describen brevemente algunos de los participantes méas significativos
para esta Etapa:

e Dos grupos de alumnos de cada uno de los tres grados, un total de 156 a los que se les
aplicaron el “Cuestionario Entornos Reales de Aprendizaje” con edades que oscilaron entre
los 12 y 16 afios
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Coordinador Académico, Licenciado en Psicologia en ese momento llevaba en su cargo 1
afio 3 meses, como su cargo lo dice, vela por el aspecto académico, la organizacion de
foros, informacién a los profesores y proyectos institucionales.

Secretaria de Iniciacion Universitaria, Licenciada en Psicologia en el cargo desde 2008,
responsable del desarrollo adecuado y eficaz de Iniciacion Universitaria, conoce y resuelve
los problemas académicos y de conducta.

Profesor de Quimica y asesor de Francés, Licenciado en Ingenieria Quimica, profesor en el
plantel desde 2002, que ha trabajado con los tres grupos de Iniciacion Universitaria, en ese
momento encargado de la Mediateca. Preocupado por las diferentes formas en las que se
ensefian estrategias o se piden los trabajos a los alumnos.

Profesora de Fisica, Ingeniera civil con posgrado, que ha impartido todas las materias
correspondientes a Fisica con 10 afios de antigliedad con preocupacion sobre su forma de
ensefiar y las diferencias entre su generacion y sus alumnos.

Profesora de Espafiol, Maestra en Letras Mexicanas con 12 afios de experiencia que imparte
clases de Espafiol | y Il, preocupada por los materiales de lectura para los alumnos, debido a

las nuevas tendencias de literatura y de alumnos que dependen de la tecnologia.

5.2. Etapa 2. Experiencia Piloto

Se seleccionaron a los alumnos de forma no aleatoria por conveniencia debido a las

recomendaciones del Coordinador Académico que en ese momento estaba asesorando de manera

particular en vista de la mejora de sus calificaciones. Participaron dos mujeres y un hombre con

edades que oscilaron entre los 13 y 15 afios (véase Tabla 16).

Tabla 16. Participantes Etapa 2. Experiencia Piloto

Participante | Género | Edad Materias reprobadas

FDH mujer 13 aflos | Mateméticas, espafiol e historia

JMRM mujer 13 afios | Matematicas, espafiol, historia y biologia

AGRSH hombre | 15 afios | Fisica, quimica, biologia, matematicas, Formacion civica y ética y
Modelado |

5.3. Etapa 3. Experiencia Definitiva

Como en la etapa anterior se seleccionaron a los alumnos de forma no aleatoria por
conveniencia debido a las recomendaciones del Coordinador Académico que en ese momento

estaba asesorando de manera particular en vista de la mejora de sus calificaciones. Participaron dos

mujeres y dos hombres con edades que oscilaron entre los 12 y 16 afios (véase Tabla 17).
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Tabla 17. Participantes Etapa 3. Experiencia Definitiva

Participante | Género | Edad Materias reprobadas

AVH mujer 16 afios | Espafiol y matematicas

DILC mujer 14 afios | La mayoria

LGNB hombre | 13 afios | Inglés, matematicas e historia

JIGA hombre | 12 afios | Espafiol, matematicas, musica, introduccion a la fisica y quimica,

geografia, biologia, historia y formacion civica y ética.

En suma para las Etapas 2 y 3 participaron un total de siete estudiantes 4 chicas y 3 chicos

con edades que oscilaron entre los 12 y 16 afios de edad.

6. Escenarios

Para empezar con esta seccion se recuerda al lector que como se vio en el capitulo “IV.

Antecedentes Contextuales” se trabajo en Iniciacion Universitaria, escuela de caracter publico a

cargo de la Universidad Nacional Auténoma de México, ubicada en la Delegacion Iztacalco de la

Ciudad de México; que es un equivalente a la educacion secundaria impartida por la Secretaria de

Educacién Pablica

Dentro de esta institucion se utilizaron diversos escenarios que se presentan segun la Etapa

en el que fueron utilizados.

6.1. Etapa 1. Contacto, Familiarizacion y Recogida preliminar de datos.

Se utilizaron distintitos lugares de aplicacion como se muestra a continuacion:

e Exposicion en 1U del proyecto de investigacion en el Auditorio de la Preparatoria 2

e Primera calendarizacion del trabajo en la oficina del Departamento Psicopedagdgico y en la

Coordinacion Académica.

e Identificacion de autoridades, alumnos y profesores en la Coordinacion Académica, Oficina

de la Secretaria de Iniciacién Universitaria, Patio de la escuela, Coordinacion de Fisica y

Sala de profesores.

e Aplicacion de cuestionarios en distintos salones de Iniciacion Universitaria.

Posteriormente en la Etapa 2. Experiencia Piloto, se utiliz6 una de las salas de cémputo y

para la Etapa 3. Experiencia Definitiva, la Mediateca de Iniciacion Universitaria. Ambos espacios

cuentan con un reglamento para un mejor uso de las computadoras y asi evitar virus.

A continuacion en los siguientes puntos se describe cada uno de los lugares utilizados a

detalle.
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6.2. Etapa 2. Experiencia Piloto “Sala de computo”

La Experiencia Piloto se corrié en una de las tres salas disponibles, a propdsito el objetivo
de estas tres salas es proporcionar a los alumnos una formacion completa ante las exigencias de la
sociedad en cuanto al manejo de las TIC, se comenta que los centros de computo del plantel cuentan
con equipo actualizado que te permite estar a la vanguardia y que te facilita el trabajo tanto en las
materias de informética como en las de las opciones técnicas (ENP 2, 2015).

La sala en la que se trabajé se encuentra en la planta baja del edificio B ubicada entre otras
dos salas de computacion y a unos pasos de la Mediateca. En su parte trasera se observa el
estacionamiento y enfrente las canchas de basquetbol.

Cuenta con un escritorio y una computadora que funge como servidor, un encargado que
permite el acceso a los alumnos segun el trabajo que vayan a realizar.

Sobre el mobiliario cuenta con un pizarrén, proyector y una pantalla desplegable para
facilitar la proyeccion.

El espacio se divide en dos secciones, donde se encuentran tres filas con seis computadoras
por mesa; para el trabajo con los tres alumnos se utiliz6 la ultima fila de la seccidn izquierda, una
computadora para cada uno de ellos.

Este espacio fue adecuado, a pesar de que frecuentemente entraban alumnos para utilizar los
servicios del salon y no se podia proyectar; en todas las sesiones las computadoras y la sefial de
internet funcionaron de manera dptima. Para ejemplificar la descripcion mencionada se ofrece la
Figura 22.
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Figura 22. Sala de computo
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6.3. Etapa 3. Experiencia Definitiva “Mediateca”

En la Etapa 3. Experiencia Definitiva se proporciono al Investigador la mediateca, un centro
de medios el cual tiene a su disposicion diversos recursos actuales para facilitar y fomentar el
aprendizaje autodirigido de los idiomas impartidos en nuestro plantel: inglés, francés, italiano y
aleman. En ella se puede encontrar el apoyo de asesores, encargados de realizar diversas
actividades para ayudar al alumno a aprender o practicar una lengua extranjera de manera autébnoma
(ENP 2, 2015).

Como se puede observar se trata de un espacio en el que se dispone de computadoras con
acceso a Internet, diversos programas, libros y peliculas para el aprendizaje de lenguas. También
cuenta con un pequefio salén con pizarrén, mesas y sillas (véase Figura 23).

Para acceder a esta sala el alumno tiene que solicitar permiso a la encargada y pasar su
credencial por un lector dptico que registra sus datos.

Este espacio se utilizd gracias a que en las fechas en las que se realiz6 el trabajo habia
pocos alumnos solicitando el servicio al encontrarnos en periodo de examenes extraordinarios y el
acceso a los alumnos se dio bajo la responsabilidad del investigador.

La mediateca cuenta con 26 computadoras, cada una de ellas equipada con audifonos,
paqueteria de office y acceso a internet. En el centro hay tres mesas circulares para el trabajo en
equipo o consulta de libros, las mesas se utilizaron una ocasién en la que se expuso la realizacion de
resimenes.

A pesar de ser un buen espacio para trabajar, con buena iluminacion y disposicion de los
equipos de computo, no se contd con un proyector, por lo que el investigador llevé uno y su
méaquina a la cual se le dio acceso a internet a partir de la configuracion de los protocolos por parte

de la encargada y se utilizé un cable de Ethernet para mejorar el acceso a la red.

Figura 23. Mediateca Iniciacion Universitaria
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7. Procedimiento

Como se establecio en los esquemas de conjunto en este trabajo se Ilevaron a cabo dos
grandes experiencias con distintos grupos (Etapa 2 y 3), a partir de entrevistas y la aplicacion del
“Cuestionario Entornos Reales de Aprendizaje” donde se conocio el contexto en la Etapa 1.

A continuacién se presentara detalladamente lo hecho con cada uno de los participantes.

7.1. Etapa 1. Contacto, Familiarizacion y Recogida preliminar de datos.
Esta etapa de dividié en tres grandes momentos: 1.A. Establecimiento del contacto, 1.B.

Familiarizacion y 1.C. Levantamiento preliminar de datos.

1. A. Establecimiento del contacto

Temporalmente hablando el contacto se dividié en tres momentos como se muestra a
continuacion:

1. A.A. Exposicion en IU del proyecto de investigacion.

Tal como se menciond en los Antecedentes Contextuales se llegé a esta institucién gracias a
una invitacion realizada a la coordinadora del Grupo GIDDET al Congreso de Material Didactico
Digital y Convencional y su Aplicacion en el Bachillerato, el viernes 9 de mayo 2014 en dicho
plantel. Se expuso el RDP El Ineducable que aborda las problematicas de un joven para aprender,
posteriormente se expuso el proyecto que se tenia en ese momento; curiosamente el proyecto se
adecuaba a la realidad escolar de los profesores presentes, por lo que pidieron al investigador

aplicara su propuesta en Iniciacién Universitaria.

1. A.B. Intercambio de correos electronicos / Informacion personal

Después de esta presentacién siguioé un intercambio continuo de correos electrénicos con el
profesor que fungié como primer contacto que comunicd al investigador con las autoridades
escolares.

Se presentd al responsable del trabajo de Investigacion, el Tutor y la Cotutora del

responsable para darle a este seguimiento un caracter formal.

1. A.C. Primera calendarizacion del trabajo

Al terminar la comunicacion por medio de los correos electrénicos se concert6 una cita para
explicar el proyecto a detalle a partir de la “Sintesis Estructural del Proyecto” mas una presentacion
de PowerPoint. Con estos documentos se plantearon dos propuestas de calendarizacién e inicio del

trabajo.
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La propuesta fue presentada a una Trabajadora del Departamento Psicopedagdgico que a su
vez comentd con el Coordinador Académico la posibilidad de aceptacion del proyecto con la
calendarizacion planteada sujeta a cambios segun los horarios de la instituciéon y alumnos.

Posterior a la presentacién la Trabajadora del Departamento Psicopedagdgico se contactd
con el investigador para comunicarle la aceptacién del trabajo y la determinacion de

responsabilidades, en este caso en ese momento el enlace seria ella para continuar la investigacion.

1. B. Familiarizacion
1. Identificacion de autoridades, alumnos y profesores

En la familiarizacion se conocid el contexto de Iniciacién Universitaria a partir de pequefias
observaciones que hacia el investigador cuando iba a cada entrevista o pléatica con las autoridades
para conocer la institucion en su conjunto.

Se aplicaron una serie de entrevistas semiestructuradas con el fin de conocer aspectos
relevantes sobre la institucion y el por qué los alumnos reprueban. Cada una de las entrevistas inicio
con un Raport para conocer un poco mas a los entrevistados y se sintieran cémodos con la

entrevista para asi poder recolectar los datos segun los objetivos de cada una (véase Tabla 18).

Tabla 18. Entrevistas realizadas

Entrevista Objetivo

Secretaria de Iniciacion Universitaria Conocer los Objetivos, organizacion, estructura curricular y algunas

problematicas de los alumnos de Iniciacion Universitaria

Coordinado Académico Conocer qué es Iniciacion Universitaria, plan escolar y problemas académicos

de los alumnos.

Profesores Conocer los aspectos relacionados con el Rendimiento académico y los
e  Quimicay asesor de Francés | Entornos Personales de Aprendizaje.
e Fisica Cada uno de ellos aport6 detalles interesantes de los problemas que observan

e  Espafiol en los alumnos y las herramientas que utilizan para aprender.

1. C. Recogida preliminar de datos

Se aplicaron un total de 156 Cuestionarios Entornos Reales de Aprendizaje a 2 grupos de
1°, 2 grupos de 2°y 2 grupos de 3° con objetivo de estar al tanto las habilidades y conocimientos de
los alumnos al momento de aprender, dentro y fuera de la escuela sin dejar de lado las actividades
de ocio.

En dicho cuestionario se abordan aspectos como: A. Datos generales, con los cuales se
conocié el nombre, edad, sexo, grado y grupo, turno y promedio escolar, aunando a aspectos

generales de como los alumnos aprecian su escuela y las materias que les gustaban, dificultaban y
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en dado caso reprobado; B. Mi aprendizaje, para conocer donde aprenden, como han aprendido algo
nuevo, como se enfrentan a sus dudas y exdmenes; C. Uso de la Tecnologia, para identificar como
utilizan los alumnos la tecnologia, tiempos y lugares de conexion a Internet, como navegan y
buscan informacion en red; y D. Otros usos de Internet, en los que se pretendié conocer las
practicas vernaculas de los jévenes que respondieron al cuestionario.

La aplicacion de este cuestionario tuvo una duracién aproximada de 15 minutos por grupo,
se inicio repartiéndolo, explicandoles el objetivo y las instrucciones para su llenado. Dependiendo
del grupo de aplicacién el investigador ley6é pregunta por pregunta para que los estudiantes las
respondieran, en otros grupos solo fue necesaria una explicacién para su llenado.

Dentro de la aplicacion se observaron dudas por parte de los estudiantes, las cuales fueron
resueltas para que los estudiantes se expresaran de mejor forma sus ideas.

Al terminar la aplicacion del cuestionario se procedi6 al llenado de una base de datos con
pregunta y respuesta por cada uno de los alumnos, en esta base se conocieron diversos aspectos que
proporcionaron al investigador una buena idea lo que piensan los alumnos.

Se pretendia que a partir de este cuestionario y las entrevistas se seleccionaran los alumnos
para el trabajo con ellos, pero debido a distintas probleméaticas de tiempos de los alumnos no se
pudo llevar a cabo la seleccion de esta manera como se tenia previsto.

Para la seleccion de los alumnos el Coordinador Académico fue clave para iniciar los
trabajos, al presentar al investigador los casos de alumnos reprobados con los que él estaba
trabajando en ese momento.

Para el contacto con los alumnos en ambas experiencias se hablo con ellos directamente en
la oficina del Coordinador Académico para convenir los dias, responsabilidades y entregarles una
Carta Responsiva para que esta fuera firmada por los padres o tutores y los alumnos.

En especifico con la segunda experiencia el contacto se dio con los alumnos y sus padres,

los cuales conocieron al investigador y dieron el visto bueno para el trabajo con sus hijos.

7.2. Etapa 2. Experiencia Piloto

Esta experiencia se realiz6 en Marzo de 2015 con dos alumnas de segundo y uno de tercero,
se realizaron un total de seis actividades para conocer y ayudar a la mejora de los PLE de los
alumnos con los que se trabajo, con una hora por sesion, un total de seis horas divididas en tres
semanas, los dias jueves y viernes (véase Tabla 19). Antes de iniciar cada sesion el investigador se
reportaba con el Coordinador Académico para que firmara de enterado las cartas descriptivas de
cada sesion, también los alumnos al finalizar el trabajo escribieron un diario con sus aprendizajes de

cada dia.
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Tabla 19. Relacion de sesiones y actividades Experiencia Piloto

Relacion de actividades

Sesiones Objetivo Producto Procedimiento de recogida de
datos
Reflexionar sobre el | Mapeo del PLE en hojas | Respuesta al cuestionario

1 RDP y Mapeo PLE

aprendizaje y mapear el
PLE de los alumnos

blancas

“Somos ineducables”
“Cuestionario Entornos
Reales de aprendizaje”

Diario del aprendiz

Diario del investigador

2 Diagnostico
Exploracion de modos,
estrategias de
aprendizaje

Conocer los modos vy
estrategias de aprendizaje
de los alumnos

Hoja de trabajo “Yo aprendo
y estudio”

Documento en Word sobre la
actividad de basqueda

Respuesta al formulario “mis
habitos de estudio”

Diario del aprendiz

Diario del investigador

Actividad en casa 1

Conocer como buscan los
alumnos temas escolares

Documento de trabajo

Formulario en Google sobre la
busqueda

3 Expansion y mejora
del PLE
Estrategias de
aprendizaje

Aportar a los alumnos
estrategias para estudiar

Llenado de la hoja
“Planificacion de busqueda”
sobre la tarea ya realizada
Listado de algunas paginas
web sobre los temas que se
les dificultan

Diario del aprendiz
Diario del investigador

4 Métodos y técnicas
de estudio

Aportar a los alumnos una
estrategia para elaborar
resimenes, para  que
expresen con sus propias
palabras lo que aprenden.

Resumen de un parrafo o dos
de algin tema escolar del
gusto del participante.

Diario del aprendiz
Diarios del investigador de
esa sesion

Actividad en casa 2

Que el alumno aprenda a
utilizar algin  tipo de
Organizador Gréfico

Organizador Grafico sobre
una tematica escolar a partir
de cualquiera de las opciones.

Diario del aprendiz
Diario del investigador

5 Seleccion de paginas
web y canales de
YouTube

Esta sesion pretende que los
alumnos hagan una
seleccion de paginas y
canales que los apoyen en
su estudio

Lista de sitios Web
“Tabla
Internet”

para buscar en

Diario del aprendiz
Diario del investigador

6. Conclusion y cierre

Los alumnos evaluaran sus
aprendizajes y el taller.

Evaluacion de la experiencia

Formulario de evaluacion del
trabajo en las sesiones

Diario del aprendiz

Diario del investigador

7.2.1. Principios Pedagdgicos de la Experiencia

A continuacion se presentan los principios que se tomaron en cuenta para el disefio de esta

etapa.

e Enfoque socioconstructivista que se encamina a promover la construccion conjunta del

conocimiento; proporcionar el modelaje, tutoria e instruccién explicita y apropiada para que

los alumnos logren aprendizajes (Diaz Barriga, Hernandez y Rigo, 2009).
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e El aprendizaje es un proceso activo en el que el sujeto tiene un papel decisivo en el acto de
aprendizaje. Se observa una nueva ecologia en la que se establecen nuevos escenarios y
nuevos nichos de aprendizaje. Cada estudiante es un sistema abierto de multiples
influencias (Saz, Coll, Engel y Bustos, 2011).

e Alumno como centro del proceso de ensefianza aprendizaje, planeacion y adaptacién de las
actividades a partir de sus necesidades y conocimientos previos.

e Creacion de una ambiente de aprendizaje para propiciar la confianza entre los alumnos y el
investigador.

e Trabajo sobre los conocimientos previos de los alumnos para mejorar y contribuir a su
Entorno Personal de Aprendizaje.

e EIl Entorno Personal de Aprendizaje visto como un sistema que puede ir cambiando y que
gueda nuca gqueda concluido debido a que siempre se esta aprendiendo.

e Perspectiva Pedagodgica del Entorno Personal de Aprendizaje, se orienta en el sentido de
cdémo ayudar a los aprendices a crear y gestionar los entornos, tanto digitales como fisicos,
como un instrumento de aprendizaje (Coll y Engel, 2014)

e Tomar la educabilidad como punto de partida y asi ver al alumno con una persona que
busca cambiar para aprender y evitar la etiqueta del que “no sabe”

e Construccion de la experiencia de trabajo a partir del disefio Tecnopedag6gico

Los principios pedagdgicos mencionados se resumen en la Figura 24 que muestra los

puntos tomados en cuenta en la propuesta de trabajo con los alumnos seleccionados.

Enriquecer

Recursos

\ -l K“‘:‘
> \ o o
7
: f
. ()

Usos

PLE natural

—

Figura 24. Propuesta de trabajo para enriquecer y mejorar el PLE
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Como se puede observar en la Figura # el conocimiento, identificacion de los gustos,
habilidades, dificultades y conocimientos previos del alumno, traducidos en su PLE natural sentaron
las bases para enriquecer y mejorar su entorno en cuanto a los recursos y los usos que estos hacen

de ellos para aprender, en vista de mejorar su aprendizaje®.

Se disefid un Blog de trabajo® en el que los alumnos conocieron las actividades que se
realizaron por sesion (véase Figura 25).

Actividades PLE IU

migrcoles, 11 de marzo de 2045 Datos personales

@ Edmunde
* Licenciado en Psicologia
A y estudiante de Maestria

Entornos Personales de Aprendizaje (PLE) =n Pedagoaia.

Jueves 12 de marzo de 2015

£Qwién dijo que aprender es imposible y aburrido?
En esta pagina encontraras una serie de actividades que apoyarén a conocerte como
estudiante

iBienvenido!

Fiaura 25. Bloa de trabaio

7.2.2. Procedimiento por sesion
Sesion 1. RDP y Mapeo del PLE.

Esta sesion se inici6 con la presentacion del investigador y los objetivos del trabajo con los
alumnos. Se les compartié la pégina del Blog, de ahi cada alumno observo el Relato Digital
Personal “El Ineducable”, cada uno de ellos utilizé sus audifonos para observarlo.

Al terminar respondieron el formulario “Somos Ineducables”

Posteriormente se les entregaron hojas blancas para hacer el mapeo del PLE con las
siguientes dimensiones:

e Nombre

e ;Quiénes me ayudan a aprender?

% |_os conceptos mostrados en esta figura también forman parte de los principios pedagégicos de la Etapa 3.
Experiencia Definitiva.
26 Blog disponible en http://actividadespleiu.blogspot.mx/
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e ;COmo estudio?

¢ Herramientas de trabajo que tengo (resimenes, Mapas conceptuales, etc.)
e Personas con las que cuento para estudiar

e Pdginas y programas que manejo

e Uso de redes sociales

e ;Qué comparto en la Web?

e ;Con quienes interactio en la red?

e Cosas que me gustan y se me dificultan

Sesion 2. Diagnostico Exploracion de modos, estrategias de aprendizaje.

Al inicio de la sesién se retomaron los elementos PLE de la sesién anterior, con objetivo de
retroalimentar el trabajo de los alumnos y recoger el Cuestionario “Entornos Reales de
Aprendizaje”.

Los alumnos entraron al Blog, para responder al formulario “Mis habitos de estudio”

Al terminar el llenado del formulario descargaron la hoja de trabajo “Yo aprendo y estudio” (véase

Figura 26).

Yo aprendo
y estudio

(Qué horarios tengo?

{Como le hago en clases?

Figura 26. “Yo aprendo y estudio”

Posteriormente cada alumno hizo una blsqueda de una tematica de su agrado:

=  Anime
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= Pasar un nivel dificil en un videojuego
= Voleibol

Cada una de los busquedas fue planteada segun los gustos del alumno, para observar como
se acercaban a la informacion en una temaética que su puede considerar como de ocio.

Se observé cémo buscaron en Internet y la elaboracion del archivo, todos estos datos se
fueron escribiendo en una libreta para posteriormente transcribirlos al diario del investigador.

Para finalizar se les propuso una bdsgueda a los alumnos sobre un tema escolar, la cual
realizaron de tarea y también respondieron un formulario en google en los que se observaron sus

habitos para buscar un tema escolar.

Sesion 3. Expansion y mejora del PLE Estrategias de aprendizaje.

Esta sesion se inicid con la revision de la actividad de basqueda de cada alumno, con esto se
obtuvo un diagnéstico de blsqueda.

Posterior a esto se les ofrecieron dos documentos para buscar en Internet:

El primero, una presentacion en PDF “Para buscar en Internet” con recomendaciones,
google académico y blsqueda avanzada. Esta presentacion estuvo a cargo del investigador para asi
pasar al siguiente documento.

“Planificacion de busqueda” es una tabla que se retom6 de Monereo y Fuentes (2011), en la
cual se plantearon tres grandes preguntas ;Qué me piden? — Necesidad informativa, ¢Con qué
términos puedo definir mi necesidad? — Lista de términos relevantes y ¢Ddénde y como puedo
realizar la busqueda?

Con esto los alumnos procedieron a realizar una busqueda sobre un tema escolar de su
preferencia.

La Figura 27 muestra los archivos que se compartieron a los alumnos.

Necoiad Tabormaiva

Por: Edmundo Antopio L6pez Banda
Marzo de 2015

Figura 27. Documentos de trabajo para los alumnos
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Al terminar la busqueda y el documento planteado, se inicié una primera busqueda de
paginas web por parte de los alumnos de las materias que reprobaron, a partir de los elementos

revisados en la sesion.

Sesion 4. Métodos y Técnicas de Estudio.

Se inicid la sesién con un recordatorio y retroalimentacion del trabajo realizado la sesion
pasada.

Al terminar con esto se expuso lo que es un resumen y se les presentd a los alumnos una
técnica de cdmo elaborarlos a partir de la seleccidn de palabras clave para parafrasear el texto. El
tema abordado fue “Banquetes y comilonas en la Edad Media.”

Después de la explicacién se les proporcionaron a los alumnos una serie de paginas segin la
busqueda que habian realizado para que elaboraran un breve resumen:

» Biografia de Hitler
= El mercurio y la salud (Sistema nervioso)

= Cambio climatico y salud (Ecologia/Medioambiente)

Al terminar con el resumen se les presentaron a los alumnos la estrategia de Organizadores
Gréficos, una serie de videos que los explican y se procedio a pedirles la “Actividad en casa 2” en la
cual retomaron las paginas que se les propusieron y otras mas para realizar un Organizador Grafico
segun el como quisieran representar la informacion.

La Figura 28 presenta dos diapositivas de la presentacion que se les dio a los alumnos para

explicarle el resumen y los Organizadores Gréaficos.

Un resumen es: ;Qué es un 0G?

«Es una forma de representar la
informacion en palabras clave o en
imagenes

« “Una version breve del contenido que
habra que aprenderse donde se enfatizan
los puntos mas importantes de la
informacion” (Diaz-Barriga y Hernandez,

2002) l *’i
e
| /Y 1)

=< et

Figura 28. Dos diapositivas de la presentacion utilizada

Sesion 5. Seleccion de paginas web y canales de YouTube.
Para iniciar la sesion se hicieron comentarios sobre la “Actividad en casa nimero dos”

sobre Organizadores Gréficos.
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Se procedid a hacer una seleccion de paginas web y canales de YouTube a partir de las
materias que los alumnos reprobaron:
»= Matematicas y Biologia
= Matematicas, Espafiol, Biologia e Historia

= Fisica, Quimica, Biologia, Matematicas, FCYE y Modelado |

Para la seleccion de los recursos se les ofreci6 a los alumnos una lista de paginas web para
gue navegaran y observaran las caracteristicas de un buen sitio en red.

Posterior a eso se les ofrecié un documento “Busqueda de recursos en Internet” para que los

Bisqueda de recursos en Internet

La siguiente tabla contiene algunocs elementos a tomar en cuenta para la seleccién de recursos en Internet. Agrega la pigina web o recurso en el
espacio sefialado v en los demis escribe las caracteristicas del sitio o recurso.

Consejos para buscar recursos en Internet

Pocoso . .
En redes Diversas Actualizac

sociales entradas iones

Autor jquién | Ligas a otros Disefio

Pigina o sitio Pagina o recurso - "
s’ recursos accesible

ningin
anuncio

Portales educativos

Canales de YouTube

Blogs educativos

Portales de la SEP

Portales dela UNAM

Terminacion de los
sitios

Paginas de canales
educativos como:
History Chanel,

Discovery.

Figura 29. Tabla de “Biisqueda de recursos en Internet”
alumnos procedieran a buscar sus paginas web (veéase Figura 29).

Por ultimo los alumnos entregaron una lista con paginas web.

Sesion 6. Conclusién y cierre.

Esta sesion consistié en hacer un cierre de las actividades realizadas en las cinco sesiones
pasadas, se les recordaron a los alumnos todos los procedimientos que se siguieron para identificar
su Entorno Personal de Aprendizaje.

Para terminar los alumnos resolvieron el formulario de evaluacion de las sesiones y también

se les present6 un video de agradecimiento (véase Figura 30).
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QU W .
graciasproyecto S <

Evaluacion f— = | - - -

s o

0 |

Nombre . - . - . n t. . -

1. (Qué aprendiste? ] . @ - . - . . [ : ‘
- g bd f&. ™ = F = .

Figura 30. Formulario de evaluacién y video de agradecimiento

7.3. Etapa 3. Experiencia Definitiva

Para la segunda experiencia se trabajé con cuatro alumnos, una de segundo, dos de primero
y una de tercer grado. El trabajo se realiz6 en el mes de mayo, dos horas por sesion, un total de
veinticuatro horas divididas en un mes, los dias miércoles, jueves y viernes segun la disponibilidad
de los alumnos y espacios de IU.

Se tomé como base el trabajo de la Experiencia Piloto, al cual se le hizo una ampliacion de
los contenidos, objetivos y también se pauté el tiempo para que los alumnos al finalizar las
actividades del dia escribieran su diario.

Las actividades se dividieron en tres blogues a trabajar con los alumnos, cada uno de ellos
divididos en sesiones, la Tabla 20 muestra con mas detalle los aspectos trabajados y el

procedimiento de recogida de datos.

Tabla 20. Relacion de sesiones y actividades Experiencia Definitiva

Actividades PLE

Bloque Sesiones Titulo Producto Procedimiento de
recogida de datos
Sesion 1. Presentacion y Mapeo del PLE en Easily | “Cuestionario
mapeo del PLE Entornos Reales de
Aprendizaje”
Formulario sobre el
Bloque 1. RDP “El
Identificacion, Ineducable”
diagnostico y toma Diario del aprendiz
L 2 .
de conciencia del Diario del
PLE Recursos y investigador
usos Sesion 2. Diagnéstico y Busquedas de Internet Formulario  sobre
exploracién de busqueda de busqueda de
los aprendices Internet.
Diario del aprendiz
Diario del
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Actividades PLE

Bloque Sesiones Titulo Producto Procedimiento de
recogida de datos
investigador
Sesion 3. Me conozco y OG Figura Conocimiento | Formulario mis
escribo sobre mi de un Personaje habitos de estudio
Diario del aprendiz
Diario del
investigador
Bloque 2. Sesion 4. Resumenes y Resumen de algln tema Diario del aprendiz
Ampliacion y Organizadores Graficos (OG) | Organizador Gréfico en Diario del
mejora de los 3 papel investigador
recursos (uso Sesion 5.0rganizadores Organizador Gréfico en Diario del aprendiz
adecuado) Graficos papel Diario del
Organizador Gréfico en investigador
alguin programa
Sesion 6. Mapa conceptual y Mapa conceptual y OG Diario del aprendiz
evaluacion de OG sobre temas establecidos. | Diario del
investigador
Sesion 7. Blsqueda en Busquedas en Internet a Diario del aprendiz
Internet partir de pautas Diario del
establecidas investigador
Sesion 8 Blsqueda y Esqueleto del PLE Diario del aprendiz
esqueleto PLE Diario del
investigador
Sesion 9. Planes de trabajo y Establecimiento de Diario del aprendiz
Bloque 3. estudio tiempos Diario del
Optimizacion en el Plan de trabajo investigador
empleo de los PLE 7 Sesion 10. Seleccion de Lista de recursos web Diario del aprendiz

Habitos técnicas y
estrategias de
estudio

recursos

para las materias que se
les dificultan

Diario del
investigador

Sesion 11. Recopilacion de
trabajos para el PLE

Seleccion de trabajos para
el PLE

Diario del aprendiz
Diario del
investigador

Sesion 12. Evaluacion y
cierre

Evaluacion del curso
Exposicion del PLE

Formulario de
evaluacion

Diario del aprendiz
Diario del
investigador

Se disefio un espacio en la Plataforma Edmodo “Ineducables PLE” en el cual se registraron

los alumnos, con objetivo de la edicion de su perfil con su fotografia, descargar las presentaciones,

los documentos de trabajo y hacer las entregas de los productos pedidos en cada sesion (véase

Figura 31).
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Figura 31. Plataforma Edmodo Ineducables

7.3.1. Principios Pedagdgicos de la Experiencia
Con relacién a esta Etapa se retomaron aspectos de la Experiencia Piloto en este caso se
complementan los principios pedagdgicos®’:

e Enfoque socioconstructivista que se encamina a promover la construccion conjunta del
conocimiento; proporcionar el modelaje, tutoria e instruccién explicita y apropiada para que
los alumnos logren aprendizajes, sin dejar de lado la apropiacion técnica de algunas
herramientas, sin que estas fueran el centro del trabajo con los alumnos (Diaz Barriga,
Herndndez y Rigo, 2009); es decir el objetivo principal se centrd en enriquecer, ampliar y
optimizar el PLE de los alumnos incluyendo herramientas tecnoldgicas como no
tecnoldgicas en vista de una apropiacion de estas para la mejorar de aprendizajes.

e El aprendizaje es un proceso activo en el que el sujeto tiene un papel decisivo en el acto de
aprendizaje. Se observa una nueva ecologia en la que se establecen nuevos escenarios y
nuevos nichos de aprendizaje. Cada estudiante es un sistema abierto de multiples
influencias (Saz, Coll, Engel y Bustos, 2011).

e Alumno como centro del proceso de ensefianza aprendizaje, planeacion y adaptacién de las

actividades a partir de sus necesidades y conocimientos previos.

27 Se le recuerda al lector que a estos principios pedagégicos de la Etapa 3. Experiencia Definitiva, también
comparte lo mostrado en la Figura # donde se toma en cuenta el concepto de PLE natural y la intervencién
realizada a partir de esa idea (véase la seccién 7.2.1. Principios Pedagogicos de la Experiencia).
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Creacion de una ambiente de aprendizaje para propiciar la confianza entre los alumnos y el
investigador.

Trabajo sobre los conocimientos previos de los alumnos para mejorar y contribuir a su
Entorno Personal de Aprendizaje.

El Entorno Personal de Aprendizaje visto como un sistema que puede ir cambiando y que
queda nuca queda concluido debido a que siempre se estd aprendiendo.

Perspectiva Pedagdgica del Entorno Personal de Aprendizaje, se orienta en el sentido de
cémo ayudar a los aprendices a crear y gestionar los entornos, tanto digitales como fisicos,
como un instrumento de aprendizaje (Coll y Engel, 2014)

Tomar la educabilidad como punto de partida y asi ver al alumno con una persona que
busca cambiar para aprender y evitar la etiqueta del que “no sabe”

Construccidn de la experiencia de trabajo a partir del disefio Tecnopedag6gico
Construccion de un Entorno Virtual de Aprendizaje en Edmodo para incorporarlo al PLE
del alumno.

Introduccion de un Editor Web para que los alumnos construyeran su PLE

Reflexion de los alumnos en la construccion de su PLE con objetivo de autoevaluarse v el
conocimiento de su propio proceso de aprendizaje, para identificar cudndo y como aprendid

algo.

En linea con lo mencionado en los principios pedagdgicos se incorporaron nuevas

actividades y elementos de trabajo:

Sesiones divididas en tres Bloques de aprendizaje, cada uno de ellos con distinto nimero de
horas.

Incorporacién de la Plataforma Edmodo para compartir las sesiones y trabajos de los
alumnos.

Incorporaciéon del programa Easelly para la creacion de infografias con el mapeo del
Entorno Personal de Aprendizaje.

Actividades en la que los alumnos se conocieron y plantearon sus habilidades dejando de
lado los aspectos negativos de su formacion.

Incorporacién de nuevas hojas de trabajo y Organizadores Graficos seglin la estrategia
planteada.

Una tabla en la que los alumnos detectaron buenos recursos en la Web a partir de pautas

establecidas.
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e Un documento en el que los alumnos entregaron un trabajo con pautas definidas para evitar
el copiar y pegar.
e Establecimiento de planes de trabajo para que los alumnos administraran su tiempo.

e Disefio de un PLE en el editor web de Wix.

7.3.2. Procedimiento por Bloque y Sesién
Bloque 1. Identificacion, diagndstico y toma de conciencia del PLE Recursos y usos.

Las actividades de este primer bloque tuvieron por objetivo conocer a los alumnos,
identificar su Entorno Personales de Aprendizaje, sus gustos, opiniones y los principales usos que

tienen de sus herramientas.

Sesion 1. Presentacion y mapeo del PLE.

Se hizo la presentacién del curso/taller y el registro a la plataforma Edmodo.

Al terminar el registro los alumnos procedieron a descargar y llenar la “ficha de
identificacion”, posteriormente la entregaron en un espacio que se abrio en la plataforma.

Se proyectd el Relato Digital “El Ineducable” y procedieron a responder el formulario
“;Somos ineducables?”

Al finalizar la actividad anterior se les explicaron los componentes del Entorno Personal de
Aprendizaje para que primero hicieran un bosquejo en papel y después se procediera a transcribirlo
al programa Easelly.

Los alumnos se registraron y disefiaron su mapeo del PLE a partir de la revision de un video
y la explicacion directa del programa.

Los elementos del PLE que los alumnos representaron fueron los mismos que en el primer

grupo, al concluir el trabajo los alumnos enviaron su mapeo del PLE a la plataforma.

Sesion 2. Diagndstico y exploracidn de bisqueda de los aprendices.
Se inici6 la sesiéon con comentarios sobre su mapeo de PLE, se les plantearon las siguientes
preguntas:
= ;Para qué me pude servir conocer mi entorno?

= ;Qué puedo hacer para ampliar mi entorno?

Posteriormente se dedicd el tiempo a realizar un diagndstico de basqueda en Internet
dividido en dos secciones, blsqueda de un tema de interés (ocio) y una bisqueda de un tema

escolar.
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Los temas de la primera busqueda se establecieron a partir de lo que se conoci6 en la
primera sesion:
Explicarle a un amigo un videojuego
Viajar a algun lugar de la Republica o conocer sus comidas
Conocer las caracteristicas del patinaje sobre hielo

Ir a una plaza donde venden cosas que me gustan

o M w0 D P

Explicar a mis amigos los géneros musicales que existen

Para cada busqueda se establecié una situacién hipotética y una serie de preguntas a
resolver y se les pidi6 una descripcion de lo que hicieron para llegar al resultado.
Al terminar con esta actividad se les propuso la busqueda del tema escolar con las
siguientes caracteristicas:
1. Selecciona un tema de cualquier materia que te guste
2. Observa el formulario y tmalo como guia
3. De ese tema explica qué es
4. Sitiene algunas caracteristicas
5. Cuando termines el tema elabora un resumen o mapa conceptual del tema

Para después finalizar con la respuesta al Formulario “ Busqueda de Informacion”

Blogue 2 Ampliacion y mejora de los recursos (uso adecuado).

Este bloque tuvo por objetivo presentar una serie de recursos complementarios a los que los
alumnos ya tenian para mejorar su Entorno Personal de Aprendizaje.

Teniendo en cuenta el diagnostico se adecuaron una serie de actividades para que el alumno
se conociera y describiera, mejorara su forma de aprender a partir de resumir textos y el uso de
organizadores graficos, segun la necesidad de aprendizaje, esto es lo que se esta entendiendo por

uso adecuado de los recursos.

Sesion 3. Me conozco y escribo sobre mi.

Se inicio la sesion con la respuesta al formulario “Mis habitos de estudio”

Después de esta actividad se les present6 a los alumnos el Organizador Grafico
“Conocimiento de un Personaje” Después de la explicacion de esta estrategia se les proporciond un
documento de trabajo para que lo descargaran y pudieran hacer su propia representacion, tal y como

se muestra en la Figura 32.
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Conocimiento de un personaje

Lo que piensa

Lo gfie
sabp i oquele
haca guesta trabajo

Figura 32. Conocimiento de un personaje para su autobiografia

Como base se tomd la propia descripcion que hizo el investigador de si mismo y para
terminar con su pequefia biografia, los alumnos utilizaron su Organizador Grafico como pre-
escritura y también utilizaron la biografia que se les proporciond para cambiar los aspectos

mencionados ahi y describir sus propias experiencias.

Sesion 4. Resumenes y Organizadores Graficos.

En esta sesién se trabajaron la estrategia de resimenes y de algunos Organizadores
Gréficos.

Se inici6é preguntando a los alumnos lo que era un resumen, para asi pasar a establecer una
definicion y explicarles la estrategia propuesta.

Se present6 un texto facil titulado “El Elefante” de Eugenio Charushin correspondiente a un
nivel de primaria.

Para el trabajo con este texto los alumnos y el investigador se acomodaron en las mesas de
trabajo disponibles en la Mediateca.

Al terminar la explicacion se les ofrecio a los alumnos una hoja de trabajo para que ellos
hicieran un resumen de otros textos similares sobre animales, el tlacuache y el camello.

La Figura 33 muestra los textos y el cuadro utilizado para hacer el resumen.
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El Elefants Hoja para resumir
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FEEbE FaEhEs clave FElEEEs
conectoras conectoras

Hoja para resumir

i - FaEbE FalEbas cave PaEbES
n camelk son pequefias, pero su o . Sus conectoras conectoras

forradas con afiltrar la arena y polve que podria soplar en

Los camelios tienen pies anchos, plancs, Iz planta comocusro y con

s con poca comida yagua g sinella, su comida pr

boles trigo y avena. Si en su dk

regulss incluyen hisrbas

los cam:

tir mucho tiempo sin tomar agua.

ulto mide 1,85m de pie 3 ia aktura del hombro y 2,15m en 1a joroba y pusde

llegar a pasar 700 kg

Figura 33. Textos y cuadro para el resumen.

Los resumenes fueron realizados directamente en papel para después ser escaneados y
presentados en cada pagina web de los alumnos.

Al terminar con los resimenes se procedié a trabajar con los Organizadores Graficos,
explicandoles qué son y cuando es mejor utilizarlos.

Se presentaron “La Gran Pregunta” y se retomoé el “Conocimiento de un personaje”. La
Gltima parte de esta sesidn se utilizé para darles a los alumnos una perspectiva general de esta

estrategia.

Sesion 5.0rganizadores Gréaficos.
En esta sesion se termind el tema de los Organizadores Gréficos, se inicidé haciendo un
recordatorio sobre lo que son, sus principio basicos y cuando utilizarlos.
La estrategia seguida fue que para cada organizador se presentd una liga de Internet para
que fuera llenado (véase Figura 34):
=  “La Gran Pregunta” se presentd una liga con la Historia de las Comilonas en la Edad
Media.
= “Doble Espina de Pez” se present6 una liga sobre las causas y efectos de la lluvia cida.

= “Diagrama de Venn” se presentaron unas ligas para comparar el futbol con el Volibol.
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Dobie Expima de Pex Diagrama de Vemn

Sac

5mo?
(Coma?

Figura 34. Organizadores Graficos: La Gran Pregunta, Doble Espina de Pez y Diagrama de

Venn

Sesion 6. Mapa conceptual y evaluacién de OG.
En esta sesidn se present6 el Mapa Conceptual, se inicié proyectando un video sobre su uso,
posteriormente el investigador lo explico a los alumnos.
Entre investigador y alumnos se elaboré un Mapa Conceptual sobre México para el cual
previamente el investigador elaboré un documento:
1. Primeramente se les pidio a los alumnos que hicieran una lectura del documento e
identificaran palabras importantes en la hoja de trabajo para la construccién del mapa.
2. Sediscutié con los alumnos los componentes del mapa.

3. Se construyé el mapa a partir de las ideas de los alumnos apoyados por el investigador.

Para terminar la sesién y como repaso se les pidio a los alumnos hicieran cualquier tipo de
Organizador Gréafico segun el tema que seleccionaran:
= Reinos Bioldgicos
= El muro de Berlin
= Terremoto del 85 en México
= Zonas rurales y urbanas
= Volcanes
Sobre estos temas se hizo una seleccion previa por parte del investigador de las paginas

web.
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El producto de esta actividad fue un Organizador Grafico, segun el tema que los alumnos

eligieron.

Bloque 3. Optimizacion en el empleo de los PLE Habitos técnicas y estrategias de estudio.
Sesion 7. BUsgueda en Internet.
En esta sesion se presentaron una serie de pautas para la blasqueda en Internet y terminar

con un documento en el que presentaran un trabajo tipo escolar.
Se inicié haciendoles ver a los alumnos que cada actividad de busqueda tiene un propdsito:

= ;Para qué necesito la informacion?

= ;De cuanto tiempo dispongo?

= (Qué informacién deberd tener la informacion que busco?

» ;Qué grado de profundidad debe tener esa informacién?

= ;Qué tipo de presentacion deberé hacer?

Asi

como también las caracteristicas de la presentacion de la informacién:
= ;Qué me pide el profesor?

= Presentar la informacion con mis propias palabras

= Evitar copiar y pegar

= Agregar siempre una seccién de bibliografia

= Releer el escrito una vez terminado

Después de esto se plantearon una serie de recomendaciones para la bdsqueda y se les
ensefid a utilizar el Google académico y escolar.
Para terminar con la sesién los alumnos descargaron el documento “Planificacion de
blsqueda”, los temas para la busqueda fueron los siguientes:
= Segunda guerra mundial
= Leyes de Newton
= Mediciones de la materia
= El ecosistema de México

= Estructura de la atmosfera

Se pretendia que cada alumno presentara un documento con un trabajo escolar parecido a lo

gue normalmente entregan en la escuela, el cual se termind en la siguiente sesion.
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Sesion 8. Busqueda y esqueleto PLE.

Los alumnos terminaron la basqueda sobre el tema de la sesidon pasada, debido a que el

tiempo se agotd.

En lo que terminaban la bdsqueda y el trabajo tipo escolar se les fue asesorando para

presentar el documento con las siguientes caracteristicas:

1.

2
3
4.
5

Preguntas de los propoésitos de la actividad.
Planificacion de basqueda

Cuerpo del trabajo (titulos y subtitulos)
Imégenes o video

Bibliografia

Al terminar se les pidié a los alumnos que se registraran en el editor Web de Wix para asi

explicarles el uso basico y disefiar un primer esqueleto de PLE, que se refiere al bosquejo de las

entradas clave para el disefio de la pagina web con sus diversos contenidos a ser tomados en cuenta

en su disefio y construccion.

A continuacion se presenta cada entrada clave del esqueleto:

Bienvenida

Sobre Mi

Mapeo del PLE
Trabajos realizados
Paginas web

Diario

Contacto

Sesion 9. Planes de trabajo y estudio.

Se presentaron a los alumnos las tematicas de: Administrar el tiempo, propositos,

planeacién y organizacion.

Antes de entrar al tema como tal, se les presentd a los alumnos un comic breve en el que se

planted una situacion de lo que pasaria si no administran bien su tiempo (véase Figura 35)
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la tarde

=

iPescando! Y
mafiana a jugar
xbox

Entreguen su trabajo iYo sf terminé! Que

bueno que planeé
mi semana

CR
[ Trabajaré todos lo dlas ]

Figura 35. Comic Administracién del tiempo

Al terminar con este comic se presentaron cada uno de los temas mencionados y se termino
con una tabla en la que los alumnos establecieron sus propdsitos y metas a corto, mediano y largo
plazo administrando su tiempo (véase Figura 36).

Universidad Nacional Auténo;
Curso Taller Entomos Persa

Nombre: Grado y grupe
Mis propésitos
A corto plazo I A mediano plazo I A largo plazo
Admimistrar el iempo
Propésito
Fara Togratlo
tengo que
Organizacién
Tema o materia Objetivo Preparacién Ejecucién Recursos Total de horas Evaliacién
T
Z
3
]
G
g
]
10

Figura 36. Planes de Estudio y Trabajo
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Al finalizar el llenado de esta tabla los alumnos entregaron su archivo en la plataforma.

Nota: las ultimas tres sesiones fueron problematicas por lo que se tuvieron que adaptar del

plan inicial.

Sesion 10. Seleccion de recursos.

En esta sesion se planted que los alumnos seleccionaran una serie de recursos de las
materias que han reprobado.

Se inici6 planteandoles unas paginas web las cuales analizaron a partir de una Lista de

cotejo que contenia distintas pautas para seleccionar una buena pagina web (véase Figura 37).

Lista de cotefo para seleccionar wn sitio Web

Criterios a evalugr Descripcidn Cumple Na cumple

Juisn & 2l znter?
Tizns= zlznna otra publicacion

Aparacs &l corrza electronico dal
autor

Informacion =n un sitio web deuna
institucion reconacida

Autaria

Aparzcs 1z fzcha de orszcion del
documenta

Existz bibliogafia
Contenida Existen referencias 2 libros

Existen referencizs 2 otros sitios
weh

Es sencilla de lesr

Sz zomnzlizg recismtements

Acrugiisacidn

Lz ortozaflz ¥ Zramatica 25 buena

Caracteristicas deja | Lainformacion es cohersnts
Dfhrmacidn

Contisne citzs bibliozaficas

Lz pazina contisns zran cantidad de

anuncias

Rezuiradar de
hisgueda

Terminz en 2du, orz ong

Es nn pdf

Referencia
Famirex, Q. (2013} Listade cotzjo para seleccionar informacion de la web. En:

hitp:'omarternalo sizeducativa blosspot mec 2013 08 Hse-de-cotejo-para-seleccionar himl

Figura 37. Lista de cotejo para seleccionar un sitios web

Al terminar con este analisis se procedio a seleccionar una serie de recursos en la web.
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Sesion 11. Recopilacion de trabajos para el PLE.

En esta sesion se planted originalmente la recopilacion de trabajos de los alumnos, pero
debido a las circunstancias se retomo la lista de recursos y se retomaron algunos aspectos del disefio
del PLE, en la presentacion de esa sesion se tituld “Seleccion de recursos Web y disefio PLE”

Se inici6 con el recordatorio de lo que es un PLE y posteriormente se procedié a pedir que
los alumnos terminaran su basqueda de recursos:

= Canales de YouTube

= Seguir una pagina en Facebook
= Blogs

= Animaciones o simuladores

= P4ginas de revistas

= P4ginas de Instituciones educativas

Después de plantear los recursos a buscar los alumnos procedieron a llenar el documento

“Recursos de Internet” (véase Figura 38).

Nombre:
Grado:

Recursos de Internet

It

Titulo de la pagina y direccion 4 Qué contiene? ;Para qué me sirve?

=] | | | onf w| ds| vl b e

Figura 38. Tabla de recursos en Internet

Para terminar la sesion se recordaron los elementos que debia contener su pagina Web.

Sesion 12. Evaluacién y cierre.

Se retomo lo elaborado en la sesion anterior, en esta ocasion el titulo de la sesion cambi6 a
Seleccion de recursos Web, disefio PLE y evaluacion.

Se procedié al llenado de un documento que contenia cada una de las sesiones del PLE para

después transcribirlo a su pagina web en Wix.
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La sesion culmind con la evaluacion por parte de los alumnos del curso/taller y se utiliz6 el

mismo formulario presentado en la primera experiencia de trabajo.

7.3.3 Notas Finales de la Etapa 3.

Para resolver las problematicas de las sesiones 10, 11 y 12 en las que se presento el
ausentismo participantes de la investigacion debido a que tenian que preparar o presentar examenes
extraordinarios y una sesion sin servicio de Internet, el investigador contacté al Coordinador
Académico para disefiar un plan de trabajo para retomar el contacto con los alumnos y terminar los
trabajos que quedaron pendientes.

Segln la actividad formativa faltante de cada alumno el investigador disefié un documento
para que cada uno lo resolviera segin su tiempo disponible en casa, las sesiones planteadas se
hicieron de manera virtual.

Para contactarse con los alumnos el investigador se contact6 via telefénica con cada uno de
los padres de familia para que se acordaran citas de trabajo por medio de Facebook (véase Tabla
21).

Tabla 21. Trabajo en Facebook con los aprendices

Actividades realizadas con cada alumno para culminar su PLE en Wix

Alumnos Producto faltante Observaciones
Organizadores Graficos Los productos faltantes de esta alumna se debieron a faltas por
Plan de estudio y trabajo examenes.
Tabla de recursos Para los Organizadores Graficos se realizé una video llamada.
Formulario “Evaluacién” Sobre el plan de estudio y trabajo el contacto fue por mensajeria de
AVH Finalizacion del PLE Facebook también se siguid la misma dinamica con la tabla de
recursos y evaluacion.
Para la finalizacion del PLE se tuvieron diversas sesiones en las que
la alumna y el investigador editaron la pagina web en Wix.
Formulario “Yo aprendo y estudio” | En este caso la alumna llegaba tarde por tramites escolares, otras
Mi pequefia biografia asesorias y llego a faltar por sus examenes.
Plan de estudio y trabajo Para la entrega de los trabajos el investigador se contactd con la
Tabla de recursos alumna en la escuela, le entregé un documento con las actividades
Definicion de PLE y descripcion de | faltantes.
trabajos El contacto en lo que la alumna resolvia las actividades fue via
pILC Formulario “Evaluacién” WhatsApp v telefdnica.
En ocasiones el trabajo se realiz6 utilizando el Facebook.
Para terminar el PLE alumna e investigador trabajaron en el editor
web, también se le proporciond otro documento para que definiera
lo que es para ella un PLE y describiera sus trabajos.
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Actividades realizadas con cada alumno para culminar su PLE en Wix

Alumnos Producto faltante Observaciones
Lista de recursos Los productos faltantes de este alumno se debieron a sus faltas, una
Formulario de Evaluacion por enfermedad, otra por un examen. También uno de los dias hubo
Diarios del alumno un problema de red por lo que no se pudo avanzar.
Finalizacién del PLE Con este alumno el contacto fue primeramente por teléfono con su

madre para establecer diversas citas.

LGBN Con él se trabajo la lista de recursos, la cual envio dos veces, ya que
el investigador revisd y retroalimento el trabajo.

Posteriormente se elaboraron dos documentos para él.

El primero con las actividades faltantes y el segundo para recuperar
sus diarios de trabajo debido a que se extravi6 la memoria usb en

donde los tenia guardados.

Finalizacién del PLE Se contactd con la madre del alumno para establecer una cita y
13GA Cuestionario Entornos Reales de | terminar con el PLE
Aprendizaje Posteriormente se contacté con ella nuevamente para enviar el

cuestionario faltante y lo regresara por correo electronico.

Gracias a lo anterior se concluyd la Etapa 3 con los alumnos, como se puede observar el

investigador se adaptd a sus necesidades para cerrar las actividades completas.

8. Materiales e Instrumentos

A continuacién se presentan los materiales e instrumentos empleados en cada una de las
Etapas de la Investigacion, cabe sefialar que en algunos casos se repiten instrumentos debido a que
como se ha visto se trata de una investigacion dividida en tres etapas.

En esta tesis los instrumentos de investigacion, diagnéstico y trabajo de evaluacién se
centran en la idea del uso de dispositivos, los cuales se entienden como espacios, mecanismos o
procesos para la resolucion de probleméticas. Continuado con la definicion Sanjurjo (2009, p.32)
comenta que son “un artificio complejo, pensado y/o utilizado para plantear alternativas de accion.
Es a la vez un revelador de significados, un analizador, un organizador técnico y un provocador de
transformaciones, previstas o no” Al incluir la palabra pedagdgico se pretende que sean un
mediador de procesos de reflexion, de intervencion deliberada y fundamentada (Diaz Barriga,
Lépez y Vazquez, 2016).

En este sentido los instrumentos planteados comparten un componente reflexivo en los
aprendizajes de los alumnos desde el inicio de las actividades diagnosticas hasta el cierre del trabajo
planteado, dichas actividades apoyaron a su desarrollo y transformacion como personas que

aprenden en diversos contextos, en especifico de esta tesis en el escolar.
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8.1. Materiales

Etapa 1. Contacto, Familiarizacién y Recogida preliminar de datos.

v

Sintesis estructural del Proyecto. Documento en el que se plantean los pormenores de la
investigacion, la problemética observada, Objetivos de la investigacién, Definiciones
principales abordadas en la investigacion, Metodologia y propuestas de cronogramas para
trabajar con los alumnos seleccionados.

Presentacion de PowerPoint. Documento de 15 diapositivas donde se planted la
Problematica, Objetivos generales, definiciones principales, Metodologia, Estrategia
general, Tiempo aproximado de trabajo, Necesidades y Cronogramas. Propuesta de entradas

para el PLE. Utilizada para exponer de manera grafica las propuestas de trabajo.

Etapa 2. Experiencia Piloto.

v
v

Laptop. Para mostrar las actividades de trabajo y envio de archivos.

Memorias ush. Se entregd a cada alumno una memoria usb para que tuviera un respaldo de
todas sus actividades y también para que en ella guardaran un documento con su diario.
Blog Actividades PLE IU. Entorno Virtual de aprendizaje que contiene las seis sesiones de

trabajo, asi como los archivos y actividades a realizar http://actividadespleiu.blogspot.mx/

Computadoras. Cada alumno utilizé una computadora con acceso a internet para resolver la

serie de actividades propuestas.

Etapa 3. Experiencia Definitiva.

v

Laptop. Se utilizo para exponer la plataforma Edmodo, actividades de trabajo y el envio de
archivos.

Proyector. Utilizado para mostrar a los alumnos una serie de presentaciones y actividades
disponibles en la plataforma Edmodo

Memorias usb. Se entregd a cada alumno una memoria ush para que tuviera un respaldo de
todas sus actividades y también para que en ella guardaran un documento con su diario.
Plataforma Edmodo. Entorno Virtual de aprendizaje que contiene las doce sesiones de
trabajo, materiales e instrucciones de cada una las actividades realizadas.

Wix. Editor web en el que los alumnos disefiaron su Entorno Personal de Aprendizaje
Presentaciones en PowerPoint. Serie de archivos que contiene titulo de la sesion, objetivos,
resumen de la sesién, actividades y recursos a utilizar.

Computadoras. Utilizada por cada alumno, con acceso a internet para resolver la serie de

actividades propuestas para ambas experiencias.
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8.2. Instrumentos

Etapa 1. Contacto, Familiarizacion y Recogida preliminar de datos.

v

Relato Digital Personal el Ineducable. Relato que contiene la historia de vida del
investigador con el cual se pretendié sensibilizar a los estudiantes de que ellos son
responsables de sus aprendizajes, observaran sus dificultades y pensaran que con esfuerzo

se puede lograr la aprobacién. En https://www.youtube.com/watch?v=Y --TuoxMqv8.

Cuestionario Entornos Reales de Aprendizaje. Cuestionario semiestructurado, para conocer
el entorno real de aprendizaje del alumno, se observan distintas categorias A. Datos
generales, B. Mi aprendizaje, C. Uso de la Tecnologia y D. Otros usos de Internet. Este
instrumento pretendié observar el cémo aprenden los alumnos tanto en la escuela como
fuera de ella sin dejar de lado actividades de ocio (véase Anexo 5. Respuestas de los
alumnos a los cuestionarios aplicados Etapa 2. Experiencia Piloto y Etapa 3. Experiencia
Definitiva).

Entrevistas semiestructuradas a la autoridades. Se construy6 un guion donde se establecen
los datos generales, un raport y una serie de preguntas, que terminaron con un resumen de
lo aprendido y comentarios sobre la entrevista. Con el objetivo de conocer la estructura de
Iniciacion Universitaria y problematicas con las que se enfrentan dia a dia (véase Anexo 1.
Guiones de Entrevista Etapa 1. Contacto, Familiarizacién y Recogida de datos).

Entrevistas semiestructuradas a profesores. Se construyé un guion donde se establecen los
datos generales, un raport y una serie de preguntas, que terminaron con un resumen de lo
aprendido y comentarios sobre la entrevista. Con el objetivo de conocer las opiniones de los
profesores sobre las problemaéticas de los alumnos al momento de aprender y sus estrategias
de trabajo (véase Anexo 1. Guiones de Entrevista Etapa 1. Contacto, Familiarizacién y
Recogida de datos).

Diario del investigador. Escritos con los pormenores de cada dia de trabajo en la escuela,

desde los primeros contactos hasta la finalizacion del trabajo con los alumnos.

Etapa 2. Experiencia Piloto.

v

Cuestionario Entornos Reales de Aprendizaje. Cuestionario semiestructurado, para conocer
el entorno real de aprendizaje del alumno, se observan distintas categorias A. Datos
generales, B. Mi aprendizaje, C. Uso de la Tecnologia y D. Otros usos de Internet. Este
instrumento pretendié observar el como aprenden los alumnos tanto en la escuela como

fuera de ella sin dejar de lado actividades de ocio (véase Anexo 5. Respuestas de los
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alumnos a los cuestionarios aplicados Etapa 2. Experiencia Piloto y Etapa 3. Experiencia
Definitiva).

Evaluaciones diagnosticas (véase Anexo 5. Respuestas de los alumnos a los cuestionarios
aplicados Etapa 2. Experiencia Piloto y Etapa 3. Experiencia Definitiva)

o Mis Habitos de estudio. Cuestionario en el que se observan distintos detalles de los
habitos de los alumnos cuando se acercan a aprender sobre cualquier tematica. Se
obtuvo informaciéon sobre el tiempo, lugar de estudio, distincion de ideas
principales, apuntes en clase, estrategias de trabajo y uso de Internet.

o Busqueda de Informacion. Tuvo por objetivo conocer las habilidades de busqueda
documental en Internet de los alumnos, cada uno eligié un tema segin las
necesidades escolares que tenian en ese momento. Las preguntas incluyen aspectos
como referencias y nimero de paginas consultadas.

Relato Digital Personal el Ineducable. Relato que contiene la historia de vida del
investigador con el cual se pretendié sensibilizar a los estudiantes de que ellos son
responsables de sus aprendizajes, observaran sus dificultades y pensaran que con esfuerzo

se puede lograr la aprobacién. En https://www.youtube.com/watch?v=Y --TuoxMqv8.

Cuestionario “Somos ineducables”. Un cuestionario dividido en tres partes con objetivo de
observar los sentimientos, reacciones de los alumnos, similitudes de experiencias. Cuenta
como un inicio de reflexion para mejorar los aprendizajes (véase Anexo 5. Respuestas de
los alumnos a los cuestionarios aplicados Etapa 2. Experiencia Piloto y Etapa 3.
Experiencia Definitiva).

Diarios del aprendiz. Una serie de diarios que los alumnos construyeron al término de cada
sesion y que guardaron en una memoria usb que el investigador les proporciond. Las
preguntas para elaborar el diario fueron: ;Qué aprendi?, ;Qué me gustd?, ;Qué no me
gustd? y ¢Para qué me puede servir lo que aprendi?

Diario del investigador. Escritos con los pormenores de cada dia de trabajo en la escuela,
desde los primeros contactos hasta la finalizacion del trabajo con los alumnos.

Formulario de evaluacion. Cuestionario que tuvo por objetivo la evaluacién de la
experiencia de trabajo planteada a los alumnos. Constd de 6 preguntas: (Qué aprendiste?,
¢Qué me gustd?, ;Qué no me gustd?, ;Como puedo utilizar lo que aprendi en la escuela?,
Sugerencias para mejorar y calificacion de la experiencia (véase Anexo 5. Respuestas de los
alumnos a los cuestionarios aplicados Etapa 2. Experiencia Piloto y Etapa 3. Experiencia

Definitiva).
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Etapa 3. Experiencia Definitiva.

v

Datos personales y escolares. Una tabla en la que se pidieron los datos del alumno, edad,
aficiones, materias reprobadas, dificultades para aprender, intereses y necesidades para
aprender. La ficha disefiada se retomé de Diaz Barriga (2014) para explorar expectativas e
intereses de sus grupos de Licenciatura y Posgrado.

Cuestionario Entornos Reales de Aprendizaje. Cuestionario semiestructurado, para conocer
el entorno real de aprendizaje del alumno, se observan distintas categorias A. Datos
generales, B. Mi aprendizaje, C. Uso de la Tecnologia y D. Otros usos de Internet. Este
instrumento pretendié observar el cdmo aprenden los alumnos tanto en la escuela como
fuera de ella sin dejar de lado actividades de ocio (véase Anexo 5. Respuestas de los
alumnos a los cuestionarios aplicados Etapa 2. Experiencia Piloto y Etapa 3. Experiencia
Definitiva).

Evaluaciones diagnosticas (véase Anexo 5. Respuestas de los alumnos a los cuestionarios
aplicados Etapa 2. Experiencia Piloto y Etapa 3. Experiencia Definitiva)

o Mis Habitos de estudio. Cuestionario en el que se observan distintos detalles de los
habitos de los alumnos cuando se acercan a aprender sobre cualquier temética. Se
obtuvo informaciéon sobre el tiempo, lugar de estudio, distincion de ideas
principales, apuntes en clase, estrategias de trabajo y uso de Internet.

o Busqueda de Informacion. Tuvo por objetivo conocer las habilidades de busqueda
documental en Internet de los alumnos, cada uno eligié un tema segin las
necesidades escolares que tenian en ese momento. Las preguntas incluyen aspectos
como referencias y nimero de paginas consultadas.

Relato Digital Personal el Ineducable. Relato que contiene la historia de vida del
investigador con el cual se pretendié sensibilizar a los estudiantes de que ellos son
responsables de sus aprendizajes, observaran sus dificultades y pensaran que con esfuerzo

se puede lograr la aprobacién. En https://www.youtube.com/watch?v=Y --TuoxMqv8.

Cuestionario “Somos ineducables”. Un cuestionario dividido en tres partes con objetivo de
observar los sentimientos, reacciones de los alumnos, similitudes de experiencias. Cuenta
como un inicio de reflexion para mejorar los aprendizajes (véase Anexo 5. Respuestas de
los alumnos a los cuestionarios aplicados Etapa 2. Experiencia Piloto y Etapa 3.
Experiencia Definitiva).

Diarios del aprendiz. Una serie de diarios que los alumnos construyeron al término de cada

sesion y que guardaron en una memoria usb que el investigador les proporciond. Las
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preguntas para elaborar el diario fueron: ;Qué aprendi?, ;Qué me gusté?, ;Qué no me
gustd? y ¢Para qué me puede servir lo que aprendi?

Diario del investigador. Escritos con los pormenores de cada dia de trabajo en la escuela,
desde los primeros contactos hasta la finalizacion del trabajo con los alumnos.

Paginas Web PLE. Los alumnos que participaron en la segunda experiencia de trabajo
realizaron su Entorno Personal de Aprendizaje en Wix, consta de una Bienvenida, Sobre
mi, Mapeo del PLE, Mis trabajos, Paginas web, Diario y Contacto. Cabe sefialar que se
retomé a VVazquez (2015) para el disefio de las entradas.

Formulario de evaluacion. Cuestionario que tuvo por objetivo la evaluacién de la
experiencia de trabajo planteada a los alumnos. Constd de 6 preguntas: (Qué aprendiste?,
¢Qué me gustd6?, ;Qué no me gustd?, ;Como puedo utilizar lo que aprendi en la escuela?,
Sugerencias para mejorar y calificacion de la experiencia (véase Anexo 5. Respuestas de los
alumnos a los cuestionarios aplicados Etapa 2. Experiencia Piloto y Etapa 3. Experiencia

Definitiva).
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VI. RESULTADOS

A continuacion se presentan los resultados de la investigacion como se mencioné en el
Capitulo de Método se tratd de un trabajo complejo que gird en torno a tres etapas definidas.

Etapa 1. Contacto, Familiarizacion y Recogida preliminar de datos, que consistié en el
conocimiento del contexto escolar dividida en tres fasesl. A., Establecimiento del contacto, 1.B.
Familiarizacion y 1.C. Recogida preliminar de datos, por su naturaleza no se contempla en este
analisis dado que a partir de esos resultados se obtuvieron datos relevantes para conocer la
institucion asi como las voces de los alumnos, profesores y equipo directivo.

Etapa 2. Experiencia Piloto en la que se observé un primer acercamiento a los Entornos
Personales de Aprendizaje de los alumnos y un primer planteamiento de actividades con objetivo de
mejora del PLE de tres alumnos FDH, JIMRM y AGRSH, esta etapa se dividio en tres fases, Inicial,
Intermedia y Final, en la que se retomaron los distintos materiales de apoyo y procedimientos de
recogida de datos, es importante recordar que esta experiencia sentd las bases para la construccion
de la Experiencia Definitiva.

Etapa 3. Experiencia Definitiva en la que se trabajé con cuatro alumnos AVH, DILC,
LGNB y JIGA, se tomaron en cuenta los aspectos relevantes de la Etapa anterior para la mejorara
de los Entornos Personales de Aprendizaje de los alumnos, también dividida en tres fases, Inicial,
Intermedia y Final, donde se recuperaron los distintos materiales de apoyo y procedimientos de
recogida de datos.

Por lo que este analisis contempla cuatro secciones bien definidas en las que se retomaron,
las técnicas e instrumentos de recogida de datos asi como cruces con el Marco Tedrico, a
continuacion se presenta una introduccion a cada una de las secciones de este analisis.

6.1. Analisis por pregunta de Investigacion. En esta seccién contempla la respuesta a las
preguntas planteadas en la investigacion, para este analisis se utilizaron las instrumentos y
productos de los alumnos cruzados con el Marco Teorico que observa coherencia con los
planteamientos del Capitulo de Método, esta primera seccion presenta una mirada de conjunto
donde se aporta una vision general completa de lo encontrado en esta investigacion.

6.2. Andlisis por caso. Se presenta un analisis mas fino caso por caso donde se observan las
particularidades de cada caso, esta seccion se divide en dos al contemplar a los alumnos en las
Etapas que participaron, se comparten las muestras de sus trabajos y los principales resultados de
los instrumentos aplicados y se presenta un resumen de analisis por cada caso. Se divide de la
siguiente forma: 6.2.1. Etapa 2.Experiencia Piloto, 6.2.2. Etapa 3. Experiencia Definitiva, 6.2.3.

Resumen de analisis por caso, en los que se muestra la riqueza, variedad/pertinencia, empleo y
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evolucién del PLE del alumno, a su vez esta seccion también esta dividida en sub secciones segln
la Etapa 6.2.3.1. Etapa 2. Experiencia Piloto y 6.2.3.2. Etapa 3. Experiencia Definitiva.

6.3. Analisis de conclusiones generales por Etapa. En esta seccion se presenta un analisis
sintético de los principales aprendizajes de cada una de las Etapas para concluir con un analisis en el
gue confluyen la Etapa 2 y 3. Contempla las siguientes subsecciones: 6.3.1. Sintesis de resultados
de la Etapa 2., 6.3.2. Sintesis de resultados de la Etapa 3. y 6.3.3. Sintesis de resultados de la Etapa
2y 3.

6.4. Andlisis de bitacoras del investigador. Esta Gltima seccion presenta un breve analisis de
las bitacoras del investigador que proporcionan una mirada de conjunto de la investigacion con sus
pormenores. Sus subsecciones son: 6.4.1. Bitdcoras Etapa 2. Experiencia Piloto y 6.4.2. Bitacoras
Etapa 3. Experiencia Definitiva.

A manera de resumen se presenta la Tabla 22 con los contenidos del andlisis de resultados.

Tabla 22. Secciones del Analisis de Resultados

Secciones del Andlisis de Resultados

Seccion del Analisis Etapa 2. Experiencia Piloto Etapa3. Experiencia
Definitiva

6.1. Analisis por pregunta de Contempla ambas etapas

Investigacion

6.2. Analisis por caso 6.2.1. Etapa 2.Experiencia 6.2.2. Etapa 3. Experiencia

Piloto Definitiva

6.2.3. Resumen de 6.2.3.1. Etapa 2. Experiencia 6.2.3.2. Etapa 3. Experiencia
analisis por caso Piloto Definitiva

6.3. Analisis de conclusiones | 6.3.1. Sintesis de resultados de | 6.3.2. Sintesis de resultados
generales por Etapa la Etapa 2 de la Etapa 3
6.3.3. Sintesis de resultados de la Etapa 2 y 3

6.4. Andlisis de bitacoras del | 6.4.1. Bitacoras Etapa 2. 6.4.2. Bitacoras Etapa 3.
investigador Experiencia Piloto Experiencia Definitiva

| 6.1. Analisis por pregunta de Investigacion |

A continuacion se presenta un analisis por pregunta de investigacion con base a lo
observado en los resultados y marco teérico, se incluyen los casos de la Etapa 2. Experiencia Piloto

(tres alumnos) y de la Etapa 3. Experiencia Definitiva (cuatro alumnos).
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1. ;Como estan conformados los PLE de alumnos de secundaria con bajo rendimiento
académico y como son empleados los recursos que utilizan habitualmente?

Segun lo observado los alumnos cuentan con un Entorno Personal de Aprendizaje, para
iniciar se retoma lo que comenta Cassany (2012) sobre los PLE el estudiante de cualquier nivel
educativo dispone de una red personal buena o mala que surge de manera natural y espontanea,
donde integra recursos de todo tipo. Un entorno personal de aprendizaje asi visto, suele ser
dindmico y flexible, y borra la frontera entre el aula y la calle; se vincula con la autonomia del
alumno al aprender.

En este caso por ser alumnos etiquetados con bajo rendimiento académico se podria decir
que no cuentan con un entorno o que este esta incompleto, en este caso cada uno de ellos cuenta con
él.

En especifico para estos alumnos pasan inadvertidos sus recursos, como tal estos parecen
estar automatizados, pero al momento de reflexionar sobre ellos saben que cuentan con ciertos
elementos de los cuales no estan seguros si los emplean de la mejor forma.

Recordemos que por PLE se entiende “Un conjunto de herramientas, fuentes de
informacion, conexiones y actividades que cada persona utiliza de forma asidua para aprender”
(Adell y Castafieda, 2010 p. 6).

Para conocer la forma en que aprenden y esta conformado su PLE se aplico el Cuestionario
Entornos Reales de Aprendizaje, el Cuestionario Mis héabitos de estudio, un diagnostico de
basqueda en Internet y el Mapeo de su Entorno Personal de Aprendizaje. Cada uno de estos
elementos aporta evidencia para reconocer los elementos de PLE de los alumnos etiquetados con
bajo rendimiento académico.

Para la presentacidn los recursos PLE de los alumnos, se retoma la idea de un sistema que
tiene una dimension estructural, procesual y de gestién del aprendizaje, la Tabla 23 muestra los
elementos tomados en cuenta y observados en los alumnos.

Tabla 23. Elementos PLE de los alumnos

Elementos PLE de los alumnos

Parte del sistema Caracteristicas Elementos observados en los alumnos

Dimension Red de relaciones y conjunto | Los alumnos reportaron que sus amigos,

Estructural de herramientas digitales y | algunos profesores y familiares son sus
no digitales. principales fuentes para resolver sus dudas.

En cuanto a sus herramientas digitales la
mayoria de ellos utiliza los buscadores

tomando en cuenta los primeros resultados,

159




Elementos PLE de los alumnos

Parte del sistema

Caracteristicas

Elementos observados en los alumnos

copiando y pegando.
Utilizan resimenes, lectura de libros, atencion

en clases, subrayados y algunos organizadores

gréficos.

Dimension Creacion de contenido Sobre la creacién de contenido la mayoria de

Procesual ellos se limita a realizar las tareas escolares,
solo una de las alumnas report6 tener un Blog
sobre Anime.

Gestion del | Herramientas, mecanismos y | Principalmente utilizan Internet para realizar

aprendizaje

actividades para leer

sus tareas, en ocasiones libros de texto

Herramientas, mecanismos y

actividades para

hacer/reflexionar haciendo

Como tal utilizan mayormente las redes
sociales para preguntar algunas dudas sobre
tareas, no se observd evidencia de que se re-

elaborara la informacion.

Herramientas, mecanismos y

actividades para compartir y

reflexionar en comunidad

La red personal de aprendizaje principalmente
estd compuesta por compafieros y algunos
profesores.

En el caso de los resimenes, uso de Organizadores Graficos (OG) y el proceso de

seleccion-presentacion de la informacion, se observo un uso un tanto basico en el sentido de la

redaccién, en la cual se copiaba y pegaban los primeros elementos encontrados sobre los OG estos

no presentaban completamente las ideas y no eran utilizados para recordar la informacion, la

seleccion de la informacion no pasaba practicamente por ningun filtro.

Aunado a lo anterior se observaron 1los aspectos basicos que Rodriguez-Gallego (2013)

comenta tienen los PLE:

1. Herramientas y aplicaciones informaticas: no se observaron el uso de aplicaciones web,

participacion en alguna plataforma educativa, la creacion de comic, video o infografias.

2. Recursos o fuentes de informacion, para responder a esta pregunta es relevante retomar lo

que los alumnos comentaron utilizar:

a. De la Etapa 2: FDH “redes sociales y tareas.com”; JMRM “Investigar sobre lo que

necesito Xd” y AGRSH “los juegos y las tareas que tengo”
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b. De la Etapa 3: AVH “Wikipedia, buenas tareas, resumenes.com, el rincén del
vago”’; DILC “Pues en si utilizo redes sociales que en realidad me ayudan mucho
en mis materias”; LGBN “busco por si tengo una duda de una palabra que me
acuerdo que significa” y por tltimo JIJGA “wikipedia, yahoo, youtube, google.”

e En este momento se nota que YouTube era utilizado principalmente para observar
videos cuyos contenidos no eran completamente escolares.

3. Redes de contactos personales: como se comentd en la tabla anterior los contactos son los

comparieros con los cuales comparten por redes sociales.

Como se observa estos alumnos cuentan con un Entorno Personal de Aprendizaje el cual no
tenian presente y los recursos que habitualmente utilizan no son explotados a su totalidad, lo que
etiquetamos como un PLE natural, el cual puede tener diversos recursos pero estos no pueden ser
bien utilizados, tal como se muestra al inicio de esta pregunta de investigacion con lo que Cassany
(2012) observa acerca de los PLE y se confirma la idea de que cada persona tiene un entorno el cual

le sirve para aprender en diversos contextos.

2. ¢Cual es el conocimiento, justificacion y comprensién que el alumno tiene de los recursos
gue forman parte de su PLE?

Todos los alumnos desconocian lo que es un PLE hasta que por intervencion del
investigador conocieron el término, reflexionaron e hicieron visibles los recursos con los que
cuentan.

A partir de su mapeo reconocieron las diversas herramientas con las que cuentan al
momento de acercarse a aprender sobre algin tema y con el paso de las sesiones lograron identificar
sus elementos y mejorarlos, asi como la incorporacion de otros nuevos.

Desde un punto de vista tecnoldgico cada uno de ellos report6 el uso de algun buscador y
conectarse a Internet, todos reportan utilizarlo para estudiar frecuentemente, dato que concuerda con
lo observado por la plataforma educativa Brainly gue comenta que los estudiantes mexicanos
consideran al Internet como medio principal para estudiar, lo que mas les ayuda a los estudiantes
con sus tareas son los buscadores, seguidos por los foros y las redes sociales. Por otro lado la
inmediatez y facilidad que ofrece Internet orilla a los alumnos a adquirir dispositivos como
Smartphones que impulsan el uso de estas herramientas (Techbit, 2016).

Se observa que el Internet no es Unicamente visto como fuente de conocimiento, sino que
también es un elemento para el ocio al momento que existe el uso de juegos, comunicacion por

redes sociales y busqueda de informacién que no es Unicamente escolar.
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En el Cuestionario “Yo aprendo y estudio” directamente se les pregunt6d para qué y cémo
usan Internet, el cual es usado para revisar el correo electronico, utilizar redes sociales y buscar
informacion, dicha informacion la obtienen de los motores de busqueda como principal fuente de
informacion y en algunos casos utilizan direcciones que los profesores les comparten.

Al preguntar sobre lo que hacen para estudiar todos comentaron utilizar resimenes y
apuntes de las clases o poner atencion.

Sobre la justificacion que hace de sus recursos ellos comentan utilizarlos debido a la
utilidad, rapidez y confianza que le tienen, en este punto no solo se trata del uso de las TIC sino que
también se incluye preguntas a otras personas como comparfieros, amigos, familiares o profesores,
en el mapeo del PLE de cada uno de ellos se observa que incluyen a estas personas. Se intuye que
confina en preguntarle a los profesores debido a que ellos son los que tienen el conocimiento de la
materia y a sus familiares porque estos tienen mas experiencia que ellos o por la formacion que
tienen.

Consideran que aprende mas en algun espacio determinado, en el cual puedan concentrarse
o acceder a alglin tipo de recurso (“Cuestionario Yo aprendo y estudio”):

e [Etapa 2. Experiencia Piloto: FDH “en mi cuarto porque ahi reflexiono”, IMRM “Creo que
en mi casa porque no me distraigo tanto como en la escuela.”

e FEtapa 3. Experiencia Definitiva: AVH “En la mediateca porque practico idiomas y en las
aulas” DILC “En el aula de clases o0 en mediateca, en un lugar cerrado y silencioso, si no
soy muy facil de distraer” LGBN “En la escuela, ahi podemos aclarar mejor las dudas que

en la casa” y JJGA “Casa ahi aprendemos lo principal y escuela.”

Reconocen haber aprendido algo cuando lo pueden comentar con alguien o simplemente
presentan algiin examen en el que saben las respuestas (“Cuestionario Yo aprendo y estudio”):
e Etapa 2. Experiencia Piloto: FDH “Pues le cuento a las demas personas”, JMRM
“Repasando las cosas”
e Etapa 3. Experiencia Definitiva: AVH “Porque lo noto en exdmenes o preguntas en clase”
DILC “Cuando me lo preguntan y lo respondo bien o ya no se me dificulta” LGBN
“Diciéndole a alguien” y JJGA “Por qué a la hora del examen o pregunta se y me

acuerdo.”

Sobre la comprensién de su PLE nos puede dar una idea cuando se les preguntd si
reconocen los puntos relevantes de la informacién, al hacerlos reflexionar como distinguen los

puntos relevantes:
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e FEtapa 2. Experiencia Piloto: FDH “pues lo hago en una lluvia de ideas” y AGRSH “lo
distingo haciendo resimenes remarcando los puntos que creo que son relevantes y los
memorizo”

e Etapa 3. Experiencia Definitiva: AVH “poniendo atencion sobre lo que se estd hablando o
simplemente leer el titulo” DILC “Pues primero en realidad leo el tema destaco los puntos
méas importantes y derivado a eso sé que es lo principal y fundamental” LGBN “los

distingo por es lo que resalta mas en una oracion” JJGA “el tema en que se basa”

Las respuestas de los alumnos denotan la reflexion sobre la comprension que tienen de su
PLE desde el punto de vista de gestion del aprendizaje, actividades para hacer/reflexionar. Sin
embargo en el diagnéstico de busqueda se observd que la mayoria solo retomaba las primeras
referencias sin leer en su totalidad, con poca reflexion sobre lo compartido.

En uno de los casos se muestra reflexion sobre el uso de Internet: DILC alumna de la Etapa
3: “Pues en si utilizo redes sociales que en realidad me ayudan mucho en mis materias” en
“Cuestionario mis habitos de estudio”

Gracias al nuevo conocimiento de su PLE los alumnos han hecho visible para ellos mismo
su entorno y reconocieron que este puede ir creciendo gradualmente, moldearse a sus necesidades e
incorporar nuevos elementos seglin sus necesidades, como muestra lo que una de las alumnas
comenta haber aprendido al terminar las sesiones de la propuesta de trabajo:

AVH “Aprendi un poco méas sobre mi y que es lo que mas me funciona en cuanto a
aprendizaje y ademas algunas herramientas que también puedo utilizar para aprender mas rapido”
en “Cuestionario de Evaluacion”

Para terminar se identifica que antes de la intervencion los alumnos utilizaban Unicamente
los recursos que se mencionaron, pero después de esta se les aportaron més recursos para la mejora

de su entorno.

3. ¢Qué caracteristicas y componentes deberia tener una propuesta orientada a ampliar y
optimizar los PLE?

Para responder a esta pregunta se toman en cuenta la Etapa 2. Experiencia Piloto y la Etapa
3. Experiencia Definitiva.

Se concuerda con Coll, Mauri y Onrubia (2011, p. 99) que una investigacién que utilice
elementos tecnoldgicos se sustente en el Disefio Tecnopedagdgico como:

Un conjunto de herramientas tecnoldgicas acompafiadas de una propuesta mas 0 menos

explicita, global y precisa, segun los casos, sobre la forma de utilizarlas para la puesta en
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marcha y el desarrollo de actividades de ensefianza y aprendizaje. En sus variantes mas
completas estos disefios incluyen tres grupos de elementos: una propuesta de contenidos,
objetivos y actividades de ensefianza aprendizaje, asi como orientaciones y sugerencias
sobre la manera de abordarlas y desarrollarlas; una oferta de herramientas tecnolégicas; y
una serie de sugerencias y orientaciones sobre cémo utilizar estas herramientas en el

desarrollo de las actividades de ensefianza aprendizaje propuestas.

Descomponiendo la definicion se observan una serie de puntos a llevar a cabo en la
implementacion de cualquier investigacidn se base en el Disefio Tecnopedagdgico.

Como se ha observado en el Capitulo del Método, en la Etapa 2. Experiencia Piloto sent6
las bases para la Etapa 3. Experiencia Definitiva. Tomando en cuente esto la descomposicion de la
definicion comparte la misma base; primeramente, en este caso la propuesta abord6 el tema de los
PLE, la Etapa 2 consistio en 6 sesiones dividas en tres fases en las que se reconocio el entorno del
alumno y se le dieron diversas herramientas, como el uso de un Blog del cual se parti para el
conocimiento de otras herramientas tecnoldgicas y recursos de estudio, por su parte en la Etapa 3.
Se corrieron 12 sesiones en las que se siguieron las mismas tematicas y se agregé el uso de la
plataforma Edmodo; los contenidos abordaron la implementacién de recursos que los alumnos ya
conocian pero en vista de que se mejorara su implementacion, asi como nuevos recursos
desconocidos en se momento para los alumnos; cada una de las Etapas presentd un objetivo, en
cada una de las fases de las Etapas se manejaron diversos objetivos de trabajo segln la sesién y la
tematica abordada, intentando cumplir el objetivo general de conocimiento y mejora del PLE de los
alumnos; en cuanto a las actividades estas tenian un componente tecnol6gico, en ambas etapas se
ocuparon las computadoras y los trabajos en su mayoria se entregaron en formato electrénico, cabe
sefialar que cada actividad contenia una explicacion para realizarla y alguna herramienta web.

A proposito la Etapa 2. Experiencia Piloto dejé grandes ensefianzas las cuales se retomaron
para la Etapa 3. Experiencia Definitiva por lo cual se comparte lo siguiente:

e EI tiempo es un factor importante para el planteamiento de cualquier trabajo de
investigacion.

e Pautar més las actividades para que los alumnos las entregaran segin lo dispuesto.

e A pesar de tener los recursos seleccionados y disponibles en red es necesaria una
explicacion amplia del uso de Organizadores Graficos.

e Ladisposicidn de los alumnos no garantiza que entregaran todas las actividades planteadas.
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e Tener cuidado cuando las actividades sean en casa, estas no pueden ser entendidas en su
totalidad o puede que no se tenga el tiempo, debido a que se tratd de una experiencia
extracurricular.

e Plantear actividades intuitivas en las que los alumnos se sientan seguros para responder y
correspondan a sus habilidades.

e Que los alumnos tengan los recursos no significa que los implementen adecuadamente para
aprender.

e Los alumnos de secundaria son personas complejas que interact(lan en otros contextos, los
cuales pueden influir en su forma de aprender.

e Son necesarios un nimero mayor de sesiones y tiempo, por ejemplo, tres sesiones de dos
horas para cumplir con los objetivos planteados y atender las necesidades de cada uno de

los participantes.

Como se observa se tienen que tomar en cuenta estos aspectos para una mejor intervencion
y propuesta de trabajo.

Retomando la teoria una experiencia PLE tiene que tomar en cuenta los conocimientos
previos de cada uno de los alumnos, retomar sus habilidades y dificultades; si se trata de alumnos
jovenes recordar que en su mayoria utilizan recursos tecnoldgicos y tomar en cuenta las
caracteristicas del Adolescente Orientado a la Tecnologia y Redes sociales y reconocer que estos
alumnos no siempre utilizan los recursos a su alcance de la mejor forma posible; estamos inmersos
en la Nueva Ecologia del Aprendizaje (Coll, 2013) por lo que nos debemos asegurar de sentar la
bases para una buena seleccion de recursos para aprender no solo en una parte de la vida, sino a lo
largo de ella.

Presentar una gran variedad de actividades en las que se utilicen tanto elementos
tecnoldgicos como no tecnolégicos.

Formar a un alumno que pueda estar en transicion entre lo que Monereo (2004) llama
Mente aplicada la cual se caracteriza por utilizar las TIC como recursos para ampliar estrategias
cognitivas y mediar procesos cognitivos, y Mente distribuida socialmente caracterizada por utilizar
las TIC y a otras personas para interpensar y distribuir el conocimiento tal como en una comunidad
de aprendizaje, en resumen utilizar las TIC para aprender, compartir y formar parte de una
comunidad en la que se pueda aprender.

Reconocer que una propuesta de PLE bajo una postura pedagogica, la cual se orienta en el
sentido de como ayudar a los aprendices a crear y gestionar los entornos, tanto digitales como

fisicos, como un instrumento de aprendizaje (Coll y Engel, 2014). Cabero y Vazquez (p. 647, 2014)
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complementan mas este punto de vista “como centro el aprendizaje autorregulado, la gestion
auténoma del aprendizaje, nuevas formas de acercamiento del alumnos a las tareas, reflexionar
respecto a donde se aprende, dénde se obtiene la informacion, donde se relaciona el alumno para el
aprendizaje y donde se construye la informacion” (Cabero y Vazquez, p. 647, 2014).

Tomar en cuenta su comprension y estructuracion como un sistema que tiene una dimension
estructural y una procesual y de gestién del aprendizaje (Bedolla, Lépez y Pérez, 2014);
acompafiada de a) Herramientas y aplicaciones informaticas, b) Recursos o fuentes de informacion,
y de ¢) Redes de contactos personales (Rodriguez-Gallego, 2013). Estos elementos acompafiados de
una reflexion de como y cuando pueden ser ocupados segln los retos de aprendizaje a los que se
enfrenten. En los que se fomente lo que Canal Tic (2013) comenta sobre el uso de un PLE:

e Buscar y filtrar informacion

e Organizar los contenidos

e Comunicarse con los demas

e Crear nuevos contenidos

e Publicar para compartir en comunidad

e Colaborar con otros

En cuanto a los productos sobre los cuales pueda reflexionar el alumno, se propone lo que
Calvo (2013) llama Modelo Hibrido el cual combina el uso del E-portafolio y los elementos béasicos
del PLE que se configura entorno a un sitio web disefiado por iniciativa del alumno.

Al tratarse de un contexto escolar este podria estar orientado a la evolucion del alumno, lo
que quiere decir que el PLE provocara que el estudiante (y también el agente educativo) actualicen
su repertorio de contenidos, fuentes y herramientas en un proceso ciclico, continuo y de
complejidad creciente (Posada en Diaz Barriga 'y Vazquez 2015).

Por ultimo para tomar en cuenta a alumnos etiquetados con bajo rendimiento académico hay
gue tomar en cuenta en una propuesta como esta lo que Marchesi (2004) menciona: la actividad
mental del alumno, en el sentido que conecte la nueva informacién con lo que sabe, realice
conexiones y relaciones entre esquemas Yy que hojee libros y navegue en Internet, la atencion
necesaria, referida a apoyar al alumno en orientarlo a atender a la informacion principal y
secundaria, incorporar estrategias adecuadas, organizar la informacion y agruparla en unidades
compactas y significativas y el apoyo a la seleccion de estrategias, planificacion de la actividad,
reconocer las inteligencias multiples, comunicacion y la interaccion social, influencia del contexto,
la Emocién y aprendizaje, EI compromiso con los objetivos de la escuela, y motivar al alumno a

aprender.
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Como se observa la implementacion de una propuesta PLE tiene que tomar en cuenta

diversos aspectos, sin dejar de lado el centro de las actividades el alumno.

4. ¢ Qué tan eficiente y motivante es la propuesta para la expansion y mejora de los PLE de los

alumnos seleccionados?

Para hablar de la eficiencia de la propuesta que se implement6 tanto en la Etapa 1 como en

la Etapa 2 se tomara en cuenta el “Cuestionario de Evaluacion” el cual consistio en una serie de

cinco preguntas abiertas referentes al trabajo con los alumnos y una evaluacion numérica de la

experiencia.

Se retomaran algunas de las preguntas para establecer qué tan eficiente fue la experiencia

Primeramente se inicia con la pregunta ¢qué aprendiste? La cual da una idea de la eficiencia

en término de lo que les sirvi6 a los alumnos para mejorar en sus clases:

Etapa 2. Experiencia Piloto: FDH “A c6mo saber buscar y que necesito del tema y tomar las
palabras claves”, JMRM “A hacer un buen resumen, para identificar lo més importante de
la lectura, aprender a buscar en Internet la informacién necesaria.” y AGRSH “Aprendi a
como buscar por internet, como hacer resimenes, a saber que paginas son buenas y cuales
son malas hacer organizadores gréaficos a poner siempre el link de donde saque la

informacion”

Del Grupo Piloto se observa que los alumnos reflexionaron y aprendieron la forma en la que

pueden acercarse a realizar una busqueda en Internet y también mejoraron su forma de hacer

resimenes, al detectar las palabras principales del texto, esto se observa en los productos que

entregaron en la seccidn de andlisis por caso.

Etapa 3. Experiencia Definitiva: AVH “Aprendi un poco mas sobre mi y que es lo que mas
me funciona en cuanto a aprendizaje y ademas algunas herramientas que también puedo
utilizar para aprender méas rapido.” DILC “Que aprendi en este tiempo muchas cosas por
ejemplo que puede haber muchas formas de estudio de las cuales tu mismo te puedes
ayudar si quieres, si prestas atencion y ti mismo te organizas un plan de estudio puede ser
mucho mas facil para ti y satisfactorio ya que tendras buenas calificaciones en tus
materias.” LGBN “Diferentes técnicas para estudiar” JJGA “A resolver mapas mentales,
utilizar el Internet, hacer paginas en Wix, aprender a hacer la gran pregunta, hacer

resimenes y a aprender a concentrarnos.”
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En el Grupo de Experiencia Definitiva en los primeros casos se nota una reflexion sobre los

elementos PLE con los que cuentan y también la inculpacion de nuevas herramientas de trabajo las

cuales pueden utilizar segun la demanda de aprendizaje; por otra parte los dos alumnos restantes

reportaron aprender nuevas técnicas para estudiar y realizar cosas nuevas.

Una pregunta mas fue /,Como puedo utilizar lo que aprendi en la escuela? Esta

complementa la observacion de los elementos que aprendieron e incorporaron a su PLE.

Etapa 2. Experiencia Piloto: FDH “pues me ayudo a hacer resimenes mas cortos”, JMRM
“Haciendo resiimenes (quitando palabras que no son necesarias ) eso me puede ayudar a
estudiar y a presentar un buen trabajo o examen” y AGRSH “para hacer tareas para

estudiar para examenes para tener mejor nivel de basqueda y como buscar lo que necesito”

Del Grupo Piloto se observa que los alumnos reconocen el uso de resimenes como

principal herramienta de su PLE para enfrentarse a las demandas escolares y estudiar y la reflexion

de como buscar lo que necesitan en la red.

Etapa 3. Experiencia Definitiva: AVH “Cuando tenga que estudiar algin tema ahora sé cudl
es el método mas sencillo y el adecuado para cada situacion.” DILC “De diferentes formas
puedo utilizar lo que aprendi de hecho en cualquier materia lo puedo utilizar ya que fue una
experiencia muy satisfactoria” LGBN “en los examenes y en las clases” JJGA “Después de
alguna tarea hacer algunos mapas mentales, hacer paginas de Wix para la escuela y ver

paginas recomendadas por los maestros”

En el Grupo de Experiencia Definitiva en los primeros casos se repite la reflexion en el uso

de los métodos que mas les convenga segun la necesidad escolar, por su parte los otros dos alumnos

reconocen que esto les ayudara en clase, en los exdmenes y se observa la incorporacion del uso de

mapas mentales en el Gltimo caso.

Finalmente se presenta una grafica con las calificaciones que los alumnos dieron a la

experiencia, en color azul se representan las calificaciones de los alumnos de la Experiencia Piloto y

en color verde las calificaciones de los alumnos de la Experiencia Definitiva:
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Figura 39. Evaluacidn de la experiencia de trabajo por Etapa

Agrupando ambas Etapas se observa que todos los alumnos asignaron una calificacion
aprobatoria alta la experiencia (7 de 7, 100%), se observan que dos alumnos calificaron con nueve
la experiencia (2 de 7, 28.6%) y cinco de ellos dieron un 10 (5 de 7, 71.4%), estos resultados
indican que los aspectos trabajados con ellos fueron significativos y eficientes en términos
numeéricos y ofrecen una forma de asegurarse del intento de los alumnos por mejorar su forma de
aprender reflejada en la mejora de los recursos y usos del PLE en la experiencia que participaron.

Sobre el aspecto motivacional se refiere a la forma en que se estimulé la voluntad por
aprender de los alumnos, para observarla se toman en cuenta cuatro puntos (Diaz Barriga y
Hernandez, 2010):

a) Las caracteristicas y demandas de la tarea o actividad escolar.
b) Las metas o propdsitos que se establecen para la actividad.
c) El fin que se busca con su realizacién.

d) Las actividades que despliegan los participantes, su sentido y su significado.

Aunado a lo anterior los autores retomados también proponen atencion a los siguientes
aspectos:
e Contenidos.
e Evaluacion.
e Tareas.

e Organizacidn de la actividad.
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e Mensajes y retroalimentacion.
e Patrones de interaccion.

e Recursos y materiales.

Los elementos mencionados se observaron a lo largo de ambas de las propuestas de trabajo
de las Etapas, cada sesion contenia los objetivos a trabajar, las tareas, el fin de realizarlas y el
sentido para que estas agregaran elementos a su Entorno Personal de Aprendizaje.

En la Etapa 2. Experiencia Piloto, se trabajo a partir del Blog Actividades PLE IU, el cual
contenia todos los documentos y elementos para abordar durante cada sesion, cabe sefialar que se
presentaban los objetivos antes de iniciar con las actividades planeadas.

Estas estaban organizadas de tal forma que tuvieran una secuencia logica y apoyadas en
diversos recursos, por ejemplo se presenta la Actividad 5 en la que los alumnos seleccionaron
recursos y canales de YouTube segln las materias que venian reprobando (véase Figura 40).

Actividad 5 2 Navegacion de las paginas Web observando las caracteristicas planteadas en los sitios propuestos

Seleccidn de paginas web ¥y canales de YouTube

Matemdaticas

Hoy seleccionaremos una serie de paginas web o canales de YouTube

1. Descarga la hoja de trabajo “Tabla para buscar en Internet™

Actividad 5 - ,‘.fgrgmzif.l:'.as_ fisicay qiu'm.lrn

https vw.youtube.com/ser/davidepv

[EEd tabla para buscar en Internet.do...
Cargado: 25/3/2015 por Edmundo Ldpez

Historia

http:/fwww educahistoria com/category/materiales

Educacion 3.0

http://www.educaciontrespuntocero com/revista-educacion-3-0
Eduteka

http/fwanw eduteka org

3. Abre una pagina en Word v realiza una bisqueda de sitios gue cumplan con algunas de las
caracteristicas contenidas en la “Tabla para buscar en Internet™

©2016 Box + Ayuda » Términos - Poliica de privacidad Envia tu bisqueda al correo: albedmundo@ gmail.com

Figura 40. Actividad 5. Seleccion de paginas web y canales de

Como se puede observar en la figura se sigue una secuencia que esta apoyada por diversos
recursos que dieron la pauta a los alumnos para que ellos seleccionaran nuevas paginas e

incorporarlas a su PLE
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Por su parte en la Etapa 3 también se observaron estas caracteristicas en la Plataforma
Edmaodo, en la que en cada sesion se compartia una presentacién de PowerPoint con las actividades,
objetivos y puntos a tratar. Por ejemplo lo sucedié en la Sesi6n 7. Para buscar en Internet, en las

siguientes laminas (véase Figura 41).

:" ISR 1 38 35 3 A R e AP LA S SRR e b 1 LT e B et 1 Ol F e o 7
s Propésito de la actividad

Sesion de hoy

o ¢Para qué necesito la informacion?

o ¢De cuanto tiempo dispongo?

o ¢Qué informacion debera tener la
informacion que busco?

o ¢Qué grado de profundidad debe tener esa
informacion?

o ¢Qué tipo de presentacion deberé hacer? o

Objetivo

o Buscar en Internet a partir
de una serie de pautas y
metas

Figura 41. Sesién 7. Para buscar en Internet, puntos principales, objetivos y propoésitos

Posteriormente se presentaron a los alumnos los materiales de tal forma que estos tuvieran
una buena secuencia de trabajo y que estos no se distrajeran en las computadoras, en este caso se

presentaron recomendaciones de busqueda representadas en dos ligas de internet (véase Figura 42)

e T e S B L P
3

|

@ | i}'ﬁlﬂfw&}.ﬁm;ﬁbhﬁlﬁ EETE i L T A e

Para saber mas sobre
busqueda avanzada

Busqueda avanzadaen
Google

http://www.google.es/advanced search
Todas las palabras = importantes

Palabras exactas entre comillas: “revolucion
francesa”

Cualquiera de estas palabras: miniatura or
estandar

Ninguna de estas palabras: -francesa, -

= Caagle

Figura 42. Sesion 7. Para buscar en Internet, recursos

o https://www.youtube.com/watch?v=GFzjV6mNOUQ

Gesgle

En ambas experiencias se observa un trabajo pautado, lo cual también ayud6 a que los
alumnos mantuvieran la atencion en las actividades.

A continuacion se retoman dos preguntas del “Cuestionario de Evaluacion” ;Qué me gusto?
y ¢qué no me gustd? las cuales también nos pueden hablar de lo motivante de la experiencia, en

cuanto a la percepcion que tuvieron de esta los alumnos.
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¢ Qué me gusto?

Etapa 2: FDH “todo me diverti mucho :'D pero me gusté mucho mas la actividad de los
resumenes”, JMRM “A saber coémo puedo hacer resimenes sin ningln problema.” vy
AGRSH “todo la de los organizadores graficos y los métodos de blsqueda de google
escolar y busqueda avanzada”

Etapa 3: AVH “Me gust6 que ahora sé mas técnicas para un mejor aprendizaje y para que
cuando estudie todo sea mas eficiente” DILC “Me gust6é todo en particular me ayudo
mucho este proceso de aprendizaje” LGBN “Me gusto como Edmundo explicaba las cosas

y sus actividades” JJGA “Me gust6 porque aprendi diferentes cosas que no sabia.”

¢ Qué no me gustd?

Etapa 2: FDH “pues nada”, JIMRM “Todo estuvo bien” y AGRSH “me gusto todo c: en
general”

Etapa 3: AVH “No me gust6 que no tuvimos el tiempo suficiente creo yo para aprender con
calma absolutamente lo extenso que pueden llegar a ser estos métodos de aprendizaje”
DILC “Pues en realidad no tendria nada que decir en que no me gusto ya que me ayudd
mucho” LGBN y JJGA no respondieron.

En algunos casos se observa el uso de Emoticones los cuales expresan felicidad por el

trabajo realizado, de nuevo se denota la reflexion sobre lo que ahora saben hacer lo cual motiva a

los alumnos a seguir aprendiendo, en cuanto a la pregunta de qué no me gustd se puede observar

gue a los alumno no les desagradd nada de la experiencia, se limitan a comentar cuestiones de

tiempo.

Por ultimo se cierra esta pregunta con algunas repuestas al cuestionario “Todos somos

ineducables” ya que este fungido como motivador para trabajar en las sesiones debido a la similitud

de problematicas de los alumnos y lo presentado en el RDP con objetivo de evitar que ellos mismos

se vean como alumnos incapaces.

Lo anterior se observa en la pregunta ;Como te has sentido al ver el video?

Etapa 2: FDH “me ha ayudado a recapacitar y pensar que podemos lograr nuestras metas ,
puedo aprender y estudiar solo es mi responsabilidad”, JMRM “Mal porque casi hago lo
mismo XxD” y AGRSH “que me senti identificado ya que me encantan los videojuegos y

muchas veces por estar pensando en los videojuegos no estudio o me gana la flojera”
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e Etapa 3: AVH “Un poco identificado ya que a mi no me sucede con los videojuegos pero si
con algunos amigos” DILC “Me siento bien porque a veces pienso que soy la Unica que
pasa por esa situacion pero ya vi que no es asi.” LGBN “me he sentido que no soy el unico

gue tiene problemas para aprender” JJGA “Bien”

Como se puede observar los alumnos se identificaron con lo expuesto en el video, lo cual
les dio confianza para iniciar el trabajo y ver que a pesar de las circunstancias se pueden superar y

aprender, en este caso con una ayuda extra que se presento en las distintas sesiones de trabajo.

5. ¢Qué resultados arroja el analisis de los recursos PLE de los alumnos seleccionados?

Para cada alumno de la Etapa 2 y la Etapa 3 se realiz6 un analisis por caso, en el que se
tomaron en cuenta cada una de las actividades que realizaron los alumnos, para esta seccion se
retoman los puntos contenidos en el apartado anterior de analisis, “Evolucion del PLE” y
“Evaluacion general” agregando al Mapeo del PLE de cada uno de los alumnos los elementos

nuevos que incorporaron al terminar la intervencion.
Etapa 2. Experiencia Piloto
La siguiente tabla agrupa a los alumnos, presenta su evolucion y una evaluacion general, la

cual se observa mas a detalle en la seccion de Analisis por Caso

Tabla 24. Resultados de la intervencion Etapa 2. Experiencia Piloto

Resultados de la intervencion Etapa 2. Experiencia Piloto

Alumno Evolucién Evaluacion general

FDH En el trabajo con ella se consiguid que | Se observa a una alumna interesada por
ella reflexionara sobre sus busquedas en la | aprender, la cual fue evolucionando
red tomando en cuenta palabras claves, | segin las actividades que se fueron
hiciera resimenes mas cortos en los que | realizando.

representara sus ideas. Conoci6é una forma més de buscar en
Se le presentaron los Organizadores | Internet con la cual puede reflexionar
Gréficos con el fin de que los utilizara en | sobre la demanda de informacién y
clases segun la tarea y por altimo se le | construir un documento en el cual
aportaron estrategias de seleccién de | pueda parafrasear la informacion

informacion, paginas web de las materias | agregando referencias en la busqueda.
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Resultados de la intervencidn Etapa 2. Experiencia Piloto

Alumno Evolucion Evaluacion general

en la que ha reprobado y con esto se | Para mejorar su forma de representar la
espera que tome en cuenta las | informacion hace falta trabajar con ella
caracteristicas de un buen recurso. un poco mas el disefio de
Organizadores Graficos en los que
pueda representar mas sintéticamente la
informacion y utilice el que necesite

segun la demanda de aprendizaje.
JMRM En el trabajo con ella se consiguié darle | Se observa una alumna interesada por

un poco mas de herramientas y que ella
reflexionara sobre

y que
dificultades en las materias.

la forma en que

aprende puede superar las
En sus blsguedas ahora tiene en cuenta
que elementos o palabras clave son las
que tiene que escribir en el buscador,
detectar su necesidad para asi no colocar
otras palabras o enunciados largos, se le
apoyd a mejorar sus restimenes para que
estos fueran un parafraseo de la
informacion y no solo el copiar y pegar.
Se intentd presentarle los Organizadores
Gréficos con el fin de que los utilizara en
clases segln la tarea, pero no se tiene un
archivo en el que se pueda saber si los
aprendio a usar

Por Gltimo se le aportaron estrategias de
seleccion de informacion, paginas web de
las materias en la que ha reprobado y con
esto se espera que tome en cuenta las

caracteristicas de un buen recurso.

mejorar a pesar de no haber entregado
todas las actividades y parecer distraida,
reconoce que tiene que esforzarse para
mejorar y aprender mas.

Conoci6 una nueva forma para hacer
resimenes 'y se le otorgaron
herramientas para buscar recursos en la
web y mejorar la forma en que presenta
la informacion a partir del parafraseo de
lo que encuentra las paginas de internet.
Para trabajar con ella se necesita ser
mas directivo y ofrecerle tareas que

realmente llamen su atencion.
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Resultados de la intervencidn Etapa 2. Experiencia Piloto

Alumno Evolucion Evaluacion general
Ella trabaja de mejor manera cuando se le
proporciona atencién y una guia en lo que
se le esta pidiendo.
AGRSH En el trabajo con él se consiguié que | Se observa un alumno comprometido,

reflexionara sobre su forma de escribir
para hacer resumenes y parafrasear para
representar de mejor forma sus ideas. Se
le apoy6 a incorporar otra serie de
recursos a los que vya utilizaba,
incorporando una serie de requisitos para
que la busqueda fuera de la mejor calidad
posible. Reconoce que ahora pude saber
qué pégina utilizar y cual no, apoyarse en
google académico y utilizar
Organizadores Graficos segun quiera

representar la informacion.

el cual entregd cada una de sus
actividades a excepcion del primer
cuestionario.

Sobre la estrategia de busqueda en
internet el alumno utilizara la estrategia
que se le otorgd para mejorar sus
trabajos escolares. También conocid
otros nuevos recursos de las materias
que se le dificultan y también utiliza el
YouTube no Unicamente como pagina
para ver videos graciosos o de musica
sino que puede utilizarlo para
comprender mejor los temas que se le
dificulten.

Se intuye que los Organizadores
Graficos son una nueva herramienta
que él puede utilizar en sus tareas y que
los puede consultar en el canal de

YouTube del investigador.

Aunado a lo anterior se comparten los Mapeos de PLE que reflejan el PLE natural de los
alumnos mas la incorporacion de un cuadro de texto que contiene nuevos recursos y el
mejoramiento de estos durante la intervencion, a continuacion se comparten una serie de tres figuras

gue muestran los aspectos mencionados.
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Mapeo del PLE mas Incorporacion de Recursos nuevos

FDH
Mewse
Mosses
[ <] .
3 “ hac ende }Vt’( \‘WLC‘\7
vepaans ONONTS o
o F()?OJ y Z’ f/( x e 'y-v‘(;;( Ta Yy W
Eor et R wia oy wace S Y
CoseXes 4 R Y TR L
’;i\ ~7 O A\ \/\A(:-‘\g&j
X / {o \\‘/L &

/‘7 @c’QL‘/ ’\OV‘QQ\){L
Toideas A

g i Q‘}'uﬁ

)!‘ /L—AV‘ <\ H(/-(w;u(frﬂ/ Aty

Ampliacién PLE
Selecciodn de palabras
importantes para realizar un
resumen.

Planificacién de busqueda a
partir de palabras importantes.
Uso de YouTube como
recurso educativo.

Uso de OG

Seleccion de recursos web
segln sus necesidades.

'o)
= /{".' 5“‘(. a0 V
S /,J
OV\ A
TMex Y\t&(\_) 5 ﬁ&ka’( Yl ) g
1’(0(654 (VOO UL‘C /(’LJ\J("? §
(‘:6 ' ‘ O e ~([ Weon T _Lhy UL: e P\C&}/ﬁ
Il el wosl  Goidy
*/a*/& a5 ,)d ',“93‘(0{ URE
tyr /
l//' k:PéC,'\C\ ?ML‘ b ©
‘Oooo)
Figura 43. Ampliacion del PLE FDH
JRM
1 J@,&S?CC\ wnoc . -(-/-ri;-sumg\/\és
s \ \es mL\’LS\w) \ _‘\\
3 Leyendo 2 os \eY Hole
5 W &w:\‘\.h) T ¢ N‘“"J“m = u\']uit; \C\S‘um-/r\‘\l“ - /
- ¥ [ V3
o 3 ?qm\mJ’\\ AsK A e,
Yot outoe-| s TohoS)
% \U \1 G \\« v\\{x“"\“““: /:}V":E)QY\L»') ~N
\ (S o
o Mgt S o ¥
NS 5y
al A\\\\\’\?:;C;‘(Y‘DOW’
G O et
Fe T Ll
\ peit W
\;\l’\\h\ i
A o0
\/U\\u

Figura 44. Ampliacion del PLE JRM
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Ampliacion PLE

Seleccion de palabras
importantes para realizar un
resumen.
Planificacion de budsqueda a
partir de palabras importantes.
Seleccion de recursos web
segun sus necesidades,
incorporando Blogs, canales
de YouTube y péaginas de
instituciones educativas
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Ampliaciéon PLE
Seleccion de palabras
importantes para realizar un
resumen.

Planificacién de busqueda a
partir de palabras importantes.
Incorporacién de otras web
ademas de Wikipedia

Uso y modificacion de OG
segin la demanda que se le

presente.
Seleccion de recursos web
segun Sus necesidades,

incorporando Blogs, canales
de YouTube y péaginas de
instituciones educativas, sobre
quimica, matematicas,
biologia, geografia e historia.

Figura 45. Ampliacion del PLE AGRSH

Etapa 3. Experiencia Definitiva

La siguiente tabla agrupa a los alumnos, presenta su evolucion y una evaluacién general, la
cual se observa mas a detalle en la seccion de Analisis por Caso:

Tabla 25. Resultados de la intervencién Etapa 3. Experiencia Definitiva

Resultados de la intervencion Etapa 2. Experiencia Definitiva

Alumno Evolucién

Evaluacion general

AVH En el trabajo con ella se consiguié que ella

reflexionara sobre sus busquedas en la red
tomando en cuenta palabras claves, hiciera
mas

resimenes los

cortos en que
representara sus ideas.
Identifico los elementos de un PLE al dar

su propia definicion:

“Darme cuenta de quienes son las personas

Se observa una alumna comprometida
con sus aprendizajes, reflexiva y con
gustos diversos. Después de este
cursoftaller se dio cuenta de que se
distraia con frecuencia al salirse con sus
amigos a hacer otras actividades.

Se le ayudd a establecer metas de

trabajo, mejorar el parafraseo en sus
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Resultados de la intervencion Etapa 2. Experiencia Definitiva

Alumno

Evolucion

Evaluacion general

gue me ayudan en mi proceso de
aprendizaje tanto en la vida escolar como
en la vida diaria y en el caso escolar me
ayudan mis profesores, mi abuelita porque
es maestra, el profesor Jorge Colin que me
ha dado asesorias en algunas ocasiones y
Edmundo por supuesto con quien aprendi
bastante durante este interesante proyecto
jGracias! y en asuntos de la vida diaria mi
madre ha sido fundamental porque me
ensefia a ser responsable, puntual y un sin
fin de

entrenamientos de Box me ayuda mi

valores y ademas en mis
profesor de artes marciales y compafieros.

El PLE sirve para conocer algunas
herramientas que te ayudan a llevar un
mejor desempefio y saber cuales pueden ser
tus distractores ademas aprendes a medir
tus tiempos para lograr tener tiempo de
hacer todas las obligaciones y divertirte”.

Se le apoy6 a mejorar el parafraseo en sus
resimenes, la buasqueda en Internet al
incorporar el google académico y avanzado,
establecer metas de bdsqueda claras segun
y el

Organizadores Graficos con el fin de que

la demanda escolar disefio de

los utilizara en clases segun la tarea.

textos, el uso de organizadores graficos.
En cuanto al uso de la web se le dieron
estrategias de blsqueda para una mejor
seleccion de recursos y se le apoy6 en
la presentacién de las tareas escolares al
hacerla reflexionar sobre los contenidos
gue se tienen que abordar en una tarea.

Se espera que con todo lo anterior ella
pase a la preparatoria a continuar con
sus estudios con mas estrategias de

trabajo.

DILC

En el trabajo con ella se consigui6 que
fuera mas reflexiva en cuanto como
aprende y se acerca a la informacion,

generando en ella un poco de mas

Se observa una alumna que a pesar de
haber faltado a algunas sesiones, o
llegar

tarde supo utilizar lo que

aprendio en el curso/taller para su
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Resultados de la intervencion Etapa 2. Experiencia Definitiva

Alumno

Evolucion

Evaluacion general

confianza.

Sobre sus resimenes se consiguié que
parafraseara y no copiara y pegara como tal
la informacion, en las blsquedas se le
apoyo con una serie de pautas para la
seleccion de la informacion y paginas para
las materias que se le dificultan.

Se le apoy6 a organizar su tiempo y
establecer metas para que pudiera realizar
sus tareas y también hacer las actividades
que aella le gusta.

Conoci6 otro tipo de Organizadores
Gréficos los cuales puede utilizar segln su
necesidad y se le ensefid a tener ciertas

pautas para entregar trabajos escritos.

beneficio. Ahora se ve reflexiva y con
ganas de mejorar sus aprendizajes y
calificaciones; observd que era lo que la
distraia.

Se le ayudd a establecer metas de
trabajo, a corto, mediano y largo plazo,
intenta expresar las ideas con sus
propias palabras, utiliza organizadores
gréficos y referencias confiables al
buscar informacion en la web.

Se espera que pase con éxito sus
materias buscando aprendizajes que le

sean significativos.

LGNB

En el trabajo con él se consigui6 que fuera
un alumno un poco mas critico y reflexivo
sobre las tareas que resuelve.

Como tal no se dio la oportunidad de
apoyarlo en su forma de hacer resimenes,
pero si en la forma de parafrasear y escribir
en documentos de Word informacion que
busca en la red estableciendo objetivos y
reflexionado sobre lo que se le pide.

Se le ensefio a buscar de otra forma en la
gue puede acercarse a google avanzado y
académico, también se le aportaron una
serie de pautas para la seleccion de recursos
de los cuales pudo hacer una descripcion e
identificar en que le pueden ayudar, estos

sitios fueron seleccionados a partir de sus

Se observa un alumno que tiene deseos
de superarse y mejorar sus aprendizajes,
se le ensefi6 a buscar, seleccionar
recursos y representar la informacion de
la mejor manera posible para evitar el
cortar y pegar y Unicamente tomar los
primeros resultados sin poner atencion
a las referencias con las que debieran
contar las paginas web

Se espera que pase con éxito sus
materias buscando aprendizajes que le

sean significativos.
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Resultados de la intervencion Etapa 2. Experiencia Definitiva

Alumno

Evolucion

Evaluacion general

dificultades escolares. A de mas de los
mapas conceptuales se le ensefid a ocupar
otros Organizadores Graficos segin la
representacion que él quiera hacer de la
informacion.

Por ultimo identifico los elementos de un
PLE al dar su propia definicién:

“Es una herramienta o forma de aprendizaje
que me ayuda comprender mejor mis
apuntes y no tardarme tanto en estudiar ,
también a comprenderlo mejor vy
aprenderme mas facil los conceptos de mis
materias. Mis amigos y mi hermana forman
parte de él, lo que méas uso son resimenes y
también algunas paginas web de inglés y

fisica”.

JIGA

Primeramente se le apoy6 a seleccionar
informacion para que después el la
plasmara con sus palabras, se le ayud6 a
detectar palabras clave y construir
resumenes de forma que se representaran en
sus palabras, también se le apoyd a
construir Organizadores Graficos con las
cuales puede representar la informacion.

Se le apoy6 a hacer mejores busquedas, con
objetivos y a plantearse preguntas para
resolver las tareas escolares tomando en
cuenta lo que le piden sus profesores.

El establecimiento de un plan de trabajo lo
benefici6 a equilibrar sus actividades

después de la escuela para poner atencién

Se observa un alumno que inicié el
curso/taller con dificultades porque al
principio se mostraba un poco nervioso,
no queria que nadie observara sus
trabajos, le costaba trabajo compartir
sus ideas, con el paso de las sesiones
esto cambio.

Se le apoy6 a mejorar su uso de
resimenes, a no copiar y pegar lo
primero que encuentra, seleccionar
paginas web segln algunos criterios,
parafrasear ideas y organizar su tiempo
de tal forma que pueda realizar tanto
actividades escolares como de ocio.

Se espera que el alumno pueda cursar
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Resultados de la intervencion Etapa 2. Experiencia Definitiva

Alumno Evolucion Evaluacion general

en sus tareas. de mejor forma el grado escolar que
Por ultimo identificé los elementos de un | repetira.

PLE al dar su propia definicion:

“Una representacion de las herramientas
que tenemos para estudiar como, guias,
resimenes, mapas mentales, apuntes de
materias y también paginas y programas de
internet. Comunicacion con mis
comparfieros, maestros, familiares, personal
y en red. Las personas que me ayudan son:

papa, mamay tios”.

Aunado a lo anterior se comparten los Mapeos de PLE que reflejan el PLE natural de los
alumnos mas la incorporacion de un cuadro de texto que contiene nuevos recursos y el
mejoramiento de estos durante la intervencion, a continuacion se comparten una serie de cuatro

figuras que muestran los aspectos mencionados.
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Mapeo del PLE mas Incorporacion de Recursos nuevos
AVH

Comparto videos que son de mi
interes,algunos datos
curisos,estados que me
gustan,videos informativos

Con amigos de otros paises.con
mis amigos de la escuela y

aprovecho para conocer gente con
gustos similares alos mios

Me gusta hacer amigos,patinar
sobre hielo,salir-a caminar con
musica y mi perro y se me
dificulta hacer a un lado a mis
amigos para entrar a clases.

Figura 46. Ampliacion del PLE AVH

En la red

yo me comunico
con mis amigos,
familiares,
maestros etc,

Yo en la red

,personas §
Sercanas a mi

Me gustan todas
las cosas que
tengan que ver
con salir

Mis metodos para
estudiar es

atencion a lo que
tengo que hacer

drea Vargas Hernandez

O

Mapas conceptuales.resumem!

Wikipedia,El Rincon del Vago.

[““Clento con mi abuelita,mi madre |
con un profesor que me asesora
de todas las materias,

ouenas - fareas

Ampliacion PLE
Conocimiento de sus
fortalezas y debilidades.
Seleccion de palabras
importantes para realizar un
resumen.

Planificacion de bulsqueda a
partir de palabras importantes.
Reconocimiento de propoésitos
de busqueda

Redaccion de un trabajo a
partir de pautas y de basqueda
estratégica en red.

Uso de OG segin la

representacion de la
informacion que tenga que
presentar

Seleccion de recursos web
segn sus necesidades y
materias que se le dificultan.

Administracion de su tiempo

Conocimiento del Programa
Wix e Easelly

Conocimiento de sus
fortalezas y debilidades.
Seleccion de palabras

Ampliacion PLE

importantes para realizar un
resumen.

Planificacién de bulsqueda a
partir de palabras importantes.
Reconocimiento de propositos
de busqueda

Uso de YouTube como
recurso educativo.

Uso de OG seglin su necesidad
de uso

Seleccion de recursos web

segln sus necesidades.
Administracidn de a1 tiemnn

Figura 47. Ampliacion del PLE DILC
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LGNB

cosas
que me

gustan
W -

JIGA

Ampliaciéon PLE
Conocimiento de sus fortalezas y
debilidades.

Planificacion y propdsito de
busqueda a partir de palabras
importantes.

Conocimiento de pautas para
entregar un trabajo escolar.

Uso de YouTube como recurso
educativo.

Uso de OG segun su necesidad de
uso

Seleccion de recursos web segun
sus necesidades.

Administracion de su tiempo
Seleccion de recursos segun las
materias que se le dificultan.
Conocimiento del Programa Wix
e Easelly

Figura 48. Ampliacién del PLE LGNB

Ampliaciéon PLE
Conocimiento de sus fortalezas
debilidades.
realizar un resumen.
partir de palabras importantes.

trabajo escolar.

educativo.
Uso de OG segun su necesidad de uso

necesidades.
Administracion de su tiempo

que se le dificultan.
Easelly

paqueteria.

Seleccion de palabras importantes para
Planificacion y proposito de busqueda a
Conocimiento de pautas para entregar un

Uso de YouTube como recurso

Seleccion de recursos web segun sus

Seleccion de recursos segun las materias
Conocimiento del Programa Wix e

Mejor manejo de las TIC, buscadores, y

Fiagura 49. Ampliacion del PLE JJGA
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En cada uno de los casos se observa mejoria gracias al nuevo conocimiento de los alumnos

de su PLE, después de la intervencidn conocen sus recursos y cOmo pueden incorporar nuevos,

teniendo en cuenta algunos criterios de calidad para su seleccion, aunado al conocimiento de pautas

para realizar un trabajo que no se trate de cortar y pegar.

Para finalizar a continuacién se presentan algunos comentarios de los alumnos sobre sus

aprendizajes, recabados en los diversos instrumentos utilizados:

“Hay diferentes formas de acomodar la informacion y algunas te ayudan a aprender mas
gue un resumen :D” Diario de la alumna FDH

“Que no solo existe Wikipedia, yahoo respuestas, el rincon del vago, para sacar un
resumen, hay mas paginas y solo es cuestion de buscar y cuéles deben ser los requisitos
para saber si es una buena pagina  UuU” Diario de la alumna FDH

“Lo que aprendi fue que puedes buscar en google documentos en pdf y que existe una
pagina gue se llama google busqueda avanzada y google académico y que ahi puedes poner
la busqueda a tu manera para encontrar la informacidn que se necesite y que te lleva directo
a pdf o a google books y que desde ahi puedo hacer mas tareas y trabajos de mejor calidad y
mas extenso.” Diario del alumno AGRH

“Lo que aprendi fue a separar las palabras para hacer resimenes de lo més importantes y
después con mis propias palabras completar el texto” Diario del alumno AGRH

“Mis sugerencias para mejorar no serian en realidad muchas, ya que yo mejoré demasiado
gracias a este programa de estudio GRACIAS A ESTE PROCESO MEJORE MUCHO EN
MIS ESTUDIOS” DILC una sugerencia del Cuestionario de Evaluacion.

Aprendi “A realizar investigaciones el internet, para no solo ocupar Wikipedia sino otras
alternativas de busqueda” LGNB

Agrupando las repuestas de un diario de JJGA: Me gusté porque al mismo tiempo aprendi
mi y nos divertimos mucho, aprendi a ver qué caracteristicas tenemos cada quien, para

algun dia seguir adelante y no quedarse atras.

Se observan avances en cada uno de los alumnos en el conocimiento de su PLE e

incorporacion de nuevos elementos para aprender, sumado a la reflexion sobre lo que saben,

dejando de lado la percepcion negativa de que no saben.

Esto aporta evidencia de que los alumnos cambiaron su identidad como aprendiz de

alumnos que se consideraban ineficientes a educables que comprendieron que con esfuerzos

educativos se pueden renovar permanentemente tal como lo establece Paturet (2003, cit. en

Baquero, 2006). Reconociendo su aprendizaje como un proceso flexible.
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Asi mismo se apoyd a los alumnos a reconocer su actividad mental (hacer conexiones),
enfocar la atencion, implementacion de estrategias adecuadas, evitando propiciar la ansiedad y la
inseguridad en los alumnos, motivandolos por aprender (Marchesi, 2004).

La representacion de los mapeos del PLE maés la incorporacion de nuevas estrategias dejo
en los alumnos una semilla, la cual se espera siga germinando segun las necesidades que ellos
mismos detecten ya sea en sus materias en la escuela o en los &mbitos de la vida diaria.

Por Gltimo se reitera que se observan resultados positivos en la evolucion de los alumnos,
evitando en las actividades generales estrés o que continuaran con la idea de estar en una dindmica
donde las calificaciones son lo méas importante, por el contrario se generd en ellos la idea de
alumnos se pensaran como personas aprendientes (Alonso, 1991) evitando generarles indefension

aprendida que se espera ellos mismo eviten en sus demas clases (Woolfolk, 1996).

6. ¢Qué recursos y qué modos de uso de los PLE resultan especialmente valiosos para
potenciar aprendizajes significativos y motivantes?

A partir de ambas Etapas se observaron diversos recursos y modos de uso del PLE para
potenciar aprendizajes significativos y motivantes.

Primeramente para seleccionar los recursos es necesario pensar en el nivel educativo del
alumno para que asi estos puedan ser leidos y utilizados sin problema. Se observaron durante ambas
experiencias diversos recursos a utilizar, estos no son unicamente tecnolégicos o mediados por
alguna computadora.

e Eduteka

e Educacion 3.0

e Pdginas institucionales de la UNAM

e YouTube Education

e Canales de YouTube segun la tematica

e Redes sociales para seguir paginas que publiquen materiales de diversas materias
e Simuladores web que permitan dar a conocer a los alumnos algln proceso
e Creacion de recursos a partir de editores en la Web: Wix y Easelly

e Red de aprendizaje

e Documento de Planificacion de Busqueda

e Establecer una pauta o plan para la entrega de un trabajo segln la materia
e Rdbricas para la seleccion de un sitio Web

e Estrategia de resumen a partir de seleccion de palabras importantes

e Reconocimiento de fortalezas y debilidades
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e Uso de Organizadores Graficos

Independientemente de la variedad de recursos hay que fomentar en el alumno la
apropiacion del recurso (saber utilizarlo) y la capacidad para decidir qué le sirve en determinado
momento, con lo que se encamina a ser autodidacta. En otras palabras se apoy6 a los alumnos a ser
prosumidores de informacion en el sentido que reconocieron la informacion relevante y de calidad,
un consumo estratégico basado en metas que después se utiliza para generar nuevas materiales
(Vazquez, 2015 y Garcia-Ruiz, Ramirez y Rodriguez 2014). Utilizan YouTube y otros medios

como Facebook para comunicarse y compartir informacion con las potencialidades de la Web 2.0

Particularmente en la Etapa 3 se observan en los PLE de los alumnos un disefio web que
incorpora diversos recursos como ejemplo las copias de pantalla de los PLE de esos alumnos (véase
Figura 50).

Paginas web Y Recursos

A continuacién te presento una serie de recursos que ahora puedo utilizar para aprender

Paginas web y recursos

A continuacion £ Presento Una serie de recursos que ahora puedo utilizar para aprender:

Canal Documentales HD Canal de matemsticas Canal sducatina
FullHDDocum

entales

Contiene:  Videos  sobre  problemas  Contiens: Vidzos sobre matemiticas, historia y
Contiene: Videos histricos matematicos y descripciones  sobre  filosofia.
conjuntos.

Me sirve para: Para resolver cuestionariosy  Me sirve para: Para poder responder una Me sirve para: Una ayuds en tareas o guia de
repasar examenes. tare3 o un trabajo. estudio.

Figura 50. Algunos recursos web significativos para los alumnos

Sobre los modos de uso una planeacion a partir de un Disefio Tecnopedagdgico, que
incorpore alguna plataforma como lo fue Edmodo en la Etapa 3, donde se puedan compartir

documentos y trabajos de los alumnos, asi como recursos gue son significativos para ellos.
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Iniciar con algln cuestionario parecido al que se utiliz6 en esta investigacion, el mapeo de
un PLE, una pequefia biografia que contemple diversos aspectos tanto emocionales como de
habilidades y dificultades con lo anterior se asegura conocer a los alumnos.

Proponer una serie de actividades que después se puedan presentar en un PLE desde el
modelo hibrido, aunado a una reflexion a plasmarse en una pagina web resulta significativo, dado
gue es un espacio propio donde se demuestran los aprendizajes propios y avances, las entradas
dependera del objetivo que se plantee, sin dejar de lado un espacio en el que el alumno comparte
¢quién es?

Como ejemplo un fragmento del Diario del Investigador: “DILC al llegar me dijo que
saldria temprano por una asesoria de francés, pero cuando le avisé que ya eran las doce para que
fuera decidio quedarse dado su interés en el disefio de su esqueleto del PLE.” (Sesion 8jueves 21 de
mayo de 2015)

En otras palabras se tiene que ser un guia para que los alumnos puedan construir nuevos
aprendizajes.

Hay que tomar en cuenta que el conocimiento de un PLE no se queda en la produccion de
una pagina web y que a este se le pueden ir agregando elementos segun los nuevos aprendizajes que
se vayan adquiriendo, en resumen una estrategia como esta aporté a los alumnos algunas de las
competencias propuesta por la SEP mas el uso de la Web 2.0 de alumnos prosumidores con

ciudadania digital.

6.2. Analisis por caso

Como se menciond en el Método se trata de una investigacion compleja dividida en Etapas
y Fases para lo cual se realiza un andlisis de cada caso, debido a que se busca abarcar la
complejidad de los tres casos de la Etapa 2 y los cuatro casos de la Etapa 3, se pretende describir y
comprender la actividad de los estudiantes en el contexto escolar como fuera de él (Stake, 1998).
Se tiene un total de siete casos que se muestran segun a la Etapa a la que pertenecen, para
facilitar el andlisis se presentan cuatro categorias:
1. Datos de Identificacion
2. Datos escolares
3. Principales resultados de cada actividad
o Fase Inicial
o Fase Intermedia
o Fase Final

4. Grandes conclusiones por caso
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6.2.1. CASOS ETAPA 2. “EXPERIENCIA PILOTO”

Nota: Todas las producciones de los alumnos se reportan textualmente como las
entregaron y se encuentran enmarcadas en un recuadro azul para hacer mas legible sus

aportaciones y el analisis que el investigador hace sobre cada caso.

Caso 1l

1. Datos de Identificacion

Nombre: FDH

Mujer: 13 afios

2. Datos escolares

Grado escolar: 1° de secundaria

Turno: matutino

Materias que le gustan: espafiol, musica, historia e informética
Materias que se le dificultan: matematicas

Materias reprobadas: matematicas

3. Principales resultados por cada actividad
Fase Inicial

Diagnostico

Cuestionario Entornos Reales de Aprendizaje

Los principales resultados del cuestionario se centran en aspectos que aportan un
conocimiento sobre la forma de estudio de la alumna.

Ella considera que aprende mas y mejor cuando estd en su cuarto y puede reflexionar,
reconoce que aprende cuando puede comentar lo que sabe a sus otros compafieros y para preparar
sus examenes se aplica exdmenes caseros para repasar.

Sobre los usos de la tecnologia, en especifico a Internet se conecta en casa y café Internet.
Se dedica a jugar, estudiar y realizar tareas. Se conecta de 10 a 20 horas por semana, principalmente
se conecta a Facebook y ve videos en el YouTube, lo que concuerda con el Adolescente Orientado a
la Tecnologia y Redes sociales que pasa bastante tiempo en Internet y el principal uso que le dan es
pasar el tiempo en Redes sociales.

En cuanto a sus basquedas utiliza paginas que le recomiendan sus profesores y utiliza los
buscadores.
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Por tltimo ella acostumbra: “Escribir en foros, tengo un blog, sigo distintas paginas de los
temas que me gustan, consulto YouTube, tengo mi canal de YouTube, disefio memes y utilizo
diversos programas”.

Lo anterior concuerda con lo reportado por Morgan y Cotten (2009 cit. en Estévez, Bayon,
De la Cruz y Ferndndez-Lira, 2009) al sefialar que los entre 13 y 17 afios al considerar que la
comunicacion por red es esencial en su vida.

También se observa lo encontrado por Cassany y Hernandez (2012) una adolescente que es
considerada con un desempefio escolar no optimo muestra ser muy activa en lectura y escritura en
redes al publicar comentar, expresar sus emociones y aprovechar algunos recursos, en un contexto
maés informal. Se muestra aqui que esta alumna se desempefia mejor fuera de la escuela en otras
actividades, asi mismo se observa la idea de educabilidad porque se muestra una plasticidad para
aprender.

Cuestionario Relato Digital Personal “Somos Ineducables”

Las respuestas a este cuestionario establecen sus opiniones sobre lo que es y no es aprender.
Al responder a la pregunta sobre como se sintié al ver el relato ella comenta: “me ha ayudado a
recapacitar y pensar que podemos lograr nuestras metas, puedo aprender y estudiar s6lo es mi
responsabilidad”.

También se observa que ella dice no estudiar porque se distrae viendo la television y porque
le da flojera, le cuesta trabajo leer mucho y cuando en la escuela se le presentan examenes sorpresa.

Ella sabe que necesita repasar continuamente e investigar sobre los temas, lo anterior se
sabe gracias a la pregunta: ;qué te ayuda a aprender?

En la respuesta a estas preguntas se puede observar que la alumna atribuye sus problemas a
una falta de atencion para comprender algunos temas, lo que concuerda con lo observado por
Medina (2010) como uno de los posibles factores asociados con el bajo rendimiento escolar.

Por Gltimo cuando respondié a la pregunta de cierre del cuestionario ¢TU crees que hay
estudiantes que no pueden aprender nada? ¢Por qué? comenta: “si pueden aprender solo es un poco

de esfuerzo de su parte y ya”

Cuestionario “Yo aprendo y estudio”

En este pequefio cuestionario se observan directamente los habitos de esta estudiante:

Su lugar de estudios es su cuarto y en ocasiones el comedor de su casa, no tiene un horario
prestablecido para los deberes escolares, reporta comprender lo que lee con claridad, al distinguir
las ideas fundamentales del tema, a partir de una lluvia de ideas.

Lleva apuntes de sus clases, hace resimenes y cuadros sindpticos.
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En Internet ocupa las redes sociales para estudiar y la pagina de tareas.com

Se observa que se mantiene el uso de Internet como herramienta para estudiar, lo que
concuerda con lo observado por Techbit (2016) sobre el acercamiento de los jovenes que para
estudiar y resolver sus dudas en primer lugar prefieren el uso de los buscadores, seguidos por los
foros y las redes sociales.

Hasta aqui se observa a una alumna que tiene delimitadas ciertas formas para aprender y
que tiene seleccionada una pagina web que considera fiable de la cual extrae la informacién para
sus tareas sin poner atencion a otro tipo de fuentes como revistas o paginas institucionales.

Para complementar el cuestionario anterior se le pidi6 a la estudiante que respondiera a una
serie de preguntas representadas en el Organizador Gréfico La Gran Pregunta adaptado a cuestiones

referentes a su forma de estudiar (véase Figura 51).

. Cuando? COmo?,

v e

Yo aprendo

y estudio

L A \ v

¢, Qué horarios tengo?

,Qué hago?
X \aao A
f
\,

i 3 |
JePpende del

,Como le hago en clases?

\

I

Figura 51. Organizador Grafico “Yo aprendo y estudio” de la alumna.

Diagndstico de busqueda
Para abordar el diagnéstico se plantearon dos busquedas, una sobre un tema de su gusto y

otra sobre un tema escolar de historia, que en su caso fue la biografia de Hitler.
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La primera busqueda fue sobre Anime y se le planted que reconociera el nombre de algin
personaje e identificara la serie en la que aparece.

El documento resultante fue el siguiente:

Tokio ghoul
Anime
Creado por: Sui Ishida
Editorial: shueisha
Episodios: 12 yo lo sabia
Resumen

Es tokio con una cosa humanoide lo cual se les llama ghouls y comen carne humana con un aspecta

humano

Y un chico se enamora de una ghoul sin saber qué era eso y un dia la chica se lo va a comer y por
suerte le cae algo y los dos paran al hospital la chica muere pero el sigue vivo y le pasan el rifion de

la ghoul y el chico se volvid un ghoul de un ojo

Y aprendera a vivir como un ghoul escondido de tras de su forma humana y a controlar sus poderes
Pégina de informacion: http://es.wikipedia.org/wiki/Tokyo_Ghoul

Gracias por su atencion.......
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Se observa una redaccion propia al ser un tema que ella ya conocia, copio y pegd algunos
detalles de la informacion; acompafia lo escrito con imagenes que ilustran sus ideas, por ultimo solo
utilizé una referencia para responder a la actividad.

Este tipo de informacion al presentar una redaccion propia acompafada de otros elementos
facilmente podria compartirse en algin foro o blog sobre esta tematica, con lo que se podria
observar una caracteristica mas del Adolescente Orientado a la Tecnologia y Redes sociales que

comparte y escribe en un Blog o foro temas de su interés.

Sobre el trabajo en casa se le proporciond una guia para hacer la basqueda, a continuacion

se presentan las instrucciones proporcionadas a la alumna.

1. Selecciona un tema de cualquier materia que te guste
2. Observa el formulario y tdmalo como guia

3. De ese tema explica qué es

I

. Si tiene algunas caracteristicas
5. Cuando termines el tema elabora un resumen o mapa conceptual del tema
6. Responde al formulario

7. Envia tu documento a albedmundo@gmail.com (hasta el martes por la tarde)

El resultado de la busqueda fue el siguiente:

Adolf Hitler
Contenido:
-Quien fue
-Que hizo
-Como convencid a la gente
-Nazis
¢Quién fue?
Méaximo dirigente de la Alemania nazi (Braunau, Bohemia, 1889 - Berlin, 1945). Hijo de un
aduanero austriaco, su infancia transcurrié en Linz y su juventud en Viena. La formacién de Adolf
Hitler fue escasa y autodidacta, pues apenas recibié educacion. En Viena (1907-13) fracasé en su

vocacion de pintor, malvivio6 como vagabundo y vio crecer sus prejuicios racistas ante el
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espectaculo de una ciudad cosmopolita, cuya vitalidad intelectual y multicultural le era por

completo incomprensible.

Dirigié la comunidad nazi, fue elegido como presidente nazi en el cual le dan el apodo fUhrer
cuando accedi6 al poder se autoproclamo dictador de la nacién, acumulando la presidencia de Reich
y de la cancilleria con el titulo reichfUhrer , organizo grupos paramilitares que aterrorizaban a sus
enemigos.

¢Cdémo convencid a la gente de votar por él?

Les prometi6 un pais poderoso, reconstruir Alemania mejor y dar mas trabajo y puestos y devolver
gloria nacional.

Nazismo

Al empezar el siglo aparecieron los principios de una ideologia que afios mas tarde cristalizd en el
nacionalsocialismo, doctrina conocida también con el nombre de nazismo. Los principios del
nacionalsocialismo, reforzados por la teoria de la superioridad de la raza aria, se caracterizan por su

antisemitismo, su apologia de la accién y de la violencia y el autoritarismo.

Temas relacionados
Nazismo

La segunda guerra mundial
Reich

Paginas
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http://html.rincondelvago.com/adolf-hitler 4.html

http://www.biografiasyvidas.com/biografia/h/hitler.htm

En esta busqueda se pueden observar dos referencias: rincon del vago y biografias y vidas,
nos ofrece el contenido y responde a una serie de preguntas que ella establecié para que su
busqueda fuera lo mas completa posible.

En el cuestionario ella resume la informacién de tal manera que hace ver quién es Hitler:
“fue el lider del tercer Reich y de la comunidad nazi” “Méximo dirigente de la Alemania nazi”
Escribio en el buscador

1. quien fue Hitler

2. que hizo

3. su biografia

Por ultimo reporta: Haber observado las referencias bibliogréaficas y consultado YouTube.

Se observa el rincon del vago un sitio que no suele ser considerado como de los mejores para
obtener informacidn pero si es de lo méas consultados al aparecer entre los primeros resultados de
basqueda, de nuevo se observa esta costumbre del alumno por tomar los primeros resultados que se

encuentra en Internet.

Mapeo PLE

Se presenta una imagen en la que se mapea el PLE de la alumna (véase Figura 52)
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Figura 52. Mapeo PLE de la alumna
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http://html.rincondelvago.com/adolf-hitler_4.html
http://www.biografiasyvidas.com/biografia/h/hitler.htm

Esta imagen concuerda con los visto en las actividades anteriores se observan sus gustos,
aficiones y las paginas que mas utiliza para buscar informacion, sus redes sociales e identifica a las
personas que la pueden apoyar en su quehacer escolar.

Se observan de nuevo las caracteristicas mencionadas en la infografia del Adolescente
Orientado a la Tecnologia y Redes sociales y se notan sus elementos PLE como sistema, en la parte
estructural sus relaciones y herramientas: YouTube, rincon del vago y Wikipedia, en la dimension
procesual de creacion de contenidos la parte de los blogs que ella podria realizar sobre las tematicas
de su agrado y por ultimo en la gestion de los aprendizajes los repasos, examenes caseros, lecturas y

ser ordenada.

Fase Intermedia
Intervencion

La Planificacidon de blsqueda presenta una guia para elaborar un mejor documento escolar,
con lo anterior la alumna report6 haber aprendido una mejor forma para realizar las busquedas

(véase Figura 53). A partir de esta bisqueda se elabor6 un Organizador Gréfico

Planificacién de busqueda
Retomado de Monereo y Fuentes (2005).

1. ;Qué me piden? — Necesidad informativa

Necesidad Informativa

AT

N\’l\c:‘:ii

2. ;Con qué términos puedo definir mi necesidad? — Lista de términos relevantes

Necesidad Términos relacionados No necesidad

N S | R [

3‘3;/’@&} n crraadd \‘.Jev

3. ;Dénde y como puedo realizar la busqueda?

PRy 1. Fuentes de informacién y herramientas de biisqueda
Ch@erCIic }aechB n= L'#'c)*«' YOS

Figura 53. Planificacion de busqueda sobre Hitler
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Este planteamiento de bisqueda no era conocido por la alumna en el sentido que no se
cuestionaba los términos relevantes, donde y como realizarla. Esto le aport6 ideas para mejorar su
forma de acercarse a la informacion y seleccionarla, para asi hacer mas especificas sus basquedas y
evitar informacion que no sea la deseada.

Este tipo de busqueda aporta al alumno apoyo para cumplir los “Estandares Curriculares de
Habilidades Digitales” en especifico en el campo de Investigacion y manejo de informacion, al ser
capaces de identificar sus necesidades de informacion; planificar y monitorear su consecucion

oportuna y eficaz.

Resumen de un parrafo

Para el resumen se le ofrecio una liga sobre la biografia de Hitler, con la cual la alumna
utilizo la técnica explicada de seleccion de palabras importantes para construir un resumen, en un
texto seleccionado se marcan las palabras consideradas como importantes para después
representarlas en una tabla para asi construir un nuevo texto con sus propias palabras. A
continuacién se muestra una seccién de la biografia de Hitler en la que selecciond las palabras

importantes, las cuales se muestran subrayadas

Adolf Hitler
Adolf Hitler, lider del tercer Reich, es considerado el responsable directo de la segunda guerra
mundial y sus multiples consecuencias ademas holocausto que acabo con la vida de millones de

personas

Al terminar con el subrayado las palabras fueron acomodadas en la tabla para asi continuar

con el texto.
Hitler (fUhrer) Lider del tercer Reich es considerado el responsable
De la Segunda guerra mundial Yy sus consecuencias

Acabo con la vida de millones ademas holocausto
de personas

Hitler (fUhrer), lider del tercer Reich, es considerado el responsable de la Segunda guerra mundial y

sus consecuencias. Acabo con la vida de millones de personas ademas holocausto.
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Se observa que ella seleccioné las palabras importantes, que después transcribié a una
pequefia tabla con el fin de darle coherencia al texto, para que después parafraseara el parrafo a
manera de resumirlo como se observa este es mas corto y tiene coherencia.

Esta forma de realizar un texto ayuda a la alumna a tomar en cuenta que ella pude producir

su propia informacidn y darle significado al reestructurarla con sus propias palabras.

Organizador Gréfico
Como se menciond para la elaboracién de esta actividad en casa la alumna utilizé la
referencia propuesta para su disefio, intentd realizar una especie de mapa mental en el que describe

algunas de las actividades de Hitler (véase Figura 54).

Adolf Hitler
Dirigente de la \I/
comunidad nazi
Provoco
\I/ Segunda guerra
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; antisemitismo, su
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paises a una segunda apologiade la
guerra mundial. accidny de la
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mrtaritari<mn

Miltiples guerras

Millones de
muertes

€5 considerado el
Escases
responsable

directo de la
segunda guerra
mundial y sus
miiltiples
CONSEcUencias

Figura 54. Organizador Grafico sobre Hitler

Con el uso adecuado de Organizadores Graficos la informacién puede ser recordar mas

facilmente, pero en ese caso se observan cuadros con fragmentos de informacién, tal vez copiados y
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pegados de alguna pagina web, puede ser que para los lectores este trabajo no tenga coherencia pero

si para la alumna representa su conocimiento este puede ser utilizado para estudiar.

Tabla para buscar en Internet

Busqueda de recursos en Internet

La siguiente tabla contiene algunos elementos a tomar en cuenta para la seleccién de recursos en Internet. Agrega la pagina web o recurso en el
espacio sefialado y en los demas escribe las caracteristicas del sitio o recurso.

Consejos para buscar recursos en Internet
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Paginas de canales
educativos como:
History Chanel,
National Geographic,
Discovery.

Figura 55. Tabla para buscar en Internet de la alumna

Esta tabla contiene una serie de pautas para seleccionar recursos, a partir de un pequefio
analisis la alumna realizd una seleccion de recursos web.

A partir de estas recomendaciones la alumna logra tener pautas para hacer una mejor
seleccion de recursos al buscar recursos que contengan multimedia y simulaciones para observar
procesos, formular y contrastar hipétesis, distinguen distintos tipos de documentos y fuentes:
factual, de opinion, cientifica, etc. tal como lo marca uno de los indicadores de los “Estandares
Curriculares de Habilidades Digitales”

Cabe sefalar que ella no tomaba en cuenta algunos de los consejos para buscar en la web

para incorporarlos a sus nuevas busquedas.

Listado Web
La alumna se dedicé a buscar paginas sobre matematicas, en su caso Blogs y canales que

concordaran con las demandas establecidas para seleccionar paginas web.
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Canales de YouTube de matematicas

https://www.youtube.com/profile?gl=ES&hl=es&user=juanmemol#p/

https://www.youtube.com/user/danilubrin?ob=5#p/p

Blogs de matematicas

http://rincones.educarex.es/matematicas/index.php/el-rincon-de-internet/blogs-de-matematicas

https://matesnoaburridas.wordpress.com/

http://matematicasrcpsecundaria.blogspot.mx/

http://matealgebral.blogspot.mx/

Como se menciond anteriormente se le aportaron a la alumna elementos para hacer una
mejor seleccion de recursos e incorporarlos a los que previamente tenia y asi mejorar su forma de

acercarse a la informacion.

Muestra del Diario del alumno
A continuacién se comparte una muestra seleccionada de los diarios de la alumna para

hacer notar sus aprendizajes

19/ marzo/ 2015 Pensar que necesito en la investigacion que haga, no necesito todo de un tema,
buscar y anotar ideas principales

20/marzo/ 2015 Hay diferentes formas de acomodar la informacién

26/marzo/ 2015 No solo existe Wikipedia, yahoo respuestas, el rincon del vago, para sacar un
resumen, hay mas paginas y solo es cuestion de buscar y cuales deben ser los requisitos para saber
si es una buena pagina UuU

27/ marzo/ 2015Que a gracias Edmundo me ensefio técnicas mas faciles de aprendizaje xD

Lo reportado en estos pequefios diarios de aprendizaje observa la mejora del PLE natural de
la alumna en el sentido que incorpord nuevas herramientas, se hizo competente en el uso de Internet
en lo que Monereo (2011) llama Aprender a buscar informacion y a aprender y también se observa

un avance en la dimension de gestion del aprendizaje.

Fase final
Evaluacion
Cuestionario de Evaluacion
En este breve cuestionario la alumna observa sus aprendizajes y comenta un poco sobre las

actividades realizadas durante el pequefio taller.
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Aprendid como saber buscar y que necesito del tema y tomar las palabras claves; hacer
resimenes cortos y recomienda que se hagan mas clases como estas.
Por altimo califica la experiencia con un 9 el cual es positivo.

4. Conclusién general de este caso

Se observa a una alumna interesada por aprender, la cual fue evolucionando segin las
actividades que se fueron realizando.

La alumna es una adolescente orientada al uso de la tecnologia y redes sociales que utiliza
las herramientas que tiene a su alcance, le da importancia a la comunicacion con otros, al buscar
elementos no escolares, muestra un PLE natural més enfocado a resolver necesidades de su interés,
no tomaba en cuenta los aspectos de acercamiento a la informacion proceso de construccion de
informacion para después compartirla con sus comparieros de clase. Se observd a una alumna
residente digital con necesidades de apoyo en manejo y construccion de mejor informacién
significativa para ella.

Conoci6 una forma mas de buscar en Internet con la cual puede reflexionar sobre la
demanda de informacion y construir un documento en el cual pueda parafrasear la informacion
agregando referencias en la busqueda.

Retomando a Castafieda y Adell (2013) la alumna cuenta con herramientas, mecanismos y
actividades para leer, fuentes como sus familiares y profesores que le brindan ciertas experiencias
de aprendizaje, Herramientas, mecanismos y actividades para hacer/reflexionar haciendo, como
sus notas y paginas de Internet que consulta y Herramientas, mecanismos y actividades para
compartir y reflexionar en comunidad, como algunos comparfieros, amigos y profesores.

Para mejorar su forma de representar la informacion hace falta trabajar con ella un poco
més el disefio de Organizadores Gréaficos en los que pueda representar mas sintéticamente la
informacion y utilice el que necesite segun la demanda de aprendizaje.

Por dltimo se le ayud6 a conocerse y valorarse, sus habilidades, dificultades vy

potencialidades como ser humano (aspecto del perfil de egreso de la Educacion Bésica).

Caso 2

1. Datos de Identificacion
Nombre: IMRM

Mujer: 13 afios

2. Datos escolares

Grado escolar: 1° de secundaria
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Turno: matutino
Materias que le gustan: biologia
Materias que se le dificultan: matematicas, espafiol e historia
Materias reprobadas: matematicas, espariol, historia y biologia
3. Principales resultados por cada actividad
Fase Inicial
Diagnostico
Cuestionario Entornos Reales de Aprendizaje

Los principales resultados del cuestionario se centran en aspectos que nos dan un
conocimiento sobre la forma de estudio de la alumna.

Reporta aprender mas en casa porque ahi no se distrae tanto como en la escuela, reconoce
aprender cuando repasa las cosas, utiliza resimenes para estudiar y sus apuntes.

Dice conectarse de 3 a 4 horas a Internet en casa para bajar informacién, masica y videos, y
cuando llega a buscar informacion revisa 3 0 4 paginas web.

De cierta forma observamos a una adolescente orientada al uso de la tecnologia y redes
sociales, con la discrepancia en tiempo de conexidn que es menor al estimado de 5 horas y el uso de

la tecnologia para ella es principalmente en cuestiones de ocio.

Cuestionario Relato Digital Personal “Somos Ineducables”

Las respuestas a este cuestionario establecen sus opiniones sobre lo que es y no es aprender.

El responder a la pregunta sobre como se sintio al ver el relato ella comenta: “Mal porque
casi hago lo mismo xD” En esta respuestas también se observa un aspecto del Adolescente
Orientado a la Tecnologia y Redes sociales en cuanto al uso de emoticones.

Sobre las semejanzas con su vida ella dice que “Si muchos .Ejemplo: Que reprobé casi las
mismas materias y que no le tomo importancia a lo que verdad me puede ayudar mas adelante”

Reflexiona sobre lo que tiene que aprender: “A Valorar lo que nos brinda cada persona y ser
mas responsable”

Aunado a lo anterior ella observa necesario tener un horario para tener orden con sus tareas
0 con otras actividades

En la respuesta a estas preguntas se puede observar que la alumna atribuye sus problemas a
una falta de atencion para comprender algunos temas, lo que concuerda con lo observado por
Medina (2010) como uno de los posibles factores asociados con el bajo rendimiento escolar.

Por Gltimo cuando respondié a la pregunta de cierre del cuestionario ¢TU crees que hay

estudiantes que no pueden aprender nada? ;Por qué? comenta: “Si porque no le toman importancia”
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Cuestionario “Yo aprendo y estudio”

En este pequefio cuestionario se observan directamente los habitos de esta estudiante:

Ella dice no tener un lugar de estudio estable ya que hace sus tareas o estudia “donde sea”,
no tiene un horario prestablecido para los deberes escolares, reporta no comprender lo que lee con
claridad, ni distinguir las ideas fundamentales del tema, no se tiene evidencia del por qué no
entiende lo que lee.

Lo anterior no cumple con uno de los aspectos de los Estdndares Curriculares de
Habilidades Digitales, en dos sentidos el de investigacién y manejo de informacién y el de
pensamiento critico, solucion de problemas y toma de decisiones.

Lleva apuntes de sus clases, hace resimenes e investiga en Internet cuando le dejan tareas.

Para complementar el cuestionario anterior se le pidi6 a la estudiante que respondiera a una
serie de preguntas representadas en el Organizador Gréfico La Gran Pregunta adaptado a cuestiones

referentes a su forma de estudiar (véase Figura 56).

I

¢ Cuéando?

N

Como? \

Yo aprendo

y estudio

s

( ;Qué hago? W [ ¢Qué horarios tengo?

f

Figura 56. Organizador Grafico “Yo aprendo y estudio” de la
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Diagnostico de busqueda

Para abordar el diagndstico se plantearon dos busquedas, una sobre un tema de su gusto y
otra sobre un tema escolar la biologia y sus ramas.

La primera busqueda fue sobre Voleibol y se le planted que buscar alguna definicidn, reglas
y modalidades de juego.

El documento resultante fue el siguiente:

Voleibol
e Juego de pista entre dos equipos de seis jugadores por lado que se juega golpeando una
pelota al lado contrario por encima de una red.
e Los puntos se anotan cuando el balén toca el suelo en el lado de la pista de los oponentes o
cuando éstos fallan una devolucion.
e El primer equipo que anote quince puntos gana el set, siempre que la diferencia sea de al
menos dos puntos.
html.rincondelvago.com/principales-reglas-de-voleibol.html
¢Quién creo el voleibol?
De acuerdo con la Confederacion Brasilera de Voleibol (2001) el voleibol fue creado en 1895, por
el americano William G. Morgan, entonces director de educacion fisica de la Asociacion Cristiana
de Jovenes (ACM) en la ciudad de Holyoke, en Massachusetts, Estados Unidos.

http://mairac-httpeswikipediaorgwikivoleibol.blogspot.mx/2009/10/en-donde-y-en-que-ano-se-creo-

el.html

Tipos de voleibol:

-Voley de playa:

El voley o voleibol de playa (también voleibol playero y voley playero), es una variante de voleibol
gue se juega sobre arena, generalmente en la playa, aunque son muy populares los torneos en
localidades del interior con campos artificiales. Aparte de la superficie de juego, y de que se
practique al aire libre, la otra variacion mas visible con el voleibol es el nimero de componentes del
equipo.

°- Voley sentado:

El voleibol sentado es una variante de voleibol para atletas discapacitados. Su vistosidad y
consiguiente popularidad es comparable con las del voleibol y el véley playa. La estructura del
juego es la misma que la de voleibol, salvo en los aspectos relativos a la movilidad de los jugadores:
-Se exige a los jugadores que conforman el equipo unos grados de discapacidad minimos.

-Los jugadores tienen que permanecer sentados, manteniendo la pelvis en contacto con el suelo, y la

elevacion en el momento de jugar el balén es falta.
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-El campo y las distintas zonas coinciden con las de voleibol, salvo por sus dimensiones:

10m de largo y 6m de ancho.

-La linea de ataque se adelanta a 2 m de la red.

-La altura de la red es menor: 1,15 para hombres y 1,05 mujeres.

A nivel internacional, el voleibol sentado esta regido por la Organizacién Mundial de Voleibol para
Discapacitados.

https://sites.google.com/site/volleybollword/tipos-de-voley

En esta busqueda se pueden observar dos referencias rincon del vago, Wikipedia y un sitio
de google sites, practicamente copid y pegd la informacion de las paginas que consulto.

A pesar que se tratd de un tema de su interés no se observa alguna produccién propia la cual
pueda compartir con otros por medio del posteo en Facebook o la escritura de un Blog que pueda

compartir con sus semejantes

Sobre el trabajo en casa se le proporciond una guia para hacer la basqueda, a continuacion
se presentan las instrucciones proporcionadas a la alumna.
1. Selecciona un tema de cualquier materia que te guste
2. Observa el formulario y tdmalo como guia
3. De ese tema explica qué es
4. Si tiene algunas caracteristicas
5. Cuando termines el tema elabora un resumen o mapa conceptual del tema
6. Responde al formulario

7. Envia tu documento a albedmundo@gmail.com (hasta el martes por la tarde)

El resultado fue el siguiente:

Biologia

La palabra biologia estd formada por dos vocablos griegos: BIOS (“vida”) y logos (“estudio”). Se
trata de una ciencia natural que se dedica a analizar las propiedades y las caracteristicas de los
organismos Vivos, centrandose en su origen y en su desarrollo

La biologia investiga aquellos atributos que caracterizan a los ejemplares como individuos y a las
especies como grupo, estudiando sus conductas, sus interrelaciones, sus vinculos con el entorno y
sus habitos reproductivos.

Esta ciencia busca descubrir, a partir del analisis de estructuras y procesos, aquellas leyes de

caracter general que regulan el funcionamiento organico.
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Lee todo en: Definicibn de biologia - Qué es, Significado y Concepto
http://definicion.de/biologia/#ixzz3UhNhIC

Ramas de la biologia

La Biologia es la ciencia que estudia los seres vivos. Segun el aspecto parcial que estudia, la
Biologia se puede dividir en muchas ramas, entre otras las siguientes:
Bacteriologia: estudia las bacterias.

Biofisica: estudia el estado fisico de la materia viva.

Biologia: estudia las moléculas que constituyen los seres vivos.
Botéanica: estudia las plantas.

Citologia: estudia los tejidos.

Ecologia: estudia los ecosistemas.

Embriologia: estudia como se desarrollan los évulos fecundados.
Etologia: estudia el comportamiento de los animales.

Evolucién: estudia como han ido variando las especies a lo largo del tiempo.
Fisiologia: estudia las funciones orgénicas de los seres vivos.
Genética: estudia cdmo se heredan los caracteres bioldgicos.
Histologia: estudia los tejidos.

Microbiologia: estudia los organismos microscépicos.

Morfologia: estudia la estructura de los seres vivos.

Paleoecologia: estudia los ecosistemas del pasado.

Paleontologia: estudia los restos de vida en el pasado.

Taxonomia: estudia la clasificacion de los seres vivos.

Virologia: estudia los virus.

Zoologia: estudia los animales.

http://www.duiops.net/seresvivos/objeto-labiologia.html

En esta blsqueda se observan dos referencias: definicion de y duiops, nos ofrece una
definicién la cual fue copiada y pegada, lo cual se reconoce porque, algunas paginas web cuando
copias y pegas su informacion por default pega la direccién de su sitio.

En el cuestionario ella se limit6 a escribir Ramas de la biologia y que son diferentes cada
una de ellas.

Al preguntarle sobre lo que escribi6 para su busqueda comenta: Sobre el temay ya xD
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Se observan dos referencias de los primeros resultados de basgueda, sin una reflexién sobre
la fiabilidad de la informacion, por lo que la alumna no toma en cuenta los aspectos basicos de la
seleccion de informacion y su presentacion al no mostrar en su totalidad el estandar TIC de: Los
estudiantes buscan, integran y organizan informacion
Mapeo PLE
Se presenta una imagen en la que se mapea e PLE de la alumna (véase Figura 57).

1 wroes — .
(JQSS‘U\ I 4/ p\gi‘vmu“&

i\

es\(®

Los i

45 \Gonc  pos anos & ‘
¢ Ning { A YOGFEO

AW
oo n ) WA
3 Facdoeehh As face,

{(onen e oS ~D

routoe: e e
{
o e~
a\G> (:

r"lu” Y o\

g1
/r\}\j‘\((/”

G Slenc
|

\/C/\ h o0

Figura 57. Mapeo PLE de la Alumna

Esta imagen concuerda con los visto en las actividades anteriores se observan sus gustos,
aficiones y las paginas que mas utiliza para buscar informacion, sus redes sociales e identifica a las
personas que la pueden apoyar en su quehacer escolar.

Se observan de nuevo las caracteristicas mencionadas en la infografia del Adolescente
Orientado a la Tecnologia y Redes sociales y se notan sus elementos PLE como sistema, en la parte
estructural sus relaciones y herramientas: Wikipedia y Yahoo, en la dimension procesual de
creacion de contenidos como tal no se observa que ella escriba y comparta, por Gltimo en la gestién
de los aprendizajes solo se observan la elaboracion de resimenes, pero si se observa el aspecto

social como relevante al comunicarse con sus conocidos por Facebook.
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Fase Intermedia
Intervencion
Planificacion de busqueda
La Planificacion de blsqueda presenta una guia para elaborar un mejor documento escolar,
con lo anterior la alumna report6 haber aprendido una mejor forma para realizar las busquedas

(véase Figura 58). A partir de esta blsqueda se le plante6 realizar un Organizador Gréafico.

Planificacion de busqueda
Retomado de Monereo y Fuentes (2005).

1. {Qué me piden? — Necesidad informativa
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Figura 58. Planificacién de busqueda sobre Biologia.

Como se observé en el diagndstico la alumna no tomaba en cuenta estos elementos de
busqueda, por lo que para ella no era conocido este tipo de estrategia, no se cuestionaba los
términos relevantes, donde y cdmo realizarla. Esto le aporté ideas para mejorar su forma de
acercarse a la informacion y seleccionarla, para asi hacer mas especificas sus blusquedas y evitar

informacion que no sea la deseada.
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Este tipo de busqueda aporta al alumno apoyo para cumplir los “Estandares Curriculares de
Habilidades Digitales” en especifico en el campo de Investigacion y manejo de informacidn, al ser
capaces de identificar sus necesidades de informacion; planificar y monitorear su consecucion

oportuna y eficaz.

Resumen de un parrafo

Para el resumen se le ofreci6 una liga sobre la biografia de Benito Juarez, con la cual la
alumna utilizé la técnica explicada de seleccion de palabras importantes para construir un resumen,
en un texto seleccionado se marcan las palabras consideradas como importantes para después
representarlas en una tabla para asi construir un nuevo texto con sus propias palabras. A
continuacion se muestra una seccion de la biografia de Benito Juarez en la que selecciono las

palabras importantes, las cuales se muestran subrayadas.

Benito Juérez
(San Pablo Guelatao, México, 808 - Ciudad de México, #8#@) Politico liberal mexicano,

PrESicERENaENIENREDUBIGE cntre @858 v @872 Tras un periodo de tres décadas en que el
conservador Antonio EGpEZIleISantarAnnaiabiadominadonanvidapoliticandelpais, Benito Juarez
se esforzo en sus mandatos en llevar a la practica el ideario liberal, dictando leyes para hacer
efectiva la [EfOIManagiaia, |a libertad de prensa, [EiSepalaCIONNENtICHIARIICSIANYACINESTAtE v 1a

sumision del ejército a la autoridad civil.

Al terminar con el subrayado las palabras fueron acomodadas en la tabla para asi continuar

con el texto.

Su vida transcurri6 en 1806 -1872

Fue Presidente de la republica En los afios
1858

En un periodo de 30 afios Lopez de Santa Anna habia Y Juérez
dominado la vida politica del pais

Se esforzé en sus mandatos en llevar a la
préctica el ideario liberal, Para separar
dictando leyes
laiglesiay el estado
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Se observa que esta alumna no vio necesario escribir el resumen en la parte inferior de la
tabla, selecciond palabras importantes del texto y logré escribir la informacion con sus propias
palabras en esta breve biografia. Esta forma de realizar un texto ayuda a la alumna a tomar en
cuenta que ella pude producir su propia informacién y darle significado al reestructurarla con sus

propias palabras.
Organizador Gréfico
Desafortunadamente esta alumna no elabor6 su Organizador Gréafico, por lo cual no se tiene

evidencia que haya aprendido a trabajar esta forma de representar la informacién.

Tabla para buscar en Internet

“UN

M

NG Bisqueda de recursos en Internet

(%

La siguiente tabla contiene algunos elementos a tomar en cuenta para la seleccion de recursos en Internet. Agrega la pagina web o recurso en el
espacio sefialado y en los demas escribe las caracteristicas del sitio o recurso.
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Figura 59. Tabla para buscar en Internet.

Esta tabla contiene una serie de pautas para seleccionar recursos, a partir de un pequefio
analisis la alumna realiz una seleccion de recursos web.

Como se observo en sus busquedas anteriores esta alumna Unicamente copiaba y pegaba lo
que encontraba en las primeras paginas que le arroja el buscador.

A partir de estas recomendaciones la alumna logra tener pautas para hacer una mejor
seleccion de recursos al buscar recursos que contengan multimedia y simulaciones para observar

procesos, formular y contrastar hipotesis, distinguen distintos tipos de documentos y fuentes:
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factual, de opinion, cientifica, etc. tal como lo marca uno de los indicadores de los “Estandares

Curriculares de Habilidades Digitales”

Listado Web
La alumna se dedic6 a buscar paginas sobre biologia, matematicas, historia y una mas sobre

recursos de la SEP a partir de las demandas establecidas para seleccionar paginas web.

Blog de Biologia
http://blogbiologia.blogspot.mx/2015/03/libro-la-historia-de-las-cosas.html

Canal de YouTube de Matematicas

https://www.youtube.com/watch?v=wotf0Zsj44k

Recursos de la SEP
http://basica.sep.gob.mx/

Historia

http://historiauniversal.org/

http://historiauniversalsf.blogspot.mx/

Como se menciond anteriormente se le aportaron a la alumna elementos para hacer una
mejor seleccidn de recursos e incorporarlos a los que previamente tenia y asi mejorar su forma de

acercarse a la informacion.

Muestra del Diario del alumno

La alumna no entregd los diarios al investigador en la usb que se les proporciond, reporto
no encontrarla y no tener un respaldo de esa informacion, por lo que no se tienen las respuestas a las
preguntas planteadas para cada diario ¢qué aprendi?, ;qué me gustd?, ;qué no me gust6?, ¢para qué

me puede servir lo que aprendi?

Fase final
Evaluacion

En este breve cuestionario la alumna observa sus aprendizajes y comenta un poco sobre las
actividades realizadas durante el pequefio taller.
Aprendié “a hacer un buen resumen, para identificar lo mas importante de la lectura, aprender a
buscar en Internet la informacion necesaria”

Ella reporta que podra utilizar lo que aprendi6é para “hacer resimenes (quitando palabras

gue no son necesarias) eso me puede ayudar a estudiar y a presentar un buen trabajo o examen”
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http://blogbiologia.blogspot.mx/2015/03/libro-la-historia-de-las-cosas.html
https://www.youtube.com/watch?v=wotf0Zsj44k
http://basica.sep.gob.mx/
http://historiauniversal.org/
http://historiauniversalsf.blogspot.mx/

Sobre las sugerencias para mejorar ella hace una reflexion para sus futuros trabajos: “Repasando los
apuntes o hacer un mapa conceptual del libro o cuaderno”

Por altimo califica la experiencia con un 10 el cual es positivo.

4. Conclusién general de este caso

Se observa una alumna interesada por mejorar a pesar de no haber entregado todas las
actividades y parecer distraida, reconoce que tiene que esforzarse para mejorar y aprender mas.

La alumna es una Adolescente Orientada al uso de la Tecnologia y Redes Sociales que
utiliza las herramientas que tiene a su alcance, le da importancia a la comunicacion con otros, al
buscar elementos no escolares, muestra un PLE natural mas enfocado a resolver necesidades de su
interés, no tomaba en cuenta los aspectos de acercamiento a la informacién proceso de
construccion de informacion para después compartirla con sus comparieros de clase. Se observo a
una alumna residente digital con necesidades de apoyo en manejo y construccion de mejor
informacidn significativa para ella.

Retomando a Castafieda y Adell (2013) la alumna cuenta con herramientas, mecanismos y
actividades para leer, fuentes tales como sus familiares y profesores que le brindan ciertas
experiencias de aprendizaje, Herramientas, mecanismos y actividades para hacer/reflexionar
haciendo, como Facebook, elaboracion de resimenes y paginas de Internet que consulta y
Herramientas, mecanismos y actividades para compartir y reflexionar en comunidad, como
algunos comparieros, amigos y profesores.

Conoci6 una nueva forma para hacer resimenes y se le otorgaron herramientas para buscar
recursos en la web y mejorar la forma en que presenta la informacion a partir del parafraseo de lo
gue encuentra las paginas de internet.

Para trabajar con ella se necesita ser mas directivo y ofrecerle tareas que realmente Ilamen
su atencion.

Por dltimo se le ayud6 a conocerse y valorarse, sus habilidades, dificultades vy
potencialidades como ser humano (aspecto del perfil de egreso de la Educacion Basica), apoyandola

a que pusiera mas atencion en los aspectos escolares.
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Caso 3

1. Datos de Identificacion
Nombre: AGRS

Hombre: 15 afos

2. Datos escolares
Grado escolar: 3° de secundaria
Turno: matutino
Materias reprobadas: Fisica, Quimica, Biologia, Matematicas, Formacion Civica y Etica y
Modelado |
3. Principales resultados por cada actividad
Fase Inicial
Diagnaéstico
Cuestionario Entornos Reales de Aprendizaje
El alumno no entregd el cuestionario, reportd haberlo olvidado en casa. Se intent6
comunicar con él pero no contestd a los correos electrénicos y mensajes que se le enviaron.
Sin embargo gracias a sus demas actividades se pude saber lo que sabe hacer y como lo

hace, sus principales herramientas y recursos de trabajo.

Cuestionario Relato Digital Personal “Somos Ineducables”

Las respuestas a este cuestionario establecen sus opiniones sobre lo que es y no es aprender.

Al responder a la pregunta sobre como se sinti6 al ver el relato el comenta: “que me senti
identificado ya que me encantan los videojuegos y muchas veces por estar pensando en los
videojuegos no estudio o0 me gana la flojera”

Reconoce que le ayuda a aprender “el poner atencion en clases y estudiar en casa” y lo que
le dificulta no aprender es “mi flojera ya que no le dedico el tiempo suficiente al estudio”

Para aprender bien en la escuela él piensa que “poner atencion en las clases estudiar en mi
casas hacer la tarea” es una buena estrategia.

Se puede atribuir que el alumno observa como parte de sus problemas la falta de atencion
para comprender algunos temas, lo que concuerda con lo observado por Medina (2010) como uno
de los posibles factores asociados con el bajo rendimiento escolar.

Reporta estudiar por lo menos 15 minutos diarios y desarrollar los temas que ve en clases.

Por Gltimo cuando respondié a la pregunta de cierre del cuestionario ¢TU crees que hay

estudiantes que no pueden aprender nada? ¢Por qué? comenta: “No porgue todos tenemos la misma
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capacidad para pasar las materias solo que somos flojos™ Esta respuesta concuerda con la idea de
educabilidad de Baquero (2006) como un esfuerzo e intervencion educativa para que el alumno

mejore.

Cuestionario “Yo aprendo y estudio”

En este pequefio cuestionario se observan directamente los habitos de esta estudiante:

Su lugar de estudios es la cocina, su cuarto y hasta la azotea de su casa, su horario de
estudio es de las 6 de la tarde a las 8 de la noche, reporta comprender lo que lee con claridad, al
distinguir las ideas fundamentales del tema: “lo distingo haciendo resimenes remarcando los puntos
gue creo gue son relevantes y los memorizo”

Lleva apuntes de sus clases, hace resimenes y mapas conceptuales.

Reporta jugar en Internet y hacer las tareas que le dejan.

Se observa a un Adolescente Orientado a la Tecnologia y Redes sociales en el sentido que
usa Internet para jugar y conocer aspectos relacionados a los videojuegos.

Para complementar el cuestionario anterior se le pidi6 a la estudiante que respondiera a una
serie de preguntas representadas en el Organizador Gréfico La Gran Pregunta adaptado a cuestiones

referentes a su forma de estudiar (véase Figura 60).
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Figura 60. Organizador Grafico Yo aprendo y estudio del Alumno
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Diagnostico de busqueda

Para abordar el diagndstico se plantearon dos busquedas, una sobre un tema de su gusto y
otra sobre un tema escolar en su caso el sistema nervioso.

La primera busqueda fue sobre el video juego Smite y se le plante6 que describiera los
aspectos generales del videojuego.

El documento resultante fue el siguiente:

Smite
La fecha en la que salio fue el 25 de marzo del 2014 estuvo en beta desde el 2012 y la beta publica
salio el 2013(yo lo sabia) la compafiia que creo el smite fue Hi-Rez studios (Wikipedia) esta
disponible para Xbox One, Microsoft Windows (Wikipedia)
El dios se llama Janus el dios de los portales tiene cuatro habilidades la pasiva se llama passage
Cuando Janus pasa a través de un portal o sobre un umbral se hard mayor y arrugado, ganando
+25% de poder magico, escalando con su préxima habilidad lanzada.
La primera habilidad se llama Portal Janus crea un portal en el mundo. Si se realiza en una pared, el
portal creara un pasaje hasta el otro lado del mismo y podra ser usado por Janus o cualquier aliado.
Se podra viajar en el portal desde cualquier direccion. No obstante, se cerrara tras usarlo una vez. Si
se pone en el suelo, los enemigos y Janus caeran sobre el portal, siendo enviado al cielo. Los
enemigos recibiran 80/130/180/230/280 +60% del poder magico como dafio al caer, y
desapareceran durante 1.5 segundos, durante la caida. Cooldown, o tasa de refresco, 15 segundos.
Cuesta 70.
La segunda habilidad se Ilama Unstable Vortex Janus crea dos portales inestables, demasiado
pequefios como para ser usados y los lanza hacia adelante realizando un dafio de
90/150/210/270/330 +80% del poder magico como dafio a los enemigos alcanzados. Los enemigos
gue sean golpeados por ambos portales, recibiran el 50% de dafio en el segundo golpe. Cooldown, o
tasa de refresco, 8 segundos. Cuesta 70/75/80/85/90.
La tercera habilidad se llama Threshold Pasiva: Janus incrementa su movimiento y el de sus aliados
10/15/20/25/30 % por 5 segundos cuando pasen a través o por encima de un portal (maximo de 2
stacks). Activa: Janus abre un una grieta multidimensional que dura 3/4/5/6/7 segundos. Los
enemigos que pasen por encima de la grieta recibirdn una reduccion de movimiento del
20/25/30/35/40% y serdn marcados con Phase por 3 segundos.
La cuarta se llama Through Space and TimeJanus bombardea una bola lenta de energia
multidimensional a través del campo de batalla, quemando un portal en cada una de las superficies
gue se encuentre dentro de 500 de rango. Estos portales duran 10 segundos, pueden ser usados por

aliados y no desaparecen tras ser usados una vez. Los enemigos golpeados por la energia recibiran
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200/300/400/500/600 +50% de poder magico como dafio, incrementando en la escala de poder
magico cuanto mas lejos llegue la bola. Cooldown, o tasa de refresco, 90 segundos. Cuesta 100.

(http://tecnoslave.com/esport/nuevo-dios-para-smite-janus/)

\EMITE

GOLO SKINS

Se observa una redaccion que combina los aspectos que ya conocia del juego mas algunas
palabras para enlazar la informacion. Utilizé Wikipedia y una pagina especializada en videojuegos.
Acompafié su blsqueda con iméagenes sobre el juego. Unicamente reporta haber utilizado una
referencia pero cuando estaba realizando el trabajo se observé el uso de Wikipedia.

Este tipo de informacion en la que se observa un intento de redaccién propia podria
compartirse en algun foro o blog sobre esta tematica, con lo que se podria observar una
caracteristica mas del Adolescente Orientado a la Tecnologia y Redes Sociales que comparte y

escribe en un Blog o foro temas de su interés.

Sobre el trabajo en casa se le proporciond una guia para hacer la bisqueda, a continuacion

se presentan las instrucciones proporcionadas al alumno.

. Selecciona un tema de cualquier materia que te guste

. Observa el formulario y tdmalo como guia

. De ese tema explica qué es

. Si tiene algunas caracteristicas

. Cuando termines el tema elabora un resumen o mapa conceptual del tema

. Responde al formulario

~N o o B~ W N

. Envia tu documento a albedmundo@gmail.com (hasta el martes por la tarde)

El resultado fue el siguiente:
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Sistema nervioso
Es una red de tejidos de origen ectodérmico en animales idioblasticos y tribasicos cuya unidad
basica son las neuronas. Su funcién primordial es la de captar y procesar rapidamente las sefiales
ejerciendo control y coordinacion sobre los demas 6rganos para lograr una adecuada, oportuna y
eficaz interaccion con el medio ambiente cambiante.1 Esta rapidez de respuestas que proporciona la
presencia del sistema nervioso diferencia a la mayoria de los animales de otros seres pluricelulares
de respuesta motil lenta que no lo poseen como los es una red de tejidos de origen ectodérmico3 4 5
en los animales idioblasticos y tribasicos cuya unidad basica son las neuronas. Su funcion
primordial es la de captar y procesar rapidamente las sefiales ejerciendo control y coordinacion
sobre los deméas drganos para lograr una adecuada, oportuna y eficaz interaccién con el medio
ambiente cambiante. Esta rapidez de respuestas que proporciona la presencia del sistema nervioso
diferencia a la mayoria de los animales de otros seres pluricelulares de respuesta motil lenta que no
lo poseen como los vegetales, hongos, mohos o algas.
Se divide en dos en el sistema nervioso central y en el sistema nervioso periférico:
Sistema nervioso central se divide en dos en el cerebro y en la medula espinal
Sistema nervioso periférico se divide en dos en las vias sensoriales y en las vias motoras
https://www.youtube.com/watch?v=9pWW5GMaO0M&hd=1

En el mismo documento que entreg6 reporta una breve descripcion de lo que hizo para
llevar a cabo esta investigacion:

Me intereso el tema me aburri de buscar informacion y de estar leyendo y después se me
ocurrid el ir a YouTube y buscar sobre el tema

Busqué como funciona el sistema nervioso que es y como esté integrado

En esta busqueda se puede observar una referencia la cual es un video de YouTube, pero en
el cuestionario reporta haber utilizado otras referencias como Wikipedia y Rincon del Vago.

En el cuestionario €l nos ofrece un resumen sobre lo que es el sistema nervioso y sus
caracteristicas:
“Es una red de tejidos de origen ectodérmico en animales idioblasticos y tribasicos cuya unidad
bésica son las neuronas.”
“Se divide en dos en el sistema nervioso central y en el sistema nervioso periférico:
Sistema nervioso central se divide en dos en el cerebro y en la medula espinal
Sistema nervioso periférico se divide en dos en las vias sensoriales y en la vias motoras”
Escribio en el buscador

e qué es el sistema nervioso
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https://www.youtube.com/watch?v=9pWW5GMaO0M&hd=1

e como funciona

e como se conforma

Se observa el rincon del vago y Wikipedia como sitios que no suelen ser considerado como
de los mejores para obtener informacion pero si son de lo mas consultados al aparecer entre los

primeros resultados de busqueda, de nuevo se observa esta costumbre del alumno por tomar los
primeros resultados que se encuentra en Internet.

Mapeo PLE

Se presenta una imagen en la que se mapea e PLE del alumno (véase Figura 61).
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Figura 61. Mapeo PLE del alumno

Esta imagen complementa las actividades realizadas y se observan las caracteristicas de este
alumno del cual no se tuvo el primer cuestionario.
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También se observan sus gustos, aficiones y las paginas que mas utiliza para buscar
informacion, sus redes sociales e identifica a las personas que la pueden apoyar en su quehacer
escolar.

Se observan de nuevo las caracteristicas mencionadas en la infografia del Adolescente
Orientado a la Tecnologia y Redes sociales y se notan sus elementos PLE como sistema, en la parte
estructural sus relaciones y herramientas: blsqueda de documentos con terminacion pdf, uso de
Facebook y Twitter , en la dimensién procesual de creacion de contenidos la parte de los blogs que
él podria realizar sobre las teméticas de su agrado y por Gltimo en la gestion de los aprendizajes la

lectura, identificacion de ideas importantes, resimenes y consulta de libros.

Fase Intermedia
Intervencion
Planificacion de busqueda
La Planificacion de blsqueda presenta una guia para elaborar un mejor documento escolar,
con lo anterior el alumno reportd haber aprendido una mejor forma para realizar las busquedas

(véase Figura 62). A partir de esta busqueda se elaboré un Organizador Gréfico.

Planificacién de busqueda
Retomado de Monereo y Fuentes (2005).
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Figura 62. Planificacion de busqueda sobre el Sistema Nervioso
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Este planteamiento de blsgqueda no era conocido por el alumno en el sentido que no se
cuestionaba los términos relevantes, donde y como realizarla. Esto le aport6 ideas para mejorar su
forma de acercarse a la informacion y seleccionarla, para asi hacer mas especificas sus busquedas y
evitar informacion que no sea la deseada se destaca que en no necesidad escribe Wikipedia.

Este tipo de busqueda aporta al alumno apoyo para cumplir los “Estandares Curriculares de
Habilidades Digitales” en especifico en el campo de Investigacion y manejo de informacion, al ser
capaces de identificar sus necesidades de informacion; planificar y monitorear su consecucion

oportuna y eficaz.

Resumen de un péarrafo

Para el resumen se le ofrecié una pagina en la cual él pudo observar los efectos del mercurio
en la salud, con la cual el alumno utiliz6 la técnica explicada de seleccién de palabras importantes
para construir un resumen, en un texto seleccionado se marcan las palabras consideradas como
importantes para después representarlas en una tabla para asi construir un nuevo texto con sus
propias palabras. A continuacién se muestra una seccion del texto el mercurio y la salud en la que

selecciono las palabras importantes, las cuales se muestran subrayadas.

El mercurio y la salud
El mercurio existe en varias formas: elemental (o metalico) e inorganico (al que la gente se puede
ver expuesta en ciertos trabajos); u organico (como el metilmercurio, que penetra en el cuerpo
humano por via alimentaria). Estas formas de mercurio difieren por su grado de toxicidad y sus
efectos sobre los sistemas nervioso e inmunitario, el aparato digestivo, la piel y los pulmones

rifiones y 0jos.

Al terminar con el subrayado las palabras fueron acomodadas en la tabla para asi continuar

con el texto.
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Existe en varias formas De
Mercurio como Elemental,
Inorganico,
Depende de las formas para Organico.
saber Su grado De
Toxicidad
sus Efectos Enel
Sistema nervioso
Inmunitario
el Aparato digestivo y
la Piel
Pulmones
Rifiones
Ojos

El texto final fue el siguiente:

Existe en varias formas de mercurio como elemental, inorgénico, organico. Depende de las
formas para saber su grado de toxicidad, sus efectos en el sistema nervioso, inmunitario el aparato

digestivo y la piel los pulmones, rifiones y 0jos.

Se observa que él seleccioné las palabras importantes, que después transcribié a una
pequefia tabla con el fin de darle coherencia al texto, para que después parafraseara el parrafo a
manera de resumirlo como se observa este es mas corto y tiene coherencia.

Esta forma de realizar un texto ayuda a la alumna a tomar en cuenta que ella pude producir

su propia informacidn y darle significado al reestructurarla con sus propias palabras.
Organizador Graéfico

Esta actividad se realiz6 a partir de la busqueda previa sobre el sistema nervioso, se elaboré

una doble espina de pez en las que establecieron sus partes y funciones (véase Figura 63).
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Doble Espina de Pez

Partes
Funciones
Medula espinal Recibe informacién Emite respuestas
Cerebro
Sistema nervioso \
Encéfalo MNeuronas Controla las acciones gue Procesa la informacion
hacemos

Figura 63. Organizador Grafico sobre las partes y funciones del Sistema Nervioso.

Se observa que el alumno construy6 su Organizador Grafico en el que en lugar de presentar
causas y efectos mas bien presenta las partes del sistema nervioso y sus funciones, el alumno le da
significado a esta representacion de la informacion de tal forma que para él es més facil de
recordarla y por lo tanto para estudiar.

Tabla para buscar en Internet

Busqueda de recursos en Internet @
(|
Y

La siguiente tabla contiene algunos elementos a tomar en cuenta para la seleccién de recursos en Internet. Agrega la pagina web o recurso en el
espacio sefialado y en los demés escribe las caracteristicas del sitio o recurso.

Consejos para buscar recursos en Internet

— —_— . - Pocos o . o i
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es? recursos accesible sociales entradas iones
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A Me growpfy S
> Blogs educativos Blog de 8, 0log 7 Ramon s7 AAGTR FacQhook :
g ga. (Remor. |SThydias | 35 9 s 2013

andncio  [Twitter

anurc®  fwitty 2014

Portales de la SEP

Portales de la UNAM

Terminacién de los
sitios

Péginas de canales
educativos como:
History Chanel,
National Geographic,
Discovery.

Figura 64. Tabla de basqueda en Internet del alumno
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Esta tabla contiene una serie de pautas para seleccionar recursos, a partir de un pequefio
analisis el alumno realiz6 una seleccién de recursos web.

A partir de estas recomendaciones el alumno logra tener pautas para hacer una mejor
seleccion de recursos al buscar recursos que contengan multimedia y simulaciones para observar
procesos, formular y contrastar hipoétesis, distinguen distintos tipos de documentos y fuentes:
factual, de opinion, cientifica, etc. tal como lo marca uno de los indicadores de los “Estdndares
Curriculares de Habilidades Digitales”

Cabe sefialar que esta tabla le sirvié al alumno para seleccionar los recursos web de las

materias que se le dificultaban.

Listado Web
El alumno se dedicé a buscar paginas sobre, biologia, matematicas, quimica geografia e

historia, en su mayoria blogs y una canal de YouTube

Biologia

http://blogbiologia.blogspot.mx/

Quimica

http://fisica-quimica.blogspot.mx/

Matematicas

https://www.youtube.com/user/davidcpv

Geografia de México

http://geoqrafial28.blogspot.mx /

Historia de México

http://rocio-bacab.blogspot.mx /

También agrego otra lista Blogs:
Blog algoritmos.
http://algoritmosabn.blogspot.mx/

Blog sistema muscular.

http://elsistemamuscular.blogspot.mx/

Se me hizo curioso el blog sistema respiratorio.

https://luisamariaarias.wordpress.com/cono/tema-2-a-nutricion-no-ser-humano/sistema-respiratorio/
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Muestra del Diario del alumno
A continuacion se comparte una muestra seleccionada de los diarios de la alumna para

hacer notar sus aprendizajes

19/marzo /2015 Lo que aprendi fue que puedes buscar en google documentos en pdf y que existe
una pagina que se llama google busqueda avanzada y google académico y que ahi puedes poner la
bisqueda a tu manera para encontrar la informacion que se necesite y que te lleva directo a pdf o a
google books y que desde ahi puedo hacer mas tareas y trabajos de mejor calidad y méas extenso
Para utilizar lo que nos ensefio lo puedo utilizar para investigar temas para algun examen también
para las tareas y ensayos, ya que estas paginas a las que te mandan son de confianza y son
certificadas la informacion que se encuentra ahi casi nunca es errénea

20/3/2015 Lo que aprendi fue a separar las palabras para hacer resimenes de lo més importantes y
después con mis propias palabras completar el texto, con la ayuda de los métodos que nos
proporciono el licenciado Edmundo

26/3/2015 Lo que aprendi fue que también es bueno buscar en los blogs de otras personas y en
YouTube

27/03/2015 Lo que me gusto fue ver el video del lic Edmundo ya que pues ha sido muy motivador

Lo reportado en estos pequefos diarios de aprendizaje observa la mejora del PLE natural
del alumno en el sentido que incorpord nuevas herramientas, reconocié el uso de busquedas
avanzadas y otras fuentes de informacion, también se hizo competente en el uso de Internet en lo
gue Monereo (2011) llama Aprender a buscar informacion y a aprender, por Gltimo se observa un

avance en la dimension de gestion del aprendizaje al mejorar su forma de resumir los textos.

Fase Final
Evaluacion
Cuestionario de Evaluacion

En este breve cuestionario el alumno observa sus aprendizajes y comenta un poco sobre las
actividades realizadas durante el pequefio taller.

Reporta haber aprendido: “Aprendi a como buscar por internet, como hacer resimenes, a
saber que paginas son buenas y cuales son malas hacer organizadores gréaficos a poner siempre el
link de donde saque la informacion”

Observa que las actividades realizadas le pueden servir: “Para hacer tareas para estudiar
para exdmenes  para tener mejor nivel de busqueda y como buscar lo que necesito”

Por ultimo califica la experiencia con un 10 el cual es positivo.
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4. Conclusién general de este caso

Se observa un alumno comprometido, el cual entregd cada una de sus actividades a
excepcion del primer cuestionario.

El alumno es un Adolescente Orientado al Uso de la Tecnologia y Redes Sociales que
utiliza las herramientas que tiene a su alcance, le da importancia a la comunicacién con otros, a
buscar elementos no escolares, muestra un PLE natural mas enfocado a resolver necesidades de su
interés como los videojuegos, no tomaba en cuenta los aspectos de acercamiento a la informacion
proceso de construccion de informacion para después compartirla con sus compafieros de clase. Se
observé a un alumno residente digital con necesidades de apoyo en manejo y construccion de mejor
informacion significativa para ella.

Retomando a Castafieda y Adell (2013) el alumno cuenta con herramientas, mecanismos y
actividades para leer, sus familiares y profesores que le brindan ciertas experiencias de aprendizaje,
asistencia a la biblioteca, Herramientas, mecanismos y actividades para hacer/reflexionar
haciendo, como sus notas, resumenes y paginas de Internet que consulta como Wikipedia y
Herramientas, mecanismos y actividades para compartir y reflexionar en comunidad, como

algunos comparieros, amigos y profesores en Facebook.

Sobre la estrategia de bldsqueda en internet el alumno utilizara la estrategia que se le otorgo
para mejorar sus trabajos escolares. También conocid otros nuevos recursos de las materias que se
le dificultan y también utiliza el YouTube no Gnicamente como pégina para ver videos graciosos o
de musica sino que puede utilizarlo para comprender mejor los temas que se le dificulten.

Se intuye que los Organizadores Gréaficos son una nueva herramienta que él puede utilizar
en sus tareas y que los puede consultar en el canal de YouTube del investigador.

Por dltimo se le ayud6 a conocerse y valorarse, sus habilidades, dificultades vy

potencialidades como ser humano (aspecto del perfil de egreso de la Educacién Basica).
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6.2.2. CASOS ETAPA 3. “EXPERIENCIA DEFINITIVA”

Nota: Todas las producciones de los alumnos se reportan textualmente como las
entregaron y se encuentran enmarcadas en un recuadro azul para hacer mas legible sus

aportaciones y el analisis que el investigador hace sobre cada caso.

Caso 1

1. Datos de Identificacién y 2. Datos escolares
Ambos datos se encuentran en la siguiente tabla que la alumna llen6 en la primera sesion de trabajo,
se recuerda al lector que la ficha se retomé de Diaz Barriga (2014) de sus grupos de Licenciatura 'y

Posgrado con la adaptacion debida para este contexto.

FICHA DE IDENTIFICACION

CURSO / TALLER: ENTORNOS PERSONALES DE APRENDIZAJE

ENCARGADO: LIC. EDMUNDO ANTONIO LOPEZ BANDA

MI NOMBRE ES: AVH
MI EDAD: 16 afios

AFICIONES: Escuchar mdsica, salir con
amigos y patinar sobre hielo

(INCLUIR FOTOGRAFIA DIGITALIZADA EN ESTE
RECUADRO)

LAS MATERIAS QUE HE REPROBADO SON:

Espafiol e Historia

MIS PRINCIPALES DIFICULTADES PARA APRENDER SON:

En realidad creo que la dificultad es no entrar a clases por estar con mis amigos

MIS PRINCIPALES INTERESES SON:

Me encantaria estudiar psicologia, me gusta leer en Wattpad y amo cantar

EN RELACION CON ESTE CURSO / TALLER...

LO QUE ESPERO Y NECESITO ES:

Espero poder adquirir ciertas técnicas para mejorar mi desempefio académico y necesito
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aprender métodos para estudiar mejor conforme a mis gustos

LO QUE QUIERO Y PUEDO APORTAR ES:

Quiero sacar con mejores calificaciones mis materias para subir mi promedio y poder
guedarme en la carrera que quiero estudiar sin problemas y podria aportar atencion,
puntualidad y tiempo para este interesante taller.

LO QUE MAS ME GUSTARIA ES: Poder dejar un poco de lado a mis amigos por un
momento y aplicarme en el colegio.

LO QUE HABRIA QUE EVITAR ES:

Reprobar materias

Mi e-mail: --------- El e-mail de mi padre o tutor ---------
Mi celular: -------- El celular de mi padre o tutor:---------

El teléfono de mi casa:---------

En la ficha se observa a una alumna que quiere quitarse la etiqueta y mejorar su desemperfio
escolar, queda clara la educabilidad como plasticidad para aprender con un agente educativo que en
este caso fue el trabajo en las sesiones. Ella reconocer que puede aprender a partir de sus gustos, un
elemento para propiciar el aprendizaje significativo. Es relevante que ella sabe que con esfuerzo
puede continuar sus estudios profesionales.

A lo largo del andlisis de sus actividades el cambio que ella consideraba importante hacer,
incorpord nuevos elementos para mejorar sus aprendizajes y también le fue de util el tema de
administracion del tiempo en el cual reconoci6 que puede adaptar sus tiempos para la escuela y las

actividades con sus amigos.

3. Principales resultados por cada actividad
Fase Inicial
Diagnostico
Cuestionario Entornos Reales de Aprendizaje
Los principales resultados del cuestionario se centran en aspectos que nos dan un
conocimiento sobre la forma de estudio de la alumna.
Ella considera aprender mas en la mediateca porque practica idiomas y también en las

aulas; reconoce que aprende: “Porque lo noto en examenes o preguntas en clase”.
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Relee sus apuntes en clase para estudiar, generalmente hace sus busquedas en Wikipedia y
utiliza: “Restmenes, apuntes y tutoriales”.

Acostumbra conectarse a Internet un promedio de 3 a 4 horas por semana en casa para
consultar correo y descargar mdsica y videos. También tiene un canal de YouTube y un blog. Lo
gue concuerda con el Adolescente Orientado a la Tecnologia y Redes sociales que pasa bastante
tiempo en Internet y el principal uso que le dan es pasar el tiempo en Redes sociales.

Se puede observar una cierta concordancia con lo reportado por Morgan y Cotten (2009 cit.
en Estévez, Baydn, De la Cruz y Fernandez-Lira, 2009) al sefialar que los entre 13 y 17 afios al
considerar que la comunicacién por red es esencial en su vida.

Cuando se trata de blsquedas en Internet investiga conceptos de las cosas que no entiende,
checa tres o cuatro paginas, reporta leer, seleccionar y agrupar la informacion, este uso concuerda
con lo observado en Techbit (2016) sobre la preferencia de los alumnos por acercarse a Internet a

estudiar y comprender lo que no han entendido en clases.

Cuestionario Relato Digital Personal “Somos Ineducables”

Las respuestas a este cuestionario establecen sus opiniones sobre lo que es y no es aprender.

Al responder a la pregunta sobre como se sintié al ver el relato ella comenta: “Un poco
identificada ya que a mi no me sucede con los videojuegos pero si con algunos amigos”.

Comenta que por salir con amigos y chatear con ellos se distrae con facilidad por lo que
deja de estudiar o realizar sus tareas.

Considera que hay que poner atencion para pasar las materias y que para mejorar tiene que
entrar a todas sus clases y repasar todos los temas que ve en clase.

Se observa que la alumna atribuye sus problemas a una falta de atencién para comprender
algunos temas, lo que concuerda con lo observado por Medina (2010) como uno de los posibles
factores asociados con el bajo rendimiento escolar.

Por ultimo cuando respondi6 a la pregunta de cierre del cuestionario ¢TU crees que hay
estudiantes que no pueden aprender nada? ;Por qué? comenta: “No, todos tenemos la capacidad
para aprender, es solo cosa del empefio que cada quien pone”.

En este sentido la alumna tiene una nocion de la educabilidad entendida como el resultado
de una accion educativa y no sélo como la habilidad o déficit de un individuo particular o un

contexto social (Cimolai y Toscano, 2008).
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Cuestionario “Yo aprendo y estudio”

Los principales resultados del cuestionario se centran en aspectos que nos dan un
conocimiento sobre la forma de estudio de la alumna.

Sobre su lugar de estudios comenta: “Me encanta estudiar en un jardin que esta afuera de mi
casa ya que es silencioso, tranquilo y hay mucho pasto y espacio”.

Reporta estudiar por las tardes y no tener un horario definido y reporta comprender lo que
lee detectando las ideas principales de un texto: “poniendo atencion sobre lo que se esta hablando o
simplemente leer el titulo”.

Desafortunadamente no se cuenta con el Organizador Grafico que contiene las preguntas

centrales sobre cdmo aprende y estudia.

Diagndstico de busqueda

Para abordar el diagndstico se plantearon dos busquedas, una sobre un tema de su gusto y
otra sobre un tema escolar de historia, la biografia de Hitler.

La primera blOsqueda fue sobre patinaje sobre hielo un tema de su interés
desafortunadamente el documento se confundié con otro de una redaccion de los diarios.

Como tal en esta experiencia no se les pidié un documento en el que hicieran la blsqueda,

se les pidi6 que contestaran directamente el formulario.

;Qué es?

Adolf Hitler fue un presidente Aleman y era el encargado del Partido Nazi

¢QUE caracteristicas tiene?

El queria matar a todos aquellos que no eran Alemanes completamente ya que creia que la raza
Alemana debia ser pura, entonces fue por eso gque hizo los campos de concentracién, también fue
quien dirigi6 la segunda guerra mundial para recuperar algunas partes europeas que fueron perdidas

en la primera guerra mundial, fue una persona que matd a mucha gente con su idea perfeccionista.

Para esta blusqueda ocupd sitios como Wikipedia, monografias.com y rincon del vago,
utilizé de dos a cuatro referencias, lo que escribid en el buscador fue: “Busqué la biografia de Adolf
Hitler y en YouTube busqué un discurso que el dio en vida a los Alemanes”.

Sobre el proceso para seleccionar un video de YouTube comenta lo siguiente: “Porque en
este video trata de hacer que todos los alemanes estén a favor de todas las injusticias que cometia el

gobierno, trata de engafiarlos y meterles odio para que estuvieran a favor de todo aquello™.
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Se observan distintos sitios que no suelen ser considerados como de los mejores para
obtener informacién pero si son de lo mas consultados al aparecer entre los primeros resultados de
busqueda, de nuevo se observa esta costumbre del alumno por tomar los primeros resultados que se

encuentra en Internet.

Mapeo PLE
Se presenta una imagen en la que ella comparte el mapeo de su PLE disefiado en la pagina
web de Easelly (véase Figura 65).
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Figura 65. Mapeo PLE de la Alumna.

Este mapeo concuerda con lo anteriormente visto, se observan sus gustos, aficiones y las
paginas que mas utiliza para buscar informacion, sus redes sociales e identifica a las personas que la
pueden apoyar en su quehacer escolar.

Al finalizar las sesiones de trabajo se le pidid que ella redactara su propia definicion de
PLE:

“Darme cuenta de quienes son las personas que me ayudan en mi proceso de aprendizaje tanto en la
vida escolar como en la vida diaria y en el caso escolar me ayudan mis profesores, mi abuelita

porque es maestra, el profesor Jorge Colin que me ha dado asesorias en algunas ocasiones y
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Edmundo por supuesto con quien aprendi bastante durante este interesante proyecto jGracias! y en
asuntos de la vida diaria mi madre ha sido fundamental porque me ensefia a ser responsable, puntual
y un sin fin de valores y ademas en mis entrenamientos de Box me ayuda mi profesor de artes
marciales y compafieros. EI PLE sirve para conocer algunas herramientas que te ayudan a llevar un
mejor desempefio y saber cuales pueden ser tus distractores ademas aprendes a medir tus tiempos

para lograr tener tiempo de hacer todas las obligaciones y divertirte”.

Se observan de nuevo las caracteristicas mencionadas en la infografia del Adolescente
Orientado a la Tecnologia y Redes Sociales y se notan sus elementos PLE como sistema, en la parte
estructural sus relaciones y herramientas: buenas tareas, rincon del vago, Wikipedia y el uso de
video tutoriales, en la dimension procesual se observa que comparte informacién con sus amigos y
chatea con personas de otros lugares y por ultimo en la gestion de los aprendizajes usa mapas

conceptuales y resimenes.

Mi pequefa Biografia
Para complementar los trabajos anteriores se le pidié a la alumna redactara una pequefia
biografia, la cual se apoy6 en un Organizador Grafico “Conocimiento de un personaje” como pre-

escritura (véase Figura 66).
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osteriormente se hizo la redaccion del texto de su pequefia biografia, con el fin de que ella
reflexionara un poco sobre su forma de vida. En este organizador se empieza a mostrar su identidad
como persona que aprende en distintos &mbitos como el deportivo, la fotografia y el gusto por

traducir canciones en inglés con herramientas en internet.

Mi pequeia Biografia
Soy AVH, en mi casa me dicen Andy y soy la hija mayor, naci en la Delegacion Tlahuac pero
actualmente vivo en la Delegacion lztapalapa.
Pienso que todo es posible si se trabaja para ello y que si queremos lograr algo no llega sélo, es
necesario encontrar la manera de hacerlo y que no debemos quedarnos con ganas de hacer nada por
verglienza.
Sé hacer ediciones padres, me encanta hacer postres, sé también disefiar mi ropa por medio de
dibujos en algunas paginas de internet.
Me gustan mucho las playeras de superhéroes, me encantan las atracciones super fuertes, me gusta
cantar en inglés, salir a caminar, salir con mis amigos, me gusta muchisimo Justin Bieber y los
alienigenas.
Me cuesta trabajo entrar a clases cuando estoy con mis amigos, despertarme temprano, recordar las
fechas especiales ya que tengo pésima memoria.
He pasado por distintas primarias, en todas me iba bien pero a mis padres no les parecian y me
cambiaban, en la secundaria por fortuna me quedé en la Prepa 2, Iniciacién Universitaria y ahi
conoci muchisima gente nueva pero esto me trajo algunos problemas en tercer afio ya que reprobé
materias y no pasé a Preparatoria pero ahora estoy segura que obtendré mi pase.
Mis tiempos para estudiar generalmente son por la tarde, no tengo un horario definido pero prefiero

hacerlo con luz natural ya que no sé por qué pero me es mas facil concentrarme y retener las cosas.

La estrategia aqui utilizada en “mi pequefia biografia” comparte una narrativa corta que
integra aspectos escolares y no escolares, se plasman sus vivencias y sentidos personales en relacion
a su trayecto de vida y como aprendices (Caporossi, 2009).

Se destaca que ella se observa como una chica que aprende en diversos contextos y se da a
entender que hace continuas busquedas en internet para tener informacion de las actividades que le
gustan, asi como el gusto por estudiar con luz natural para facilitarle la concentracion.

Estos elementos contribuyeron a cumplir con un aspecto del Perfil de Egreso se conoce y
valora sus caracteristicas y potencialidades como ser humano, con lo anterior se sentaron bases para

que el alumno pudiera construir y mejorar su PLE natural.
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Fase Intermedia
Intervencion
Resumen
Para esta actividad primeramente se le ensefio lo que es un resumen, se trabaj6 con ella un
ejemplo sobre un texto de un elefante y posteriormente ella hizo uno propio sobre un texto de un

camello (véase Figura 67).

El Camello
Los-camelios-tienen-lareputacion_de-ser-criaturas-malhumoradas g obstinadas, pere-en
realidad-suelen—estar-de~buen humor, tranquilos y—soh inteligentes. Son-un-medio_de
transporte y carga. Habitan-er-et-desierto.

}-l_ax_gamellos—en—euefqmef—«ttpoﬂe marrén, de crema hasta casi negro y-raras-veces
blanco. u-oido agudo. Sus-orejas-estan
forradas-con_pelas para-filtrar bwpdvame podria-soplar-en-el-canal-de-la-oreja.
Los-camellos-tienen pies anchos, planos, la planta-come-euero-y-con dos dedos en-cada.
pie—
Uncamelia.aguanta-de-5-a-7-dias con poca comida yagua 0 sin ella, su-cemida-preferida__
semes- datiles, hojas de arboles trigo y avena. Si-en_su-dieta—regular-inctuyen—hierbas
rieasen humedad los-camellos-pueden-resisti-mucha.tiempe sin tomar agua.
Un-cametio-adulto-mide 1,85m de-pie-a-la.altura del-hembro * 2,15m en la joroba y-puede
—tegar a pesar 700 kg

Figura 67. Tachaduray seleccidn de palabras importantes.

La imagen muestra palabras tachadas que se consideran como no necesarias, al terminar la
seleccion de palabras la alumna la pas6 a una tabla que después se convirtié en un texto (véase
Figura 68).
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Figura 68. Tabla de palabras importantes para la escritura de un resumen.
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El texto en su version final fue el siguiente:

Cosrellos
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Figura 69. Resumen sobre los Camellos

Se observa que ella selecciond las palabras importantes, que después transcribié a una
pequefia tabla con el fin de darle coherencia al texto, para que después parafraseara el parrafo a
manera de resumirlo como se observa este es mas corto y tiene coherencia.

Esta forma de realizar un texto ayuda a la alumna a tomar en cuenta que ella pude producir

su propia informacion y darle significado al reestructurarla con sus propias palabras.

Organizador Gréfico

Para la elaboracion de sus Organizadores Gréficos primero se le ensefid como realizarlos
con temas referentes a sus gustos y posteriormente con temas escolares que en ese momento estaba
revisando.

El primer trabajo que realiz6 es referente al conocimiento de un personaje del mundo de la

mausica, del cual describi6 sus principales caracteristicas (véase Figura 70).
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Figura 70. Organizador Gréfico sobre Justin Bieber

Posteriormente construyd otros Organizadores Graficos sobre el tema del terremoto de

México en 1985.
El primer Organizador Gréfico fue La Gran Pregunta en el que describe qué, como, cuando

y dénde pasé el suceso (véase Figura 71).
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;Quien?

El terremoto v

la replica
que hubo.

terremoto

. - . )
;Donde? (Por qué?

Movimiento de

En la Ciudad de
Meéxico

las placas

tectonicas de

. Michoacin

,Como?

Se acomodaron las placas y
provocaron terrible estruendo

Figura 71. Organizador Gréfico La Gran Pregunta sobre el Terremoto del 85

En la misma linea construy6 una especie de mapa conceptual sobre este mismo suceso, en

el que en realidad planteo causas y efectos (véase Figura 72).
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Figura 72. Mapa Conceptual sobre el Terremoto del 85

En este caso se incorporaron al PLE natural otros Organizadores Graficos con los cuales
representd informacién relevante para ella con lo cual ahora tiene un nuevo uso para representar la

informacion de manera significativa.
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Planificacion de busqueda
La Planificacion de blsqueda presenta una guia para elaborar un mejor documento escolar,
con lo anterior la alumna reportd haber aprendido una mejor forma para realizar las busquedas

(vease Figura 73).

Planificacion de busqueda
Patomado de Mpreesn v Fomntas 2005).

1. zJma ma pidan? — Nagasidad informativa

Necesidad Informativa

Ecoziztamaz =n Xlemico
EBosgue aspinoso

2. ;Con gué tarmincs puado dafinir mi pacesidad? — Lista da tarmines relavantas

Necesidad Terminos relacionad No necesidad
Ecogistemas Maxicanos hlEmion Wikipadia
Flegz Busnas Tarsss
EBozque Ezpinoso Fauna Cualss estan protesidos

3. ;Donda ¥ como puado malizer 1a blsquada?

Fuentes de informacion v herramientas de busqueda

httpe:/prezi com2sp bjjymi-o fecosiztemas-de-meni oo
hittp://www.educa play.comyes/ recursoseducativos/ 1200026/ ecosistemas de mexico.htm
Googls blsqueda avanzads

htip/irenwsosnaturalesymedisembianta bloespot. mw/201 1701 /caractoristicas-dsl-bosqua-da-

mighla html

Figura 73. Planificacion de busqueda sobre El Ecosistema

Este planteamiento de busqueda no era conocido por la alumna en el sentido que no se
cuestionaba los términos relevantes, donde y cémo realizarla. Esto le aportd ideas para mejorar su
forma de acercarse a la informacion y seleccionarla, para asi hacer mas especificas sus busquedas y
evitar informacion que no sea la deseada.

Este tipo de busqueda aporta al alumno apoyo para cumplir los “Estandares Curriculares de
Habilidades Digitales” en especifico en el campo de Investigacion y manejo de informacién, al ser
capaces de identificar sus necesidades de informacidn; planificar y monitorear su consecucion

oportuna y eficaz.
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A partir de ella se le plante6 que entregara un documento de Word con las caracteristicas de
un trabajo escolar, el cual respondi6 a un proposito de busqueda, dicho propoésito fue planteado por
el investigador para que la alumna respondiera una serie de preguntas que a continuacion se

presentan.

Propdsito de la busqueda
v’ ¢Para qué necesito la informacion?
R=Para saber qué tipo de ecosistemas tenemos en México y al enfocarme en uno solo
puedo saber que clima y todo lo que predomina en ese ecosistema.
v ¢De cuanto tiempo dispongo?
R=De una hora
v' ¢ Qué informacién debera tener la informacion que busco?
R=tipos de ecosistemas y lo que predomina en el que yo elija
v' ¢ Qué grado de profundidad debe tener esa informacion?
R=extraccion de informacion ya que debe ser solo de una hoja
v' ¢ Queé tipo de presentacion deberé hacer?

R=un resumen.

El documento que se presentd como trabajo escolar fue el siguiente:

Tema: El ecosistema de México

Un ecosistema es un sistema natural en el que habitan y se relacionan tanto factores tanto bidticos
como abioticos.

En México hay distintos ecosistemas como son:
*Selva Alta Perennifolia.

*Selva Mediana.

*Selva baja

*Bosque espinoso.

*Matorral Xerofilo.

*Desierto.

*Selva Tropical Seca.

*Selva Tropical Himeda.

*Bosque de Pino y Encino.

*Bosque de Niebla.

Bosqgue de Niebla
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El clima de estos bosques generalmente es lluvioso con nubes muy cerca de la tierra y se ubican en
lugares como son Veracruz, al norte de Chiapas, algunas partes de Oaxaca y Guerrero.

En estos bosques encontramos de flora algunos arboles como pinos, encinos, magnolias, caudillo
entre otros y se calcula que cuentan con el 10% de la diversidad en flora que existe en el mundo.
Estos bosques son ideales para cultivar algunos recursos que suelen ser para crear medicina y
algunos otros productos de farmacia.

Este bosque cuenta con una gran variedad de especies como son aves, anfibios e invertebrados ya
que si habitan en este lugar encuentran suficiente comida como para vivir. Hay algo preocupante
con relacion a este ecosistema mexicano ya gue ahi habitan el oso de anteojos y el tapir de montafia

gue se encuentran en peligro de extincion.

Fotografia de Bosque de Niebla en Veracruz Localizacion de bosques de niebla en México.

Referencias
http://recursosnaturalesymedioambiente.blogspot.mx/2011/01/caracteristicas-del-bosque-de-
niebla.html

https://prezi.com2sp_bjjym/-0_/ecosistemas-de-mexico/

http://www.educaplay.com/es/recursoseducativos/1200926/ecosistemas de mexico.htm

Google busqueda avanzada.

http://www.tiposde.org/ciencias-naturales/975-significado-de-ecosistema/

Como se puede observar la alumna cumplié con las expectativas de este trabajo y
parafrased los textos que consulté para asi llegar a presentar un trabajo en sus propias palabras y
con ilustraciones alusivas al texto, no como meros adornos.

Esta estrategia aporta al alumno una idea mas clara para cumplir con Estandares
Curriculares de Habilidades Digitales de investigacion y manejo de informacion y también con
aspectos del Perfil de Egreso busca, selecciona, analiza, evalla y utiliza la informacion proveniente

de diversas fuentes.
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http://recursosnaturalesymedioambiente.blogspot.mx/2011/01/caracteristicas-del-bosque-de-niebla.html
http://recursosnaturalesymedioambiente.blogspot.mx/2011/01/caracteristicas-del-bosque-de-niebla.html
https://prezi.com2sp_bjjym/-o_/ecosistemas-de-mexico/
http://www.educaplay.com/es/recursoseducativos/1200926/ecosistemas_de_mexico.htm
http://www.tiposde.org/ciencias-naturales/975-significado-de-ecosistema/

Plan de trabajo

El plan de trabajo consistié en que ella organizara sus tiempos y estableciera metas a corto,
mediano Yy largo plazo.

El resultado fue una tabla en la ella reflexiono sobre lo que tiene que hacer para mejorar y

administrar su tiempo (véase Figura 74).

Mis propdsitos
A corto plazo A mediano plazo A largo plazo
Apurarme a excentar bien la escuela Pasar a la preparatoria Terminar carrera de criminalistica
Administrar el iempo
Propasito Pasar todas las materias para llegar bien a la Preparatoria v obtener mi grado en box v kick boxing
Para lograrlo | Estudiar, entrar a todas mis clases v para el grado de box debo entrenar duro
tengo que
Organizacién
Tema o materia Objetivo Preparacién Ejecucién Recursos Total de horas Evaluacion
1Modelado Pasarla Entrar a clase Practicar Ayuda  del | 2 horas Con la practica
profesor excentaria
2Informatica Aprobar Pedir el programa | Descargar el | Internet v | 3 horas a la semana TUtlizando el
programa y usarlo | computador programa  mds
en casa seguido no tendria
problemas para
utilizarlo
3Historia Asistir a clases Estar pendiente de | Entrar a todas las | Horarios 4 horas a la semana Si asisto voy a
horarios de clase | sesiones cortos de entender todo
clase
4Box Ganar la pelea Entrenar Cuadrito con mis | Un buen | 10 horas por semana | Ya tengo la
compafieros maestro tecnica correcta
5Kick Boxing Grado Acto Presentarlo frente | Criticos v | 6 horas por semana Si practico diario
a compafieros maestro no tendre
problemas con eso
Figura 74. Tabla para Organizar el Tiempo
Listado Web

Para la seleccion de las paginas web y recursos se trabajo con ella una especie de lista de
cotejo para obtener buenos recursos segun sus necesidades de estudio.
El resultado fue una tabla en la describi6 el recurso sus contenidos y para que le puede servir este

(véase Figura 75).
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Recursos de Intermer

Titulo de la pagina y direccion

£ Oue contiens?

;Parva que me
sirve?

Cursos paramodelado de persongies en plastilina
http /e anlafacil comlcursos/t2291 /manuslidadss'plastilina 'modsl
ado-de-personajes-en-plastilina

Una gran varizdad de datos para obtensr un
buen parsonajz hacheo dz plastilina.

Fara chacar shi
alpuna parta dal
mufisco quano
sepahacsr
correctameants

Cursos paramodalade
http://werer.abedates. com/tutoriales'tuterial 'z5393 html

Loz pasos pam obtenar una buena pizza d=
modelade

Para ractificar sihe
tomado los pases
parala ssculturade
forma corracta

[

Informatica modama http'www . informaticamoderns . com temas htm.

Todo sobrz el use de las computadoras v
algunos programas seginnnuastras
necesidades

Para sabar qua
programa debo usar
2n cada situacion v
ds donds pusdo
dascargarlo

Trigonomeatria http /e aritor.com

Concaptos triconomatricos v algunos
gjercicios.

Ma sirvapara
checaralzun
concapto quano
tenga claro v
ademis para
apovarmeconlos
gjercicios qus tras
pararaalizaran
linsa

nlzxico Desconocido
http://wewr.mexicodesconocido.com. oo historia. html

Contizne la historia d= Maxico complata

Para raalizar tarsas
weastudiarde shisi
slgo me faltd
spuntar zn 2]
cusdemo vague el
contznido =5
complato

Profesor en linea

Momesclatura quimica

Para revisar simis

Ohttp./www.profesoranlinea.com mx/'CQuimica Momsanclatura_quimi
cahtml

compusstos
quimicos som
validos sisstin
bien formadosw
cual saris su
nombra v valor.

Tabla Pariodica Dinamica http:/waw ptable com/7lans=as

Contizns la tabla periodica contodos sus
slamentos

Me ayuda para
sprandarmela

Ejercicios de fisica v quimica
http e comoserasuslvalafisica com/2012/02/30 0-problamas-
rasusltos-dza-fisica html

Contisnz 300 problamas de fisica rasultos

Para compararcon
los zjzreicios qua
wo rasuavla v sabar
sisoncorractos
adsmis como
aspove por sihay
algiin sjercicio qua
no separasolver

Diana Uribe-La historia ds Maxico
https:/'m youtube com/plavlistTlist=PLipad sCpUmII AYNMSExOCD
DQBErZup3u’7

Habla sobra cada stapaen lahistoriada
Meéxico

Escuchandome
zprando las cosas
mas facil asiqus
zsto meayuds para
unrapaso v podar
ratenar fachas v
dstalles historicos.

10.

Clases Psu
https:'m. voutube com/channal UCCY Sx IXHmGBGZUU Y et Se

Apoyo en todas las materias e incluso sesionas

publicas sn vivo

Cualquier duda
sobra cualguisr
materia la
encuentro results
en este interesante

canal ds Youtuba.

1L

Concaptos basicos en Criminalistica
hitps/m. woutube com/watch™v=alhseDxb 1817

Acsrcade Criminlsstica vtodo lo qus sehace

en asacarrefa.

Saber mas sobralo

gue guiero estudiar.

Figura 75. Tabla de recursos Web
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A partir de estas recomendaciones la alumna logra tener pautas para hacer una mejor
seleccion de recursos al buscar recursos que contengan multimedia y simulaciones para observar

procesos, formular y contrastar hipétesis, distinguen distintos tipos de documentos y fuentes:




factual, de opinion, cientifica, etc. tal como lo marca uno de los indicadores de los “Estandares
Curriculares de Habilidades Digitales”

Por lo tanto se le aportaron a la alumna elementos para hacer una mejor seleccion de
recursos e incorporarlos a los que previamente tenia y asi mejorar su forma de acercarse a la

informacion.

Muestra del Diario del Alumno

A continuacién se comparte una muestra seleccionada de los diarios de la alumna para
hacer notar sus aprendizajes cabe destacar que ella fue la Unica que los entregé completos, estos se
pueden observar en la seccién titulada de la misma forma en su PLE en Wix, en este caso la alumna

no agrego las fechas.

DIARIO 1. Aprendi a usar un nuevo programa en el cual desarrollé mi Entorno personal de
aprendizaje con algunos elementos importantes, abri mi cuenta en Edmodo en donde ahora tenemos
un grupo para entregar todo lo que vamos a hacer en este curso.

Me gust6é que estamos aprendiendo nuevos métodos pero por medio de cierto “juego” y no sé me
hace tedioso.

DIARIO 2. Aprendi a hacer resimenes de una manera mas distinta y mas facil y a tomar palabras
clave como base para ello, aprendi que es un organizador gréfico y algunos tipos que hay.

DIARIO 3 Me gusto que fue una forma como divertida de alguna forma para ponerme a pensar
realmente mis virtudes y defectos.

DIARIO 4. Aprendi que podemos hacer busquedas mas efectivas mediante google avanzado y
google academico sin que nos salgan fuentes con informacion no tan confiable y también a
identificar cuéles son los principales puntos para mi busqueda y asi no gastar mi tiempo en
resultados innecesarios

DIARIO 6. Aprendi a hacer un mapa conceptual y a saber identificar solo las palabras clave que son
las que me van a ayudar para realizar un buen mapa.

DIARIO 8. Aprendi a usar una pagina Illamada wix en la cual puedes crear tu propia pagina en
internet de forma completamente gratuita y sencilla.

DIARIO 9 Aprendi a organizar mi dia a modo de que me diera tiempo de realizar todas las
actividades que debo hacer de forma tranquila y correcta ademas de también establecer mis metas a
corto, mediano y largo plazo en cuanto a estudio y saber organizarme para obtener resultados

satisfactorios en la escuela.
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DIARIO 10. Aprendi a saber cudles eran mis mejores recursos para el PLE a través de una lista de
cotejo que contenia las especificaciones que debian tener las paginas o cosas que realizamos para
ser correctas y buenas.

DIARIO 12. Me gust6 que Edmundo nos permitié evaluar su excelente trabajo con nosotros. No me
gustd que al fin habia terminado este camino de ensefianza tan divertido y padre que nos hizo tener

nuestro asesor Edmundo en este proyecto.

Lo reportado en estos diarios de aprendizaje observa la mejora del PLE natural de la alumna
en el sentido que incorpord nuevas herramientas tal como el uso de Infografias en Eassely y Wix lo
gue nos da un indicio de la mejora en la dimensién estructural en las herramientas incorporadas y
procesual en la forma que ahora puede compartir con otros sus conocimientos y en la dimension de
gestion de la informacién al incorporar el uso de Google avanzado. También se hizo competente en

el uso de Internet en lo que Monereo (2011) llama aprender a buscar informacion y a aprender.

Fase final
Evaluacién
PLE en Wix
Todos los trabajos se reportaron en una pagina web que ella misma disefié con apoyo del
investigador.
En esta pagina se comparten las siguientes pestafias: Bienvenida, Sobe mi, Mapeo PLE, Mis

trabajos, Paginas Web, Diario y Contacto (véase Figura 76).

Andrea Vargas Hernandez

Mi entorno personal de aprendizaje

iBienvenid@s!

Figura 76. Pagina Web PLE de la Alumna.
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Cuestionario de Evaluacion

En este breve cuestionario la alumna observa sus aprendizajes y comenta un poco sobre las
actividades realizadas durante el curso/taller.

Sobre su aprendizaje comenta: “Aprendi un poco mas sobre mi y que es lo que mas me
funciona en cuanto a aprendizaje y ademas algunas herramientas que también puedo utilizar para
aprender mas rapido.”

Y también observa que ella puede utilizar lo que aprendi6 en la escuela de la siguiente
forma:

“Cuando tenga que estudiar algin tema ahora sé cuél es el método mas sencillo y el adecuado para
cada situacion.”

Por ultimo califica la experiencia con un 10 el cual es positivo.

Conclusién general de este caso

Se observa una alumna comprometida con sus aprendizajes, reflexiva y con gustos diversos.
Después de este curso/taller se dio cuenta de que se distraia con frecuencia al salirse con sus amigos
a hacer otras actividades.

La alumna es una adolescente orientada al uso de la tecnologia y redes sociales que utiliza
las herramientas que tiene a su alcance, le da importancia a la comunicacion con otros, a buscar
elementos no escolares, muestra un PLE natural mas enfocado a resolver necesidades de su interés,
pero que también toma en cuenta aspectos escolares, no tomaba en cuenta los aspectos de
acercamiento a la informacion proceso de construccién de informacion para después compartirla
con sus compafieros de clase. Se observo a una alumna residente digital con necesidades de apoyo
en manejo y construccion de mejor informacién significativa para ella.

Retomando a Castafieda y Adell (2013) la alumna cuenta con herramientas, mecanismos y
actividades para leer, sus familiares, profesores que le brindan ciertas experiencias de aprendizaje y
también amigos que tiene gracias a otras redes sociales sobre los temas de su gusto, Herramientas,
mecanismos y actividades para hacer/reflexionar haciendo, como sus notas, resimenes y paginas
de Internet que consulta como Wikipedia y Rincon del Vago y Herramientas, mecanismos y
actividades para compartir y reflexionar en comunidad, como algunos compafieros, amigos y
profesores en Facebook y ask.com.

Se le ayudd a establecer metas de trabajo, mejorar el parafraseo en sus textos, el uso de
organizadores graficos. En cuanto al uso de la web se le dieron estrategias de bldsqueda para una
mejor seleccidén de recursos y se le apoyd en la presentacion de las tareas escolares al hacerla

reflexionar sobre los contenidos que se tienen que abordar en una tarea.
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Se espera gue con todo lo anterior ella pase a la preparatoria a continuar con sus estudios
con mas estrategias de trabajo.
Por ultimo se le ayudd a conocerse y valorarse, sus habilidades, dificultades y

potencialidades como ser humano (aspecto del perfil de egreso de la Educacion Basica).

Caso 2

1. Datos de Identificacion
Nombre: DILC

Mujer: 14 afios

2. Datos escolares

Grado escolar: 2°

Turno: matutino

Materias que le gustan: espafiol, biologia e historia
Materias que se le dificultan: matematicas, fisica y quimica

Materias reprobadas: La mayoria

3. Principales resultados por cada actividad
Fase Inicial

Diagnadstico

Cuestionario Entornos Reales de Aprendizaje

Los principales resultados del cuestionario se centran en aspectos que nos dan un
conocimiento sobre la forma de estudio de la alumna.

Ella considera aprender mas “En el aula de clases 0 en mediateca, en un lugar cerrado y
silencioso, si no soy muy fécil de distraer” y reconoce que aprende cuando le preguntan, responde
bien o ya no se le dificulta el tema.

Utiliza resumenes y los apuntes de su cuaderno y para estudiar cuestionarios y guias.

Acostumbra conectarse a internet un promedio de 10 a 20 horas por semana para consultar
el correo electronico, descargar musica y videos, chatea con sus amigos, se conecta a redes sociales
y sobre el ambito escolar busca informacién que necesita para realizar sus tareas lo que concuerda
con el Adolescente Orientado a la Tecnologia y Redes Sociales que pasa bastante tiempo en Internet
y el principal uso que le dan es pasar el tiempo en Redes sociales. Estos elementos concuerdan con

lo reportado por Morgan y Cotten (2009, cit. en Estévez, Bayon, De la Cruz y Ferndndez-Lira,
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2009) al sefialar que los entre 13 y 17 afios al considerar que la comunicacion por red es esencial en
su vida.
Por Gltimo, reporta revisar tres o cuatro paginas en la red y después leer seleccionar y

agrupar la informacion.

Cuestionario Relato Digital Personal “Somos Ineducables”

Las respuestas a este cuestionario establecen sus opiniones sobre lo que es y no es aprender.

Al responder a la pregunta sobre como se sintio al ver el relato ella comenta: “Me siento
bien porgue a veces pienso que soy la Gnica que pasa por esa situacion pero ya vi que no es asi.”

En cuanto a lo que ella vive dice que se siente identificada porque dice tener una adiccion
pero que no es a los videojuegos que la distrae de sus tareas. Se observa que la alumna atribuye sus
problemas a una falta de atencion para comprender algunos temas, lo que concuerda con lo
observado por Medina (2010) como uno de los posibles factores asociados con el bajo rendimiento
escolar.

Por Gltimo cuando respondié a la pregunta de cierre del cuestionario ;TU crees que hay
estudiantes que no pueden aprender nada? ;Por qué? comenta: “Claro que no todos aunque sea muy
dificil y digamos que no podemos aprendemos cosas algunos se les facilita aprender mas rapido que
a otros pero todos tenemos las capacidades de ser inteligentes, eficientes, estudiosos, trabajadores
etc.” En este sentido la alumna tiene una nocion de la educabilidad entendida como el resultado de
una accién educativa y no s6lo como la habilidad o déficit de un individuo particular o un contexto
social (Cimolai y Toscano, 2008). Por lo que cree que puede mejorar si se enfoca en el estudio y es

apoyada por alguien.

Cuestionario “Yo aprendo y estudio”

Los principales resultados del cuestionario se centran en aspectos que nos dan un
conocimiento sobre la forma de estudio de la alumna.

Sobre su lugar de estudios comenta: “Mi lugar de estudio se podria decir que es mi cuarto
donde estd mi escritorio y computadora” y el tiempo que dice hacerlo es por la tarde.

Comenta que distingue las ideas principales de un texto porque: “Pues primero en realidad
leo el tema destaco los puntos méas importantes y derivado a eso sé que es lo principal y
fundamental”

Por Gltimo reporta utilizar las redes sociales para estudiar pues le ayudan mucho, concuerda

con lo observado por Techbit (2016) sobre el acercamiento de los jovenes que para estudiar y
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resolver sus dudas en primer lugar prefieren el uso de los buscadores, seguidos por los foros y las

redes sociales.
Para complementar el cuestionario anterior se le pidi6 a la estudiante que respondiera a una
serie de preguntas representadas en el Organizador Grafico La Gran Pregunta adaptado a cuestiones

referentes a su forma de estudiar (véase Figura 77).

( ¢Cuando?

Cardo e mé%cﬁd

dbhdcdio s 0 rieicisaly
mMe occske OO pontes
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% 09\ oMo s

y estudio

&
K (Qué hago? \

Me w\i(\*(o en o
((Caliap SRS
d\Q(CDHO.

/ ¢ Qué horarios tengo?\

—1@%\@\0 dibeienics
0

v do(\o
ngC \C\“ dd.co el

tiepapo Qe & Aen
at %QOVO C’(Ikﬁo
kﬁflOA

@ V4

& Lok

(Coémo le hago en clases”

Corﬂ (COdO Grstms e o3t

d.ficoltan
Los Que de
u\ oNGS
its P
encct o

Figura 77. Organizador Gréfico Yo aprendo y estudio de la Alumna

Diagndstico de busqueda
Para abordar el diagndstico se plantearon dos busquedas, una sobre un tema de su gusto y
otra sobre un tema escolar de historia la biografia de Tales de Mileto.

La primera busqueda fue sobre una plaza la cual se comparte a continuacion:
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Realiza una busqueda sobre un tema.

Ir a una plaza donde venden cosas que me gustan
Imagina que quieres ir con tus amigas a una plaza donde venden las cosas que mas te gustan y para
llevarlas tu decides buscar en Internet las siguientes cosas:
1.- Nombre de la plaza: Plaza PeriSur
Hay varias areas departamentales la cuales me interesan son aquella que tengan que ver con
deportes, ropa casual etc. Algunos ejemplos de esas tiendas son :
Adidas, Adidas Originals, Aeropostale, Bershka, bebe, Cristal, FERRIONI, FOREVER 21, Nike
Running.
2.- ;Como llegar a la plaza?
Por circuito inferior A.V Rio Churubusco y A.V de los Insurgentes Sur N°85
3.- ¢(Cuadl es su pagina oficial?
www.galeriasperisur.com
4.- ¢Si no encuentro lo que quiero en esa plaza a que otra puedo ir?
Pues la verdad yo encuentro todo lo que quiero asi que nunca he pensado esa opcién, pero otra
buena plaza comercial seria Plaza Galerias Coapa
Describe lo que hiciste para llegar a ese resultado:
Buscar todas mis preguntas
¢Qué escribiste en el buscador?
Como llegar a PeriSur
Que se encuentra en la tienda, Que tipos de tiendas ahi.
¢Utilizaste las primeras paginas que encontraste?
No. Primero abri las que me interesaban y la que mas me agrado que yo creo que tenia toda la

informacion adecuada la ocupe.

Copiay pega las paginas que utilizaste
https://www.google.com.mx/webhp?sourceid=chrome-instant&ion=1&espv=2&ie=UTF-
8#q=como0%20llegar%20a%?20perisur
http://www.galerias.com/perisur?gclid=CNrRIcaasMUCFQGUaQod5HOANg

Sobre su busqueda esta fue rapida al ser un tema de su total interés, directamente fue a la
pagina de la plaza y utiliz6 google maps para saber cdmo llegar a ella, también se observé que se

acercd a esta tarea con seguridad al ser un tema totalmente de su agrado.
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https://www.google.com.mx/webhp?sourceid=chrome-instant&ion=1&espv=2&ie=UTF-8#q=como%20llegar%20a%20perisur
https://www.google.com.mx/webhp?sourceid=chrome-instant&ion=1&espv=2&ie=UTF-8#q=como%20llegar%20a%20perisur
http://www.galerias.com/perisur?gclid=CNrRlcaasMUCFQGUaQod5H0ANg

Como tal en esta experiencia no se les pidié un documento en el que hicieran la busqueda,

se les pidi6 que contestaran directamente el formulario:

¢Qué es?

Fue un Filésofo y cientifico griego. Nacié y Murié en Mileto. Fue el iniciador de la escuela
filos6fica milesia a la que pertenecieron también Anaximandro (su discipulo) y Anaximenes
(discipulo del anterior). En la antigiiedad se le consideraba uno de los Siete Sabios de Grecia. No se
conserva ningun fragmento suyo y es probable que no dejara ningin escrito a su muerte. Se le
atribuyen desde el s. V a. C.

¢Qué caracteristicas tiene?

Que la tierra estaba sobre el agua, flotando como un disco. Se le atribuye la afirmacion "todo es
agua”, que se ha interpretado en el sentido de que Tales afirmaba que el agua era el elemento
originario de la realidad, el principio de todas las cosas, o bien en el sentido de que todas las cosas

estaban constituidas o formadas por agua.

En la primera parte del texto se nota que copié y pegd, pero para resolver la segunda
pregunta intent6 parafrasear un poco las ideas de la pagina que utilizé.

Lo que escribi6é en el buscador para responder a las preguntas fue: ¢Quién era Tales de
Mileto? /Qué hizo Tales de Mileto?

Por ultimo ocup6 dos referencias, Wikipedia y Yahoo respuestas.

Se observan dos referencias las cuales se encuentran normalmente como primeros
resultados de busqueda, de nuevo se observa esta costumbre del alumno por tomar los primeros
resultados que se encuentra en Internet, sin tomar en cueto aspectos relevantes para la busqueda

como planteamiento de objetivos.
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Mapeo PLE

Se presenta una imagen en la que ella comparte el mapeo de su PLE disefiado en la pégina
web de Easelly (véase Figura 78).

Mis acesores

@) His amigos

. Mis familiares

n i . e
-y | .

En la red

yo me comunico
con mis amigos,
familiares,
maestros etc,

Yo en la red
comparto fotos
€on mis amigos ,
familiares
Jpersonas
sercanas a mi

Me gustan todas
las cosas que
tengan que ver
con salir

pero no soy buena
. Daraellas.

Mis metodos para
estudiar es
concentrarme y
solo tomarle
atencion a lo que
tengo que hacer

Las personas que
me auidana

familiares
Mis amigos etc

\ B
\ ) ,
s Nw | Y

\UL)
S oS\

Figura 78. Mapeo PLE de la alumna

Este mapeo concuerda con lo anteriormente visto, se observan sus gustos, aficiones y las
paginas que mas utiliza para buscar informacién, sus redes sociales e identifica a las personas que la
pueden apoyar en su quehacer escolar.

Se observan de nuevo las caracteristicas mencionadas en la infografia del Adolescente
Orientado a la Tecnologia y Redes sociales y se notan sus elementos PLE como sistema, en la parte
estructural sus relaciones y herramientas principalmente Google, en la dimension procesual como
tal reporta compartir todas las cosas que tengan que ver con salidas y sobre creacién de contenidos
no se tiene alguna pista de que tenga un Blog o un canal de YouTube en el que comparta
informacion de su gusto y por Gltimo en la gestién de los aprendizajes guias y sitios web donde se

destaca el intercambio de informacidn con sus comparieros.

250



Mi pequefia biografia
Para complementar los trabajos anteriores se le pidié a la alumna redactara una pequefia
biografia, la cual se apoyd en un Organizador Grafico “Conocimiento de un personaje” como pre-

escritura (véase Figura 79).

Por lo general no leo
demasiado pero silo
que me interesa

Me encanta bailar
Se hacer muchas 25 yna da mis —
cosas entre ellas actividades 5!.“'2 dificulta
ayudar a los que me favoritas :!::Lﬁ:ﬂ o
nacesitan 25 pero
no significa
que no puada
con ello
Naci en la Cuidad de
México
He pasado por De grande yo quisiera ser

experiencias muy
dificiles en la escusla
pro sin embargo me
han ayudado hacer
major mi trabajo

un gran Doctora sunque
me cueste trabajo lo
lograré

Estudiants de secundaria

En 13 Escuela Nacional Prepanatoria 2

Figura 79. Descripcion personal sobre si misma

Posteriormente se hizo la redaccion del texto de su pequefia biografia, con el fin de que ella
reflexionara un poco sobre su forma de vida. En este organizador se empieza a mostrar su identidad
como persona que aprende, le interesa leer sobre las cosas que le gustan y se reconoce como una
persona que a pesar de las dificultades pude salir adelante haciendo esfuerzos, una vez mas se hace

notar la idea de educabilidad.
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Mi pequefia biografia
Hola soy DILC en mi casa me dicen de carifio Daf o negrita y soy la mayor de mis hermanos que de
hecho nada més tengo 1. Naci en la Ciudad de México en la Delegacién Venustiano Carranza, tengo
14 afios proximamente 15 y soy estudiante la Escuela Nacional Preparatoria2 Iniciacion
Universitaria.
He pasado por momentos muy dificiles en la escuela pero eso no significa que nos debemos de dar
por vencidos ya que todo es posible si ti lo crees asi, ya que todo lo que he pasado me ha dejado
muchas experiencias que me sirvieron para poder aprender mas y esforzarme.
Me gusta bailar, convivir con mis amigos ayudar a los que me necesitan sobre todo eso, me gustan
todo tipo de peliculas sobre todo las de suspenso, me gusta leer libro que sean interesantes que
Ilamen en realidad mi atencion.
Lo que me cuesta un poco de trabajo es aprender el idioma de francés pero de ahi en fuera si
estudias puedes lograrlo todo.
Lo que yo hago para aprender o estudiar es primero fijarme una meta antes no lo hacia pero creo
gue eso es muy importante para aprenderlo mas facilmente
Sobres mis tiempos libres la verdad no podria decir que me pongo a leer o a estudiar siempre que
tengo alguno, pero si lo hago practicamente para salir bien en mis materias que en realidad es algo

muy satisfactorio en lo personal.

La estrategia aqui utilizada en “mi pequefia biografia” comparte una narrativa corta que
integra aspectos escolares y no escolares, se plasman sus vivencias y sentidos personales en relacion
a su trayecto de vida y como aprendices (Caporossi, 2009).

Se destaca que ella se observa como una chica que afronta sus retos y que quiere salir
adelante e intenta complementar sus estudios con las actividades que le gustan.

Estos elementos contribuyeron a cumplir con un aspecto del Perfil de Egreso se conoce y
valora sus caracteristicas y potencialidades como ser humano, con lo anterior se sentaron bases para
que el alumno pudiera construir y mejorar su PLE natural.

Con este apoyo la alumna empezd a cambiar su propia percepcion hacia sus aprendizajes y

verse como persona gue puede aprender a pesar de no entender algunas cosas.
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Fase Intermedia
Intervencion

Resumen

Para esta actividad primeramente se le ensefio lo que es un resumen, se trabajo con ella un

ejemplo sobre un texto de un elefante y posteriormente ella hizo uno propio sobre un texto de un

tlacuache (véase Figura 80).

El Tlacuache
Qué animat més simpético es et tlacumche! 6 g€ color oscuro, trepa fagilaremte a-os
érbeiesw g€ sd cola larga y fuerte. LG mas curioso de‘l'tlguacﬁe s Ja'bolsa que
4a madre jief(e e oni ef Vientre Parq cargar 3-sds hijitos, rpuy parecida a+g @€l canguro.
Cuardo_se& ataca, eltacuache sefinge muerto, se-tira g¥suelo, cierra 19§ 0jos, esconde
J cabeza enir€ Jas patas y/contiene K respiracion _pefo siBn  ssfe mogserttd se’le arroja

agua, dejd d€ fingir ylo que hgp(pé jsalvarse!

Figura 80. Tachaduray seleccién de palabras.

La imagen muestra palabras tachadas que se consideran como no necesarias, en su caso ella

al terminar esto pasé directamente a parafrasear al texto a partir de la palabras no tachadas, la

siguiente imagen muestra su resumen (véase Figura 81).

BV Tlgcooche

Es simpat.co  de colov oswro "Tepa con 50 -
colo laiqa foeite - Es coviose 'o bolse que la
nodie dene gh el vientie , le sitve pold cargar
aAs0s h:d\r“os/ Pogﬁc“do a loo de op cangOo Yo »

3 : el
Cuondo Yo odacan  fage que estd mvevto  en
sue \o Ciei (0 <0's O,\)‘OS, ,
\ ; O - RleX¥elt
De ocﬁo SN V‘esp“OC‘Of‘ ,CO(N\ o (e a JO 9900
dey0 de €ing ¥ pow saluse,

Figura 81. Resumen sobre El Tlacuache.

Se observa que ella seleccion6 las palabras importantes, no vio necesario utilizar la tabla

propuesta para organizar las palabras y hacerlas concordar como en los casos pasados con el fin de
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darle coherencia al texto, directamente ella parafrased el parrafo a partir de las palabras que
selecciond y el resultado fue la construccion de un texto més corto y coherente.
Esta forma de realizar un texto ayuda a la alumna a tomar en cuenta que ella pude producir

su propia informacion y darle significado al reestructurarla con sus propias palabras.

Organizador Gréfico

Para la elaboracion de sus Organizadores Graficos primero se le ensefio como realizarlos
con temas referentes a sus gustos y posteriormente con temas escolares que en ese momento estaba
revisando.

El primer trabajo que realizd fue referente al tema histérico del cual realiz6 la busqueda,
Tales de Mileto.

C imi de un Per

TALES OE ML;LE‘;J?J_

qi. Z veia lo qu€ otod
De 1 ):3 los — ne , el pe wm&;
o ~o5 ont ) 1
€ve Dy
NS foe c

L&qe COlso ~a’s
‘e Cnocena
eadO ano:ohg: ¢ %
{‘j’*alwos, fa mas
ac,

<> hable/s

tes derrygy

t

Tooentas ;
cosQs <l /
<O pos.0n E E
o2 asudrorvo, Estuwe divigicado
pred-jo e\ eclipse obias hadiodlicas
Descobiio la U0 el Cuiso gelf
coastelacon d¢ la o itel's medianke
ocscy  WAenQs ‘o consticcon de
D = ; d-SQUe,
o que la Lono efa FO0OLeuces
N\QF\O/ gue el sol
S96aC.

Figura 82. Organizador Gréfico sobre Tales de Mileto
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Posteriormente construyd dos Organizadores Graficos sobre La caida del Muro de Berlin.

El primero la Gran Pregunta donde respondi6 a las preguntas bésicas del texto, en este caso

:Quién? \
jos lideres de la antigus

Republica Democratics
""" Alemsans (RDA)

i Que?

L MURO DEBERLI

/ ;Cuando?

El dia 9 de noviembre de

;Doénde? \

En Alemania

o
/ Por que? \

Grandes potancias economicas,
pero alejadas desde la segunda
Guerra Mundial

7

~

e A L /)

- CA 2
;Como?

El Gobiemo del RDA dijo a media noche que todo
alemsn podia pasar incluso hasta 2l muro.

Figura 83. Organizador Gréafico La Gran Pregunta sobre la Caida del Muro de Berlin.

representan un buen resumen de lo que paso en esa fecha (véase Figura 83).

En la misma linea construyé una doble espina de pez en la que establecié las causas y los

efectos de la Caida del Muro de Berlin.
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Doble Espina de Pez

Formacion de mega-bloques Interferencia cada vez mayor Unidad Alemana Crisis General
economicos y politicos. de la ONU

LA CAIDA DEL MURO

DE BERLIN / /

Alemania reivindico la Fin de la GuerraFriay Poblacion Activa Privatizacion de las
retirada de las tropas de mundo bipolar Empresas
OTAN

Figura 84. Organizador Gréafico sobre las causas y efectos de la Caida del Muro de Berlin.

La alumna incorpor6 a su PLE natural el uso de Organizadores Gréficos con los cuales
representd informacion relevante para ella con lo cual ahora tiene un nuevo uso para representar la
informacion de manera significativa para asi evitar el copiar y pegar sin reflexionar la informacion

gue esta obteniendo.

Planificacion de busqueda
La Planificacion de blsqueda presenta una guia para elaborar un mejor documento escolar,
con lo anterior la alumna report6 haber aprendido una mejor forma para realizar las busquedas

(véase Figura 85).
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Planificacion de busquada

Retomado de Moneren v Fuentes (2005)

1.;.Qué me piden? — Necesidad informativa

Necesidad Informanva

Introduccion de las mediciones
1 Medicion
Ejemplo deuso en ello

2. ;Con qué ténminos puedo definir mi necesidad? — Lista de ténminos relevantes

Necesidad Terminos relacionados No pecesidad
Wikipadia

Rincon del vago
Busnas tarsas
Alzdicionss dela materia Introduccion

3.;Donde y como puedo realizarla busqueda?

Fuentes de informacion v herrami s de busqueda

Google academico
http //senesis uas mx 'edmedia’'material fisica'introduccions htm

N SITIOS WEB

Figura 85. Planificacion de busqueda sobre Medicidn.

Este planteamiento de busqueda no era conocido por la alumna en el sentido que no se
cuestionaba los términos relevantes, donde y como realizarla. Esto le aport6 ideas para mejorar su
forma de acercarse a la informacion y seleccionarla, para asi hacer mas especificas sus busquedas y
evitar informacion que no sea la deseada.

Este tipo de bisqueda aporta al alumno apoyo para cumplir los “Estandares Curriculares de
Habilidades Digitales” en especifico en el campo de Investigacion y manejo de informacion, al ser
capaces de identificar sus necesidades de informacion; planificar y monitorear su consecucion
oportuna y eficaz.

A partir de ella se le planted que entregara un documento de Word con las caracteristicas de
un trabajo escolar, el cual respondié a un proposito de blsqueda, dicho propésito fue planteado por
el investigador para que la alumna respondiera una serie de preguntas que a continuacion se

presentan.
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Propésito de la busqueda
v’ ¢Para qué necesito la informacion?
R= Para saber lo importante del tema que se me pidié y entender un poco mas de lo que
son las mediciones de la materia
v' ¢De cuanto tiempo dispongo?
R= Mi tiempo es de 50 min
v' ¢Qué informacion debera tener la informacion que busco?
R=Introduccion de las mediciones, una medicion y ejemplos de cada una de ellas.
v' ¢Qué grado de profundidad debe tener esa informacién?
R=Basico
v ;Qué tipo de presentacion deberé hacer?
R=Un tipo resumen de todo lo que se me pidié investigar del tema de mediciones de la

materia

El documento que se presentd como trabajo escolar fue el siguiente:

Tema Mediciones de la Materia
Introduccidn de las mediciones de la materia
Se consideran ciencias experimentales y particularmente por el tipo de problemas que se ocupan,
pueden someter sus afirmaciones al juicio de la experimentacion llevando a cabo en otros términos
experimentar es reproducir en el laboratorio el fendmeno de variar y de forma precisa una conexion

por lo tanto esa es una medicion de materia.

©Csic

Instrumentos de medicién

1 Medicidén de materia
La masa es una medicion y ocupa un lugar en el espacio. En el sistema métrico, las unidades

formalmente para medir la masa son:
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La masa
Ejemplo y uso
Kilogramos o miligramos.
1 kilogramo (kg) = 1000 gramos (10g) y 1 miligramo (mg)

Video ¢Qué es la masa?

https://www.youtube.com/watch?v=5 oqJWyMql8

Referencias
http://genesis.uag.mx/edmedia/material/fisica/introduccion5.htm

Como se puede observar la alumna cumplié con las expectativas de este trabajo y
parafrase0 los textos que consultd para asi llegar a presentar un trabajo en sus propias palabras, con
ilustraciones alusivas al texto, no como meros adornos, también compartié un video sobre el tema 'y

termina con una referencia que tomoé de la Universidad Auténoma de Guadalajara.
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https://www.youtube.com/watch?v=5_oqJWyMgI8
http://genesis.uag.mx/edmedia/material/fisica/introduccion5.htm

Esta estrategia aporta al alumno una idea méas clara para cumplir con Estandares
Curriculares de Habilidades Digitales de investigacion y manejo de informacion y también con
aspectos del Perfil de Egreso busca, selecciona, analiza, evalla y utiliza la informacion proveniente

de diversas fuentes.

Plan de trabajo

El plan de trabajo consistié en que ella organizara sus tiempos y estableciera metas a corto,
mediano Yy largo plazo.

El resultado fue una tabla en la ella reflexion6 sobre lo que tiene que hacer para mejorar y

administrar su tiempo (véase Figura 86)

Mis Propositos
A corto plazo A mediano Plazo A largo Plazo
Mis propdsitos a corto plazo es hacer Mis propositos a mediano plazo son pasar todas mis | Mis propositos a largo plazo son pasar bien de
todas mis tareas. materias con buenas calificaciones afio.
Administrar el tiempo
Proposito Cumplir con todas mis metas
Para lograrlo tengo que Administrar bien el iempo de mis actividades
Organizacion
Tema o Materia Objetivo Preparacion Recursos Total de horas Evaluacion
1 Espafiol Pasar la materia Tener todos mis apuntes y tareas | Tareas 5 alasemana 9
2 Matematicas Pasar la matena Ponerme a estudiar cualquier duda | Tareas 5 al a semana 8
que tenga
3 Historia Pasar la materia Tener todos mis apuntes y tareas | Tareas 4 ala semana 8
4 Musica Pasar la matenia Ponerme a estudiar cualquier duda | Tareas 2 ala semana 8
que tenga
5 Civismo Pasar la materia Tener todos mis apuntes y tareas | Tareas 4 alasemana S
6 Francés Pasar la materia Tener todo Tareas 5 ala semana 9
7 Biologia Pasar la materia Tener todo Tareas 3 ala semana g
8 Dibujo Pasar la materia Tener todo Tareas 2 ala semana 8
9 Informatica Pasar la matenia Tener todos mis apuntes Tareas 2 ala semana 8
10 Orientacién Pasar la materia Tener todo mis apuntes Tareas 1 ala semana 8

Figura 86. Tabla para Organizar el Tiempo

Listado Web
Para la seleccion de las paginas web y recursos se trabajo con ella una especie de lista de

cotejo para obtener buenos recursos segln sus necesidades de estudio.
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El resultado fue una tabla en la describid el recurso sus contenidos y para que le puede

servir este:

Recursos de Intemet
Title dela pagma y direccion Qe contiene? 1. ;Para que nos suve?
1| Cursos de frances http: www ambafrance-mx org Cursos-de-frances 6368 | Contiens una gran cantidad de Me sirve v me ayuda muche va
mformacion de la lenguz extranjera que se me facilita la matenia
francés. estudiando en esta pigina

2 | ;Comeo resolver una ecuzcion de primer grado? Contiene los 4 pasos que se necesitan Me sirve ya que me explica come
hitpe/educacion uncomo. com arti culo) como-resolver-una- scnacion-de- para resolver una scuacion. resolver lo que me falla
primer-grado-43 himl

3 | ;Como aprender a tocar teclado por mi cuenta? Contiene las notas musicales que tenge | Me sirve para tocar melodizs en
hitpees wikihow com aprender-a tocar-pisno-por-ti-cusnta que aprender para poder tocar. o de mis exdmenss de musica

4 | Concepto de fisica http:/defmicion de'fisica Contiene que es fisica v sus cualidades Me sirve para aprender que es

fisica v para que me sirve

3 | {Quees la quimica? hitpo/www. clencias. uma es quimica Contiene 12 istoria de la quimica y para | Me sirve en mis examenes de

qué sirve. cualquisr forma me ayuda a
entender.

& | Biologia dela reproduccion humana Contiene 12 descripcion de que esla Me sirve para poder estudizarle v
http/www medicina uanl mx‘pos grade programas-de- biologia en la reproduccion humana. sime llegasen 3 preguntar saber
pos grado/subespecialidades biologia-de-la-reproduccion-hum ana que es.

7 | Curses d= mformstica basica Contiene lo qué es la mformatiea. Me sirve para zprender mas sobre
http:/ www monografias.com ‘trabajes 1 Licurmfa curmfa shtm] ello.

8 | Técmicas para mejorar el trazo htips'es hellokids com'r 1933 zprender-a- Contiene videos donde explican la Me sirve para mejorar mi
dibujar tecnicas-para-mejorar-l-traro facilidad de hacer trazos de dibujo habilidad de trabajo en &l dibujo

% | Ensaye sobre la materia de espafiel Contiene lo que s lamateria de espafiol | Me sirve para ayudzrme en la
httpe www buenastareas com/ensavos Ensave-Sobre-La-hateria-De- matetia.

EspateC3%B 10l 5346573 himl

10 [Redes sociales hitpe'wwrw buenastaress com ensayos Ensaye-Sobre Ta- Contiene que &5 una rad secizl en que nos | Me sirve para ayndame de ellas

Materia-De-EspatsC3%:B 1ol 5346973 hitml ayuda ven que nos perjudica. en ¢l momento gue lo necesite.
Diversas pagmas que sigo en

Figura 87.Tabla de recursos Web

A partir de estas recomendaciones la alumna logra tener pautas para hacer una mejor
seleccion de recursos al buscar recursos que contengan multimedia y simulaciones para observar
procesos, formular y contrastar hipétesis, distinguen distintos tipos de documentos y fuentes:
factual, de opinion, cientifica, etc. tal como lo marca uno de los indicadores de los “Estandares
Curriculares de Habilidades Digitales”

Por lo tanto se le aportaron a la alumna elementos para hacer una mejor seleccion de
recursos e incorporarlos a los que previamente tenia y asi mejorar su forma de acercarse a la

informacion.

Muestra del Diario del alumno

A continuacion se comparte una muestra seleccionada de los diarios de la alumna para
hacer notar sus aprendizajes, se pueden observar sus reflexiones, en este caso ella comparte unos
cuantos diarios, al tener problemas y olvidar la USB donde estaban guardados sus diarios, en

ocasiones los mandaba a su correo electronico y se pudieron recuperar los siguientes:
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Diario 2. Yo aprendi el dia de hoy hacer mapas conceptuales con informacién bésica

Diario 3. Aprendi a buscar informacion mas facilmente, para tener otros métodos de aprendizaje y
no me gusté que se nos haya ido el internet y no poder concluir mi trabajo.

Diario 4. Aprendi a crear paginas web, me gusto todo en realidad se me hizo muy interesante y muy
divertido

Diario 5. Aprendi a organizar mi tiempo, el video que hicimos me gusté mucho

Lo reportado en estos diarios de aprendizaje observa la mejora del PLE natural de la alumna
en el sentido que incorpord nuevas herramientas tal como el uso de Wix lo que nos da un indicio de
la mejora en la dimension estructural en las herramientas incorporadas y procesual en la forma que
ahora puede compartir con otros sus conocimientos y en la dimension de gestion de la informacion
al incorporar el uso de Organizadores Graficos y la organizacion de sus tiempos para equilibrar el

ocio y las tareas escolares.

Fase final
Evaluacion
PLE en Wix
Todos los trabajos se reportaron en una pagina web que ella misma disefié con apoyo del
investigador.
En esta pagina se comparten las siguientes pestafias: Bienvenida, Sobe mi, Mapeo PLE, Mis

trabajos, Paginas Web, Diario y Contacto (véase Figura 88).

HOLASO Y QFME
En’em_p&glti&»cn(umrmas oy Entomo Personal de
Aprendizaje.
Conoceras de mi-
= Quién say-7Mis gustos y dificultades )
» 105 recursos que UTHizO para aprender y las materias §
Que me cpestan lraba]o.
= Los wabajos gue realice durante el curso/taller

Figura 88. Pagina Web PLE de la Alumna.
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Cuestionario de Evaluacion

En este breve cuestionario la alumna observa sus aprendizajes y comenta un poco sobre las
actividades realizadas durante el curso/taller.

Sobre su aprendizaje comenta: “Que aprendi en este tiempo muchas cosas por ejemplo que
puede haber muchas formas de estudio de las cuales ti mismo te puedes ayudar si quieres, si prestas
atencién y tu mismo te organizas un plan de estudio puede ser mucho mas facil para ti y
satisfactorio ya que tendras buenas calificaciones en tus materias.”

Y también observa que ella puede utilizar lo que aprendié en la escuela de la siguiente
forma:

“De diferentes formas puedo utilizar lo que aprendi de hecho en cualquier materia lo puedo utilizar
ya que fue una experiencia muy satisfactoria”

Por Gltimo califica la experiencia con un 10 el cual es positivo, lo cual se conecta con lo que
escribid en las sugerencias pare mejorar: “Mis sugerencias para mejorar no serian en realidad
muchas, ya que yo mejoré demasiado gracias a este programa de estudio GRACIAS A ESTE
PROCESO MEJORE MUCHO EN MIS ESTUDIOS”

Conclusién general de este caso

Se observa una alumna que a pesar de haber faltado a algunas sesiones, o llegar tarde supo
utilizar lo que aprendié en el curso/taller para su beneficio. Ahora se ve reflexiva y con ganas de
mejorar sus aprendizajes y calificaciones; observé que era lo que la distraia.

La alumna es una Adolescente Orientada al uso de la Tecnologia y Redes sociales que
utiliza las herramientas que tiene a su alcance, principalmente le da importancia a la comunicacion
con otros, muestra un PLE natural mas enfocado a resolver necesidades de su interés, no tomaba en
cuenta los aspectos de acercamiento a la informacion proceso de construccidn de informacion para
después compartirla con sus compafieros de clase. Se observé a una alumna residente digital con
necesidades de apoyo en manejo y construccion de mejor informacion significativa para ella.

Retomando a Castafieda y Adell (2013) la alumna cuenta con herramientas, mecanismos y
actividades para leer, sus familiares y profesores que le brindan ciertas experiencias de aprendizaje,
Herramientas, mecanismos y actividades para hacer/reflexionar haciendo, como sus notas,
resimenes Yy el buscador de Google y Herramientas, mecanismos y actividades para compartir y
reflexionar en comunidad, como algunos comparieros, amigos en Facebook.

Se le ayudo a establecer metas de trabajo, a corto, mediano y largo plazo, intenta expresar
las ideas con sus propias palabras, utiliza organizadores graficos y referencias confiables al buscar

informacion en la web.
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Se espera gque pase con éxito sus materias buscando aprendizajes que le sean significativos.
Por ultimo se le ayudd a conocerse y valorarse, sus habilidades, dificultades y

potencialidades como ser humano (aspecto del perfil de egreso de la Educacion Basica).

Caso 3

1. Datos de Identificacién y 2. Datos escolares

Ambos datos se encuentran en la siguiente tabla que la alumna llen6 en la primera sesién de trabajo

FICHA DE IDENTIFICACION

CURSO / TALLER: ENTORNOS PERSONALES DE APRENDIZAJE
ENCARGADO: LIC. EDMUNDO ANTONIO LOPEZ BANDA

MI NOMBRE ES: LGNB
MI EDAD: 13ANOSAFICIONES: LA !

GASTRONOMIA

(INCLUIR FOTOGRAFIA DIGITALIZADA
EN ESTE RECUADRO)

LAS MATERIAS QUE HE REPROBADO SON:

Matematicas, Historia, Orientacion e Inglés

MIS PRINCIPALES DIFICULTADES PARA APRENDER SON:

No poner atencién

MIS PRINCIPALES INTERESES SON:

Estudiar la carrera de Gastronomia y Turismo

EN RELACION CON ESTE CURSO / TALLER...

LO QUE ESPERO Y NECESITO ES: P

Pasarmela bien y aprender nuevas técnicas para aprender

LO QUE QUIERO Y PUEDO APORTAR ES:

Mi disposicion para venir al taller

LO QUE MAS ME GUSTARIA ES:

Aprender las nuevas técnicas para aprender y comprender mejor en las clases

LO QUE HABRIA QUE EVITARES:
No falta al taller los dias correspondientes

Mi e-mail: ----------- El e-mail de mi padre o tutor : --------
Mi celular: ---------- El celular de mi padre o tutor:---------

El teléfono de mi casa ----------
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En la ficha se observa a un alumno que reconoce no poner atencidn en sus clases, pero en
esta experiencia él se mostro atento a las actividades, se la pasé bien ya que observo lo que esperaba
nuevas estrategias para aprender aunado a que se retomaron aspectos de sus gustos. Es relevante
gue quiere seguir estudiando, por lo que se observa una idea de educabilidad al él aceptar participar
en el taller. Su disposicion fue un factor clave para que terminara sus actividades y se observé que

pudo incorporar nuevas estrategias para mejorar su aprendizaje.

3. Principales resultados por cada actividad
Fase Inicial

Diagnostico

Cuestionario Entornos Reales de Aprendizaje

Los principales resultados del cuestionario se centran en aspectos que nos dan un
conocimiento sobre la forma de estudio del alumno.

El considera aprender mas “En la escuela, ahi podemos aclarar mejor las dudas que en la
casa” y reconoce que aprende cuando le dice las cosas que sabe a alguien.

Para estudiar utiliza sus libros y apuntes de sus cuadernos, repite en voz alta las ideas para
aprendérselas, sus principales estrategias son la utilizacion de resimenes y de Wikipedia.

Acostumbra conectarse a internet un promedio de 3 a 4 horas por semana para buscar
informacion, algunas direcciones que le indican sus profesores, en motores de blsqueda y cosas que
le interesan en YouTube.

Por ultimo, reporta copiar y pegar lo primero que encuentra de informacion escolar.

En este caso no se observan tanta apropiacion de las précticas sociales del Adolescente
Orientado a la Tecnologia y Redes sociales, se observa muy poco tiempo de conexidn, pero le gusta
pasar el tiempo en YouTube, no se observa tanta evidencia que estar conectado a Internet sea parte
esencial de su vida como lo reportan Morgan y Cotten (2009 cit. en Estévez, Bayon, De la Cruz y
Fernandez-Lira, 2009)

Cuestionario Relato Digital Personal “Somos Ineducables”

Las respuestas a este cuestionario establecen sus opiniones sobre lo que es y no es aprender.
Al responder a la pregunta sobre como se sinti6 al ver el relato él comenta: “me he sentido que no
soy el Unico que tiene problemas para aprender”

En cuanto a lo que él vive se siente identificado con el relato al decir “me la paso jugando

videojuegos y no comprendo bien algunas clases”
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Al paséarsela jugando es indicador de mantenerse distraido en clase y no poner atencion para
comprender algunos temas lo que concuerda con lo observado por Medina (2010) como uno de los
posibles factores asociados con el bajo rendimiento escolar.

Por Gltimo cuando respondié a la pregunta de cierre del cuestionario ¢TU crees que hay
estudiantes que no pueden aprender nada? ¢Por qué? comenta: “no, todos podemos aprender pero
solo que algo nos divierta como los videojuegos y entre otras cosas”

En este caso como en de los otros alumnos se observa el potencial de la narrativa, al narrar
se relatan actos humanos y los sentimientos que ya estan presentes en las vidas de los sujetos que
las realizan. Las narrativas siempre tienen como sujeto el “yo” que experimenta algo que el da
sentido en un contexto determinado. La narrativa trata de hechos, ideas, teorias, suefios, temores
desde las perspectiva del sujeto que la narra (Caporossi, 2009).Con la presentacion del RDP los
alumnos lograron identificarse con el autor y después tener una mejor disposicion hacia sus propios

aprendizajes.

Cuestionario “Yo aprendo y estudio”

Los principales resultados del cuestionario se centran en aspectos que nos dan un
conocimiento sobre la forma de estudio del alumno.

Sobre su lugar de estudios comenta: “si, mi recamara en donde siempre hay silencio para
estudiar tranquilo” y el tiempo que dice hacerlo es de 2:00pm alas 9:00pm.

Comenta que distingue las ideas principales de un texto porque: “los distingo por es lo que
resalta mas en una oracion”

Utiliza resimenes y mapas conceptuales y cuando utiliza Internet para estudiar comenta:

“busco por si tengo una duda de una palabra que me acuerdo que significa”
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Para complementar el cuestionario anterior se le pidi6 al estudiante que respondiera a una
serie de preguntas representadas en el Organizador Gréfico La Gran Pregunta adaptado a cuestiones

referentes a su forma de estudiar (véase Figura 89).

¢ Cuando?

Yo aprendo

y estudio

ena

Figura 89. Organizador Grafico Yo aprendo y estudio del Alumno

Diagnostico de busqueda
Para abordar el diagndstico se plantearon dos busquedas, una sobre un tema de su gusto y
otra sobre un tema escolar de biologia las Leyes de Mendel
La primera busqueda fue sobre un videojuego la cual se comparte a continuacion:
Realiza una busqueda sobre un tema.
Explicarle a un amigo un video juego
Imagina que uno de tus amigos te pide que le expliques tu juego favorito, para esto decides hacer

una busqueda para que te entienda mejor y decides abordar los siguientes elementos:

1.- ;Quién creo el juego? CIiff Bleszinski
2.- (Cudles son sus caracteristicas? Gears of War 3 es un videojuego de disparos en tercera
persona, del género survival horrory accién-aventura, desarrollado por Epic Gamesy publicado

por Microsoft Game Studios exclusivamente para Xbox 360.
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3.- ¢Como puedo jugar el videojuego? Puedes jugar a pantalla partida o con cuatro amigos a través
de internet.

Describe lo que hiciste para llegar a ese resultado buscar conforme a la pregunta

¢Qué escribiste en el buscador? Cuales eran las caracteristicas del juego y como se jugaba y su
creador.

¢Utilizaste las primeras paginas que encontraste? no busque la pagina adecuada para que estuviera
hay la informacién

Copia y pega las paginas que utilizaste
http://juegos-y-hobbies.practicopedia.lainformacion.com/videojuegos/como-jugar-a-gears-of-war-3-
14179

https://www.google.com.mx/webhp?ei=9aRL Ve-
NMInwsAXMVIHACA&ved=0CAYQqS40BA#q=gears+of+war
http://es.wikipedia.org/wiki/Gears_of War 3

Sobre su busqueda esta fue rapida al ser un tema de su total interés, sus primeras consultas
fueron de péginas de videojuegos y la ultima referencia Wikipedia la pagina donde acostumbra
buscar sobre cualquier tema. Las respuestas al texto fueron a partir de copiar y pegar acepcion de
una de la pregunta de como se puede jugar al ser él un usuario del videojuego.

Este tipo de informacién como tal no presenta una redaccién propia, pero si es que esta
fuera construida por él mismo podria compartirse en algln foro o blog sobre esta temética, con lo
gue se podria observar una caracteristica mas del Adolescente Orientado a la Tecnologia y Redes

Sociales que comparte y escribe en un Blog o foro temas de su interés.

Como tal en esta experiencia no se les pidié un documento en el que hicieran la basqueda,

se les pidi6 que contestaran directamente el formulario

¢Qué es?

Las leyes de Mendel son el conjunto de reglas basicas sobre la transmision por herencia genética de
las caracteristicas de los organismos padres a sus hijos. Estas reglas basicas de herencia constituyen
el fundamento de la genética. Las leyes se derivan del trabajo realizado por Gregor Mendel
publicado en el afio 1865 y en 1866, aunque fue ignorado por mucho tiempo hasta su
redescubrimiento en 1900.

¢Qué caracteristicas tiene?

Se hablara de la tercera ley de Mendel:

268
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En ocasiones es descrita como la 22 Ley, en caso de considerar solo dos leyes (criterio basado en
que Mendel solo estudi6 la transmision de factores hereditarios y no su dominancia/expresividad).
Mendel concluy6 que diferentes rasgos son heredados independientemente unos de otros, no existe
relacion entre ellos, por lo tanto el patrén de herencia de un rasgo no afectara al patron de herencia
de otro. Sélo se cumple en aquellos genes que no estan ligados (es decir, que estan en diferentes
cromosomas) 0 que estan en regiones muy separadas del mismo cromosoma. En este caso la
descendencia sigue las proporciones. Representandolo con letras, de padres con dos caracteristicas
AALL vy aall (donde cada letra representa una caracteristica y la dominancia por la mayudscula o
minuscula), por entrecruzamiento de razas puras (lera Ley), aplicada a dos rasgos, resultarian los

siguientes gametos: AL + al =AL, Al, aL, al.

Para la solucion de esta tarea copié y pego lo que encontré en las paginas web consultadas
Wikipedia y un video de YouTube por lo que utiliz6 dos referencias como base.

Por ultimo reporta haber escrito en el buscador La tercera ley de Mendel.

Se observa Wikipedia un sitio que no suele ser considerado como de los mejores para
obtener informacion pero si es de lo mas consultados al aparecer entre los primeros resultados de
busqueda, de nuevo se observa esta costumbre del alumno por tomar los primeros resultados que se

encuentra en Internet.
Mapeo PLE

Se presenta una imagen en la que él comparte el mapeo de su PLE disefiado en la pagina

web de Easelly (véase Figura 90).
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Figura 90. Mapeo PLE del Alumno

Este mapeo concuerda con lo anteriormente visto, se observan sus gustos, aficiones y las
paginas que mas utiliza para buscar informacién, sus redes sociales e identifica a la persona que le
sirve de apoyo en su quehacer escolar, en este caso su hermana.

Al finalizar las sesiones se le pidié que ella redactara su propia definicién de PLE:

Es una herramienta o forma de aprendizaje que me ayuda comprender mejor mis apuntes y no
tardarme tanto en estudiar , también a comprenderlo mejor y aprenderme mas facil los conceptos de
mis materias.

Mis amigos y mi hermana forman parte de él, lo que mas uso son resimenes y también algunas

paginas web de inglés y fisica.

Se observan de nuevo las caracteristicas mencionadas en la infografia del Adolescente
Orientado a la Tecnologia y Redes Sociales y se notan sus elementos PLE como sistema, en la parte

estructural sus relaciones y herramientas YouTube, Wikipedia y Facebook, que concuerda con lo
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observado por Techbit (2016) sobre el acercamiento de los jovenes que para estudiar y resolver sus
dudas en primer lugar prefieren el uso de los buscadores, seguidos por los foros y las redes sociales,
en la dimension procesual de creacion de contenidos como tal no se observa que construya algo
propio para un Blog pero si comparte elementos con sus comparfieros en redes sociales y por dltimo
en la gestidn de los aprendizajes los resimenes y el estudio en voz alta.

Mi pequefia biografia
Para complementar los trabajos anteriores se le pidi6 al alumno que redactara una pequefia
biografia, la cual se apoy6 en un Organizador Grafico “Conocimiento de un personaje” como pre-

escritura (véase Figura 91).

Que algunas personasquieren
estaren estaescuela, soyun

Leersobralos juegos
delhambre

afortunado por estar aqui

Nadaenla vida
es dificil

Algunapersonats

Dibujar, sé patinar, puederesolveruna & :
realizar mis tareas duda France
aciones de matematicas, y
T h leereninglés
matematicas
Naci enlaCuidad de
México
Estudielaprimariaen Aprenderuntrucoengta

que me da dinero infinito
vy aprenderandaren

g patineta

Figura 91. Descripcion personal sobre si mismo

uninternado, ahora
estarenestaescuala

Posteriormente se hizo la redaccion del texto de su pequefia biografia, con el fin de que él
reflexionara un poco sobre su forma de vida. En este organizador se empieza a mostrar su identidad
como persona que aprende, su gusto marcado por lecturas del estilo de Los Juegos del Hambre, su

gusto por patinar realizar tareas y operaciones matematicas.
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Mi pequefia biografia
Soy LGNB, en mi casa me dicen hijo y soy el menor de mis hermanos. Naci en la Ciudad de
México en un lugar de la delegacion Iztacalco, tengo 13 afios y soy estudiante de iniciacion
universitaria
Pienso que algunas personas quisieran estar en esta escuela porque ensefian mejor que en otras y si
sacas buenas calificaciones te da un pase a prepa.
Sé dibujar, patinar y realizar mis operaciones de matematicas.
Me gustan Dragon Ball; y en mis tiempos libres leer sobre los juegos del hambre, jugar
videojuegos como BLUR Y MORTAL KOMBAT. Me alegra que algunas personas te pueden
ensefiar algo nuevo todos los dias.
Me cuesta trabajo aprender matematicas y leer en inglés.
Estudié la primaria en un internado y estoy ahora en iniciacion universitaria. Mis logros son
aprender un truco en GTA que me da el dinero infinito y aprender a patinar.
Para estudiar me encierro en mi cuarto para que nadie me moles ni me distraiga.

Sobre mis tiempos para estudiar es desde que llego a las 3:00 hasta las 6:00.

La estrategia aqui utilizada en “mi pequefa biografia” comparte una narrativa corta que
integra aspectos escolares y no escolares, se plasman sus vivencias y sentidos personales en relacion
a su trayecto de vida y como aprendices (Caporossi, 2009).

Se destaca que él se observa como un alumno que puede aprender con gusto por los
videojuegos como parte importante de su vida y se considera como una persona que puede salir

adelante en la escuela apoyado por otros.

Estos elementos contribuyeron a cumplir con un aspecto del Perfil de Egreso, se conoce y
valora sus caracteristicas y potencialidades como ser humano, con lo anterior se sentaron bases para
que el alumno pudiera construir y mejorar su PLE natural.

Con el apoyo del proyecto el alumno empezd a cambiar su propia percepcion hacia sus

aprendizajes y verse como persona que puede aprender a pesar de no entender algunas cosas.
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Fase Intermedia
Intervencion
Resumen
En su caso no pudo realizar la actividad de resimenes porque falté la sesion en la que se
abordé el tema debido a un dolor de estémago.

En su caso no se tiene evidencia suficiente de avances en la construccion de resiimenes.

Organizador Gréfico

El mismo dia que se revisé la actividad de resumen también se abordé una introduccion de
Organizadores Graficos, posteriormente se abordd con él este tema, para el cual el construyé tres
sobre el Terremoto del 85, La Gran Pregunta, una Doble Espina de Pez y una especie de Mapa
Conceptual.

En la Gran Pregunta el responde a una serie de preguntas basicas sobre el tema, en el cual el
ya empieza a escribir con sus propias palabras intentando no copiar y pegar directamente de las

paginas web que consult6 (véase Figura 92).

zae PPN
{Cuando? {Quién?

Jueves 19 de
septiembre de 1985

Un terremoto de una
tensidad de 8.1

; grados Richter
;Qué? =
&

_terremoto del 85

(Donde?

En la ciudad de México

r i
(Por qué?

Por un choque de placas
en las brechas de
Michoacan.

o
(Como?

Sucedio una mafiana del 19 de
septiembre de 1985 en la ciudad de
Meéxico y su fuente del terremoto fue en
las brechas de Michoacin

Figura 92. Organizador Grafico La Gran Pregunta sobre el Terremoto del 85
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En la Doble Espina de Pez él comparte las causas y efectos del terremoto del 85 (véase
Figura 93).

Doble Espina de Pez

Por loschoquesdelasplacas Devastacionesenla cludad Lamuerte de muchas
tectonicas de México personas

Terremoto del 85

Parecian parte de una Hubounaréplicade 7.1 ala
pesadilla algunas colonias de noche siguiente
la ciudad

Figura 93. Organizador Grafico sobre las causas y efectos del Terremoto del 85.

Por ultimo presenta una especie de Mapa Conceptual sobre los acontecimientos sucedidos

(véase Figura 94).

Terremoto del 85

' N Desastres ocurridos
Suorgen e i m s |

brechas de Michoacin ‘
8.1 grados y su réplica Dejando una cantidad de muertos
‘ fue de7.1. bastante grande
Sedesplazo
La ciudad de México Dejando como pesadilla en algunas
partes de la ciudad como en doctores
{ Judrez y roma
Ocurrio

Eldia 19 de abril de 1985 a las
7:17 de la mafiana

Figura 94. Mapa Conceptual sobre el Terremoto del 85.
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Como tal este alumno no utilizaba esta forma de representar la informacién, compartirla o
estudiarla, se observa que con esto se evitd el copiar y pegar, para asi recordar mas facilmente
elementos relevantes, Gnicamente en la construccion del mapa conceptual se puede pensar que

copid y pego elementos que encontrd en las paginas que consultd.

Planificacion de busqueda
La Planificacion de blsqueda presenta una guia para elaborar un mejor documento escolar,
con lo anterior él alumno reportd haber aprendido una mejor forma para realizar las busquedas

(véase Figura 95).

Planificacion de busqueda
Retomado de JMoneren v Fuentes (2005)

1. ;Qué me piden? — Necesidad informativa

Los aliados
Batallas impornantes de los aliados

2. ;Con que tenminos puedo definir mi necesidad? — Lista de ténminos relevantes

Necesidad Terminos relacionados No necesidad
Es encontrar los aliados ¥ las | Se selacionaron era derrotar a| Adolf Hitler
batallas mas impornantes los nazis

3. ;Donde y como puedo realizar labusqueda?

Fuentes de inf ion ¥ b i de

Figura 95. Planificacion de Busqueda sobre Las Batallas de los Aliados.

Este planteamiento de bdsgqueda no era conocido por el alumno en el sentido que no se
cuestionaba los términos relevantes, donde y cémo realizarla. Esto le aportd ideas para mejorar su
forma de acercarse a la informacion y seleccionarla, para asi hacer mas especificas sus busquedas y
evitar informacion que no sea la deseada.

Este tipo de busqueda aporta al alumno apoyo para cumplir los “Estandares Curriculares de

Habilidades Digitales” en especifico en el campo de Investigacion y manejo de informacion, al ser
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capaces de identificar sus necesidades de informacidn; planificar y monitorear su consecucion
oportuna y eficaz.

A partir de ella se le planted que entregara un documento de Word con las caracteristicas de
un trabajo escolar, el cual respondié a un proposito de blsqueda, dicho propésito fue planteado por
el investigador para que el alumno respondiera una serie de preguntas que a continuacién se

presentan.

Proposito de busqueda

0 ¢Para qué necesito la informacidn? para realizar el trabajo
¢De cuanto tiempo dispongo?
De 50 min

0 ¢Qué informacion debera tener la informacion que busco?
Aliados u sus batallas mas importantes

0 ¢Qué grado de profundidad debe tener esa informacion?
Un resumen de la informacion

0 ¢Qué tipo de presentacion deberé hacer? En Word

El documento que se presentd como trabajo escolar fue el siguiente:

Tema
Segunda guerra mundial

Loa aliados

Partes que se desarrollaran en el documento a partir de la integracion de dos o referencias 0 mas
los principales aliados fueron Gran Bretafia, Francia, URSS ,Estados Unidosy sus batallas
importantes fueron la de Marne y la de Somme

Los principales representantes de los aliados fueron Winston Churchill de gran Bretafia, George
Smith de los Estados unidos, Joseph Stalin URSS y de charles de Gaulle de Francia.

Las batallas mas importantes

La batalla de Marne comenz6 en Alemania y los dos enemigos de esa guerra fueron Francia y Rusia
se produjo entre los dia 6 0 9 de septiembre y la batalla de Somme en el frente occidental se
estanco la batalla

En Verdum se dio una baja de muchos soldados alemanes y franceses y los ataques maés

encarnizados se dieron en Montauban LT TORCES

e
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Banderas de los aliados de la segunda guerra mundial

Referencias
http://todoguerrasmundiales.galeon.com/pagl1.html
http://www.historiasiglo20.org/GLOS/aliadosiigm.htm

Como se puede observar el alumno cumplié con la tarea planteada y su busqueda la hizo a
partir del Google avanzado y reporta paginas distintas a las que él normalmente usa, se observa un
intento de redaccion propia.

Lo breve del texto pareceria ser porque intentd responder a una serie de preguntas sin
intentar ahondar mas en el tema.

Esta estrategia aporta al alumno una idea méas clara para cumplir con Estandares
Curriculares de Habilidades Digitales de investigacion y manejo de informacién y también con
aspectos del Perfil de Egreso busca, selecciona, analiza, evalla y utiliza la informacion proveniente

de diversas fuentes.

Plan de trabajo
El plan de trabajo consisti6 en que él organizara sus tiempos y estableciera metas a corto,
mediano Y largo plazo.

El resultado fue una pequefia tabla en la que él reflexiond sobre lo que tiene que hacer para

Mis propésitos
A corto plazo A mediano plazo A largo plazo
Pasar matematicas Cursar mejor el siguiente ciclo Pasar a prepa
Administrar el tempo
Propésito Estudiar con tiempo v no a la mera hora
Para lograrlo | Dejar de jugar
tengo que
Organizacion
Tema o materia Objetivo Preparacién Ejecucién Recursos Total de horas Evaluacién
1 Matematicas Realizar ejercicios | Practicar las | Practicar los [ Mi cuademo 1:00 por dia Pasar el examen
operaciones del | ejercicios El google
dia avanzado
2 Inglés Repasar el | Leertodos los dias | estudiar el [ Mi cuademo 2:00 por dia Pasar el examen
vocabulario del | el vocabulario vocabulario de dia | El google escolar
dia
3
3
5
6
7
8
9
10
Figura 96. Tabla para Organizar el Tiempo
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http://todoguerrasmundiales.galeon.com/pag11.html
http://www.historiasiglo20.org/GLOS/aliadosiigm.htm

mejorar y administrar su tiempo en las materias que ha reprobado (véase Figura 96).
Listado Web

Para la seleccién de las paginas web y recursos se trabajo con €él una especie de lista de

cotejo para obtener buenos recursos segun sus necesidades de estudio.

El resultado fue una tabla en la describid el recurso sus contenidos y para que le puede servir este

(véase Figura 97).

Nombre:
Grado:
Recursos de Internet
= Titulo de la pdgina y direccion ¢ Oue contisne? ¥ ;Para gué me sire?
1. Lasmatematicas.as hitps://'www. voutube com/userjranmemel Vidzos dz como raalizar opsm@cionss parami
aprandizajs
2. Sza canal deinglss kb Vidzos dz como prominciar palabras, oracionas=n
inglés ¥ vocabulario dz utsnsilio, deportas, numearos,
=tc. para mi aprandizajs
3 . . Tida a1 = 5a difi ande
- unicoos hitps:www.vontobe. comnser/davidepy '\:ﬁ.i_o: pa:flcompr_ndar.las COS5E5 Qua 52 .dﬂ.‘lNh'.nd.'
fisica por sjamplo: trabajo v enareia, dindmica v dptica.
4. Mlstematica secundaris Ejercicios pararsalizarlas cosasquanohava
http:/imatematicasropeanimdsria blosspot.com. es saarch 1shal 234C IHE AMIOESD comprandidoen el dia.
5. The Englizh vocabulary Contizna 2l significado de algunas palabras en espaticl
bttp:/iwww aprendsinelas nat/portal indsx. php?url=http:/www. theenelishvocsbulany comicateze | para comprendsrmads al idioma.
rytopic. phpTlane=3
g. hittp:/www lesmenelish bavocabulare] htm Palabras 2n 2l idioma para mi sprendizaje
7. 1a wab da la fzica _secundaria http.wiw. lawebdafisica com/nival secundaria Para aprandar con major claridad las cosasqua same
compliquan dz fisica para mi aprandizaja porajample:
cinematica, slectromasnetismo ¥ tarmodingmica.
8. matematicas intaractivas http wewentremats 22 ESOVindstawf Ejercicios como pomantajes, las sumas d= fraccionas
para majorar mi sprandizaje
9. saparando mezclas Aprender lo que veré en segundo conmas claridad d=
bttp e, comumidadunsta pat'repocitorio/sacundania 3sacundania3og bOL 102 204 intsractive | como separar las mazclas a separarmazcla
indaw. swi
10. | Educacién 3.0 http:/’www educaciontrespuntocero.com/revista-educacion-3-0 Informacion para mi educacitn contisns distintas
entradas sobge racursos en Intemat.

Figura 97.Tabla de recursos Web

A partir de estas recomendaciones el alumno logra tener pautas para hacer una mejor

seleccion de recursos al buscar recursos que contengan multimedia y simulaciones para observar

procesos, formular y contrastar hipétesis, distinguen distintos tipos de documentos y fuentes:

factual, de opinion, cientifica, etc. tal como lo marca uno de los indicadores de los “Estandares

Curriculares de Habilidades Digitales”

Por lo tanto se le aportaron al alumno elementos para hacer una mejor seleccién de recursos

e incorporarlos a los que previamente tenia y asi mejorar su forma de acercarse a la informacion.
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Muestra del Diario del alumno

A continuacién se comparte una muestra seleccionada de los diarios del alumno para hacer
notar sus aprendizajes, el entregd siete de los doce diarios, que se pueden observar completos en su
PLE en Wix.

7-05-2015 Yo aprendi que un poco mas de las leyes de Mendel, aprendi quien invento el juego que
me gusta.

8-05-2015 Aprendi a realizar un mapa conceptual con un dibujo de un jengibre, me sirve para
realizar un mapa para no leer tanto de mis temas

13-05-2015 Aprendi a realizar la gran pregunta, diagrama de ven y espina de pez.

14-05-15 Aprendi a realizar mapas conceptuales.

20/05/15 Aprendi a realizar investigaciones en internet, para no solo ocupar Wikipedia sino otras
alternativas de busqueda.

21/05/15 Aprendi a realizar paginas web

25/05/15 Aprendi a identificar paginas que me sirvan para mi aprendizaje, para no solo encontrar la

paginay copiar y pegar

Lo reportado en estos diarios de aprendizaje observa la mejora del PLE natural del alumno
en el sentido que incorpord nuevas herramientas tal como el uso Wix lo que nos da un indicio de la
mejora en la dimension estructural en las herramientas incorporadas y en la dimension de gestién de
la informacion al reconocer que hay otras fuentes ademas de Wikipedia y el no solo copiar y pegar,
asi como el uso de Organizadores Graficos. También se hizo competente en el uso de Internet en lo

gue Monereo (2011) llama Aprender a buscar informacién y a aprender.
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Fase final
Evaluacion
PLE en Wix
Todos los trabajos se reportaron en una pagina web que él disefi6 con apoyo del
investigador.
En esta pagina se comparten las siguientes pestafias: Bienvenida, Sobe mi, Mapeo PLE, Mis

trabajos, Paginas Web, Diario y Contacto (véase Figura 98).

ENTORNO PERZONAL DE APRENDIZAJE

MapeodelPLE  Mistrabajos  Paginas web

i ||!l‘
1 ,,
i) “ Il bl W

Hola soy Leonardo
En esta pagina encontraran mi Entorno Personal de aprendizaje
Conoceras
e ;Quién soy?, mis gustos y dificultades "
e Recursos que utilizo para aprender y sobre las materias que me cuestan i
trabajo

o Los trabajos que realice durante el taller
4 Aot RS e L] ] ;

Figura 98. Pagina Web PLE del Alumno.

Cuestionario de Evaluacion

En este breve cuestionario la alumna observa sus aprendizajes y comenta un poco sobre las
actividades realizadas durante el curso/taller.

Sobre su aprendizaje comenta: “Diferentes técnicas para estudiar”

Y también observa que él puede utilizar lo que aprendio6 en la escuela de la siguiente forma:
“En los examenes y en las clases”

Por ultimo califica la experiencia con un 9 el cual es positivo.

Conclusion General de este caso

Se observa un alumno que tiene deseos de superarse y mejorar sus aprendizajes, se le
ensefid a buscar, seleccionar recursos y representar la informacion de la mejor manera posible para
evitar el cortar y pegar y Unicamente tomar los primeros resultados sin poner atencion a las

referencias con las que debieran contar las paginas web
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Retomando a Castafieda y Adell (2013) el alumno cuenta con herramientas, mecanismos y
actividades para leer, su hermana y profesores que le brindan ciertas experiencias de aprendizaje,
Herramientas, mecanismos Yy actividades para hacer/reflexionar haciendo, como sus notas,
resimenes y paginas de Internet que consulta y Herramientas, mecanismos y actividades para
compartir y reflexionar en comunidad, como algunos compafieros y amigos en Facebook.

Se le ayud6 a observarse como un Adolecente Tecnoldgico en el sentido que se le dieron
elementos para navegar en la web y compartir la informacién con sus compafieros, muestra un PLE
natural méas enfocado a resolver necesidades de su interés, pero también se observa evidencia de
utilizarlo para aprender y recordar elementos que no comprende, no tomaba en cuenta los aspectos
de acercamiento a la informacion proceso de construccion de informacion para después compartirla
con sus compafieros de clase. Se observo a un alumno residente digital con necesidades de apoyo en
manejo y construccién de mejor informacion significativa para él.

Por ultimo se le ayudd a conocerse y valorarse, sus habilidades, dificultades y
potencialidades como ser humano (aspecto del perfil de egreso de la Educacion Basica).

Se espera gue pase con éxito sus materias buscando aprendizajes que le sean significativos.

Caso 4

1. Datos de Identificacion y 2. Datos escolares

Ambos datos se encuentran en la siguiente tabla que la alumna llend en la primera sesién de trabajo

FICHA DE IDENTIFICACION

CURSO / TALLER: ENTORNOS PERSONALES DE APRENDIZAJE
ENCARGADO: LIC. EDMUNDO ANTONIO LOPEZ BANDA

MI NOMBRE ES: JJGA
MI EDAD: 12

AFICIONES: viajar a diferentes partes.

(INCLUIR FOTOGRAFIA DIGITALIZADA EN ESTE
RECUADRO)

LAS MATERIAS QUE HE REPROBADO SON: Matematicas, Formacién, Dibujo, Historia,

MIS PRINCIPALES DIFICULTADES PARA APRENDER SON: No poner tanta atencion en
lo que hago.

MIS PRINCIPALES INTERESES SON: divertirme y al mismo tiempo aprender.
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EN RELACION CON ESTE CURSO / TALLER...

LO QUE ESPERO Y NECESITO:

LO QUE QUIERO Y PUEDO APORTAR ES:

LO QUE MAS ME GUSTARIA ES:

LO QUE HABRIA QUE EVITAR ES:

Mi e-mail: ------------- El e-mail de mi padre o tutor --------
Mi celular: ------------- El celular de mi padre o tutor----------

El teléfono de mi casa---------

En la ficha se observa a una alumno que reconoce no poner atencién en lo que hace, pero le
interesa divertirse y a la vez aprender. Al principio a este chico se le dificultaba expresarse y
compartir con los comparieros sus pensamientos.

A pesar que no respondié toda la ficha él reconocié como importante ser puntual, poner
atencién y cumplir con las actividades.

Como accion para mejora de sus calificaciones sus familiares y coordinador académico
decidieron que repitiera el grado escolar.

Su participacion en las actividades fomentaron en él confianza en si mismo, reconocerse
como una persona que aprende (educable) no solo en el ambito escolar sino que también en el

informal, incorpord nuevas estrategias y mejoré su PLE.

3. Principales resultados por cada actividad
Fase Inicial
Diagnostico
Cuestionario Entornos Reales de Aprendizaje
Los principales resultados del cuestionario se centran en aspectos que nos dan un
conocimiento sobre la forma de estudio del alumno.
El considera aprender mas en “Casa ahi aprendemos lo principal y escuela.” y reconoce que

aprende cuando a la hora del examen o al preguntarle se acuerda
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Para estudiar utiliza la informacion de los libros, sus apuntes, utiliza mapas mentales,
subrayados, YouTube y cuestionarios.

Acostumbra conectarse a internet un promedio de 30 a 40 minutos por semana para
conectarse a sus redes sociales, explorar temas de interés, busca direcciones que le recomiendan sus
profesores, usa motores de blsqueda y también navega al azar.

Se observa que el alumno no se encuentra como tal dentro de la categoria que hemos
definido como Adolescente Orientado a la Tecnologia y Redes Sociales, no se acerca al promedio
de tiempo de conexion aproximado a Internet, parece solo utilizarlo para pocas cosas y no le es tan
relevante como a otros jovenes de su edad.

No se observa tanta evidencia que estar conectado a Internet sea parte esencial de su vida
como lo reportan Morgan y Cotten (2009 cit. en Estévez, Bayén, De la Cruz y Fernandez-Lira,
2009).

Por dltimo, Unicamente tomd los primeros resultados, Lee, selecciond y agrupd la

informacion que busca sobre temas escolares

Cuestionario Relato Digital Personal “Somos Ineducables”

Las respuestas a este cuestionario establecen sus opiniones sobre lo que es y no es aprender.
Al responder a la pregunta sobre como se sintio al ver el relato ¢l comenta: “me he sentido que no
soy el Unico que tiene problemas para aprender”

En cuanto a lo que ¢l vive se siente identificado con el relato al decir “me la paso jugando
videojuegos y no comprendo bien algunas clases”

Esto concuerda con una de los puntos que Medina (2010) comenta sobre la atribucién de
problemas de bajo rendimiento académico falta de atencion para comprender algunos temas.

Por Gltimo cuando respondié a la pregunta de cierre del cuestionario ¢TU crees que hay
estudiantes que no pueden aprender nada? ¢Por qué? comenta: “no, todos podemos aprender paro

solo que algo nos diete como los videojuegos y entre otras cosas”

Cuestionario “Yo aprendo y estudio”

Los principales resultados del cuestionario se centran en aspectos que nos dan un
conocimiento sobre la forma de estudio del alumno.

Sobre su lugar de estudios comenta: “en especifico, no lo comparto con alguien y es fresco”
y el tiempo que dice hacerlo es de 3:00 a 9:00 de la noche.

Comenta que distingue las ideas principales de un texto porque: “reconoce el tema en que se basa”
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Utiliza resumenes, cuadros sindpticos, Organizadores Gréaficos y cuando utiliza Internet para
estudiar comenta conectarse a paginas como: Wikipedia, Yahoo!, YouTube y Google. Para
complementar el cuestionario anterior se le pidi6 al estudiante que respondiera a una serie de
preguntas representadas en el Organizador Grafico La Gran Pregunta adaptado a cuestiones

referentes a su forma de estudiar (véase Figura 99).

(Cuando?

Yo aprendo

y estudio

¢ Qué horarios tengo?

;Qué hago?

(Cémo le hago en clases?

Figura 99. Organizador Gréfico Yo aprendo y estudio del Alumno

Diagndstico de busqueda

Para abordar el diagnéstico se plantearon dos busquedas, una sobre un tema de su gusto y
otra sobre un tema escolar la biografia de Aristdteles.

La primera busqueda fue sobre viajar a algun lugar del mundo y conocer su comida:

Realiza una busqueda sobre un tema.
Viajar a algun lugar de la Republica o conocer sus comidas
Imagina que saldras de viaje y quieres saber las atracciones del lugar a donde vas y sus comidas,

decides buscar en Internet sobre estos temas tu quieres responderte las siguientes preguntas:
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1.- ;Cuales son las atracciones turisticas del lugar a donde voy? Museo del Louvre, Monte Saint-
Michel, Versalles, Los Castillos de la Loiray Los vifiedos.

2.- ¢Cuales son sus comidas tipicas? Quiche Lorraine, Crépes y galettes, Tarta Tatin, Cassoulet y
Coq au vin.

Describe lo que hiciste para llegar a ese resultado

¢Qué escribiste en el buscador?

Resumi la pregunta

¢Utilizaste las primeras paginas que encontraste?

Si

Copia y pega las paginas que utilizaste

http://www.diariodelviajero.com/europa/francia-diez-platos-tipicos-que-no-puedes-perderte-i

https://www.google.com.mx/webhp?sourceid=chrome-instant&ion=1&espv=2&ie=UTF-

8#q=atracciones%20turisticas%20de%20francia

Como se puede observar se trata de una busqueda sencilla en la que retomé los dos
primeros resultados y copié y peg6 lo que encontré en ambas paginas, primeramente una pagina
dedicada a los viajes y otra pagina con informacion general de google.

Sobre su busqueda esta no fue rapida, pero representd un tema de su interes, Unicamente
retomd los dos primeros resultados de busqueda.

Este tipo de informacién como tal no presenta una redaccion propia, pero si es que esta
fuera construida por él mismo podria compartirse en algun foro o blog sobre esta tematica, con lo
gue se podria observar una caracteristica mas del Adolescente Orientado a la Tecnologia y Redes

Sociales que comparte y escribe en un Blog o foro temas de su interés.

Como tal en esta experiencia no se les pidié un documento en el que hicieran la blsqueda,

se le pidi6 que contestaran directamente el formulario

¢ Qué es?

Fue un polimita: filésofo, l6gico y cientifico de la Antigua Grecia cuyas ideas han ejercido una
enorme influencia sobre la historia intelectual de Occidente por mas de dos milenios.1 2 3

¢Qué caracteristicas tiene?

Aristoteles escribio cerca de 200 tratados (de los cuales sélo nos han llegado 31) sobre una enorme
variedad de temas, incluyendo logica, metafisica, filosofia de la ciencia, ética, filosofia politica,

estética, retdrica, fisica, astronomia y biologia.
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http://www.diariodelviajero.com/europa/francia-diez-platos-tipicos-que-no-puedes-perderte-i
https://www.google.com.mx/webhp?sourceid=chrome-instant&ion=1&espv=2&ie=UTF-8#q=atracciones%20turisticas%20de%20francia
https://www.google.com.mx/webhp?sourceid=chrome-instant&ion=1&espv=2&ie=UTF-8#q=atracciones%20turisticas%20de%20francia

Para la solucion de esta tarea copié y pego lo que encontrd en las paginas web consultadas
en su caso Wikipedia, en el buscador escribi6 historia de Aristoteles.

Mapeo PLE
Se presenta una imagen en la que él comparte el mapeo de su PLE disefiado en la pagina

web de Easelly (véase Figura 100).

Figura 100. Mapeo PLE del Alumno

Este mapeo concuerda con lo anteriormente visto, se observan sus gustos, aficiones y las
paginas que mas utiliza para buscar informacion, sus redes sociales e identifica a la persona que le
sirve de apoyo en su quehacer escolar.

Al finalizar las sesiones se le pidié que ella redactara su propia definicion de PLE:

Una representacion de las herramientas que tenemos para estudiar como, guias, resimenes, mapas
mentales, apuntes de materias y también paginas y programas de internet. Comunicaciéon con mis
comparieros, maestros, familiares, personal y en red. Las personas que me ayudan son: papa, mama

y tios
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Se observan de nuevo las caracteristicas mencionadas en la infografia del Adolescente
Orientado a la Tecnologia y Redes Sociales y se notan sus elementos PLE como sistema, en la parte
estructural sus relaciones y herramientas YouTube, Wikipedia , Facebook, y Yahoo, en la
dimension procesual de creacion de contenidos como tal no se observa que construya algo propio
para un Blog, en ese momento de la investigacion él no tenia activa su cuenta de Facebook y no
compartia elementos con sus compafieros en redes sociales y por Gltimo en la gestién de los
aprendizajes hace resimenes, cuestionario y lee. Por lo que se observa un PLE natural un tanto

limitado pero que con las actividades realizadas en la investigacion se mejoro.

Mi pequefia biografia
Para complementar los trabajos anteriores se le pidi6 al alumno que redactara una pequefia
biografia, la cual se apoyd en un Organizador Grafico “Conocimiento de un personaje” como pre-

escritura (vease Figura 101).

Lapuntualidad
esimportante.

Dragon Bally leer la
guerrade losmundos

Es bueno hacer
ejercicio.

Tener mis estudics.
Dibujar, tareas, hacer Los video juegos el
restmenes, leery futbolyMezaBlok. | otlBe | PEEMIRUES

navagar por internet. @

Naci en laCuidad de
México

Estudie enlaprimaria Minicraft tener todas las
FrayBartolomédalas armas y comida.
Casas y ahoraastoy

enlasecundaria.

Figura 101. Descripcion personal sobre si mismo

Posteriormente se hizo la redaccion del texto de su pequefia biografia, con el fin de que él

reflexionara un poco sobre su forma de vida. En este organizador se empieza a mostrar su identidad
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como persona que aprende, su gusto por aprender de dibujo, la elaboracion de tareas y la

importancia de los videojuegos en su vida.

Mi pequefia biografia
Soy JJGA, en mi casa me dicen Pepe y soy el menor de mis hermanos.
Naci en la Ciudad de México en un lugar de la delegacion lztapalapa, tengo 12 afios y soy
estudiante de Iniciacion Universitaria.
Pienso que todos pueden salir a adelante, que todos tienen que ser puntuales, que los pumas son un
gran equipo aunque pierdan y que es bueno hacer ejercicio.
Sé dibujar, hacer mis tareas, hacer resimenes, leer y navegar por internet como Facebook y
YouTube.
Me gustan los Legos, en especial los de Spiderman Capitdn América y lronman; también disfruto de
los video juegos como Minicraft, Halo Gears of War y Call of Deuty. Me alegra que todos busquen
tener mas estudios.
Me cuestan trabajo las matematicas y los trabajos duros como estar cargando cosas muy pesadas
Estudié en la primaria Fray Bartolomé de las Casas y ahora estoy en la secundaria.
En Minecraft logré tener todas las armas y comida.
Para estudiar leo en un cuarto en voz alta donde no haya nadie y estudio de 20 minutos a una hora,

normalmente en clase me concentro en una sola materia.

La estrategia aqui utilizada en “mi pequefia biografia” comparte una narrativa corta que
integra aspectos escolares y no escolares, se plasman sus vivencias y sentidos personales en relacién
a su trayecto de vida y como aprendices (Caporossi, 2009).

Se destaca que él se observa como un estudiante que a pesar de sus dificultades puede salir
adelante, considera que sabe dibujar, le gusta navegar por internet en YouTube y un marcado gusto
por los videojuegos y juguetes. También reconoce que tiene que trabajar duro para mejorar.

Estos elementos contribuyeron a cumplir con un aspecto del Perfil de Egreso, se conoce y
valora sus caracteristicas y potencialidades como ser humano, con lo anterior se sentaron bases para
gue el alumno pudiera construir y mejorar su PLE natural.

Con este apoyo el alumno empezd a cambiar su propia percepcion hacia sus aprendizajes y

verse como persona que puede aprender a pesar de no entender algunas cosas.
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Fase Intermedia
Intervencion
Resumen
Para esta actividad primeramente se le ensefio lo que es un resumen, se trabajo con él un
ejemplo sobre un texto de un elefante y posteriormente ella hizo uno propio sobre un texto de un

tlacuache (véase Figura 102).

El Tlacuache
-Qué_animal mas simpatico es-el-tlacuache! Es-de-coloroseurotrepa facimente a-los
Ja-madre_nena-en—el—wem:e.para.cacgar-a-sus.tw_y parecida ada-delcanguro.
Cueando-se-le ataca, ehtlacuache-se-finge-muerto-se-tira-al-suelo, cierra los 0jos, esconde
la cabeza entre las patas-y contleneJa—:espwaeton‘pemren-ester,sﬂe—aﬂo]a
agua—dejade __rlgl,y—lo_qua-haee-es—;salvarsel
iAh-qué tlacuache tan-mafioso!

Figura 102. Tachadura y seleccién de palabras.

La imagen muestra palabras tachadas que se consideran como no necesarias, en su caso él al
terminar esto pas6 directamente a parafrasear al texto a partir de la palabras no tachadas, la
siguiente imagen muestra su resumen.

Al terminar la seleccion de palabras él alumno las pas6 a una tabla que después se convirtio

en un texto.
Hoja para resumir
Palabras Palabras clave Palabras
conectoras conectoras
Fs S8m eatdco de
ColeC oscufo,
‘frepc\ Facdlmente
las arlnles
€S CurPpan e {¢ene
una O lsen
Parec L da a lede conguro
Cuando atocan
Ses Cacolde
Cortenternae C p0Agene I meerte
&g
Slerea

Figura 103. Tabla de palabras importantes para la escritura de un
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El texto en su version final fue el siguiente:

El Tlacuoche

es ePmpatéco de color oscuro trepn Cactlmere los aflocoles, |a mame,
}%ene Una bdea Pafa Cargar oB8PShPI0S parecsdpn a e d€ los Cangures
cuando To Ck"&\cm(\ gfelMra jos h@lgg Y (-“?r\dees"m\r‘ V\/\UQMO

Figura 104. Resumen sobre El Tlacuache.

Como se puede observar el alumno redujo y parafrased un poco el texto, por lo que su
resumen no es una copia como tal de lo que leyd.
Esta forma de realizar un texto ayuda a la alumno a tomar en cuenta que ella pude producir

su propia informacién y darle significado al reestructurarla con sus propias palabras.

Organizador Gréfico

Para la elaboracién de sus Organizadores Graficos primero se le ensefio como realizarlos
con temas referentes a sus gustos y posteriormente con temas escolares.
El primer Organizador Grafico que elabor6 fue la doble espina de pez para establecer causas y

efectos del Terremoto del 85 (véase Figura 105).

Doble Espina de Pez
Choque de las placas cocos Edificios caidos Gente muerta
Terremoto de 1985
Replicas Destruyo gran parte del pais
1
Figura 105. Organizador Grafico sobre Causas y Efectos del Terremoto del 85.
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Después elabor6 el Organizador Grafico de la Gran Pregunta donde contest6 las preguntas

béasicas que pueden ser respondidas en cualquier texto narrativo (véase Figura 106).

;Cudndo?

19 de septiembre de 1935

Fterremoto del 85

;Dénde?

;Por qué?

Por el choque delas
placa de cocos

Enla ciudad de México

( ;Cémo? W

Figura 106. Organizador Gréfico La Gran Pregunta sobre el Terremoto del 85

En su caso el primer trabajo contiene méas elementos ocurridos en el terremoto de manera
sintética y en el segundo se limitd a copiar y pegar algunos de los elementos que tenia en su primer
trabajo. A pesar de lo corto de estos trabajos se puede observar una seleccién de ideas principales a
ser plasmadas en este tipo de representacion.

Se observa que el alumno aprendi¢ a identificar cuando usar un Organizador Gréafico como

los propuestos al adecuarlos segun la informacion que necesita presentar.

Planificacion de basqueda
La Planificacion de blsqueda presenta una guia para elaborar un mejor documento escolar,
con lo anterior él alumno reportd haber aprendido una mejor forma para realizar las busquedas

(vease Figura 107).
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Planificacion de busqueda
Retomado de Monssap v Fuentes (2005)

1. ;Que me piden? — Necesidad informativa

Necesidad Informativa

<Cuales son las leyes de Newton?
Cual fue lasegundaley?
(Ejemplos de aplicacion de laley?

2. ;Con que terminos puedo definir mi necesidad? — Lista de ténminos relevantes

Necesidad Terminos relaconados No necesidad
Sezunda ley de Newton Movimiento Laprimenaley y sezunda

3. ;Donde vy como puedo realizas la busqueda?

tes 1 rmacaon v entas

Google avanzado

Figura 107. Planificacion de Busqueda sobre las Leyes de Newton.

Este planteamiento de blsgueda no era conocido por el alumno en el sentido que no se
cuestionaba los términos relevantes, donde y como realizarla. Esto le aportd ideas para mejorar su
forma de acercarse a la informacion y seleccionarla, para asi hacer mas especificas sus busquedas y
evitar informacion que no sea la deseada.

Este tipo de busqueda aporta al alumno apoyo para cumplir los “Estandares Curriculares de
Habilidades Digitales” en especifico en el campo de Investigacion y manejo de informacion, al ser
capaces de identificar sus necesidades de informacion; planificar y monitorear su consecucion
oportuna y eficaz.

A partir de ella se le plante6 gue entregara un documento de Word con las caracteristicas de
un trabajo escolar, el cual respondi6 a un propoésito de busqueda, dicho proposito fue planteado por
el investigador para que el alumno respondiera una serie de preguntas que a continuacion se

presentan.
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Propositos de la busqueda

0 Para qué necesito la informacién? Para que mas o menos sepa de lo quién era y las leyes
que escribid

0 ¢De cuanto tiempo dispongo? Media hora.

0 ¢Qué informacion debera tener la informacion que busco? Cuales son las leyes de Newton,
Cual fue la segunda ley y Ejemplos de aplicacién de la ley.

0 ¢Qué grado de profundidad debe tener esa informacion? fue como un resumen.

0 ¢Qué tipo de presentacion deberé hacer? En resumen en un documento de Word.

El documento que se presentd como trabajo escolar fue el siguiente:

Tema Las leyes de Newton
Las leyes del movimiento fueron formuladas hace tres siglos por Newton, tiene relacién con las
fuerzas y las masas de los objetos., para poder comprender el concepto debemos establecer el marco
de referencias.
La Segunda Ley de Newton
La aceleraciéon de un objeto es directamente proporcional a la fuerza neta que actla sobre él e
inversamente proporcional a su masa.

Un cuerpo ejerce la fuerza sobre el segundo cuerpo, tal como lo ilustra en las siguientes dos

iméagenes:
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Referencias
https://youtu.be/NZGRuzDIHBg

https://sites.google.com/site/timesolar/fuerza/leyesdenewton

https://sites.google.com/site/timesolar/fuerza/terceraleydenewton
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https://youtu.be/NZGRuzDlHBg
https://sites.google.com/site/timesolar/fuerza/leyesdenewton
https://sites.google.com/site/timesolar/fuerza/terceraleydenewton

Como se puede observar el alumno cumplié con los requisitos del trabajo, presenta un
pequefio documento en el que parafrase6 la informacion que encontr6 en google sites sobre las leyes
de Newton, se podra pensar que este sitio no tiene relevancia, pero este cuenta con una autora que
tiene una pagina donde muestra una gran variedad de temas de fisica. También presenta una
ilustracion y un video de YouTube que explica las leyes, se observa un intento de redaccion propia.

Lo breve del texto pareceria ser porque intentd responder a una serie de preguntas sin
intentar ahondar mas en el tema.

Esta estrategia aporta al alumno una idea mas clara para cumplir con Estandares
Curriculares de Habilidades Digitales de investigacion y manejo de informacién y también con
aspectos del Perfil de Egreso busca, selecciona, analiza, evalla y utiliza la informacion proveniente

de diversas fuentes.

Plan de trabajo

El plan de trabajo consistio en que él organizara sus tiempos y estableciera metas a corto,
mediano Yy largo plazo.

El resultado fue una pequefia tabla en la que él reflexiond sobre lo que tiene que hacer para

mejorar y administrar su tiempo en las materias que ha reprobado (véase Figura 108).

Mis propositos
A corto plazo A med; A largo plazo
Prepararme mejor para el siclo escolar. Pasar el siclo escolar que sigue. Pasar la prepa.
Admmistrar el tiempo
Proposito Past mis materias
Para tener una carrera.
Para lograrlo | Concentrarme en lo que voy a hacer, dejar de jugar y ponerme a estudiar.
tengo que
e
Tema o materia Objetivo Preparacion Ejecucion Recursos Total de horas Evaluacion
1 matematicas Captar mejor las | estudiando Poner atencion en | Hacer resumenes | 1:00 Pasar las materias
operaciones. clases al termmar una
2histona Para captar mgs [ Leyendo los libros | Hacer las tareas clase y ver videos | 1:00
sobre lz historia de trabajos de la| Estudiar para los | Resumenes y
materia. exdmenes mapas mental
3 geografia Aprenderme bien | Leyendo los libros | Estar mas atento | Usar 1:00
las capitales de| de trabajos de la| delo que delo que | organizadores
todo el mundo materia. me dice el profe graficos y usar
4 mgles Saber mas de| Asistiendo en google avanzado 1:00
mgles cursos
5 qumica Saber mas de la| Leyendo los libros 1:00
quimica de trabajos de la
materia.
6 biologia Saber sobre los | Leyendo los libros 1:00
animales de trabajos de la
materia.
7 espatiol Aprenderme  los | Hacer guias 1:00
vocabularios
8 formacion Aprenderme  los | Leyendo los libros 1:00
valores de trabajos de la
materia.
9 verlatele 1:00 de lunes a
jueves
10 hacer deporte 2:00
Figura 108. Tabla para Organizar el Tiempo
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Listado Web

Para la seleccion de las paginas web y recursos se trabajé con él una especie de lista de

cotejo para obtener buenos recursos segun sus necesidades de estudio.

El resultado fue una tabla en la describid el recurso sus contenidos y para que le puede servir este:

Recursor de Interner
= Titulo de la pagina y direccion ¢ Oue contiens? (Para gué me sirve?
1. | Cansal Documentslss HD Videos historicos Pera resolver cusstionsrios
https i/ wanw voutube com'user Full HDDocumentalas v repasar sxamenas.
2. | Canal d= maternaticas hitps ./ www routube. com/user fuammamol Videos sobrs problemas matematicos | Parapoder respondsruna
v dascripeionss sobraconjumtos. tarea o un trabajo.
3. Vidaos sobre matamatieas, histeriav | Una ayuda an tarsas o gui

filosofia.

de 2studio.

Contisna juzgos de mapas dal mundo,
sus banderas, localizacionss, maras,
montafias v susrios.

Para aprenderlas cozas
guecontisns sl mundo.

L

Educa historia b

wwrw . educshistoria com/'catssorv matersles

Contiznz algunoes hechosdela
historia.

Para rasponder unas sopas
de letras de mi materis de
historia, cusstionarios v
zstudiar en sndmenas.

6. | Cisncias Naturalss htp:/ciencissnatursles.zs'ind s html Imsssanas, actividadas, animacionss v | Paraqueano seme
videos sobm cisncias naturalss. compliqusn las cisncias
naturales.
7. | Tele secundaria Formacion Civica v Etica Vidsos sobre fomacion civica v Conocar sobrzla
s:wrwrwr wontibe com/'plavlistNist=PT. BDEF48 IDFFEDY ] BA atica. adolescancia, valomsy
nusstros darechos.
8. | El Blog para aprendar inglés http://zlbloedelinsles blosspot.mx Andios, prominciscion vidsosw Para poder aprender v
Eramatica hablar inglés.
9. Vidsos, diccionario, investigacion A sprander sl significado
documental v compeensionds taxtos. | delas palabras.
10.| Educacion 3.0 htp.www. educaciontraspuntocero.com/revista- | Portal edueativo con distintos Para tenar racursos nuavos
sducacion-3-0 TECULs 05 pam aprandar. para aprendar,
11. Portal educative con distintos Para tenar racursos nusvos

12CU505 PaE aprandsy.

para aprendear.

Figura 109.Tabla de recursos Web

A partir de estas recomendaciones el alumno logra tener pautas para hacer una mejor
seleccion de recursos al buscar recursos que contengan multimedia y simulaciones para observar
procesos, formular y contrastar hipétesis, distinguen distintos tipos de documentos y fuentes:
factual, de opinion, cientifica, etc. tal como lo marca uno de los indicadores de los “Estdndares
Curriculares de Habilidades Digitales”

Por lo tanto se le aportaron al alumno elementos para hacer una mejor seleccion de recursos

e incorporarlos a los que previamente tenia y asi mejorar su forma de acercarse a la informacion.

Muestra del Diario del alumno

A continuacion se comparte una muestra seleccionada de los diarios del alumno para hacer
notar sus aprendizajes, el entreg6 cinco de los doce diarios, que se pueden observar completos en su
PLE en Wix.
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06/05/15 Pues me gustd porque aprendes y te diviertes al mismo tiempo y ayuda a ser mejor,
aprendi a concentrarme y a hacer mas rapido.

8/05/15 Aprendi a ver qué caracteristicas tenemos cada quien, me gustd porque al mismo tiempo,
Para algun dia seguir adelante y no quedarse atras.

11/05/15 Me gustd porgque me ensefié a hacer resimenes y organizadores

20/05/15 Aprendi a hacer una pagina en Internet, me gustd porque me ensefi6 a hacer cosas
diferentes

22/05/15 Me gustd porque nos ensefid a organizarnos y a hacer horarios, porque cuando seamos

grandes nos va a ayudar a ser ordenados.

Lo reportado en estos diarios de aprendizaje observa la mejora del PLE natural del alumno
en el sentido que incorpor6 nuevas herramientas tal como el uso de Wix lo que nos da un indicio de
la mejora en la dimension estructural en las herramientas incorporadas y en la dimension de gestion
de la informacion al incorporar el uso de resimenes y Organizadores Graficos, asi mismo aprendio
a administrar su tiempo para el ocio y la realizacion de tareas escolares. También se hizo
competente en el uso de Internet en lo que Monereo (2011) llama Aprender a buscar informacion y

a aprender.

Fase final
Evaluacion
PLE en Wix
Todos los trabajos se reportaron en una pagina web que él disefid6 con apoyo del
investigador.
En esta pagina se comparten las siguientes pestafias: Bienvenida, Sobe mi, Mapeo PLE, Mis

trabajos, Paginas Web, Diario y Contacto (véase Figura 110).
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\ José Julian / Aopas
A ‘\\ 2

Entorno Personal de Aprendizaje

Bienvenida | = Mis trabajos

iBienvenido!

En esta pagina encontrards mi Entorno Personal de
Aprandizaje

Conocerds
« ¢Quién soy?, mis gustos y dificultades
« Recursos que utilizo para aprender y las materias que
me cuestan trabajo
« Los travajos que realicé durante el curso/taller

| |
Figura 110. Pagina Web PLE del Alumno.

Cuestionario de Evaluacion

En este breve cuestionario la alumna observa sus aprendizajes y comenta un poco sobre las
actividades realizadas durante el curso/taller.

Sobre su aprendizaje comenta: “A resolver mapas mentales, utilizar el Internet, hacer
paginas en Wix, aprender a hacer la gran pregunta, hacer resimenes y a aprender a concentrarnos.”

Y también observa que él puede utilizar lo que aprendi6 en la escuela de la siguiente forma:
“Después de alguna tarea hacer algunos mapas mentales, hacer paginas de Wix para la escuela y ver
paginas recomendadas por los maestros”

Por altimo califica la experiencia con un 10 el cual es positivo.

Conclusion General de este caso

Se observa un alumno que inici6 el curso/taller con dificultades porque al principio se
mostraba un poco nervioso, no queria que nadie observara sus trabajos, le costaba trabajo compartir
sus ideas, con el paso de las sesiones esto cambio.

Retomando a Castafieda y Adell (2013) el alumno cuenta con herramientas, mecanismos y
actividades para leer, sus familiares y profesores que le brindan ciertas experiencias de aprendizaje,
Herramientas, mecanismos y actividades para hacer/reflexionar haciendo, como sus notas, Yy
resimenes y Herramientas, mecanismos y actividades para compartir y reflexionar en comunidad,
como algunos comparieros y amigos gue no necesariamente se encuentran en Facebook.

Se le ayud6 a observarse como un Adolecente Tecnoldgico en el sentido que se le dieron
elementos para navegar en la web y compartir la informacién con sus compafieros, muestra un PLE

natural mas enfocado a resolver necesidades de su interés, no tomaba en cuenta los aspectos de
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acercamiento a la informacion proceso de construccion de informacion para después compartirla
con sus compafieros de clase. Se observo a un alumno residente digital con necesidades de apoyo en
manejo y construccién de mejor informacion significativa para él.

Se le apoy6 a mejorar su uso de resumenes, a no copiar y pegar lo primero gue encuentra,
seleccionar paginas web segln algunos criterios, parafrasear ideas y organizar su tiempo de tal
forma que pueda realizar tanto actividades escolares como de ocio.

Por ultimo se le ayudd a conocerse y valorarse, sus habilidades, dificultades y
potencialidades como ser humano (aspecto del perfil de egreso de la Educacién Basica).

Se espera gue el alumno pueda cursar de mejor forma el grado escolar gue repetira.

6.2.3. Resumen de analisis por caso

En la siguiente seccion se expone un resumen de los siete casos, divididos segun el grupo en
el que se trabajé y un andlisis grupal con objetivo de comprender los resultados segun el marco
tedrico expuesto.

Se aborda la riqueza, variedad, empleo del PLE y su evolucion segin la problematica de
Bajo Rendimiento Académico, a partir de la realizacion de las actividades planteadas en cada sesion
y de los dispositivos pedagdgicos propuestos, con lo cual se recopil6 la informacién mas relevante

para este apartado.

6.2.3.1. Etapa 2. “Experiencia Piloto”

Caso 1 FDH

Riqueza

El PLE natural de esta alumna consistia en paginas sobre sus gustos de Anime y game
plays; en el &mbito escolar utiliza apuntes de sus clases, hace resimenes y cuadros sindpticos, asi
como lluvias de ideas, sobre los recursos en Internet ocupa sus redes sociales para estudiar y
paginas como tareas.com, el rincon del Vago y Wikipedia. Por ultimo mayormente copia y pega
los primeros resultados de busqueda.

Como su puede observar este entorno se utiliza mas en cuestiones que podemos denominar
como ocio.
Variedad pertinencia del PLE

En cuanto a los recursos que utiliza como se menciond son de cajon para ella las paginas
gue normalmente se muestran como los primeros resultados al buscar en Internet, también utiliza

resimenes.
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¢Cémo lo emplea?

A la hora de buscar intenta desglosar lo que le piden, al anotar por separado los conceptos
en el buscador, también intenta apoyarse en sus amigos y profesores ya sea de manera presencial o
por medio de las redes sociales.

No se tiene evidencia si en alguna red social sigue alguna pagina que le permita
complementar o darle ideas sobre recursos que pueda emplear.
¢ Qué se consiguid? / Evolucion

En el trabajo con ella se consiguié que ella reflexionara sobre sus bdsquedas en la red
tomando en cuenta palabras claves, hiciera resimenes mas cortos en los que representara sus ideas.

Se le presentaron los Organizadores Graficos con el fin de que los utilizara en clases segln
la tarea y por ultimo se le aportaron estrategias de seleccion de informacion, paginas web de las
materias en la que ha reprobado y con esto se espera que tome en cuenta las caracteristicas de un
buen recurso.

Recordando lo visto en la Conclusién general del caso de Castafieda y Adell (2013) se
observa una mejora en los aspectos de herramientas, mecanismos y actividades para leer, como la
fuente experiencial de lo trabajado con ella en las sesiones y la lectura de diversas paginas de
Internet a partir de pautas definidas, Herramientas, Mecanismos y actividades para
hacer/reflexionar haciendo, apoyo al proceso de sintesis de sus ideas para compartirlas y
Herramientas, mecanismos y actividades para compartir y reflexionar en comunidad, como
compartir sus conocimientos con sus compafieros.

Lo anterior se resume en los aspectos del perfil de egreso busca, selecciona, analiza, evalla
y utiliza la informacion proveniente de diversas fuentes, Conoce y valora sus caracteristicas y
potencialidades como ser humano y Aprovecha los recursos tecnoldgicos a su alcance como medios
para comunicarse, obtener informacién y construir conocimiento y también se observa en los
Estandares Curriculares de Habilidades Digitales, Investigacion y manejo de informacién y
Funcionamiento y conceptos de las TIC.

Por ultimo se observan en ella los siguientes indicadores TIC: Plantea preguntas iniciales y
secundarias para investigar, Organizan sus favoritos en categorias, utiliza recursos multimedia y

simulaciones para observar procesos, identifican informacion del autor.
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Caso 2 IMRM

Riqueza

Esta alumna parece ser un poco despreocupada al momento de identificar sus gustos, solo
comenta el deporte y su aficion por el Voleibol, su PLE estd més enfocado al ocio y estar conectada
a redes sociales; en el &mbito escolar utiliza resimenes, apuntes de lo que entiende, subraya los
libros para utilizar la informacion y utiliza el internet para hacer blsquedas principalmente
escolares, copia y pega los primeros resultados que encuentra sin discriminar si la informacion
contenida es valida o si es que existe algin autor.

Variedad pertinencia del PLE

En cuanto a los recursos que utiliza ella se centra méas al uso de las redes sociales como
Facebook, Ask, Instagram, Twitter y YouTube, también utiliza el correo electrénico. Sus
principales recursos de busqueda son tareas.com, Wikipedia y Yahoo.
¢,Como lo emplea?

Sobre las busquedas en Internet ella escribe como tal lo que le piden sus profesores, copiay
pega lo primero que encuentra y lee un poco lo que es para enterarse del tema, intenta apoyarse
principalmente en sus amigos y familiares.

Las redes sociales principalmente las ocupa para chatear y hacer comentarios, como tal no sigue
paginas educativas que complementen lo que hace en clases.
¢ Qué se consiguid? / Evolucion

En el trabajo con ella se consiguié darle un poco més de herramientas y que ella

reflexionara sobre la forma en que aprende y que puede superar las dificultades en las materias.
En sus busquedas ahora tiene en cuenta que elementos o palabras clave son las que tiene que
escribir en el buscador, detectar su necesidad para asi no colocar otras palabras o enunciados largos,
se le apoy6 a mejorar sus resimenes para que estos fueran un parafraseo de la informacion y no solo
el copiar y pegar.

Se intentd presentarle los Organizadores Graficos con el fin de que los utilizara en clases
segun la tarea, pero no se tiene un archivo en el que se pueda saber si los aprendi6 a usar.

Se le aportaron estrategias de seleccion de informacion, paginas web de las materias en la
gue ha reprobado y con esto se espera que tome en cuenta las caracteristicas de un buen recurso.

Ella trabaja de mejor manera cuando se le proporciona atencion y una guia en lo que se le
esta pidiendo.

Recordando lo visto en la Conclusion general del caso de Castafieda y Adell (2013) se
observa una mejora en los aspectos de herramientas, mecanismos y actividades para leer, como la

fuente experiencial de lo trabajado con ella en las sesiones y la lectura de diversas paginas de
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Internet a partir de pautas definidas, Herramientas, Mecanismos y actividades para
hacer/reflexionar haciendo, apoyo al proceso de sintesis de sus ideas para compartirlas y
Herramientas, mecanismos y actividades para compartir y reflexionar en comunidad, como
compartir sus conocimientos con sus comparieros.

Lo anterior se resume en los aspectos del perfil de egreso busca, selecciona, analiza, evalla
y utiliza la informacion proveniente de diversas fuentes, Conoce y valora sus caracteristicas y
potencialidades como ser humano y Aprovecha los recursos tecnolégicos a su alcance como medios
para comunicarse, obtener informacién y construir conocimiento y también se observa en los
Estandares Curriculares de Habilidades Digitales, Investigacion y manejo de informacién y
Funcionamiento y conceptos de las TIC.

Por ultimo se observan en ella los siguientes indicadores TIC: Plantea preguntas iniciales y
secundarias para investigar, utiliza recursos multimedia y simulaciones para observar procesos,

identifican informacion del autor.

Caso 3 AGRS

Riqueza

El PLE de este alumno consistia en paginas referentes a videojuegos y sobre deportes en los
cuales se destaca el futbol, también pasa el tiempo jugando en red (interconexion); en el ambito
escolar memoriza sus apuntes que toma de cada clase, hace resimenes y revisa libros y en Internet
comparte informacion con sus amigos.

El intenta no copiar y pegar como tal lo que encuentra en sus basquedas, pero si utiliza los
primeros recursos gue arroja el buscador.

Como su puede observar este entorno se utiliza mas en cuestiones que podemos denominar
como ocio.
Variedad pertinencia del PLE

En cuanto a los recursos que utiliza son el Facebook para compartir informacion con sus
amigos, paginas con informacion sobre sus juegos en linea, utiliza Vine, twitter, Facetime y para las
busquedas acostumbra agregar la palabra pdf. Ademas de paginas como Wikipedia y rincon del
vago.

Aunando a los resimenes también utiliza mapas conceptuales con la informacién que
encuentra en la web.

¢Cémo lo emplea?
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A la hora de buscar intenta desglosar lo que le piden, al anotar por separado los conceptos
como si se tratasen de preguntas e intenta apoyarse en sus profesores y amigos ya sea de manera
presencial o por medio de las redes sociales.

No se tiene evidencia si en alguna red social sigue alguna pagina que le permita
complementar o darle ideas sobre recursos que pueda emplear.
¢ Qué se consiguid? / Evolucion

En el trabajo con él se consiguié que reflexionara sobre su forma de escribir para hacer
resimenes y parafrasear para representar de mejor forma sus ideas. Se le apoy6 a incorporar otra
serie de recursos a los que ya utilizaba, incorporando una serie de requisitos para que la bisqueda
fuera de la mejor calidad posible. Reconoce que ahora pude saber qué pagina utilizar y cual no,
apoyarse en google académico y utilizar Organizadores Gréaficos segin quiera representar la
informacion.

Recordando lo visto en la Conclusiéon general del caso de Castafieda y Adell (2013) se
observa una mejora en los aspectos de herramientas, mecanismos y actividades para leer, como la
fuente experiencial de lo trabajado con él en las sesiones y la lectura de diversas paginas de Internet
a partir de pautas definidas, Herramientas, Mecanismos y actividades para hacer/reflexionar
haciendo, apoyo al proceso de sintesis de sus ideas, uso de Organizadores Graficos para
compartirlas y Herramientas, mecanismos y actividades para compartir y reflexionar en
comunidad, como compartir sus conocimientos con sus compafieros via Facebook.

Lo anterior se resume en los aspectos del perfil de egreso busca, selecciona, analiza, evalla
y utiliza la informacion proveniente de diversas fuentes, Conoce y valora sus caracteristicas y
potencialidades como ser humano y Aprovecha los recursos tecnoldgicos a su alcance como medios
para comunicarse, obtener informacién y construir conocimiento y también se observa en los
Estandares Curriculares de Habilidades Digitales, Investigacion y manejo de informacién y
Funcionamiento y conceptos de las TIC.

Por ultimo se observan en ella los siguientes indicadores TIC: Plantea preguntas iniciales y
secundarias para investigar, utiliza recursos multimedia y simulaciones para observar procesos,

identifican informacion del autor.
Nota sobre la experiencia:

Al tratarse de sies sesiones de una hora no se ahond6 en mas estrategias escolares, pero si se

pudieron incorporar a sus PLE una forma distinta de acercarse a la informacion y de representarla.
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6.2.3.2. Etapa 3. “Experiencia Definitiva”

Caso 1 AVH

Riqueza

El PLE de esta alumna consistia principalmente en paginas sobre sus gustos como patinar
sobre hielo, deportes que practica, platica con sus amigos de otros lugares y paginas de videos
graciosos; en el &mbito escolar utiliza apuntes de sus clases, hace resimenes, mapas conceptuales y
revisa videos tutoriales. Sobre los recursos en Internet ocupa sus redes sociales para estudiar y
paginas como buenastareas.com, el rincon del Vago y Wikipedia. Por Gltimo mayormente intenta
leer y escribir la informacion que encuentra en la red, pero también ocupa los primeros resultados
de busqueda.

Ella equilibra el uso de su PLE entre gustos y estudio, con una ligera tendencia hacia las
actividades de ocio.
Variedad pertinencia del PLE

En cuanto a los recursos que utiliza como se mencioné son de cajon para ella las paginas
que normalmente se muestran como los primeros resultados al buscar en Internet, también utiliza
resimenes, mapas conceptuales y tutoriales.

Se puede observar que segin la necesidad que tenga ella se acerca al Internet o a las
personas que conoce para resolver sus dudas.
¢Como lo emplea?

Busca conceptos de las ideas que no tiene claras, a la hora de iniciar una busqueda como tal
escribe el concepto del cual necesita informacion.

Como se menciond ella puede identificar cuando acercarse a un libro, internet 0 a una
persona que conozca del tema.

Las redes sociales son para ella una fuente de apoyo para estar en comunicacién con sus
compafieros, a prop6sito no se observé que en sus redes siguiera alguna pagina educativa.
Se observo que ella lee la informacion y después intentan reescribirla con un toque personal.
¢ Qué se consiguid? / Evolucion

En el trabajo con ella se consiguié que ella reflexionara sobre sus busquedas en la red
tomando en cuenta palabras claves, hiciera resimenes mas cortos en los que representara sus ideas.
Identificd los elementos de un PLE al dar su propia definicion:
“Darme cuenta de quienes son las personas que me ayudan en mi proceso de aprendizaje tanto en la

vida escolar como en la vida diaria y en el caso escolar me ayudan mis profesores, mi abuelita
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porque es maestra, el profesor Jorge Colin que me ha dado asesorias en algunas ocasiones y
Edmundo por supuesto con quien aprendi bastante durante este interesante proyecto jGracias! y en
asuntos de la vida diaria mi madre ha sido fundamental porque me ensefia a ser responsable, puntual
y un sin fin de valores y ademas en mis entrenamientos de Box me ayuda mi profesor de artes
marciales y compafieros. EI PLE sirve para conocer algunas herramientas que te ayudan a llevar un
mejor desempefio y saber cudles pueden ser tus distractores ademas aprendes a medir tus tiempos
para lograr tener tiempo de hacer todas las obligaciones y divertirte”.

Se le apoy6 a mejorar el parafraseo en sus resumenes, la basqueda en Internet al incorporar
el google académico y avanzado, establecer metas de blsqueda claras segln la demanda escolar y el
disefio de Organizadores Graficos con el fin de que los utilizara en clases segln la tarea.

Recordando lo visto en la Conclusidon general del caso de Castafieda y Adell (2013) se
observa una mejora en los aspectos de herramientas, mecanismos y actividades para leer, como la
fuente experiencial de lo trabajado con ella en las sesiones, la lectura de diversas paginas de Internet
a partir de pautas definidas y nuevo acceso a diversos tipos de fuentes documentales, Herramientas,
Mecanismos y actividades para hacer/reflexionar haciendo, apoyo al proceso de sintesis de sus
ideas para compartirlas, el uso de Organizadores Gréficos y la mejora en sus resumenes y
Herramientas, mecanismos y actividades para compartir y reflexionar en comunidad, como
compartir sus conocimientos con sus comparieros via redes sociales a las que ella esta inscrita.

Lo anterior se resume en los aspectos del perfil de egreso busca, selecciona, analiza, evalla
y utiliza la informacion proveniente de diversas fuentes, Conoce y valora sus caracteristicas y
potencialidades como ser humano y Aprovecha los recursos tecnoldgicos a su alcance como medios
para comunicarse, obtener informacion y construir conocimiento, y también se observa en los
Estandares Curriculares de Habilidades Digitales, Investigacion y manejo de informacion y
Funcionamiento y conceptos de las TIC.

Por ltimo se observan en ella los siguientes indicadores TIC: Plantea preguntas iniciales y
secundarias para investigar, utiliza recursos multimedia y simulaciones para observar procesos,
identifica informacion del autor, publica sus trabajos por algiin medio: blog, pagina web, slideshare,
etc., Utiliza estrategias de comunicacion insertando a sus trabajos imagenes, formas, graficos, etc. y

describe con claridad las metas de sus proyectos académicos y los pasos que seguira.
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Caso 2 DILC

Riqueza

El PLE de esta alumna consistia principalmente en paginas con contenidos sobre salidas,
plazas y peliculas y también utiliza las redes sociales (Facebook, Instagram y Twitter); en el &mbito
escolar utiliza resimenes y los apuntes de su cuaderno y para estudiar cuestionarios y guias. Sobre
los recursos en Internet ocupa sus redes sociales para estudiar y paginas como Wikipedia y Yahoo
Ella copia y pega los primeros resultados de blsqueda y en ocasiones parafrasea un poco lo que
encentra.

Principalmente el PLE de esta alumna se centra en cuestiones un poco mas sociales u de
ocio pero también trabaja en cuestiones escolares.

Variedad pertinencia del PLE

En cuanto a los recursos que utiliza como se menciond son de cajon para ella las paginas
gue normalmente se muestran como los primeros resultados al buscar en Internet, ella reporta hacer
guias de estudio de las cuales se apoya en los examenes.
¢Como lo emplea?

Se observa que los recursos que mas utiliza estan encaminados a asuntos que tienen mas
que Ver con sus gustos.

Ella como tal reporta directamente que utiliza las redes sociales para estudiar con sus
comparieros, para sus resimenes subrayaba ideas completas que préacticamente eran una repeticion
de la informacion.

Como tal no conocia pautas de busqueda por lo que solo utilizaba las primeras paginas que
arrojaba el buscador.
¢ Qué se consiguid? / Evolucion

En el trabajo con ella se consiguid que fuera mas reflexiva en cuanto como aprende y se
acerca a la informacion, generando en ella un poco de mas confianza.

Sobre sus resimenes se consiguié que parafraseara y no copiara y pegara como tal la
informacion, en las busquedas se le apoy6 con una serie de pautas para la seleccion de la
informacion y péginas para las materias que se le dificultan.

Se le apoyd a organizar su tiempo y establecer metas para que pudiera realizar sus tareas y
también hacer las actividades que a ella le gusta.

Conoci6 otro tipo de Organizadores Graficos los cuales puede utilizar segun su necesidad y

se le ensefid a tener ciertas pautas para entregar trabajos escritos.
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Recordando lo visto en la Conclusién general del caso de Castafieda y Adell (2013) se
observa una mejora en los aspectos de herramientas, mecanismos y actividades para leer, como la
fuente experiencial de lo trabajado con ella en las sesiones, la lectura de diversas paginas de Internet
a partir de pautas definidas y nuevo acceso a diversos tipos de fuentes documentales, Herramientas,
Mecanismos Yy actividades para hacer/reflexionar haciendo, apoyo al proceso de sintesis de sus
ideas para compartirlas y la mejora en sus resimenes y Herramientas, mecanismos y actividades
para compartir y reflexionar en comunidad, como reconocer a nuevas personas que le pueden
ayudar a prender.

Lo anterior se resume en los aspectos del perfil de egreso busca, selecciona, analiza, evalla
y utiliza la informacion proveniente de diversas fuentes, Conoce y valora sus caracteristicas y
potencialidades como ser humano y Aprovecha los recursos tecnolégicos a su alcance como medios
para comunicarse, obtener informacion y construir conocimiento, y también se observa en los
Estandares Curriculares de Habilidades Digitales, Investigacion y manejo de informacion y
Funcionamiento y conceptos de las TIC.

Por ultimo se observan en ella los siguientes indicadores TIC: Plantea preguntas iniciales y
secundarias para investigar, utiliza recursos multimedia, identifican informacién del autor, utiliza
estrategias de comunicacion insertando a sus trabajos imagenes, formas, graficos, etc. y describe

con claridad las metas de sus proyectos académicos y los pasos que seguira.

Caso 3 LGNB

Riqueza

El PLE de este alumno consistia principalmente sobre videojuegos, series televisivas como
Dragon Ball e informacion sobre los libros de los juegos del hambre, también utiliza sus redes
sociales para comunicarse con sus amigos, en este caso al agregarlo a Facebook el entre sus péginas
tiene una sobre el uso de palabras; en el ambito escolar utiliza resimenes, apuntes de su cuaderno,
mapas conceptuales y su principal recurso es la Wikipedia. Acostumbra copiar y pegar lo primero
que encuentra en sus busquedas de los primeros recursos que aparecen en el buscador.

Principalmente el PLE de este alumno se centra en cuestiones de ocio lo cual no quiere
decir que no tenga estrategias para la escuela.
Variedad pertinencia del PLE

En cuanto a este punto los recursos con los que cuenta como se menciond son la Wikipedia,

la utilizacion de resimenes y algunas paginas que sigue en Facebook.
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¢Cémo lo emplea?

Cuando tiene alguna duda se acerca a preguntar a su hermana, hace resimenes de los cuales
estudia en voz alta lo que ya tiene en sus apuntes, en el momento en que se trabaj6 con él no tenia
estrategias para buscar y filtrar informacion, en este sentido suele escribir lo que le piden en el
buscador sin hacer una caracterizacion o division de los contenidos.
¢ Qué se consiguid? / Evolucion

En el trabajo con él se consiguié que fuera un alumno un poco mas critico y reflexivo sobre
las tareas que resuelve.

Como tal no se dio la oportunidad de apoyarlo en su forma de hacer resimenes, pero si en la
forma de parafrasear y escribir en documentos de Word informacion que busca en la red
estableciendo objetivos y reflexionado sobre lo que se le pide.

Se le ensefio a buscar de otra forma en la que puede acercarse a google avanzado y
académico, también se le aportaron una serie de pautas para la seleccién de recursos de los cuales
pudo hacer una descripcion e identificar en que le pueden ayudar, estos sitios fueron seleccionados
a partir de sus dificultades escolares. A de méas de los mapas conceptuales se le ensefié a ocupar
otros Organizadores Gréaficos segln la representacion que €l quiera hacer de la informacion.

Por altimo identificé los elementos de un PLE al dar su propia definicion:

“Es una herramienta o forma de aprendizaje que me ayuda comprender mejor mis apuntes y no
tardarme tanto en estudiar , también a comprenderlo mejor y aprenderme mas facil los conceptos de
mis materias. Mis amigos y mi hermana forman parte de él, lo que mas uso son resiimenes y
también algunas paginas web de inglés y fisica”.

Recordando lo visto en la Conclusién general del caso de Castafieda y Adell (2013) se
observa una mejora en los aspectos de herramientas, mecanismos y actividades para leer, como la
fuente experiencial de lo trabajado con él en las sesiones, la lectura de diversas paginas de Internet a
partir de pautas definidas y nuevo acceso a diversos tipos de fuentes documentales, Herramientas,
Mecanismos y actividades para hacer/reflexionar haciendo, apoyo al proceso de sintesis de sus
ideas para compartirlas y el uso de Organizadores Gréaficos y Herramientas, mecanismos y
actividades para compartir y reflexionar en comunidad, como compartir sus conocimientos con sus
comparieros.

Lo anterior se resume en los aspectos del perfil de egreso busca, selecciona, analiza, evalla
y utiliza la informacion proveniente de diversas fuentes, Conoce y valora sus caracteristicas y
potencialidades como ser humano y Aprovecha los recursos tecnolégicos a su alcance como medios

para comunicarse, obtener informacidén y construir conocimiento, y también se observa en los
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Estandares Curriculares de Habilidades Digitales, Investigacion y manejo de informacion y
Funcionamiento y conceptos de las TIC.

Por ultimo se observan en ella los siguientes indicadores TIC: Plantea preguntas iniciales y
secundarias para investigar, utiliza recursos multimedia, identifican informacion del autor, utiliza
estrategias de comunicacion insertando a sus trabajos imagenes, formas, graficos, etc. y describe

con claridad las metas de sus proyectos académicos y los pasos que seguira.

Caso 4 JJIGA

Riqueza

Este caso fue el més especial de los 7 porque este alumno reprobd la mayoria de las
materias y se decidié que repitiera el primer grado.

En cuanto a su PLE la identificacion fue un tanto dificil pero se logré identificar el uso de
Wikipedia, Yahoo y utiliza mapas mentales y apuntes escolares.

Sobre su entorno fuera de la escuela comenté el gusto por conocer cosas sobre viajes, videojuegos y
Dragon Ball.
Variedad pertinencia del PLE

Sobre las herramientas de trabajo como se menciond utiliza la Wikipedia, copia y pega lo
primero que encuentra.

Se observoé en €l la necesidad de apoyo constante y preguntas para realizar tareas, sobre el uso de
redes sociales en ese momento no contaba con alguna.
¢Como lo emplea?

Cuando tiene alguna duda intenta acercarse a sus familiares y a su madre para asi llegar a la
respuesta de las cuestiones que se plantea, en su caso él decia no utilizar internet y cuando se
acercaba a este Unicamente escribia tal y como estaba la informacidn gue se le estaba pidiendo.
Sobre los resimenes en acostumbraba a subrayar gran cantidad de informacion y repetir
practicamente la informacion, en ocasiones sin mucha coherencia.
¢ Qué se consiguid? / Evolucion

Con él se consigui6 darle una serie de herramientas para que tuviera mas confianza en las
tareas que necesita realizar.

Primeramente se le apoy6 a seleccionar informacion para que después el la plasmara con sus
palabras, se le ayud6 a detectar palabras clave y construir resimenes de forma que se representaran
en sus palabras, también se le apoy6 a construir Organizadores Gréficos con las cuales puede

representar la informacion.
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Se le apoy06 a hacer mejores blsquedas, con objetivos y a plantearse preguntas para resolver
las tareas escolares tomando en cuenta lo que le piden sus profesores.

El establecimiento de un plan de trabajo lo beneficid a equilibrar sus actividades después de
la escuela para poner atencion en sus tareas.

Identificd los elementos de un PLE al dar su propia definicién:

“Una representacion de las herramientas que tenemos para estudiar como, guias, resimenes, mapas
mentales, apuntes de materias y también paginas y programas de internet. Comunicacion con mis
comparieros, maestros, familiares, personal y en red. Las personas que me ayudan son: papa, mama
y tios”.

Recordando lo visto en la Conclusién general del caso de Castafieda y Adell (2013) se
observa una mejora en los aspectos de herramientas, mecanismos y actividades para leer, como la
fuente experiencial de lo trabajado con él en las sesiones, la lectura de diversas paginas de Internet a
partir de pautas definidas y nuevo acceso a diversos tipos de fuentes documentales, Herramientas,
Mecanismos y actividades para hacer/reflexionar haciendo, apoyo al proceso de sintesis de sus
ideas para compartirlas, el uso de Organizadores Gréaficos y la mejora en sus resimenes y
Herramientas, mecanismos y actividades para compartir y reflexionar en comunidad, como
compartir sus conocimientos con sus compafieros no necesariamente en redes sociales, se le apoy6
en tener la seguridad de comunicar a sus comparieros sus aprendizajes y logros.

Lo anterior se resume en los aspectos del perfil de egreso busca, selecciona, analiza, evalla
y utiliza la informacion proveniente de diversas fuentes, Conoce y valora sus caracteristicas y
potencialidades como ser humano y Aprovecha los recursos tecnoldgicos a su alcance como medios
para comunicarse, obtener informacion y construir conocimiento, y también se observa en los
Estandares Curriculares de Habilidades Digitales, Investigacion y manejo de informacion y
Funcionamiento y conceptos de las TIC.

Por ltimo se observan en ella los siguientes indicadores TIC: Plantea preguntas iniciales y
secundarias para investigar, utiliza recursos multimedia, identifican informacién del autor, utiliza
estrategias de comunicacion insertando a sus trabajos imagenes, formas, graficos, etc. y describe

con claridad las metas de sus proyectos académicos y los pasos que seguira.
Nota sobre la experiencia:

Con este grupo se pudieron trabajar mas contenidos y estrategias que se fueron adaptando

segun las necesidades que se fueron observando en cada uno de ellos.
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Su trabajo final consistié en la presentacion de su PLE hibrido en el sentido de que tiene elementos

de E-portafolio®.

6.3. Andlisis de resultados generales por Etapa

6.3.1. Sintesis de resultados de la Etapa 2.

Como se ha comentado en este trabajo la Etapa 2 fungié como una Experiencia Piloto que
como se menciond en la seccion de Analisis por pregunta de investigacion dejo grandes ensefianzas
las cuales se retomaron como punto de partida para mejorar y disefiar la Etapa 3. Experiencia
Definitiva. A continuacion se muestran algunos de los aspectos aprendidos: el tiempo es un factor
importante tanto para planear como para trabajar con los alumnos, pautar mas las actividades segun
las necesidades de los alumnos, ampliar las explicaciones segun se vea necesario, asegurarse que los
alumnos entreguen las actividades planteadas, explicar mejor el uso de los recursos y son necesarias
un mayor namero de sesiones de mas de una hora.

De los aspectos sefialados como aprendizajes mencionados anteriormente se retomaron
algunas actividades que se observaron significativas como el uso de materiales tecnoldgicos y de
facil entendimiento para los alumnos segun sus necesidades, lo anterior corresponde a lo que Diaz
Barriga y Hernandez (2010) hablan respecto a la motivacion de los alumnos para realizar las
actividades: presentar los propdsitos de las actividades, sus fines, significado y sentido.

A partir de lo anterior se tomaron en cuenta algunos aspectos nuevos Yy se hicieron
diferentes algunas cosas por ejemplo:

e Uso de materiales impresos como materiales electronicos para que los alumnos
reconocieran que el PLE no incluye Gnicamente aspectos tecnoldgicos.

e Durante las sesiones se evito enviar a los alumnos tareas a casa para asi evitar que hubiera
productos faltantes.

e Conocimiento de los padres de familia con los cuales se tuvo mayor comunicacion de las
actividades que se iban realizando con sus hijos y en los casos de inasistencia, el contacto
con ellos propicié que sus hijos se conectaran con el investigador para terminar las

actividades planteadas.

% Un espacio digital que se transforma y tiende a mejorar con el tiempo, permite mostrar a otros y a los
autores que lo realizan, lo que son, fueron o desean ser, brindando una serie de elementos, recursos y
producciones que denotan el proceso de desarrollo de habilidades y aprendizajes. Donde también se muestran
la identidad, avances, progresos y desafios a lo largo de la formacion académica y profesional (Lopez y
Rodriguez, 2012).
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e Se incorpord una plataforma y una ficha de identificacion las cuales dieron datos de los

alumnos y también dieron una base de datos de los trabajos de los alumnos.

En este breve apartado se observan aspectos positivos y un tanto negativos en tanto a la
implementacién de la experiencia a pesar de que fue corta, asi como elementos aprendidos para la

mejora de la siguiente experiencia de trabajo.

6.3.2. Sintesis de resultados de la Etapa 3.

La Experiencia Definitiva también trajo consigo aprendizajes significativos en cuanto la
implementacién de una propuesta como esta.

El tiempo de trabajo es un factor importante para desarrollar las actividades en las sesiones.

Es importante tener flexibilidad en las actividades planteadas, adaptar la dificultad y tomar
en cuenta las necesidades de cada alumno.

Disefiar un PLE en formato electrénico en una plataforma como Wix conlleva tener una
buena conexidn a internet y disposicion por parte de los alumnos, esta actividad en particular resulto
significativa para los alumnos al poder disefiar ellos mismo su espacio segin sus gustos Yy
fomentando la reflexion sobre lo aprendido. Complementa la idea manejada sobre el Adolescente
Orientado a la Tecnologia y Redes Sociales que se caracteriza por estar la mayor parte del tiempo
conectado, en comunicacion con otros, posteando en Facebook utilizando el lenguaje vy
compartiendo elementos significativos para ellos.

En la misma linea se observd el uso de Internet como principal elemento para comunicarse,
estudiar y buscar informacion.

Se observd que el uso de recursos Web y ensefiarles la seleccion, agrupacion y
presentacion de la informacion fue significativa para ellos al saber aspectos clave para presentar un
trabajo de tipo escolar.

En resumen se muestra en este breve apartado los aspectos positivos y un tanto negativos en
tanto a la implementacion de la experiencia, asi como elementos aprendidos que podran apoyar

futuras aplicaciones como esta.
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6.3.3. Sintesis de resultados de la Etapa 2y 3

Para presentar un analisis integrador de la Experiencia Piloto y Experiencia Definitiva se
presenta a continuacion la agrupacién de los siete casos en miras de establecer un entendimiento
global de lo observado en todos los alumnos, esta seccion observa un cruce directo con el marco
tedrico, figuras y porcentajes de lo observado.

Agrupando los siete casos primeramente se puede recordar que todos los alumnos cuentan
con un PLE de manera natural y espontanea pero son pobres o estan mal utilizados y borra la
frontera entre el aula y la calle; se vincula con la autonomia del alumno al aprender (Cassany,
2012). En este sentido los PLE de los alumnos se encaminaron mas al uso de las TIC en contextos
no escolares los 6 de 7 (85.6 %) y no se observaba un vinculo entre lo formal y lo informal, se
podria decir que en uno de los casos se equilibra un poco mas el uso y vinculo que se menciona.
Recordando a nuestros siete alumnos todos ellos contaban con su PLE mas enfocado a cuestiones
de ocio donde se observaban méas gustos que estrategias para aprender y buscar en Internet las
cuales se les ofrecieron durante ambas experiencias con una cierta mejora.

La conexion entre escuela y calle se dio a partir de la reflexion sobre el uso de las TIC y los
demés conocimiento no escolares para asi poder construir a partir de los gustos nuevas cosas y
hacer conexiones con el ambito escolar.

De esta linea sobre el conocimiento del PLE se observa que el rendimiento académico
concebido como resultado de un aprendizaje que obtiene el alumno como fruto de su desempefio y
de las circunstancias que lo rodean, el cual se suele identificar con las calificaciones obtenidas como
resultado de una evaluacion sumativa, superacion de pruebas, mientras que el desempefio escolar, se
refiere al comportamiento escolar de los alumnos (Vargas, 2002).

Recordando estos dos conceptos los alumnos seleccionados reportaron haber reprobado
materias o sacar bajas notas 7 de 7 (100 %), por lo cual su propia concepcion antes del trabajo con
ellos era la de alumnos que no tenian, estrategias, herramientas, suficientes ni tiempos bien
establecidos 5 de 7 (71. 4%) para estudiar solo dos de ellos comentan tener un horario bien
establecido, explotando el Internet o acercandose a conocidos, familiares o amigos que les pudieran
ayudar a comprender mejor las teméticas escolares.

Si recordamos algunos posibles factores del bajo rendimiento escolar reportados en Medina
(2010) se observé que 5 de 7 (71.4%) exacto habia una falta de atencién a los contenidos
explicados por el profesor, al momento en que ellos mismo comentaban que preferian platicar con
sus amigos, salirse de las clases o invertir el tiempo en videojuegos lo cual también se conecta con

la falta de motivacion por aprender por pensar que las materias son demasiado dificiles.
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Por Gltimo en una de las entrevistas con los profesores se observo que el atribuia el bajo
rendimiento académico también a cuestiones enfocadas a la forma de trabajo docente con sus
métodos de ensefianza:

(...) ellos manejan por ejemplo el concepto de hacer un cuadro sindptico, un mapa

mental, pero pues lo hacen a su real saber y entender y a veces uno también como

maestro les explica eso a nuestro leal saber y entender, entonces no hay un buen

empate para mi, entre las materias. Si tU por ejemplo en espafiol les ensefias ese

tipo de técnicas yo tendria que aprovechar ese conocimiento para que ellos

desarrollaran el concepto, la realidad es que yo no tengo comunicacion con el

colegio de profesores de espafiol y yo voy a tener un concepto bastante diferente y

al final el nifio no tiene un concepto de cuadro sindptico, tiene como 12 conceptos

porque cada uno de sus maestros le va a decir, tienes que enfocarte en esto (...)

Con lo visto hasta aqui es necesario recordar lo que se entiende por PLE para entender mas lo
gue se pudo lograr con los alumnos "Un conjunto de herramientas, fuentes de informacion,
conexiones y actividades que cada persona utiliza de forma asidua para aprender” (Adell y
Castafieda, 2010 p. 6); que permiten al alumno establecer que necesita aprender y conocer sus
puntos fuertes en su formacion académica. Para su desarrollo se deben tener en cuenta los
dispositivos, aplicaciones y servicios existentes (Cabero, Barroso y Llorente, 2010).

A partir de los enunciados anteriores se observé gque cada alumno tenia algunas herramientas,
la mas ocupada de ellas el resumen 7 de 7 (100%) y fuentes de informacion para aprender, en su
gran mayoria sitios como Wikipedia 7 de 5 (100 %), Yahoo 3 de 7 (42.8 %), Rincdn del VVago 3 de
7 (42.8 %) y Buenas tareas 1 de 7 (14.3%) de las cuales copiaban y pegaban la informacién sin
releerla.

Sobre el conocimiento de sus puntos fuertes y conocimiento de sus necesidades se les apoyd
desde un principio a identificar estos aspectos a partir del mapeo de su PLE en el que también
encontramos las distintas herramientas de cada uno de ellos. Elemento que también se vio al
momento de plantearles bldsgquedas con una estrategia, fin y con conocimiento de estructura con el
fin de que este les sirviera de base para futuros trabajos escolares.

Resultado similar a lo que encuentran Nicholas, Rowlands y Huntington (2007, cit. en
Cassany, 2012) los adolescentes no son conscientes de sus necesidades de informacion, dedican
poco tiempo a leer criticamente, desconocen los sistemas de almacenaje y navegan de manera

ingenua sin distinguir la autoria y calidad de la informacién.
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Como se menciond también se les proporcionaron elementos y algunos recursos para
enriquecer su entorno, sin dejar de lado la propia seleccion de otros recursos para resolver tareas o
cualquier otro tipo de demanda escolar o0 no escolar.

Retomando las caracteristicas de un PLE encontradas en la literatura podemos establecer
gue se reconocieron y aportaron elementos basicos reportados por Rodriguez-Gallego (2013) como
1) Herramientas y aplicaciones: Blog Ineducables PLE, plataforma Edmodo, Easely y Wix; 2)
Recursos o fuentes de informacién YouTube como herramienta educativa y el uso de Google
avanzada y Académico; y 3) Redes de contacto personal como Facebook en el que se sugirieron y
encontraron sitios para apoyar el aprendizaje como Eduteka y Educacién 3.0

En la misma linea de Canal TIC (2013) también se reconocieron la busqueda y filtracion de
la informacién con el apoyo de las blsquedas avanzadas y algunas recomendaciones elaboradas por
el propio investigador y en el parafraseo de la informacion para después presentarla; organizar los
contenidos de paginas web de las materias que se les dificultaban, para la creacion de contenidos se
les hizo ver que ellos también pueden ser autores siempre y cuando documenten, compartan y si es
posible colaboren con otros.

Las caracteristicas mencionadas se relacionan con las dimensiones del PLE reportadas por
Adell y Castafieda (2014) a) estructural integrada por una red de relaciones y por un conjunto de
herramientas y recursos tanto digitales, en particular las de la Web 2.0, como no digitales; b)
procesual, para promover la creacidn de contenidos c¢) gestion, que consisten en: escuchar/leer, dar
sentido/hacer y comunicar/participar. Las cuales se observaron ya en el trabajo con cuatro de los
siete alumnos que tuvieron la oportunidad de crear su propio Entorno en la red para después
compartirlo.

En cuanto a la gestién esta se dio Escuchar/leer, al seleccionar la informacion y depurarla;
dar sentido/hacer, cuando la informacidn y contenidos pudieron ser usados y representados de
forma coherente pero que también fuera significativa para ellos; por Gltimo comunicar/participar se
enfatizd en la posibilidad de compartir el propio espacio personal construido en Wix (véase Figura
111).
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Organizacién

Lectura/Escucha — Recepcion

informacisn Seleccion de ideas y palabras
importantes

Realizacién de resimenes
Organizadores Graficos

Aprendiz

Estrategias de beleccion de la Presencia mediante una péagina
informacion Produccidn/Construccion Comunicar/partiriryx'Eb

— Dar sentido/hacer

Habilidades metacognitivas

Figura 111. Proceso de elaboracién de un PLE
A partir de Bedolla, Lopez y Pérez (2014)

La figura presentada también se conecta con la propuesta de Engestrém (2001) con seis
elementos fundamentales: 1) Herramientas que se adaptan segun las necesidades del contexto; 2)
Sujeto que determina sus necesidades de aprendizaje; 3) propoésito, conocer y enriquecer el PLE de
tal forma que se retomaron sus necesidades de aprendizaje; 4) reglas, un espacio abierto que pueden
ir mejorando o remodelando; 5) Comunidad, en este caso la escuela y el grupo de trabajo formado;
6) division del trabajo, entendida como los roles que cada participante jug6.Se traté en amabas
experiencias que los alumnos tomaran en cuenta sus distintos contextos, el escolar como el no
escolar para que asi construyeran y reconstruyeran su Entorno Personal de Aprendizaje segun sus
necesidades, la siguiente figura retoma aspectos relevantes en la constitucion de un PLE que se
retomaron en ambas experiencias de trabajo intentando inculcar en los alumnos una representacion

la cual pueden cambiar segln las necesidades de aprendizaje (véase Figura 112).
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Aprendiz

los participantes.

A partir de las necesidades de

Busquedas de recursos con
pautas definidas.

Incorporacion de nuevas
herramientas TIC y estrategias

de aprendizaje

Tomar en cuenta gustos tanto
escolares como no escolares y

Informacion H Contextos conectarlos.
TIC Bibliotecas Escolar ‘ Laboral Social
Herramientas

Figura 112. Construccion e interaccién en un PLE

Pueden fomentar su
construccion

(elaboracion propia)

Contenidos

En sintesis en el trabajo con los alumnos en el contexto escolar se observd la siguiente

afirmacién, por lo menos con los participantes de la Etapa 3. Experiencia Definitiva:

En el contexto de educacién formal, un entorno personal de aprendizaje (PLE) puede

adoptar distintos formatos: como entorno web que centraliza los links o enlaces a los

principales espacios o lugares de la red donde el alumno trabaja, se informa o comunica;

como representacion gréfica, a modo de mapa conceptual, de su presencia y uso de la red; o

bien como recopilacién, a modo de ePortafolio, de su produccién de contenidos en el

ciberespacio (Area y Sanabria, 2014, p. 821).

6.4. Andlisis de las Bitacoras del Investigador |

Esta seccidn contiene un breve analisis de las muestras de las Bitacoras del Investigador

donde se comparten algunos pormenores relevantes de la Etapa 2. Experiencia Piloto y de la Etapa

3. Experiencia Definitiva.

6.4.1. Bitacoras Etapa 2. Experiencia Piloto

En esta seccion se presenta una muestra de las Bitacoras que se escribieron durante el

proceso de investigacion.
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Se observa que en todas las sesiones se inicié puntualmente, algunos alumnos llegaron tarde
alguno de los dias, otros no entregaron una actividad y en algunos casos se reportaron algunos
pedidos del Coordinador Académico.

A continuacién una muestra de las bitcoras ordenadas por fecha:

12 / 03 / 2015 EIl grupo de trabajo fue de 3 alumnos, 2 chicas JIMRM y FDH del grupo 110 y un
chico AGRS del 305. Cuando terminaron de contestar se procedid a trabajar con el mapeo de su
Entorno Personal de Aprendizaje, para lo cual se les expuso en un pequefio pizarrén como se debia
construir. EI mapeo se realiz6 en una hoja blanca, la cual se revisara para aportar mas ideas sobre el
propio entorno.

13 / 03 / 2015 Se les explico lo que es un PLE y se les devolvié su hoja de mapeo para que
agregaran unos elementos méas: musica, gustos, tiempo libre y deporte. Lo anterior con la finalidad
de hacerles consciente que utilizan Internet para tareas escolares y para hacer busquedas sobre sus
gustos. JIMRM realiz6 una busqueda sobre Voleibol: las reglas del juego, quién fue el creador y los
tipos de juego de voleibol. Para esto ella escribi6 en el buscador el deporte de su gusto y tipos de
juego, con esto utilizd las primeras paginas que encontrd. Se observo que solo copid y peg6 lo que
se le pidi6. Por su parte FDH y AGRS hicieron un documento iniciando con elemento que ya
conocian sobre anime y videojuegos.

Nota: Sigue haciendo falta la carta de JMRM y no entregd el cuestionario, AGRS comentd haber
olvidado el cuestionario que estaba en un folder en su casa, FDH si entregd el cuestionario

19 /03 /2015 Hoy se llegd a IU 20 minutos antes de lo esperado por lo que se pudo charlar con el
coordinador sobre la sesidn. Se le comentd que hoy se regalarian memorias USB a los participantes.
También se aprovechd para que se me pidiera una especie de gafete con las siguientes indicaciones:
Investigador, titulo de la investigacion, dias de trabajo y firma del responsable académico.

20 /03 /2015 El trabajo comenz6 con la presentacion sobre “Restimenes y Organizadores Graficos”
se explico que es un resumen y se les presentd una tabla con aspectos importantes a tomar en cuenta
a la hora de leer. Se les entregd a los alumnos una hoja con un pequefio texto (“Banquetes y
comilonas en la Edad Media™) y se les dijo cémo podrian resumir un texto.

26 / 03 / 2015 Ya con el grupo completo iniciamos la sesién y se explicd el objetivo: “buscar
paginas y canales de YouTube” Se les paso la hoja de trabajo “tabla para buscar en Internet” Con
esta tabla se revisaron los sitios propuestos en la pagina web que tenemos de base, con ayuda de
dicha tabla con esto se genero la reflexion y procedimos a buscar en Inter una lista de cinco sitios de
materias que se les dificultaran.

27 /03 /2015 Al inicio de la sesion pedi a AGRS y FDH que llenaran un formulario que les hacia

falta y de ahi les pedi que llenaran el formulario de evaluacién de la experiencia en las sesiones.
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Observé que estaban alegres pensando en lo que habian aprendido y expresar que no sabian que
escribir en la pregunta ¢qué no me gusto? Al terminar el cuestionario les pedi que observaran un

pequefio video https://www.youtube.com/watch?v=UWObighoQxg#t=10

Como se pude observar se presentan algunos de los pormenores de la investigacion en el
trabajo con los alumnos y la importancia de tomarlos en cuenta en disefio como este, en los
diagnostico se observaron elementos reportados en la literatura como el acercamiento de los
alumnos a Internet como fuente principal de informacion y el copiar y pegar, también se observa el
trabajo en las distintas dimensiones del PLE dimension estructural, procesual y de gestion de la
informacion.

Por ultimo se pretendié hacer una reflexion sobre lo observado en cada sesion para mejorar

a la siguiente.

6.4.2. Bitacoras Etapa 3. Experiencia Definitiva

En esta seccidn se presenta una muestra de las Bitacoras que se escribieron durante el
proceso de investigacion.

Se observa que en todas las sesiones se inici6 puntualmente, pormenores con problemas de
red, asistencia, forma de los alumnos de acercarse a las actividades y fotografias de algunas
actividades de los alumnos
06/05/2015 En el llenado de la ficha me di cuenta de algunas dificultades de JJGA para expresarse y
escribir. La actividad siguiente de mapeo del PLE se realizd primeramente en papel y después en el
programa Easelly, este programa lo pudieron ocupar los alumnos sin tanto problema por la
semejanza con PowerPoint. De los trabajos entregados se encuentran los de los primeros chicos y el
de B, DILC falta de entregar. A prop6sito de lo anterior DILC y B aln no entregan la ficha de
identificacion.

07/05/2015 Me senté con J JGA para que se reincorporara a la plataforma ya con un correo
electronico que le pedi creara con ayuda de su mama. Como 20 minutos después llegd LGNB
corriendo a la sesion porque tenia asesoria de matematicas, le entregué su memoria y le pedi se
incorporara a las actividades del dia, mejor6 su infografia y después realizd las actividades de
busqueda.

08/05/2015 LGNB me avis6 que llegaria tarde debido a que este dia tenia una asesoria de
matematicas. AVH me envi6é un mensaje que no podria llegar y DILC y B no llegaron. Aproveché
el tiempo para trabajar de manera individual con JJGA, le pedi que llenara la hoja de trabajo “Yo

aprendo y estudio. EI Coordinador Académico llam6 a la mama de DILC para notificarle que habia
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faltado a la sesion, después de esto me quedé con él unos momentos para comentar otras cosas de la
investigacion.

11/05/ 2015 LGNB no llego a esta sesion, lamentablemente no me avisé que faltaria. Trabajamos
una técnica de resumido en la cual se toman palabras clave para después hacer un texto corto en el
gue practicamente se parafrasea el contenido. Noté que a los tres se les dificultd un poco hacer un
resumen de este tipo al ser la primera vez que reflexionaron sobre el uso de las palabras y el disefio
del texto. Primeramente se les explicé como y luego se les pidi6é un ejercicio con un texto similar.
Al terminar se hizo una introduccion a los Organizadores Gréaficos, sobre los cuales se pretendid
presentar La Gran Pregunta y El conocimiento de un personaje. En cuanto al primero se me
dificult6é un poco hacer una presentacién debido a la falta de un texto guia para poder presentarlo de
la manera mas adecuada y comprensible.

13/ 05/ 2015 Desafortunadamente el modem de red inalambrica estaba en mantenimiento, pero esto
fue problema porque me conectaron un cable de red a mi computadora y también la configuraron
con la direccién IP para poder tener el acceso. AVH llegd aproximadamente 30 minutos después
por lo que la integré en la actividad. Se trabaron los Organizadores Graficos de La Gran Pregunta a
partir de una liga de ejemplo y dos ligas histéricas como ejercicio personal de los aprendices. Al
momento de la explicacion DILC llegé a la sesion, le expliqué lo que hicimos y decidi6 trabajar
también un diagrama de Venn.

14/ 05 /2015 Entre todos construimos un mapa conceptual sobre México, primeramente entregué
una hoja con el texto y pedi a todos que seleccionaran palabras importantes para hacer el mapa. Al
terminar esto abri un documento en el que fuimos plasmando ideas contenidas. Noté que aln hay
una cierta dificultad para agrupar ideas al momento de hacer las conexiones entre conceptos, pero si
observé que entendieron la jerarquizacion de ideas.

20/ 05/ 2015 Después de la exposicion se hizo un pequefio ejercicios de busqueda para después
pasar al trabajo de la sesion con las blsquedas y trabajo de una hoja sobre las tematicas abordadas.
En lo que estaban buscando tomé dos fotografias que muestran el tipo de palabras que utilizaron
para realizar su trabajo. Desafortunadamente no pudimos terminar sus trabajos porque la conexion a
internet fall6 alrededor de 20 minutos por lo que se dio tiempo para que escribieran su diario y
terminar con la hoja de planeacién de blsqueda.

21/05/2015 Iniciamos la sesion con el trabajo que se quedd pendiente el cual resolvieron en la
media hora que acordamos. Dediqué el ese tiempo para revisar los documentos antes de que los
enviaran para que estos cumplieran con las caracteristicas que acordamos en la sesion pasada. Al

terminar con las entregas del trabajo pasamos a utilizar Wix, se registraron y cada uno de ellos
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eligio una plantilla para editar y asi crear las paginas que acordamos: Bienvenida, Sobre mi, Mapeo
del PLE, Trabajos realizados, Paginas web, Diario y Contacto.

22/ 05/2015 Llegaron todos con excepcion de AVH, aprovechamos para construir una tabla en la
gue construyeron un plan de estudios para sus examenes extraordinarios o préximo ciclo escolar.
Se expuso un comic, lo que se entiende por administrar el tiempo, prop6sitos a corto, mediano y
largo plazo, planear y organizar. A partir de estos puntos los aprendices reflexionaron y rellenaron
la tabla anteriormente mencionada. También se aprovech6 el tiempo para hacer los videos de
entrada de los PLE los cuales estan disponibles en YouTube

25/ 05/2015 En esta sesion solo llego LGNB porque JIGA se enferm6, DILC y AVH estaban en
examenes extraordinarios. Se aprovecho el tiempo para que LGNB reflexionara sobre como buscar
en internet recursos para su PLE para lo que se le entregd una lista de cotejo con la que revisé dos
sitios que propuse en un documento. Al terminar esto le ayudé a buscar distintos recursos para su
PLE los cuales me compartio.

27/05/2015 En esta sesion no tuvimos red y solo llegaron JJGA y LGNB. Como no se tuvo internet
decidi que construyeran una definicién sobre lo que ellos entienden por PLE.

28/ 05/ 2015 Hoy solo llegd JJGA y dedicamos el tiempo a que terminara su tabla de sitios web, la
cual después pasamos a su pagina en Wix. Al terminar con ese disefio le pedi hiciera su diario y

contestara un pequefio formulario para que evaluara el curso / taller.

Como se pude observar se presentan algunos de los pormenores de la investigacién en el
trabajo con los alumnos y la importancia de tomarlos en cuenta en un trabajo como este, se
pretendio hacer una reflexion sobre lo observado en cada sesion para mejorar a la siguiente.

Se destaca la evolucion de los alumnos mas en especifico la de JJGA, también se observan
la forma en que se fueron trabajando las dimensiones estructural. Procesual y gestion de la
informacion del PLE, por Gltimo se observa lo reportado en Techbit (2016) sobre por qué los
alumnos prefieren utilizar Internet, pero con un sentido pedagdgico al incorporar una experiencia

como esta ya que los mantiene actualizados, disfrutan usarlo y forma parte de su vida cotidiana.
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VII. CONCLUSIONES

Como resultado de la investigacion desarrollada, en esta seccion se presentan las ideas
derivadas del proceso de construccion de este trabajo.

Primeramente, se observa que el uso de las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion
(TIC) es un elemento significativo en la formacion de los alumnos al estar presente en su vida diaria
y ser parte fundamental de ella, ya sea para comunicarse, compartir gustos y en alguna medida para
estudiar. Las TIC por si mismas no son la solucion a los problemas educativos pero si son un apoyo
siempre y cuando se tomen en cuenta disefios tecnopedagdgicos o e-actividades, para asi formar a
un alumno que esta inmerso en la Nueva Ecologia del Aprendizaje y que sea capaz de aprender y
explotar el potencial de las TIC.

El uso de e-actividades propicia que el alumno obtenga aprendizajes significativos al
conocer los objetivos y tener tareas secuenciadas en un contexto virtual educativo (Barbera, 2004,
cit. en Peralta y Diaz Barriga, 2011). Este se relaciona con el PLE cuando su construccion o
reconstruccion es apoyada por un tutor o se propicia un entorno virtual para el conocimiento de
habilidades, estrategias, lo que hace el alumno en red o dentro y fuera de la escuela para después
construir una pagina web como las que se hicieron en esta investigacion.

Estas e-actividades tiene un fuerte fundamente en el disefio tecnopedagogico, siguiendo a
Coll, Mauri y Onrubia (2011) en ellas se observa una propuesta para el desarrollo de actividades de
ensefianza aprendizaje, con diversos contenidos, objetivos y orientaciones de cémo utilizar
herramientas tecnoldgicas en las actividades de aprendizaje propuestas

Se considera importante el uso de los instrumentos como dispositivos pedagégicos
(Sanjurjo, 2009 y Diaz Barriga, Lopez y Vazquez, 2016) para generar reflexion y cambio en los
alumnos apoyandolos a superar sus dificultades al momento de acercarse a un tema que les resulte
dificil.

Observamos a un Adolescente Orientado a la Tecnologia y Redes Sociales caracterizado
por apropiarse del uso de las TIC al pasar gran cantidad de tiempo en red, en distintos dispositivos
como tabletas, computadoras y Smartphones, donde Internet es su principal fuente de informacion,
se encuentran conectados a redes sociales como Facebook o chateando con sus amigos por medio
del WhatsApp, también dedican parte de su tiempo a hacer basquedas sobre temas de su agrado, por
ejemplo: sobre el Anime Tokio ghoul o cdmo jugar Gears of War. Pero cuando se trata de
busquedas escolares tales alumnos presentan problemas para hacer una adecuada seleccion de
informacion y para exponerla en un trabajo escolar o para posteriormente estudiarla o presentarla en
algin examen. Aspecto que se mejora al utilizar una estrategia de busqueda tal como la retomada de

Monereo y Fuentes (2011), aunado a la aportacion de una serie de criterios definidos para que
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conozcan qué es lo que tienen que hacer, cdmo hacerlo, en miras de formar alumnos que tengan en
cuenta que pueden producir tanto informacion escolar como no escolar.

Retomando la idea del Adolescente Orientado a la Tecnologia y Redes Sociales se observa
gue cada persona tiene un Entorno Personal de Aprendizaje Natural o Espontaneo, del cual no
necesariamente se ha hecho consiente y por ende explotarlo para asi aprender de una mejor forma.
Se concuerda con la idea de Cassany (2012) sobre el PLE en el sentido que todo estudiante dispone
de una red personal buena 0 mala que surge de manera natural y espontanea. A partir de lo anterior
se observa que con el trabajo del conocimiento de las propias herramientas més la incorporacion de
nuevas, el alumno puede mejorar su entorno y aprendizajes. La idea del PLE natural se refiere a
mejorar el uso de los recursos, para asi utilizarlos de manera estratégica, para que identifique qué
necesita y cudndo lo necesita, no todo recurso o estrategia de aprendizaje es Util para resolver
determinada demanda de aprendizaje.

Se concibe al PLE desde el punto de vista de Adell y Castafieda (2010, p. 6) como: "Un
conjunto de herramientas, fuentes de informacion, conexiones y actividades que cada persona
utiliza de forma asidua para aprender”, forma parte de un sistema dividido en una Dimension
Estructural, Procesual y de Gestion de la Informacion (Bedolla, Lopez y Pérez, 2014).

La construccién del PLE en Wix de los alumnos contribuyé al modelador de las habilidades
digitales propuestas por la SEP, la cuales se reflejaron en las ideas de Adell y Castafieda (2010)en
cuanto que se les ayudo6 a formarse como aprendices autogestivos responsables de lo que aprenden,
dandoles herramientas para la planificacion de sus actividades y su organizacion. La lectura/
escucha se desarroll6 al apoyarlos en la seleccion de ideas y palabras importantes en los textos a los
gue se acercan. La produccién/ construccion se desarroll6 al implementar con ellos las estrategias
de realizacion de resumenes, Organizadores Graficos y presentacion de la informacién en formato
de trabajo escolar. Por ultimo la comunicacion/ participacion en la presencia en red mediante un
pagina web.

Tal como Véazquez (2015) comenta, el PLE representa una continuidad de ideales
pedagdgicos de aprendizaje independiente al buscar formar un alumno autogestivo que pueda
discriminar entre lo que le es Gtil y lo que no le es, y asi ser un prosumidor de informacion en vez
de un mero consumidor.

En esta linea de ideas se observa que la optimizacion del PLE es una alternativa viable para
mejorar el aprendizaje de los alumnos, debido a que su uso adecuado y rico trae como beneficio los
siguientes aspectos reportados por Cabero, Barroso y Llorente (2010):

e Se convierten en unos actores activos en su propio proceso de aprendizaje y llegan a tener

una identidad formativa mas alla de los contextos tradicionales de aprendizaje.
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e Adquieren el control y responsabilidad sobre su propia accion formativa.

e Reconfigurar y sistematizar el PLE asi como presentarlo en una plataforma tecnoldgica
como Wix es facil de hacer y los alumnos son duefios del disefio de su entorno.

e Al tener un sitio propio como este en la red los alumnos aumentan su presencia social en la

web.

Se generd en los alumnos la idea de ser prosumidores en vez de seguir consumiendo
informacion, al momento que construyeron su entorno en una pagina web en Wix donde se
presentaron como estudiantes y compartieron sus trabajos, se apropia de las posibilidades de la Web
2.0 al dejar en ellos la idea de consumir informacion criticamente calidad para generar nueva
informacion y compartirla (Sarsa, 2014 y Garcia-Ruiz, Ramirez y Rodriguez, 2014). Se espera que
los alumnos sigan construyendo su PLE ya que este nunca se termina y va creciendo segun sus
nuevas experiencias.

Concordamos con Cassany y Hernandez (2012) aun cuando el desempefio escolar no sea
Optimo, hoy en dia los jévenes muestran una conducta muy activa de lectura y escritura en las redes
sociales, aprovechan una serie programas informaticos y de recursos linguisticos (motores de
busqueda, traductores, diccionarios, verificadores) y muchos son autores de contenidos, como
imagenes, blogs personales, sitios web, canales en YouTube. Algunos jovenes son aficionados a
compartir y digitalizar poemas y escritos sobre musica, cémics u otros temas de interés. Lo que
hace observar que utilizan las potencialidades de la Web 2.0. En este trabajo se logré que los
estudiantes reconocieran su entorno y lo compartieron con otros apoyandoles con estrategias de
busqueda y de escritura para que asi se comunicaran mejor en la red.

La postura observada en este trabajo y por lo tanto que se piensa mas viable para trabajar
con el PLE es la pedagdgica, ya que se orienta en el sentido de como ayudar a los aprendices a
crear y gestionar los entornos, tanto digitales como fisicos, como un instrumento de aprendizaje
(Coll'y Engel, 2014).

Los PLE no contienen Unicamente recursos digitales, también estan compuestos por
interacciones con otros, asistencia a conferencias, elaboracion de resimenes y participacion en
diversas actividades en las que se involucre un proceso de aprendizaje (componentes no digitales).

Asi mismo es igual de relevante apoyar a los alumnos a reconocer las distintas necesidades
de informacién en los diversos contextos en los que esta inmerso aportandoles pautas bien definidas

para que puedan consumir y generar la mejor informacion en medida de lo posible.
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El papel que llevo a cabo el investigador como mediador es de vital importancia, ya que al
conocer a los alumnos en su conjunto no solo en la escuela se puede trabajar con ellos a partir de
gustos y elementos que para ellos sean significativos y asi mejorar los aprendizajes.

En cuanto a las seis preguntas de investigacion estas se lograron responder
satisfactoriamente, y estas respuestas aportan una vision de conjunto de los resultados de la tesis
gue conviene recuperar de manera sintética®’:

1. Observar la conformacion del PLE natural del alumno. La respuesta a la pregunta
correspondiente a este inciso se sintetiza en cuatro aspectos :

a. Se observa gque los alumnos tienen un PLE natural, constituido por recursos que
utilizan espontaneamente.

b. A pesar de tener un PLE natural los alumnos no son conscientes de tenerlo, ni del
uso que hacen de él.

c. Desde el punto de vista del investigador el PLE natural presenta una serie de areas
de oportunidad. Por lo tanto es susceptible a ser mejorado a partir de una
intervencion como esta.

d. Observar y conocer el PLE natural del alumno apoy6 en la construccion de la
propuesta para mejorar el uso tanto de recursos tecnolégicos como no tecnoldgicos
de los alumnos

2. Los alumnos no conocen en su totalidad las herramientas de las cuales disponen para
aprender. Lo cual se observé al inicio del trabajo con ellos en las primeras actividades,
después de la intervencion reconocieron el uso de diversas herramientas e incorporaron
algunas nuevas que ahora saben cuando usar.

3. Caracteristicas para el disefio de una propuesta PLE. Esta debe reconocer los puntos
mencionados del Disefio Tecnopedagoégico, buscar formar a un alumno con las
particularidades mencionadas por Monereo (2004) de Mente amplificada y Mente
distribuida. Tomar en cuenta la postura pedagogica de PLE (Coll y Engel, 2014 y Cabero y
Vazquez, 2014), reconocer un modelo hibrido (Calvo, 2013). Por ultimo retomar las
caracteristicas que Marchesi (2004) plantea sobre el conocimiento de los alumnos.

4. La experiencia de toma de conciencia, ampliacion y optimizacién del PLE del alumno fue
eficiente y motivante en el sentido que los alumnos reconocieron los objetivos de trabajo
propuestos, utilizaron las TIC y entendieron la secuencia logica de trabajo, la cual les ayudd

a mejorar en sus aprendizajes.

%9 Se recuerda al lector que la respuesta a las preguntas de investigacién toman en cuenta a los alumnos que
participaron en la investigacion.
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5. Los resultados que arrojo el andlisis de los PLE de los alumnos, concordaron con lo
encontrado en la literatura y se observé una evolucion en sus aprendizajes al incorporar el
conocimiento de su PLE, asi como los diversos usos de los recursos segun su necesidad de
informacion o tarea propuesta por el profesor.

6. Por altimo lo referente a los recursos que resultan valiosos y motivantes. Estos deben de
estar al nivel del alumno, de cierto modo ser conocidos por él en el sentido que aprenda a
cémo utilizarlos y evaluarlos. El uso de YouTube y redes sociales tiene un potencial que se

puede explotar con una buena propuesta de intervencion.

Es relevante evitar las etiquetas en los alumnos, en este trabajo se observé que ellos tiende
a percibirse con problemas que en ocasiones no pueden ser solucionados, presentarles el Relato
Digital "El Ineducable" fue significativo al conocer una situacion similar a la que ellos se enfrentan.
A partir de lo anterior y del trabajo en las sesiones, se logré que evitaran etiquetarse como alumnos
malos que no pueden aprender.

En la misma linea, hacer notar a los profesores que eviten la tendencia que Kaplan (2012)
menciona de presentar “tipos ideales”, permite generar un ambiente en el que los alumnos no se
atribuyan ser incompetentes respecto a otros de sus comparieros que tienen notas mas altas, mas
bien, se recomienda conocer las habilidades y areas de oportunidad de los alumnos en la medida de
lo posible, para asi apoyarlos en sus aprendizajes.

Las ideas anteriores concuerdan con el concepto de educabilidad, entendido como
plasticidad o ductilidad del individuo para modelarse y transformarse por la influencia de los
multiples estimulos educativos, en otras palabras, la capacidad que tiene el ser humano para
formarse a través de sucesivos esfuerzos educativos (Manganiello, 1970, cit. en Baquero, 2006),
evitando que solo se observe como un déficit de un individuo particular o un contexto social
(Cimolai y Toscano, 2008). Encuadre bajo el cual se reconoci6 a los alumnos, que de alguna forma
reflejan su posible educabilidad en sus palabras al responder al cuestionario “Somos Ineducables” al
reconocer que todos pueden aprender. Somos seres imperfectos que continuamente estamos en
desarrollo, por lo que se concuerda con Baquero (2001) la educabilidad es méas un potencial de las
situaciones educativas para producir o no desarrollo y aprendizaje que una capacidad de los
individuos. La institucion y profesores deben unir esfuerzos por mejorar la situacion de los
alumnos.

Hay que evitar que los alumnos Gnicamente estén motivados en la escuela Unicamente por
la calificacion, mas bien buscar que ellos experimenten que estan aprendiendo afronten sus tareas

escolares con el objetivo de aprender y no en evitar quedar mal, pensando en el resultado que se
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traduce en calificaciones (Alonso, 1991). Dicho en otras palabras es trascendental apoyar a los
alumnos a centrarse en el proceso de aprendizaje y no el mero resultado numérico de la evaluacion.
Es importante centrar el aprendizaje en el alumno, en este trabajo se reflejaron dos aspectos
centrales de esta postura con los cuales se concuerda (Diaz Barriga, 2013):
e Lo que se sabe acerca de la persona que aprende. Sus experiencias, perspectivas, intereses
y estilos de aprendizaje para generar adecuaciones.
e Los proceso de aprendizaje mismo. Como responsable de guiar al alumno recuperar el
mejor conocimiento posible, basado en la teoria y la investigacion educativa, sobre como
aprende la gente asi como de las practicas y enfoques de ensefianza mas efectivos para

promover altos niveles de motivacion y aprendizaje.

Lo mencionado acerca de esta preocupacion de centrar el aprendizaje en el alumno se
plante6 en ambas propuestas planteadas en la Etapa 2. Experiencia Piloto y la Etapa 3. Experiencia
Definitiva, en el sentido que el diagndstico consistié en conocer completamente a los alumnos y a
partir de ahi ir modificando las sesiones de trabajo con ellos en miras de una mejor propuesta para
gue ellos la incorporaran a su Entorno Personal de Aprendizaje.

También se observé el crecimiento de los alumnos no solo en el ambito escolar, sino que
también en el personal. Se les apoyd a creer en si mismos gracias a la implementacion de las
actividades en su conjunto, reconociéndolos como personas que aprenden que se siguen
desarrollando, evitando reconocerse como alumnos con déficit que pueden lograr sus metas a
futuro.

En sintesis se observan logros de los alumnos en su vida personal y escolar a lo largo del
trabajo con ellos, al momento que se reconocieron como alumnos educables, evitaron etiquetarse y
reconocieron sus habilidades para aprender en el contexto escolar, se generd en ellos una idea
positiva para que se sigan desarrollando en todos los &mbitos de su vida.

Como en todo trabajo de investigacion este también presentd algunas limitaciones que nos
es posible compartir:

El tiempo de trabajo. Como se observo en la Etapa 2. Experiencia Piloto, una hora no es
suficiente para una propuesta como esta, mientras que en la Etapa 3. Experiencia Definitiva, dos
horas fueron suficientes. Por otro lado, si los alumnos no llegan puntualmente o faltan, las
actividades no se concluyen en su totalidad. Al tratarse de una actividad extracurricular algunos
alumnos no pudieron participar debido a que los horarios establecidos se empalmaban con algunas

otras actividades curriculares.
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Problemas de conexion a internet. Estos se presentaron en algunas sesiones por lo que no se
pudieron terminar las actividades. Cuando se trabajé de manera virtual con alguno de ellos por la
baja sefial no se pudieron concretar algunas video llamadas, por lo que solo se escuchaban las voces
como si fuera una llamada telefénica, lo que dificulté un poco el contacto virtual.

Disponibilidad de espacios. Al ser una escuela con gran cantidad de alumnos tener a
disposicion un espacio fue un tanto complicado, debido a las actividades diarias planeadas por la
institucion.

Disponibilidad de los alumnos. Segln el periodo en que se encontraron los alumnos estos
tuvieron que atender a otras obligaciones escolares.

Desconocimiento por parte de sus profesores del trabajo realizado por los alumnos. Al
desconocerlo no pueden reforzar o apoyar a que el alumno mejore segun lo visto en cada una de las
sesiones planteadas.

Poca atencion a proyectos como este. Me refiero en este punto, a que no todos los agentes
educativos conocen lo que pasa en su institucion por lo que no pueden apoyar a sus alumnos en los
proyectos o actividades en las que estén participando.

La atencion de este proyecto se centrO mayormente en temas curriculares debido a
demandas de la propia instituciéon y a las necesidades académicas mas apremiantes de los sujetos
participantes. No se tomaron tanto en cuenta aspectos relacionados con actividades de ocio, si se
hubieran tomado en cuenta el resultado seria la construccion de aprendizajes en temas relevantes
para ellos y por lo tanto se borraria la barrera entre la escuela y calle. Por ejemplo: la construccion
de una pagina web en la que se hablara de comics, videojuegos 0 anime.

Una ultima limitacion es que no se tuvo como tal un seguimiento de los alumnos en sus
materias en el siguiente ciclo escolar, ni alguna entrevista con sus profesores y padres de familia

para ver sus avances tanto a nivel escolar como personal.

A partir de lo observado en este trabajo, se recomiendan para futuras investigaciones los
siguientes puntos:

e Tomar en cuenta los tiempos de las instituciones en las que se tenga que trabajar y
adaptar las propuestas de tal forma que se puedan llevar a cabo.

o Evitar depender completamente del acceso a la red para trabajar con los alumnos.

e Conocer todos los aspectos contextuales de los alumnos e institucion donde se
desempefian.

e Conocer a los padres de familia y hacerlos participes del proceso que se esta llevando a

cabo con ellos en la investigacion.
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En la medida de lo posible dar a conocer a los profesores lo que se esta trabajando con
sus alumnos para que ellos complementen en clase los aprendizajes de sus alumnos.
Interactuar con los alumnos en redes sociales para poderles hacer recomendaciones no
solo escolares, sino que también tengan que ver los aspectos de ocio que a ellos les
interesan y generar una relacion mas significativa con ellos.

Hacer ver a los alumnos que el ocio no es algo malo y que de él también se puede
aprender.

En una investigacion que retome el uso de los PLE, realizar un primer mapeo
acompafiado de alguna narracion y al terminar la intervencion, generar un nuevo mapa
gue se exponga en un sitio web del participante que contenga su entorno y consigo una

narrativa.

Las limitaciones y recomendaciones enunciadas abren la posibilidad de reconocer futuras

lineas de investigacion sobre el conocimiento de los Entornos Personales de Aprendizaje:

El conocimiento del PLE natural de los profesores, como lo emplean y qué aspectos
consideran importantes para compartirlos y trabajarlos con sus alumnos.

Como disefiar recursos educativos que sean incorporados al PLE tanto de alumnos
como de profesores.

Tutoria entre pares, seleccionar a alumnos que tengan mas habilidades para que se les
ensefien estrategias complementarias a incorporar a su PLE para que apoyen a otros
compafieros con dificultades.

Una propuesta que incorpore el uso de YouTube para que los alumnos generen videos
tutoriales sobre las materias que se les dificultan asi como de temas que dominen.

Una estrategia que convine el uso de Facebook para que profesores y alumnos generen
redes de aprendizaje con las cuales puedan tener contacto para asi enriquecer sus

aprendizajes.

Por dltimo y no menos importante, se consignan enseguida algunos de los principales

aprendizajes obtenidos por el sustentante:

No importa el nimero de herramientas tecnoldgicas con las que cuentes, lo primordial es

saber cdmo y cuando utilizarlas.

Observar a los alumnos que tienen ciertos problemas para aprender y obtener buenas notas

como personas que estan inmersas en diversos contextos, sus amigos, profesores y padres de familia
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son fundamentales para que ellos mejoren con actividades educativas como la proporcionada en esta
investigacion.

Tener flexibilidad ante los pedidos de las autoridades, pero tomando en cuenta que se tiene
un proposito definido en la investigacion, esta se puede adaptar para cumplir nuestros cometidos.

Es relevante reconocer la zona de desarrollo proximo para generar andamiajes distintos
segun el alumno con el que se esté trabajando. En esta investigacion se conocieron a cada uno de los
alumnos a los cuales se les proporcionaron ayudas segun las necesidades observadas, por ejemplo:
en el caso de JJGA se le apoy6 a seleccionar palabras importantes para elaborar resumenes y
organizadores graficos en los que él representara sus ideas. Primeramente se le mostraron las
estrategias abordando temas de su interés para después incorporarlas en una tematica curricular que
se presentd como si fuera un trabajo de alguna de sus materias.

El bajo rendimiento académico es un tema complejo, al que no hay que atribuirle una carga
Unicamente al alumno y es necesario conocer todo el contexto que lo rodea para asi construir con él
una estrategia para mejorar.

Existen alumnos a los que se les tiene que ayudar a modificar su percepcion de si mismos,
para hacerles notar que pueden aprender a pesar de sus dificultades. Al ser etiquetados se olvida que
tienen un gran potencial y en ocasiones no se reconocen sus logros, trabajar a partir del
conocimiento integral del alumno mejorara sus aprendizajes.

La investigacién educativa siempre mostrara un reto, el esfuerzo de los interesados en ella
es vital y alimentara a las futuras generaciones.

A manera de sintesis termino esta tesis observando que el alumno es una persona que vive
diferentes situaciones en su vida diaria, conocerlo nos aporta informacion valiosa para el trabajo con
él. Como docente o responsable también se aprende, ellos son pequefios maestros para nosotros, al
aportarnos nuevas experiencias para mejorar como personas asi como para optimizar nuestro trabajo
escolar.

Para cerrar, comparto algunas de las frases con las que se iniciaron los capitulos del Marco

Teorico que reflejan lo trabajado en esta investigacion:

Uno de los principales objetivos de la educacion debe ser ampliar las ventanas por las
cuales vemos el mundo. Arnold H. Glasow
Estudiar no es un acto de consumir ideas, sino de crearlas y recrearlas. Paulo Freire

La educacion ayuda a la persona a aprender a ser lo que es capaz de ser. Hesiodo
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ANEXO 1. GUIONES DE ENTREVISTA ETAPA 1. CONTACTO, FAMILIARIZACION Y
RECOGIDA DE DATOS.

Guion de Entrevista Secretaria de Iniciacién Universitaria

Tema: Fecha:
Nombre del entrevistador: Lugar:
Informante: Inicio: Término:

Descripcion del informante (edad, sexo, escolaridad, etc.)

Inicio
Rapport

Me interesa saber lo que usted conoce, sobre Iniciacion Universitaria, su historia, caracteristicas que considere relevantes
y aspectos que me puedan apoyar a conocer de mejor forma el contexto en el que se desempefiara mi investigacion.

Climax

¢Qué es Iniciacion Universitaria?

¢Cuando se funda y quien lo hace?

¢ Cuales fueron sus objetivos principales?

¢ Los objetivos son los mismos en la actualidad?

¢El plantel siempre se ha encontrado en el mismo lugar?
¢En qué ha ido cambiando con el paso del tiempo?

¢ Como esta organizada Iniciacion Universitaria?

®© N o gk~ DR

¢ Qué me puede comentar sobre la estructura curricular?
9. ¢Me puede hablar de alguna de sus experiencias que considere significativas en su trabajo?
Cierre

¢ Tiene alguna pregunta o comentario sobre la entrevista?
Agradecimiento por el tiempo y las respuestas.

Resumen de lo aprendido

Comentarios sobre la entrevista (entrevistador)

Este es el final de la entrevista con realizada el

En ella se recoge informacion sobre:
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Guion de Entrevista Coordinador Académico

Tema: Fecha:
Nombre del entrevistador: Lugar:
Informante: Inicio: Término:

Descripcion del informante (edad, sexo, escolaridad, etc.)

Inicio
Rapport

Me interesa saber lo que usted conoce, sobre Iniciacidon Universitaria, sus caracteristicas, problematicas y las materias que
mas se reprueban, asi como aspectos e relevantes que me puedan apoyar a conocer de mejor forma el contexto en el que se
desempefiara mi investigacion.

Climax

¢ Qué es Iniciacion Universitaria?

¢ Qué tematicas se pueden abordar?

¢Existen diferencias entre los planes de la SEP y el de Iniciacion Universitaria?
¢Cuales son los problemas académicos existentes?

¢Cuales son las materias que se reprueban mas?

© o A~ w D e

¢Qué le han comentado los alumnos sobre sus dificultades académicas?
7. ¢Qué tipo de contacto tiene con los padres de familia?

Cierre

¢ Tiene alguna pregunta o comentario sobre la entrevista?
Agradecimiento por el tiempo y las respuestas.

Resumen de lo aprendido

Comentarios sobre la entrevista (entrevistador)

Este es el final de la entrevista con realizada el

En ella se recoge informacién sobre:
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Guion de entrevista profesores

Tema: Fecha:
Nombre del entrevistador: Lugar:
Informante: Inicio: Término:

Descripcion del informante (edad, sexo, escolaridad, materias que imparte, grados, antigliedad, formacion etc.)

Inicio
Rapport ; Cémo se siente con sus grupos?, ;qué vision tiene de sus alumnos?

Me interesa saber lo que usted conoce sobre los alumnos de U, dificultades que tienen sus alumnos para aprender y
algunas actividades que realice con ellos. Comentar de qué se trata la investigacion y qué es un PLE

Climax
1. ¢Qué tematicas considera que son complicadas para sus alumnos y por qué?
2. ¢Qué problemas considera que tengan sus alumnos?
3. ¢Cuales de sus alumnos considera que tienen bajo rendimiento académico?, ;Por qué?
4. Sitiene alumnos que reprueban a qué atribuye que lo hagan
5. Usted sabe algo sobre la manera que aprenden sus alumnos en la escuela y fuera de ella ;qué recursos y como

usan los recursos digitales?
6. Me podria mencionar algin alumno con el que pueda trabajar mi investigacion

Cierre

¢ Tiene alguna pregunta o comentario sobre la entrevista?
Agradecimiento por el tiempo y las respuestas.

Resumen de lo aprendido

Comentarios sobre la entrevista (entrevistador)

Este es el final de la entrevista con realizada el

En ella se recoge informacion sobre:
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PLAN DE TRABAJO 1
Entornos Personales de Aprendizaje en Alumnos de secundaria con Bajo Rendimiento Académico

ANEXO 2. MUESTR DE PLANES DE TRABAJO ETAPA 2. EXPERIENCIA PILOTO

Fecha

Hora

Actividad

Recursos

Producto

12/03 /2015

1:40a2:30

1 RDP y Mapeo PLE
Objetivo

Reflexionar sobre el aprendizaje y mapear el PLE de los
alumnos

1. Presentacion del Investigador
2. Proyeccion del RDP “El Ineducable”

3. Responder el Cuestionario ¢Somos Ineducables?
Entregar hojas blancas para hacer el mapeo del PLE con
las siguientes dimensiones:

e Nombre

e  ;Quiénes me ayudan a aprender?

e  /COmo estudio?

e  Herramientas de trabajo que tengo (resimenes,

Mapas conceptuales, etc.)

e Personas con las que cuento para estudiar

e  P4ginas y programas que manejo

e Uso de redes sociales

e  ;Qué comparto en la Web?

e ;Con quienes interactto en la red?

e  Cosas que me gustan y se me dificultan

Buscar si los alumnos saben crear un Blog Pedir correos
electronicos

Blog de trabajo:
http://actividadespleiu.blogspot.mx/

RDP “El Ineducable”
https://www.youtube.com/watch?v=Y--

TuoxMqv8

Formulario en forma de preguntas en
Google drive

Hojas blancas para el mapeo del
Entorno Personal de Aprendizaje.

Respuesta al cuestionario “Somos
ineducables”

Mapeo del PLE en hojas blancas

Investigador 347

Lic. Edmundo Antonio Lépez Banda

Autorizd
Lic. Jorge Colin Diaz
Coordinador Académico 1U



http://actividadespleiu.blogspot.mx/
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PLAN DE TRABAJO 4
Entornos Personales de Aprendizaje en Alumnos de secundaria con Bajo Rendimiento Académico

Fecha

Hora

Actividad

Recursos

Producto

20/03/2015

1:40a2:30

4 Métodos y técnicas de estudio

Aportar a los alumnos una estrategia para
elaborar resimenes, para que expresen con
sus propias palabras lo que aprenden.

1. Explicacion de la técnica de resumen

Se presentard el texto: “Banquetes y
comilonas en la Edad Media” para realizar un
breve resumen.

2. Seleccidn del tema
El tema se selecciond a partir de la busqueda
en la sesion pasada.

3. Breve resumen a partir de las paginas
seleccionadas

3. Organizadores Graficos ;Qué son?
Presentar brevemente los Organizadores
Gréficos en el tutorial de YouTube.

4. Eleccién de un OG para una tarea en casa
que se realizara a partir de las paginas
propuestas

Blog de trabajo:
http://actividadespleiu.blogspot.mx/

Presentacién: Resumen y Organizadores Graficos

“Banquetes y comilonas en la Edad Media”
http://www.nationalgeographic.com.es/articulo/historia/
secciones/9852/banguetes _comilonas _edad media.html

Hitler http://mx.online.tuhistory.com/zona-de-

combate/segunda-guerra-mundial/biografias/adolf-
hitler.html

El mercurio y la salud (Sistema nervioso)
http://www.who.int/mediacentre/factsheets/fs361/es/

Cambio climético y salud (Ecologia/Medioambiente)
http://www.who.int/mediacentre/factsheets/fs266/es/

Videos de Organizadores Graficos
https://www.youtube.com/watch?v=3WAXx_6uAnJA

Video de “La Gran Pregunta”
https://www.youtube.com/watch?v=hVUO4eaGR3g

Video “Doble Espina de Pez”
https://www.youtube.com/watch?v=WaPIPCdgnDk

Video “Mapa Conceptual”
https://www.youtube.com/watch?v=UAKdw950GJU

Resumen de un parrafo o dos de algun
tema escolar del gusto del participante.

Tarea elaboracion de un Organizador
Gréfico sobre una tematica escolar a
partir de cualquiera de las opciones.

Investigador

Lic. Edmundo Antonio L6pez Banda

Autorizd
Lic. Jorge Colin Diaz
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http://www.who.int/mediacentre/factsheets/fs266/es/
https://www.youtube.com/watch?v=3WAx_6uAnJA
https://www.youtube.com/watch?v=hVUO4eaGR3g
https://www.youtube.com/watch?v=WaPIPCdgnDk
https://www.youtube.com/watch?v=UAKdw95OGJU

ANEXO 3. MUESTRA DE MATERIALES DE TRABAJO ETAPA 2. EXPERIENCIA
PILOTO
Sesion 1. RDP y Mapeo PLE

Relato Digital Personal “El Ineducable” https://www.youtube.com/watch?v=Y --TuoxMqv8

W 008/634

Figura 113. Copia de Pantalla RDP EI Ineducable

Aspecto a tomar en cuenta en el Mapeo del Entorno Personal de Aprendizaje:
Nombre
¢Quiénes me ayudan a aprender?
¢COmMo estudio?
Herramientas de trabajo que tengo (resimenes, Mapas conceptuales, etc.)
Personas con las que cuento para estudiar
Paginas y programas que manejo
Uso de redes sociales
¢Qué comparto en la Web?
¢Con quienes interactlo en la red?

Cosas que me gustan y se me dificultan
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Sesion 2. Diagndstico Exploracion de modos, estrategias de aprendizaje

-

(Coma? _\'

;Cuando?

Yo aprendo

¥, estudio

/ ;Que horanos tengo? \\‘

/ \- /

;Como le hago en clases?

Figura 114. Organizador Gréfico Yo aprendo y estudio
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ANEXO 4. MUESTRA DE MATERIALES ETAPA 3. EXPERIENCIA DEFINITIVA
Sesion 7. Busqueda en Internet.

Planificacion de basqueda
Retomado de Monereo y Fuentes (2011).

1. {Qué me piden? — Necesidad informativa

Necesidad Informativa

2. ¢Con qué términos puedo definir mi necesidad? — Lista de términos relevantes

Necesidad Términos relacionados No necesidad

3. ¢(Dénde y como puedo realizar la bisqueda?

Fuentes de informacion y herramientas de bisqueda
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Sesion 10. Seleccién de recursos.

Tabla 26. Lista de cotejo para buscar en Internet

Lista de cotejo para seleccionar un sitio Web

Criterios a evaluar Descripcion Cumple No cumple

¢Quién es el autor?

Tiene alguna otra publicacion

Aparece el correo electronico del autor

Autoria
Informacién en un sitio web de una
institucion reconocida
Aparece la fecha de creacién del documento
Existe bibliografia
Contenido Existen referencias a libros

Existen referencias a otros sitios web

Es sencillo de leer

L Se actualizé recientemente
Actualizacion

La ortografia y gramética es buena

Caracteristicas de la La informacidn es coherente
informacion

Contiene citas bibliograficas

La pagina contiene gran cantidad de
anuncios

Resultados de busqueda Termina en .edu, .org, ong.

Es un pdf
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ANEXO 5. CUESTIONARIOS APLICADOS

Cuestionario I Exploracion de los entornos reales de aprendizaje

El siguiente cuestionario se ha elaborado con la intencion de identificar los conocimientos y habilidades que
tienes al momento de aprender. Tus respuestas son de caracter anénimo y seran usadas con fines de
investigacion. Por favor contesta de la manera méas honesta posible

Instrucciones: Responde las preguntas que a continuacion se te hacen y marca con una “X” la opcion que
representa tus conocimientos y habilidades para aprender. No hay respuestas correctas ni erroneas;
simplemente indica lo que haces u opinas.

A. Datos Generales
Nombre: Edad: SexoF() M()

Grado y grupo: Turno: Promedio escolar:

1. ;Cémo describirias las actividades escolares del preuniversitario?

2. Lo que méas me gusta de la escuela es:

3. Las materias que mas me gustan | 4. Las materias que se me | 5. Las materias que he reprobado
son: dificultan son: son:

B. Mi aprendizaje
En esta seccion puedes comentar sobre lo que aprendes en la escuela y fuera de ella.
1. ¢En qué espacios consideras que aprendes y por qué?

2. ¢{Co6mo reconoces que has aprendido algo nuevo?
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3. ¢Qué herramientas o elementos utilizas para aprender?

4. ;Cbémo estudias para tus exdmenes?

5. Cuéndo tienes alguna duda sobre cualquier tema: ;Qué haces?

6. Utilizo las siguientes estrategias:
____Reslmenes ___ Copias de los libros __ Apuntes de lo que entiendo en clases ___ Subrayados

Organizadores Graficos como:

____Tutorialesen YouTube __ Consulta de libros Consultas en internet en:
Otros:

C. Uso de la tecnologia
1. Ocupas la computadora en:

Casa___ Escuela__ Café Internet ___ Otro (Especifica)

2. La ocupo para:
___Realizartareas __ Jugar __ Estudiar __ Consultar enciclopedias __ Consultar programas
3. Cuento con:

___MemoriaUSB __ Computadoraencasa __ Internet en casa

Sobre Internet

1 ;Cuéntas horas a la semana | 2 ¢En donde consultas con 3 Principalmente ¢Para qué usas Internet?
te conectas a Internet? mayor frecuencia Internet?

___No me conecto ____Encasa ____Para consultar correo

__ 30 a 45 minutos por ____Enlaescuela (aula de ___Para buscar informacién

semana __ 1a 2 horas por medios) ____Para bajar masica y videos

semana ____Encelcafé Internet ____Otro uso ¢cual?

___3a4horas por semana ____No consulto Internet

__10a 20 horas por semana __ Nouso Internet

___Maés de 20 horas
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4 ¢Coémo navegas en Internet?
Busco alguna direccion que me indica el profesor Busco en motores de bisqueda (google, yahoo,
etc.) Busco direcciones que me recomiendan mis amigos Navego al azar

Busco sitios en Internet que me interesan ;Cuales?

5 ¢En qué ocupas el tiempo que navegas en Internet?

Buscar informacion para la escuela Chatear con mis amigos
En videojuegos Explorar temas de Interés
Redes Sociales (Facebook. Twitter.) Enviar correos electronicos

6 ¢En ddonde crees que se encuentra la informacién més creible y confiable? (Marca solo una opcion)
__ Internet __ Libros __ Revistas __ Televisibn __ Periodicos

7 ¢Utilizas Internet como apoyo para estudiar?

___Si, con frecuencia ___ No, nunca o casi hunca ____ A veces

Si utilizas Internet como apoyo para estudiar da un ejemplo de lo que haces

8 Cuéando busco informacion yo
____Unicamente tomo los primeros resultados __ Checo tres o cuatro paginas ___ Copio y pego lo primero

que encuentro Leo, selecciono y agrupo la informacion

D. Otros usos de Internet

1. Marca la o las opciones que se asemejen a lo que haces en Internet

___Escribo en foros mis opiniones sobre los temas que me gustan

___Tengo un blog donde comparto los temas de los cuales me gusta hablar con mis amigos
__Sigo distintas paginas de los temas que me gustan

___Consulto YouTube comparto videos

___Tengo un canal de YouTube y comparto videos que yo mismo elaboro

__Diseflo “memes”

__Utilizo diversos programas o paginas Web para crear cosas que me interesan. Mencidnalas

Otro uso ;Cual?

Si marcaste alguna de las opciones anteriores, describe lo que haces:

2. Sobre qué temas te gusta buscar en Internet
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3. ¢(Coémo llegas a las paginas qué mas te gustan?

4. ;Qué haces en las Redes Sociales?

5. ¢Qué es lo que mas compartes por Internet?

iGracias por tu colaboracién!
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ANEXO 6. RESPUESTAS DE LOS ALUMNOS A LOS CUESTIONARIQOS
ETAPA 2. EXPERIENCIA PILOTO

Tabla 27. Cuestionario Entornos Reales de Aprendizaje

Entornos Reales de Aprendizaje

Pregunta

Alumno 1
FDH
Mujer 13 afios 1°

A. Datos Generales

Alumno 2
JMRM
Mujer 13 afios 1°

Alumno 3
AGRSH
Hombre 3°

1. ¢Cémo describirias las
actividades escolares en 1U?

Pues estudiar mucho y leer
para llenarse de cultura

Sin respuesta

2. Lo que méas me gusta de la | El salén, la clase de artisticas | Mis amigos
escuela es
3. Las materias que mas me | Espafiol, mdsica, historia e | Biologia

gustan son

informatica

4. Las materias que se me | Matematicas Matematicas,  espafiol e
dificultan son historia
5. Las materias que he | Matematicas Matematicas, espafiol,

reprobado

historia y biologia

B. Mi aprendizaje

1. ¢(En qué espacios
consideras que aprendes y por
que?

En mi cuarto porque ahi
reflexiono

Creo que en mi casa porque
no me distraigo tanto como
en la escuela

2. ¢Coémo reconoces que has
aprendido algo nuevo?

Pues le cuento a las demas
personas

Repasando las cosas

3. ¢Qué herramientas o
elementos  utilizas  para
aprender?

Resumenes y videos

Libros, internet, apuntes, pues
haciendo resimenes

4. ;Como estudias para tus
examenes?

Pues hago un examen de todo
hecho por mi

Repasando los apuntes

5. Cuéndo tienes alguna duda
sobre cualquier tema: ¢Qué
haces?

Pues busco un video

Lo investigo en internet o le
pregunto al profesor

6. Utilizo las
estrategias:

siguientes

Repasos y examenes caseros

Copias de libros, subrayados
y Organizadores Graficos

C. Uso de la tecnologia

1. Ocupas la computadora en:

Casa y café internet

Casa

2. La ocupo para:

Realizar
estudiar

tareas, jugar y

Realizar tareas

3. Cuento con:

Memoria usb y computadora
e Internet en casa

Memoria usb y computadora
e Internet en casa

Sobre Internet

1 ¢Cuéntas horas a la semana

10 a 20 horas por semana

3 a 4 horas por semana
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Entornos Reales de Aprendizaje

Pregunta

Alumno 1
FDH
Mujer 13 afios 1°

te conectas a Internet?

Alumno 2
JMRM
Mujer 13 afios 1°

Alumno 3
AGRSH
Hombre 3°

2 ¢En dénde consultas con
mayor frecuencia Internet?

En casa

En casa

3 Principalmente ;Para qué
usas Internet?

Para bajar musica y videos
Facebook

Correo electrénico, buscar
informacion y bajar masica y
videos

4 ;Cémo navegas en Internet?

Busco alguna direccion que
me indica el profesor

Busco en motores de
blsqueda

Busco en motores de

busqueda

5 ¢En qué ocupas el tiempo
que navegas en Internet?

Buscar informacion para la
escuelas, Chatear,
videojuegos, explorar temas
de interés y redes sociales

Buscar informacion para la
escuelas y chatear

6 ¢En dbonde crees que se
encuentra la informacion mas
creible y confiable?

Internet

Internet y libros

7 ¢Utilizas Internet como
apoyo para estudiar?

Si, con frecuencia

Si, con frecuencia

Si utilizas Internet como
apoyo para estudiar da un
ejemplo de lo que haces

Sin respuesta

Investigo sobre ese tema

8 Cuando busco informacion
yo

Sin respuesta

Checo tres o cuatro paginas

D. Otros usos de Internet

1. Lo que hago en Internet

Escribir en foros, tengo un
blog, sigo distintas paginas de
los temas que me gustan,
consulto YouTube, tengo mi
canal de YouTube, disefio
memes y utilizo diversos
programas

Sin respuesta

Si marcaste alguna de las
opciones anteriores describe
lo que haces

Sin respuesta

Sin respuesta

2. Sobre qué temas te gusta
buscar en Internet

Minecraft,
blogs

videojuegos y

Casi no busco, solo cuando
tengo que investigar algun
tema de la escuela

3. (Coémo llegas a las paginas
que te gustan?

Pues lo busco

Sin respuesta

4. ¢;Qué haces en las redes
sociales?

Hablar con mis amigos

Hablar con mis amigos,
juegos, comparto fotos
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Entornos Reales de Aprendizaje

Pregunta Alumno 1 Alumno 2 Alumno 3
FDH JMRM AGRSH
Mujer 13 afios 1° Mujer 13 afios 1° Hombre 3°
5. ¢Qué es lo que mas | Fotos Fotos
compartes en Internet?
Tabla 28. Relato Digital Personal “El Ineducable”
Cuestionario ¢Somos ineducables?
Pregunta Alumno 1 Alumno 2 Alumno 3
FDH JMRM AGRSH
Mujer 13 afios 1° Mujer 13 afios 1° Hombre 3°

Primera parte

1. ;{Qué opinas sobre el video?

Pues que se puede ayudar a
muchas personas como yo a
hacer més caso a los estudios
para lograr las metas que
tenemos y nos podemos animar
a que nos apoyen para lograr

Ps que es interesante
para poder reflexionar
sobre lo que hacemos y
lo que no hacemos

que ayuda a los alumnos
a saber que hay tiempo
para todo y que lo mas
importante es el estudio
pero que hay tiempo para
jugar

2. ¢Coémo te has sentido al ver el
video?

me ha ayudado a recapacitar y
pensar que podemos lograr
nuestras metas , puedo
aprender y estudiar solo es mi
responsabilidad

Mal porque casi hago lo
mismo xD

que me senti identificado
ya que me encantan los
videojuegos 'y muchas
veces por estar pensando
en los videojuegos no
estudio o me gana la
flojera

3. ¢En el relato hay algunos aspectos
semejantes a tu propia historia?

que por jugar y ver tele me da
flojera estudiar

Si muchos .Ejemplo:
Que reprobé casi las
mismas materias y que
no le tomo importancia a
lo que verdad me puede
ayudar mas adelante

Si ya que yo me paso
muchas horas en los
videojuegos y casi no
pongo atencion en las
clase y que cuando voy a
accesorias de
matematicas me da
mucha flojera y suefio

4. ;{Qué piensas de lo que le ocurre al
personaje del relato?

pues que el pudo arreglar su
camino y decidir estudiar y
concentrarse

Que estuvo mal al
ponerle mas importancia
a los videojuegos ,en
lugar de su estudio

que se auto supero a
pesar de que era muy
distraido y se la pasaba
todo el tiempo jugando
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Cuestionario ¢Somos ineducables?

Pregunta Alumno 1 Alumno 2 Alumno 3
FDH JMRM AGRSH
Mujer 13 afios 1° Mujer 13 afios 1° Hombre 3°
Segunda parte
1. ;Qué te ayuda a aprender? pues necesito un repaso diarioe | A Valorar lo que nos | el poner atencién en

investigar acerca del tema

brinda cada persona y ser
mas responsable

clases y estudiar en casa

2. ;Qué te dificulta aprender?

los examenes sorpresa leer

mucho

A Valorar lo que nos
brinda cada persona y ser
mas responsable

mi flojera ya que no le
dedico el tiempo
suficiente al estudio

3. ¢(Cudles son las capacidades
necesarias para aprender bien en la
escuela?

poner atencion en lo que dice el
maestro y que el maestro
explique bien

Estudiar y poner
atencion, cumplir con
tareas

poner atencion en las
clases estudiar en mi
casas hacer la tarea

Tercera parte

1. ;Qué acciones en mi casa puedo

hacer un repaso diario

Teniendo un horario para

no jugar videojuegos o

iniciar para mejorar mi desempefio tener orden con mis | con la  computadora
escolar? tareas o0 con otras | terminar mi tarea y
actividades estudiar varias horas
2. ¢{Qué acciones en la propia escuela | poner atenciéon y sentarme | Poner atencién no salirme de clases
puedo iniciar para mejorar mi | adelante esforzarme  mas  no
desempefio escolar? platicar con mis
comparieros
3.¢Quérecursos/herramientas/medios | videos Una asesoria o0 hacer | estudiar aunque sea 15

me pueden ayudar a mejorar mi
desempefio escolar?

resimenes del tema

mins diarios desarrollar
temas

Pregunta extra

¢TU crees que hay estudiantes que no
pueden aprender nada? ;Por qué?

si pueden aprender solo es un
poco de esfuerzo de su parte y

ya

Si porque no le toman
importancia

No porque todos tenemos
la misma capacidad para
pasar las materias solo
que somos flojos
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Tabla 29. Diagnéstico 1. Busqueda en Internet

Busqueda en Internet

Pregunta

Alumno 1
FDH
Mujer 13 afos 1°

Busqueda sobre Hitler

Alumno 2
JMRM

Mujer 13 afios 1°
Blsqueda Ramas
de la Biologia

Alumno 3
AGRSH
Hombre 3°

Sistema nervioso

{Qué es?

fue el lider del tercer Reich y
de la comunidad nazi

Ramas de la biologia

Es una red de tejidos de
origen ectodérmico en
animales idioblasticos y
tribasicos cuya unidad
basica son las neuronas.

¢ QUuE caracteristicas tiene?

Maximo dirigente de la
Alemania nazi

Son diferentes de cada
rama de la biologia

Se divide en dos en el
sistema nervioso central
y en el sistema nervioso
periférico:

Sistema nervioso central
se divide en dos en el
cerebro y en la medula
espinal

Sistema nervioso
periférico se divide en
dos en las  vias
sensoriales y en la vias
motoras

Busca un video que explique el tema

que te gusto

https://www.youtube.com/watc

https://www.youtube.co

https://www.youtube.co

h?v=XMtHV2mLE48

m/watch?v=EJCDTBIjRi

m/watch?v=9pWW5GM

¢Cbémo llegaste a él? 1 a00M&hd=1
¢Qué escribiste en el buscador para | 1. quien fue hitler Sobre el tema y ya xD que es el sistema
resolver las preguntas? 2. que hizo nervioso

3. su biografia

como funciona
como se conforma

NUmero de paginas que ocupaste

2a4

2a4

2a4

En la basqueda que hiciste en

Internet

Observamos las referencias
bibliograficas, Consultamos el
YouTube

Ocupamos sitios como
Wikipedia,
monografias.com y
rincén del vago

Ocupamos sitios como

Wikipedia,

monografias.com y
rincon del vago,
Buscamos en
enciclopedias en linea,

Consultamos el Youtube

Escribe las direcciones de internet

que ocupaste

http://html.rincondelvago.com/

http://definicion.de/biolo

adolf-hitler 4.htm |
http://www.biografiasyvidas.co

gia/#tixzz3UhNhIC
http://www.duiops.net/se

m/biografia/h/hitler.htm

resvivos/objeto-
labiologia.html

wikipedia
busque por pdf
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https://www.youtube.com/watch?v=XMtHV2mLE48
https://www.youtube.com/watch?v=XMtHV2mLE48
https://www.youtube.com/watch?v=EJCDTBIjRiI
https://www.youtube.com/watch?v=EJCDTBIjRiI
https://www.youtube.com/watch?v=EJCDTBIjRiI
https://www.youtube.com/watch?v=9pWW5GMaO0M&hd=1
https://www.youtube.com/watch?v=9pWW5GMaO0M&hd=1
https://www.youtube.com/watch?v=9pWW5GMaO0M&hd=1
http://html.rincondelvago.com/adolf-hitler_4.htm
http://html.rincondelvago.com/adolf-hitler_4.htm
http://www.biografiasyvidas.com/biografia/h/hitler.htm
http://www.biografiasyvidas.com/biografia/h/hitler.htm
http://definicion.de/biologia/#ixzz3UhNhIC
http://definicion.de/biologia/#ixzz3UhNhIC
http://www.duiops.net/seresvivos/objeto-labiologia.html
http://www.duiops.net/seresvivos/objeto-labiologia.html
http://www.duiops.net/seresvivos/objeto-labiologia.html

Tabla 30. Formulario mis Habitos de Estudio

Habitos de estudio

Pregunta Alumno 1 Alumno 2 Alumno 3
FDH JMRM AGRSH
Hombre 3°
Mujer 13 afios 1° Mujer 13 afios 1°
¢Tienes algin lugar de | mi cuartoy el comedor No, no tengo ,la hago donde | si la cocina mi cuarto y la
estudio? Describelo sea azotea
¢Tienes un horario de | No No 18:00 a 20:00
estudio?
¢Puedes comprender con | Si No Si
claridad el contenido de lo
que estudias?
¢Distingues los  puntos | Si No Si

principales fundamentales de
un tema?

Si respondiste
afirmativamente describe
¢como distingues los puntos o

pues lo hago en una lluvia de
ideas

Sin respuesta

lo distingo haciendo
resimenes remarcando los
puntos que creo que son

ideas  fundamentales  del relevantes y los memorizo

tema?

¢Llevas apuntes de las clases? | Si Si Si

Yo hago Reslimenes, Cuadros | Restimenes Restimenes, Mapas
sindpticos conceptuales

¢Qué utilizas de Internet? redes sociales Investigar sobre lo que | los juegos y las tareas que
tareas.com necesito xD tengo
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Tabla 31. Evaluacion

Evaluacion
Pregunta Alumno 1 Alumno 2 Alumno 3
FDH JMRM AGRSH
Muj Hombre 3°
er 13
afos

Mujer 13 afios 1°

10

1. ;Qué aprendiste?

A como saber buscar y que
necesito del tema y tomar las
palabras claves

A hacer un buen
resumen, para identificar
lo mas importante de la
lectura, aprender a
buscar en Internet la
informacion necesaria.

Aprendi a como buscar
por internet, como hacer
resimenes, a saber que
paginas son buenas y
cuales son malas hacer
organizadores gréaficos a
poner siempre el link de
donde saque la
informacion

2. ;Qué me gusto?

todo me diverti mucho :'D

A saber como puedo

todo la de los

pero me gustdé mucho méas la | hacer resimenes sin | organizadores graficos y
actividad de los resimenes ningun problema. los métodos de busqueda
de google escolar y
busqueda avanzada
3. {Qué no me gust6? pues nada Todo estuvo bien me gusto todo c:
en general
4. ;Como puedo utilizar lo que | pues me ayudo a hacer | Haciendo resimenes | para hacer tareas para

aprendi en la escuela?

resimenes mas cortos

(quitando palabras que
no son necesarias ) eso
me puede ayudar a
estudiar y a presentar un
buen trabajo o examen

estudiar para examenes
para tener mejor nivel de
bisqueda y como buscar
lo que necesito

5. Sugerencias para mejorar Mas clases Repasando los apuntes o | que haya mas clases y
hacer un mapa | que duren un poco mas
conceptual del libro o
cuaderno
(autosugerencia)

Califica la experiencia 9 10 10
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ETAPA 3. EXPERIENCIA DEFINITIVA
Tabla 32. Cuestionario Entornos Reales de Aprendizaje

Entornos Reales de Aprendizaje

Pregunta

Alumno 1
AVH
Mujer 16 afios 3°

Alumno 2
DILC
Mujer 14 afos 2°

Alumno 3
LGBN
Hombre 13 afios 1°

Alumno 4
JIGA
Hombre 12 afios 1°

A. Datos Generales

1. ¢Cémo describirias las
actividades escolares en 1U?

Creo que deberia de haber un
poco mas de libertad

Son muy estrictas

Son buenas en todos sentidos

2. Lo que mas me gusta de la
escuela es

Las canchas vy son

espaciosas

que

Algunas materias y también las
instalaciones

Mis maestros

Como ensefian los maestros v el
ritmo en que ensefian.

3. Las materias que mas me
gustan son

Biologia y Quimica

Espafiol, biologia e historia

Biologia, musica y geografia

Matematicas, geografia, musica,
historia biologia, inglés vy
educacion fisica.

4. Las materias que se me
dificultan son

Espafiol

Matematicas, Fisica y quimica

Fisica y quimica
Orientacion

Matematicas, misica, geografia,
y biologia.

5. Las materias que he | Espafiol y matematicas La mayoria Inglés, matemadticas e historia Espafiol, mateméticas, mdusica,

reprobado introduccion a la fisica y
quimica, geografia, biologia,
historia y formacion civica y
ética.

B. Mi aprendizaje

1. ¢En qué espacios consideras | En la mediateca porque practico | En el aula de clases o en | En la escuela, ahi podemos | Casa ahi aprendemos lo

que aprendes y por qué?

idiomas y en las aulas

mediateca, en un lugar cerrado y
silencioso, si no soy muy fécil
de distraer

aclarar mejor las dudas que en la
casa

principal y escuela.
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Entornos Reales de Aprendizaje

Pregunta

Alumno 1
AVH
Mujer 16 afios 3°

Alumno 2
DILC
Mujer 14 afos 2°

Alumno 3
LGBN
Hombre 13 afios 1°

Alumno 4
JIGA
Hombre 12 afios 1°

2. ¢(Como reconoces que has
aprendido algo nuevo?

Porque lo noto en examenes o
preguntas en clase

Cuando me lo preguntan y lo
respondo bien 0 ya no se me
dificulta

Diciéndole a alguien

Por qué a la hora del examen o
pregunta se y me acuerdo.

3. ¢Qué herramientas 0 | Resumenes sobre todo Guias, resimenes, apuntes, | Librosy cuadernos Mapas mentales, cuestionarios y

elementos utilizas para cuadernos, programas y libros leer

aprender?

4. ¢Como estudias para tus | Leyendo lo escrito en clases Cuestionarios, guias y | Envozalta Leo libros y apuntes.

examenes? resimenes

5. Cuando tienes alguna duda | Busco generalmente en | Pregunto si tengo alguna duda Me las quedo Ingreso a libros o a internet.

sobre cualquier tema: (Qué | Wikipedia

haces?

6. Utilizo las siguientes | Resimenes, apuntes y tutoriales | Resimenes Restimenes y Wikipedia Apuntes de lo que entiendo en

estrategias: clases, Subrayados,
Organizadores Graficos
Tutoriales en YouTube
Consulta de libros

C. Uso de la tecnologia

1. Ocupas la computadora en: Casa escuela y café internet Casa Casa Casa, escuela y café internet

2. La ocupo para: Realizar tareas, jugar y consultar | Realizar tareas y consultar | Realizar tareas, jugar y consultar | Realizar tareas, estudiar, vy

enciclopedias y programas programas programas consultar enciclopedias

3. Cuento con:

Memoria usbh, computadora e
internet en casa

Memoria usb, computadora e
internet en casa

Memoria ush, computadora e
internet en casa

Memoria usbh, computadora e
internet en casa

Sobre Internet
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Entornos Reales de Aprendizaje

Pregunta

Alumno 1
AVH
Mujer 16 afios 3°

Alumno 2
DILC
Mujer 14 afos 2°

Alumno 3
LGBN
Hombre 13 afios 1°

Alumno 4
JIGA
Hombre 12 afios 1°

1 ¢Cuéntas horas a la semana te
conectas a Internet?

3 a4 horas por semana

10 a 20 horas por semana

3 a4 horas por semana

30 0 45 minutos por semana

2 ¢(En ddnde consultas con | En casa En casa En casa En casa y escuela
mayor frecuencia Internet?
3 Principalmente ¢Para qué usas | Para consultar correo y bajar | Correo electrénico y bajar | Para buscar informacion Para consultar el correo

Internet?

musica y videos

musica y videos

Para buscar informacién

4 ;Cbémo navegas en Internet?

Busco alguna direccién que me
indica el profesor

Busco alguna direccion que me
indica el profesor

Busco algunas direcciones que
me india el profesor

Busco alguna direccion que me
indica el profesor

Busco direcciones que me | Busco en motores de bisqueda Busco en motores de blsqueda Busco en motores de blisqueda y
recomiendan mis amigos Busco direcciones que me | Busco en Internet cosas que me | Navego al azar
recomiendan mis amigos interesan en YouTube
5 ¢En qué ocupas el tiempo que | Buscar informacion para la | Buscar informacion para la | Buscar informacion para la | Redes Sociales
navegas en Internet? escuela escuela escuela Chatear con mis amigos

Chatear con mis amigos
Redes sociales

Chatear con mis amigos
Redes sociales

Chatear con mis amigos
Video juegos
Redes sociales

Explorar temas de Interés
Enviar correos electronicos

6 ¢En donde crees que se | Librosy periédicos Libros Libros Libros

encuentra la informacién mas

creible y confiable?

7 ¢Utilizas Internet como apoyo | Si, con frecuencia Si, con frecuencia A veces Si, con frecuencia

para estudiar?

Si utilizas Internet como apoyo
para estudiar da un ejemplo de
lo que haces

Busco conceptos de las cosas
que no entiendo y asi quedan
claras

Busco la informacion que se me
pide

Investigar temas referentes a la
materia

Busco nada mas la informacion
mas completa y la copio

8 Cuando busco informacion yo

Checo tres o cuatro paginas
Leo, selecciono y agrupo la

Checo tres o cuatro paginas
Leo, selecciono y agrupo la

Copio y pego lo primero que
encuentro

Unicamente tomo los primeros
resultados
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Entornos Reales de Aprendizaje

Pregunta Alumno 1 Alumno 2 Alumno 3 Alumno 4
AVH DILC LGBN JIGA
Mujer 16 afios 3° Mujer 14 afos 2° Hombre 13 afios 1° Hombre 12 afios 1°
informacion informacion Leo, selecciono y agrupo la
informacion
D. Otros usos de Internet
1. Lo que hago en Internet Tengo un blog, consulto | Utilizo diversos programa o | Sigo distintas paginas de los | Escribo en foros mis opiniones

YouTube y tengo un canal

paginas web para crear cosas

temas que me gustan

sobre los temas que me gustan

que me interesan Consulto  YouTube comparto | Tengo un blog donde comparto
Investigo lo que me interesa videos los temas de los cuales me gusta
hablar con mis amigos
Sigo distintas paginas de los
temas que me gustan
Si marcaste alguna de las | Sinrespuesta Investigo lo que me han dejado | En las dos solo veo lo | ------

opciones anteriores describe lo
que haces

de tarea y si me interesa, tomo
nota y busco sobre de ello

conveniente

2. Sobre qué temas te gusta
buscar en Internet

Sobre lo que esté viendo en
y ademas videos en
YouTube graciosos

clases

Sobre los fildsofos griegos,
muisica y moda

Canciones, Facebook y videos

Sobre mis materias e

investigaciones

3. ;Cémo llegas a las paginas

Mis amigos me las recomiendan

Buscando a través de otras

Por google

pidiendo ayuda, buscando y

que te gustan? paginas viendo videos
4. (Qué haces en las redes | Buscar amigos, chatear con | Estoy en contacto con todos mis | Chateo con mis amigos Chatear, pedir tareas o trabajos o
sociales? amigos amigos para buscar grupos

5. ¢Qué es lo que mas compartes
en Internet?

Paginas de videos chistosos

Fotos en redes sociales

Videos e imagenes

Cosas importantes como de la
escuela, tareas o trabajos.
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Tabla 33. Relato Digital Personal “El Ineducable”

Cuestionario ;Somos ineducables?

Pregunta

Alumno 1
AVH
Mujer 16 afios 3°

Alumno 2
DILC
Mujer 14 afios 2°

Alumno 3
LGBN
Hombre 13 arfios 1°

Alumno 4
JIGA
Hombre 12 afios 1°

Primera parte

1. ;Qué opinas sobre el video?

Es bastante interesante ya que creo
que los que asistimos a este curso
tenemos problemas similares a los
del video y esto de alguna forma nos
muestra que se puede aprender hasta
jugando o podemos estudiar sin
dejar de lado nuestros hobbies

Yo opino que es una muy
buena resefia que nos da a
entender que todo se puede y
que no tenemos por qué
rendirnos por cosas que nos
pasen si queremos podemos
salir adelante de todo
proceso que Se nos ponga en
frente.

Me identifico en parte con el
video porque se que me
distraigo facilmente y dejo a
veces el estudio de lado y
casi no le tomo mucha
importancia.

el video me gusto por la
historia y porque yo me la
paso jugando en los
videojuegos

a mi me gusto porque te
da una gran ensefianza
de lo que podria pasar
en el futuro

2. ¢(Cémo te has sentido al ver el video?

Un poco identificado ya que a mi no
me sucede con los videojuegos pero
si con algunos amigos

Me siento bien porque a
veces pienso que soy la Unica
que pasa por esa situacion
pero ya vi que no es asi.

me he sentido que no soy
el Unico que tiene
problemas para aprender

Bien

3. ¢En el relato hay algunos aspectos
semejantes a tu propia historia?

Si, también dejo el estudio de lado
algunas veces para salir con mis
amigos o chatear con ellos

Pues no iguales se acercan ya
también tengo una adiccién
pero no es igual a la del
video.

si que me la paso jugando
videojuegos y no
comprendo bien algunas
clases

Si
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Cuestionario ;Somos ineducables?

Pregunta

Alumno 1
AVH
Mujer 16 afios 3°

4. (Qué piensas de lo que le ocurre al
personaje del relato?

Alumno 2
DILC
Mujer 14 afios 2°

Que esta bien que no deje sus gustos
a un lado del estudio pero es
importante también estudiar

Alumno 3
LGBN
Hombre 13 afios 1°

Alumno 4
JIGA
Hombre 12 afios 1°

Pues yo opino que a través
de todas esas pruebas que
tuvo que pasar se volvié una
persona muy importante
independiente de si mismo
que a través de su vida quiere
ayudar a los deméds vy
compartir sus experiencias
de si mismo

que todos tenemos
problemas para aprender y
dificultades para dejar los
videojuegos

fue muy grandioso lo que
él hizo

Segunda parte

1. ;Qué te ayuda a aprender?

me ayuda a aprender con ciertas
cosas que me gustan o se me hacen
interesantes

Todo es muy bueno en el
sentido de que si quieres
puedes intentarlo

Si t0 tienes las ganas de
aprender puedes hacerlo

Me ayuda a aprender
despejandome de todo lo
demas y concentrandome en
lo que tengo que estudiar.

las ganas de estudiar y
terminar la escuela

pues manejando diferentes
horarios como una hora de
mate y otra de historia.

2. ¢Qué te dificulta aprender?

Me distraigo facilmente

pues depende si no me
interesa no se me da

pero si me importa y lo
quiero aprender me esfuerzo
y doy todo lo mejor para
poder aprenderlo

los videojuegos que no los
puedo dejar

Me distraigo mucho.

3. ¢Cuales son las capacidades necesarias
para aprender bien en la escuela?

Poner atencién simplemente

Poner atencién
Entender lo que te estan

estudiar todos los dias y

no jugar ni distraerse y
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Cuestionario ;Somos ineducables?

Pregunta

Alumno 1
AVH
Mujer 16 afios 3°

Alumno 2
DILC
Mujer 14 afios 2°

Alumno 3
LGBN
Hombre 13 afios 1°

Alumno 4
JIGA
Hombre 12 afios 1°

explicando
Comprender no solo ver o
escuchar lo que te ensefian

repasar
ejercicios

0 practicar los

solo estudiar

Tercera parte

1. ;Qué acciones en mi casa puedo iniciar
para mejorar mi desempefio escolar?

Dar una repasada a los temas en
casa

Ponerme a estudiar en las
tardes

Dedicarle un tiempo de
estudiar a la escuela

Hacer guias etc

dejar los videojuegos

Haciendo cazo, hacer lo
que se pide y estudiando.

2. ¢(Qué acciones en la propia escuela
puedo iniciar para mejorar mi desempefio
escolar?

Entrar a todas mis clases

no solo jugar y hacer relajo

si no también poner de mi
parte para salir adelante y ser
alguien de bien

Dedicarle mas tiempo.

no saltarme las clases y no
faltar

haciendo las tareas vy
haciendo lo que se pide.

3.;Quérecursos/herramientas/medios me
pueden ayudar a mejorar mi desempefio
escolar?

Restimenes, mapas mentales ,mapas
conceptuales

Mis asesores

Mis maestras

Y yo misma me puedo
ayudar si me lo propongo
todo se puede si t0 quieres
todo depende de uno mismo

solo es una herramienta
que es llegar a mi casa y
estudiar

los libros,
revistas.

internet y

Pregunta extra

¢Ta crees que hay estudiantes que no
pueden aprender nada? ;Por qué?

No, todos tenemos la capacidad para
aprender, es solo cosa del empefio
que cada quien pone

Claro que no

todos aunque sea muy dificil
y digamos que no podemos
aprendemos cosas

algunos se les facilita

no, todos podemos
aprender paro solo que
algo nos diete como los
videojuegos y entre otras
cosas

si por que no estudian, no
se concentran y no hacen
caso
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Cuestionario ;Somos ineducables?

Pregunta

Alumno 1 Alumno 2 Alumno 3 Alumno 4
AVH DILC LGBN JIGA
Mujer 16 afios 3° Mujer 14 afios 2° Hombre 13 afios 1° Hombre 12 afios 1°

aprender mas rapido que a
otros pero todos tenemos las
capacidades de ser
inteligentes,  eficientes
estudiosos ,trabajadores etc.
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Tabla 34. Diagnéstico 1. Busqueda en Internet

Busqueda en Internet

Pregunta

Alumno 1
AVH
Mujer 16 afos

Busqueda sobre Hitler

Alumno 2
DILC
Mujer 14 afios 2°

Busqueda Tales de
Mileto

Alumno 3
LGBN
Hombre 13 afos 1°

Busqueda Leyes de
Mendel

Alumno 4
JIGA
Hombre 12 afios 1°

Busqueda
Aristoteles

{QuEé es?

Adolf Hitler fue un presidente
Aleman y era el encargado del

Partido Nazi

Fue un Filésofo vy
cientifico griego. Nacio
y Muri6 en Mileto. Fue
el iniciador de la escuela
filosofica milesia a la
que pertenecieron
también  Anaximandro
(su discipulo) y
Anaximenes  (discipulo
del anterior). En Ila
antigiiedad se le
consideraba uno de los
Siete Sabios de Grecia.
No se conserva ningun
fragmento suyo y es
probable que no dejara
ningln escrito a su
muerte. Se le atribuyen
desde el s. Va. C.

Las leyes de Mendel son
el conjunto de reglas

bésicas sobre la
transmisién por herencia
genética de las

caracteristicas de los
organismos padres a sus
hijos. Estas reglas basicas
de herencia constituyen
el fundamento de Ia
genética. Las leyes se
derivan  del  trabajo
realizado por  Gregor
Mendel publicado en el
afio 1865 y en 1866,
aunque fue ignorado por
mucho tiempo hasta su
redescubrimiento en
1900.

fue un polimita: fildsofo,
légico y cientifico de la
Antigua Grecia cuyas
ideas han ejercido una
enorme influencia sobre
la historia intelectual de
Occidente por mas de dos
milenios.12 3

¢Qué caracteristicas tiene?

El queria matar a todos

Que la tierra estaba sobre

Se hablara de la tercera

Avristoteles escribié cerca
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Basqueda en Internet

Pregunta

Alumno 1
AVH
Mujer 16 afos

Busqueda sobre Hitler

Alumno 2
DILC
Mujer 14 afios 2°

Busqueda Tales de
Mileto

Alumno 3
LGBN
Hombre 13 afios 1°

Busqueda Leyes de
Mendel

Alumno 4
JIGA
Hombre 12 afios 1°

Busqueda
Aristoteles

aquellos que no eran Alemanes
completamente ya que creia
que la raza Alemana debia ser
pura, entonces fue por eso que
hizo los campos de
concentracion, también fue
quien dirigi6 la segunda guerra
mundial para recuperar algunas
partes europeas que fueron
perdidas en la primera guerra
mundial, fue una persona que
maté a mucha gente con su
idea perfeccionista

el agua, flotando como
un disco. Se le atribuye
la afirmacién "todo es
agua”, que se ha
interpretado en el sentido
de que Tales afirmaba
que el agua era el
elemento originario de la
realidad, el principio de
todas las cosas, o bien en
el sentido de que todas
las cosas estaban
constituidas o formadas
por agua.

ley de Mendel:

En ocasiones es descrita
como la 22 Ley, en caso
de considerar solo dos
leyes (criterio basado en
que Mendel solo estudid
la transmision de factores
hereditarios 'y no su
dominancia/expresividad
). Mendel concluy6 que
diferentes rasgos son
heredados
independientemente unos
de otros, no existe
relacion entre ellos, por
lo tanto el patron de
herencia de un rasgo no
afectara al patron de
herencia de otro. Solo se
cumple en aquellos genes
que no estan ligados (es
decir, que estdn en

de 200 tratados (de los
cuales so6lo nos han
llegado 31) sobre una
enorme  variedad de
temas, incluyendo légica,
metafisica, filosofia de la
ciencia, ética, filosofia
politica, estética, retdrica,
fisica, astronomia 'y
biologia.
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Basqueda en Internet

Pregunta

Alumno 1
AVH
Mujer 16 afios

Busqueda sobre Hitler

Alumno 2
DILC
Mujer 14 afios 2°

Busqueda Tales de
Mileto

Alumno 3
LGBN
Hombre 13 afios 1°

Busqueda Leyes de
Mendel

Alumno 4
JIGA
Hombre 12 afios 1°

Busqueda
Aristoteles

diferentes cromosomas) o
que estdn en regiones
muy  separadas  del
mismo cromosoma. En
este caso la descendencia
sigue las proporciones.
Representandolo con
letras, de padres con dos
caracteristicas AALL y
aall (donde cada letra
representa una
caracteristica y la
dominancia por la
mayUscula o mindscula),
por entrecruzamiento de
razas puras (lera Ley),
aplicada a dos rasgos,
resultarian los siguientes
gametos: AL + al =AL,
Al, aL, al.

Busca un video que explique el tema

que te gustd

https://www.youtube.com/watc

https://www.youtuhttps:/

h?v=J6VSOQx0VGx4

/mx.answers.yahoo.com/

https://www.youtube.co

pues me gusto todos los
inventos que logro hacer.
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https://www.youtube.com/watch?v=J6VSQx0VGx4
https://www.youtube.com/watch?v=J6VSQx0VGx4
https://www.youtuhttps/mx.answers.yahoo.com/question/index?qid=20120130161225AAMfgKybe.com/watch?v=Cu5l-at71i0
https://www.youtuhttps/mx.answers.yahoo.com/question/index?qid=20120130161225AAMfgKybe.com/watch?v=Cu5l-at71i0
https://www.youtube.com/watch?v=uXZ1UDA2vZo&index=3&list=PLvO0F_qo6dtTSx7t7HIisSRPHOhDITe-I

Basqueda en Internet

Pregunta

Alumno 1
AVH
Mujer 16 afos

Busqueda sobre Hitler

Alumno 2
DILC

Mujer 14 afios 2°

Busqueda Tales de

Mileto

Alumno 3
LGBN
Hombre 13 afios 1°

Busqueda Leyes de
Mendel

Alumno 4
JIGA
Hombre 12 afios 1°

Busqueda
Aristoteles

¢Coémo llegaste a é1?

Porque en este video trata de
hacer que todos los alemanes
estén a favor de todas las
injusticias que cometia el
gobierno, trata de engafarlos y
meterles odio para que
estuvieran a favor de todo
aquello.

question/index?qid=2012

m/watch?v=uXZ1UDA2

0130161225AAMfgKyb

vZo&index=3&list=PLv

e.com/watch?v=Cub5I-

OO0F_go6dtTSx7t7HIisS

at71i0

RPHONDITe-I

¢ Qué escribiste en el buscador para
resolver las preguntas?

Busque la biografia de Adolf
Hitler y en YouTube busque un
discurso que el dio en vida a
los Alemanes.

Quien
Mileto

era Tales de

Que hizo Tales de Mileto

la tercera ley de mendel

sobre la historia que
venia sobre él.

NUmero de paginas que ocupaste 2a4 1 2a4
En la blsqueda que hiciste en | Ocupamos sitios como | Ocupamos sitios como | Observamos las | Ocupamos las primeras
Internet Wikipedia, monografias.com y | Wikipedia, referencias paginas que salieron del
rincoén del vago, Consultamos | monografias.com y | bibliogréaficas, Ocupamos | buscador, = Observamos
el YouTube rincon del vago, | sitios como Wikipedia, | las referencias
Consultamos el | monografias.com y | bibliogréaficas, Ocupamos
YouTube rincon del vago, | sitios como Wikipedia,

Consultamos el YouTube

monografias.com Y
rincon del vago,
Buscamos en

375



https://www.youtuhttps/mx.answers.yahoo.com/question/index?qid=20120130161225AAMfgKybe.com/watch?v=Cu5l-at71i0
https://www.youtuhttps/mx.answers.yahoo.com/question/index?qid=20120130161225AAMfgKybe.com/watch?v=Cu5l-at71i0
https://www.youtuhttps/mx.answers.yahoo.com/question/index?qid=20120130161225AAMfgKybe.com/watch?v=Cu5l-at71i0
https://www.youtuhttps/mx.answers.yahoo.com/question/index?qid=20120130161225AAMfgKybe.com/watch?v=Cu5l-at71i0
https://www.youtube.com/watch?v=uXZ1UDA2vZo&index=3&list=PLvO0F_qo6dtTSx7t7HIisSRPHOhDITe-I
https://www.youtube.com/watch?v=uXZ1UDA2vZo&index=3&list=PLvO0F_qo6dtTSx7t7HIisSRPHOhDITe-I
https://www.youtube.com/watch?v=uXZ1UDA2vZo&index=3&list=PLvO0F_qo6dtTSx7t7HIisSRPHOhDITe-I
https://www.youtube.com/watch?v=uXZ1UDA2vZo&index=3&list=PLvO0F_qo6dtTSx7t7HIisSRPHOhDITe-I

Basqueda en Internet

Pregunta

Alumno 1
AVH
Mujer 16 afos

Busqueda sobre Hitler

Alumno 2
DILC
Mujer 14 afios 2°

Busqueda Tales de
Mileto

Alumno 3
LGBN
Hombre 13 afios 1°

Busqueda Leyes de
Mendel

Alumno 4
JIGA
Hombre 12 afios 1°

Busqueda
Aristoteles

enciclopedias en linea,
Copiamos y pegamos la
informacién sin  darle
formato, Consultamos el
YouTube

Escribe las direcciones de internet

que ocupaste

https://www.youtube.com/watc

http://es.wikipedia.org/

http://es.wikipedia.org/wi

http://es.wikipedia.org/

ki/Leyes de Mendel

wiki/Arist%C3%B3teles

h?v=jpmikgoNbpY

http://es.wikipedia.org/wiki/Ad

wiki/Tales de Mileto
https://mx.answers.ya

https://www.youtube.co

https://www.youtube.co
m/results?search _quer

olf Hitler

hoo.com/question/inde

m/watch?v=uXZ1UDA2

y=historia+de+aristotel

x?qid=201201301612

vZo&index=3&list=PLv

25AAMfgKy

OO0F go6dtTSx7t7HIisS
RPHOhDITe-I

es
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https://www.youtube.com/watch?v=jpmikqoNbpY
https://www.youtube.com/watch?v=jpmikqoNbpY
http://es.wikipedia.org/wiki/Adolf_Hitler
http://es.wikipedia.org/wiki/Adolf_Hitler
http://es.wikipedia.org/wiki/Tales_de_Mileto
http://es.wikipedia.org/wiki/Tales_de_Mileto
https://mx.answers.yahoo.com/question/index?qid=20120130161225AAMfgKy
https://mx.answers.yahoo.com/question/index?qid=20120130161225AAMfgKy
https://mx.answers.yahoo.com/question/index?qid=20120130161225AAMfgKy
https://mx.answers.yahoo.com/question/index?qid=20120130161225AAMfgKy
http://es.wikipedia.org/wiki/Leyes_de_Mendel
http://es.wikipedia.org/wiki/Leyes_de_Mendel
https://www.youtube.com/watch?v=uXZ1UDA2vZo&index=3&list=PLvO0F_qo6dtTSx7t7HIisSRPHOhDITe-I
https://www.youtube.com/watch?v=uXZ1UDA2vZo&index=3&list=PLvO0F_qo6dtTSx7t7HIisSRPHOhDITe-I
https://www.youtube.com/watch?v=uXZ1UDA2vZo&index=3&list=PLvO0F_qo6dtTSx7t7HIisSRPHOhDITe-I
https://www.youtube.com/watch?v=uXZ1UDA2vZo&index=3&list=PLvO0F_qo6dtTSx7t7HIisSRPHOhDITe-I
https://www.youtube.com/watch?v=uXZ1UDA2vZo&index=3&list=PLvO0F_qo6dtTSx7t7HIisSRPHOhDITe-I
http://es.wikipedia.org/wiki/Arist%C3%B3teles
http://es.wikipedia.org/wiki/Arist%C3%B3teles
https://www.youtube.com/results?search_query=historia+de+aristoteles
https://www.youtube.com/results?search_query=historia+de+aristoteles
https://www.youtube.com/results?search_query=historia+de+aristoteles
https://www.youtube.com/results?search_query=historia+de+aristoteles

Tabla 35. Formulario mis Habitos de Estudio

Habitos de estudio

Pregunta

Alumno 1
AVH
Mujer 16 afios 3°

Alumno 2
DILC
Mujer 14 afios 2°

Alumno 3
LGBN
Hombre 13 afios 1°

Alumno 4
JIGA

Hombre 12 afios 1°

;Tienes algin lugar de estudio?
Describelo

Me encanta estudiar en
un jardin que esta afuera
de mi casa ya que es
silencioso, tranquilo y
hay mucho pasto y
espacio

Mi lugar de estudio se podria
decir que es mi cuarto donde
esta  mi  escritorio y
computadora

si me recamara en donde
siempre hay silencio para
estudiar tranquilo

en especifico, no lo comparto
con alguien y es fresco.

¢ Tienes un horario de estudio? por las tardes, no es un | mi horario de estudio seria en | si desde las 2:00pm alas | 3:00a9:00
horario definido las tardes 9:00pm

¢Puedes comprender con claridad | Si Si Si Si

el contenido de lo que estudias?

¢Distingues los puntos principales | Si Si Si Si

fundamentales de un tema?

Si respondiste  afirmativamente
describe ¢cdmo  distingues los
puntos o ideas fundamentales del
tema?

poniendo atenci6n sobre
lo que se estd hablando
0 simplemente leer el
titulo

Pues primero en realidad leo
el tema destaco los puntos
més importantes y derivado a
eso sé que es lo principal y
fundamental

los distingo por es lo que
resalta mas en una oracién

el tema en que se basa

¢Llevas apuntes de las clases? Si Si Si Si

Yo hago Reslimenes, Mapas | Resiimenes, Cuadros | Restimenes, Mapas | Resimenes, Cuadros
conceptuales sindpticos conceptuales sinopticos, Organizadores

Graficos

¢Queé utilizas de Internet? Wikipedia Jbuenas | Pues en si utilizo redes | busco por si tengo una duda | wikipedia, yahoo, youtube,
tareas, resumenes.com, | sociales que en realidad me | de una palabra que me | google.
el rincon del vago ayudan mucho en mis | acuerdo que significa

materias
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Tabla 36. Evaluacion

Evaluacion
Pregunta Alumno 1 Alumno 2 Alumno 3 Alumno 4
AVH DILC LGBN JIGA

Mujer 16 afios 3°

1. ;Qué aprendiste?

Mujer 14 afios 2°

Aprendi un poco mas sobre
mi y que es lo que mas me
funciona en cuanto a
aprendizaje y ademas algunas
herramientas que también
puedo utilizar para aprender
mas rapido.

Hombre 13 afios 1°

Hombre 12 afios 1°

Que aprendi en este tiempo
muchas cosas por ejemplo
que puede haber muchas
formas de estudio de las
cuales t0 mismo te puedes
ayudar si quieres, si prestas
atencion 'y ti mismo te
organizas un plan de estudio
puede ser mucho mas fécil
para ti y satisfactorio ya que
tendrds buenas calificaciones
en tus materias.

Diferentes  técnicas

estudiar

para

A resolver mapas mentales,
utilizar el Internet, hacer
paginas en Wix, aprender a
hacer la gran pregunta, hacer
resimenes y a aprender a
concentrarnos.

2. ;Qué me gust6?

Me gustd que ahora sé mas
técnicas  para un  mejor
aprendizaje 'y para que
cuando estudie todo sea mas
eficiente

Me gustd todo en particular
me ayudd mucho este proceso
de aprendizaje

Me gusto como Edmundo
explicaba las cosas y sus
actividades

Me gusté porque aprendi
diferentes cosas que no sabia.

3. ¢Qué no me gusto?

No me gusté que no tuvimos
el tiempo suficiente creo yo
para aprender con calma
absolutamente lo extenso que
pueden llegar a ser estos
métodos de aprendizaje.

Pues en realidad no tendria
nada que decir en que no me
gusto ya que me ayudo
mucho

Sin respuesta

Porque aprendimos las cosas
de una forma muy divertida.
(Respuesta que complementa
{qué me gusto?)

4. ;Cémo puedo utilizar lo
que aprendi en la escuela?

Cuando tenga que estudiar
algun tema ahora sé cuél es el

De diferentes formas puedo
utilizar lo que aprendi de

en los examenes y en las
clases

Después de alguna tarea hacer
algunos mapas mentales,

oY Ke)




método mas sencillo y el
adecuado para cada situacion.

hecho en cualquier materia lo
puedo utilizar ya que fue una
experiencia muy satisfactoria

hacer paginas de Wix para la
escuela 'y ver paginas
recomendadas por los
maestros

5. Sugerencias para mejorar

Dedicar
tiempo.
(autosugerencia)

un poco mas de

Mis sugerencias para mejorar
no serian en realidad muchas,
ya que yo mejoré demasiado
gracias a este programa de
estudio GRACIAS A ESTE
PROCESO MEJORE
MUCHO EN MIS
ESTUDIOS

Nada Edmundo explica bien

Aplicarme 'y ejercer los
consejos de maestro.
(autosugerencia)

Califica la experiencia

10

10

10
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ANEXO 7. ENTORNOS PERSONALES DE APRENDIZAJE EN WIX

Con los alumnos de la Etapa 3. Experiencia Definitiva se tuvo lo oportunidad de
culminar el trabajo del curso/taller con el disefio de una pagina web en Wix que contuviera
todos los aprendizajes y elementos del PLE de cada uno de ellos.

Lo anterior cumple con un modelo hibrido del PLE que combina el uso del E-portafolio
y los elementos basicos del PLE que se configura entorno a un sitio web disefiado por iniciativa
del alumno (Calvo, 2013). En la construcciéon del entorno en Wix los alumnos tuvieron la
oportunidad de reflexionar sobre los aprendizajes, en este caso se retomaron aspectos escolares
como aspectos extraescolares. Recordando a Posada (en Diaz Barriga y Vazquez 2014) se
retoma la idea de un PLE en contextos escolares, en el que se incluyen aprendizajes formales o
estructurados que alternaran con otros de indole informal.

El proceso de construccion se llevd acabo en las Gltimas sesiones de trabajo y también
de manera virtual a partir de conexiones en Facebook, més adelante se describe el proceso de
construccion de las entradas en los PLE de los alumnos.

La Figura 115 muestra un Webmix con las cuatro paginas web disefiadas por los
alumnos, también se puede observar la plataforma Edmodo y el Blog utilizado en la Etapa 2.

Experiencia Piloto.

Establece Symbal ) = )
@ Symba|00 sa ece‘ m e I# Opciones § Borrar «£ Compartir
start simple Pagina de iniciol

Mi PLE PLE Alumnos +

e ] ;-! . | . ;
= iy

‘o {1 i
$ \ LaWeb Imagenes Mapas Noticias

Actividades PLE ‘
10

" ! % ¢" 5 [i3 .
‘Bl ;IG5 H i H'i‘l( REUEEE ? 77 L lii e b =
i B i1 : H I 1R OF MR :

i

i

. 3 . L l
Figura 115. Webmix con las paginas web de los PLE de los alumnos de la Etapa 3

Cada pagina web estd conformada por siete entradas cada uno con contenidos diversos a
ser desarrollados: Inicio, Sobre mi, Mapeo del PLE, Trabajos realizados, Paginas web, Diario y
Contacto. La Tabla 37 muestra una plantilla facilitada a los alumnos para la construccién de su
PLE, la cual llenaron y se retroaliment para que estos compartieran de la mejor forma posible

sus reflexiones sobre el curso/taller.
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Tabla 37. Plantilla para construir el PLE

Mi Entorno Personal de Aprendizaje

Seccion Contenido
Inicio Bienvenida y video
Organizador Gréfico, biografia y galeria de gustos.
Primera parte OG de conocimiento de un personaje
St Te comparto una representacion sobre mi (imagen)

Mi biografia
Este soy yo: (pegar biografia)
Galeria de imagenes sobre gustos

Mapeo de PLE

Te comparto el mapeo de mi Entorno Personal de aprendizaje, para mi es:

Imagen del mapeo

No solo tengo herramientas tecnolégicas sino que también se hacer:

Y tengo distintas personas que me ayudan como:

Trabajos realizados

A continuacidn te presento una serie de actividades que realicé en las sesiones:
1 .- Resumen realizado
Compartir el resumen y explicar cémo lo hicieron

2.- Organizador Gréfico que trabajé
Compartir una imagen del OG y una explicacion de por qué lo realicé

3.- Documento de bisqueda en Internet
Explicar que hicieron para buscar y decir como puedo buscar en la red de aqui en
adelante

4.- Plan de estudio y trabajo
Imagen de la tabla
¢ Qué estoy presentando? ;Para qué me sirve el plan?

Lista de recursos con una reflexion
A continuacion te presento una serie de recursos que ahora puedo utilizar para aprender:

Paginas web e Direccién y titulo de la pagina
e ;qué contiene?
e  ;para qué me sirve?
e Te comparto mis diarios en los que escribi lo que aprendi de cada dia, para qué me
puede servir y lo que me gusto y no me gusta.
Gracias por visitar mi Entorno Personal de Aprendizaje, te invito a compartirlo con tus
conocidos para que ellos también puedan conocer lo que es y compartamos informacién
Contacto

de nuestros gustos y de la escuela.
Correo electrénico
Formulario de contacto

La tabla anterior sirvio de base a los alumnos para la construccion de PLE a

continuaciéon se mostrard una serie de copias de pantalla de la pagina de inicio y contacto de

cada PLE en Wix.
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AVH
http://andyswaggerlovesyo.wix.com/andreaple

Pagina de Inicio

Andrea Vargas Hernandez
& 8

(_»
£ P

Mi entorno personal de aprendizaje

iBienvenid@s!

B2 ——0h ™

Figura 116. Copia de Pantalla seccion Inicio

Contacto

iGracias por visitar mi Entorno Personal de
Aprendizaje!

Te invito a que dejes un comentario

2 comentarios

IMe 6 i ite, nos © mucho sobre ti, tanto
comeo planes a futuro, quién eres ahorita y quiénes te acomparan
en ello

iMe gustd!, jFelicidades!
GIGI - hace 7 meses - Responder

Muy buenc 111 34, 3
Andy - hace 7 meses - Responder

* Este sitio fue creado con WDX.com. Crea tu pagina web GRATIS >>

Figura 117. Copia de Pantalla Contacto
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http://andyswaggerlovesyo.wix.com/andreaple

DILC

http://jonatica8odiatokit.wix.com/miple

Pagina de Inicio

Enlorno Personal de Aprendizaje

DAIFNIEITZEL

HOLASOYRQAFME
: En_esta pagina encontraras mi Entorno Personal de

Aprendizaje.

Conoceras de mi-

* jQuién soy ? Mis gustos y dificultades

* LOS5 recursos _i]ue utilizo para aprender y las materias \{

qlie me Cuestan trabajo.
= Los trabajos que realice durante el curso/taller

Figura 118. Copia de Pantalla seccion Inicio

Contacto

jGracias por visitar mi Entorno Personal
de Aprendizaje!

Te invito a que dejes un comentario

0 comentarios

Enviar

* Este sitio fue creado con WiIX.com. Crea tu pagina web GRATIS >>

Figura 119. Copia de Pantalla Contacto
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http://jonatica8odiatokit.wix.com/miple

LGBN

http://jnalegres.wix.com/leonardople

Pagina de Inicio

Contacto

ENTORNO PERZONAL DE APRENDIZAJE

Mapeodel PLE  Mis trabajos Paginas web

‘ :“1

Hola soy Leonardo

En esta pagina encontraran mi Entorno Personal de aprendizaje.

Conoceras:
» (Quién soy?, mis gustos y dificultades.

« Recursos que utilizo para aprender y sobre las materias que me cuestan
trabajo.

» Los trabajos que realice durante el taller.

* Este sitio fue creado con WIX.com. Crea tu pagina web GRATIS >>

Figura 120. Copia de Pantalla seccion Inicio

Contacto

iGracias por visitar mi Entorno Personal de

Aprendizaje!
Te invito a que dejes un comentario
" o . ;L L
|Nombre | II . Eow
Al 3B
|Emall |
0 comentarios
Asunto L
s Deja tu mensaje
it Mensaje |Il e
: l |
T
Tt e
- =11
e e e e
1Lz A
= unn =2l 1 s s s s

Figura 121. Copia de Pantalla Contacto
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http://jnalegres.wix.com/leonardople

JIGA

http://josemanchas2002.wix.com/plejosejulian

Pagina de Inicio

Contacto

7 .7 _”.‘“,_
> José Jullan< 7568

Gy

Entorno Personal de Aprendizaje

Bienvenida

iBienvenido!

En esta pagina encontrards mi Entorno Personal de
Aprandizaje

Conocerds

+ ¢Quién soy?, mis gustos y dificultades

» Recursos gue utilizo para aprender y las materias que
me cuestan trabajo

+ Los travajos aue realicé durante el curso/taller

Figura 122. Copia de Pantalla seccion Inicio

CONTACTO

iGracias por visitar mi Entorno Personal de
Aprendizaje!

Te invito a que dejes un comentario

josemanchas2002@hotmail.com

Nombre Mensaje
0 comentarios ‘Eﬁ ‘ :
Deja tu mensaje _
Asunt ‘

Figura 123. Copia de Pantalla Contacto
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