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Introduccion

En la época actual, la escuela es una parte importante del
ser humano al ser el lugar en donde experimentamos nuestras
primeras interacciones con otros individuos diferentes de noso-
tros, comienza la exposicién a ideas nuevas, y se adquieren co-
nocimientos sobre el pasado de la humanidad, descubrimientos,
avances, los eventos que han formado al pais, el correcto uso
de nuestro lenguaje, las operaciones matematicas basicas pero
universales, asi como sus manifestaciones fisicas, quimicas, e in-

cluso, actividad fisica y artistica para el desarrollo pleno. )

:[mQ

A pesar de ello, la escuela como institucién puede presentar
algunos problemas. No podemos sefialar un culpable, pues si
bien, el trabajo didactico de algunos profesores puede ser puesto
en duda, no significa que sean todos los profesores culpables de
las fallas actuales. El plan pedagdgico nacional puede presentar
algunos aciertos en cuanto a su planteamiento, y a su vez algu-
nas fallas en cuanto a los objetivos y los metodos a usar para
alcanzarlos, pero es un ser humano el que imparte la clase, asi
que tampoco podemos sefialar a dicho plan como Unico culpable.

En cuanto a culpar a los nifios, seria una acusacién que
presenta el mismo problema que culpar a los profesores, en vista
que la situacién de cada individuo es diferente, asi que, ¢Cémo
podemos resolver el problema de la educacién en México?
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El presente proyecto no intenta establecer un origen o sefia-
lar de forma acusatoria aquellos factores que permiten la perpe-
tuacién de un sistema incompleto de ensefianza basica, tampoco
intenta sustituir los planes académicos actuales ni sugerir al lector
un método Unico de trabajo infalible, ya que en todo momento se
debe tener en consideracién que, tanto los lectores como aque-
llos hacia quien se aplicara los programas de actividades inspira-
dos por este proyecto son todos humanos.

Aunque se analiza la situacién con algunas estadisticas ofi-
ciales, es para conseguir un contexto que el lector debe tomar
en cuenta, en especial para ser capaz de discernir cuales son los ~~3
potenciales riesgos y cuales las potenciales ventajas, pero sin ol- =)
vidar que los niimeros son solo una representacion genérica que

no considera el factor humano y las relaciones interpersonales.

Consideremos que estas interacciones mutuas alimentan
nuestro aprendizaje en niveles a veces inesperados, entre profesor
y alumnos, por lo que aquellos dedicados a ensefiar deberan estar
abiertos para la modificacién de su propio programa de acuerdo
a las necesidades de cada grupo, al mismo tiempo que es capaz
de expresar empatia y motivar al grupo, tanto como ente como
individuos, para la expresion de sus ideas y el aprendizaje integro
del saber.

Cuando el educador es capaz de comprender a su grupo,
adaptar sus actividades de acuerdo a lo que requieren, e impulsar
su creatividad, estara forjando individuos capaces para cola-
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borar en la sociedad y en cierto modo, estara colaborando a la
cultivacién intelectual del pais.

Es ese el objetivo principal del presente proyecto, utilizar las
artes plasticas como actividades dinamicas para el ejercicio y de-
sarrollo del pensamiento creativo, que sera aplicable a la solucién
de problemas, al disefio grafico como justificacion tedrica para
la construccién del conocimiento y la creatividad con las bases
tedricas presentadas aqui y que entrelazan la disciplina con la
creatividad y por Gltimo, del uso de las artes plasticas como parte
practica de todo este proceso con el cual el nifio podra incre-
mentar sus propias capacidades, al mismo tiempo que descubre ~-

mas de si mismo. —m()






CAPITULO 1

Elinfante, eldiseiioy la creatividad
en la didactica
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1.1 - El infante y su desarrollo

La infancia es una de las fases de desarrollo por la cual todo
ser humano debe pasar como parte de su crecimiento, lo que
incluye cambios al aspecto fisico, sin embargo, no es solamente
la apariencia fisica lo Gnico en cambiar progresivamente en esta
etapa, ya que también la susceptibilidad mental y psicoldgica
seran facilmente influenciables por los ambientes que ocurran en
torno a la vida del infante, lo que hara de esta etapa aquella donde
se suelen generar los traumas, fortalezas, suefios y deseos que
exploraran durante la etapa de la adolescencia y que se volveran Om—

la guia para el individuo en su etapa adulta. CZIIIQ

Seria incierto declarar que es esta la Unica etapa donde las
personas obtienen los elementos que seran parte de su perso-
nalidad como individuos, sin embargo, es certero remarcar la
importancia para el pleno crecimiento del infante de dotarle de
herramientas y apoyo para que pueda descubrirse a si mismo y
encontrar estas pasiones, miedos, anhelos y esperanzas que lo
identificaran por si mismo.

Es por ello que para cada persona las circunstancias que o
rodearan en su nifiez formaran el panorama donde descubrira sus
potencialidades, adquirira las actitudes que considera adecuadas
para cada situacion a la que pueda enfrentarse y adquirira cono-
cimientos sobre convivencia social asi como las reacciones y el
razonamiento detras de estas de acuerdo a esas experiencias que
viva y el entendimiento que de cada situacién adquiera.
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Entre estas experiencias que vivira, encontramos una jus-
tificacion en incluir la importancia de una adecuada educacién
escolar, y si bien los padres son la principal fuente de conoci-
miento sobre las actitudes sociales aceptadas, a la vez que son
responsables de promover o delimitar ciertos comportamientos,
no podemos ignorar el hecho que la escuela y los amigos seran la
siguiente fuente importante de valores para cada infante, hablan-
do de ambos en conjunto ya que es en la escuela donde eligen a
sus primeras amistades y el medio a través del cual se justifica en
cierta manera el nivel de exposicién a estas relaciones sociales,
independientemente de la fortaleza con la que perduren mas alla
del periodo escolar. NG —

8

Podriamos considerar a la sociedad en un tercer lugar de:[mQ
influencia si lo percibimos como un ente omnipresente en el in-
fante, ya que no podemos negar recibe un contacto unilateral por
parte de la publicidad que percibe cada dia casi a cada hora, de
los programas de television, los grandes anuncios y los productos
mismos, que lo dotan con vocabulario, actitudes, habitos, con-
ceptos y valores, que no son mas que un reflejo de los estereotipos
establecidos dentro de la misma sociedad, en ocasiones, como
un deseo de imitar ciertos factores favorables, y en otras, como
una errénea percepcién de una determinada cualidad que por lo
tanto debe evitarse. Esta influencia de los medios masivos puede
ser capaz de sobreponerse a las costumbres regionales, pero en-
cuentra su obstaculo en la educacion?, ya que si esta es capaz de
eliminar el vacio cultural y la necesidad de imitar para satisfacer
la percepcién personal de los individuos estos se vuelven inmunes

1 Homs, Ricardo, Creadores de la imagen mexicana, pp151
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ante el constante cambio de valores superficiales que la mayoria
de productos y servicios ofrecen, sutilmente a pesar de la cualidad
omnipresente dicha anteriormente.

Figura 1: Librerias Gandhi reconoce el valor de
la publicidad, creando mensajes codificados
en un lenguaje que el piblico mexicano puede
comprender con intencién de promover la lectura.

Por lo tanto debemos mejorar el sistema educativo, sin em-
bargo, aun entre paises, escuelas, y profesores hay diferentes
puntos de vista de acuerdo a su importancia de la educacion y de
las materias que deben impartirse, asi como la cantidad de tiempo
dedicado a ellas por semana, sin embargo, es innegable que la
formacion integra debe implicar una educacion en las artes y la
expresion personal, y siendo la escuela el ambiente que se preo-
cupa por la imparticién de conocimientos sobre el mundo que nos
rodea, es la escuela como institucion académica la responsable
directa de la educacion artistica.

Para el presente proyecto el enfoque sera dedicado a la en-
seflanza de las artes plasticas como herramienta didactica para
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el pleno desarrollo del infante, con apoyo del disefio grafico y sus
herramientas para estimular la creatividad, tomando como ejem-
plo el servicio social que ofrece el Taller Infantil de Artes Plasticas
(TIAP) dentro de la Facultad de Artes y Disefio (FAD) durante el
cual tuve oportunidad de participar como uno de los dos asesores
del grupo de 10 afios, en el periodo 2014-02 (meses de Agosto a
Marzo 2015).

El ofrecer las instalaciones y los conocimientos de sus alum-
nos para los nifios permite una mejor expresién de los conoci-
mientos tedricos a la vez que permite al nifio relacionarse con
mayor calidez hacia sus asesores, en vez de mantener una rigidez NG
social a causa de las figuras autoritarias como profesores o pa- 10
dres y madres rigurosos con la educacion de sus hijos.

Gracias a este marco de apertura, los nifios se vuelven mas
perceptibles a las clases, y la labor de los asesores sera en se-
guir alimentando y favoreciendo esa creatividad latente que iran
poco a poco expresando, complementada con la presencia de sus
compaieros.

De este modo, al aprender a expresarse con materiales dife-
rentes de formas variadas el nifio adquiere las herramientas ne-
cesarias para brindar sus ideas a soportes tangibles, y seglin sea
necesario a lo largo de su vida y de acuerdo a sus gustos, tendra
los instrumentos suficientes para desenvolverse en cualquier cla-
se de problema, sin contar ademas con las ventajas inmediatas
que el practicar alguna expresion artistica le ofrece.
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Esto se logra gracias a la aplicacion de su creatividad en
formas similares a las aplicadas durante el curso. Para hablar
a detalle de ello, debemos hablar de las etapas del desarrollo
psicolégico en los nifios en vista de comprender los inicios y las
bases bajo las cuales los nifios interpretaran lo que les rodea.

Durante los primeros meses de vida no sera observable un
entendimiento simbélico entre las palabras y los objetos, el nifio
comenzara a ver estos indicios (entendidos por el infante como
una parte de aquello a lo que se relaciona, como lo blanco para la
leche, o el sonido de una puerta abriéndose para la madre) y los
asociara de acuerdo a lo que percibe y ocurre ante ellos (la leche
que consume es blanca, por lo tanto, percibe los liquidos blancos
como alimento, del mismo modo que espera a su madre aparecer
en cuanto oye cualquier sonido similar a una puerta).

Es durante el segundo afo que el nifio comienza a usar la
imitacion para aprender sobre su entorno, de tal forma que evoca
las acciones y eventos que presencia para incorporarlas a su in-
terpretacion del mundo. Este proceso particular se desarrolla en
cinco estados de complejidad, entendidos como sigue de acuerdo
a las teorias de Jean Piaget?:

1. Imitacion diferida, en donde la accion es repetida, care-
ciendo de un modelo presente y de simbolismo directo
(una nifa comienza a bailar e imitar los movimientos
que solo hace unas horas antes vio hacer a su hermana
mayor). Esta etapa ademas le permite al infante conocer

2 Piaget, Jean, La psicologia del nifio pp60 - 95

11
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sus capacidades senso-motoras y servir como un primer
modelo de conductas sociales apropiadas.

2. Juego simbdlico, en donde dota a un objeto de las cuali-
dades observadas en otro fenémeno (la misma nifia vio un
avioén en la television y toma su juguete favorito mientras
imita los sonidos que se percaté el avién realizd) Esta
accion permite acoplar los conocimientos y reglas de la
sociedad para convertirlas en propias, lo que le permite
expresarse mas alla de un idioma ya predispuesto pero
insuficiente para el infante.

3. Dibujo, aparece después de los dos afios, es el punto in- 12
termedio entre el juego y la imagen mental que sobre los
conceptos tiene, es la forma en que interpreta y manifiesta
su percepcion del mundo y pasa por varias etapas desde
que el infante es capaz de sujetar y aplicar presién con
el material:

Realismo fortuito (o etapa de garabatos).

Realismo frustrado (los elementos estan ubicados en
la zona que corresponde, pero carecen de la preci-
sién proporcional debida).

Realismo intelectual (es capaz de visualizar y plas-
mar elementos que no son visibles, como aves y
ardillas entre las ramas de un arbol).

Realismo visual a los 8 0 9 afios en la cual el nifio es
capaz de discernir qué elementos deben plasmarse
de acuerdo a su presencia fisica real, y que elemen-
tos ya no son visibles, a pesar de que existen.
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4.

Imagen Mental, en donde el nifio es capaz de visualizar el
objeto de interés en su mente sin necesidad de que esté
presente ante si. Visualiza los conceptos a un nivel pre
operatorio en la que el nifilo aun es incapaz de previsualizar
las consecuencias de las acciones realizadas, al menos
hasta los ocho afios, edad en la que la imagen se vuelve
anticipadora y el infante es capaz de discernir con el co-
nocimiento de los eventos que llevan a un fenémeno los
posibles resultados de una nueva accién.

Evocacion Verbal, cuando hace uso del habla para ex-
presar ideas y conceptos que no estan presentes, por lo
cual la importancia de las etapas anteriores trabajando
en conjunto con esta permite el nifio incorpore las expe-
riencias y sus conocimientos del mundo que le rodea para
ser capaz de expresar las ideas generadas por si mismo,
en apoyo a la memoria de lo conocido y la imaginacién

Es asi que observamos la habilidad del nifio para adquirir en
cierta forma todo lo que ocurre a su alrededor, y contempla gran
variedad de hechos y acontecimientos que moldearan su forma de
ser, pensar y actuar. Gracias a la formacién adquirida por estas
etapas que duran hasta los 8 afos el nifio comienza a generar
sus propias dudas y preguntas, demuestra un interés en materias
particulares en la escuela, forja amistades en base a gustos per-
sonales, adquiere gustos especificos en musica, peliculas, carica-
turas, sabores, y en algin momento el interés por expresar todas
las ideas que el concibe pero no estan vigentes en su realidad.

13
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Tomando en cuenta esta informacién estamos mejor pre-
parados para determinar el curso de accién e imparticion de las
artes plasticas, pues el nifio aun carece de las habilidades mo-
trices que el desearia tener para expresar todas esas ideas, sin
embargo, es suficiente para generar un posible interés en el area
de las artes plasticas.

Las actividades deben enfocarse por lo tanto en permitir
cierta libertad dentro del tema establecido para que mediante
experimentacion de nuevas técnicas el infante pueda ademas
desarrollar su coordinacién mano-ojo, pueda visualizar mental-
mente elementos organicos, animales y humanos, adquirira una
mejor atencion y capacidad de observacion a los detalles, asi
como a la influencia de las luces y las sombras, promovera su
propia imaginacién y también vera ejercitado su sentido de ubica-
cion y direccion al ser capaz de interpretar la perspectiva de los
elementos con mayor facilidad.

Conjuntamente, las facultades singulares de cada nifio le
pueden servir como herramientas de apoyo para desarrollar un
estilo estético y un método de trabajo gracias a que las artes
plasticas también estimularan su sentido estético, su sensibilidad,
y facultades mentales tales como la abstraccién, asociacion, me-
moria, andlisis, asimilacién, etc.

14
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1.2 - El diseio grafico y la creatividad

En los primeros afios del nifio es a través de los sentidos que
puede conocer el mundo en el que ha nacido. Los olores, sabores,
texturas, colores y sonidos deberan pasar por diferentes procesos
mentales a fin que el infante pueda apoderarse de ellos y conver-
tirse en un simbolo representativo de lo que ocurre a su alrededor,
para interpretacion de la informacion que recibe, y comunicacion
de su propia informacién (cuando tiene hambre, cuando tiene frio,
cuando desea ir al bafio, cuando quiere dibujar sobre superficie
homogénea al animal que acaba de ver). Una vez que el nifio es(p—
capaz de expresarse mediante la palabra, buscara otras formas de 1>
expresion para aquellas ideas cuyo mensaje vocal no sea satis- =00
factorio, y es aqui cuando la mayoria de padres sienten emocion
y una ligera envidia por la “creatividad” de sus hijos.

Una concepcién errénea

/ es que la creatividad perte-
@ nece Unicamente a un sector
privilegiado, dedicado a acti-

vidades artisticas y de recrea-

Q cion estética como los escul-

tores, pintores, arquitectos,

U escritores, masicos, cineastas,
ilustradores y actividades si-

, . milares relacionadas con las
Figura 2: Nuestro conocimiento del cuerpo
humanoy la internalizacién de simbolos artes literariaS, gréficas’ ml:|'

nos permiten identificar los 5 sentidos en la
imagen sin necesidad de usar fotografias. Sicales etc
, .
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Esta nocion arraigada como inmutable en la mentalidad
social es de hecho dafiina, debido a que limita la actividad
creativa a unreducido tamafo de actividades cotidianas, algunas
incluso no relacionadas como tal a la creatividad.

A pesar de esta percepcion, se ha demostrado que su apli-
cacion y desarrollo pueden ser vitales en cualquier escala y nivel
dentro de una organizacién de trabajo para resolver los problemas
de cualquier indole, gracias a las similitudes entre el proceso crea-
tivo y la resolucién de problemas?, por ejemplo, que puedan apare-
cer en el campo laboral, econémico, familiar, medico, educativo.

Con la adecuada practica, el individuo podria ser capaz de
recurrir al pensamiento lateral para encontrar una solucién que
no era facilmente visible, e incluso, se requiere de la creatividad
para obtener ideas e hipdtesis que mediante experimentacion e
investigacién se convertiran en las proximas teorias reconocidas
en el ambito cientifico.

Podemos ademas encontrar sus usos en la vida cotidiana, al
pensar en diferentes rutas y medios de transporte para trasladar-
se por la ciudad para cumplir con las diligencias personales, para
encontrar los precios mas econémicos y los productos y servicios
que mejor se adecuan a las condiciones personales de cada per-
sona o familia, o incluso para soluciones caseras a problemas de
articulos dafiados en el hogar de forma temporal o permanente
sin recurrir a gastos innecesarios.

3 Guilford, Joy Paul, La naturaleza de la inteligencia humana, pp371

16
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Es menester por ello demostrar que la creatividad no es un
regalo dotado Unicamente a unos pocos que cumplen ciertas
condiciones, por el contrario, cualquier persona puede cultivarla
y desarrollar la capacidad de buscar soluciones alternativas para
cualquier situacién, por lo que podemos hablar en consideracién
a la carrera de Disefio y Comunicacion visual y enlazar la creati-
vidad y los diferentes procesos disponibles para el beneficio del
licenciado en esta carrera, a fin de establecer con ello el vinculo
entre Disefio y las Artes Plasticas con la estimulacién de la Crea-
tividad.

La Creatividad nos permite buscar soluciones desde un punto
de vista alternativo en comparacion a los datos proporcionados.

Paraello,enelDisefio podemoshablar
de un estilo en referencia a la percepciony
expresion particular del disefiador llegan-
do al punto en el que ciertos disefladores
son faciles de identificar por tematicas,
elementos y composiciones tipicas en su
trabajo profesional, lo que refleja como
cada profesional de la carrera es capaz de
tomar ciertos datos disponibles y hacer
uso de sus recursos propios para llegar a
una idea completamente nueva carente
de presencia previa, e incluso diferir en

de o idon de que puede cuanto a la expresion y elaboracion de
encenderse sin nuestra dicha idea en caso de otro disefiador que
se enfrente un problema similar.

Figura 3: la creatividad es
una cualidad que puede
ser entrenada, difiriendo

17
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En un desglose mayor de esta solucion, podemos ver que el
disefiador es capaz de utilizar referencias, experiencias y cono-
cimientos previos de otras soluciones, con el fin de llegar a esa
idea particular y que inmediatamente resuelve de manera eficaz
la situacién planteada, en el formato y soporte correspondiente a
las necesidades del cliente.

Estas cualidades hacen que se reconozca a la Creatividad
como un proceso liberador, adaptable a la situacion y las es-
tructuras para llevarnos a conceptos nunca antes vistos, con una
vision estética propia e identificable, sin embargo, es de reiterar
que no es una cualidad exclusiva de las personas dedicadas al
arte, es una cualidad que puede ser desarrollada desde edades
muy tempranas con la correcta estimulacion y motivacion como
el presente proyecto demostrara.

Por ello, las técnicas existentes pueden ser usadas no so-
lamente por el disefiador, también pueden usarse en un enfoque
educador y promotor, considerando el entorno personal de cada
alumno, asi como las cualidades propias de su edad para llegar
a ideas creativas, diferentes de los recursos que dispone el dise-
fiador o el educador para obtener y usar una propuesta didactica
eficaz. Es cierto que a cada edad, la respuesta de los nifios tam-
bién diferira, en conjunto con sus personalidades y ambientes,
sin embargo, podemos encontrar tacticas comunes y actividades
acordes a sus capacidades fisicas y mentales, siendo esta primera
parte dedicada a las técnicas de desarrollo de la creatividad, y
posteriormente demostrandose como fueron utilizadas en con-
junto a la cantidad de actividades plasticas disponibles, aunque se

18
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sugiere analizar la situacion particular del grupo al cual se desee
estimular a fin de elaborar a un plan de actividades con mayor
eficacia.

Sera ademas pertinente conocer algunas definiciones sobre
el disefio grafico aunque debemos tomar en cuenta que infinidad
de autores han formulado su propia definicion de disefio, pero
para los fines practicos y tedricos de la presente investigacion se
formulara una definicién en base a lo que diversos autores nos
han dicho para justificar la perspectiva del disefio en la ensefianza
de las artes plasticas con fines didacticos.

Entre las definiciones que la Real Academia Espafiola nos
ofrece encontramos que el “Disefio” puede referirse a “Traza o
delineacién de un edificio o una figura”, “Concepcién original de
un objeto u obra destinados a la produccién en serie”, “Descrip-
cién o bosquejo verbal de algo™

Jorge Frascara en su libro® incorpora estas definiciones para
determinar que el disefo se refiere “al proceso de programar,
proyectar, coordinar, seleccionar y organizar una serie de facto-
res y elementos con miras a la realizacién de objetos destinados
a producir comunicaciones visuales”. Mientras que “grafico” es
definido como calificativo de “disefio” para relacionarlo con los
productos visuales destinados a comunicar mensajes especificos.

4 Diccionario de la Real Academia Espafola en Linea http://dle.rae.es/?id=-
DuKPOH9

5 Frascara, Jorge, Disefio y Comunicacién pp19
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Para Timothy Samara, en cambio, el disefio es “...un comen-
tario, una opinién, un punto de vista y una responsabilidad so-
cial... es mucho méas que simplemente ensamblar, ordenar, incluso
editar: es afiadir valor y significado, iluminar, simplificar, aclarar,
modificar, teatralizar, persuadir y, quizd, incluso entretener”.®

En contraste, la propuesta que encontramos por parte de
Wucius Wong nos dice que “un buen disefio es la mejor expresién
visual de <<algo>>, ya sea esto como un mensaje o producto.
Para hacerlo fiel y eficazmente, el disefiador debe buscar la mejor
forma posible para que ese <<algo>> sea conformado, fabricado,
distribuido, usado y relacionado con su ambiente. Su creacién no
debe ser solo estética, sino también funcional, mientras refleja o
guia el gusto de su época”’

Con estas definiciones, podemos formular una que, para
cuestiones practicas, servira de base para el proyecto en cuestion.

<<Disefio Grafico: disciplina que consiste en la concepcién,
programacion, proyeccién, construcciéon y produccién de una
comunicacién visual, con la intenciéon de transmitir un mensaje
especifico a un determinado grupo social de masa cumpliendo
una funcién publica hacia la estética y la funcionalidad>>

Con esta definicion establecida, tenemos un campo especi-
fico de referencia para continuar con el analisis y la elaboracién
de esta propuesta didactica. Es importante dar un contexto Gtil ya

6 Samara, Timothy, Los elementos del disefo pp6

7 Wong, Wucius, Fundamentos del disefio pp41
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gue nos permitira manejarnos con total seguridad en el campo del
disefio y combinarlo con el de la educacién infantil, sin separarnos
demasiado de ambas disciplinas.

Considerando la nueva definicion, en base a definiciones
aceptadas académicamente, hemos establecido esta primera
base, el disefio como perspectiva nos permite crear un plan de
actividades tomando en cuenta los fines deseados en el infante,
el cual sera capaz de expresarse libremente, conocerd variedad
de materiales y su interaccion con los soportes y las técnicas de
uso, y sera capaz de combinar estos conocimientos con el fin de
representar de la mejor manera posible aquellas ideas cuya re- NG
presentacion verbal seria insuficiente para el nifio. 21

Debe mencionarse ademas otro punto del porque se con-

sidera el punto de vista del disefio para afrontar este problema.
Los conocimientos del disefio grafico sobre la publicidad, el com-
portamiento de las masas y la teoria de la imagen, aunque pueda
parecernos que tienden a deshumanizar al piblico objetivo, tienen
los conocimientos necesarios para expresar un mensaje con la
mayor eficacia mientras consideran el factor humano para con-
seguir un mensaje capaz de impresionar segln las necesidades
del publico.

La didactica nos asegura permanecer en la parte del desa-
rrollo psicolégico de la creatividad infantil, manteniendo ambas
disciplinas en equilibrio mutuo sin desvirtuarse demasiado hacia
alguna de las dos y dotando de una guia para el asesor y el es-
tudiante para el desarrollo del pensamiento creativo.
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El enfoque que predominara, por cuestiones académicas,
serd el punto de vista del disefio grafico. Se hara énfasis en las
imagenes creadas por los nifios y en las intenciones detras del
disefio, para generar una propuesta atractiva para padres de fa-
milia y profesores, y que cause curiosidad en los estudiantes, sin
recurrir a mecanismos complejos y formas o medios de produc-
cion fragiles y poco resistentes tanto en su ejecucién como en su
justificacion tedrica.

En cuanto a la creatividad dentro del ambiente de disefio, la
estipulacion mas comidn es que el disefiador debe ser creativo
por naturaleza y cumplir con el perfil, sin embargo, como nos dice NG
Carlos Carpintero, “Calificar a una accién de disefio de ingeniosa 22
o creativa es vincularla con una cierta chispa creadora que acu-
dirfa a uno.”

Esto nos ayuda a reforzar la nocién de este proyecto sobre
la creatividad no como un ente exclusivo, sino como una cuali-
dad desarrollable en cualquier ser humano, y, para los nifios con
curiosidad innata, una de las primeras habilidades que deberian
enfocarse en desarrollar. Veamos entonces lo que el disefio nos
ofrece como herramientas para el desarrollo y produccién de
proyectos.

Para Frascara® los pasos a seguir hablando del disefio grafico
deben comenzar con el listado de requerimientos y la importancia
relativa de cada uno de estos dentro del proyecto, lo que permite

8 Carpintero, Carlos, Dictadura del Disefo, pp15

9 Frascara, Jorge, El Disefio de Comunicacion, pp77 - 95
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establecer prioridades dentro de la manera en la que el proyec-
to progresara. Se debe llevar a cabo este trabajo dentro de una
planeacion con fechas de entrega en la cual los pasos cumpliran
un determinado espacio temporal para su organizacién. El espa-
cio ademas debe considerarse en nocién al tamafio del proyecto
y las condiciones en donde sera ubicado fisicamente, y, gracias
a las nuevas tecnologias, debemos considerar los espacios a los
que sera expuesto de manera digital en vista a las posibilidades
de analisis que nos ofrecen.

Determinamos entonces el disefiador
procede mediante una organizacién de pun-
o tos a cubrir y prioridades a cumplir, tomando
en consideracion el tiempo para llevarlo a
cabo, el espacio que ocupara, el acceso a
materiales disponibles y el acceso que tendra
con las personas hacia quienes el disefio va
destinado. Sin embargo, Frascara nos ad-
vierte contra el boceto inmediato, requerimos

Figura 4: identificar . .y . . .,
el problema es el informacion e investigacion para establecer

primer paso para

comenzar el proceso dichos marcos, nuestra pluma no puede in-

de resolucion.

mediatamente llegar a una conclusién sin
comprender los datos disponibles (mayor énfasis si dichos datos
son incompletos), por lo que nos sugiere de un procedimiento que
si bien no es universal, es (til para la mayoria de casos:

Encargo del trabajo/presupuesto
Recoleccién de informacién sobre el cliente, el producto,
competencia y publico

23
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Analisis de la informacién obtenida
Determinacién de objetivos
Especificaciones para la visualizacién
Desarrollo de anteproyecto
Presentacion al cliente

Organizacién de la produccién
Implementacion

Evaluacién del grado de alcance

Nos parecera este procedimiento redundante e incluso irre-
levante hacia la creatividad, pero, como Frascara nos dice en su
libro', “la creatividad en disefio existe dentro de marcos de refe-
rencia establecidos” en un sentido de encontrar las soluciones
insospechadas. Apoya nuestra nocion de que la creatividad es
una inteligencia, no es magia, se basa en procesos controlables, y
si bien los pasos establecidos son en referencia al trabajo profe-
sional del diseflador, como herramientas para la ensefianza de la
creatividad requerimos conocer nuestro publico objetivo (nifios en
este caso), la competencia de cursos similares, la disponibilidad
de espacio en la institucion asi como de materiales y el tiempo
que cada clase y el curso en general deberan durar, determinar
los puntos clave de nuestro curso para enfocar las actividades
hacia ahi, a la vez que revisar la planeacién de las sesiones para
la prevencién de situaciones inesperadas y que concluye hasta la
presentacion de cada sesion.

Edward de Bono nos ofrece algunos instrumentos y técnicas
gue seran menester mencionar en este apartado antes de conti-

10 Frascara, Jorge, El Disefio de Comunicacion, pp25
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nuar. Escribe sobre pautas en la linea del pensamiento formadas

por nuestra percepcion del mundo y como con nuestra posesion

de la informacién disponible es posible encontrar desvios en el

camino de esas pautas, al hacernos retroceder y volver al punto

de origen para usar la nueva informacién disponible y abrir vias

alternas para la solucién de problemas (justificando con ello la

creatividad y el humor siendo que ambos se basan en encontrar

un nuevo camino que es considerado como inesperado). Con este

proceso la informacién puede consolidarse con la informacién

poseida previamente y volverse accesible en cualquier momento,

lo que se traduce en explorar estas nuevas pautas y ofrecer nue-

vas soluciones a nuevos problemas. NG

25

Sobra decir De Bono esta en contra de la nocién de “Creati- =y

vidad como chispa de unos cuantos elegidos”, pero ademas nos

ofrece estas técnicas'® para la generacion de ideas creativas:

1. 6 sombreros: técnica en la cual se utilizan 6 posturas en
orden para la elaboracion del proyecto, cada sombrero es
definido por un color y una serie de pasos a seguir como
sigue:

Blanco: determinar la informacion disponible y la
faltante o la que se desearia tener.

Rojo: los sentimientos y la intuicién, este sombrero
es el pase para explicar los sentimientos generados
por el proyecto.

Negro: el juez, ocasionalmente se interpreta de for-

11 Bono, Edward de, El Pensamiento Creativo, pp35 - 47
12 Bono, Edward de, El Pensamiento Creativo, pp127 - 330
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ma errébnea como el pesimista, pero su funcion es
mas sobre la cautela y las precauciones a tomar en
cuenta.

Amarillo: el optimista, también el que se dedica a ver
los aspectos positivos del trabajo o como adaptarlo
para una mejor funcion y eficacia.

Verde: el de los caminos, este sombrero permite ver
diferentes rutas para llevar a cabo las ideas ya con-
cebidas, asi como para encontrar elementos com-
plementarios para el proyecto principal.

Azul: puede pedir prestados otros sombreros, pero
este es el dedicado para las conclusiones y la or-
ganizacion final de todo el proceso llevado a cabo 26
hasta este punto.

Figura 5

2. La pausa creativa: como su nombre indica, se realiza una
pausa durante el proceso de ideas para insertar nuevas
motivaciones, propuestas o alternativas, sin seguir un
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procedimiento determinado, por lo que puede realizarse
en cualquier parte del flujo de ideas sin tener que justifi-
car la pausa, para después proceder con el proceso con
nuevas ideas para considerar segln su evolucién.

3. Elfoco: generarideas en areas sobre las que nadie mas ha
prestado atencién ya sea por su cotidianidad o simpleza y
que puede partir de lo general hacia lo especifico. Es po-
sible incluso desentrafiar las operaciones que conforman
un proceso para encontrar aquellos focos ignorados y en
donde nuestra pequefia colaboracién puede traer un gran
cambio. Difiere de la pausa en cuanto esta se detiene en
el proceso de manera reflexiva mientras que el foco busca 27
encontrar la solucién desde otro punto de vista.

Estos focos pueden ser de area general, o de propésito,
los cuales se dividen en los siguientes tipos:
Perfeccionamiento
Resolucién de problemas
Tareas
Oportunidad

el fe
0+0<()-(

Figura 6. Los focos pueden dirigirse a diversas areas, o conjuntarse en aspectos comunes.
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Se recomienda el uso de varios focos ante una misma
situacién, aunque en ocasiones esta variedad de focos
pueden estar separados uno entre si, o pueden sobrepo-
nerse mutuamente al estar intimamente relacionados.

4. El cuestionamiento: este método busca encontrar los
defectos en los procedimientos o la forma de efectuarlo
a modo de perfeccionarlo mediante la pregunta de “;Por
qué se hace de la forma en que se hace?”. En la blusqueda
de respuestas alternativas mediante este método pode-
mos recurrir a 3 elementos segln nuestro problema:

Bloquear la forma de pensar sobre determinada
pauta para encontrar alternativas.

Salir para evadir la necesidad de cumplir con cierta
condicién que nos puede obstaculizar.

Abandonar en los casos especiales donde descu-
brimos no era necesario cuestionar esa parte del
asunto.

Como método, nos ayuda a desenredar asuntos de Con-
tinuidad, ya sea esta por:

Negacion (nos negamos a pensar existe otra forma
de hacer las cosas)

Compromiso (estamos exigidos por un factor externo
a seguir procediendo de determinada manera)
Complacencia (un método funciona y por lo tanto
se sigue usando, cualquier fallo ocurrido es por un

28
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elemento menor o externo y no por el método usado)
Secuencia Temporal (conceptos y experiencias pre-
vias que hacen ver a las nuevas ideas como inne-
cesarias)

5. Alternativas: surge cuando la solucién a un problema
puede efectuarse con una de varias alternativas posibles,
por lo que nuestra labor es encontrar otros caminos para
resolver el problema. Su importancia proviene que, a
diferencia del cuestionamiento donde nos preguntamos
“¢Por qué?” en esta ocasién nos tenemos que preguntar
“¢Como?” Y gracias a ello formular nuevas posibilidades.
Para cumplir esta labor se ayuda de Puntos Fijos de acuer- 29
do a la funcion de dicho punto:

Propdsito: que caminos permiten cumplir el objetivo
planteado.

Grupos: las alternativas comparten una cualidad es-
pecifica de nuestro objeto principal.

Semejanza: aunque similar a definir un grupo, tam-
bién permite la innovacién de alternativas parecidas
a nuestra idea principal mediante innovacion.

Figura 7.
:Cuantos
caminos
existen hacia
una solucién?
;Cudntos mas
podemos
descubrir
por nuestra
cuenta?
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Al final, este punto fijo sera reducido a un concepto que
nos permite establecer el punto de partida para la ela-
boracién de respuestas alternativas a nuestro problema.

6. El abanico de conceptos: considera varias alternativas
con su propio punto fijo con un fin comdn. La generacion
de conceptos y puntos fijos a partir de una idea, donde
cada uno permite ademas su propia serie de alternativas
es lo que denominamos abanico de conceptos, por lo
que su utilidad reside en encontrar varias alternativas a
varias posibles soluciones (a diferencia de las Alternativas
donde se parte de un (nico punto con varias alternativastD
y el cuestionamiento donde nos preguntamos porque se 30
procede de tal modo en vez de proceder de otra forma).
El proceso para crearlo comienza a partir de definir un
Objetivo general. Ya sea que este Objetivo sea planteado
desde el inicio, o que surja a través del analisis de una de
las alternativas encontradas para ayudar en su solucion.

Una vez con nuestro Objetivo, debemos establecer los
enfoques que podemos utilizar para resolverlo. Estos en-
foques seran llamados Direcciones ya que son la via mas
amplia para comenzar a resolver nuestro problema y son
los que permiten avanzar al siguiente nivel, definiendo
ahora los Conceptos (métodos generales de accién) que
podemos seguir con cada direccion. En Gltima instancia,
encontramos el nivel de las Ideas, las cuales partiran de
cada Concepto para concretar la forma en que seran lle-
vados a cabo.
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Figura 8. De una idea podemos encontrar nuestro Objetivo, asi como partir de varios
Enfoques para plantear ideas que ayuden a la solucién del problema.

Este sistema ademas permite que una misma idea pueda
aparecer en varios niveles en vista que, lo que es una
Direcciéon puede también interpretarse como una idea
concreta para otra Direccion diferente.

7. Los conceptos: manejar conceptos es una forma abstrac-
ta de entender el problema en cuestion al tomar nuestro
objeto o meta principal y definirla para llegar al concepto
principal que lo conforma, y de él, partir hacia alterna-
tivas, reforzarlo, o cambiarlo. Este enfoque nos permite
observar el nicleo por el cual una idea es aceptada y
exitosa, y nos permite perfeccionarla desde su concepto
para convertirlo en una idea mas atractiva mediante su
refinamiento.
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8. Provocacién: desafiamos el modo de pensar al declarar
una provocacién, cuya finalidad es establecer una situa-
cién como experimento mental, de modo que provoque-
mos una “chispa creativa” de forma controlada. De Bono
utiliza la palabra “po” para establecer que una frase dicha
es una provocacion intencional para explorar.

Esta provocacién es arbitraria en naturaleza, pero nos
permite llegar al final de una alternativa para permitirnos
descubrir el camino de llegada hacia nuestro punto de
partida, provocando una respuesta creativa a nuestro

dilema. NG —

32
Esto funciona gracias a que no justificamos nuestra frase =y
antes de formularla, sino después, lo que parecia al azar
ahora es una solucién concreta gracias a los conceptos
que obtenemos de dicha provocacién.

Figura 9. El argumento de la proposicién se ubica fuera de nuestro proceso, lo que nos
permite enfocarlo de tal manera que podamos encontrar una solucién alternativa a partir
de una frase aparentemente irrelevante.
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9. Movimiento: hablar de movimiento implica hablar de jui-
cio, ya que este Ultimo es rigido y se interesa por los valo-
res actuales de los enunciados, mientras el movimiento es
una actuacion fluida del pensamiento con una secuencia
de ideas que permiten la viabilidad del enunciado provo-
cado. Para avanzar, se puede utilizar el método de actitud
general para progresar a partir de dicha provocacién de
forma natural, o técnicas sistematicas como las siguien-
tes:
Extraer un principio: se examina la provocacién para
obtener un principio, concepto, caracteristica o as-
pecto, ignorando el resto de la provocacién para gy,
trabajar con la palabra elegida 33
Foco sobre la diferencia: se sefialan como puntos de =y
partida los elementos en los que difiere la provoca-
cion del modo de proceder actual para la obtencién
de ideas.
Minuto a minuto: imaginamos que necesitamos para
hacer realidad la provocacién de forma viable, lo que
nos da ideas de lo que el problema real necesita para
ser resuelto.
Aspectos positivos: si la provocacion existiera, ¢Qué
ventajas presenta en comparacién a las desventajas
obvias? Estas ventajas podran entonces adaptarse a
la situacioén actual para lograr una solucién nueva.
Las circunstancias: establecer las condiciones bajo
las cuales la provocacién adquiere un valor directo
que otorga a la frase de validez y justificacién, y por
ende, puede llevarnos a una respuesta interesante.
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10.El ejercicio de movimiento nos puede dar varios resulta-
dos, ya sean negativos, ideas viejas, puntos interesantes,
diferencias con los puntos previos, puntos de valor, con-
ceptos como producto, ideas nuevas, 0 a ninguna parte.
La forma de actuar del movimiento en ocasiones nos
parecera circular y los ciclos pareceran repetirse, sea cual
sea el resultado, el ejercicio de esta técnica representa
una generacion que debemos intentar, y si el resultado no
nos convence, podemos intentar de nuevo para llegar a
un nuevo resultado favorable.

11. Presentar las Provocaciones: el término “po” debe cumplirDmD
con la intencién de formular frases en apariencia contra- 34
dictorias o imposibles, sirviendo de pauta para denotar
un enunciado que es deliberadamente una incitacién al
ambito imaginario e irreal bajo los términos del mundo y
nuestra realidad. La casualidad puede darnos la provoca-
cién que necesitamos, o podemos provocarla con ciertos
métodos como son:

Huida: conociendo un hecho o fenémeno que es
aceptado por su naturaleza, nos alejamos en la di-
reccidon opuesta para negar o desmentir dicha cer-
teza. La técnica de movimiento de Minuto a minuto
puede complementar la Huida.

Puente: la provocacién se efectia sobre algo que ya
existe, cambiando la forma en la que se lleva a cabo.
Este método a su vez posee 4 técnicas para llevar a
cabo una provocacién de Puente las cuales son:
Inversion: se desplaza en la direccion opuesta en la
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que el objeto de la provocacién actia normalmente.
Exageracion: es la medida o cantidad de nuestro
objeto sobre lo que jugamos, ya sea en aumento o
disminucion.

Distorsion: se altera el orden en el que la situacion
se desarrolla o entre las partes que la conforman.
Expresién de anhelos: una fantasia que parezca im-
posible en si misma, por lo que surge de la nada en
vez de alterar de manera alguna lo ya establecido.

12.La aportacion al azar: su punto de partida es el foco de
atencion del problema, al cual se le afiade una palabra
aparentemente no relacionada. La aleatoriedad como tal 35
debe ser guiada mediante algin método que nos facilite
el proceso de encontrar una palabra al azar, forzando una
provocacion cuyo origen es el azar. Su uso es valioso
en casos como el Estancamiento, Papel en blanco (ini-
ciar un proyecto), Ideas adicionales (encontrar lineas de

Figura 10. La seleccién de una palabra al azar nos puede ofrecer un nuevo punto de
partida cuando nuestro proceso no encuentra una solucién, o nos puede dar del enfoque
inicial para comenzar el proceso.
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pensamiento nuevas) o el Bloqueo, tomando en cuenta la
finalidad de esta técnica es siempre obtener ideas nue-
vas, no justificar ideas viejas o exceder en el proceso de
justificacién.

13. Técnicas de sensibilizacién: Funciona mediante la cons-

truccion de pautas para permitir al cerebro encontrar

ideas y conceptos con mayor facilidad dentro de las pau-

tas determinadas. Dichas técnicas consisten en:
Estratales: formado por 5 enunciados no relacio-
nados entre si, pero paralelos al tema en cuestién
cuya formulacién es inconsciente partir de lo que Cyp—,
conocemos sobre el tema. 36
Filamento: extraemos las exigencias que nuestro pro- =y
blema requiere, y nos separamos del foco de atencion
de dicho problema para encontrar los Filamentos o
maneras de resolver las exigencias obtenidas.

14. Trabajo individual o de grupo: considerando las fortalezas
y las desventajas que el trabajo individual requiere, se su-
gieren 3 métodos para el ensamblaje de ideas cuando se
trabaja en un grupo para obtener ideas creativas:

Combinacién: cada individuo plantea sus lineas de
pensamiento e ideas ante el grupo para que, en con-
junto, puedan elaborar los enunciados y las ideas en
apoyo mutuo.

Sesion interrumpida: se plantea uno de los métodos
antes descritos y se otorga unos minutos de trabajo
individual sobre dicha técnica, todos los miembros
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presentaran las ideas obtenidas para continuar con
el andlisis grupal de las propuestas realizadas en
este punto.

Sandwich: se otorga un tiempo mas prolongado para
la preparaciéon individual de ideas y en una sesion
cada miembro expone sus ideas, tras la cual, debe-
ran de nuevo analizar lo discutido de manera indivi-
dual, ya sea con ideas expuestas durante la sesion,
o perfeccionando las propias con una sesion final
para determinar las ideas que dirigiran el proyecto.

Todas estas técnicas para la generacién de ideas de mane- NG
ra consciente pueden recibir un apoyo de la incubacién, ya que 37
se sugiere en algunos casos el enfocarse en un problema puede
causar fatiga, y tras un periodo de reposo las ideas comenzaran
a fluir nuevamente, en ocasiones, con una transformacién que el
sujeto era incapaz de ver previamente debido a dicha fatiga.

Seria pertinente considerar estas herramientas que pueden
propiciar y convertir el proceso creativo en un acto voluntario
tanto para la elaboracion del programa de actividades como para
el planteamiento de cada tema en clase, sin embargo, estas no
terminan aqui, pero para el proyecto presente se demostrara su
influencia y las tendremos en cuenta para la germinacion de ideas,
asi como para el planteamiento y justificacién de las proposicio-
nes que en la presente surgiran. La intencion y el objetivo perma-
neceran iguales, el desarrollo de un material didactico planeado
para profesores y educadores, que ayude a los nifios de nivel
primaria en el desarrollo de su creatividad y blsqueda alternativa
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de respuestas que sea de facil aplicacién gracias a las bases pre-
sentadas aqui y a mi experiencia como asesor del Taller Infantil.

1.3 - La Creatividad y el Ninho

El disefio grafico tiene como cualidad indispensable el uso de
la creatividad a fin de llegar a resultados novedosos y eficaces,
entonces, Cémo podemos relacionarlo con la creatividad latente
en los nifios? Con todo lo que hemos definido hasta este punto, Jm—
podemos continuar con el fin Gltimo de este proyecto, el cual o8
serd el apoyo para la creacién de una propuesta didactica, el cual
tanto en su estructura como en sus principios estara basado en
el disefio y la comunicacion visual. El resultado de este material
didactico sera con el fin de promover un auténtico aprendizaje en
los nifios, y que pueda ser llevado en conjunto con los profesores
y los padres de familia ya sea de forma complementaria o nuclear
en el sistema de ensefianza.

A pesar de este planteamiento, el plublico objetivo seran los
profesores y padres de familia, pues inevitablemente ellos son los
encargados de la educacién académica y personal del infante, ya
que este descubrira sus gustos y potencialidades, pero requerira
de ayuda y apoyo para poderlos desarrollar a niveles que no ha
imaginado aun, por lo que el proyecto didactico que este material
ofrece se limita a ideas y propuestas para llevar a cabo para los
profesores como actividades individuales, o a la elaboracién de
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productos fisicos con la misma intencién que tanto escuelas como
padres de familia podrian desarrollar.

Se han definido algunos conceptos y se ha analizado el de-
sarrollo infantil. Ahora debemos enlazar este Gltimo tema con el
disefio grafico, las implicaciones mutuas, los beneficios del disefio
sobre la didactica infantil, y la importancia de este tema para un
mejoramiento del sistema de educacién en México.

Mauro compara la Enseflanza con un proceso de comuni-
cacién®3. El profesor comparte sus conocimientos con el alumno,
y este proceso adquiere dos facetas, una activa de aprendizaje
(el alumno esta en busqueda del conocimiento) y una pasiva (el 39
profesor expone el conocimiento y es un guia para el alumno).
Encontramos una funcién mediadora entre el mundo y el alumno
con el profesor como la conexién entre ambos.

Respecto al papel del arte en esta interpretacién del mundo,
podemos considerar las palabras de Viktor Lowenfeld respecto al
arte y los nifios, ya que para el infante, es un medio de expresion,
un lenguaje del pensamiento en un proceso complejo donde el
nifio recolecta su experiencia para formar un nuevo conjunto con
significado. Quizas para algunos es la clspide de la expresion,
para otros un misterio abstracto, y para una minoria un apoyo
mercadotécnico, sin embargo, no hay dudas que el arte es una
evidencia tangible del desarrollo fisico, perceptivo, social, estéti-
co, creador e incluso empatico del infante.

13 Frascara, Jorge, El Disefio de Comunicacion, pp21

14 Lowenfeld, Viktor, Desarrollo de la Capacidad Creadora, pp1-38



EL INFANTE, EL DISENO Y LA CREATIVIDAD EN LA DIDACTICA

QOO OO OO OO O OO O OO OO OO O OO OO OO O OO OO0 OO O OO O OO0 OO OO O OO0 O OO0

Es asi como debemos tomar en cuenta que el alumno no es
muy diferente del artista en cuanto ambos obtienen su primera
inspiracion de su alrededor, en la textura de los arboles, la luz del
sol entre sus hojas, el aire que cada dia respiramos, los diferentes
perfumes de las flores, asi como los sonidos de nuestro lugar de
vivienda, sean ambientes citadinos, rurales, o una combinacién
de ambos.

Difiere del artista sin embargo,
en base a la naturaleza de esta cu-
riosidad. El artista quiere inspira-
cion para su siguiente obra y enfoca
un esfuerzo concreto para determi-
nar que debe aprender de su ob-
servacion del mundo, mientras que
el nifio posee una curiosidad pura,
no le interesa saber como puede
interpretar la textura del arbol en
un dibujo plano, le interesa saber
porque es rugosa e irregular, mien-
tras quiere también saber porque

Figura 11: El arte como medio de las flores violeta huelen diferente
expresion y reflejo del “alma” de su
autor. de las rosas y porque otras carecen

de olor alguno.

Las condiciones que rodean a cada uno poseen semejanzas
y diferencias, el artista ha llegado a crear su propio ambiente de
acuerdo a su estilo y técnica de trabajo para promover su acti-
vidad creativa, mientras que el nifio, aunque no ha formado su

40
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propio ambiente, si posee las influencias de su familia y la escuela
y tomara aquellos elementos disponibles a su alcance para crear
SUS propios recursos y experiencias, lo que permitird que en un
inicio el ejercicio de su creatividad carezca de obstaculo alguno.

Al crecer las diferencias se convierten evidentes. El artista
ha consolidado su espacio de trabajo y las experiencias nuevas
le permiten configurarlo a los nuevos gustos y necesidades que
requiera, el nifio sin embargo, se ve limitado al ambiente escolar en
donde la evaluacion dependera de su capacidad de memorizar y
no de comprension. Se reduce la calidad de experimentacion que
sobre el mundo habia hecho gracias a que adquiere la capacidad
de leer y se vuelven los libros su primera fuente de informacion,
con una potencial pérdida de confianza en sus habilidades de
expresion artistica. Esto dota a la creatividad de un valor social,
en donde se convierte en un bien para toda la sociedad en primer
lugar, y un bien personal en segundo lugar.

Esta perspectiva puede volverse contra-productiva para el
desarrollo infantil como podemos ver en su actitud, pues es co-
mUn encontrar que varios alumnos repiten las lecciones antes del
examen. Seria muy facil acusar al profesor de inepto, o al alumno
de falta de dedicacion, pero este proyecto no tiene planeado
establecer un juicio, sino ayudar a corregir la situacién. No se se-
falara un culpable, sino como mejorar y elevar el nivel de compe-
tencia académica mediante el desarrollo de la creatividad infantil.

Debido al planteamiento del proyecto, no se enfocara de-
masiado en la problematica por parte del educador. Es cierto, sin

41
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embargo, que el profesor puede ser el culpable al no ser capaci-
tado para planear una clase que favorezca el uso de la imagina-
cion y la creatividad, por ello, los alumnos se vean complicados
a la hora de enfrentarse a un problema nuevo, pero esta causa
puede encontrarse ademas en asuntos personales, sociales, y
econdémicos sobre las cuales el presente proyecto no puede tratar
ampliamente debido a que el educador no es capaz de controlar.

Esto nos hace pensar en que debiéramos adaptar los pro-
cedimientos de los artistas y trasladarlos a los nifios, sin embar-
go, este seria otro error, los procesos de elaboracién de artes
y manualidades podran no cambiar demasiado (e incluso, cadaDmD
niflo intuitivamente puede configurarlos para que el proceso sea 42
mas eficaz para ellos), pero el profesor del grupo es quien debe
adquirir una técnica de ensefianza que le permita guiar a los nifios
en la direccién correcta, aun si les ensefia el mismo procedimiento
a todos mientras al mismo tiempo evita imponer su voluntad y
obligar a los nifios a proceder de la misma forma para obtener el
mismo resultado, negando la expresién de los individuos.

Es por eso que no basta en ninglin sentido la repeticién por
memoria, ni para la ensefianza de las matematicas, ni mucho
menos para la ensefianza de las artes plasticas, pues observa-
mos que el niflo debe poseer los simbolos de manera individual
e integrarlos a su ser para obtener resultados satisfactorios, lo
podremos ver en aquellos capaces de realizar operaciones com-
plejas gracias a que entienden el funcionamiento de los simbolos
en relacion con los nimeros y sus operaciones aritméticas, en
el idioma la comprensiéon de las palabras y su organizacion gra-
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matical permite la comunicacién de sus ideas, en ocasiones con
inspiracion y finalidad poética.

En el arte ocurrira similar, encontraremos nifios con una
comprension del color, la composicién y la anatomia, quienes
seran mas capaces que otros para transmitir dichas ideas, al-
gunos quizas poseeran una voz que les permite alcanzar tonos
agradables y serdn capaces de seguir un ritmo marcado, o por el
contrario son capaces de seguir el ritmo con un instrumento de
su eleccién asi como ser capaces de seguir el ritmo y, en cierta
forma, sentir la mlsica que de su instrumento surge para usarlo
como medio de expresién. Otros tendran la pasion artistica por la
expresion mediante el movimiento de sus cuerpos al ritmo de la 43
musica, el arte no se reduce Unicamente a las expresiones plas-
ticas fisicas y en todas sus areas la creatividad juega un papel
importante en cuanto a la construccién de la biblioteca personal
para la manifestacion de ideas.

Esta exposicion ademas puede ayudar a la solucién de
problemas en el futuro, ya que en algunos casos un proceso de
incubacién puede ser necesario, pues alejarse del problema du-
rante un tiempo de forma consciente permite predisponer este
acervo personal para progresar en cuanto se retome el problema
con una transformacién del pensamiento que puede comenzar
antes o al momento de analizar de nueva cuenta la problematica
establecida.

Podemos facilitar la exposicién del nifio a vivencias para esta
“biblioteca personal”, sin embargo, el maestro debera establecer
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pautas que guiaran el trabajo del alumno y la adquisicion de la
experiencia. Esta curiosidad pura no perdera la cualidad de ho-
nestidad y apertura, al contrario, permitird que el nifio enfoque
mayor atencidén en un aspecto particular de la vivencia para poder
adoptarla y establecer vinculos para su uso futuro. En sus inicios
creativos sin obstaculos, las primeras pautas que el nifio seguira
seran las instrucciones del profesor para realizar la actividad con

un determinado resultado final de forma similar a la elaboracién

de manualidades o artesanias, pero al crecer, este proceder en
blsqueda del mismo resultado resultara ineficaz y no servira para
ejercitar la imaginacion del infante si no es adaptado para las
nuevas capacidades del nifo. NG —

44
Como apoyo para ello describimos algunas técnicas para:[mQ

provocar ideas creativas de forma consciente y voluntaria a partir

de un problema o situacién que pueden ser aplicadas en mas de

un ambito. Estos procesos son conocidos por los profesionales

del disefio grafico, pero la intencion es, mas que describir como
llevar a cabo estos procesos, favorecer el ingenio y el razona-
miento, o mejor dicho, su desarrollo creativo como una forma de
complementar la educacion basica necesaria, sin la intencion de
sustituir por completo a los libros de texto actuales, pero si de
convertirse en una asistencia necesaria con un lugar importante

en la ensefianza actual para beneficio futuro de los nifios.

Gracias a los conocimientos adquiridos mediante el disefio y
la comunicacion visual se podra elaborar este material. Tomando
en cuenta que, de la forma en que un estudiante de licenciatura
y la forma de uno de primaria para aprender son diferentes (por
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medio de la intervencion de la didactica), podra aplicarse un me-
dio de desarrollo del pensamiento creativo, sin olvidar que, si el
proyecto esta dedicado a los educadores, es debido a que ellos
se dedican a los alumnos y por consiguiente, son una importante
fuente de apoyo y motivacion de la capacidad creadora.

Considerando las técnicas para la creatividad, es menester
y necesario también hablar de algunos estimuladores, no basta
con saber como provocar la idea, es Gtil ademas formar el entor-
no adecuado para ello, y, citando a Mauro Rodriguez, podemos
mencionar los siguientes estimuladores?®:

Clima: este debera ser democratico para la libre expresién 45
de las ideas de cada uno de los miembros del grupo, con respeto
mutuo ante las ideas de los niflos y de estos hacia sus compa-
fieros, sin olvidar que son seres humanos, proponiendo ademas
actividades para llevar a cabo y dejando espacio para la innova-
cion e improvisaciéon positiva, con la orientacién del profesor para
descubrir problemas que requieran solucién.

Objetivos: el profesor debe motivar al alumno a proponerse
objetivos personales a cumplir al mismo tiempo que cumple los
objetivos de la clase, otorgandole valor personal a los logros ob-
tenidos.

Ejercicios de percepcion: dotar al alumno de la curiosidad por
enfocarse en lo que sus sentidos perciben, asi como ejercitarlos
mediante técnicas sensoriales para sensibilizarlos y que mues-

15 Rodriguez Estrada, Mauro, Creatividad en la educacion escolar, pp29 - 36
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tren apertura ante lo que su ambiente les ofrece a través de sus
5 sentidos.

Ejercicios de comparaciéon: como su nombre lo indica, el in-
fante puede ser desafiado a descubrir las diferencias entre con-
ceptos, objetos, ideas, formas, de tal modo que no solo identifique
los simbolos por sus cualidades, sino ademas establezca esta re-
lacion entre semejanzas y diferencias con simbolos pertenecien-
tes al mismo grupo (como la diferencia entre peras y manzanas,
limones y naranjas, la fisica y la quimica).

Tareas de clasificacion: una forma directa de establecer re- NG
laciones entre objetos, discriminando a que grupos perteneceny 46
bajo que cualidades es que pertenecen a dicho grupo.

Recoleccién y organizacién de datos: si el infante es capaz
de discernir sus fuentes de informacién y relacionarlas entre si
mediante su organizacion, sera capaz de acceder a la informacion
tanto obtenida por dichas fuentes como pertenecientes a ellas
mismas y sera capaz de organizarla.

Aplicaciones y transferencia: si el alumno posee el dato, ¢en
que puede utilizarlo, ademas del objetivo principal con el cual lo
aprendié? Reforzar la informacién dandole nuevos usos es indis-
pensable para la construccion y consolidacién de lo aprendido.

Fantasia: anteriormente conocimos las provocaciones como
frases para justificar las ideas, la fantasia es en si misma una pro-
vocacion, pues el nifio dara rienda suelta a las ideas mas imposi-
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bles que pueda imaginar, y eso en el futuro le facilitara establecer
relaciones entre las provocaciones y las ideas potenciales que
estas ocultan.

Interpretaciones mudltiples: combate el tedio de utilizar la
primera representacién sobre una idea o concepto, con el fin de
desbloquear la creatividad ante un potencial obstaculo. Alterna-
tivamente, se puede solicitar la opinién de varias personas para
obtener diferentes perspectivas al mismo objeto.

Recapitulacion: la sintesis debe enfocarse a discernir los
elementos (tiles de la informacion recopilada, notas de clase, o
cualquier otra clase de recopilacién de datos, pero con la motiva-
cion de separar lo que no sirve y de resaltar el resto si es posible,
con algln método de apoyo para la sintesis.

Critica: permitirle al grupo dar su opiniéon sobre un tema o
idea, el interés de utilizar la critica resulta del proceso posterior,
en el que se denotan los valores que permiten posible la variedad
de opiniones sobre el tema criticado.

Reformulacién: un tema es formulado de diferente manera
como punto de partida, siendo su diferencia el resultado sera fa-
bricado, mientras en la interpretacion se solicitan diferentes per-
cepciones del mismo tema y en la critica se evallan las opiniones
para determinar los valores subyacentes.

Reconocimiento de supuestos implicitos: el alumno debe
identificar los datos que se dan por hechos en una frase para

47
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discernir qué informacion posee en verdad y que informacion no
es segura, permitiendo encontrar soluciones diferentes de las
percibidas en una primera instancia.

Disefio de proyectos: si el alumno se muestra interesado
en un tema particular, que sea capaz de desarrollar su propio
proyecto, con la guia del profesor, pero bajo sus propias pautas,
podrd fomentar su imaginaciéon al mismo tiempo que adquiere
informacién nueva de manera personal.

Bombardeo: el grupo debe resolver las preguntas que se
formulan de forma rapida con respecto a un tema, siendo este
cuestionamiento lo que les hace ver mas alla de lo que ya daban
por conocido.

Juicio diferido: postergando la etapa del juicio, se permite una
lluvia de ideas entre los participantes sin estructura ni evaluacién,
cualquier opiniéon es valida y al final se le da orden al caos para
que los nifios no se sienta inhibidos a compartir lo que piensan.

Sensopercepciéon consciente e intensa: cada sentido es ejer-
citado por separado, ya sea por evocacién o estimulacion, ade-
mas, el nifio debe establecer conexiones entre lo que percibe
con sus sentidos y experiencias previas, como es el prado con el
aroma de una flor, o la bebida a partir de un grano de café.

Abundante verbalizacion: este es el nombre del estimulante
enfocado a la verbalizacién de las ideas, considerando al lenguaje
como algo mas que un carruaje de ideas ya que es el nacimiento
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mismo de la integracién de ideas, es la matriz bajo la cual se con-
solida el mundo de las ideas de forma comprensible y comunica-
ble. Aunque pueda parecer sencillo y simple, el acto de preguntar
al alumno “¢Por qué?” ya conlleva un ejercicio de reflexién, en
donde el papel pasivo del alumno se convierte en proactivo y da
paso a un seguimiento productivo. Esto ademas reafirma a los
alumnos el interés que profesa el educador en ellos, al permitirles
dar voz a sus opiniones, incluso a los alumnos mas callados y
reservados del grupo.

Estas tacticas de estimulacién permiten que el alumno vea la
importancia de racionar por simismo las lecciones, comprenderlas,
verlas desde otros puntos de vista y reafirmar la importancia de 49
sus propias ideas, si el profesor es capaz de estimular estos as-
pectos estara forjando los cimientos del camino que el alumno
creara para si mismo, independientemente de las herramientas
que utilice para dicho camino, pues aun si se decidiera a seguir
por las artes, hay varias disciplinas y varias ramas dentro de cada
disciplina que se adecuaran a sus gustos y, quizas, ellos mismos
sean creadores de nuevas ramas y rutas de investigacion, expre-
sién, y comunicacion de las ideas.

Usarlas en conjunto con la perspectiva que del disefio grafico
se establecio, ayudara al lector a estructurar un plan de activida-
des donde la individualidad, las experiencias, y las capacidades
del profesor sean consideradas, permitiendo el mejor desarrollo
posible de las habilidades creativas, motoras, expresivas y co-
municativas de los infantes, usando como medio educador a los
ejercicios de artes plasticas disponibles segtn la situacién.
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2.1 - Pedagogia y Artes Plasticas.

En los Gltimos afios una afluencia de modelos y corrientes
pedagdgicas han surgido con la intencion de establecer un para-
digma base para la ensefianza y formacién de individuos capaces,
sin embargo, los diferentes puntos de vista aun entre instituciones
del mismo pais han llevado a una amplia variedad de las mismas
corrientes y modelos ya definidos, asi como a la actualizacién y
mejora constante de estos.

Es por ello que se debe considerar un enfoque particular (Ogp—
para la planeacién de las actividades del Taller Infantil, aplicado __ >2
ademas a la seleccién de los temas y sus objetivos en los dife- =00
rentes niveles de formacién deseados de acuerdo a las edades
de los grupos, de tal modo que los alumnos se sientan atraidos y
deseosos de llevarla a cabo y sean capaces de llegar a un resul-
tado grato de acuerdo a las habilidades que poseen, sin caer en
la decepcion a causa de la falta de dichas habilidades.

Para ello, este enfoque que sera utilizado debera convertir a
los asesores y a los alumnos en participes duales y dinamicos de
la ensefianza, donde los primeros adquieren la funcion de guia
del camino, para que los segundos puedan aprender y tener sus
dudas resueltas conforme estas surjan, enfocando la importancia
de la accién educadora en los nifios y nifias sin encerrarla en la
unanimidad del programa disefiado, con las artes como medio de
informacién, educacién, accién, y expresion.
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Al permitir que ambos intérpretes adquieran un papel di-
namico, permite que el servicio social de los asesores se vuelva
satisfactorio, asi como permitirles desarrollar sus habilidades de
comunicacion, relacién social, cooperacion y comprensiéon de las
artes plasticas. Elriesgo de que el asesor utilice un enfoque donde
la finalidad es controlar y permitir la copia exacta como técnica
de educacién es evitado gracias al contexto de disefio y artes
plasticas que poseen, promoviendo una técnica que se basa mas
en la guia de las acciones, no la dictadura de las actividades con
el fin de obtener el mismo resultado con todos.

Lo que en cambio
el paradigma de las ar-
tes plasticas otorga es
infinidad de oportuni-
dades para la experi-
mentacién, la formula-
cion de preguntas, de
dudas, y el analisis para
la blsqueda de res-
puestas, donde ademas

mrtiree como experiencay spreciacion extticn de la practica se inclu-

ye la percepcion de las

obras artisticas. El asesor determinara el tema, la técnica y los

materiales, pero el alumno en cuanto vea la variedad de formas de

utilizar, por ejemplo, el crayén, comenzara a generar sus propias

ideas en cuanto a cémo utilizar cada color, material, técnica de

uso, soporte, e incluso, como intercambiarlo con otras técnicas
ya sea por efectos similares o complementarios.
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Este proceso ademas ayuda al asesor a comprender las
necesidades del infante y hacer cambios necesarios al plan de
actividades para continuar con la adecuada formacién de la
creatividad de la clase. Al final, se habra creado un entorno para
que el infante pueda poner a prueba sus ideas sin temor al juicio
ajeno, con un ambiente en donde tanto el promueve al asesor
como es promovido por estos asi como por sus compaferos con
la expresién artistica de excusa.

Con esta informacién, podemos determinar que la corriente
pedagdgica que nos permite la construccién social compartida y
concede al sujeto un papel activo en la construccién del aprendi-
zaje es conocido'® como Constructivismo, y a pesar de la diversa
cantidad de areas en las que es aplicada, como corriente peda-
gbgica cuenta con autores como Jerome Bruner y Jean Piaget
que nos refuerzan esta teoria sobre como el nifio forma el cono-
cimiento por si mismo de forma activa, con los autores variando
de acuerdo a la intervencién de individuos externos y el papel que
pueden ejecutar en el desarrollo cognitivo de los individuos.

En este punto es preciso analizar la relacién de las artes con
la educacién. De forma tradicional, se suele asociar a las artes
con un estatus social elevado, un placer y un lujo que solo unos
cuantos puede darse el gusto de apreciar y percibir, sin embargo,
esta mala interpretacion se vuelve dafiina para la sociedad. Donde
el artista era una figura de importancia que acompafiaba a la corte
real en vista de sus atributos y habilidades, a la percepcién actual

16 Rojas, Maria Eugenia, La creatividad desde la perspectiva de la ensefianza del
disefo, pp51
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de presentar en galerias y museos al lado de obras centenarias.

Sin embargo, como se determind con la creatividad, el arte
también esta lejos de ser un privilegio que solo unos cuantos
pueden darse el lujo de apreciar y crear, aunque en el caso del
arte, la definicion de que puede calificar como tal y que no es un
cuestionamiento que la humanidad tiene bajo constante evalua-
cion.

Seméanticamente, su origen proviene del latin “Ars”, y su uso
era para designar todo lo creado por el hombre, pero su uso fue
refinado para referirse Gnicamente a las creaciones estéticas del
ser humano, y con los avances tecnolégicos, se han afiadido 55
disciplinas artisticas como son la cinematografia, la fotografia, la
historieta, ademdas de las ya conocidas arquitectura, escultura,
pintura, mulsica, literatura y artes escénicas.

Este avance ademas nos permite cuestionarnos bajo que tér-
minos una manifestacién es considerada arte. Galerias e institu-
ciones estan dispuestas a exhibir trabajos infantiles como parte de
su programa de exposiciones, los criticos no tardan en analizar los
estrenos de taquilla, y el grafiti esta en un punto delicado entre la
expresion artistica y el vandalismo. Semanticamente, no podemos
clasificar al arte pues cualquier creacién humana puede entrar en
dicha categoria, lo que incluye alimentos, productos en masa, etc.

Para la filosofia, el dilema es en cuanto a la belleza y lo esté-
tico, ¢En qué punto una creacién es considerada arte de acuerdo
a sus valores estéticos y a las corrientes que surgen entre los ar-
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tistas de cada época? Ademas debemos considerar que diferentes
filésofos han visto el problema desde diferentes angulos segln las
influencias de sus respectivas épocas, lo que les impide estable-
cer un término de lo bello que pueda aplicarse a lo que el futuro
trae consigo (a pesar de que los principios de las artes conocidas
puedan aplicarse igualmente a los nuevos medios).

Para el presente proyecto, el punto de vista que nos conviene
admitir es el de “el arte se significa a si mismo”", es decir, mien-
tras las palabras y nimeros son aceptados como una convencién
para representar conceptos y cantidades de forma concreta, las
obras de arte se justifican por su propia existencia, de modo tal
que cada obra es un testigo del ambiente de su creador, con el 56
fin de expresar una idea de acuerdo a los valores de un entorno
temporal y geografico.

Ademas, citando a Lowenfeld, “el arte es un proceso comple-
jo donde el nifio recolecta su experiencia para formar un conjunto
con nuevo significado™®. Dicho de otra forma, el arte por el hecho
de ser una expresion de su creador adquiere su propio valor sim-
bélico, y en el caso del nifio, un apoyo para abrirse ante el mundo
que lo rodea.

Por otro lado, la diferencia entre artista y arte yace en que se
mantiene con cierta distancia de la historia, pues a pesar de tener
su origen en las influencias de este entorno histérico en el que el
creador vive, las obras podran permanecer para las generacio-

17 Thuillier, Jacques, Teoria general de la historia del arte pp48

18 Lowenfeld, Viktor, Desarrollo de la capacidad creadora pp71
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nes futuras. Los hechos del pasado dejan su huella en registros,
monumentos, y la sociedad, sin embargo, las vivencias como tal
permanecen en el periodo ocurrido y generaciones futuras debe-
ran recrearlas mediante un ejercicio de pensamiento y reflexién,
a diferencia de la obra de arte, cuya presencia fisica permite que
cada generacién pueda brindar su interpretaciéon a base de los
valores que conforman a los miembros de cada generacion.

Gracias a este valor universal, la presencia de las artes en la
vida cotidiana tiene un efecto mayor del que podriamos apreciar
a primera instancia. Adquieren una funcién de ventana al pasado,
al lugar de origen de la obra, a los valores de la sociedad en la que
vivio, y permite que a través de los siglos cada generacion pueda 57
emitir su propio juicio, apreciacion e interpretacién de la obra, ad-
quiriendo asi un valor educativo por su presencia y preservacion.

Se reconoce que el valor educativo no queda relegado al
estudio de los factores que llevaron a la creacion de dichas obras,
pues cada disciplina conlleva una serie de estudios en cuanto a su
ejecucion y produccion de acuerdo a la serie de habilidades que
se requieren en especifico para cada uno, por lo que el dominar
una disciplina no asegura la habilidad de ejecutar las otras artes, o
incluso, productos derivados de la misma disciplina (por ejemplo,
hacer escultura en madera puede usar un proceso completamente
diferente al de usar barro para esculpir) lo que nos permite utilizar
las artes plasticas en conjunto para ensefiar temas de matemati-
cas, historia (tanto del arte como de temas nacionales o mundia-
les), geografia, literatura etcétera, con el desarrollo creativo de las
ideas, y el desarrollo de la motricidad fina mediante el trabajo de
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manos y ojos en las tareas asignadas durante el periodo de clase,
lo que facilita la adquisicion de conocimientos al estudiarlos de
una manera diferente y activa de la estandar al mismo tiempo
que alejamos al arte como una expresién mercadotécnica o un
misterio abstracto para un reducido nimero de elegidos..

Permitirles experimentar de primera mano las técnicas otor-
ga resultados similares a aquellos de los objetivos de los temas
de estudio relacionados a la actividad, con la ventaja de que el
resultado obtiene un valor personal para el nifio para reafirmar
la asimilacién del conocimiento, como mas adelante se vera con
los materiales elegidos, sus temas correspondientes y la forma en NG
que se desarrollé cada uno. 58
=
Como apoyo, podemos considerar las etapas que Lowenfeld
utiliza al respecto, si bien con Piaget vimos una division, para
Lowenfeld el dibujo se desarrolla en las siguientes etapas'®:

1. Muy pequeio: los trazos que el nifio realiza son desorde-
nados, basicamente garabatos apenas reconocibles sin
o con sentido, esta etapa genera un primer interés en los
padres, pero puede ademas ser una etapa de frustracion
para ellos por la escasa habilidad motora del infante. Va
de los 0 a los 4 afios.

2. Pre-esquematica: en esta etapa se realiza un intento
consciente de representacién, aunque carece de orden o
proporcion, pero las figuras son reconocibles. Va de los
4 a los 7/ afos.

19 Lowenfeld, Viktor, Desarrollo de la capacidad creadora, pp41-44
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3. Esquematica: ahora el nifio posee el sentido de la forma, la
repeticion, y afiade elementos decorativos, aunque todos
estos elementos son alineados con lo que carece sentido
de profundidad. Esta etapa también representa una es-
pontaneidad capaz de emocionar al adulto, y abarca de
los 7 a los 9 afios.

4. Naciente realismo: el dibujo simboliza mas que represen-
tar, en esta ocasion el infante es capaz de prestar aten-
cion y cuidar los detalles y el espacio de su composicion,
pero también es la etapa donde comienza a esconder su
obra de los adultos. Puede ademas presentar una cons-
ciencia de pertenencia social por parte del nifio, y abarcaDmD
de los 9 a los 12 afios. 59

5. Pseudo-natural: o del razonamiento, ahora posee cono- =y
cimiento de las diferencias sociales, pero ademas es una
etapa de autocritica que puede ser perjudicial para su
desarrollo artistico. Puede presentarse diferencia entre
gradaciones del color que aplica sobre sus obras, y en
ocasiones esta es la Ultima etapa de desarrollo para los
individuos, abarca de los 11 a los 12 afios.

6. Como (ltima nota, debemos mencionar que a los 14
afios el individuo puede obtener un interés genuino por
las manifestaciones artisticas que ha creado, lo que se
transforma en una preocupacién por desarrollar su estilo
y perfeccionar las técnicas graficas que posee. Sin em-
bargo, el enfoque del presente proyecto sigue siendo en
las etapas infantiles, de 0 a 12 afios, con énfasis en las
que abarcan desde los 9 y hasta los 12 de edad.
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Retomando la idea del analisis del arte, también podemos
considerarlas como un medio educador, no solamente presentan-
do parte de la historia de la humanidad y su patrimonio estético,
sino ademas para su sensibilizacién en la percepcién apreciativa
para ver mas alla de lo que un primer contacto puede brindar,
pues lo que parece amarillo y verde en un principio se transforma
conforme los signos son presentados y la obra contemplada en
la escena de un amanecer sobre la colina cuyo significado repre-
senta mas que un amanecer en la campifa.

Otras disciplinas también
nos pueden brindar su apo-
yo. Si la pintura se manifiesta
mediante el uso de color; la
escultura lo hace mediante el
uso de la luz y la textura que el
material provee para un objeto
tridimensional; las artes inter-
pretativas utilizan el cuerpo, la
voz, y la expresion corporal; la
arquitectura, que nos permite

com;ig:ﬁ;f;i%ggfvgffgsnfuf;;i?gzuces ubicar las otras artes dentro de
ysombras sus instalaciones, se expresa

mediante las estructuras habitables que puede generar en base a
los materiales disponibles y las condiciones del lugar donde sera
elaborada la obra; la mlsica y su requisito de ritmos y armonias
mediante las cualidades de los instrumentos y de la voz huma-
na; la literatura, que a diferencia de las otras disciplinas utiliza la
palabra articulada para la formacién y comunicacién de ideas, a
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veces de forma poética, a veces de forma narrativa; el cine, que
nos ofrece la combinacién de otras disciplinas para brindarnos
una obra de mayor impacto para los sentidos; la historieta, que
combinando el dibujo con la literatura nos brinda historias nuevas
mediante una secuencia visual y narrativa sin recurrir a la dispo-
nibilidad de los actores; y la fotografia, que nos brinda un nuevo
paradigma para la interpretacién de la realidad y lo que podemos
observar.

Cada una de estas puede ser complementaria en la educa-
cion cotidiana de la juventud, gracias a la amplitud de temas que
se pueden manejar con cada uno, asi como la forma en que cada
disciplina puede interpretar el mismo tema. Por ello no debe-
mos alejar a los nifios de experimentar y contemplarlas, su valor
patrimonial, estético y tematico pueden brindar una experiencia
didactica mas satisfactoria.

En cuanto al valor en especifico de las artes plasticas y su
influencia en el pais, la historia de México demuestra como a
partir de la Conquista la visién del arte se ha acomodado a las
visiones Europeas, con vasta cantidad de monumentos y piezas
de fabricacién nacional mostrando los canones y patrones desa-
rrollados en Europa, pero adaptados a los materiales y recursos
que nuestro pais ofrecid, y mas tarde, adaptados a la visién na-
cional y el sentimiento cultural propio del pais, en blsqueda de
una identidad individual motivada por afios de lucha en bdsqueda
de su independencia.

En las épocas del Porfiriato y la Revolucién encontramos un
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mayor acercamiento a nuestras raices en conjunto con valores
estéticos europeos, pero no es sino hasta mitad del siglo XX
donde podemos ver una genuina aproximacion e identificacién a
la obra mexicana, de la cual la misma Facultad de Artes y Disefio
es heredera directa, otorgdndonos un mayor valor en cuanto a la
experiencia del desarrollo y la ensefianza de las artes, y creando
el ambiente ideal para compartir esta herencia con las futuras
generaciones, siendo el TIAP uno de los muchos pilares que par-
ticipan en ello.

Asi, el taller se propo-
ne no como una alternativa

educativa para sustituir el 62
programa de estudios ofi-
cial, todo lo contrario, una
propuesta adicional para
reafirmar los conocimien-
tos adquiridos con la guia
de los asesores, usando las
Figura 14: El arte como reflejo de la lucha del pais y artes plasticas como me-
como reflejo detorgullo nacional dio de expresién, ejercicio,
y ejecucion para el fomento de la creatividad, junto con todos los
beneficios que conlleva. Esto permite la creaciéon de un ambiente
creativo que fomentara el desarrollo del infante gracias a la ex-
posicién llevandolo a adquirir su propia personalidad, con lo cual
el valor pedagdgico de las artes plasticas queda comprobado,
en especial con la larga trayectoria en la cual el Taller Infantil ha
formado alumnos que mas tarde ingresan a la escuela y se con-

vierten en los asesores de las nuevas generaciones.



EDUCACION EN MEXICO

QOO OO OO OO O OO O OO OO OO O OO OO OO O OO OO0 OO O OO O OO0 OO OO O OO0 O OO0

% 2.2 - Educacion, Creatividad y Didactica en
México

Existe un interés inherente sobre la educacién de los nifios.
Padres de familia, maestros y autoridades estan preocupados
porque los niflos deben adquirir los conocimientos necesarios
basicos indispensables, para mas tarde, especializarse en una
carrera con la cual trabajar en la sociedad. Sin embargo, este
interés es Gnicamente a los resultados a obtener, y no a como se
esta enseflando o si el método es el correcto, para infortunio de
los estudiantes, convirtiendo el proceso en un juego de la culpaDIgg:
donde cada participante en la educacién intenta deslindarse del =@

problema al mismo tiempo que ofrecen la “Gnica solucién posible”.

Esta situacién permite que diferentes instituciones y co-
lectivos decidan dedicarse a la imparticién de clases de artes
visuales ofreciéndose como una oferta complementaria, y oca-
sionalmente, como una alternativa entretenida para que los nifios
ocupen durante un determinado tiempo, previniendo a su vez la
exposicién a potenciales influencias nocivas en un momento en
el que los padres de familia no pueden supervisar a sus hijos por
diferentes causas.

Aunque esta oferta de oportunidades trae ventajas para
aquellos grupos dedicados a ofrecerlas y el proyecto tiene la in-
tencién de servir como apoyo a dichas alternativas, no debemos
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dejar de lado la situacion actual del pais y el porqué justifica la
existencia de estas ofertas en primer lugar, en vez de integrarlo al
plan de estudios base oficial del sistema educativo actual.

En México se realizd el examen ENLACE, el cual permite la
evaluacion estandarizada en el area de Espafiol, Matematicas, y
Formacién Civica y Etica, donde encontramos que aun en el afio
2013 poco mas de la mitad de los alumnos de 3ro, 4to, 5to y
6to afo alcanzan la categoria de conocimientos “Insuficientes” o
“Elementales” en las tres materias.?

Esta estadistica nos debiera servir para determinar la situa- Dg:
cién escolar, sin embargo, la aplicacién estandarizada no toma en —@{ )
consideracion la situacion particular de cada escuela, la disponi-
bilidad de material educativo de la misma calidad, las habilidades
en la que los niflos sobresaltan, asi como no considerar aquellos
alumnos que por cuestiones personales no pueden acudir al exa-
men (o en su defecto, escuelas que se vieron incapaces de aplicar

el examen).

Sin embargo, usaremos las estadisticas como una introduc-
cion para la problematica de esta seccién, comparando las esta-
disticas de educacion Primaria con la Secundaria como contexto.

Para ello, veamos con mas detalle los resultados de la prueba
ENLACE. En Matematicas, una materia primordialmente de com-

20 Difusiéon de Resultados ENLACE http://enlace.sep.gob.mx/content/gr/
docs/2013/historico/00_EB_2013.pdf consultado Enero 2016
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prension para llevar a cabo las operaciones aritméticas, tenemos
que la estadistica global muestra 51.2% de alumnos entran en
la categoria de conocimientos “Insuficientes” y “Elementales”,
mientras que el 48.8% restante estan en la categoria de “Bueno”
y “Excelente”.

Figura 15. Comparativa de los resultados de examen Enlace en Matematicas.

En el mismo margen de estudios, en la prueba de Espafiol,
57.2% de alumnos obtuvieron “insuficiente” o “Elemental”, y sola-
mente 42.8 obtuvieron una evaluacién de “Buena” o “Excelente”.

Aqui debe ser tomado en cuenta que la materia de Espafiol
tiende mas a una ensefianza por medio de la memorizacion, a
pesar que el objetivo de la materia es la comprensién de las reglas
establecidas para nuestro idioma, para la correcta comunicacién
verbal y escrita entre los hispanohablantes.
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Figura 16. Comparativa de los resultados de examen Enlace en Espafol. )

Por Gltimo, en la materia de Formacién Civicay Etica, donde la
importancia de la comprensién radica en aplicar los conocimien-
tos para una armoniosa convivencia entre individuos, con el co-
nocimiento de las leyes civiles y los valores morales, los resulta-

dos son de 54.6 %
para “Insuficiente”
y “Elemental” y de
454 para “Bue-
no” y “Excelente”,
lo que conllevaria
una doble preocu-

Figura 17. Comparativa de los resultados de examen Enlace en paC|On: la moral’ y
Formacion Civica y Etica. la académica
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Veamos ahora las estadisticas de la SEP ?'en cuanto a la
asistencia escolar para dar luz al asunto. En el caso del Distrito
Federal, notamos que es la educacién Superior la que cuenta con
el menor nivel de cobertura con un 74.2% de asistencia (periodo
2013-2014), seguida por la media Superior con 78.3 y por la Pre-
escolar con un 79%.

La educacién Primara, en el Distrito Federal, posee una tasa
neta de escolarizacién superior al 100% de acuerdo a los indi-
cadores educativos de la SEP, con un nivel de abandono escolar
de 0.2%, en contraste a la educacién Secundaria donde el nivel
de abandono incrementa a 4.8%. A nivel nacional, el abandono ab??
nivel primaria esta en 0.6% y a Secundaria en 4.7%. =
Si bien estos nimeros pueden parecernos esperanzadores
en cuanto al alcance de la educacién en México, el examen EN-
LACE nos muestra que la educacién tiene un enfoque limitado en
nuestro pais, ademas, aquellos factores evaluados no solamente
son tratados en la enseflanza de forma errénea, sino ademas los
resultados de esta estrategia arroja una evaluacion con resulta-

dos bajos.

La idea que los padres y madres de familia tienen con res-
pecto a la escuela es que es un lugar a donde sus hijos acuden
para adquirir conocimientos y convertirse en personas de bien
para la sociedad, sin embargo, la experiencia y los resultados de
examenes como este nos demuestran que estan fallando en la

21 Estadistica e indicadores educativos por entidad federativa http://www.snie.
sep.gob.mx/indicadores_x_entidad_federativa.html consultado Enero 2016
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parte educativa. No estan educando a los nifios para el futuro,
les ensefian a como memorizar la mayor cantidad de informacion
posible en la menor cantidad de tiempo para, posteriormente,
olvidarla debido al poco uso y comprension genuina de los usos
de la informacion adquirida, repitiéndose el ciclo al tener que
memorizar el siguiente bloque de informacién, sin encargarse en
el desarrollo individual y mental de cada alumno.

Las teorias educativas y psicologicas estan en desacuerdo
con este modo de accién, pues mas que motivar el aprendizaje y el
desarrollo de otras habilidades mentales, lo que hacen es eliminar
la curiosidad innata de los infantes y sustituirla por un sentimiento D%DS:
de tedio, cansancio y flojera que puede ser perjudicial aun para —@{ )

aquellos con afinidad hacia una materia particular.

Gracias a los estudios de Sigmund Freud y, en especial, de
Piaget, sabemos que el nifio desarrolla un proceso semiotico de
conceptualizacion de su mundo. A pesar que se le ensefia un
idioma con el cual expresarse y dotar de palabra a su entorno, el
niflo requiere de un lenguaje propio y exclusivo para interpretar y
comprender en su totalidad lo que le rodea.”

En cuanto a las teorias del desarrollo infantil, encontramos
que, para Piaget, los primeros afios son vitales ya que ocurren una
serie de procesos de internalizacién y procesamiento de lo que
rodea al infante, de cdmo expresarlo con palabras, e incluso, con
Su propio cuerpo para una genuina comprension.
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Asi, vemos que realiza actividades fisicas, movimientos, expe-
rimentos corporales que le recuerdan, mediante las experiencias
previas, lo que representan los objetos en cuestién. Es un proceso
de imitacién con el cual integra la realidad a su propia “realidad
personal’, y serd este el proceso semidtico inicial que méas tarde
dara lugar a la imaginacién y a la creatividad.

Sin embargo, la ensefianza en México dista por mucho de
alcanzar lo que el constructivismo postula. Se usa un tratamien-
to que maneja al grupo como individuo, cuando cada nifio en
su propia individualidad tiende a aprender y comprender a una
velocidad diferente a los demas. Algunos pueden requerir mésDIg)Q:
tiempo sin que esto signifique una deficiencia en sus procedimien- —@()
tos mentales, otros, por el contrario, requeriran de otras técnicas
de ensefianza que van mas alla de la memorizacion de datos sin
saber para qué sirven para que puedan internalizar la informacién

y convertirla en propia.

En este sentido, la educacion, que hasta hace unas décadas
estaba destinada a afrontar el patrimonio cultural pre existente,
ahora debe adaptarse para preparar a hombres y mujeres dis-
puestos a afrontar las nuevas situaciones que el progreso y el
avance tecnologico y cientifico conlleva. Y no es una labor que
solo los alumnos deban afrontar, deben tener el apoyo de sus
profesores, asi como de los padres de familia, y comenzar un nue-
vo sistema de ensefianza que le permita a los alumnos adquirir y
desarrollar sus propias habilidades creativas, para no depender
de un conocimiento estatico inmutable, sino para ser capaces de
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superar los retos que en épocas anteriores no habian sido con-
cernientes para la educacion.

Encontramos que el problema radica en una generacion apli-
cando sus valores para la ensefianza de la generacion siguiente,
sin tomar en cuenta los cambios que dicha generacién esta vi-
viendo, ni los cambios que crearan. Por ello, un plan de trabajo en
el cual la opinion de los nifios es escuchada, respetada, e incluso
determinante para la elaboracién de ciertas tareas y actividades
es el ideal no solo para promover la creatividad, sino ademas para
asegurarse la informacion que ellos necesitan aprender sea ge-
nuinamente informacion asimilada, y no solamente olvidada a un =0
rincén de la memoria utilizado Gnicamente en época de examen. —( )

De otro modo, se termina promoviendo un sistema de compe-
tencia donde la finalidad de la educacion es aprobar sin realmente
saber nada, en vista al bajo nivel de graduaciéon en comparacion a
la cantidad de alumnos que acuden y permanecen en las etapas
Primaria y Secundaria. La etapa en la cual, la comprensién mutua
debe ser una herramienta para su formacién se ve asi truncada,
en este proceso ironico donde el conocimiento tedrico es repetido
al cansancio.

Atras se quedaron los dias en que el Unico conocimiento
necesario era el que usaban los pueblos némadas para con-
seguir comida en aquellos lugares hacia donde la migracion de
los animales los llevaran. Asi como el ser humano desarrollo la
agricultura, descubrié el fuego, y a partir de ahi una serie de pro-
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cesos sociales, tecnoldgicos y de descubrimientos (que, en cierta
forma, es dotarle de un simbolo comprensible para el ser humano

a un fendmeno concreto, para su comprensién abstracta) para
evolucionar y conseguir los logros que la historia nos demuestra
hemos conseguido hasta estos dias, es necesario recordar que

las necesidades educativas también han evolucionado y van un
paso mas alla, la situaciéon econémica nos forzara a encontrar

un empleo que satisfaga las necesidades primarias, pero no es
una excusa viable para que la educacion escolar deba limitarse a
dicho objetivo, y permanecer del mismo modo que hace tan sélo
unas décadas antes.

71
Parte del fenémeno que ha contribuido a la estandariza- =@

cion de los programas de ensefianza se debe a la masificacién

de los grupos. Contamos con clases donde, entre mas alumnos
compartan asiento, mas alumnos se graddan, sin embargo, casi
ninguno logro desarrollar sus propias ideas o comprender en pro-
fundidad algo de lo que el profesor dijo. Favorecer al grupo por
encima del individuo es un grave error que el sistema ha cometido

en este sentido.

Bajo esta nueva luz, debemos tomar en cuenta que la ense-
flanza es una forma de comunicacion, y el maestro esta ubicado
en una época donde la ciencia y la comunicacion son el gran
movimiento caracteristico de nuestro siglo, aunque en el caso
del profesor, es un proceso especifico de relaciones humanas. Y
como toda relacién humana, esta debe ser en ambos sentidos,
debe insistirse sobre el establecimiento de un dialogo reciproco
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entre el alumno y el profesor con base en el respeto mutuo y la
democracia en la variedad de opiniones.

Figura 18. Tanto alumnos como profesor deben intercambiar ideas y
opiniones en favor de una ensenanza proactiva y de calidad.

Por desgracia, esto Gltimo no lo vemos en los salones de
clase, o incluso en la oficina, en la calle, en las reuniones con los
amigos debido a la masificacion dentro del salén. La comunica-
cién suele ir en un Unico sentido, si el alumno tuviera una duda
que, para el conocimiento del profesor, pareciera innecesaria o
irreverente, este cortaria el discurso del alumno sin dar mayores
explicaciones, e inconscientemente por parte del profesor que
actud de tal manera, cohibir la creatividad y la imaginacion natural
que causo el nifio generara dicho cuestionamiento.

Se sugiere un ejemplo. Si el alumno Andrés pregunta si en la
China Antigua se comia carne de dinosaurio, el profesor tiende
a responder con sarcasmo, desprecio, o burla. El profesor podra
tener alguna razon para responder de la manera que lo haga, ya
sea basado en una experiencia pasada, la actitud del profesor
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debido a su situacion personal, o factores mas cotidianos en los
cuales el nifio no tuvo participacion alguna, pero es el objeto de
desahogo del profesor, sin embargo, el alumno realizé su pregunta
con toda la intencion y la curiosidad natural de un nifio, y en vez
de ver su discurso continuar en un debate que le permitiria com-
prender porque la sociedad china y los grandes reptiles prehisto-
ricos no pudieron convivir juntos, vio que el profesor corté dicho
debate antes de empezar y siguié con el suyo propio, sin respetar
la curiosidad del alumno. Esto Gltimo ya no es un sintoma de la
masificacion, y es parte de lo que este proyecto busca resolver,
en especial con el alto grado de susceptibilidad en esta etapa de

la infancia. On—

73
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Podemos enfocar este problema desde dos puntos de vista.
El profesor es el que debe favorecerla, o el alumno es el que debe
ser expuesto a estos “ambientes creativos”. La forma en que se
ha expresado es intencional, pues en la primera forma implica una
participacion por parte del profesor, y en la segunda, es la im-
plicacion actual que autoridades y profesores aceptan, los nifios
deben estar en lugares que permitan su creatividad desarrollarse,
sin preocuparse porque sea ellos los que creen dichos ambientes
creativos.

Del segundo enfoque no se puede hablar, pues a pesar que
el TIAP es uno de aquellos ambientes creativos, no se puede ase-
gurar la educacion de todo el pais en clases alternativas en otro
momento del dia, o en fin de semana con el fin de brindar aquello
que hace falta. Aceptar esta solucién como la Gnica es continuar
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el juego de la culpa, donde al final nadie la tiene asi que nadie
hace algo al respecto y solo es gracias a los actores externos que
se resuelve. En cambio, la primera solucién implica debatir sobre
todos los problemas implicados y los fallos que el sistema educa-
tivo actual comete, aun con la intencién de mejorarse a si mismo.

Por ejemplo, si es el profesor quien debe brindar este am-
biente creativo, debemos entonces considerar el programa de
estudios para la formacién de los profesores, el plan de estudios
sugerido por la SEP asi como los horarios que a cada materia
deben dedicarse.
COr—

74

El sitio oficial de la SEP?2 sobre los planes de estudio de los =)
diferentes niveles considera entre sus principios pedagégicos los
siguientes puntos:

Centrar la atencion en los estudiantes y sus procesos
Planificar para potenciar el aprendizaje

Generar ambientes de aprendizaje

Trabajar en la colaboracion para construir el aprendizaje
Poner énfasis en el desarrollo de las competencias, Estan-
dares Curriculares y Aprendizajes Esperados

Usar materiales educativos para favorecer el aprendizaje
Evaluar para aprender

Favorecer la inclusién para atender la diversidad

22 Pnncnplos pedagoglcos que sustentan el Plan de estudlos WwWw. CUI’I’I-
h

os#prlnc-map a consultado Enero 2016
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Incorporar temas de relevancia social

Renovar el pacto entre el estudiante y el docente
Reorientar el liderazgo

La tutoria y la asesoria académica de la escuela

Este plan pedagégico revela que la SEP reconoce la impor-
tancia del dialogo mutuo, del enfoque en cuanto al potencial del
estudiante, y la inclusién de estos en cuanto a los temas sociales,

a la vez que se admite el profesor debe actualizar constante-

mente para poder brindar la asesoria que la SEP propone para la
motivacién de los nifios sobresalientes, asi como para los rezagos
educativos de algunos alumnos. Sin embargo también muestra un -5
énfasis respecto al enfoque de la educacién con respecto a las —@{ )
pruebas estandarizadas de la SEP, y deja la labor de la ensefianza

al profesor sin dotarle de un paquete de material capaz de adap-

tarse a las condiciones particulares del salon, dependiente mas

que nada del profesor como persona para cumplir con las metas.

Esto implica que las cualidades, habilidades y capacidades
de cada interesado en impartir clases deben superar las instala-
ciones y disponibilidad de material donde se llevaran, lo que lleva
a la ejecucion de un plan establecido con un reducido margen de
creatividad para la imparticion de los temas por parte del profe-
sor, con una mayor importancia a las tareas asignadas, el tiempo
dedicado a clases teoricas dejando de lado la atencién a clases
como son las artisticas y fisicas para compensar el rezago edu-
cativo, y por Gltimo, ignorando el contexto socioecondémico de los
alumnos y las zonas donde la escuela se ubica.
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Es por ello que frente a un paradigma con buenas intenciones
pero aun ejecutado de forma inefectiva, lo mejor que este proyecto
puede plantear es una propuesta para la segunda solucién ofre-
cida unos parrafos atras, pero en vez de dedicarle toda la labor
de ensefianza para brindar los elementos faltantes al estudiante,
se propone un sistema de ensefianza facil de acoplar segun las
necesidades de la clase, facil de adaptar segin su desarrollo, y
facil de ejecutar si el asesor o educador posee conocimientos e
intereses afines a las artes y/o a la ensefianza del conocimiento
en vista a la situacién actual del pais y lo que las estadisticas nos
han demostrado.

% 2.3 - Factores Individuales de la ensefanza y la
creatividad.

Conociendo el sistema mediante el cual los cursos de apren-
dizaje son organizados, establecidos, y sus contenidos definidos,
asi como los periodos y las pruebas que los alumnos deben
responder para determinar el aprendizaje y su eficacia, se debe
en este punto evaluar la eficacia en relacién al contexto actual y
particular de las escuelas, los profesores y los alumnos en relacion
con el analisis general hasta ahora hecho.

En este punto, a su vez, debemos considerar dos factores
importantes que han sido determinados en primer lugar por las
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situaciones particulares de los individuos que invariablemente
afectaran el desarrollo y crecimiento del infante por un lado, y la
técnica de ensefianza y motivacion para animar la clase de parte
del profesor, y en segundo lugar la ubicacién geografica de los
centros de ensefianza, el cual si no es un factor determinante
para el éxito o fracaso de esta propuesta, si nos puede ofrecer
oportunidades y obstaculos a considerar.

Sobre las caracteristicas individuales de los alumnos y profe-
sores son el primer de estos factores, debido al pasado diferente
que cada participante posee y las anécdotas y experiencias que
han formado su personalidad y perspectiva hacia lo que les rodea, DI%:
lo que puede conllevar al fracaso de un plan de estudios estatico —@( )

gue no toma en cuenta estas cualidades individuales.

En particular, el infante puede verse sumergido en una serie
de vivencias que ha integrado a su personalidad y lo predisponen
0, en caso contrario, le previenen ante ciertas actitudes usadas
por el profesor y las tareas asignadas. Su mayor preocupacion
rara vez sera la escuela, por lo general estara pensando en sus
amigos, o sus pasatiempos, o incluso su programa favorito. En
otros casos, estara preocupado por un miembro de su familia, por
la situacién econdmica, o en casos particulares, por obedecer
para prevenir maltrato de parte de un miembro de su familia.

El educador entonces no debe imponer su voluntad ante la
clase pues corre el riesgo de alienar la disposicién de sus alumnos
en su contra, su participacion para resolver aquellos problemas
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personales puede no ser suficiente, sin embargo, no debe desani-
marse, debe prepararse para que en la clase los alumnos puedan
encontrar un ambiente abierto, inclusivo, participativo, creativo y
estimulante.

Este ambiente escolar debe entonces complementar la edu-
cacion que el nifio recibe en el hogar, con los padres como
principal fuente para la transmisién de cultura, lo que los vuelve
también directos responsables por la disposicion del nifio a la
hora de aprender y estudiar los contenidos de la clase. Por des-
gracia, nuestro pais se encuentra en una situacion donde, econo-
micamente, segln estudios del Consejo Nacional de Evaluacion -
de la Politica de Desarrollo Social, para el 2014 53.3 millones de =—@{
personas® vivian en situacién de pobreza (11.4 de esos millones
en pobreza extrema). La misma estadistica nos muestra que 24.6
millones viven con un ingreso inferior a la linea de bienestar mi-
nimo (canasta basica).

Estos datos implican no solamente un problema econémico
para dedicar tiempo de calidad con la familia, indican ademas un
factor econémico cuya influencia puede afectar negativamente el
desarrollo del infante, en especial cuando este se ve forzado a de-
jar la escuela antes de poder concluir sus estudios de forma satis-
factoria. No olvidemos que la familia puede de un modo directo o
indirecto proyectar sus miedos, deseos y expectativas, causando
una mayor influencia en el infante debido al nivel de autoridad en

23 Medicién de la pobreza http://www.coneval.gob.mx/Medicion/MP/Paginas/Po-
breza_2014.aspx Consultado Enero 2016
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la relacion padre - hijo y estos miedos pueden ademas de estar
causados por una preocupacion en el futuro de los hijos, también
estar motivado por una preocupacién econémica presente y la
incertidumbre de la misma en el futuro préximo y/o lejano o, en
otra instancia, el poder adquisitivo de los ingresos econémicos
pueden también conjugar una serie de ideas predeterminadas
sobre la escuela y su utilidad practica (y que, de un modo u otro,
pueden ser parte de las expectativas o miedos de los padres de
familia hacia el futuro de sus hijos).

En cuanto a factores sociales que afecten al nifio, el acoso
escolar es un problema latente que recientemente esta bajo es- ~~_;
crutinio publico, con campafias gubernamentales y privadas con —@{ )
el fin de disminuirlo y a favor de la cooperacién. Sobre esta cues-
tion de relaciones sociales entre alumnos, el educador debera
adoptar posturas disciplinarias en el salén de clases con el fin de
permitir que el ambiente sea inclusivo para todos, y no discrimi-
natorio para unos cuantos, en especial si esta discriminacién esta
basada en aspectos personales que forman parte de la identidad
de los individuos, como el color de piel, sexualidad, genero, etc.

Otra relacién social importante serd aquella forjada por las
amistades encontradas con gustos comunes, pero es otro de los
eslabones en las cuales el educador tendra poco e incluso nulo
poder para decidirlo, y su mejor oportunidad seria aprovecharlo
para organizar grupos de trabajo y actividades en clase, con un
ojo disciplinario para prevenir la distraccion del grupo a causa de
un par de amigos y su platica a voz alta.
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Sobre los educadores en si, cada profesor ha adoptado un
conjunto de actitudes por sus propias experiencias particulares
y el “éxito” que considera con ellas ha logrado, sin embargo, la
personalidad no es la Gnica cualidad individual que ocupa un pa-
pel en cuanto a la eficacia de un plan de actividades establecido
para la clase.

La predisposicion debido a grupos anteriores puede evitar
que el profesor contintie la actualizacion de su sistema particular,
asi como afiadir nueva informacion segln los nuevos descubri-
mientos y avances cientificos en vista de preservar el sistema
que funciona. Sin embargo, carecer de un esqueleto principal %0
donde se determina la importancia de ciertas clases o lecciones, —@{
asi como la forma de desplazarse hacia las otras clases a partir
de estas primeras lecciones basicas puede perjudicar y volverse
en contra del profesor, con una zona de ejecucién amplia que
se vuelve desgastante con el tiempo, cambiando siempre, hunca
permaneciendo una estructura similar que permita adaptarse a
cada grupo.

Econémicamente, no podemos negar que una remuneracion
adecuada puede motivar al profesor a dedicarse con mayor interés
en la educacién de sus alumnos, e inclusive, dedicar algo de sus
ingresos a comprar materiales que la escuela no sea incapaz, sin
embargo, lo adecuado también seria la escuela brinde todos los
materiales necesarios segln cada profesor requiera. Sobre este
asunto tampoco podemos proponer una respuesta, la corrupcion
y la division de presupuesto por parte del gobierno juegan factores
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importantes, asi que lo que este proyecto intentara sera ayudar
a la colaboracion en la creacion de ese esqueleto didactico con
enfoque en las artes plasticas.

Para la sociedad, el papel del profesor es el que suele ser se-
fialado como culpable, y aunque esto podria desmotivar emocio-
nalmente a los dedicados a la ensefianza, este proyecto tampoco
podra colaborar con la solucion de ese problema, sin embargo,
pretende mediante la aplicacion del plan propuesto que la imagen
del profesor cambie ante la percepcion de sus estudiantes, y por
ende, ante la mirada de los padres de familia preocupados.

COr—

En cuanto al gobierno, la SEP ofrece vasta cantidad de recur- r\’S;ﬂlﬂ()

sos en linea para ayudar al profesor, a pesar de que su enfoque
no es exactamente el mejor, si posee algunos aciertos que, aun
asi, requieren de una guia y preparacion adecuada por parte del
profesor, y tomando en cuenta la importancia que a los examenes
y las tareas la SEP les da, es menester que este plan sea compa-
tible con las intenciones pedagdgicas, sencillo de comprender, y
facil de aplicar a la clase en funcién a la disponibilidad de material
y de espacio.

En cuanto al segundo factor determinado por las condiciones
individuales de los nifios y profesores y por la ubicacion geogra-
fica nos encontramos con la situacion geografica y politica que
rodea a cada escuela. Seria sencillo sefialar al gobierno como
culpable de la falta directa de materiales a cada escuela del pais,
pero la realidad no es asi. Independientemente de los casos de
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corrupcion sobre material robado, el aislamiento de ciertas co-
munidades, asi como la existencia de lenguas indigenas suponen
un desafio para la integracion homogénea de la educacién a nivel
nacional.

Incluso en la ciudad, dos escuelas en diferentes delegaciones
pueden encontrarse con una disponibilidad de materiales y re-
cursos completamente diferentes gracias a los mercados locales,
los precios del material, la accesibilidad a la escuela y las vias de
transporte, ademas de las instalaciones para guardar el material
dentro de la escuela para que mantenga condiciones optimas

para su uso constante. :82

:[mQ

El aspecto politico juega un papel crucial en esta reparticion
de material, debido a los encargados de administrar y utilizar la
cantidad de presupuesto asignado a las escuelas y determinar
cuales son las prioridades con cada ciclo escolar, asi que el
acceso a las comunidades donde estas se encuentran termina
conjugandose a la par con el aspecto politico.

El Taller Infantil ha llevado su servicio al estado de Chiapas,
en donde el conjunto de obras de Los Nifios de Chiapas (2008) es
un testificante sobre como esta propuesta puede ser facilmente
llevada al resto del pais, siendo la excusa perfecta para comple-
mentar la educacion recibida o, bajo otro enfoque, siendo la base
principal para la enseflanza de una manera amenazadora, entre-
tenida, y gratificante para ambos educadores y alumnos.
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Figura 19. Taller Infantil de Artes Plasticas en Chiapas.

Existen ademas de los factores ya mencionados otra clase de Digg:
impedimentos que de un modo u otro pueden bloquear la facilidad —@()
con la que los nifios se podran expresar. Respecto a aquellos blo-
queadores, pueden convertirse en un obstaculo para el desarrollo
de la creatividad en el infante, ya sea que el niflo mimo se imponga
estos bloqueadores, o que sea el adulto, aun con buenas inten-
ciones, quien usa una actividad debil como metodo de ensefianza,

por lo quedebemos prevenir las siguientes situaciones:

Presentar soluciones de imitacion. el tema a tratar debe
permitirle al nifio llegar a su propia interpretacién, por lo
que el educador debe evitar plantear como objetivo la
calca exacta de una imagen sin justificacién (por ejemplo,
un mapa o un personaje histérico seguramente deberan
ser calcados, en artes plasticas solamente con el origami
y dicha actividad puede ser personalizada por el nifo).

Imitaciéon de obras comerciales: puede parecer tentador el
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imitar las obras de los maestros de la pintura y el dibujo,
pero tambien debe evitarse a fin de que el nifio pueda
realizar el analisis, comprender el valor estético de la obra,

y crear su propia versién de acuerdo a los valores que
interpreté.

Criticar con desconocimiento de los valores, cada nifo
plasmara una parte de si en la obra, y en esta etapa seria
injusto imponer los valores del educador como factores

de evaluacién de la obra infantil que solo es un reflejo de

los valores que el nifio ha adquirido.

Dibujos en blanco y negro para colorear, pues su Gnico
objetivo es que el nifio adquiera la paciencia y la con- ~~¢;
sistencia para rellenar zonas previamente delimitadas de =—@{ )
color, cuando podrian adquirir las mismas habilidades y
otras mas al hacer su propia creacién

Ademas de estos obstaculos, debemos tomar en cuenta la
existencia de potenciales bloqueadores emocionales, cognosciti-
vo, culturales e incluso fisicos, aunque una parte de estos puedan
provenir de la sociedad o estar fuera del alcance del educador su
existencia no debe serignorada en favor de crear un ambiente que
los nifios identifiquen como seguros para comenzar a deshacerse
de dichos bloqueadores.

En resumen, a pesar de la gran cantidad de factores que
pueden jugar a favor o en contra del crecimiento humano y el
progreso del talento latente en todos los nifios mexicanos, po-
demos adaptar el programa del TIAP y las técnicas asi como las
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experiencias adquiridas en el curso para crear un plan de activi-
dades que puede ser adaptable a la situacion actual del pais, sea
como complemento o como fundamento vital para dicho plan.
Tomar en cuenta estos factores permitira al educador planear
con cuidado las actividades, sin olvidarse que los nifios siguen
siendo seres humanos en desarrollo que necesitan de su guia
para descubrir su potencial, aun si este no es en las artes, estas
pueden eventualmente ayudarle a descubrir hacia donde enfocar
sus capacidades y sus gustos.

Figura 20. Un ambiente adecuado permite la libre expresion de los
participantes.






CAPITULO 3

Taller Infantil de Artes Plasticas



TALLER INFANTIL DE ARTES PLASTICAS

QOO OO OO OO O OO O OO OO OO O OO OO OO O OO OO0 OO O OO O OO0 OO OO O OO0 O OO0

3.1 - Historia

El Taller Infantil de Artes Plasticas posee una larga trayec-
toria de labor docente, fundado en 1983 y coordinado hasta la
actualidad por la maestra Evencia Madrid Montes, en el cual gene-
raciones de voluntarios se han ofrecido para aprender e impartir
cursos sobre diferentes materiales y soportes en las artes plas-
ticas, capacitados ademas para estimular la imaginacién propia
en los nifios, que les seran de utilidad en otras etapas de su vida,
adaptandose a lo largo de los afios en cuanto a técnicas, ma-
teriales y disciplinas de acuerdo a las necesidades que conlleva (Og—
cada curso, el contexto del momento y los avances en tecnologia 88
y herramientas para el plasmado de su creatividad.

Debido a ello el curso es impartido a lo largo de 10 clases y
se realiza en grupos divididos de acuerdo a la edad de los nifios,
0 a sus intereses particulares en artes plasticas, con lo cual se-
ran asignados dos asesores por grupo para la realizacién de las
actividades encargados de la planificacién y la elaboracién de un
plan de estudios, la reparticion de los materiales y los soportes,
asi como del bienestar de los nifios. El compartir el trabajo de
esta forma permite a los asesores mantener el control de grupos
grandes, facilita la atencién personalizada para ayudar a que los
niflos puedan expresar sus dudas particulares asi como recibir
apoyo y motivacion por sus esfuerzos de parte de ambos asesores
y facilita la evaluacién del desempefio en el salén asi como de los
proyectos llevados a cabo por ellos.
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La division por edades a su vez permite que los nifios estén
cémodos con sus compafieros al ser todos de la misma edad y
evitar posible conflicto por ser el mayor o menor del grupo.

Como servicio social la convocatoria para asesores es la
primera de las actividades y se anuncia con antelacién al taller
mismo, buscando candidatos que tengan facilidad de comunica-
cion y trabajo con los nifios, y en equipo, con un horario dispo-
nible para la preparacién como asesores, asi como ayudar en el
periodo de inscripciones y, posteriormente, la planificacion de las
actividades mediante curso y asistencia bibliografica, tomando
en cuenta la edad de los nifios de quienes seran encargados, la
complejidad de las técnicas, los materiales y la disponibilidad de 89
tiempo, ademas de cooperacion en actividades y eventos exter-
nos a las instalaciones donde el TIAP sea invitado a participar en
el periodo establecido para el curso.

Durante los cursos que los asesores deben cumplir como
parte de su servicio los interesados deberan participar en las
inscripciones realizadas dentro de las instalaciones de la es-
cuela, con lo cual adquieren un primer contacto con los nifios y
los padres de familia mientras en el curso conocen los temas y
materiales que podran impartirles en cuanto comience el taller.
Este periodo es utilizado por los interesados en dar el curso para
decidir si permaneceran comprometidos, o por causas personales
deberan ceder su lugar a otra persona en el cumplimiento de su
servicio social.

Conjuntamente, como parte de nuestra responsabilidad de
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difusion se realizan panfletos, carteles, postales y campafa en
linea para dar a conocer las fechas de inicio del curso, coste, y
lugar de inscripcién de acuerdo a la disponibilidad y acceso de los
asesores a diferentes zonas de la ciudad, pues a pesar de estar
enfocado en la zona de Xochimilco, personas de toda la ciudad
inscriben a sus hijos e hijas al curso en vista de la eficacia y com-
promiso demostrado por los encargados del taller.

Una vez se dan por concluidas las inscripciones, las clases
dieron inicio el Sabado 27 de Septiembre del 2014, en un horario
de 3 a 6 de la tarde con un total de 10 clases (10 sédbados). En
el Anexo 1 puede verse el cartel que se utilizé para esta etapa de NG
promocién en las diversas zonas de la Ciudad de México. 90

:[mQ
3.2 - Objetivos del Taller Infantil

Desde su planteamiento, el Taller Infantil tiene como obje-
tivo contribuir al desarrollo integral de los nifios estableciendo
un vinculo con la expresién artistica, cubriendo mediante talleres
especificos para el margen de edad entre 5y los 12 afios, asi como
talleres dedicados a actividades particulares (Pintura y Escultu-
ra, Origami, Grabado y Serigrafia) dentro de un ambito tedrico y
practico en torno a las artes plasticas.

De manera especifica, el TIAP busca cumplir con los siguien-
tes objetivos:
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Desarrollar la expresion artistica de los nifios mediante la
realizacion de diversas actividades enfocadas en el ma-
terial adecuado al objetivo de aprendizaje, siguiendo una
tematica particular para guiar cada una con el fin de ser
capaces de interpretar su ambiente inmediato y los co-
nocimientos parte de su cultura y personalidad individual,
asi como alimentar su apreciacion estética y capacidad
de analisis.

Que el infante pueda aprender los diversos materiales y

sus cualidades, como expresarse mediante ellos, y adqui-

rir la sensibilidad necesaria para utilizarlos de la manera
mas eficaz de acuerdo a las propiedades Unicas de cada 91
material y sus soportes, asi como usos alternativos a los
mismos.

Ayudar a la formacién de identidad personal a través del
uso de los materiales, la expresion mediante estos asi
como la combinacién de pigmentos y de formas para la
manifestacion de ideas Unicas y personales, ubicadas en
la tematica establecida, generando interés por el area de
las artes.

Otorgar los conocimientos pedagdgicos requeridos, asi
como la reafirmacién de los previamente obtenidos por
el alumno inscrito en el servicio, con una proyeccién de
ayuda social, educativa y artistica hacia un grupo infantil
determinado, durante 10 sesiones.
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3.3 - Problematica y justificacion

Debe tomarse en consideracion los temas y los materiales
disponibles para establecer un plan de estudios capaz de aten-
der un aspecto cominmente ignorado en la educacién publica,
al ofrecer una oportunidad para los nifios de alimentar la parte
creativa y artistica de su educacién, asi como la guia y apoyo de
nosotros los asesores para desarrollar su imaginario personal y el
modo de transmitir dichas ideas en papel.

Es comun es practica comdn el malinterpretar las cualidades (p—
necesarias y el desarrollo que requiere el infante para su vida %2
adulta, lo que puede causar dudas, ansiedad e incluso descono-
cimiento de sus propias capacidades y cualidades, lo que conlle-
varia a una baja autoestima, por lo que el Taller Infantil se vuelve
la oportunidad perfecta para que puedan experimentar con los
colores, los pigmentos, y las tematicas sin miedo al error, el curso
es para ellos, para que disfruten, aprendan y expresen su perso-
nalidad creativa sin el temor del rechazo al expresar sus ideas.

Figura 21. Diferentes grupos dentro de la misma sociedad pueden
poseer valores que influirdn en el infante.
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Antes de iniciar con las clases, los interesados en cumplir
su servicio social deben acudir al curso detallado en el capitulo
anterior con la finalidad de capacitarlos en la imparticiéon de dife-
rentes disciplinas y actividades artisticas idéneas para cada grupo
de edad, prepararlos en el trato respetuoso y empatico a los nifios
para maximizar su aprendizaje, algunas técnicas de ensefianza,
asi como aprender a elaborar y formalizar el plan de estudios de
su grupo finalizando el curso con carpetas de trabajo personales
para asimilacién de las técnicas y conocimientos adquiridos y
referencia curricular en caso de buscar experiencia en centros de
cultura y ensefianza ajenos al TIAP.

Un comprobante de este sistema lo vemos en el interés
expres6 de los nifios que acuden a las clases sabatinas del pro-
grama, debido al ambiente de libertad imaginativa y el interés
que genera por diferir de las clases regulares y las cuestiones
personales que provocan distraccion y desinterés en ellas. Por
su parte los padres demuestran interés en lo que el Taller ofrece
y expresan sus dudas previo al inicio de clases, pero gracias a la
interaccion durante el proceso de inscripcion con los asesores y
a la curiosidad de los nifios es que se convencen de inscribirlos y
volver cada afio para que los nifios revivan la experiencia o entren
a uno de los cursos especiales. Para los asesores, esta expe-
riencia nos acerca al objetivo del taller y nos permite compartir
las problematicas que se nos presentan y deseamos resolver con
nuestros cursos, a la vez que retroalimentamos las actividades
planeadas con las experiencias en curso con el fin de mejorar la
experiencia para los nifios.

93
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Cada nifio representa un desafio particular, demuestran un
amplio rango de intereses y el curso debe atraer y atender un
cierto rango de dichos intereses, sin menospreciar a ninguno de
los nifios del curso y cuando la escuela deja de ser uno de dichos
intereses por diversas causas (personales en el nifio, estilo de
trabajo de los profesores, o a la carga de tareas escolares) debe
enfocarse el curso como alternativa con un énfasis en la parte
experimental y personal, de modo tal que el Taller se vuelve una
alternativa para la ensefianza escolar, donde es complementado
el desarrollo creativo con actividades que inmediatamente captan
su atencién e interés, y pueden ser aprovechados para reforzar
sus conocimientos matematicos, linglisticos, histéricos, geografi-
cos, etcétera. La intriga que esto genera por saber los resultados
de su obra desde el momento que tienen el papel o los materiales
frente a sus ojos aumenta su interés y llevan a cabo la actividad
con una atencién revigorizada y una curiosidad innata que desea
satisfacer.

Se pueden enfocar las clases para que el nifio exprese intere-
ses personales mas alla de lo académico y ofrezca un discurso en
imagenes, lo que convierte el trabajo en una expresion y extension
de la personalidad y las preocupaciones del infante y en una obra
de realizaciony orgullo personales. Durante poco mas de 30 afios,
el TIAP ha visto generaciones de asesores, asi como de nifios, salir
con la satisfaccién del trabajo y las experiencias realizadas, la
convivencia beneficia a ambos grupos, y los casos de nifios que
se vuelven estudiantes e ingresan al taller ahora como asesores
de una nueva generacién no son escasos.

94
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La experiencia, tanto para trabajar con los nifios, como para
capacitar a los asesores demuestran que el TIAP no solo ha sido
de utilidad para generaciones pasadas y por venir, que logran el
objetivo de aprender a expresarse de manera artistica y de expan-
dir sus horizontes, sino también ha servido para permitirles a nifios
a descubrir mas sobre ellos mismos, adquiriendo habilidades mo-
toras, de combinacién del color, de materiales, comprension del
espacio y comprension abstracta (til para las matematicas, mien-
tras que para los asesores les permite una conexidon mas cercana
con el arte, el desarrollo y la evoluciéon de la creatividad con cada
etapa de la infancia, asi como reforzar sus propios conocimientos
para explicarlos de forma sencilla. NG —
95
Para cumplir con este propdsito, el Taller Infantil de Artes:[mQ
Plasticas inicia la convocatoria para aquellos interesados en cum-
plir su servicio social con un minimo de 70% de créditos cubiertos
y poco después abre sus puertas al publico general para las ins-
cripciones de nifios entre 5 y 12 afios en cualquiera de las mo-
dalidades ya expresadas (grupo de edad o grupo especializado).

Las causas para unirse a la labor docente de los asesores
varian de persona a persona, pero se encuentran en el espectro
del gusto por trabajar con nifios, el deseo de ensefiarles sobre
las artes y desarrollar su creatividad asi como por una educacién
integral y completa, influir en la percepcion estética de los infantes
o incluso por cumplir con un deber social ensefiando sobre aque-
llo que el asesor es apasionado, cual sea la justificacion de cada
participante, facilita la labor docente para acercar a los nifios a la
cultura y las artes de forma entretenida.
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3.4 - Beneficios y desventajas

El servicio ofrecido permite a los padres una alternativa de
facil acceso con la cual sus hijos pueden aprender diferentes dis-
ciplinas de artes plasticas al mismo tiempo que se divierten, en
una de las instituciones pablicas de mayor reconocimiento, lo cual
contribuye a difundir tanto la palabra sobre la utilidad del servicio
como las experiencias que comprueban su eficacia.

Figura 22. Con motivo del dia del nifio, TIAP Taxco y el museo Guillermo Spratling ofrecieron talleres en
la plaza Hidalgo.

Desde un punto de vista personal, los nifios adquieren herra-
mientas y desarrollan su creatividad, de tal modo que son capaces
de expresarse artisticamente lo que sientan y piensan, indepen-
dientemente de la eleccién de carrera que en el futuro tomen, asi
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como el autoconocimiento de sus capacidades y cualidades, con
la apropiada guia para desarrollarlas individualmente y la capa-
cidad de experimentar sin temor para llegar a resultados que no
creian posibles.

Este desarrollo intelectual ademas permitira que desarrollen
otras cualidades sociales, trabajo en equipo, convivencia, respeto
hacia los demas, respeto de las reglas y respeto hacia las figuras
de autoridad, asi como la libertad de pensamiento e interpreta-
ciéon de una misma idea, de forma personal e independiente.

Como alumno de la carrera de Disefio y Comunicacién Visual,
no solamente pude complementar mis conocimientos en disefio
e llustracion mediante las técnicas de artes plasticas aprendidas,
ademas pude tener experiencia en el trato con grupos de trabajo,
trabajo en equipo con mi comparfiera asesora y los asesores de
otro grupo, elaboraciéon de planes de estudio, que pueden derivar
en organizacién y planificacién logistica de otros proyectos de
naturaleza grafica, asi como reafirmar mis conocimientos teori-
cos. En cierta forma, la experiencia puede aplicarse a diferentes
areas del proceso de disefio, desde la comunicacién con el cliente,
hasta la explicacién de los diversos elementos en un proyecto
grafico, si bien no de la misma forma que se llevo a cabo en el
TIAP, si con una alta relacién intrinseca y bases similares para una
relacion social 6ptima.

Desde un punto de vista mas apegado a mis intereses per-
sonales, el saber como los nifios desarrollan su creatividad y se
interesan por las artes y la cultura me permite conocer mejor el
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funcionamiento del disefio grafico y visual como motivador positi-
vo, de modo tal que cause la curiosidad y el interés de potenciales
clientes, asi como la transmisién de un mensaje interpretable a
una intencién clara mediante la ilustracién. En especial cuando
esto va enfocado a nifios y a sus padres, pues son estos Ultimos
quienes poseen la Ultima palabra, pero los nifios quienes les lla-
man la atencién hacia lo que les atrae.

En contraste, la fortaleza del taller puede volverse su debili-
dad, los alumnos interesados en cumplir su servicio social deben
estar dispuestos a la discusién, al re-aprendizaje, y poseer pa-
ciencia en caso de que surja situaciones inesperadas, dar clase a
niflos es un tema sensible en vista de su susceptibilidad, untrabajo 98
desmotivado podria contagiarse a los nifios y ser mas perjudicial
que aquello que el taller busca resolver. Es un servicio recomen-
dable Gnicamente a los que poseen la capacidad de escuchar y
de compartir, para la explicacion sencilla de los temas.

En el caso de los nifios, los asesores no estan preparados
para recibir alumnos con necesidades especiales, por lo que se
sugiere si alglin padre desea inscribir a su hijo/a, permanezca en
las instalaciones en caso de una emergencia que los asesores no
puedan controlar. La hiperactividad es otro riesgo, en vista de que
los asesores son responsables directos del bienestar de los nifios.

Si bien es cierto los riesgos, tanto para nifios como asesores,
pueden parecer atemorizantes, debe considerarse la ganancia es
mucho mayor, y los pequefios errores son nulificados por la expe-
riencia mutua, donde asesores aprenden y mejoran sus técnicas,
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y los nifios adquieren un interés revigorizado que podran desa-
rrollar individualmente en sus hogares y les servird para descubrir
quiénes son y qué es lo que desean lograr.

3.5 - Experiencia en el Taller: Curso de Asesores

La primera vez que escuché del servicio social me interesé la
idea de utilizar las instalaciones de la escuela y el conocimiento
de los alumnos para impartir clases a los mas pequefios, en espe-
cial considerando el contexto del cual este proyecto se ha encar- (Jm—
gado de explicar. Gracias a ello decidi inscribirme en cuanto mis i
cuestiones personales permitieron que me dedicara por completo
al taller y mis créditos me permitieran participar.

Para comenzar el curso, debi aprender las actividades que
permitieran la expresién a los nifios junto a mis compafieros de
servicio social, de tal manera que cada uno de nosotros eligié-
ramos las actividades idéneas por grupos de edad. El curso, sin
embargo, tenia la intencién que comprendiéramos cuales serian
los limites en cuanto a materiales y actividades seguras, y a partir
de estas nosotros credramos nuestro programa de estudio e in-
cluyéramos técnicas y temas aprendidas, o fuéramos capaces de
integrar tematicas y actividades de otras fuentes con intencion
de ayudar a los nifios. Debido a mi contexto en disefio y comu-
nicacion visual, la seccién de diferentes artes plasticas manuales
captaron mi interés para aplicarlos cuando el curso comenzara.
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El taller es impartido mediante la division de los nifios en
grupos de edad, desde 5 afios y hasta 11 y 12, ademas de contar
con 3 grupos especializados en ciertas técnicas: Pintura y Mode-
lado, Grabado y Serigrafia, y Origami donde los nifios profundizan
sobre la técnica que sea de su mayor agrado, ademas, se asignan
2 asesores a cada grupo para el transporte de material, repartirlo,
guiar a los nifios, y mantener el control general en los grupos mas
grandes mientras brindan atencién personalizada a cada nifio.

Es asi como las siguientes técnicas fueron ensefiadas a no-
sotros para aplicar como asesores, sin olvidar la existencia de
cierto margen de improvisacion en el que éramos libres de incluir
cualquier otra actividad, y, gracias a este curso, saber cuales
eran idéneas para nuestro grupo asignado, o cuales debian ser
modificadas para los nifios de acuerdo a su edad, material o ins-
talaciones disponibles.

Batik: aplicado al curso como el tefido de prendas con co-
lorantes diluibles a las cuales se les puede aplicar cera derretida
para crear dibujos (la cera al secar protege la prenda de ser tefiida
en esa zona) y mediante el uso de atados (Shibori) para la elabo-
racion de motivos simétricos o en espiral. Es viable usar diferen-
tes colores y combinar las técnicas de cera y atado, tomando en
cuenta los colores de las prendas se mezclaran a excepcién de
aquellas zonas protegidas con cera o atado. , Una tercera técnica
que sin duda promueve la imaginacién de los nifios y permite un
mayor despliegue de habilidades es el uso de harina de trigo en
una mezcla 50 y 50 con agua, ya que lo pueden aplicar sobre una
prenda en una superficie plana y pueden utilizar el colorante para

100



TALLER INFANTIL DE ARTES PLASTICAS

QOO OO OO OO O OO O OO OO OO O OO OO OO O OO OO0 OO O OO O OO0 OO OO O OO0 O OO0

tefiido de amplias zonas, o usar el pincel para el tefiido de zonas
especificas, mientras la harina de trigo protege la zona de ser
pintada, creando un efecto de dibujo en negativo. Una Gltima apli-
cacién con esta técnica consistié en el uso de sellos de motivos
naturales (hojas, ramas, fruta cortada, etc.) o motivos artificiales
(tapas de botellas, superficies texturizadas, etc.) con pintura acri-
lica textil para usar la textura y forma de los sellos sobre la tela.

Como parte del servicio y para comprender mejor el uso de
estas técnicas, los asesores entregamos diferentes telas sobre las
cuales se aplicaron los siguientes ejercicios: Sellos de motivos na-
turales, Sellos de motivos artificiales, 3 teflidos mediante ataduras
al, 2y 3colores respectivamente, tefiido mediante cera y atadura
con 3 colores, asi como 1 tefido de tela selectivo con harina de
trigo con un dibujo de nuestra seleccion.

En cuanto a su aplicacién en el taller, observé que para los
niflos el Batik es una técnica que requiere un control del pulso
para crear el disefio sobre la tela, asi como de la presion en el
caso de utilizar harina de trigo y para la aplicacién de los colores,
los nifios tuvieron que experimentar con ello ya que en ocasiones
usaban demasiada presion y la linea de su dibujo se engrosaba,
o a la inversa, la linea desaparecia y debian intentarlo de nuevo
para que las lineas ya hechas se unieran. Ademas, esta técnica
permite explicar a los nifios sobre la teoria del color gracias a la
propiedad liquida del pigmento, en este caso pintura para tefiir
ropa, y a los degradados graduales que se forman segln la canti-
dad de pintura que accede a la ropa, lo que a mas de uno llamo la
atencion de inmediato, y a otros causo ligera frustracién cuando
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un color se mezclo con otro que no querian. De manera similar,
pueden experimentar la mezcla de colores gracias a las técnicas
de atado de telas.

Fabricacion de Papel Hecho a Mano: esta técnica puede ser
usada con el objetivo de ensefiar sobre reciclaje y la experimen-
tacion con diferentes tipos de papel y sus componentes. El papel
que serd reutilizado debera ser rasgado y licuado con agua, puede
afiadirse un colorante textil después de este paso para que la
pulpa y el papel que de esta surgird tengan un color especifico,
a la pulpa se le debe afiadir sal y aglutinante lo que permitira las
hojas o la pulpa puedan permanecer unidos una vez estén secos.
Como practica para los asesores se elaboraron 7 hojas de dife-
rentes colores (azul, naranja, café, blanco, azul rey, rosa, amarillo)
asi como una hoja circular mediante el uso de tensores para tela
y las pulpas de colores para elaborar un dibujo y un modelado

con unicel y aguarras
para un medio-relieve
a nuestra eleccién con
la pulpa rellenando los
huecos que el aguarras
dejo sobre el bloque de
unicel, ya que la pul-
pa al secar endurece y
contornea los espacios
que del bloque de uni-
Figura 23: Papel hecho a mano. cel habia rellenado.

Para los nifios, el proceso para crear el papel es interesante, y
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tuvieron una experimentaciéon sensorial interesante con la textura
que el papel dentro de la tina con agua generaba. Esta técnica por
lo mismo se presta para ejercicios de confianza, en donde al nifio
se le puede delegar cierta cantidad de responsabilidad y ayudar
con el proceso de fabricacion de la pulpa, lo cual tuve que aplicar
en el salén cuando uno de los nifios habia acabado antes de lo
previsto la actividad. Se recomienda ademas sea el asesor quien
brinde un bastidor para el papel y usar la clase como apoyo dis-
ciplinario, en vista del desorden que el papel mojado y la actividad
del nifio pueden causar.

Origami: el tema favorito de los nifios gracias a las diferentes
figuras disponibles para elaborar, ademas, los procedimientos
requeridos para su doblado reflejan aptitudes matematicas que
refuerzan con cada pieza que elaboran, tanto bidimensionales
como tridimensionales y de accién. Como asesores usamos el
origami en hojas circulares de diferentes colores para llevar a
cabo figuras zoomorfas, organicas y antropomorfas, asi como la
elaboracién de una casa con muebles mediante origami tridimen-
sional, 2 composiciones elaboradas con hojas circulares a nuestra
elecciéon, con al menos 2 figuras inéditas en cada una, asi como
un colgante con grullas con un total de 100 figuras todo con el
fin de ampliar nuestro repertorio y tener a disposicién suficientes
herramientas para ensefiar el origami como técnica de expresion.

Ni siquiera fue necesario introducir demasiado el origami, in-
mediatamente observe la emocion de los nifios, y es evidente que
la estimulacién de las hojas y sus dobleces para generar figuras
animales, vegetales, e incluso mecanicas como aviones atraen
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de inmediato la atencién del nifio, por lo que se sugiere tener
preparado una clase de origami en caso de emergencia (poca
asistencia, actividad que termino el grupo antes de tiempo, etc. )
y aprovechar la ocasién como una lecciéon matematica de propor-
ciones, fracciones, porcentajes, division, geometria, etcétera. Una
ventaja es que se le puede sugerir a los niflos mezclar el origami
con alguna técnica vista previamente, en el caso de mi grupo,
combinamos el origami con los crayones para dar a lugar a figuras
simbélicas que cada nifio decoro seglin sus propias experiencias.

Arte Plumario: tema sugerido para relacionar la historia de
nuestro pais con las artes y la expresion, requiere el uso de la
cera de Campeche aplicado uniformemente a una cartulina evi-
tando usarlo en exceso y las plumas (se recomienda adquirirlas
de plumeros, ya sean tefiidas o naturales) para la elaboracién de
figuras, asi como las diferentes formas de distribuir las plumas a
partir del ave de donde provienen, color, tamafio, forma, direc-
cion, etc. y se elaboré un muestrario con plumas en disposicién
horizontal de 2 tipos de punta
diferente, en disposicién zigzag,
circular, y una figura/dibujo a
nuestra eleccion, sin embargo,
es una técnica que requiere de
paciencia y trabajo delicado
para prevenir dafio a las plumas
y a la hoja base sobre la cual se
trabaja. Figura 24: Arte plumario.

Aunque los trabajos de arte plumario atraen la atencién de
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los nifios, temo que el grupo de edad que tuve la oportunidad de
asesorar no demostré tener la paciencia requerida, el tratamiento

que a cada pluma debe dotarse, la atencién al detalle, y el cui-

dado con el cual la cera de Campeche debe usarse (o quizas en

su defecto, pegamento blanco) evitan que sea una técnica a la

cual dedicarle mucho tiempo. Sin embargo, puede utilizarse con

fines complementarios, como utilizar las plumas para decorar las

alas o cola de alglin ave dibujada o de origami, decorar alebrijes,
esculturas, y cualquier otra creaciéon donde las plumas no ocupen
demasiado espacio. En grupos menores pero de mayor edad,

donde la atencién al detalle y la paciencia sean posibles, podria

ser una técnica llamativa con resultados interesantes. NG —

105
Grabado: a pesar de que el taller posee un grupo dedicado a:[mQ

las técnicas de grabado y la serigrafia, esta clase para los aseso-

res representa una oportunidad para que los nifios puedan intere-

sarse en esto y continuar el aprendizaje por su cuenta, por lo que
aprendemos diferentes técnicas y materiales para la elaboracién

de grabado de dibujos, motivos y elementos varios sin recurrir a
quimicos y pinturas volatiles.

Se entregaron ejercicios para servicio social que ademas
servian para conocer el grabado y como ensefiarlo a los nifios y
adaptar las actividades adecuadas a su edad, entre los cuales se
elabord una plantilla con una carpeta de cartulina para grabados
de un mismo patrén, recortando un patréon en una de sus mita-
des para, al insertar una hoja en la carpeta rellenar el patron con
pintura y elaborar varias copias de forma manual con la misma
carpeta. Un segundo patrén fue elaborado mediante yute pega-
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do formando figuras geométricas para su entintado y estampado,
y de forma similar con gubias se grabo sobre lindleo para entintar
y estampar el dibujo (en lindleo, la parte que se retira con gubia
resulta en el papel no recibiendo pintura, haciendo del grabado
un trabajo en negativo).

También se uso un pincel con oleo sobre un vidrio para crear
un dibujo y reproducirlo repetidamente colocando una hoja limpia
encima del dibujo, retirarlo, y repetir el proceso, asi como un hi-
sopo en técnica similar sobre vidrio, pero usando un rodillo para
esparcir la pintura por el vidrio y usar el hisopo para limpiar la
superﬂue para un efecto de dibujo en negativo que puede ser “im- NG
preso” en varias hojas hasta que la tinta sobre el vidrio se agote, 106
asi como mas formas de elaborar sellos con foami para su repeti-
cién constante al pegar el foami a la tapa plastica de una botella.
Todas estas técnicas son introductorias y los asesores tienen li-
bertad sobre su aplicacion y los temas relacionados a la actividad,
sin embargo se recomienda a
los nifios que tengan un mayor
interés se inscriban al taller
de Grabado y Serigrafia don-
de los asesores tienen mayor
conocimiento de las técnicas
Figura 25: Grabado. y sus aplicaciones.

El grabado puede usarse con fines decorativos en pequefia
escala, como la elaboracion de sellos, pero también es viable uti-
lizar linéleo y gubias en el caso de grupos mayores, gracias a que
ya poseen la motricidad necesaria para manejar la herramienta
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con cuidado. En caso de que se quiera evitar el lindleo, también
puede utilizarse la cuerda de yute, carpetas de cartulina, o cual-
quier otra de las técnicas anteriores, aunque el grupo tuvo algunos
problemas de orden al momento de imprimir. Es también necesa-
rio recalcar la importancia del cuidado del salén en esta clase, en
vista a que el uso de tintas crea el escenario para un accidente con
el mobiliario escolar. Como precaucién siempre lleve periddicos,
y los nifios fueron receptivos en cuanto a mantener con cuidado,
aseo y respeto el area que comparten con otras personas.

Modelado: perteneciente al grupo de Pintura, este curso para
los asesores cumple la misma misién de introducir a los nifios al
trabajo manual para llevar a cabo piezas tridimensionales, por lo
cual consistio en diversas técnicas de modelado con actividades
y tematicas que los nifios podrian replicar de manera segura y
llevar a casa, como la elaboracién de un dibujo sencillo con tiras
de plastilina en un plato de unicel para un vaciado de yeso con
colores (se usa pintura acrilica para darle color al yeso), asi como
usar la plastilina para un vaciado de calavera con motivo del dia
de muertos usando laminas de plastilina como paredes para con-
tener el yeso y para las caracteristicas faciales, uso de masa de
sal (harina y sal con agua) de varios colores (pintura vegetal) para
rellenar las diferentes areas de un dibujo de eleccién personal.
Una variante de este ejercicio se llevo a cabo al elaborar una
fruta mediante el tallado de esponja Oasis de forma manual (la
esponja es facil de moldear al perder material con solo usar las
manos, sin necesidad de herramientas para trabajarla) y cubrirla
con varias capas de yeso y pegamento blanco mezclados para
posteriormente pintarlos con pintura acrilica.
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En modelado con volumen y textura, se uso pulpa para papel
hecho a mano mezclado con aserrin u otro agente para dotarle
de texturizado, pegamento blanco y cola vegetal para ser usado
como cubierta para una pieza de unicel previamente cortada en
forma animal, de tal modo que los nifios, de hacer este egjercicio,
puedan probar diferentes texturas asi como experimentar con el
volumen del modelo base y dotarle de caracteristicas propias al
animal (o tematica) elegido.

Cualquier actividad de modelado requiere tiempo, no so-
lamente por la preparacién del material o la organizacion del
grupo, sino porque la actividad es entretenida y los nifios prestan
atencion a lo que sus manos estan creando, incluso trabajando
con precaucién para no cometer un error. Sibien el grupo ocasio-
nalmente platicaba entre si, fue inevitable observar que estaban
concentrados en resolver los problemas que la actividad de mo-
delado les requeria, como mas adelante explicare con la actividad
que se llevo a cabo. Similar al grabado, dependiendo del material
y la técnica de modelado se sugiere promover el aseo. Parte del
atractivo de utilizar diferentes materiales es que sensibiliza el
sentido del tacto de los nifios, y desafiarlos con otra técnica cuyo
material posea otra textura es un desafio interesante en el que los
nifos expresaran como perciben el nuevo material y lo comparan
al anterior, ocasionalmente comparado ademas las diferencias
entre la maleabilidad de cada material.

Lapices de Cera: la técnica de los crayones llevo diferen-
tes usos y técnicas del material en vista a su abundancia y a la
disposicién de los nifios de usarlas, sin embargo, estas técnicas
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van mas alla del coloreado con técnicas que los mismos nifios
desconocian y que les emociond conocer.

Entre los ejercicios que aprendimos durante el curso de
asesores se encuentran los siguientes: dibujar con una vela y
pintar la hoja con acuarela para efectos de espacio negativo (se
puede combinar varios colores de acuarela o usar tinta china
diluida en agua y aplicarlo con pinceles para detalles delicados
o brocha para zonas amplias) gracias a que la parafina de la vela
protege las zonas dibujadas de la hoja, sobre cartéon cascarén,
hojas negras o de colores, uso de aguarras sobre un dibujo

ya terminado para un efecto
diluido de la crayon (similar
en apariencia a la acuarela),
experimentar con texturas de-
bajo de la hoja sobre la cual se
dibuja como pueden ser lijas,
hojas de plantas, madera, la-
Figura 26: Scratch. drillo, etc.

Alternativamente, se puede dibujar sobre la lija y aplicar calor
con una flama debajo de la lija para derretir la cera del crayén o
usar la flama para dibujar con gotas de crayén derretido. Otro
uso de la lija es usarla en una hoja de acetato para lijar la su-
perficie y permitir el crayén pueda dejar marca sobre la hoja para
posteriormente usar pintura acrilica como fondo. Otro uso para
los crayones es doblar una hoja a la mitad y fondear una de las
partes internas de la hoja, doblarla y dibujar sobre la parte cerrada
del lado fondeado con un objeto punzante (pluma, lapiz, punzén,
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etc.) para dejar el grabado a crayon en la otra mitad de la hoja
doblada. De forma similar, se puede fondear una hoja con dife-
rentes colores de craydn, esparcir uniformemente algo de talco
sobre esta hoja y aplicar una capa de pintura negra (tinta china y
acrilica diluida funcionan), una vez secas esta hoja puede usarse
para un dibujo de scratch mediante un objeto punzante.

La técnica por excelencia para ensefiar a los nifios sobre las
artes, la expresion, y la multifuncionalidad de un mismo material.
El crayén es facil de usar en una sesiéon completa, o como una
actividad repentina de emergencia, aunque no presente un desafio
en cuanto a su uso, las formas innovadoras que se les presentoDmD
a los nifios causaron fascinacién y mas de uno quiso continuar 110
con la actividad, aun cuando ya podian avanzar a la siguiente.
Puede combinarse con otras actividades para complementarlas, y
aungue no presta muchas opciones para la ensefianza de teoria
del color, si permite experimentar con la relaciéon de los colores
dentro de una misma composicién, los degradados mediante la
intensidad del color, e incluso como el soporte, aun para una mis-
ma técnica, puede darnos un resultado completamente diferente
de lo que ya conocian.

Apreciacién Musical: esta seccion del curso de asesores se
enfoco al trato que debiamos tener con los nifios, algunas activi-
dades de conocimiento para llevar a cabo (tanto personal como
dirigido a los nifios), y cémo podriamos usar la misica para ob-
tener la atencion de los nifios, asi como ayudarlos a concentrarse
en sus proyectos personales durante el curso. Siendo un curso
de apoyo, su utilidad fue de mayor importancia ya que nos cono-
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cimos a nosotros mismos, y aprendimos que era lo que los nifios
esperarian de nosotros, y que podriamos esperar nosotros de
ellos asi como comprenderlos para estar preparados y solucionar
situaciones que surgieran en el aula durante el curso.

Fabricacion de Planes de Estudio: el Gltimo curso para aseso-
res en donde ponemos todos nuestros conocimientos adquiridos
y los nuevos para elaborar un plan de 10 dias de trabajos didac-
ticos, con tematica, objetivos, y lista de materiales necesarios
para llevarlos a cabo antes de la fecha de inicio de las clases.
Su utilidad es formal en cuanto nos permite darle de orden a las
ideas que queriamos aplicar con nuestras clases y aunque era oy —
para usarse con el curso, es (til para planear futuros cursos y 111
actividades, no precisamente relacionados con nifios, pero que
de igual manera requieran una planeacion previa, un espacio para
posible improvisacién segln se desarrolle el curso y la estimacion
de tiempo que cada actividad requiera segln las habilidades de
cada nifio (evitando asi que aquellos que avancen rapido se vuel-
van apaticos con respecto al curso y las actividades).

Previo al inicio de clases del Taller, se elabora un plan de
actividades detallando por dias las tematicas, los materiales y los
objetivos deseados a llevarse a cabo para mantener un control en
el material disponible en el Cubiculo del Taller, tener actividades
de respaldo en caso de emergencia por material insuficiente o si
algunos de los nifios tienen un ritmo de trabajo mayor al de sus
compafieros y concluyen la actividad actual, asi como para prepa-
rar el material didactico para la exposicién deltema. En el caso de
mi curso, el plan de estudios elaborado se presenta en el Anexo 2.
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Para elaborar este plan de actividades ademas mi compafiera
y yo tomamos en cuenta técnicas alternativas que en libros di-
dacticos encontramos, y que podriamos aplicar con los materiales
disponibles (o en su defecto, adaptar con lo que podiamos usar
en el almacén del taller). Debié considerarse ademas el espacio
disponible del salén, el espacio que cada nifio podria ocupar con
cada una de las actividades que se lleven a cabo, cuales reque-
ririan un espacio individual en caso de que fueran con materiales
liquidos o hiimedos, lo que representa un desafio en si mismo ya
que desconociamos a los nifios que iban a llegar, como trabaja-
ban, o incluso como iban a reaccionar ante nosotros el primer dia,
pues careciamos de informacién sobre la personalidad de ellos,DmD
asi como ellos carecian de informacion alguna sobre nosotros. 112
Esta sensacién de incertidumbre nos motivo a planear las activi-
dades en sentido a lo que sabiamos por su edad serian capaces
de llevar a cabo, y planear ademas que otras actividades podria-
mos aplicar en caso de fracaso de alguna de las nuestras o del
éxito de alguna clase en particular.

3.6 — Experiencia en el Taller: Curso para ninos

A continuacién detallo mi experiencia en el servicio social
del TIAP como asesor del taller infantil. Estos cursos que nos
ayudaron a conocer o reafirmar las artes plasticas y como im-
partirlas a los nifios iban a ser ahora organizadas en 10 clases
(una por semana) y nosotros como asesores deberiamos guiar a
los nifios a través de las actividades, sin imponer de forma alguna
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un esquema rigido, actividades cuyo fin era el seguir ordenes, o
lecciones basadas en teoria sobre el arte y el disefio, pero al mis-
mo tiempo evadiendo un exceso de libertad que no permitiera la
transcendencia de cada clase y de cada actividad. Encontrar el
punto medio era la clave, pero el taller era mas que estas clases,
como en este reporte se dara a conocer.

Una vez el plan de estudios es aprobado, el siguiente paso es
la preparacion antes del curso. Realizar a cabo carpetas perso-
nales que cada nifio decorara en cuanto ingresen asi como tener
preparadas las listas de asistencia y de materiales requeridos
para cada sabado. En cuanto a preparaciones particulares para
cada uno de los dias del taller, al menos una hora antes de la
clase, se llevan los materiales al salén y se disponen las mesas
del modo mas adecuado de acuerdo a las actividades a llevarse a
cabo, para que los nifios trabajen o aparten sus dibujos antes de
guardarlos en sus carpetas personales. Como material de apoyo
constante, una pequefia radio portatil con musica instrumental
variada en una memoria USB permite amenizar las actividades y
establecer un ritmo relajante para llevar a cabo el trabajo artistico,
ademas de servir como apoyo de disciplina al disminuir el volumen
cuando se da una nueva instrucciéon para el grupo.

En cuanto al curso, como medidas generales, en algunas
actividades que requieren de una segunda parte se les aconseja
ayudar a sus compafieros que tengan problemas, o en su defecto
se les imparte una actividad menor complementaria que pueden
llevar a cabo en unos minutos. También se les pidié apoyo para
limpiar la zona de trabajo para la siguiente actividad, con lo que
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aprenden a respetar una zona que es usada por mas personas
ademas de ellos y mantener en orden su propia zona de trabajo
al guardar los materiales al acabar cada clase.

Debe ademas inculcarse la importancia hacia el cuidado de
sus proyectos y de los proyectos ajenos, pidiéndoles firmar cada
dibujo y proyecto hecho por ellos y que, en aquellas obras que
requieran un tiempo de secado, tomen la suficiente precaucion
para no dafar el trabajo de sus compafieros.

Con los preparativos de cada clase terminados, expondré a
continuacion el desarrollo de cada una de las clases, los proble-
mas que surgieron, la solucién ofrecida, y el avance de los nifios
de acuerdo a la tematica.

27 de Septiembre: El primer dia de clases donde los asesores
conocimos a los nifios con una dinamica en la cual, el siguiente
niflo en presentarse, debia decir un dato sobre si mismo, sus gus-
tos o lo que le gusta jugar en casa, asi como lo que esperan de

la clase. Esta actividad involucro algunas
risas cuando los nifios eran incapaces
de recordar algunos de los datos, lo que
les permitié desenvolverse con nosotros
y poco a poco eliminar la timidez hacia
sus compafieros y nosotros los asesores,
ademas, al desafiarlos ocasionalmente
a que repitieran algin dato comparti-
do por sus compafieros sin previo aviso,
Figura 27: Personalizacién estimulandolos mediante un bombardeo

de las carpetas.
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grupal inesperado que me permitié compartir con los nifios al-
gunas risas y que la relacién de profesor y alumno no se viera
obstruida por formalidades de autoridad.

Como primera actividad para conocer sus capacidades ar-
tisticas los nifios tuvieron que dibujar un alebrije en sus carpetas
personales. Tuvieron libertad en cuanto a los animales que po-
dian incluir para la creacién de su alebrije y gracias a las pinturas
acrilicas la clase fue un primer acercamiento a la teoria del color
y como combinar colores para obtener otros. Cada nifio ademas
usé el nombre que preferirian durante el curso sobre sus carpetas
personales, y pasamos a la segunda actividad, los nifios debian
dibujar con crayones y usando diferentes texturas debajo de la
hoja sus cosas favoritas, juguetes, comida, e incluso fechas favo-
ritas del afio. Esta segunda actividad les permitié acostumbrarse
a la idea de las actividades por venir, asi como conocer formas
complementarias para el crayén con acuarela para fondos y zonas
amplias, y texturas de fondo de acuerdo a los materiales de los
dibujos, y para nosotros como asesores nos permitié conocer su
velocidad de trabajo, creatividad y composicion con sus dibujos.

A diferencia del trabajo anterior, en esta ocasién los nifios
trabajaron mas rapido, sin embargo, me hubiera gustado haber
hecho la observacién respecto al tamafio de sus dibujos, y haber
promovido un ritmo de trabajo mas lento y con atencién al detalle,
sin embargo, el aprender como trabajaron con esta actividad me
parecié (til y fundamental y pude ver en accién como aplicaron
ejercicios de comparacién al identificar cada uno los gustos par-
ticulares que poseen, en contraste con los gustos de sus compa-
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fieros, asi como estimularlos con la fantasia al pedirles un alebrije
para su carpeta, con algunas sugerencias de parte de nosotros
los asesores para que interpretaran de una forma diferente las
primeras ideas que querian dibujar sobre las carpetas.

4 de Octubre: En la segun-
da clase fueron introducidos al
grabado y la pintura, tuvieron
una breve exposicién sobre la
obra de Pablo Picasso y su pe-
riodo cubista, varios nifios ha-
bian oido su nombre y algunostD
reconocian sus estilo, sin em- 116
bargo, para los demas fue una
revelacion y escucharon con
Figura 28: Esboracion del retrato con yote atencion la breve historia sobre
previo a la impresién. el famoso pintor. Pude notar
como prestaron mayor atenciéon cuando parte de la exposicién
comenzd a ser narrada como historia, lo que me permitié conocer
cémo explicar la parte tedrica para las clases que lo requieran y
atrapar la atencion de los nifios.

Para incorporarlo al grabado, realizaron un retrato en parejas
de su compafiero al estilo de Picasso, con lo cual tuvieron una
mejor observacion de los elementos que componen el rostro, y
las diferencias entre la vista frontal y lateral del mismo, para pegar
cuerda de yute sobre los contornos de su dibujo y crear varios
grabados a partir de dicho dibujo que servirian como pruebas
antes de hacer un grabado final definitivo sobre cartulina Bristol.
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La siguiente actividad fue pintura dactilar, basandose en la
obra de Vincent Van Gogh y el Impresionismo para lograr mezcla
de color a base de puntos de pintura acrilica. Los resultados fue-
ron favorables, ya que experimentaron la pintura con un motivo,
representar su lugar favorito y con ello, los diferentes matices de
color que en dicho lugar podian encontrar gracias a las condicio-
nes climaticas y las cualidades propias de su lugar elegido.

Experimentaron ade-
mas la combinacién de
pigmentos para obtener el
color deseado y mezcla de
puntos de diferentes colo-
res para dar la sensaciéon de
color y luz, aunque algunos
nifos tuvieron problemas
en cuanto al efecto de color
que deseaban plasmar y el
resultado obtenido, lograron soltar sus inhibiciones y llegar a un
resultado similar al imaginado por ellos (pero que expresaba los
valores Impresionistas).

Figura 29: Pintura dactilar, tema “Tu lugar favorito”.

Al mostrarles como el estilo cubista de Picasso toma elemen-
tos frontales y de perfil en los retratos, se desafio a los nifios a
experimentar y reconocer los supuestos implicitos, ya que tuvieron
que adaptar su percepcién de los rostros para representar en un
solo dibujo la forma en que los distintos elementos faciales se
ven de frente y de lado. El dibujo de su lugar favorito no solo era
una continuacion de la clase anterior, ademas tuvieron que tomar
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la informacién y experiencias que en dicho lugar han vivido para
incorporarlo con los ejemplos impresionistas y plasmarlos en sus
dibujos.

11 de Octubre: los nifios terminaron el ejercicio de Grabado
para aquellos que les falto realizar su impresion definitiva. Se
realizo una nueva dinamica de presentacion en vista a un alum-
no nuevo, quien ademas personalizé su carpeta y trabajo con
el retrato de Picasso. Esto fue posible gracias a que la clase fue
sobre el batik, y los nifios ayudaron en la preparacion de las tinas
con pintura textil, asi como la preparacién de la harina en los
aplicadores y permitié la platica amena, conocimos mas sobre

los nifios, sus escuelas, y que los mo-
tivaba a acudir con nosotros al taller
infantil, con situaciones como repetir la
experiencia, premio por sacar buenas
calificaciones, los padres se enteraron
del taller y su potencial complementa-
rio, etc. Para el batik, a cada nifio se le
dio 2 telas con las cuales trabajar, la
primera técnica fue de atados, con los
colores disponibles experimentaron los
pasos y resultados de atar la prenda de
diferentes formas, sumergirla parcial o

Figura 30: Preparacion del total en las tinas, y quitar o aumentar

retrato para impresion. atadOS.

En el caso de batik por harina, los nifios debian imaginar su
sUper-poder favorito y representarlo sobre la segunda tela. El pro-
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ceso fue directo para enfrentar a los nifios al dibujo sin borrador,
lo que aunque resulto desafiante, entrego buenos resultados. El
coloreado de la prenda fue con la tinta para prendas y aplicado
con pincel, dando un efecto similar a la acuarela y que, a diferen-
cia de la pintura dactilar, ofrecia su desafio con la mezcla gradual
de la pintura sobre una superficie humedecida por el pigmento
anterior.

No solo se estimulo con la fantasia para esta actividad, ade-
mas tuvieron que interpretar de forma personal el super-poder que
habian elegido, ademas, se les pidié imaginar en qué aplicaciones
el batik con atados podia usarse ademas de las playeras, llevando
a una platica sobre como elaborar decorados de noche de brujas,
navidad, para maquetas, decorar regalos, etc.

18 de Octubre: Esta clase fue dedicada por completo al
modelado y fue la preparacién del primer trabajo en equipo de
la clase, tras la exposicién de la obra de Frida Kahlo y sobre la
tradicion del Dia de Muertos, los nifios debian representar con
una calavera a la pintora mexicana, y posteriormente en grupo se
eligieron las mejores cualidades de cada calavera para llegar a un
dibujo grupal. Fue en base a este dibujo que cada nifio usé barro
y pulpa de papel para modelar dos craneos miniatura que podrian
llevarse una vez secos. Algunos nifios ademas aprovecharon para
dar los toques finales a su trabajo de batik con harina de trigo.

Entre los nifios, el barro fue la técnica preferida y cada uno, a
pesar de basarse en un mismo dibujo, llego a un resultado Unico
y original el cual fue enfatizado como parte de expresion de su
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personalidad. El modelo con pulpa de papel, en cambio fue el
mas laborioso de hacer para varios, debido a los grumos que el
material formaba segln iban modelando y al rapido tiempo de
secado comparado al tiempo que ellos tardaban en moldearlo.

Figuras 31y 32:
Modelado con barro.

Enfrentarlos a dos materiales y procesos diferentes les ense-
fio a que cada material requiere su propio tratamiento y manejo,
y que las técnicas que en uno funcionan no necesariamente fun-
cionan en otro material. Los resultados de esta clase pasaron la
semana en el cubiculo para secarse y ser pintados en la siguiente
sesion.

Esta sesion no solo fue el inicio del uso de la percepcién que
contindo en la siguiente, ademas se propicio un clima de debate
para elegir las cualidades mas representativas de los dibujos para
Frida Kahlo, se recapitulo las opiniones generales para que el gru-
po se sintiera identificado con un Unico trabajo para la exposicion
del Dia de los Muertos y al final, a pesar de concluir en un craneo
Unico, cada nifio llevo a cabo su propia interpretacion del mismo,
2 veces, lo que ejercito su capacidad de interpretar una misma
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imagen mediante su propia percepcion de mas de una forma y de
acuerdo a las cualidades Unicas de los materiales y los procesos.

En cierto modo, esto también sirvi6 como disefio de pro-
yectos, pues cada nifio llevo a cabo su modelo de barro y papel
y pudimos observar la forma de trabajar de cada uno en una
actividad que, ademas de su percepcion, les forzaba a imaginar
tridimensionalmente la forma de su figura, asi como a resolver
detalles como el collar de cuentas que para el craneo principal
decidieron votar.

25 de Octubre: Las figuras de barro fueron pintadas con acri-
lico y los nifios demostraron lo aprendido al combinar los colores
para obtener pintura color piel para sus calaveritas. Durante la
semana, todos los asesores del taller prepararon los dibujos de
sus grupos para pasarlos a una pieza de papel bateria de 80cm x
1m para lo cual, debimos utilizar dos lonas diferentes y pegarlas
entre si. En clase, para el proyecto de nuestro grupo los nifios
usaron periédico para dar efecto tridimensional al dibujo, pintarlo
con acrilicos y pincel entre los nifios y ambos asesores del grupo,
y una capa final de sellador al proyecto acabado.

Durante la semana siguiente, los asesores prepararian los
proyectos de sus respectivos grupos y se colocarian en una lona
de 3.5m x 8m para la exposicion del Dia de los Muertos en el Es-
pacio Escultérico de Ciudad Universitaria en celebracién a Frida
Kahlo. Los nifios fueron invitados a acudir y apreciar lo que sus
compafieros de curso hicieron, asi como los trabajos que las fa-
cultades de la UNAM realizaron en celebracion al aniversario de
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la pintora. Considero cada periodo del Taller deberia tener una
actividad grupal, para promover ante el pablico los resultados ob-
tenidos por los asesores y la colaboracién mutua entre los grupos,
ademas que ver a los nifios que visitaron la exposicién comentar
con placer como uno de sus trabajos fue expuesto es una de las
experiencias mas agradables que tuve en el taller.

Figura 33: Trabajo grupal, tema “Frida Kahlo”.

La sesiéon continto los ejercicios de percepciéon, compara-
ciéon y critica, sin embargo, debido a la naturaleza colectiva de la
sesion, su utilidad fue mas en reforzar los lazos de amistad entre
los alumnos, tanto entre ellos, como hacia nosotros, sin olvidar
nuestro papel de asesores. Un incidente a recalcar sobre esto,
es cuando uno de los nifios llamo a otro de forma denigrante a
sus capacidades mentales, y si bien pudo ser un comentario con
intenciones comicas, la forma en que lo dijo lo hizo ver como
inadecuado, por lo que como medida disciplinaria el nifio debid
investigar para la préxima sesioén sobre la palabra que usoé.
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Figura 34: Frida Kahlo por el grupo de 10 afos, TIAP 2014 - 02

Afortunadamente, es la situacion mas recalcable de esta in-
dole que ocurri6 a lo largo del curso, y como asesor, fue un desa-
fio inesperado pero necesario para no olvidar que somos nosotros
quienes debemos guiar, y aun si nos acercamos amigablemente a
ellos, no debemos eliminar esa distancia de respeto, no solo por
la cualidad disciplinaria del asesor, sino por el respeto basico que
todos como seres humanos merecemos.

8 de Noviembre: Como mencione previamente, los nifios ex-
presaron su emocion no solo por tener su trabajo en CU, ademas
por la nota periodistica que sobre el Taller se realizé6 con motivo
a la lona y los trabajos de todos los cursos. En este dia mitad del
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grupo no pudo acudir debido a diversas causas personales, por lo

que la clase se enfoco en terminar trabajos pasados o pendientes,

entregarles los trabajos de modelado de la clase anterior y hablar

sobre las ofrendas de dia de muertos. Se retom¢ la actividad de

usar textura debajo de un papel para dibujar sobre hojas de colo-

res cuadradas que fueron usadas para figuras basicas de origami.

El colorear las hojas que mas tarde doblarian los preparo para la

planeacién al ver los resultados y experimentar sobre cual seria

el resultado final de las figuras dependiendo de coémo se dibujo

sobre ellas y sobre que materiales para textura previo al doblado

del papel. La naturaleza de la clase no ofrecié oportunidades
para estimular su creativi- NG —
dad con ejercicios nuevos, 124
sin embargo, fue una sesién
tranquila y con el ejercicio
de crayones pudieron refor-
mular lo que ya conocian
sobre este material, y afiadir
un uso adicional a su biblio-

teca personal de técnicas
Figura 35: Trabajando el Batik. plésticas.

15 de Noviembre: Una fraccién de la clase no acudi6 este dia,
los trabajos no terminados de sesiones anteriores se realizaron
en esta clase, ademas, se les ensefio sobre las letras capitulares
y los libros iluminados con el fin los nifios realizaran su inicial en
un bloque de unicel para realizar varios grabados. Con aguarras
diluido aplicado con pincel, debian dejar que actuara sobre el uni-
cel una vez decidieran que letra usar, y de forma similar al trabajo
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con cuerda de yute deberian hacer una impresién de su letra sobre
hojas blancas y de papel china.

Para los nifios, controlar el aguarras para que no desgastara
todo el unicel fue un reto, y aunque los resultados distaron de los
esperados, aprendieron sobre las letras capitales y la importancia
de la imprenta en el desarrollo de la humanidad, asi como refor-
zar sus conocimientos sobre el grabado en caso de que decidan
tomar el curso en afios posteriores. El salén fue adecuadamente
ventilado gracias al espacio disponible y las ventanas abiertas
para el uso seguro de la sustancia.

Considero sin embargo que la dificultad de la actividad era
mayor de la que esperaba, y lo que comenz6 como una planeacién
de proyectos tuvo limitado éxito con respecto a los alumnos. A
pesar de ello, el conocimiento que del material adquirieron y sobre
las letras capitulares y los libros iluminados complementaran los
conocimientos que en clases de historia adquieran, en especial
respecto a la historia de la imprenta y como esta cambio al mun-
do.

22 de Noviembre: La clase estuvo dedicada al origami pro-
gresando en complejidad con cada figura, iniciando con figuras
sencillas elaborables con una hoja cuadrada y un resultado bidi-
mensional, pasando por figuras tridimensionales realizables con
una sola hoja como la grulla, figuras de accién como el maromero,
y para concluir un camaledn hecho con hojas circulares. La clase
mas activa ya que los nifios tuvieron libertad en la primera mitad
sobre que figuras querian realizar, agrupandose por figura. A su
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vez, las figuras bidimensionales fueron pintadas con acrilicos para
resaltar la figura con el fin de acoplarlos en la clase siguiente en
el tltimo trabajo de la clase.

El desafio fue principalmente para los asesores gracias al éxi-
to y las maravillas que con el origami los nifios encontraron. Mas
alla de la asociacién geométrica y fraccionaria, la imaginacion de
los nifios fluyo con total libertad al encontrar las cualidades par-
ticulares de cada figura con la criatura, astro, o flor representada
con cada una. Los nifios se llevaron a casa el camaledn, y dejaron
las figuras hechas y pintadas para la actividad de la siguiente

sesion. NG

126

Al final, esta clasificacion de:[mQ
las figuras en preparacién para la
Gltima sesién en el salén, conocer
cémo aplicar las técnicas ante-
riores, lo aprendido sobre el color
para pintar con el acrilico, y pe-
dirle al grupo su critica en cuanto
a que figuras incluir y cuales no,
sin que hubiera juicio a las per-
sonas que elaboraron las figuras
no elegidas reforzé los lazos de
convivencia y de discernimiento
Figura 36: Figura de origami circular que estético. Esta abundancia de fi-
fasciné al grupo. guras ademas funciono como un
juicio diferido, pues cada nifio eligié las figuras que mas les llamo
la atencién para elaborarlas con el papel, lo que en cierta forma
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hablo también a nosotros como asesores para conocer un poco
mas sobre quienes eran nuestros alumnos.

29 de Noviembre: Algunas figuras extras se hicieron en esta
clase con el fin de complementar las ya realizadas y la compo-
sicién del trabajo final, un arbol de la vida. Los nifios aplicaron
lo aprendido ya que sobre el soporte principal usaron texturas y
crayones, usaron la pintura acrilica para terminas las figuras que
les faltara pintura o decorado y se aseguraron de mezclar colores
para obtener los tonos que deseaban. Los nifios fueron también
responsables de hacer el dibujo del arbol, colorearlo, y decidir
donde irian pegados los distintos animales y plantas de origami. NG —
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Como ultima clase de artes plasticas sirvié como despedida,:[mQ
donde tanto asesores agradecimos haber sido quienes guidramos
a los niflos y ellos agradecieron las clases y llevaron las carpetas
que durante estos meses habian estado trabajando con noso-
tros. Ver que los nifios a los que estuvimos ensefiando, guiando,

y platicando fue una mezcla de sentimientos, y reflexién. Lo que
pudimos haber hecho mejor, lo que pudimos cambiar, o las ac-
tividades que pudimos complementar con otras, pero al final, lo
que llevamos a cabo fue con justificacién pedagégica, no hubo
actividad en la cual ellos no aprendieran algo, y en la que los ase-
sores a su vez no aprendieran algo para si mismos. Como ultimo
trabajo colaborativo, el clima democratico para elegir la mejor
disposicion de los elementos en el arbol, reacomodarlos, y decidir
cual seria la composicion final fueron las ultimas lecciones que
pudimos ensefiarles, antes de despedirnos y como asesores, dar
las Gltimas indicaciones a los padres para agradecer su confianza
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y solicitar su apoyo para la siguiente semana, donde se llevaria
a cabo en las instalaciones del plantel una kermes con todos los
grupos del taller infantil.

Figura 37: Arbol de la vida
en donde todo el grupo
participé para despedir el
curso.

6 de Diciembre: Con los lazos como grupo forjados, la Gltima
sesién es una kermes para que todos los grupos convivan en jue-
gos y comida, cada asesor es responsable de una mesa y debe
decidir si dedicarse a una mesa de comida o una de juego, por
lo que todos llegamos antes de lo usual para preparar las mesas
y lo que cada uno habria de necesitar. En mi caso particular, el
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juego que se llevo a cabo fue la loteria, el cual tuvo gran atraccién
entre nifos y padres, quienes en grandes grupos participaban por
un premio al primero en completar la loteria.

Muchos ganadores y memorias surgieron ese dia, los nifios,
tanto de mi grupo como de los demas estaban atentos a las cartas
esperando encontrar la suya para declararse los ganadores de la
ronda y llevarse algo de recuerdo. 3 horas continuas de risa, lo-
teria y grupos de gente esperando su oportunidad de ganar algo,
esto no hubiera sido posible de no ser por el curso, los padres, y
los nifios inscritos en el programa asi como de los profesores que
prestaron su ayuda para dar los cursos a los asesores. NG —
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Gracias al taller, pude aprender que, independientemente de:[mQ
la actividad, se debe fomentar que los nifios busquen su propia
interpretacién de los temas y como expresar su persona hacia su
trabajo, en vez de copiar o imitar los ejemplos dados, de tal modo
que ellos puedan llevar a cabo sus propios resultados Unicos e
individuales, que no hace falta preguntar sobre los temas espe-
rando una respuesta concreta definitiva, los nifios interpretan y
aprenden a su modo la informacion dada y logran manifestar lo
aprendido después de haberlo apropiado, dando como resultado
una creacion que ellos pueden llamar orgullosamente como pro-
pio y original e incluso que las propias dudas del infante llevan al
debate y la platica amena, con mutua informacion (til para ambos
participantes (asesores - nifos).

Sin embargo, aprendi también que muchos nifios tienen una
nocién de trabajo y resultados en la que esperan satisfacer las
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exigencias del profesor. No quiero decir este punto en una for-
ma negativa, ya que es parte de su experiencia y las primeras
clases fueron un reflejo de ello, pero al guiarlos, ellos pudieron
aprender a expresarse a si mismos de la mejor manera posible,
ya sea mediante la expresién plastica o verbal, pudieron verse en
situaciones nuevas donde tuvieron que usar sus conocimientos
previos para llegar a nuevas soluciones, y creo que asi como yo
aprendi mejor sobre los procesos mentales del infante y como
con el disefio pude guiarlos, o mejor dicho, motivarlos para que
encontraran su propio camino, ellos también aprendieron que no
siempre deben seguir las reglas de forma estricta, algunas veces,
podrian encontrar una solucién innovadora que nunca antes ha-
bria sido contemplada, y que, ademas, sigue dentro de los para-
metros establecidos. En cierta forma, el curso le otorga a los nifios
una cualidad libertadora que quizas no eran conscientes carecian,
pero ahora estan dispuestos a explorar en su desarrollo humano.

3.7 - Factores de evaluacion

Determinar la eficacia del curso es una labor subjetiva, cada
niflo tiene su opinion personal de las actividades y el taller, y a
pesar de denotar su satisfaccion y gusto por lo realizado puede
haber puntos y actividades que no fueran de su completo gusto,
su opinién puede estar influenciada por lo que creen queremos oir
como asesores, o0 venian predispuestos por cuestiones personales
desde su casa lo que afecta su opinién del curso. Sin embargo,
podemos estar de acuerdo en que ciertos valores son acepta-
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bles para determinar los puntos fuertes del curso, aquello que se
puede mejorar, y las actividades que serian mejor reemplazarlas.

En general, se puede determinar una actividad es eficaz de
acuerdo al interés demostrado durante su realizacién, sin em-
bargo, algunas actividades por su naturaleza pueden llevar a la
socializacion como distraccion, como es el ejemplo de actividades
en ddos o grupo. Ejemplo de ello fue la actividad de grabado don-
de algunos duetos comenzaban a platicar y dejaban de realizar el
dibujo de su compafiero, sin embargo lograron un punto medio en
el que podian platicar mientras el que posaba reducia sus movi-
mientos para su compariero. N
131
Una segunda condicién para conocer la eficacia de una:[mQ
actividad de manera general esta en la opiniéon de los nifios, si
bien las dudas pueden abundar en una u otra actividad, los nifios
expresaran su frustracién si esta presenta demasiadas dificulta-
des y la guia del asesor demuestra ser insuficiente para que los
nifios resuelvan los obstaculos. La actividad de papel de roca fue
particularmente dificil y los resultados son completamente dife-
rentes de los obtenidos con barro, al grado que algunos nifios no
quisieron llevarse ese modelo.

De forma particular, las actividades pueden ser divididas se-
gln las clases especiales del taller, en Pintura, Modelado, Grabado
y Origami y su evaluacién puede ser determinada de acuerdo a
los siguientes factores:

Actividades de Pintura: su principal caracteristica radica en
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los usos mltiples de los materiales, su aplicacién y la experimen-
tacién de los soportes sobre los cuales pintar. Se recomienda las
actividades sean dadas con una tematica escénica o de personaje
(criatura, persona, etc.) enfocandolo a la experimentacién del ma-
terial y la exposicién de usos alternativos.

La experimentacién abstracta es bienvenida como herra-
mienta de apoyo para conocer las pinturas, crayones, lapices de
colores y otros materiales de dibujo y progresar lentamente con
cada uno. Se puede alternar con la experimentacién de soportes
mientras el material y sus propiedades lo permitan, como es el
crayon con aguarras, sobre lija y derretida con calor, e incluso con NG
la misma cera derretida goteando del crayon. 132

Sus ejercicios son considerados un éxito si el alumno puede
aplicar los principios de la teoria del color para obtener los tonos
y colores deseados, asi como comprender los efectos de cada
material y soporte visto para su combinacién y expresar la idea
que el infante desea plasmar.

Actividades de Modelado: si bien podemos considerar el limi-
te de este ejercicio radica en el uso del material, se puede afadir
valores de pintura una vez terminado el proyecto principal. Se
debe guiar las actividades de modelado con el fin de comprender
el espacio tridimensional y como adaptar el material con el que se
trabaja para que obtenga la forma deseada. Es importante que el
niflo despierte su curiosidad y no se sienta limitado por querer ser
precavido en cuanto al uso y la cantidad del material, asi como
la resolucién e improvisacién por causas accidentales durante el
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proceso de moldeado. Debido a esta naturaleza, la actividad es
exitosa si el nifio es capaz de sentirse libre para explorar el mate-
rial y darle la forma que desee sin que el avance del proyecto se
vuelva una causa de estrés, el resultado final sera lo importante y
ellos pueden ver de primera mano cémo llegan a él con el material
en su forma mas basica.

Actividades de Grabado: debido a la gran cantidad de formas
de integrar esta actividad y de tematicas que con ella pueden
implementarse (o ayudar a complementar otras), se debe resaltar
la cualidad del grabado para su repeticién constante y los usos
que esta caracteristica puede ofrecer, como es el caso de cenefas,
firmas, dibujos sencillos a linea, etc. Si bien se sugiere el uso de
impresiones de prueba antes de elaborar el impreso final, el nifio
debe explorar por su cuenta bajo qué condiciones se da cada
hoja impresa mediante grabado. Porque mayor o menor presion
ofrece resultados distintos, o el porqué una mayor cantidad de
tinta puede ser mas perjudicial que una cantidad menor.

Eventualmente, el nifio sera capaz de pre visualizar el resulta-
do de su grabado y que caracteristicas necesita en cuanto a tinta,
material y presién para obtener el mejor resultado posible, lo que
ademas lo acerca a los principios de la serigrafia.

Actividades de Origami: ofrece el menor margen de experi-
mentacién gracias a los modelos ya establecidos y las instruc-
ciones faciles de seguir, sin embargo, al ser una fuente de experi-
mentaciéon matematica y espacial se sugiere utilizar las fracciones
como herramienta de ensefianza y el espacio tridimensional de
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algunas figuras. Alternativamente se puede experimentar con el
papel antes y después de doblado para pintar, aunque no es una
actividad propia del origami. Piezas modulares también son su-
geribles gracias a los llamativos resultados que pueden producir.
Es una actividad relativamente facil una vez los nifios aprenden
los pasos y las equivalencias en fracciones, sin embargo requiere
paciencia en su realizacién y en su explicacién al grupo.

En cuanto a las clases impartidas por mi y mi compafiera
asesora, puedo decir que nuestras clases mas exitosas fueron las
de origami (incluyendo el Camaleén elaborado con papel circu-
lar y el Arbol de la Vida de la Gltima sesién), asi como el trabajo
grupal para dia de muertos ya que fue un trabajo todos los nifios
sintieron como propio y les lleno de orgullo llegara a las noticias.
El trabajo de pintura dactilar también fue recibido con cierta ad-
miracion gracias a los resultados que los nifios obtuvieron, y el
ejercicio de batik con harina (stper poder) les permitié conocerse
un poco mejor a si mismos al tener que explicar el porqué elegirian
el poder expresado en su dibujo.

No todo fue perfecto sin embargo, cambiaria la actividad del
papel de roca por alguna otra variante, quizds con masa de sal
o de yeso, y las actividades de grabado aunque estuvieron pla-
neadas con antelacion y fueron preparadas adecuadamente, fue
imprevista la velocidad con la que los nifios comenzarian a hacer
sus impresiones en papeles para prueba. Ademas, prepararia cla-
ses pequefias con materiales de reserva en caso de que acudan
pocos alumnos, fue un imprevisto para el cual no nos preparamos
adecuadamente y el avanzar suponia atrasar al resto del grupo, lo
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que pudo resolverse con una actividad paralela relacionada a las
ya vistas o a actividades por ver en clases cercanas. Incorporaria
actividades dindmicas en cuanto a actividad fisica, como el posar
para entender mejor la posicién del cuerpo en sus dibujos, u otras
actividades en mitad de la clase para amenizar el flujo de trabajo
y poder incorporar ese ritmo al trabajo manual.

Estas cualidades aplicables a mi grupo y el curso impartido
podrian ser diferentes y variar de acuerdo al nimero de alumnos,
las condiciones por las cuales estan en el salén, el o los profe-
sores asignados y las cualidades del salén en el cual se llevan a
cabo las clases. Recomiendo planear las actividades tomando en
cuenta estos factores, pero lo mas importante es tener una actitud 135
positiva y retroactiva hacia los nifios, ellos se influyen de la energia
de los asesores, y si bien nuestra labor incluia cuestiones disci-
plinarias, el establecer una escala de autoridad ponia en riesgo la
receptividad de las lecciones, por lo que lo adecuado es amenizar
lo mas posible cada clase, sea origami o pintura.

Este ambiente eventualmente influye en el nifio y pueden
expresar sus aptitudes y habilidades, dotando al educador de un
desafio particular con cada alumno para desarrollar sus talentos
particulares, cultivar las pasiones artisticas que posean, e incluso
asistirlos con dudas que ellos no se atreven a preguntar en cuanto
a las artes y el dibujo. El ser humano es creativo por naturaleza,
el curso lo demuestra y lo nutre y lo que los asesores aplicamos
en el Taller Infantil son viables de aplicar para cualquier educador
interesado en dar clases de artes plasticas y nutrir esa cualidad
humana para el desarrollo integral de los alumnos.
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Conclusiones

La situacion de la educacién no es sencilla, la cantidad
de factores que intervienen en el adecuado desarrollo de los
individuos es grande asi como la cantidad de fuentes de donde
pueden provenir. Familia, escuela, sociedad, factores genéticos,
econdémicos e incluso geograficos.

Dedicarse a la ensefianza implica todos estos desafios, donde
el educador debe ademas enfrentarse a sus propias influencias y
ser capaz de poner un limite entre si y el alumno, pero al mismo ~ 53¢
tiempo ser capaz de compartir experiencias y vivencias con su=—0()
grupo. Este delicado balance entre la libertad y la dictadura de la
ensefianza en donde el punto medio se traduce en la adecuada
guia para la adquisicion del conocimiento es la herramienta mas
importante, sea cual sea la materia de ensefianza.

Y graciasalServicio Socialen el Taller Infantilde Artes Plasticas
pude aprender sobre este proceso e interesarme en cuanto a los
factores que influyen. Las artes como medio de expresion son
la mejor herramienta para que el alumno pueda descubrirse a
si mismo como individuo y pueda comprender su relacién como
ente dentro de la sociedad, y a su vez, esta expresién y desarrollo
de la creatividad puede llevarse a diferentes areas para resolver
problemas cotidianos o inesperados.
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Como servicio social, debo admitir fue una experiencia
gratificante, que me preparo social y profesionalmente para retos
futuros, y que ampliamente recomendaria con las limitantes ya
expuestas. Se requiere de cierta sensibilidad y paciencia para
atender los casos imprevistos que se puedan presentar, y para
los cuales no es posible escribir una guia. Y aunque nos parezca
la idea de educar como algo delicado, es un desafio que estara
presente en cada clase, en cada grupo y en cada alumno.

En cuanto a la funcion y los beneficios del servicio social
prestado, los nifios se ven agradecidos por las clases, el trato
y la convivencia entre sus compafieros, asi como sus padres. -
Los nifios no solamente se divirtieron, también tuvieron nuevos —@( )
conocimientos de historia del arte, actividades plasticas y
conocimientos de disefio que algin dia podran aplicar en otras
areas seglnsus intereses. Elhecho de verlos el Gltimo dia del taller
divirtiéndose y agradeciendo por las clases es un reforzamiento
de que la educacion artistica es un factor importante a considerar
para integrar con el resto de areas de conocimiento.

Bajo esta premisa es que se elaboro esta propuesta, con
la intenciéon de que cualquier dedicado a la imparticion de la
ensefianza pueda mejorar su metodologia, y pueda darles a sus
alumnos algo verdaderamente valioso, la capacidad de usar su
creatividad para resolver cualquier situacion, por muy repentina,
inesperada, o compleja que pareciese.

Para concluir,decirquelalabordelos profesores esrespetable,
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sin embargo, no debemos olvidar que los nifios tienen su propia
imaginacion latente, potencialidades ocultas tienen una serie
de preocupaciones diferentes, y muchas veces solo asisten a la
escuela para convivir con sus compafieros durante el breve recreo
entre clases. Debemos procurar que ir a la escuela no sea un
tedio, sino una oportunidad, que no sea Unicamente memorizar
los datos, sino comprenderlos para generar un interés particular
en el nifio.
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