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Introducciéon

El Disefio y Comunicacién Visual es una actividad interdisciplinaria fruto de un designio, la palabra designio proviene de designar que significa elegir,
singularizar algo entre lo variado o lo mucho; fijando a lo elegido el cumplimiento de una finalidad. Precisamente en virtud de la designacién es la intencion
de llevar al objeto a su signo mediante la actividad proyectual del diseflo. Actualmente nos permite integrar algunos conocimientos de otras disciplinas con
las cuales se puede apoyar el disefio en su proceso de creacioén visual, por su parte tiene la intencion de enviar, distribuir y transmitir un mensaje concreto

utilizando medios de representacion visual.

Este documento nos muestra el proceso de investigacion, seleccion y justificacion que componen una escenografia para television. Para poder llevar a
cabo este proceso y la creacién del mismo tendremos apoyo dentro del diplomado Disefio de objetos para la produccién en multimedios, en los cuales se

abordaron temas referentes al manejo de distintos materiales para la realizacién de las propias ideas y consecuentemente la generacion de objetos visuales.

Francisco Torregrosa, productor independiente, director, scouter y gerente de locaciones, tiene un proyecto que es un programa de television “Barra

Nocturna” en Monterrey, por lo cual solicito la realizacién de la escenografia conforme a ciertas condiciones para su elaboracion.

Este documento, se compone de tres puntos, los cuales nos da la explicaciéon de como se va elaborando el proyecto, el primero trata sobre el disefio para
la produccién en multimedios, el segundo sobre el disefio de escenografias: qué son, para qué sirven, donde se emplean y desde hace cuanto se utiliza en el

medio de la comunicacién visual. Y en el tercero se presenta la explicacion paso a paso del proceso de disefio.
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1. Disefio para producciéon en multimedios

El Disefio y la Comunicacién Visual es una disciplina que tiene como objetivo la creaciéon de imagenes funcionales con fines netamente comunicacionales,
teniendo en cuenta los procesos perceptivos.

Se le denomina multimedia o multimedios a cualquier combinacién de texto, arte grafico, sonido, animacion y video.

El teatro griego tuvo sus origenes en el siglo VI a.C. en las fiestas dionisfacas que se celebraban en honor al dios Doinisio. Desde entonces los elementos

del teatro son:
Dramaturgo: es el autor de la obra teatral
Director: es quien la dirige
Actor: es el o los que protagonizan la historia presentada
Publico: son los receptores de la pieza teatral.
Y los elementos técnicos son

El escenario: lugar donde realiza la representacion teatral

La escenografia: ambientacion que se efectda en el escenario caracterizando el espacio a donde se lleva a cabo la historia que narra la obra.

El vestuario: es lo que permite exaltar la personalidad del personaje y describe ademas su condicion,



La iluminacion: es el uso de la luz artificial que permite dar la atmoésfera en que se desarrolla la accion,
El sonido: es la musica que se utiliza en algunos momentos de la pieza teatral y también los sonidos que pueden representar fendmenos naturales,
El maquillaje: destaca los caracteres fisicos y psicolégicos de cada personaje y

La utilerfa: son los objetos que se necesitan para usar en la representacion teatral.

Asi pues, se entiende por escenotecnia al equipo, materiales y normas para la arquitectura, mecanica, carpinteria, decorado iluminacion, vestuario, utileria
y cuanto contribuye al ambiente y clima en teatro, danza, cine y television; lo que caracteriza al término son las técnicas, el conjunto de reglas practicas,

procedimientos, maneras y modos de resolver las artes de aquellos medios escénicos.

Para ello, es necesario que el diseflador y comunicador visual interesado en el tema, conozca de semidtica y de proxemica. La primera, es la disciplina que

estudia los sistemas de signos, la segunda estudia el uso y percepcién del espacio social y personal.
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isefio de escenografia para programa de television

El disefio escenografico permite desarrollar las aptitudes y habilidades
naturales en cuanto a creatividad, sensibilidad, gusto artistico y destrezas
especificas. Brinda un amplio caudal de conocimientos historicos, artisticos
y técnicos, capacitando al escendgrafo o interesado en el area para proyectar

y realizar escenografias para television.

La escenografia son todos los elementos visuales con los que se forma
una escenificacion, sean corpéoreos como los decorados, los accesorios, la
fluminacioén o las caracteristicas que tengan los personajes y su vestimenta.
Los tipos de localizacién ¢es correcto localizacion o debe decir los tipos de

escenografia? son:

Realista: este tipo de recreacion trata de conseguir el mayor grado de
autenticidad alaobraconformeallugar en donde sucedenlos acontecimientos.
Se utilizan paneles ligeros, aptos para moverlos facilmente, almacenarlos y
re-usarlos. La decoracién de estos paneles son casi siempre pintados. El
diseflador, en todas las obras, controla los efectos a partir de colores y la

disposicion de todas las cosas colocadas en el escenario.

Abstracta: es un montaje que no se centra en ningun lugar ni tiempo
especifico. Es utilizada por aquellas obras que no se basan en ningtin espacio

ni tiempo determinado, o aquellas que quieren dar una sensacién

de generalidad. El espectador desarrolla su imaginacion, ya que no es una
escenografia descriptiva ni objetiva. Se resaltan mas el texto, el vestuario y la

iluminacién.

Sugerente: la representacion se ejecuta en un escenario donde se distribuye el
publico. Los actores entran en escena a través de un pasillo, llamado el puente.
Este tipo de montaje, sugiere un lugar creado por un objeto general como
un coche, un barco, un edificio, etc. Su efecto escénico se logra eliminando
las cosas no tan prescindibles o al combinar pedazos de un decorado realista
y objetos abstractos.

A diferencia de la escenografia abstracta, la sugerente alcanza una cierta

situacion en un tiempo y lugar concretos.

Funcional: responde directamente a las necesidades de los intérpretes. Es la
menos usada en funciones dramaticas, es la que se utiliza en los circos. Los

elementos escénicos basicos, son los fijados por los artista
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0s tipos de decorado son:

terior o Exterior. El decorado interior se realiza en un estudio de cine
y se adapta a las necesidades del rodaje en un lugar interior, el exterior se
realiza en cualquier lugar al aire libre, lo cual hace que sea un tipo de rodaje
complicado ya que supone la adecuacién al tiempo e iluminacion a lo largo

del dia pero se consiguen resultados mejores.

Artificial o Real: el decorado artificial corresponde al uso de materiales como
carton piedra o porexpan que mediante su tratamiento imitan a elementos
reales y suele utilizarse en interior. El decorado real es el decorado que se
encuentra en la naturaleza y no se puede modificar, se suele utilizar en los
decorados exteriores.

En la pantalla de los cines se ve muchas veces cosas increibles como
terremotos, coches volando, explosiones...Todas estas imagenes, y otras
mas, son falsas, pero en el cine han de parecer auténticas. El cine tiene el
poder de hacer verdadero lo que no lo es. A este poder se le llama poder

realizante. Y al procedimiento de hacer real lo que no lo es se le llama trucaje.

Los trucos de decorado en la escenografia son:

Maquetas: con este procedimiento se logran representar grandes y costosos
escenarios o seres monstruosos que destruyen toda una ciudad. En realidad
se usan pequefias reproducciones, maquetas, para representar accidentes,

catastrofes... Estos accidentes tienen lugar en decorados donde los

elementos tienen tamafio reducido. Un actor en medio de estas maquetas
da la impresioén de ser un gigante. Parecera un enano si por el contrario el
decorado es gigantesco.

Con efectos de perspectiva se pueden combinar maquetas y decorados

reales, todo gracias a los efectos opticos.

Transparencias: se utiliza para conseguir que la figura de un actor aparezca
paseando por una ciudad sin haber estado en ella. Se coloca una pantalla
transparente y detras de ella un aparato de proyecciéon que proyecta las
imagenes de un decorado. Luego se coloca al actor delante de la pantalla y se
le filma con el decorado que se transparenta en la pantalla, es el sistema mas

facil para conseguir este truco.

La lluvia: con mangueras de riego se lanza el agua al aire produciendo la
lluvia, se utiliza porque la lluvia no se puede filmar. Ventiladores gigantes
originan el viento. La niebla es aceite mineral finamente vaporizado. Hay que
cuidar que los aparatos o los hombres que producen estos efectos queden
fuera del campo fotografico de la camara.

Derrumbamientos: se emplean materiales ligeros. Estos materiales
inofensivos caen sobre los actores durante las explosiones sin producitles
ningun dafo.

Explosiones e impactos de balas: se entierran bombas de humo o petardos

dentro de las rocas y se hacen explotar a distancia.
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roceso de Disefio

Para realizar el proyecto, es necesario hacer una planeacién previa antes del disefio, la cual consta en saber y tener en cuenta el conjunto de actividades y

su secuencia que van desde el analisis del problema hasta la obtencién de la solucion final.

Con la finalidad de mejorar el resultado final y siguiendo los pasos de que todo proyecto de disefio debe crearse con el conocimiento de una investigacién

del problema que se pretende resolver, se utilizo un proceso que consta de los siguientes pasos:

Ruta critica

Brief

Mood board

Bocetaje

Técnicas y materiales
Propuestas alternativas

Materializacion

® N vk N

Disefio final

Estos pasos nos dieron un conocimiento mas a fondo de lo que era el proyecto asi facilitando una retroalimentacion intelectual y operacional durante

todo el proceso de disefio.




.1 Ruta Critica

La ruta ctitica es frecuentemente utilizada en el desarrollo y control de proyectos. El objetivo principal es determinar su duracion, entendiendo ésta como

una secuencia de actividades relacionadas entre si, donde cada una de las actividades tiene una duracion estimada.

Para el desarrollo del presente proyecto la ruta critica sirvié para establecer actividades, asi como el tiempo de produccion, lo que dio pauta para seguir el

proceso de inicio hasta su conclusién de manera ordenada.
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3.2 Brief

Es donde se hace una recopilacién de toda la informacion de tu cliente, tanto de su empresa, su competencia, sus objetivos, cual es el mensaje que
bl 3
quiere dar y a que publico va dirigido dicho mensaje. En general toda la informacién que nos pueda ayudar a conocer mas de nuestro cliente y

contribuya al enfoque sobre el proyecto en el cual estamos trabajando y deseamos realizar.

Cliente

Francisco Torregrosa tiene mas de 25 afios como productor independiente, productor en linea, gerente de produccion, director, scouter y gerente de
locaciones.

Los ultimos diez afios se ha dedicado por completo a dar servicios de produccion para companias extranjeras que deciden trabajar en México, Centro
y Sudamérica.

Los proyectos que ha realizado incluyen: peliculas, comerciales, programas de television, videos musicales, documentales y videos educativos, sesiones

de foto fija y reality shows.

Su mision, es ofrecer toda la gama de servicios integrados dentro de cualquier tipo de produccién, con presupuestos reales y adecuados, aprovechandolos
al maximo para que asf el resultado final sea el completo reflejo de las ideas del cliente.

El rango. Algunas de las productoras son:tes partidos polvar y se esthagamos una propuesta de disefo.

Los servicios que ofrece son locaciones y servicios, transportacion y hospedaje, tomas aéreas, casting de modelos y actores, arte, props y construccion,
postproduccion, efectos especiales y animacion, equipo técnico de alta calidad: camaras de cine y video, iluminacién y tramoya, seguridad, logistica del
proyecto, personal altamente calificado, bilingiie (espafiol e inglés).

Actualmente, el programa “Barra nocturna”, que es transmitido en Monterrey, contrato a la casa productora FTPS para la realizacion del disefio de su

nuevo set de television.




ecesidad

FTPS requiere una propuesta para el disefio de la escenografia de un programa de television llamado “Barra Nocturna” y el cual va dirigido a gente de
Nivel Socio Econémico Nivel A/B. El cliente necesita principalmente el armado de 2 escenatios, uno de performance y otro de musicos, que a su vez se

comuniquen entre ellos y tengan una forma curva para la facilitacién del movimiento de camaras y sea agradable a la vista del publico espectador.

Competencia
En el ambito de la producciéon encontramos mucha competencia de casas productoras, que van desde las que apenas se estan formando, hasta las grandes

casas, que tienen ya mucho tiempo produciendo y son lideres en el rango. Algunas de las productoras son:

cine

concept’”

Es una de las mas importantes y prestigiadas compafias productoras desde 1976, siempre esta reinventandose a través de la experiencia y sus directores,

su narracion de historias y hermosas imagenes, mientras que la busqueda de nuevos talentos y tecnologias para proporcionar a sus clientes soluciones de

DISTRITQ

alta gama.

—FILMS-

54 DE CW




Distrito Films es una casa productora que abre sus puertas en enero del 2003 teniendo como principal giro la produccion cinematografica de comerciales

para television.

En el cambiante panorama de la publicidad y los contenidos, nuestra mision es ofrecer servicios de produccion de primer nivel y soluciones creativas que

logran vinculos duraderos entre las marcas y sus consumidores.

Proponen férmulas innovadoras para optimizar los recursos para mejorar la manera de producir en México. Producen comerciales, videoclips, contenido

Web, cine ficciéon y documental.




3.3 Mood board

Es una herramienta visual que nos ayuda a establecer un enfoque de un concepto antes de que este se cree. Es una forma de representar graficamente la
informacién en una especie de collage fisico o digital ya que contiene ilustraciones, imagenes, fotografias, tipografias, materiales y texturas que nos ayuda

a elegir que determinados elementos colocaremos en nuestro proyecto.

Para la realizacioén del mood board es necesario definir el estilo visual que llevara la escenografia asi, se recurrié a la recopilaciéon de imagenes relacionadas
y el estilo del programa “Barra Nocturna” basandonos en la escenografia pasada, la cual constaba de cuatro escenarios los cuales se dividfan en bienvenida,

entrevista, performance y musicos, a su vez estos cuatro se relacionan entre si. La escenografia es de manera curva como se muestra a continuacion.
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3.4 Bocetaje

Un boceto es un dibujo para representar una idea, un lugar, una persona, un aparato o cualquier cosa en general.
Los bocetos para solucionar el disefio del la escenograffa de Performance asi como el de Musicos surgieron a partir de las imdgenes utilizadas en el
moodboar, asi basandonos en el disefio anterior lo cual nos permitié ver las caracteristicas fisicas de la escenografia lo cual consecuentemente nos facilito

proponer una nueva apariencia para el programa.
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3.5 Propuestas alternativas

De los bocetos que previamente se hicieron para la escenografia de Performance y de Musicos, se escogieron dos propuestas las cuales fueron presentadas

al cliente para después escoger una de ellas y trabajar sobre ese modelo para su realizacion.

Set musicos
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3.6 Materializacion

La materializacidon hace referencia a como se construira el proyecto y los elementos que se pueden utilizar para su elaboracion. Las escenografias se han
Y y
pensado construir con material adecuado, de facil accesibilidad y maleabilidad, la construccién a tamafo real y la buena distribucién de los elementos que

se requieren.

Se eligen entonces materiales como: vidrio que es un material moldeable, ya que tiene diferentes aplicaciones como son el colado, el soplado, el prensado,
el estirado y el laminado. Actilico que tiene un peso equilibrado respecto a los otros materiales y su resistencia al impacto, mamparas, tarimas para el piso
puesto que resistente al Impacto, algunos detalles se hacen con aluminio, que es un material moldeable y de larga duracion.

Para decoracién y revestimiento se utilizan pinturas vinilicas que son resistentes al exterior, puede ser aplicada sobre tabique, concreto y todo tipo de
aplanados; asi como madera. De bajo olor y secado rapido, la impresion en vinil auto adherible que es el procedimiento publicitario rapido, limpio, exacto

y vistoso.

Ya que el cliente no proporciona el presupuesto suficiente para la realizacién del proyecto, no es posible realizarlo de manera tangible; sin embargo a

continuacion se hace una cotizaciéon aproximada del presupuesto que se necesita para la construccion de las diferentes escenografias.

Tabla fibracel 40 x 60 $13.60

Bastidor De Madera De 40cm X 50cm $ 45.00

Rollo Lona Pve Uso Rudo Mdn $ 3,100.00

Pintura Vinilica Acrilica de 1 Galdon Vinimex $ 585.00

Vinil Autoadherible




3.8 Diseno final

Las escenografias se disenaron de acuerdo con los requerimientos del guidn y los objetivos del director, el resultado de la recopilacion de datos e imagenes

que se hizo en la investigacion del mood board, nos facilito la realizacion del disefio de las escenografias.

La textura, color, tamano y distribucién deben ser especificados para que finalmente se muestre lo planeado en la produccion. Es un escenario de area

ablerta ya que no se limita por paneles, esto ayuda al movimiento de camara, esta basado en la iluminacion y los elementos de fondo.

El tamafio de las escenografia es a escala real con una dimension de 18m x 2.44m en total, se fabricaron de materiales rigidos pero ligeros para el esqueleto
y la base, asi soportando el peso de los actores y mobiliario que se le pone encima, el recubrimiento se hace con pintura vinilica ya que esta permite crear
texturas con la misma pintura, asi dando un mejor efecto, también se utilizo acrilico auto adherible ya que este te permite plasmar cualquier imagen textura

o efecto en los bastidores ya que se realiza por computadora y solo se imprime para pegarlo en la escenografia.

Se utilizo una gama de colores frios ya que va de acuerdo con el concepto que maneja el programa que es nocturno y en gran cantidad producen efecto de

amplitud, agrandan los espacios.

Las escenografias deben construirse de tal modo que se puedan ensamblar y desunir en el menor tiempo posible, para funcionar en diferentes combinaciones

de escenografias, es por eso que deben ser ligeras y flexibles para disminuir tiempo y esfuerzo.

Estas escenografias proponen un fondo simple donde la principal atencién de la audiencia se centra en los actores y su accion, el principal apoyo de la

escenografia es la iluminacion.
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Conclusion

En la realizacién de este proyecto aprendi como disefiador y comunicador visual a tratar a un cliente real, resolver los problemas que se enfrenta con un

trabajo profesional, asi también destacando la investigacion, planeacion y estructuracion que se tiene que hacer al emprender un proyecto.

De tal manera de que con ayuda del diplomado desarrolle nuevas ideas y aptitudes que de acuerdo a lo impartido en el me ayudo y facilito a la realizacién de
este mismo, adquiriendo nuevos conocimientos en el manejo de técnicas y materiales, de tal forma que me facilitara el desarrollo de mi proyecto que seria

la creacion de una escenografia para un programa de television.

Tengo la satisfaccion personal en haber concluido con este diplomado y llevar a cabo los conocimientos adquiridos para realizar y concluir mi proyecto,
el cual me ayudara a cumplir con mi objetivo principal que es el deseo de obtener mi titulo profesional por este medio, logrando concluir mi carrera y asi

convertirme en licenciado en Disefio y Comunicacién Visual.
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