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Introduccion

La informatica, a través de las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion y la tendencia
relativamente actual de la Tecnologia Educativa en conjuncién con la politica educativa actual
vigente en México cuentan con la responsabilidad de procurar la inclusién y la alfabetizaciéon
digital de los ciudadanos mexicanos para evitar una brecha digital a mediano o largo plazo con

respecto a otros paises.

Es responsabilidad del Estado, las autoridades educativas, los profesores y los especialistas
en informatica ofrecer a los individuos la oportunidad de acceder al conocimiento tedrico y
practico de las nuevas tecnologias digitales. En atencidn a esta necesidad se encuentran vigentes
en México iniciativas orientadas al dominio de las TIC con finalidades didacticas, pero con
objetivos que trascienden el ambito educativo y se implementan con miras en el desarrollo de
competencias para la vida que permitan una participacion activa de los ciudadanos en la vida
social y laboral. El avance de la tecnologia digital en las Ultimas décadas del siglo XIX y los
primeros afios del siglo XX han devenido en cambios ulteriores en la ciencia y la comunicacién,
la aparicién de la computadora personal y el surgimiento de Internet han generado el inicio de
una nueva era; la era del conocimiento, dentro de la cudl aparece el concepto de las sociedades
del conocimiento. Esto provoca una evolucién en los campos de la comunicacién, el
entretenimiento, la economia y la medicina, pero se aprecia que el ambito educativo es quiza el

menos inmerso en las nuevas técnicas y tecnologias en el principio del siglo XXI.

La integracidon y desarrollo de la tecnologia educativa en las instituciones educativas de
educacidon basica es una de las medidas mas urgentes que se requieren para la inclusién vy
alfabetizacioén digital de los nifios y jovenes mexicanos, es por eso que el proyecto “Mi aula en
linea” desarrollado en la zona escolar P144 del municipio de Toluca, Estado de México, conjuga
el modelo de educacion presencial con un modelo de educacién en linea a través de un Sistema
de Gestidn de Aprendizaje llamado TEED, para el logro de los Estandares de Habilidades Digitales

en alumnos y docentes de 52 y 62 grado de educacion primaria.

Los objetivos del proyecto “Mi aula en linea” encuentran fundamento en lo pretendido por
el Plan Nacional de Desarrollo 2013-2018, asi como el Plan y Programas de Estudios 2011 de

educacion basica y el Acuerdo 592 por el que se establece la Articulacion de la Educacion Basica,




de los que se desprenden también los programas de tecnologia educativa vigentes de los que se

auxilia el proyecto para garantizar su eficacia.

Capitulo I: Problema de investigacion

1. Problema de investigacion

En este capitulo se describe el contexto organizacional de la Zona escolar P144 en que se lleva
a cabo el desarrollo del proyecto sobre tecnologia educativa: “Mi aula en linea”. La Zona escolar
P144 se encuentra adscrita a la Subsecretaria de Educacion Basica y Normal del Estado de México

que a su vez es un organismo ligado a la Secretaria de Educacién Publica.




1.1 Sobre la organizacion

La Secretaria de Educacion Publica Estado de México

Al frente de la Secretaria de Educacidn del Estado de México se encuentra Raymundo E.
Martinez Carbajal, quien ostenta el cargo de Secretario de Educacién. (Informacién pendiente

sobre la historia de esta secretaria)

El presente proyecto denominado “Mi aula en linea” se enmarca en el contexto educativo
nacional, mismo que es administrado por la Secretaria de Educacién Publica (SEP). Cabe
mencionar que si bien, la SEP coordina y administra el sistema educativo a nivel nacional, cuenta
también con instancias estatales dotadas de cierta autonomia, pero sujetas a los mismos
lineamientos, planes y programas de estudio y otros aspectos del marco de trabajo. En el Estado
de México, entidad en que se lleva a cabo el proyecto, el gobierno estatal cuenta con un
organismo dependiente de la SEP, denominada Secretaria de Educacién Publica del Estado de
México (SEPEM), mismo que es administrado econdmicamente por el gobierno del estado y que
al contar con cierta autonomia determina programas y materiales particulares dentro del sistema

educativo de la entidad.

La Secretaria de Educacion del Estado de Meéxico, es un organismo gubernamental
descentralizado, cuya administracion y tareas son separadas de las que realiza la SEP a nivel
nacional, y cuenta con un sindicato estatal: Sindicato de Maestros al Servicio del Estado de
México (SMSEM), en contraste con el sistema de educacién federalizado mismo que cuenta con

un sindicato a nivel nacional: el SNTE.

La SEP Estado de México cuenta con un apego total en lo que a los planes y programas, libros de
texto, y otros aspectos generales de la educacién a nivel nacional se encuentran vigentes, se ve

también beneficiado por programas federales y otros que son propios de la entidad.
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Fig. 1, Organigrama de la Secretaria de Educacion del Estado de México.
De: Secretaria de Educacion del Estado de México, (2015). Organigrama. México. Recuperado
de http://portal2.edomex.gob.mx/seduc/acerca_secretaria/organigrama/index.htm




1.1.1 Vision y Mision de la secretaria de educacion del gobierno del

estado de México

La importancia de conocer los lineamientos y estatutos bajo los que se rigen las instituciones
educativas asi como el contexto organizacional de éstas, radica en la necesidad de esta
informacidn para la planeacién y el disefio de actividades adecuadas tanto a los valores como a
los objetivos bajo los que se rigen, para garantizar la compatibilidad de acciones a emprender

con las caracteristicas de las organizaciones.

De forma particular es preciso tener en cuenta los principios que orientan la labor de la zona
escolar P144 y cada una de las escuelas que la conforman, se desprenden de la SEP Estado de

México.

Por lo tanto, la misidn, visidn y objetivos que atiende la zona escolar son axiomaticamente
los mismos que establece la SEP estatal, y que representan las guias de accién de todas las

instituciones y personas que la integran.

MISION: Somos una dependencia que atiende las politicas y estrategias establecidas por el
ejecutivo estatal, en materia de educacion, cultura y deporte, a fin de garantizar la formacion
integral de los habitantes, con base en los principios fundamentales de humanismo,
transparencia, honradez y eficiencia, para consolidar un gobierno de resultados y tener

mexiquenses mejor preparados.

VISION: En la Secretaria de Educacidn, nos visualizamos como una Dependencia del Gobierno
estatal con un sistema de trabajo basado en estdndares nacionales e internacionales de calidad
y mejora continua, acorde a las exigencias de la poblacion, que garantiza los mejores resultados
en los servicios que ofrece y que contribuye al logro de una sociedad con mayor expectativa de

desarrollo y confianza en si misma.
OBJETIVOS:

e Planear, organizar, dirigir y evaluar la prestacion de los servicios educativos en los tipos,
niveles, modalidades y vertientes existentes en el Estado de México, conforme a la

normatividad establecida en la materia.
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e Impulsar el deporte sin distincion alguna en la sociedad, asi como brindar apoyo a los
talentos deportivos para llevarlos a un nivel competitivo, fomentando permanentemente
la conciencia de una vida sana.

e Hacer de la cultura una tarea de todos, involucrando a la sociedad para fomentar la
identidad, costumbres, valores e inclinaciones artisticas de generacion en generacion, a
través del entorno familiar, escuela e instituciones, todo ello para tener mexiquenses mejor

preparados.

Pdagina del gobierno del estado de México, (2015). Misién, visidn y objetivo. Recuperado de
http://qacontent.edomex.gob.mx/seduc/acerca_secretaria/mision_vision_objetivo/index.htm
El marco de accién de la SEP Estado de México versa sobre lineas de accion dirigidas de
manera concreta a la formacién y el desarrollo integral de instituciones, autoridades educativas,
docentes y alumnos. Atiende esta meta a partir del ejercicio de sus responsabilidades, basandose
en valores con los que procura también un desempeiio eficiente en el dmbito educativo, asi como

en lo que se refiere a deporte y cultura, ambos pilares del desarrollo integral de los educandos.

En los lineamientos expresados en la misidn, visidon y los objetivos también se menciona
informacidn respecto al compromiso que como institucién al servicio de la poblacidn mexiquense
adquiere, al perseguir los ideales de calidad y mejora continua. Todos ellos compartidos por las

instituciones educativas en que se desarrolla el presente trabajo.

1.1.2 La Subsecretaria de Educacion Basica y Normal y La zona escolar

P144

El proyecto “Mi aula en linea” se desarrolla de manera particular en la zona escolar P144,

perteneciente a la Subsecretaria de Educacidn Bdasica y Normal.

Este subsistema educativo estatal se compone de 10 fracciones, divididas en 2 niveles. Se
encuentran en segundo nivel de jerarquia la Secretaria particular, Contraloria interna,
coordinaciodn juridica y de legislacién, Coordinacién de atencidn a grupos sociales y estrategia
educativa, coordinacidon de politica regional, Secretaria técnica del consejo editorial de la
administracion publica estatal y la coordinacién de estudios y proyectos especiales,
posteriormente se encuentran tres divisiones o Subsecretarias relacionadas directamente con las

instituciones educativas de educacién bdsica, media superior y superior; Subsecretaria de
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Educacion Basica y Normal, Subsecretaria de Educacién media superior y superior y la

Subsecretaria de Planeacidn y Administracion.

La Subsecretaria de Educacion Basica y Normal es la instancia que coordina a las instituciones
de educacién bdsica —como lo son las escuelas primarias adscritas al proyecto—. Esta se
encuentra dividida en tres partes; Educaciéon Bdsica, Educacion Media Superior y Educacién

Superior.

La zona escolar en que se desarrolla el proyecto “Mi aula en linea”, se encuentra adscrita a
la subdirecciéon de Educacidon Basica que cubre desde la educacion preescolar, e incluye

educacion primaria y secundaria y pertenece al sistema educativo estatal.

La regidn a la que pertenece el municipio de Toluca es la nimero 01 de un total de 13
regiones, en que se divide el drea sindical y educativa del Estado de México y a la que pertenecen
otros municipios como Almoloya de Juarez, Otzolotepec, Temoaya, Xonacatlan y Zinacantepec

es la que alberga a la zona escolar.

La zona escolar P144 esta constituida por 11 escuelas primarias adscritas. De las cuales 9 son
publicas y 2 son particulares. Al frente de ésta se encuentra la Maria Elena Martinez Carbajal
quien facilitd parte sustancial de las condiciones y participantes del presente proyecto de
tecnologia educativa, la maestra se mostré entusiasta al desarrollo del proyecto: facilité recursos,

espacios, tiempos y promovid entre sus directores y docentes el proyecto en cuestién.

A nivel particular el directorio de la zona escolar y las escuelas primarias queda conformado

de la siguiente forma.

supervision
Escolar

Bicentenario de Miguel Hidalgo y

la Independencia EiliagaZangts Costilla Tenochtitlan

Fig. 2, Organigrama de la zona escolar P144
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1.2 Justificacion del problema

Las caracteristicas de las instituciones, docentes y alumnos de la zona escolar P144 —descritas
mas adelante de forma detallada— resultan favorables para el desarrollo de un proyecto de
optimizacién de la tecnologia educativa, a la vez que este promete beneficios en los procesos de
ensefianza, evaluacion y aprendizaje, con total apego a las disposiciones y orientaciones

plasmadas en el plan y programas de estudio de educacién basica.

Al figurar la implementacion de la tecnologia educativa como una prioridad del sistema
educativo nacional, desde la politica educativa vigentes y los aspectos relacionados con las TIC y
los estandares de Habilidades Digitales (Acuerdo 592, art. 2, apartado XI.2.6. Estdndares de
Habilidades Digitales), y como una implementacion de la tecnologia disponible por alumnos y
profesores de educacidn bdsica, se propone implementar el trabajo educativo en linea aunado al
trabajo presencial que se lleva a cabo en las escuelas primarias, mediante un Sistema de Gestion
de Aprendizaje (S.G.A.) De esta manera se procura incidir positivamente en los procesos de
ensefianza y aprendizaje de docentes y alumnos de la zona escolar P144 del municipio de Toluca,

Estado de México.

El incremento en el acceso a dispositivos electrénicos y el acceso a internet por parte de la
poblacién mexicana, y en especifico en la poblacién mexiquense resulta un aliciente para el
ejercicio de la tecnologia educativa, y del proyecto en cuestiéon. Dado que éste encuentra
condiciones de infraestructura tecnoldgica y es compatible con la politica educativa que rige el

sistema educativo vigente en las instituciones que pertenecen a este.

Con la implementacién de los programas “Habilidades Tecnoldgicas Para Todos”, “Primaria
TIC (micompu.mx), “Aprender a aprender” (coordinada por la SEP DF y el “Programa de inclusion

III

y alfabetizacion digital” que otorgd de manera gratuita una tableta electrénica a todos los
estudiantes de quinto grado de educacidn primaria de los estados de Colima, México, Puebla,
Sonora, Tabasco y Distrito Federal, cuyo objetivo es la inclusidn digital y el favorecimiento de la
calidad de la educacidn, se amplia considerablemente el acceso a las TIC a los estudiantes de

educacion primaria, especialmente aquellos que cursan el 5° grado.

Esta condicion de infraestructura abre la posibilidad del trabajo con proyectos de tecnologia
educativa como es “Mi aula en linea”. En un sistema educativo con incipientes implementaciones

de las TIC para la realizacidn de las labores educativas la capacitacién docente y la orientacién de
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las actividades escolares hacia una mayor integraciéon de la tecnologia con la finalidad de

optimizar el uso de los recursos digitales.

Este proyecto, si bien se encuentra orientado a la disciplina informatica, por el contexto de
naturaleza educativa en que se desarrolla requiere de fundamentos de caracter pedagdgico. “Mi
aula en linea” se encuentra fundamentado por el modelo pedagdgico constructivista que
sustenta el plan de estudio vigente, también obedece al enfoque educativo por competencias
gue orienta al mismo con lo que contribuye de forma integral al logro de los propdsitos de la

politica educativa de bdsica, en la vigente Reforma Integral a la Educacion Basica (RIEB) 2011.

Es asi como se determina la pertinencia y relevancia del desarrollo del proyecto “Mi aula en
linea”, que consiste en integrar al trabajo escolar cotidiano, una variante en linea, es decir,
trabajar contenidos, lecciones, actividades de aprendizaje y evaluaciones a través de una
plataforma en linea que permite gestionar actividades académicas totalmente a través de los
recursos y herramientas tecnoldgicas disponibles, la plataforma elegida tras un proceso de
anadlisis y evaluacion de distintas alternativas es “TEED - Tecnologia Educativa” (sitio:
teed.com.mx), se han observado sus caracteristicas, sus componentes y la forma de trabajo que
permite, concluyendo que es un excelente instrumento para la gestién, administracion y manejo
de cursos en linea, ademas de caracterizarse por una interfaz amigable e intuitiva y tener una

curva de aprendizaje muy corta, hecho que beneficia el desarrollo del proyecto.

Con miras en la optimizacién del uso de los recursos tecnoldgicos disponibles dentro de las
instituciones escolares y los hogares de estudiantes y profesores. Se propone la experiencia del
trabajo escolar en linea, cuyo modelo ha recibido gran aceptacién y crecimiento en México y en

el resto del mundo.
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1.2.1 Programas de tecnologia educativa vigentes

“Mi aula en linea” se suma a los programas relacionados con la tecnologia educativa que se
encuentran vigentes por parte de la SEP a nivel federal y estatal como apoyo a la educacién

basica.

Los programas de tecnologia educativa vigentes en la zona escolar P144 y en el resto del

Estado de México durante el ciclo escolar 2014 - 2015 son los siguientes:
1.2.1.1 Programa de inclusidn y alfabetizacion digital

Sitio: http://basica.sep.gob.mx/preguntas/index.html

Descripcidn: Es un programa federal que entrega de forma gratuita tabletas electrénicas
a los alumnos de quinto grado de escuelas publicas de educacién primaria para su uso
personal y el de sus familias. Consiste en dotar de estos recursos tecnoldgicos a los nifos para
mejorar sus condiciones de estudio, para reducir las brechas digitales y sociales de su familia
y las de su comunidad, asi como para fortalecer y actualizar las formas de ensefianza de los

maestros.
1.2.1.2 Primaria TIC (micompu.mx)

Sitio: http://www.basica.primariatic.sep.gob.mx/

Descripcidn: En este sitio se podra dar seguimiento y acompafiamiento a los alumnos,
familias y docentes que participan en el programa micompu.mx El programa micompu.mx
se suma a la inversion educativa que hace el Gobierno Federal para proporcionar materiales
y recursos diddcticos que apoyan a los alumnos en sus procesos de estudio en el hogar y en

la escuela.
Objetivo principal:

Contribuir, mediante el uso y aprovechamiento de la computadora personal, a la mejora
de las condiciones de estudio de los ninos, la actualizacién de las formas de ensenanza, el
fortalecimiento de los colectivos docentes, la revalorizaciéon de la escuela publica y la
reduccion de las brechas digitales y sociales entre las familias y comunidades que integran el

pais.
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http://www.basica.primariatic.sep.gob.mx/

Objetivos especificos:

Incidir, mediante el acceso a las Tecnologias de la Informacidn y la Comunicacidn (tic), en
el desarrollo de las competencias para aprender a aprender y aprender a convivir de los nifios
de quinto y sexto grados de escuelas primarias publicas, para que, de esta manera, tengan

mejores condiciones para formar parte de la sociedad del conocimiento.

Ofrecer a los estudiantes, mediante la computadora portatil, un acervo de aplicaciones y
contenidos multimedia que les permita mejorar sus estrategias de estudio, ampliar sus
habilidades digitales y, al mismo tiempo, investigar, elaborar trabajos escolares, ejercitarse y

compartir sus aprendizajes.

Integrar el uso de la computadora personal a los recursos didacticos disponibles en la
escuela publica, con criterios éticos, pedagdgicos y técnicos pertinentes, y aprovechando el
conocimiento y la experiencia de los maestros, directores, supervisores y equipos técnicos

estatales.

Contribuir a la permanencia de los alumnos en la escuela mediante el desarrollo de

practicas de enseianza diversificadas, desafiantes e inclusivas que mejoren sus aprendizajes.

Fomentar la incorporacion de las familias y las comunidades de los alumnos a una cultura
tecnolégica que les permita acceder a contenidos relevantes para convivir en armonia y

fortalecer su tejido social.

Promover acciones de formaciéon profesional entre los docentes, enfatizando el trabajo

entre pares, la reflexion colegiada y la documentacion de experiencias innovadoras en el aula.

En cumplimiento de la instruccién del Gobierno de la Republica y de la Estrategia 3.1.4
del Plan Nacional de Desarrollo que indica: Promover la incorporacion de las nuevas
tecnologias de la informacion y comunicacion en el proceso de enseiianza aprendizaje, la
Secretaria pone en marcha la Dotacidn de equipos de cédmputo portatiles para nifnos que
cursan el quinto y sexto grados de escuelas publicas, en sus diversas modalidades: general,

indigena, infantil migrante, cursos comunitarios y educacion especial.

En términos pedagdgicos, y de acuerdo con lo establecido en el Acuerdo Secretarial 592,
esta accidn contribuye a alcanzar los Estandares de Habilidades Digitales del Tercer periodo

escolar que deben lograr los nifios de entre 11y 12 afnos de edad. Al desarrollar las siguientes
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habilidades con el uso de la computadora: Creatividad e innovacién, Comunicacién y
colaboracién, Investigacién y manejo de informacién, Pensamiento critico, soluciéon de
problemas y toma de decisiones, y Ciudadania digital, se espera que los estudiantes

fortalezcan sus competencias para aprender a aprender y aprender a convivir.

Esta diversidad permite valorar las estrategias de instrumentacién pedagdgicas, técnicas,
operativas y logisticas mas adecuadas y susceptibles de replicarse por otras entidades del pais

en el marco de la federalizacion.

Oferta:

= [T W 11} |

Portafolio Colecciones Sitios Familia Miequipo

£Que es el Portafolio? Fonoteca Nacional. Biblioteca y diccionanos Arte e Historia TR R e

Crea una carpeta Ingles Telesecundaria Ciencias Naturales Ciencia y Tecnologia Soporte tecnico
Comparte tus evidencias Kipatia Educacion Cultura Digifal

Garantia
Libros del Rincon Geografia Juegos

México el pais de— istona Lectura y Escritura

SEPIENSA. Matematicas Salud

Fig. 3, Primaria TIC
De: micompu.mx (2015). Oferta. México. Recuperado de http:// micompu.mx

1.2.1.3 Aprender a aprender

Sitio: http://tic.sepdf.gob.mx/

Descripcidon: Aprender a Aprender con TIC es un proyecto innovador disefiado para
ayudar a los alumnos, docentes, padres de familia y demds integrantes de la comunidad
educativa a potenciar el uso de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién para

favorecer el aprendizaje permanente.

Su estructura integral y creativa te permitira adquirir conocimientos nuevos y vincularlos

con cosas que ya conoces para solucionar problemas académicos y de la vida diaria.

Te invitamos a explorar todas las secciones que componen este portal, a leer, proponer y

participar ya que cada espacio esta disefiado pensando en ti.
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Oferta: El portal Aprender a Aprender con TIC pone al alcance de la comunidad educativa
una serie de recursos y herramientas que posibilitan el acceso a la informacién, al

conocimiento y a la comunicacién.
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1.3 Objetivos del trabajo

El desarrollo del proyecto “Mi aula en linea” atiende especificamente a los siguientes

objetivos:

1.3.1 Objetivos Generales

Mejorar el uso de los recursos tecnolégicos disponibles en las escuelas primarias de
la zona escolar P144, Toluca, México, a través de la implementacién de cursos en
linea en que participan alumnos y profesores con la finalidad de optimizar las
practicas de Tecnologia Educativa que se llevan a cabo en los centros escolares.

Integrar las practicas de Tecnologia Educativa al modelo de educacién presencial de
las escuelas primarias a través del Sistema de Gestidn de Aprendizaje (S.G.A.) TEED,

en cumplimiento de la politica educativa vigente.

1.3.2 Objetivos especificos

Desarrollar en los alumnos las denominadas “Habilidades digitales” y favorecer el
desarrollo del programa de inclusién y alfabetizacién digital emprendido por el
gobierno estatal, para promover la integracion de las TIC en la educacién basica.
Promover la autonomia de los estudiantes en sus procesos de aprendizaje con base
en el modelo pedagdgico constructivista y el enfoque por competencias que
fundamentan el plan de estudio vigente en la educacion basica.

Capacitar a docentes y alumnos en el uso de las TIC mediante asesorias y
acompafiamiento permanente a lo largo del proyecto, para garantizar el desarrollo
correcto del mismo.

Incrementar, por parte de alumnos y profesores, el empleo de los sitios web y otros
recursos en linea desarrollados por la Secretaria de Educacién Publica para la

integracién de nuevas técnicas de ensefianza y habitos de estudio.
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1.3.3 Preguntas de investigacion

e (Qué porcentaje de los alumnos inscritos a 5° y 6° grado de la Zona escolar P144,
cuentan con dispositivos electrénicos?

e (Qué porcentaje de estos alumnos cuentan con conectividad a internet en la
escuela?

e (Qué porcentaje de estos alumnos cuentan con conectividad a internet en casa?

e (Qué usos le dan a los dispositivos electrénicos y cuanto tiempo dedican a cada uno
[estudio: investigaciones, consulta de archivos, documentales, noticias, tutoriales,
etc., ocio: juegos, redes sociales, musica y video..., en el hogar y en la escuela?

e (Qué sitios y/o plataformas educativas conocen en linea y qué tan seguido acceden
a ellas?

e (En qué medida consideran relevante, alumnos y profesores, la integracion de
practicas de tecnologia educativa al modelo educativo presencial?

e (En qué medida contribuyen las TIC como recursos didacticos a los procesos de

ensefianza-aprendizaje?
1.4 Alcances y limitaciones

La inclusiéon de los alumnos de quinto y sexto grado de educacion primaria dentro del
proyecto “Mi aula en linea” persigue dos objetivos concretos; una participacién proactiva por
parte de alumnos y profesores en el uso de las TIC con fines educativos y, como consecuencia,

una mejora en el proceso de aprendizaje de los alumnos.

Por el lado de los profesores, se pretende que estos lleven a cabo un uso eficiente de los
recursos tecnoldgicos disponibles en las instituciones escolares y los hogares de los alumnos, al
integrarlos como parte de sus secuencias didacticas asi como de su evaluacion, las estrategias y

técnicas que las componen.

El proyecto “Mi aula en linea” comprende 9 grupos de 5° y 6° de educacién primaria de 4

escuelas adscritas a la zona escolar P144 del municipio de Toluca, Estado de México.

“Mi aula en linea” inicia su fase de planeacion y disefio en los meses de diciembre y enero
de 2014, para iniciar su implementacién en la segunda mitad del ciclo escolar 2014-2015 que

contempla los meses de enero a mayo en los que se desarrollan los bloques lll, IV y principios
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del V. Las fases del proyecto comprenden la planificacion del mismo, la capacitacién de los
docentes, la elaboracién de un plan de trabajo, la realizacién de un diagndstico en cada una de
las instituciones, el acompaifiamiento y soporte durante el periodo comprendido y una
valoracion cualitativa final por parte del responsable, de la mano de alumnos y profesores

participantes.

Por motivos de confidencialidad, el aspecto cuantitativo relacionado a las evaluaciones de
los estudiantes no puede hacerse publico previo al final del ciclo escolar y a la entrega de
cartillas de evaluacién. De manera que la valoracion se realiza en funcién de lo apreciado por
autoridades educativas de las escuelas primarias, docentes, alumnos y el responsable del

proyecto.

El contexto de la organizacidn, los resultados del diagndstico emprendido, el seguimiento
permanentemente de las actividades de los participantes y el registro detallado del desarrollo

del proyecto se incluyen a lo largo del presente documento.
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Capitulo Il: Marco Tedrico

A continuacion explica el concepto de la Tecnologia Educativa, para posteriormente abordar
las situaciones que dan origen a la necesidad del proyecto “Mi aula en linea”, las caracteristicas

y condiciones de las instituciones escolares en que se desarrolla.

Se analizan los resultados del diagndstico llevado a cabo lo que permite obtener una
perspectiva objetiva de la problematica identificada asi como una mejor comprensién de la
misma, también se realiza la delimitacién del marco tedrico informdatico y pedagdgico pertinente

para el desarrollo del proyecto.

22




2. Marco teorico

2.1 Tecnologia educativa

La tecnologia educativa tiene varias concepciones segun la perspectiva de distintos tedricos,
puede concebirse como un modelo, disciplina, estrategia o bien, como una herramienta de la
gue un paradigma educativo determinado puede hacer uso, en todo caso ésta guarda una

estrecha relacion con la didactica, Salas Madriz (2002).

La relevancia de ésta radica en su apego a lo establecido en el la corriente pedagdgica
constructivista y principalmente a la enorme ventaja de movilizaciéon de la informacién, el
surgimiento y desarrollo de potencialidades individuales y colectivas que supone, Gémez M.
(1997). Después de la controversia surgida durante las ultimas décadas del siglo XX con el
surgimiento del ordenador personal y el Internet, se ha reconocido la eficacia de las TIC dentro
de los distintos dmbitos de las sociedades actuales y se ha llevado su implementacién a la
totalidad de los ambitos en que las personas se desarrollan, de forma que han llegado a definir

la visidn social y educativa de las naciones del siglo XXI.

La integracidén de las TIC al ambito educativo muestra el interés de las sociedades de
mantenerse vigentes en los nuevos paradigmas sociales y econdmicos de la actual era de la
informacidn o era digital. La tecnologia educativa implica mas una evolucidn que una sustitucion
de los modelos y recursos de ensefianza-aprendizaje. Pues basicamente los elementos existentes
en un aula de clases presencial son llevados a instancias digitales; comunicacion, libros
electrénicos y otros materiales de consulta, administracién de grupos y cursos, evaluacidon son

sélo algunos ejemplos de esto.

Las practicas de tecnologia educativa son entonces, aquellas estrategias didacticas basadas
en las TIC con fundamentos pedagdgicos que se integran a un modelo educativo determinado
con dos principales objetivos; en primer lugar adecuar el quehacer educativo a los cambios
sociales y a las innovaciones tecnoldgicas a nivel global, mientras se procura de manera general
una integracion de los individuos a los nuevos paradigmas sociales, culturales, politicos,

econdmicos, etc.

En este modelo se reconoce la importancia del estudiante como el protagonista de la accion

educativa y al docente como el orientador del primero durante su proceso de construccién del
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aprendizaje y generacién de conocimiento, tal como sucede en el constructivismo. Es incorrecto
suponer que la implementacion de practicas del modelo de Tecnologia Educativa garantiza la
adecuacién y la innovacidén de los sistemas educativos y particularmente las aulas de clase, es la
calidad de la interaccién de los individuos con la tecnologia y con sus pares lo que determina el
éxito de este modelo. Otros factores determinantes son la compatibilidad y las adecuaciones que
se hagan de la tecnologia educativa a los modelos educativo y pedagdgico, ademas del
seguimiento y valoracién permanente de las caracteristicas de los estudiantes y sus contextos,

Salas Madriz (2002).

La Tecnologia Educativa como es una metodologia diddctica que emplea primordialmente las
Tecnologias de la Informacién y la comunicacién asi como los recursos y principios de la
informdtica con miras en la inclusién y el desarrollo de los individuos dentro de la era de la

informacidn y las sociedades del conocimiento.
2.1.1 Tecnologia educativa en el sistema educativo mexicano

La tecnologia educativa se hace manifiesta en sistema educativo nacional a partir de los afios
60’s con el nacimiento del proyecto de telesecundarias, este fue el primero de varias
implementaciones de caracter educativo a través de herramientas de comunicacién, en el caso
mencionado, mediante la television, anos después este modelo lograria solidez y a partir de
entonces un sostenido crecimiento y actualizacién. Para los afios 90, programas como COEBA,
Edusat -y DGTVE—, Red escolar, Sepiensa, y de manera sustantiva en la primera década del siglo
XXI, el proyecto impulsado por el gobierno federal denominado ENCICLOMEDIA, cada uno de los
anteriores pretendioé dotar al sistema educativo de herramientas tecnoldgicas con la finalidad de
ofrecer a alumnos y profesores mejores condiciones para generar y compartir conocimiento a la

par del avance tecnoldgico y la globalizacion.

Actualmente los distintos programas educativos que involucran la Tecnologias de la
Informacién y la Comunicacién (TIC), tanto para profesores como para estudiantes de educacion
basica, han adquirido una mayor relevancia y han tenido mayor inversién para su

implementacién y seguimiento.

El desarrollo de sistemas informaticos para la automatizacion de procesos de solicitud e
inscripcién a las escuelas de nivel basico (Sistema Anticipado de Inscripcidn y Distribucion, SAID

y el Sistema de Oferta Educativa, SISOFE), la publicacion de estadisticas educativas por parte de
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la SEP, la OCDE vy PISA, han tornado la atencién de las autoridades educativas y la poblacion en
general hacia las nuevas tecnologias de comunicacién como una fuente de informacién y
seguimiento del quehacer educativo nacional. Lo anterior se implementa en la educacidn basica
por parte de la SEP, después de instancias similares presentes en la educacién superior, en la cual
la mayoria de las instituciones cuentan con en sistemas en linea para la realizacién de tramites y
consultas. Otro ejemplo del empleo de las TIC como apoyo al sector educativo son los modelos

de educacidén a distancia.

Hasta el final del ciclo escolar 2014-2015, no se ha lanzado por parte de la SEP un sistema o
plataforma en que los estudiantes de educacion basica se encuentren en posibilidad de consultar
su situacion escolar, actualizar datos personales, o donde puedan participar de evaluaciones
propias de su institucidon educativa a través de Internet. Aunque existen diferentes plataformas
en las que es posible administrar cursos en linea, foros de discusion y opinion, sitios de aporte
(wikis) sobre los conocimientos de cada estudiante en las disciplinas abordadas en los planes de
estudio, no existe para educacién basica un sistema oficial con estas caracteristicas, posibilidad
con la que la mayor parte de las instituciones de educaciéon superior cuentan desde hace ya varios

anos.

Se encuentran disponibles sitios y recursos complementarios que la SEP pone a disposicion
de los alumnos de bdasica para contribuir a sus procesos de aprendizaje, “Mi aula en linea”
pretende integrar dichos recursos a los cursos de 52 y 62 de primaria en cumplimiento de la
politica vigente sobre las TIC en la educacién, esto como una opcidn para la optimizacion de las
practicas de Tecnologia Educativa, viéndose esto reflejado en la diversificacion de estrategias y
medios para la organizacidn de clases, actividades de aprendizaje, habitos de estudio y

evaluacion.

Con lo anterior se atiende directamente a el drea de oportunidad detectada: un ineficiente
uso de la tecnologia digital constituida por; dispositivos electrénicos, disponibilidad de internet
en escuelas y hogares, asi como de los recursos educativos oficiales disponibles en linea, que, lo
gue tiene como consecuencia una brecha entre la educacién y las TIC primaria en la zona escolar

P144.

“Mi aula en linea”, requiere la aplicacion de los conocimientos basicos de informatica de

docentes y alumnos, con la finalidad de alcanzar los “Estandares de Habilidades Digitales” de los
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mismos, contribuir a una optimizacién en las tareas que cada uno es responsable de realizar y

lograr un mejor rendimiento académico.

Se ven beneficiados instituciones, docentes y principalmente los alumnos, cada uno dentro
de sus hdabitos y responsabilidades mediante el uso de las TIC, adecuado a las necesidades y

compromisos que cada uno, desde su rol en el dmbito educativo adquiere.

Através de “Mi aula en linea” se atiende a las insuficiencias en lo que a las prdacticas de Tecnologia
Educativa se refiere, incorporando las TIC a los procesos de ensefianza y aprendizaje. Se fomenta
el empleo de los recursos disponibles tanto en las escuelas primarias como en los hogares de
estudiantes y profesores en concordancia con los propdsitos que el plan y los programas de

estudio vigentes abordan sobre la tecnologia educativa.
2.1.2 Tecnologia Educativa en la educacion basica

La tecnologia educativa se hace manifiesta en sistema educativo nacional a partir de los afios
60’s con el nacimiento del proyecto de telesecundarias, este fue el primero de varias
implementaciones de caracter educativo a través de herramientas de comunicacién, en el caso
mencionado, mediante la television, anos después este modelo lograria solidez y a partir de
entonces un sostenido crecimiento y actualizacién. Para los afios 90, programas como COEBA,
Edusat -y DGTVE—, Red escolar, Sepiensa, y de manera sustantiva en la primera década del siglo
XXI, el proyecto impulsado por el gobierno federal denominado ENCICLOMEDIA, cada uno de los
anteriores pretendioé dotar al sistema educativo de herramientas tecnolégicas con la finalidad de
ofrecer a alumnos y profesores mejores condiciones para generar y compartir conocimiento a la

par del avance tecnoldgico y la globalizacion.

Existe, por parte de los lineamientos de la SEP, un requerimiento de la integraciéon de la
tecnologia educativa a la cotidianidad del trabajo escolar en las escuelas de nivel basico, en
especial a partir del tercer ciclo de la educacion primaria que comprende 52 y 69, y la posterior

educacion secundaria.

Dicho requerimiento se hace expreso por parte del Gobierno de la Republica, a través de la
SEP y de la Estrategia 3.1.4 del Plan Nacional de Desarrollo 2013 - 2018 cuando menciona el

objetivo:
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“Promover la incorporacion de las nuevas tecnologias de la informacion y comunicacion en el

proceso de ensefianza aprendizaje.”

También, dentro de la politica vigente de la educacién en México, se encuentra el Acuerdo
Secretarial 592, que de forma conjunta con los programas emprendidos por la SEP y el Plan
Nacional de Desarrollo, antes citado, pretende “Alcanzar los Estandares de Habilidades Digitales
del Tercer periodo escolar que deben lograr los nifios de entre 11 y 12 afios de edad. Al
desarrollar las siguientes habilidades con el uso de la computadora [y dispositivos electrénicos

similares]”:

e Creatividad e innovacion.

e Comunicacion y colaboracion.

e Investigaciéon y manejo de informacion.

e Pensamiento critico.

e Solucién de problemas y toma de decisiones.

e Ciudadania digital.

e Se espera, en adicidn, que los estudiantes fortalezcan sus competencias para

aprender a aprender y aprender a convivir.

Se hace presente nueva concepcidn de la educacién, perceptible a partir de sus fines ya
gue estos se encuentran vinculados al desarrollo integral del pais, a la vez que se orientan a los
vertiginosos cambios en los contextos laboral-econdmico, politico y de comunicacion a nivel
mundial, caracterizados por un enfoque tecnoldgico compuesto de bases datos, redes de

informacién y dispositivos con capacidad de tratar estos datos.

La Tecnologia Educativa se encuentra presente en el sistema educativo de nuestro pais desde
hace ya varios afios, con intervenciones, desarrollo de proyectos y programas, lo que demuestra
que existe, por lo menos cierto nivel de atencidn por parte de las autoridades educativas y
legislativas, en que el contexto educativo cuente con las herramientas que le permitan acercarse
a los estandares educativos de vanguardia determinados por instituciones y modelos educativos
propios de los actuales cambios que trae consigo la era del conocimiento y el concepto de las

sociedades del conocimiento.

La eficacia de estos programas, sin embargo, ha sido siempre limitada, y la ausencia de

estudios previos, capacitacion, seguimiento y evaluacion han permanecido como un factor
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constante que frena las acciones emprendidas y termina por convertirse en proyectos truncos

cuyo beneficio a la educacién y el aprendizaje de los estudiantes es cuestionable.

“Mi aula en linea” es un proyecto de mediana dimensidn que se encuentra sobre la misma
linea de trabajo, y armoniza con los propdsitos y objetivos de la educacion bdsica, hace uso
practico y ameno de los recursos disponibles y plantea una experiencia directa con la Tecnologia

Educativa para instituciones, docentes y alumnos.
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2.2 Diagnostico

La infraestructura tecnolégica de las escuelas y la disposicion de las autoridades escolares de
la zona escolar P144, constituye un factor que favorece la implementacién de un proyecto de
Tecnologia Educativa. Y este a su vez resulta prometedor en cuanto a la aproximacion de
autoridades escolares, docentes y alumnos a un uso productivo de las TIC, que cada vez se
encuentran a disposicion de un mayor nimero de personas de todas las edades, y cuyos usos en
ocasiones son infructuosos, en cuanto se centran en el ocio e incluso negativos, cuando suceden
fenédmenos como el ciber-bullying, la extorsién, chantaje, el acoso y otros fines vejatorios entre

las personas.

Llevar a fines practicos el uso de la tecnologia y con ello beneficiar el trabajo escolar que
llevan a cabo docentes y alumnos es, entonces, la medida que se hace necesaria para contribuir
a las instituciones y a quienes en ellas desempefian labores de ensefanza, aprendizaje y

evaluacion.
¢En tu hogar o de forma personal cuentas con algun dispositivo electronico?

Alumnos

Profesores

Si 9 100%
No 0 0%

29




Debido al incremento en la disponibilidad y el uso de Tecnologias de la Informacidon en México
en la mayoria de los hogares y escuelas del pais se dispone cada vez mdas de herramientas
digitales con la finalidad de optimizar las tareas, desarrollar e integrarse a los nuevos paradigmas

de comunicacién, entretenimiento y educacién.

En las instituciones de educacién primaria del Estado de México, el “Programa de inclusion y
alfabetizacion digital” ha dotado al 100% de los alumnos inscritos a quinto grado durante el ciclo
escolar 2014-2015 con una tableta electrénica, a la vez que ha dispuesto en las escuelas la
infraestructura que permita el acceso a internet. Sin embargo, al ser un programa de reciente

creacion, tanto avances como resultados son aun parciales.

Por su parte los alumnos de 62 grado cuentan también de manera individual o bien, dentro
del hogar, con dispositivos electrénicos para apoyarse en su trabajo escolar sus hdabitos de

investigacion y estudio.

También, los profesores como parte de sus actividades personales como profesionales

cuentan con herramientas digitales para la realizacidn de sus tareas.

Los resultados son contundentes dado que el 100% de los profesores cuentan con
dispositivos electrénicos mientras que el 91.9% de los estudiantes de las escuelas participantes

en el proyecto “Mi aula en linea” también disponen de estos.

¢Cual, o cudles? - Si cuentas con mas de uno puedes marcar varias opciones.

Alumnos
Computadora de escritorio 33 297%
Computadora de cs... | Laptop 27 243%
Laptop [ Tableta electronica 94 84.7%
by = Smartphone (Sistema operativo 10S, Android, Firefox o Symbian) 28 22.5%
Otro 10 9%

Smartphone (Siste... -
Qtro .

0 19 38 57 76 95
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Profesores

Computadora de escnitorio
Computadora de es...

Laptop

Laptop Tableta electronica

Smartphone (Sistema operativa i0S, Android, Firefox o Symbian)
Otro

Tableta electronica

Smarlphone (Siste...

Otro

(=]
-
[\
w
'S
3]
o

2229
66.79
33.39

55.6%

0°

Por parte de los alumnos, las tabletas electrdnicas, computadoras de escritorio y

computadoras portatiles ocupan los primeros puestos en la encuesta, seguidos por los

smartphones. Los docentes cuentan principalmente con laptops seguidas por smartphones como

herramientas de trabajo y comunicacién.

Una caracteristica fundamental del paradigma de tecnologia educativa es la compatibilidad y

capacitacién de integracidn a las herramientas, recursos y plataformas existentes. TEED ofrece la

integracion de la red social twitter, asi como la oportunidad de integrar todo tipo de formatos de

recursos requeridos para el trabajo académico.

De esta forma se garantiza un aprovechamiento eficaz de la infraestructura de las aulas y los

hogares de los estudiantes para asi contribuir al logro por parte de los alumnos de los objetivos

gue establecen los lineamientos de la SEP.

¢Te has inscrito en algun curso de computaciéon y uso de las TIC?

Alumnos

No [60]——— Si 51 459%

No 60 54.1%
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Profesores

———No [3]

Si [5] ———

Previo a su participacion en el proyecto “Mi aula en linea”, el 45.9% de los estudiantes ya
habia participado en algun tipo de curso de computacion y uso de las TIC, mientras que el 66.7%

profesorado lo habia hecho también.

Los dmbitos en que se hace necesario cierto dominio de las TIC son de lo mas variado, y la
formacién en esta area rebasa las fronteras de las instituciones educativas, por lo que la
relevancia de participar en un proyecto de tecnologia educativa ofrece conocimientos que

trascienden practicamente todos los contextos de los participantes.

Si respondiste que si, ¢Qué tan util fue el curso, basado en lo que aprendiste y aplicas en

tus habitos de estudio?

Alumnos

Excelente 33 297%
Regular 26 23.4%
— Malo [8] Malo 8 7.2%

Regular [26] ——

Excelente [33]
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Los alumnos valoran sus experiencias con los cursos de formacién en el uso de las TIC, en
funciéon de su utilidad, mayoritariamente como excelentes (29.7%), un 23.4% de ellos la
calificaron como regular, mientras que un 7.2% de los encuestados la determiné como poco dutil
(malo). Por tanto se determina que los conocimientos previos constituyen una base para el
desarrollo del proyecto en cuestion.

Si respondiste si, marca en qué tipo de institucion lo hiciste.

Profesores

Publica. Como parte de cursos de docentes 6 66.7%
Pablica. Como par... _ De manera personal en instituciones privadas 0 0%

De manera persona...

0 1 2 3 4 5 6

La informacion disponible sobre la formaciéon de los docentes respecto a las TIC demuestra
gue en su totalidad quienes cuentan con experiencia en el estudio de las TIC los han cursado en
por instituciones publicas, es decir, que forman parte del trabajo emprendido por la SEP. No se
ha buscado por iniciativa propia alguna alternativa para profundizar en ésta area de estudio, lo
gue pudiera limitar la eficacia del proyecto en cierta medida, pero dicho aspecto se ha
considerado dentro de “Mi aula en linea” al contar con una fase de capacitacién y ofrecer soporte

permanente tanto para docentes como para alumnos a lo largo de todo el proyecto.

Si respondiste si. ¢COmo evaluas la pertinencia, la relevancia, la utilidad curso y los

conocimientos adquiridos?

Profesores

Excelentes 0 0%
Regulares 6 66.7%
Deficientes 0 0%

Regulares [6] Excelentes [0]

Deficientes [0]
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Los cursos de caracter publico ofrecidos por la SEP alos docentes han sido calificados como
regulares, lo que supone un punto de partida para que las instituciones encargadas de llevarlos
para evaluarlos con la finalidad de incrementar la calidad de estos y procurar su eficacia en las

tareas de formacién continua y actualizacién docente.

A pesar de la importancia que adquieren los cursos de formacion en el uso de las TIC, la
calidad de estos es un factor determinante, asi como la pertinencia de los contenidos abordados,
los docentes que previamente participaron de cursos orientados al uso de la tecnologia, califican
su experiencia como regular, denotando la necesidad de mejora en los cursos ofertados.

é¢Cuentas con acceso a Internet en casa?

Alumnos

Si 80 T21%
No 31 279%

Profesores

Si 9 100%
No 0 0%

Si [9]
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La disponibilidad de acceso a Internet representa una ventaja para la implementacién de
un proyecto de tecnologia educativa en la zona escolar P144; 7 de cada 10 alumnos participantes
en el proyecto cuentan con acceso a internet en casa, mientras que el 100% de los profesores
cuentan con este servicio. De esta forma, el seguimiento al trabajo en linea se encuentra
favorecido y se aprecia que existen las condicione para que el proyecto se lleve a cabo.

¢Cuentas con acceso a internet en tu escuela?

Alumnos

Si 77 694%
No 34 30.6%

Profesores
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La disponibilidad de internet en las escuelas primarias de la zona escolar en que se
desarrolla el trabajo muestra que cerca del 70% de los alumnos cuentan ya con esta ventaja
servicio, mientras que en el resto de las escuelas aln se encuentra en proceso de instalacidn. Los
estudiantes cuentan con otras alternativas para el acceso a Internet, como los establecimientos
qgue ofrecen este y los puntos de acceso gratis que proveen algunas instituciones y lugares
publicos como bibliotecas, oficinas de ayuntamientos, etc., disponibles para el 16.22% de los

alumnos que participan en el proyecto.

¢Existe algun punto de internet gratis en tu comunidad?

Alumnos

Si 18 162%
No 93 838%

Profesores

Si 2 222%
No [7}—— No 7 778%
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é¢Con qué frecuencia acostumbras conectarte a Internet?

Alumnos

Semanalmente [29 Diario 70 63.1%
) Semanalmente 29 26.1%

— Quincenalment [5] )
i— Mensualmente [4] Quincenalmente 5 4.5%
— Nunca me cone 31 ~ 0/
FRERCE RO Mensualmente 4 36%

Nunca me conecto a Internet 3 2. 7%

Profesores

— Semanalmente [4] Diario 5 556%
Semanalmente 4 44.4%
Quincenalmente 0 0%
Quincenalment [0] Mensualmente 0 0%
- Mer imente [0]
L Nunca me cone [0] Nunca me conecto a Internet 0 0%

A través de las distintas alternativas para la conexién e Internet, 63.1% los alumnos acceden
a internet diariamente, 26.1% lo hacen semanalmente y el resto (cerca del 10%) acceden con
menor frecuencia, se prevé aprovechar estas cifras para aprovechar el tiempo que los alumnos
dedican a navegar en Internet con distintas finalidades, a través de la orientaciéon de sus

responsabilidades al trabajo con la Red en beneficio de su aprendizaje.

¢Qué usos le dan a los dispositivos electrénicos y cuanto tiempo dedican a cada uno?

Alumnos

Busqueda de infor...
QOcio: Juegos, red...
Comunicacién: Cor...
Desarrollo de pro...

Otro

Busqueda de informacion: Estudio, investigacian, consultas en sitios educativos, bibliotecas digitales, etc 87 784%
Ocio: Juegos, redes sociales con fines de entretenimiento, acceso a musica, videos, animaciones, etc 44 396%
Comunicacion: Correo electronico, redes sociales con fines de comunicacion personal, etc 28 2520%

Desarrollo de proyectos, trabajo y creatividad: Trabajo con paqueteria de software especializado en edicion de imagen, video, audio, disefio asistido (CAD). 13 11.7%
Otro 3 27%
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Profesores

Busqueda de infor...
Qcio: Juegos, red...
Comunicacién: Cor...

Desarrollo de pro...

QOtro
0 2 4 6 8 10

Busqueda de informacion: Estudio, investigacion, consultas en sitios educativas, bibliotecas digitales, etc

Ocio: Juegos, redes saciales con fines de entretenimiento, acceso a musica, videos, animaciones, etc

Comunicacion: Correo electronico, redes sociales con fines de comunicacién personal, etc

Desarrollo de proyectos, trabajo y creatividad: Trabajo con paqueteria de software especializado en edicién de imagen, video, audio, disefio asistido (CAD)

Otro

100%
86.7%
88.9%
1A%

0%

Destaca por parte de los participantes del proyecto una disposicién al empleo de las TIC con

que esto llevan a cabo en linea.

Tiempo dedicado semanalmente a Busqueda de informaciéon

Alumnos

De 7 a 14 ho [20]

15 a 21 horas [4]

a 28 horas [0]
5 a 35 horas [8]
de 35 hor [0]

Menos de 7 h [78]

Profesores

15 a 21 horas [1]
22 a 28 horas [0]
29 a 35 horas [0]
as de 35 hor [0]

Menos de 7 ho [4]

Menos de 7 horas (Promedio de una hora diaria)
De 7 a 14 horas (Promedio de 2 horas diarias)
15 a 21 horas (Promedio de 3 horas diarias)

22 a 28 horas (Promedio de 4 horas diarias)

29 a 35 horas (Promedio de 5 horas diarias)
Mas de 35 horas semanales

Menos de 7 horas (Promedio de una hora diaria)
De 7 a 14 horas (Promedio de 2 horas diarias)
15 a 21 horas (Promedio de 3 horas diarias)

22 a 28 horas (Promedio de 4 horas diarias)

29 a 35 horas (Promedio de 5 horas diarias)
Mas de 35 horas semanales

78
20

4
0
8
0

o o O = & &

fines académicos, seguido por el ocio en el caso de los alumnos y la comunicacidn en el caso de
los docentes. Esta situacion favorece el trabajo con “Mi aula en linea”, a la vez que promete
ofrecer oportunidades para emplear eficientemente el tiempo empleado en la navegacién que

realizan los alumnos, al acercar a los alumnos un conjunto de recursos para mejorar el trabajo

70.3%

18%
3.6%
%
7.2%
0%
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Tiempo dedicado a Ocio

Alumnos

Menos de 7 h [82]

Profesores

Menas de 7 ho [6]

Menos de 7 horas (Promedio de una hora diaria)
De 7 a 14 horas (Promedio de 2 horas diarias)
15 a 21 horas (Promedio de 3 horas diarias)

22 a 28 horas (Promedio de 4 horas diarias)

29 a 35 horas (Promedio de 5 horas diarias)
Mas de 35 horas semanales

Menos de 7 horas (Promedio de una hora diaria)
De 7 a 14 horas (Promedio de 2 horas diarias)
15 a 21 horas (Promedio de 3 horas diarias)

22 a 28 horas (Promedio de 4 horas diarias)

29 a 35 horas (Promedio de 5 horas diarias)
Mas de 35 horas semanales

Tiempo dedicado a Desarrollo de proyectos, trabajo y creatividad

Alumnos

De 7 a 14 ho [26] ————

Menos de 7 h [63]

Profesores

— 15 a 21 horas [7)

Menos de 7 horas (Promedio de una hora diaria)
De 7 a 14 horas (Promedio de 2 horas diarias)
15 a 21 horas (Promedio de 3 horas diarias)

22 a 28 horas (Promedio de 4 horas diarnas)

29 a 35 horas (Promedio de 5 horas diarias)
Mas de 35 horas semanales

Menos de 7 horas (Promedio de una hora diaria)
De 7 a 14 horas (Promedio de 2 horas diarias)
15 a 21 horas (Promedio de 3 horas diarias)

22 a 28 horas (Promedio de 4 horas diarias)

29 a 35 horas (Promedio de 5 horas diarias)
Mas de 35 horas semanales

82
16

L I ]

63
26

= N > N

73.9%
13.5%
1.8%
0.9%
3.6%
4.5%

66.7%
2229
0%
0%
0%
09

96.8%
23.4%
6.3%
4.5%
1.8%
0.9%
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Tiempo dedicado a Otros usos

Alumnos

De 7 a 14 ho [26]

5 horas [1]
Mas de 35 hor [2]

Menos de 7 h [69]

Profesores

Menos de 7 ho [5]— De 7 a 14 hor [0]
15 a 21 horas [0]
22 a 28 horas [0]
29 a 35 horas [0]
Mas de 35 hor [0]

Menos de 7 horas (Promedio de una hora diaria) 69 62 2%
De 7 a 14 horas (Promedio de 2 horas diarias) 26 23.4%
15 a 21 horas (Promedio de 3 horas diarias) 8 7.2%
22 a 28 horas (Promedio de 4 horas diarias) 1 0.9%
29 a 35 horas (Promedio de 5 horas diarias) 1 0.9%
Mas de 35 horas semanales 2 1.8%
Menos de 7 horas (Promedio de una hora diaria) 5 55 6%
De 7 a 14 horas (Promedio de 2 horas diarias) 0 0%
15 a 21 horas (Promedio de 3 horas diarias) 0 0%
22 a 28 horas (Promedio de 4 horas diarias) 0 0%
29 a 35 horas (Promedio de 5 horas diarias) 0 0%
Mas de 35 horas semanales 0 0%

Marca los sitios de Internet que conoces y consultas para apoyarte en el desarrollo de tus clases

y seleccidon de materiales de ensefianza

Alumnos

Primaria TIC (mic... |
Aprender a aprend... |
Biblictecas digil... |
Foros de comunica... |
Ninguno

Otro |
; 33

22

o

Profesores

Primaria TIC (mic...

Aprender a aprend...
Bibliotecas digit...

Foros de comunica...

Ninguno

Otro

o
-
-

Primaria TIC (micompu.mx) Sitio: http://www.basica_primariatic.sep.gob.mx/
Aprender a aprender Sitio: hitp-//tic. sepdf.gob.mx/

Bibliotecas digitales

Foros de comunicacion educativa

Ninguno

Otro

Primaria TIC (micompu.mx) Sitio. http://www .basica.primariatic.sep.gob.mx/
Aprender a aprender Sitio- hitp-//tic sepdf gob mx/

Bibliotecas digitales

Foros de comunicacion educativa

Ninguno

Otro

32.4%
15.3%
47.7%

9%
13.5%
19.8%

22.2%
222%
55.6%
44.4%
33.3%

0%
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¢Qué tan importante es para los procesos de ensefianza-aprendizaje la integracion de las

TIC como parte del trabajo escolar?

Alumnos

Importante [39] Muy importante 64 57.7%
Importante 39 351%

= l';‘crff-'!c"i‘ Indiferente 3 2.17%

—-Poco importan [2] /

-No importa [3] Poco importante 2 1.8%
No importa 3 2.7%

Muy importan [64]

Los alumnos reconocen la relevancia de la integracién de las TIC al trabajo escolar al valorarla
como muy importante en un 57.7% e importante en un 35.1% de los casos. Este reconocimiento
es acompafiado de disposicidon al trabajo y las herramientas necesarias al alcance de los
estudiantes. El hecho de que cerca del 6% de los alumnos participantes califiquen este aspecto
como indiferente, o carente de importancia genera inquietud, respecto a las razones que dieron
origen a dichas respuestas. Al final del proyecto se valoran este y otros aspectos para determinar

lo cambios generados a través del mismo.

¢En qué medida Pueden las Tecnologias de la Informacién y la comunicacién apoyar a tu

proceso de aprendizaje y tus habitos de estudio?
Alumnos
Mucho 93 83.8%

Unpoco 16 144%
Nada 2 1.8%

K Un poco [16]

Nada (2]

Mucho [83]

También, existe por parte de los alumnos, la comprensién del apoyo que significan las TIC a

su proceso de formacidn, aprendizaje y hdabitos de estudio, pues predomina la consideracidn
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positiva de estas; casi 84% de los alumnos consideran que las TIC pueden apoyar mucho a su
formacion, cerca del 15% opinan que pueden ayudar poco y 1.8% de los alumnos expresa que la

tecnologia no representa un apoyo a su trabajo. Aspecto al que se dard seguimiento.

¢Ha trabajado con las Tecnologias de la Informacién y la comunicacién como parte de su

trabajo didactico (ensefianza y evaluacion)?

Profesores

51 8 889%
No 1 11.1%

El hecho de que casi el 89% de los docentes inscritos al proyecto cuenten con experiencias
anteriores en el trabajo con las TIC orientado a la educacién significa una ventaja para la
comprensién de las caracteristicas y finalidades de “Mi aula en linea”. El desarrollo del proyecto
y la naturaleza de los recursos a emplear también resultaran familiares para los docentes, de

manera que en estos casos se podra ofrecer a los alumnos mas orientacion.

Una tercera parte de los profesores califican su experiencia como Excelente, una segmento
igual la califican como buena y el resto no expresa una sensacién de eficacia. La apreciacién de
una experiencia didactica involucra muchos factores para los docentes, y es sin duda subjetiva.
Pues no siempre se valora en funcién de resultados cuantitativos, sino en la adquisicién de

conocimientos a partir del trabajo empirico.
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La experiencia ha resultado:

Profesores
Regular [1] Excelente 3 333%
—— No se aprecia [2] Buena 3 33.3%
Regular 1 111%
Buena [3] Megativa [0] MNo se apreciaron consecuencias positivas o negativas 2 22 2%
MNegativa 0 0%

Excelente [3]

¢En qué medida cree usted que puede incidir positivamente al proceso de ensefanza-

aprendizaje la integracion de las TIC como parte del trabajo académico?

Profesores
Muy relevante 2 222%
Relevante [7) Relevante 7 778%
Indiferente 0 0%
Indiferente [0] Pocorelevante 0 0%
- Poco relevant [0]
0 0%

L Nada relevant [0] Nada relevante

No se califica como indispensable la integracién de las TIC como parte del trabajo académico
por la mayoria de los docentes, debido a la dinamica de trabajo presencial que se lleva a cabo.
Sin embargo, todos los participantes la reconocen como una medida relevante para la mejora de
los procesos de ensefianza-aprendizaje. La participacidon de estos en “Mi aula en linea” pretende
reforzar la valoracidn positiva que los docentes tienen sobre la relevancia que tiene el uso de la

tecnologia dentro del ambito educativo, especialmente en la educacién basica.
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¢En qué medida considera relevante la implementacion de la Tecnologia Educativa

dentro del sistema educativo?

Profesores
Relevante [6] Muy relevante 3 333%
Relevante 6 66.7%
Indiferente 0 0%
ente [0] Pocorelevante 0 0%
;;.-.f.::,‘{ [[lf.'»} Nada relevante 0 0%

La informacidon que arroja el diagndstico elaborado a partir de encuestas, sondeo y
entrevistas presenciales con los participantes del proyecto “Mi aula en linea”, constituye un
punto de partida para implementar el proyecto sobre tecnologia educativa y vislumbra un drea
de oportunidad de las escuelas primarias comprendidas que se habra de atender mediante el

trabajo explicado a lo largo de este documento.
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2.2.1 Los docentes y el uso de las TIC en la escuela primaria

Durante las entrevistas que se llevaron a cabo con las autoridades escolares y los propios
docentes de las escuelas en que se desarrolld el proyecto, se revelé un aspecto relevante
respecto a la implementacion tecnoldgica de los sistemas de educacién estatales y federales: la

falta de conocimientos de informatica y falta de dominio de las TIC por parte de los docentes.

Esto se traduce en una capacidad limitada de incluir elementos, recursos y herramientas
informdticas como parte de sus secuencias de trabajo académico. Y en una imposibilidad de

orientar a los alumnos en esta area.

Periddicamente se ofertan cursos relacionados con el empleo de las TIC por parte del
sindicato estatal de maestros, sin embargo, la calidad de estos y el aprovechamiento que de ellos
se hace por los docentes no bastan para lograr la INTEGRACION de las TIC al trabajo escolar en la

educacion basica.

En los libros de texto gratuitos existen actividades que dirigen a alumnos y docentes a la
consulta de recursos en linea y el inherente trabajo con dispositivos electrénicos y acceso a
Internet. El empleo de dichos recursos es extraordinario, es decir, no tiene caracter de
obligatoriedad, aunque representa una gran oportunidad de acercar a quienes participan en el

guehacer educativo.

Los sitios, recursos y orientaciones de trabajo hacen son justamente aquellos que la SEP pone
a disposicion de la instituciones escolares, por lo que los contenidos de formato electrdnico

resultan adecuados y relevantes.

El empleo de estos sitios, recursos y actividades es muy reducido, por esta razén el proyecto
“Mi aula en linea” pretende una optimizacion de los elementos mencionados que constituyen la

base de la Tecnologia Educativa.

A partir del trabajo con el proyecto, los profesores se encuentran en posibilidad de incorporar
una amplia diversidad de recursos para enriquecer las actividades de aprendizaje planificadas

como parte de la labor docente.

Una de las tareas mas significativas de los profesores dentro de las practicas de la tecnologia

educativa se refiere a la orientacién que debe llevar a cabo para con los estudiantes y el uso
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adecuado de los recursos asi como procurar el aumento gradual de la destreza en el manejo de

los recursos, y en la autonomia del manejo de tecnologia y grandes cantidades de informacion.

Para una éptima organizacion y planificacion del trabajo de acuerdo a los aprendizajes
esperados y los estandares de “Habilidades Digitales” pretendidos, los docentes participan de

una capacitacion brindada por el responsable del proyecto, cuyos proyectos consisten en:

e Creacioén de una cuenta en la plataforma TEED (con roles de alumno y profesor).

e Creacioén de un curso dentro del sitio.

e Elaboracién de un plan de trabajo que comprendera los contenidos, aprendizajes
esperados y actividades de aprendizaje de los bloques Ill, IV y V en un periodo del 15 de

enero al 30 de mayo de 2015.

Ademas se brindara soporte presencial, mediante telefonia y correo electrénico a todas las

instituciones escolares participes del proyecto.

La labor didactica de los profesores se beneficia mediante la interaccién con las herramientas
y recursos de las que echa mano “Mi aula en linea”, lo que contribuye a la modificacién y
adecuacién del disefio de actividades de ensefianza. Si bien, uno de los objetivos centrales del
proyecto es mejorar las condiciones de trabajo de los alumnos a través de la tecnologia
educativa, también los docentes y de forma integral, las instituciones escolares ven beneficiados

sus procesos de ensefianza y evaluacién.
2.2.2 Los alumnos y la tecnologia educativa

Mi aula en linea, emplea la infraestructura tecnolégica de las instituciones educativas y
hogares de los alumnos de la zona escolar 144, <<como recursos didacticos>>, sus objetivos son
puramente educativos y se dirige a la optimizacion del uso de la tecnologia disponible en el

contexto educativo.

Esto con la finalidad de contribuir a una mejora en los habitos y estrategias de estudio,
tratamiento de informacién y en los procesos de aprendizaje de los alumnos del tercer ciclo de
educacién primaria, mediante la optimizacion de las practicas de la tecnologia educativa en los

centros escolares.
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Se constata el hecho de que los alumnos emplean un tiempo considerable en el uso de
dispositivos electrénicos como tabletas, laptops, computadoras de escritorio y smartphones,
etc., y frecuentemente cuentan con acceso a internet. El tiempo y la aplicacion de estos recursos,

sin embargo, poco tiene que ver con fines productivos, sea de manera personal o educacional.

No se aprecia el establecimiento de una relacién efectiva entre la tecnologia disponible y su
empleo para llevar a cabo las responsabilidades académicas de los estudiantes, es decir, las TIC
no se han logrado percibir como un recurso didactico, ni los alumnos las han implementado por

completo como parte de su quehacer académico.

Existe un drea de oportunidad importante, ya que el empleo sistematico de la infraestructura
tecnoldgica de las escuelas primarias de la zona escolar P144 brinda a los alumnos las condiciones
para un acercamiento significativo con la experiencia del trabajo educativo en linea y el uso de

las TIC con fines productivos.

Si bien la labor de ensefianza de los profesores es un factor determinante para el empleo que
los alumnos hagan de las TIC, los contextos familiar y comunitario en que los alumnos se
desenvuelven pueden proveer de oportunidades para explorar las funciones y aplicaciones de
estos recursos y asi emplearlos con propdsitos escolares, y es donde la comunidad escolar y
padres de familia pueden incidir positivamente en la consecucién de los objetivos planteados por

las autoridades escolares para lograr una mayor alfabetizaciéon e inclusidn tecnoldgica.

Los alumnos del tercer ciclo de educacidon primaria deben —por dictado de los planes de
estudio, el Plan Nacional de Desarrollo y Acuerdos Secretariales y Educativos—alcanzar el dominio
de las TIC a partir de los denominados “Estandares de Habilidades Digitales”, lograr el desarrollo
de competencias y alcanzar un nivel de autogestidon del aprendizaje también denominado meta-
aprendizaje y descrito en la maxima aprender a aprender, propia del paradigma pedagdgico

constructivista.
2.2.3 Los recursos tecnolagicos en la escuela primaria

En el caso de los alumnos de quinto grado de primaria de la zona escolar y de todo el Estado
de México, el 100% de estos cuenta con un dispositivo electronico con capacidad de conexidn a
Internet; tabletas electrdnicas con sistema operativo Android 4.0, también cuentan con puntos

de acceso a internet. Las instituciones pertenecientes a la zona escolar P144 han sido dotadas
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por centros de cdmputo, esto como parte de las iniciativas gobierno del Estado y por la SEP. Es
por estas razones que la infraestructura tecnolégica de las instituciones se considera favorable

para el desarrollo del proyecto “Mi aula en linea”.

El hecho de que docentes y alumnos dispongan de dispositivos electrénicos y posibilidad de
acceso a Internet, no garantiza que el uso que hacen de ellos sea el pretendido por el “Programa

|II

de inclusion y alfabetizacidn digital” (mismo que otorgé las tabletas electrdénicas).

La capacitacion insuficiente de los docentes limita el aprovechamiento que estos puedan
hacer de la tecnologia disponible y una integracion productiva para el desarrollo de sus
actividades de ensefianza y evaluacién. Y por parte de los alumnos, la poca orientacion que
reciben respecto al uso académicos de las TIC, provoca un empleo ineficiente de las herramientas
tecnoldgicas y puede incluso llevarlos a un uso arbitrario y poco provechoso de los dispositivos,
impidiendo asi la consecucion de los objetivos fijados por la SEP en las orientaciones de su plan
y programas de estudios y de los programas que benefician a las instituciones escolares de equipo

informatico.
2.2.4 Reducido aprovechamiento de recursos tecnolégicos

Los usos mas comunes que los estudiantes dan a los dispositivos electrénicos y el acceso a

Internet distan de los ideales propuestos por lo determinado en los objetivos de los programas.

Este aspecto puede iniciar a subsanarse a partir del trabajo con un proyecto que integre los
contenidos de los programas de estudio, las clases presenciales y los recursos tecnolégicos
disponibles, apegado a los fines perseguidos por la SEP. De esta forma, se contribuye al
acercamiento de docentes y alumnos a experiencias enriquecedoras, amenas e interesantes a
partir del empleo de las practicas de la tecnologia educativa, lo que supone un uso eficaz y
productivo del tiempo de estudio, logro de aprendizajes esperados y desarrollo de competencias

y “Habilidades Digitales” de profesores y estudiantes.

Como conclusién del diagndstico se determina que las escuelas primarias Bicentenario de la
Independencia, Emiliano Zapata, Miguel Hidalgo y Costilla y Tenochtitlan, pertenecientes a la
zona escolar P144 de la Regidn 01 de instituciones educativas del Estado de México presentan
un aprovechamiento insuficiente de la tecnologia educativa y una falta de integracion de ésta a

los procesos de ensefianza, aprendizaje y evaluacion de las escuelas, a pesar de contar con las
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condiciones, herramientas y recursos que favorecen el desarrollo de dichas practicas. Como
consecuencia se pone en cuestion el nivel de desarrollo de competencias y alcance de estandares
de Habilidades Digitales cuya exigencia se hace manifiesta en los estatutos educativos de la

Secretaria de Educacion Publica (SEP).

Por lo anterior, se determina necesario implementar acciones que optimicen el empleo y
aprovechamiento de las condiciones de los centros escolares y contribuyan de manera relevante
al alcance de los objetivos propuestos por el sistema educativo nacional en lo que respecta a la

tecnologia educativa.

A partir de acercamientos presenciales a las escuelas, entrevistas y la aplicaciéon de una
encuesta a los participantes del proyecto en que se abordaron temas como la disponibilidad de
dispositivos electrénicos con acceso a internet, habitos de estudio, distribucion del tiempo de
uso de las TIC en distintas categorias como ocio y recreacion, estudio, comunicacién, desarrollo
de proyectos, trabajo y creatividad, conocimiento y uso de recursos en linea, etc., se obtuvo una

perspectiva de las condiciones de trabajo en las escuelas primarias.

La recopilacién de informacidn sobre el uso de las Tecnologias de la Informacion e n los
aspectos tanto personal como escolar, asi como un andlisis de la infraestructura tecnolégica
disponible en las escuelas primarias de la zona escolar P144 permitié identificar un
aprovechamiento limitado de la tecnologia educativa dentro de las aulas de 52 y 62, en las que
de acuerdo a los lineamientos de la SEP deberia hacerse un énfasis en el desarrollo de
“Habilidades digitales”, por parte de alumnos y docentes, ante esta situacion surge la necesidad

de una intervencién que subsane dicha condicién dentro de la zona escolar.

Se obtuvieron resultados en las encuestas que muestran que una parte significativa de
estudiantes cuentan individualmente o en casa con dispositivos electrénicos con capacidad de
conexidn a redes locales e Internet, sean computadoras de escritorio, laptops, netbooks, tabletas
electrdnicas y/o smartphones, y hacen uso constante de estos con distintos fines, de entre los

cuales predomina el ocio-recreacion.

Ademas, se ha constatado a través de la fase diagndstica del proyecto la presencia de puntos
de Internet gratis, y la disponibilidad, en algunos casos, de centros de cémputo con acceso a

Internet dentro de algunos centros escolares, cuyo aprovechamiento con fines educativos, es

49




decir, con miras en el logro de los aprendizajes esperados y el desarrollo del perfil de egreso de

los estudiantes, es minimo.

La Secretaria de Educacion Publica, ha puesto en linea, recursos de estudio, como sitios web
especializados en contenidos de educacidn basica y actividades tanto de aprendizaje como de
retroalimentacién, materiales de consulta en distintos formatos, y foros de participacién
colectiva. Mismos que, en la mayoria de los casos no son conocidos por los docentes de las
escuelas primarias, en especial por la falta de promocién de éstos, sin embargo su acceso y

ocupan un espacio destacado dentro del Sitio Web oficial de la SEP.

Con base a lo anterior, la problematica detectada consiste en un aprovechamiento limitado
o nulo de la tecnologia y recursos educativos digitales disponibles en las aulas de clase,
instituciones escolares e individualmente por los alumnos. El proyecto “Mi aula en linea” es una

propuesta para subsanar dicha condicién.

Si bien, el rendimiento escolar de los alumnos no se caracteriza por un nivel bajo de
desempeiio, si es notorio el poco uso de las TIC como elemento de apoyo a los procesos de
aprendizaje, y como enfatiza la misma SEP en con base en de la instruccion del Gobierno de Ia
Republica y de la Estrategia 3.1.4 del Plan Nacional de Desarrollo 2013-2018, es necesario:
“Promover la incorporaciéon de las nuevas tecnologias de la informacién y comunicacién en el
proceso de ensefianza aprendizaje”. Accidon que en su totalidad se encuentra cubierta por los

propésitos del proyecto “Mi aula en linea”.

2.3 Marco Informatico y Pedagodgico que sustenta el trabajo

2.3.1 Marco Informatico

Implementaciones digitales que surgen del estudio de la Informatica se encuentran presentes
en todos los aspectos de las sociedades de la actualidad desde la administracion de bases de
datos bancarias, la automatizacion en procesos de produccién en la industria, disefo asistido
(CAD), instrumentos en el campo médico, hasta los dispositivos de entretenimiento vy
comunicacidon que caben en los bolsillos o que se portan en la muieca de la mano. Las TIC
comenzaron como herramientas de apoyo a las tareas del hombre pero se han desarrollado por
éste mismo al grado que ahora determinan en buena parte de las tendencias y paradigmas

econdmico, social y tecnoldgico.
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Desde las Ultimas décadas del siglo XIX y los primeros afios del siglo XX el desarrollo de la
tecnologia se ha llevado a cabo a un ritmo nunca antes visto en la historia, de forma tal que el
impacto que las TIC han tenido asemeja o quiza supera a lo acontecido durante la segunda mitad
del siglo XVIII con la Revolucion Industrial. Este suceso histérico determinado por el avance
tecnolégico, y la gran cantidad de informacion que circula mediante medios digitales a
velocidades muy altas da origen a una nueva era; la era de la informacion (también llamada era
digital por el predominio de la tecnologia electrénica), cuyo impacto es semejante al que se dio

con lainvencién de la imprenta y a la anterior era industrial.

Pero existe un ambito social que no se ha integrado a los nuevos paradigmas en que
predominan las TIC en diversas partes del mundo, particularmente por lo que atane al presente
trabajo en México. La comunicacion, el entretenimiento e incluso la medicina procuran ajustarse
rapidamente a los cambios tecnolégicos que se han presentado en las ultimas décadas para
posteriormente explotarlos al maximo y dar origen a nuevas generaciones de instrumentos
tecnoldgicos en un proceso permanente de evolucion y mejora continua, mientras que el ritmo
de ajuste de la educacidn por parte del Estado y las politicas educativas del pais presenta un

avance minimo.

De acuerdo a Gomez (1997) la tecnologia educativa adquiere la dimensién de arte en cuanto
a las ventajas que ofrece para incrementar la calidad de la educacidn a partir de la corriente
constructivista y de contemplar el aspecto individual y colectivo de los estudiantes, de ahi la
urgencia de emplearla como apoyo para el logro de los objetivos que plantea la politica educativa

nacional actual.

Desde fines de los afios 80 se han emprendido investigaciones en América sobre el impacto
de las TIC en la educacidn, la mayor parte de ellas de caracter practico-empirico que versan sobre
beneficios muy importantes en los procesos de ensefianza-aprendizaje pero también toman
cuenta que el uso inadecuado de estos recursos puede llevar a efectos negativos, Borras (1997),
por lo que es importante el empleo sistematico y responsable asi establecimiento de normas
para el uso de la tecnologia, aspecto que de hecho se encuentra cubierto por la politica educativa

vigente en México, pero los efectos de estas regulaciones no son aun notables.

Las practicas de tecnologia educativa pretenden emular lo que sucede en las aulas de clase
presenciales e incluso pueden conjugarse ambos modelos con miras al logro de los aprendizajes

esperados y los perfiles de egreso del sistema educativo, no busca el aislamiento mas bien
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emplea el enunciado de que el aprendizaje es un fendmeno social expuesto por Vygotsky (1978)
en una transicion a las actuales sociedades del conocimiento y el fundamento de estas en las TIC,

Borras (1997).

También, las intenciones de la tecnologia educativa trascienden el ambito académico pues
sus objetivos permiten al individuo la adquisicidn permanente de competencias diversas para
gue estos se encuentren en condiciones de desempefiarse y adaptarse a situaciones personales,
sociales y econdmicas inmersas en vertiginosos cambios, Esparza (2011). Por tanto la inclusién
de esta relativamente nueva metodologia se hace indispensable para evitar el atraso y la
generacién de una brecha tecnoldgica que reste competitividad, a individuos, organizaciones y
naciones, los beneficios de una formacién acorde a la tecnologia vigente en las sociedades valen
la inversién que esta requiere, el contemplar este aspecto en los planes de desarrollo a mediano
y largo plazo en los paises resulta indispensable, y en México esto ya ha comenzado a

considerarse con cierta seriedad.

Por lo que la integracion curricular de las TIC benefician a la sociedad y los estudiantes ya
que estas propician que las nuevas formas de comunicacion, interaccion y trabajo, a la vez que
apoyen la evolucién de la teoria y la practica pedagoégica al proponer cambios en las teorias de la
ensefianza-aprendizaje, y contribuyen a la inclusidn y alfabetizacién digital de los individuos de
forma general, Esparza (2011). Es importante atender esta necesidad desde edades tempranasy
desde los primeros niveles educativos ya que la familiarizacién y la vinculacidn de las actividades

realizadas permitiran a los individuos un mejor desenvolvimiento y dominio de este modelo.

La interaccion de los alumnos con las TIC y la aproximacién de estos a experiencias
significativas en que deban aplicar sus conocimientos de esta area facilitardn paulatinamente el
dominio de estos, no solo de forma técnica, también a nivel actitudinal y moral. Se persigue la
meta de que los alumnos desarrollen su autonomia mediante un proceso de autoaprendizaje a
la vez que identifican y corrigen sus propios errores mediante la realizacién de tareas similares

cada vez mas complejas. Grané (2002).

Reyes (2008) menciona que las nuevas tecnologias deben emplearse como plataforma para
la incorporacion de una nueva forma de educacién a la sociedad, es decir, la inclusién vy
alfabetizacion digital rebasan la frontera de las escuela, constituyen una herramienta de

educacién abierta a la sociedad para que mediante su conocimiento y dominio se encuentren en
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condiciones de participar activamente en cada uno de sus roles. Por lo que en un futuro la

educacion no puede concebirse separada de la tecnologia.
2.3.2 Marco tedrico pedagégico

Al implementarse dentro del ambito educativo, el proyecto “Mi aula en linea”, se plantea
bajo las consideraciones de la metodologia didactica vigente dentro en el sistema educativo

nacional; al que pertenecen las instituciones en que se desarrolla.

Las consideraciones pedagdgicas y didacticas del proyecto se ajustan a las disposiciones de la
SEP respecto a la forma en que se llevan a cabo los procesos de ensefianza, seguimiento y

evaluacion.

Desde el apego a los contenidos a abordar, las consideraciones del contexto social inmediato,
las particularidades de los estudiantes respecto a conocimientos previos, estilos de aprendizaje,
etc., asi como los aprendizajes que se espera logren los alumnos y las competencias que se

esperan desarrollar como parte del perfil de egreso de la educacidn basica.
2.3.2.1 Corrientes pedagogicas que sustentan el trabajo

Las actuales disposiciones de la SEP en cuanto a planes y programas de educacion bdsica (RIEB
2011) se basan en los principios de la corriente pedagdgica constructivista. Lo que representa un
cambio importante a las influencias de la teoria tradicional propias de la reforma anterior

establecida en 1997.

La adaptacidn de esta corriente al sistema educativo actual obedece a su aceptacién en otros
paises y a la relevancia que adquiere el rol del alumno como protagonista de los procesos
educativos; ensefianza, seguimiento, autonomia del estudiante y la tarea de construir su
conocimiento a partir del tratamiento de informacidn, variantes de la evaluacion (autoevaluacién

y co-evaluacion), etc.

Los fundamentos de esta corriente se hallan tanto en la psicologia genética,
(predominantemente con los postulados de Jean Piaget sobre el tema), como en la psicologia
social y conductual apoyada por el trabajo de Vygotsky, mismas que, de forma conjunta,
contemplan integralmente las condiciones del alumno para que este lleve a cabo el aprendizaje,

es decir, parten de los principios de la teoria genética (sentada por Piaget) para llevar a cabo la
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adecuacion de la forma de ensefar, a la vez que le asigna relevancia a las variables sociales del
aprendizaje, como son la comunicacidn, la interaccién, y la influencia del medio social en los
procesos cognitivos del individuo. Dentro de este paradigma de la educacién, el rol del profesor
sufre una transformacion respecto a su concepcion y labor en reformas anteriores; deja de ser el
responsable de ensefar, proporcionar la informacién y dirigir las actividades de aprendizaje, para
ocupar el papel de mediador de los procesos de ensefianza-aprendizaje y no como protagonista
de estos, puesto que se conceden al alumno tanto autonomia como responsabilidad sobre

guehacer educativo.
2.3.2.2 Constructivismo y “Mi aula en linea”

Consideraciones desde la psicologia genética, social y conductual

Las actividades planificadas para el desarrollo del proyecto “Mi aula en linea” obedecen a las
caracteristicas de los estudiantes de educacién primaria ubicados en los grados 52 y 62 quienes
se encuentran en la transicidon de la etapa de las operaciones concretas a la de las operaciones

formales.

Esta transicién de los estudiantes prescribe una mayor capacidad de raciocinio, mayor
dominio de conceptos abstractos, mayor conciencia de si mismo, esto se acompafia de una
inherente madurez en sus relaciones afectivas y sociales, por tanto se determina prudente iniciar

el tratado de contenidos mas complejos propios del dltimo ciclo de la educacidén primaria.

Estos inician, en el nuevo estado cognitivo, a desarrollar la capacidad de comprender ideas y
conceptualizaciones abstractas que permiten profundizar en la reflexidn y posterior comprensiéon
de la informacién con que tratan. También cobran un mayor sentido de la responsabilidad en lo
gue respecta a sus labores como a sus actos. La madurez fisioldgica se acompana de un desarrollo
intelectual y mayor responsabilidad moral, aspectos reflejados en el trato con las personas que

los rodean.

El estadio de las operaciones formales es la Ultima etapa que aparece en los tratados de
Piaget. Esta representa un puente en el que se transita de la infancia a la adolescencia, es
también en esta etapa en que el desarrollo cognoscitivo del alumno abre las posibilidades de

aprendizaje mas elaboradas y mayor capacidad de analisis por parte de los nifios.
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En este entendido, la parte inicial del trabajo para el desarrollo de las habilidades digitales de

los estudiantes bien puede dar inicio en esta etapa de la formacion.

Por ello las condiciones de los estudiantes se consideran suficientes y la infraestructura de
las instituciones se encuentra propicia (como se explica mas adelante) para la implementacién

del proyecto de tecnologia educativa.
2.3.2.3 Autorregulacion de los estudiantes

Las capacidades en desarrollo de los estudiantes se encuentran favorecidas por las
disposiciones del trabajo a realizar con el proyecto “Mi aula en linea”. Un fin primordial de la
educacion bdsica en sus orientaciones actuales es el desarrollo de las capacidades de autonomia,
responsabilidad y cierto grado de independencia en los estudiantes respecto a la construccion
de su aprendizaje. También un dominio de los recursos educativos disponibles y el tratamiento

de informacion.

A través de “Mi aula en linea” los alumnos se enfrentan a la responsabilidad de cumplir con
una serie de actividades de aprendizaje en momentos determinados por los docentes a través de
un programa de trabajo desarrollado en base a los contenidos y la distribuciéon temporal de estos

gue se encuentran en el programa establecido por la SEP.

Las actividades de aprendizaje asignadas para llevarse a cabo en linea como parte del
proyecto de tecnologia educativa se realizan, en su mayoria, fuera del espacio fisico de las
instituciones escolares y de la jornada escolar presencial. Por lo que se pone en juego la
responsabilidad de los alumnos, la organizacién de estos para ajustar sus tiempos y cubrir

eficazmente tanto las responsabilidades personales como las académicas.

Los alumnos participes del proyecto cuentan con acceso a las herramientas necesarias para
cumplir con las actividades propias de éste. Por tanto, la atencidn se dirige a observar cémo es

gue realizan estas actividades y no en cémo habran de acceder a la tecnologia requerida.

Los alumnos ejercitan la organizacién de tiempos y recursos de estudio a lo largo del proyecto
con lo que se cubren las exigencias de las disposiciones de la SEP respecto al desarrollo de
autonomia, y se prepara a los estudiantes para enfrentar de mejor manera los retos
subsecuentes de los posteriores niveles de estudio tanto de basica como de media superior y

superior.
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2.3.2.4 El enfoque de educacion por competencias

El enfoque que rige la formacién basica en la actual reforma de la SEP, se basa en
“competencias”. Mismo que crea controversia respecto a implementaciéon en el ambito
educativo, pues algunos tedricos atribuyen su origen al campo empresarial, argumento que
expresa discordancia entre un dmbito econdmico y otro humanista como es la educacion,
también en la naturaleza de los procesos llevados a cabo dentro de cada una. A partir de esto,
numerosos especialistas en pedagogia como Philippe Perrenoud (2004) establecieron relaciones

y realizaron adecuaciones para una mejor aplicacion de este enfoque en el dmbito educativo.

Queda formalmente establecido lo anterior en el Acuerdo numero 592 por el que se

establece la Articulacion de la Educacion Basica, cuando en la seccion XV del articulo 12 enuncia:

XV. La Direccion General de Materiales Educativos de la Subsecretaria de
Educacion Bdsica de la Secretaria de Educacion Publica del Gobierno Federal
establecio los lineamientos para la creacion de los materiales educativos relativos al
Plan y los programas de estudio vigentes, su orientacion hacia el desarrollo de
competencias, la inclusion de situaciones de la vida cotidiana, ademds de la

incorporacion de retos acordes con el nivel de desarrollo cognitivo de los alumnos.

Los materiales se disefiaron con el fin de mejorar sustantivamente la propuesta
editorial general de la Reforma Integral de la Educacidn Bdsica, que fortalece la forma

de ensefiar a partir de los siguientes lineamientos:
Las actividades se orientan al desarrollo de competencias.

e Se propicia la formalizacién de los conocimientos.

e Las evaluaciones favorecen el anadlisis y la reflexion.

e Claridad expositiva y comprensiva de texto e imagen.

e Redaccidn sencilla, breve y clara, adecuada para el nivel y grado escolar, y a la capacidad
cognoscitiva y de comprensién de los alumnos.

e Proporcién texto-imagen segun el nivel y el grado.

e Tipografia adecuada para las capacidades lectoras de cada nivel y grado.
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También en el articulo 22 agrega, respecto a la Reforma Integral de la Educacion Basica 2011

(RIEB)

El Plan de estudios 2011. Educacion Bdsica es el documento rector que define las
competencias para la vida, el perfil de egreso, los estandares curriculares y los aprendizajes
esperados que constituyen el trayecto formativo de los estudiantes, y que se propone contribuir
a la formacién del ciudadano democratico, critico y creativo que requiere la sociedad mexicana
en el siglo XXI, desde las dimensiones nacional y global, que consideran al ser humano y al ser

universal.

i . . Competencias para
n De clic para mas informacion <
la Vida

Competencias para el Competencias para
aprendizaje permanente la vida en sociedad
Competencias para el Competencias para

mangjo de la informacidn la convivencia
Competencias para el
manejo de situacionas

Fig. 4, Competencias para la vida
De: Sep (2015). Plan de estudios, Competencias para la vida. México. Recuperado de
http://www.curriculobasica.sep.gob.mx/index.php/plan-estudios/plan-estudios/competencias-
vida

2.3.2.4.1 Definicion de Competencias

La definicién de Competencias se refiere a la capacidad o habilidad de ejecutar tareas o hacer
frente a situaciones diversas “De forma eficaz, En un contexto determinado”. Para ello es
necesario movilizar actitudes, habilidades y conocimientos, al mismo tiempo y de forma

interrelacionada.

57




La SEP incluye, como parte esencial del plan de estudios de educacién basica, las
denominadas “Competencias para la vida”, mediante las cuales determina las dreas en que
pretende lograr que los estudiantes sean competentes, —con base en la definicién anterior—, y
que se ven abordadas en el curriculo, materiales de consulta puestos a disposicidn de los alumnos
de forma fisica o digital, asi como en los programas de estudio por grado y en el perfil de egreso
de los estudiantes. Las competencias trascienden el dmbito educativo pues suponen las bases de
la formacion de una persona, sobre lo cual también es preciso indicar que no son exclusivas de

la educacién formal.

“Las competencias movilizan y dirigen todos los componentes —conocimientos,
habilidades, actitudes y valores— hacia la consecucion de objetivos concretos; son mds que el
saber, el saber hacer o el saber ser, porque se manifiestan en la accion de manera integrada.

Poseer sdélo conocimientos o habilidades no significa ser competente.

Las competencias para la vida deberdn desarrollarse en los tres niveles de Educacion
Bdsica y a lo largo de la vida, procurando que se proporcionen oportunidades y experiencias
de aprendizaje significativas para todos los estudiantes.” Plan de estudios 2011 de educacién

Basica, p. 38-39

“Mi aula en linea” contribuye al desarrollo de estas competencias de forma integral, pues
pretende la movilizacién de conocimientos a través del tratamiento eficiente de la informacion
principalmente a través de las TIC para traducirla en conocimiento, de manera que incide en el
proceso ensefianza-aprendizaje en busca de mejores resultados en el aprovechamiento escolar.
Las actitudes y valores también se desarrollan con el proyecto, pues se encuentran
estrechamente relacionadas con la ética y responsabilidad necesarias para un trabajo adecuado
con las TIC, se hace mencidén de esto en el acuerdo 592 por el que se establece la Articulacién de
la Educacién Basica como “reglas de etiqueta digital”, tanto en el aspecto presencial como en el
virtual los valores universales son igual de vigentes por tanto, el tratarlos desde ambas posiciones
fomenta el desarrollo de las competencias para la vida (especificamente para el manejo de

situaciones, para la convivencia y para la vida en sociedad).

Sobre la linea que determina el enfoque por competencias, los objetivos del presente
proyecto de Tecnologia esperan que los estudiantes adquieran conocimientos de caracter

tedrico, con énfasis en su aplicacidon practica; la movilizacidn de los saberes de los estudiantes.
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Se espera que los contenidos, habilidades y valores abordados adquieran relevancia en todos
los aspectos de la vida de los estudiantes, para que estos se encuentren en posibilidad de auto-
gestionar su posterior aprendizaje y articulen las distintas areas de conocimiento sin sesgos o
barreras, sino por el contrario, que encuentren utilidad en los conocimientos de cada una de las
disciplinas para auxiliarse de cada una de ellas para un trabajo articulado y funcional. En el caso
de “Mi aula en linea” se pretende una optimizaciéon de las practicas de Tecnologia Educativa
(integracion de las tecnologia a los procesos educativos), por tanto el énfasis del trabajo con este
se orienta al desarrollo de las Habilidades Digitales y al empleo de las TIC como parte del trabajo
escolar y es mediante esto que es posible incidir en el resto de los aspectos que comprende el
plan de estudio de Educaciéon Bdsica; mapa curricular, estandares curriculares, campos de

formacién, competencias para la vida y perfil de egreso.

“Mi aula en linea” cuenta con un sustento pedagdgico y normativo con respecto al trabajo
educativo que se lleva a cabo en las aulas de educacién basica y apegado a lo dispuesto en el Plan
de Estadios 2011 de educacién Basica, vigente al momento del desarrollo del proyecto, mismo

que cuenta con un enfoque basado en competencias, sobre las cudles expone:

“Las competencias que aqui se presentan deberdn desarrollarse en los tres niveles de
Educacion Basica y a lo largo de la vida, procurando que se proporcionen oportunidades y

experiencias de aprendizaje significativas para todos los estudiantes.”

e Competencias para el aprendizaje permanente. Para su desarrollo se requiere: habilidad
lectora, integrarse a la cultura escrita, comunicarse en mas de una lengua, habilidades
digitales y aprender a aprender.

e Competencias para el manejo de la informacion. Su desarrollo requiere: identificar lo que
se necesita saber; aprender a buscar; identificar, evaluar, seleccionar, organizar y
sistematizar informacién; apropiarse de la informaciéon de manera critica, utilizar y
compartir informacién con sentido ético.

e Competencias para el manejo de situaciones. Para su desarrollo se requiere: enfrentar el
riesgo, la incertidumbre, plantear y llevar a buen término procedimientos; administrar el
tiempo, propiciar cambios y afrontar los que se presenten; tomar decisiones y asumir sus
consecuencias; manejar el fracaso, la frustracién y la desilusidn; actuar con autonomia en

el disefio y desarrollo de proyectos de vida.
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e Competencias para la convivencia. Su desarrollo requiere: empatia, relacionarse
armoénicamente con otros y la naturaleza; ser asertivo; trabajar de manera colaborativa;
tomar acuerdos y negociar con otros; crecer con los demas; reconocer y valorar la
diversidad social, cultural y linglistica.

e Competencias para la vida en sociedad. Para su desarrollo se requiere: decidir y actuar con
juicio critico frente a los valores y las normas sociales y culturales; proceder en favor de la
democracia, la libertad, la paz, el respeto a la legalidad y a los derechos humanos;
participar tomando en cuenta las implicaciones sociales del uso de la tecnologia; combatir
la discriminacion y el racismo, y conciencia de pertenencia a su cultura, a su pais y al

mundo.

De: Sep (2011), Plan de estudios 2011. Educacion Bdsica, p. 38-39

La articulacion de la educacién basica resulta relevante para el proyecto “Mi aula en linea”,
en primer lugar para garantizar una total compatibilidad con las orientaciones pedagdgicas y
didacticas que se llevan a cabo en las escuelas primarias; influencias del modelo constructivista,
teorias sobre el desarrollo fisioldgico y psicologico de los estudiantes, enfoque basado en
competencias, perfil de egreso, etc., ya que son estos los que rigen lo que sucede dentro de las
aulas; contenidos, aprendizajes esperados, secuencias didacticas, materiales, evaluaciones, etc.,
y en segundo lugar para optimizar las practicas de tecnologia educativa, al atender aspectos
también componentes del Acuerdo 592 para La Articulacién De La Educacion Basica, expresadas
en el capitulo 22 de este, donde se menciona en el apartado IX sobre la gestidon para el desarrollo

de Habilidades Digitales:

“IX. GESTION PARA EL DESARROLLO DE HABILIDADES DIGITALES

Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC) son fundamentales para el
desarrollo econdmico, politico y social de los paises, y cobran sentido ante la existencia de la
economia del conocimiento. La ausencia de una politica de tecnologias de la informacion y la
comunicacion en la escuela publica aumenta la desigualdad entre los paises y las personas.
La Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacion, la Ciencia y la Cultura (Unesco)
prevé que construir sociedades del conocimiento contribuye a los Objetivos de Desarrollo del

Milenio.
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Los cuatro principios que la Unesco establecio en la Cumbre Mundial sobre la Sociedad de

la Informacidn orientan la formulacidn de politicas, y son los siguientes:

1. Acceso universal a la informacién.
2. Libertad de expresion.
3. Diversidad cultural y lingtistica.

4. Educacién para todos.

Asimismo, como sefiala la Unesco, “uno de los fendmenos mds notables del nuevo
paradigma educativo es la multiplicacion de los centros potenciales de aprendizaje y
formacion. Si la educacion se convierte en un proceso continuo que no se limita a un lugar y
tiempo determinados, es importante valorar el dmbito del aprendizaje informal, cuyo

potencial se ve hoy reforzado por la posibilidad de acceso que ofrecen las nuevas tecnologias”.

El contexto es claro ninguna reforma educativa puede evadir los Estdndares de
Habilidades Digitales, en tanto que son descriptores del saber y saber hacer de los alumnos
cuando usan las TIC, base fundamental para desarrollar competencias a lo largo de la vida y

favorecer su insercion en la sociedad del conocimiento.

Los perfiles de los estudiantes competentes en uso de TIC deben asociarse a los periodos

escolares de la Educacion Bdsica y al modelo de equipamiento.”

SEP, (2011). Diario Oficial de la Federacion. Recuperado de
http://dof.gob.mx/nota_detalle.php?codigo=5205518&fecha=19/08/2011

2.3.2.4.2 Estandares de Habilidades Digitales

“Los Estdndares de Habilidades Digitales estdn alineados a los de la Sociedad
Internacional para la Tecnologia en Educacion (ISTE, por sus siglas en inglés), de la Unesco, y
se relacionan con el estdndar de competencia para docentes denominado “Elaboracion de
proyectos de aprendizaje integrando el uso de las tecnologias de la informacion y
comunicacion” (2008), disefiado por el Comité de Gestion de Competencias en Habilidades

Digitales en Procesos de Aprendizaje y con los indicadores de desempefio correspondientes.

Los indicadores de desempefio para los docentes en el uso de las TIC son:
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Utilizar herramientas y recursos digitales para apoyar la comprension de
conocimientos y conceptos.

Aplicar conceptos adquiridos en la generacion de nuevas ideas, productos y
procesos, utilizando las TIC.

Explorar preguntas y temas de interés, ademds de planificar y manejar
investigaciones, utilizando las TIC.

Utilizar herramientas de colaboracion y comunicacién, como correo
electrdnico, blogs, foros y servicios de mensajeria instantdnea, para trabajar
de manera colaborativa, intercambiar opiniones, experiencias y resultados
con otros estudiantes, asi como reflexionar, planear y utilizar el pensamiento
creativo.

Utilizar modelos y simulaciones para explorar algunos temas.

Generar productos originales con el uso de las TIC, en los que se haga uso del
pensamiento critico, la creatividad o la solucion de problemas basados en
situaciones de la vida real.

Desarrollar investigaciones o proyectos para resolver problemas auténticos
y/0 preguntas significativas.

Utilizar herramientas de productividad, como procesadores de texto para la
creacion de documentos o la investigacion; un software para la presentacion
e integracion de las actividades de la investigacion, y un software para
procesar datos, comunicar resultados e identificar tendencias.

Utilizar las redes sociales y participar en redes de aprendizaje aplicando las
reglas de etiqueta digital.

Hacer uso responsable de software y hardware, ya sea trabajando de manera
individual, por parejas o en equipo.

Hacer uso ético, sequro y responsable de Internet y herramientas digitales.

Existe una estrecha relacion entre las diferentes disposiciones del plan de estudios 2011

de educacion bdsica, especialmente entre los Estdndares de habilidades digitales y las

competencias para la vida.”

SEP,

(2011). Diario Oficial de la Federacion. Recuperado

http.//dof.gob.mx/nota_detalle.php?codigo=5205518&fecha=19/08/2011

de
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Estandares de Competencias para la vida

habilidades __
digitales Aprender a aprender Aprender a convivir

Entender los alcances éticos, sociales, | Usar de manera segura y pertinente las
culturales y econémicos del uso de la | TIC, de acuerdo con los valores sociales y

QUi R G i tecnologia en su contexto inmediato | culturales de la comunidad.
vy en el mundo.

Expresar sus ideas y sentir mediante | Participar en la elaboracién de produc-
el uso de programas de libre acceso | tos digitales compartidos, como wikis,
v de productos digitales en diver- blogs, chats, y valorar lo que expresan
sos formatos (audio, video, texto, nifios de otras escuelas, comunidades o

Creatividad imagen). entidades.

ST ECIOnN Seleccionar, guardar y valorar eviden- | Analizar y reflexionar de manera con-
cias de sus mejores trabajos como junta sobre los productos del trabajo
muestra de sus retos y avances en el | colaborativo, cémo procedieron para
aprendizaje. elaborarlo y de qué manera pueden

desempenarse mejor.

Competencias para lavida

Aprender a convivir

Estandares de
habilidades
digitales

Aprender a aprender

Organizar, clasificar y transportar Plantear y sequir reglas de seguridad y
informacion y archivos de diferentes | respeto hacia la privacidad de los demds
Investigacion formatos. para consultar informacion, transportarla
y manejo de y compartirla.
informacion Buscar, consultar, seleccionar y orga- | Valorar, presentar y compartir informa-
nizar datos provenientes de distintas | cion que dé cuenta de la diversidad de
fuentes. opiniones sobre un tema.
Analizar la informacion y aprovechar | Publicar y compartir de forma responsa-
las ideas centrales para elaborar ble ideas y opiniones mediante diversos
Comunicacion argumentos solidos. productos digitales.
y colaboracion Planear de manera autonoma tareas, | Desarrollar tareas y proyectos que
actividades y proyectos; darles segui- | impliquen la colaboracion, el trabajo en
riento y valorar sus avances. equipo y el logro de objetivos comunes.

Conocer como funcionan diversos Apoyar a los companfieros de escuelas y
sisternas operativos, aplicaciones y miembros de su familia para gque puedan

Funcionamiento 47 :
Y plataformas para utilizarlos a favor de | comprender y acceder a los beneficios

conceptos de las TiC

su aprendizaje escolar. del uso de la computadora y la ciudada-
nfa digital.
Ejercitarse y poner a prueba sus Promover |a participacion de todos
Do conocimientos y habilidades mediante | los integrantes del grupo; construir
aritico simuladores; plantear y resolver pro- CONsensos para encontrar soluciones a

blemas, comprobar resultados y,sies | una situacion o problema que afecte ala
necesario, replantear. comunidad.

Fig. 5-6 Relacion entre los Estdndares de Habilidades Digitales y las Competencias para la vida.
Consultado en: Diaz Barriga (2013), Las politicas TIC en los sistemas educativos de América
Latina: Caso México, p. 53-54

Al igual que sucede con las competencias para la vida (aprendizaje permanente, manejo de

informacidén, convivencia, vida en sociedad), la importancia de la alfabetizacién y la inclusion

digital van mas alld del ambito escolar.
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Los conceptos “sociedad del conocimiento” y “economia del conocimiento”, abordados por
las autoridades educativas trata sobre la propiedad que cuenta con mayor valor en este
momento para los individuos y organizaciones de todo tipo, y recalca la necesidad de dominar
las competencias relacionadas con el tratamiento de informacién asi como las Habilidades
Digitales para contar con oportunidades de insertarse activamente en el nuevo paradigma social

y econdmico; el conocimiento mismo.

Cabe hacer énfasis en que la ausencia de politicas y acciones relacionadas con las TIC, o su
omision, dentro de una sociedad tienen como consecuencia desfases econdmicos, limitan la
participacién tanto de sociedades como de individuos en los ambitos econémico, cultural,
politico, etc., lo que genera desigualdad entre ellos. Por ello el apuro que muestran las

disposiciones educativas sobre este tema.
2.3.2.4.3 Mi aula en linea” y los Estandares de Habilidades Digitales:

Otro aspecto recurrente en las disposiciones de la SEP se refiere a los Estandares de
Habilidades Digitales. Estos parametros orientan el trabajo escolar con las TIC para el desarrollo

especifico de los siguientes aspectos, SEP (2011):

1. Creatividad e innovacion. Implica demostrar el pensamiento creativo, el desarrollo de
productos y los procesos innovadores utilizando las tic y la construcciéon de conocimiento.

2. Comunicacion y colaboracion. Requiere la utilizacion de medios y entornos digitales que
les permitan comunicar ideas e informacién a multiples audiencias, interactuar con otros,
trabajar de forma colaborativa e incluir el trabajo a distancia para apoyar el aprendizaje
individual y colectivo, desarrollando una conciencia global al establecer la vinculacién con
alumnos de otras culturas.

3. Investigacion y manejo de informacion. Implica la aplicacion de herramientas digitales que
permitan a los alumnos recabar, seleccionar, analizar, evaluar y utilizar informacion,
procesar datos y comunicar resultados.

4. Pensamiento critico, solucion de problemas y toma de decisiones. Requiere el desarrollo
de habilidades de pensamiento critico para planear, organizar y llevar a cabo
investigaciones, administrar proyectos, resolver problemas y tomar decisiones sustentadas

en informacién utilizando herramientas digitales.
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5. Ciudadania digital. Requiere de la comprensién de asuntos humanos, culturales y sociales
relacionados con el uso de las TIC y la aplicacién de conductas éticas, legales, seguras y
responsables en su uso.

6. Funcionamiento y conceptos de las TIC. Implica la comprension de conceptos, sistemas y
funcionamiento de éstas para seleccionarlas y utilizarlas de manera productiva y transferir

el conocimiento existente al aprendizaje de nuevas tic.

En su totalidad se encuentran considerados por el proyecto “Mi aula en linea”, de la siguiente

forma:

1. Creatividad e innovacion: La experimentacién con el trabajo escolar basado en TIC, ademas
de la orientacion formal de los estudiantes para el uso de estos recursos promueve
significativamente la actitud creativa a partir del empleo de distintas alternativas y medios
para representar. Se abre a los estudiantes un abanico de posibilidades para que se
encuentren en condiciones de plasmar sus ideas y proyectos en el soporte o formato que

consideren mejor.

Apoyar a los estudiantes para que tengan mayor acceso a las TIC, a los distintos formatos que
pueden emplear para el desarrollo de sus ideas asi como el tratamiento eficiente y la
organizacidn de distintas fuentes de informacidn constituye un aspecto didactico imprescindible

en la actual transformacion social llamada “Era del conocimiento.”

El apoyo a los docentes y las instituciones es importante para el lento proceso de ajuste en
gue la educacion en el pais se encuentra para su integracidn a los nuevos paradigmas basados en

TIC que determinan las vanguardias.

La innovacion en los procesos del contexto educativo es un aspecto retomado por la SEP,
para lo cual ya se han tomado medidas como proyectos de tecnologia educativa, programas de
distribucién de dispositivos electrénicos como tabletas, laptops, centros de cémputo, servicio de
Internet, etc., con lo que se pretende beneficiar a alumnos, profesores e instituciones y facilitar
la integracidn de sus actividades escolares al uso de la tecnologia con la finalidad de aumentar la

calidad de los procesos ensefianza-aprendizaje.

2. Comunicacidn y colaboracion: Los aspectos de comunicacién y colaboracién van de la mano
con la estructura del proyecto “Mi aula en linea”, pues el empleo de escenarios de trabajo

digitales como es la Plataforma TEED, el correo electrénico, entre otras alternativas de
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comunicacion son aspectos fundamentales del trabajo en linea, a la vez que constituyen una

de las bases de la tecnologia educativa.

Si bien la interaccidon dentro del proyecto se lleva a cabo dentro de un solo grupo de
estudiantes, un profesor y el responsable del proyecto, se sientan las bases tedricas y practicas
gue permitirdn a los estudiantes un mejor manejo de las TIC con fines tanto académicos como
personales extendiendo su aplicacién mas alla de los limites fisicos de la educaciéon puramente

presencial.

3. Investigacion y manejo de informacion: “Mi aula en linea” integra las principales fuentes de
informacidn fisicas y digitales que la SEP pone a la disposicion de los estudiantes de Basica,
ademas gracias a la plataforma en linea los profesores se encuentran en la posibilidad de
emplear todo tipo de recursos digitales para acercar a los estudiantes informacién relevante
y en gran cantidad de formatos (documentos de texto, presentaciones, hojas de cdlculo,

infografias, esquemas, graficas, libros electrénicos, recursos multimedia, etc.).

A través de la consulta de diversas fuentes de informacidn, los alumnos se encuentran en la
posibilidad de comparar datos, puntos de vista de distintos autores, formas de expresar

resultados, comparar versiones de un mismo trabajo, etc.

Por medio de las actividades de aprendizaje del proyecto, los profesores ponen en juego las
capacidades de los alumnos de recabar, seleccionar, analizar, evaluar y utilizar informacion,
procesar datos y comunicar resultados. Todo esto se encuentra invariablemente presente en las
tareas a desarrollar, y queda en libertad de los profesores elegir las fuentes de informacién que

consideren mas utiles para su tratamiento por parte de los estudiantes.

Gran parte de los datos disponibles en linea suelen carecer de referencias confiables,
revisiones de calidad, puede tratarse de interpretaciones subjetivas o incluso satiras, por tanto
el hecho de que alumnos y profesores presten especial atencidn a este aspecto, de esta forma,
se espera que los alumnos puedan comprender la importancia y necesidad de verificar en
distintas fuentes la veracidad (o vigencia) de los datos que se encuentran en los diferentes
recursos de consulta empleados para el desarrollo de actividades, aprendizaje y generacién de

conocimiento.

4. Pensamiento critico, solucion de problemas y toma de decisiones: El trabajo que se lleva a

cabo por los participantes del proyecto supone la aplicacién de conocimientos y habilidades
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previos, como base para el desarrollo de actividades mas complejas en las que se ponen en
juego las estructuras cognitivas de los alumnos con la finalidad de adquirir nuevos

aprendizajes mas elaborados.

También la planeacién y la organizacion se contemplan como parte del proyecto, desde el
disefio del plan de trabajo por parte de los docentes hasta la organizacion particular de los
estudiantes para la preparacion y realizacién de las tareas asignadas a lo largo del periodo de

trabajo que se contempla.

A través de las herramientas digitales con que los alumnos, profesores e instituciones
cuentan, se promueve el ejercicio de las habilidades de planear, organizar y llevar a cabo
investigaciones, administrar proyectos, resolver problemas, también el trabajo académico se
orienta a que los alumnos puedan tomar decisiones informadas, y sean capaces de comunicar
informacion, conclusiones, resultados, etc., con bases sdlidas, fundamentos tedricos y lo lleven a

cabo de manera eficaz.

El objetivo de optimizar las practicas de tecnologia educativa obedecen a un
aprovechamiento de la infraestructura tecnoldgica de las instituciones y hogares de los
estudiantes para contribuir a formar individuos informados, diestros en el uso de las TIC para que
cuenten con estas como un apoyo de gran relevancia durante su formacién asi como para su

desenvolvimiento personal.

5. Ciudadania digital: Al formar parte de la era de la informacidn, se entiende que en esta exista
una transformacion significativa respecto a las practicas de la era anterior. Lo que caracteriza
a la presente era es el enorme flujo de informacion a través de los distintos medios digitales,
ademas de la incorporacién de herramientas tecnolégicas cada vez mas especializadas y

potentes dentro de todos los ambitos de las sociedades actuales.

Bajo este entendido, surge la necesidad de conocer y dominar los nuevos paradigmas y
herramientas que surgen e incluso determinan lo que se hard y también el cémo. En la era digital,
se hace necesaria una “alfabetizacion digital” de sus integrantes. El servicio educativo se
encuentra a cargo del Estado, y es la educacién basica es la oportunidad ideal para llevar a cabo
esta labor. Sin dejar de lado a los individuos que no cuentan con los conocimientos suficientes
sobre el tema, para lo cual es necesario el desarrollo de programas de inclusion digital debido a

su imperiosa necesidad en el ambito laboral.
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En el este nuevo espacio aparece también un nuevo tipo de concepciones de los ambitos
humanos, sociales y culturales, a partir del empleo las nuevas tecnologias en dichos campos, por
tanto la educacién representa un aspecto indispensable para perseguir el que las conductas,
acciones e interacciones se desarrollen de forma ética, legal y segura. Bajo la orientacion de
docentes y responsable del proyecto, los estudiantes también podran desarrollar conductas
éticas, asi como apropiarse del conocimiento de medidas de seguridad necesarias vy

responsabilidades que se asumen al usar las TIC.

En relacién al propdsito de fomentar los valores dentro de las instituciones escolares y
promover la sana convivencia, también representan una practica compatible con el proyecto a
desarrollar pues los temas mencionados pueden practicarse también en los medios de

|II

comunicacion sociales y dar muestra de algunos de los principios de la “ciudadania digital” antes
mencionados. Asi, la tecnologia educativa puede considerarse integral en cuanto comprende el
desarrollo de conocimientos, habilidades, conductas y valores, promueve desde sus instancias la
sana convivencia y el trabajo colaborativo, ademds de estar basada en las dimensiones de la
Calidad Educativa que son; relevancia, eficacia, pertinencia, equidad y eficiencia. Asi como en los

ejes sobre los que se orienta; filosofico, pedagdgico, cultural, social y econdmico

respectivamente.

En el Acuerdo 592 por el que se establece la Articulacidn de la Educacién Basica, se aborda
este aspecto en el articulo 22 cuando menciona orientaciones sobre el uso adecuado y
responsable de las TIC, en el apartado que trata los indicadores de desempeiio para los docentes

en el uso delas TIC:

e Utilizar las redes sociales y participar en redes de aprendizaje aplicando las reglas de
etiqueta digital.

e Hacer uso responsable de software y hardware, ya sea trabajando de manera individual,
por parejas o0 en equipo.

e Hacer uso ético, seguro y responsable de Internet y herramientas digitales.

6. Funcionamiento y conceptos de las TIC: El conocimiento de la terminologia y las
caracteristicas de la tecnologia con fines académicos se promueve de manera practica
durante el trabajo con el proyecto. Se hard del conocimiento de los estudiantes las

caracteristicas y funciones principales de las herramientas a emplear (dispositivos
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electrdnicos, Internet, correo electrénico, plataforma para la administracion de cursos en
linea; TEED, etc.). A través de esta experiencia, los estudiantes podrdn profundizar en el
estudio de las TIC a través del manejo constante, la experimentacion o incluso por medio

de cursos de especializacién en el area de la informatica.

Las herramientas con las que se dispone para el desarrollo del proyecto (en especial el
correo electrénico y el acceso a Internet), pueden emplearse con distintos propdsitos. Como se
demuestra en la encuesta de inicio los fines mas recurridos son el ocio, la recreacién y la
comunicacion de caracter personal, a través de los cuales los alumnos adquieren las bases
tedrico-practicas del uso de las TIC, mismas que se desarrollaran de manera formal a través del
proyecto, en cumplimiento de lo establecido por la SEP en las politicas educativas de la actual

reforma a la educacidn basica y el Acuerdo para la Articulacion de la Educacién Bdsica.

Al iniciarse en la compresidon de los conceptos y teoria que caracterizan la tecnologia
educativa, inician también la comprensidon del mismo fendmeno en escala global, es decir,
conocerdn las razone y el funcionamiento bdsico de las estructuras tecnoldgicas que se emplean
en el resto de los escenarios en que se encuentra presente la tecnologia, y como se benefician

estos de su transformacion y adaptacion a la era del conocimiento.
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Capitulo Ill: Propuesta de solucidn

En este capitulo se describe el proyecto propuesto para abordar la situacién identificada en
las escuelas primarias de una zona escolar de educacién primaria caracterizada por un
aprovechamiento deficiente de los recursos y herramientas tecnoldgicas disponibles en las
mismas. “Mi aula en linea”, es un proyecto emprendido en el ambito educativo, especificamente
en el tercer ciclo que comprende 52 y 62 grados, cuyo objetivo es la integracién u optimizacion
de las practicas de Tecnologia Educativa dentro y fuera de las aulas de clase y, por consecuencia,

de los procesos de ensefianza y aprendizaje.
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3. Propuesta de solucidn

Tras la observacién de las caracteristicas de las escuelas primarias de la zona escolar P144, y
las condiciones en que se llevan a cabo las practicas de Tecnologia Educativa. Después de haber
analizado a profundidad el diagndstico emprendido en la fase inicial del proyecto y
posteriormente al analisis del marco tedrico de caracter informatico y pedagdgico que se
consideraron necesarios para el sustento de “Mi aula en linea”, se determina necesario fomentar
el empleo de los recursos tecnoldgicos disponibles en las escuelas y los hogares de los estudiantes

en cumplimiento de lo establecido en las politicas educativas vigentes (RIEB 2011).

Se valoraron distintas alternativas para la administracién de cursos en linea, reconociéndose
la plataforma TEED como la opcidn mas viable debido a su disefio ergondmico, flexibilidad y la
variedad de funciones con las que cuenta para llevar a cabo la tarea en cuestidon. “Mi aula en
linea” propone conjugar el modelo presencial de las escuelas primarias de la zona escolar P144 y
un curso en linea en el que se abordan simultdneamente, a través de una gran variedad de
actividades de aprendizaje, los contenidos contemplados por los programas de estudio de 52 y

69.

Se promueve el uso de los recursos tecnolégicos que la SEP pone en manos de los alumnos y
de las escuelas primarias, asi como los sitios de apoyo y materiales de consulta que se encuentran
disponibles en linea para enriquecer el proceso de enseflanza-aprendizaje. Tanto estudiantes
como profesores se aproximan a una experiencia significativa en la que se priorizan las practicas

de tecnologia educativa y el alcance de los Estandares de Habilidades Digitales.

3.1 TEED

3.1.1 Caracteristicas de la plataforma TEED

Las actividades del proyecto “Mi aula en linea” desarrollan en un LMS llamado TEED, a

continuacion se describen las caracteristicas y funciones de dicha plataforma.

La definicion de LMS de acuerdo a la empresa dedicada a la gestién de negocios online y

hosting “newwweb” es:
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“LMS: Un LMS o Sistema de Gestion de Aprendizaje es una aplicacion instalada en un
servidor, que administra, distribuye y controla las actividades de formacion de una institucion

u organizacion.

Su arquitectura y herramientas son apropiadas para clases en linea, asi como también

para complementar el aprendizaje presencial.
Las principales funciones del LMS son:

e Gestionar recursos de usuarios asi como materiales y actividades de formacion.
e Administrar el acceso, controlar y dar seqguimiento del proceso de aprendizaje.
e Realizar evaluaciones.

e Generar informes.

e Gestionar servicios de comunicacion como foros de discusion,

videoconferencias, entre otros.

Promueve una pedagogia constructivista social (colaboracion, actividades, reflexion

critica, etc.)

De: Newwweb (2015). Plataforma LMS, México. Recuperado de

www.newwweb.com.mx/plataforma-lms

TEED es una LMS flexible y poderosa, no requiere la instalacién de software en ningun
dispositivo sin importar su sistema operativo y es de licencia gratuita, la variedad de recursos que
admite asi como la minuciosa organizacion de actividades seguimiento y evaluacion la convierten
en una opcidn efectiva para la optimizacidn de las practicas de Tecnologia Educativa en las aulas

de educacién primaria.
3.1.2 Descripcion de TEED segun su sitio Web:

“Teed Innovacion Tecnoldgica S.A. de C.V. es una empresa de dedicada al disefio,
desarrollo, implementacién, venta, distribucion, comercializacién, mantenimiento,
actualizacion y consultoria de herramientas tecnoldgicas para las actividades de aprendizaje

y enseflanza.”

S.G.A. TEED éQué es?
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Es una plataforma tecnoldgica de trabajo que permite la comunicacion, gestion de cursos
y contenidos convirtiéndose a su vez en una red social para las comunidades de ensefianza y

aprendizaje.

Soluciones por usuario

PROFESORES - Ofrecemos minimizar el tiempo que los profesores destinan a tareas

administrativas y asi maximizar el que destinan a la ensefianza.

INSTITUCIONES - Conseguimos que las instituciones ofrezcan mds servicios y mejor
atencion a los estudiantes, asi como desarrollar nuevos proyectos para mantenerse a la

vanguardia.

PADRES DE FAMILIA - Acercamos a padres de familia con sus hijos con herramientas que
permiten a los padres conocer y participar en el desempefio de sus hijos, asi como mantener

una comunicacion eficiente con los profesores, la institucion y la agenda académica.

ALUMNOS - Y lo mds importante, los alumnos aprenden mds y mejor porque generamos
medios interactivos disefiados para perfiles de todos los estilos de aprendizaje con una total

empatia con su forma de vida.

TEED. (2015). Descripcion del sitio TEED, México. Recuperado de http://www.teed.com.mx

Posterior al andlisis de distintas plataformas en linea de caracter educativo, entre las que se
encuentran Moodle, Claronline, Atutor, Dokeos y TEED, se concluye que ésta ultima cuenta con
caracteristicas que posibilitan con eficiencia el logro de los objetivos planteados en el proyecto
“Mi aula en linea”, por representar una implementacién puntual de un aula virtual y provee a
profesores y alumnos un escenario de interaccion estrechamente ligado al uso de las TIC, el

trabajo colaborativo, la investigacién y la evaluacién.

El uso de la tecnologia educativa permite a las instituciones educativas encontrarse al dia en
lo que a las exigencias de la era del conocimiento y el avance tecnoldgico suponen al dmbito
educativo, mismo que requiere de procesos de adaptacién-adecuacién que formen parte de una
imprescindible evolucién, de la que participa la sociedad en cuanto a comunicacidn, recreaciény

ocio, acceso a contenido multimedia e incluso el creciente comercio electronico.
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La tecnologia educativa para una institucion supone una ventaja para el logro de sus
objetivos, sean administrativos o académicos y para la interaccién con el resto de los participes

de la comunidad escolar.

PADRES DE FAMILIA - Acercamos a padres de familia con sus hijos con herramientas que
permiten a los padres conocer y participar en el desempefio de sus hijos, asi como mantener una

comunicacion eficiente con los profesores, la institucion y la agenda académica.

También una buena parte de los padres de familia cuentan con dispositivos electrénicos con
acceso a internet, en el hogar o bien en su lugar de trabajo, resulta provechoso contar con las
herramientas de seguimiento de TEED para mantenerse al tanto de una parte de la situacion

académica de los alumnos de educacion basica.

ALUMNOS - Y lo mas importante, los alumnos aprenden mas y mejor porque generamos
medios interactivos disefiados para perfiles de todos los estilos de aprendizaje con una total

empatia con su forma de vida.
3.1.3 Caracteristicas técnicas de la plataforma TEED

Las caracteristicas de TEED son las siguientes:
Aspecto TEED

Portabilidad TEED es un Sistema de gestion de aprendizaje en
linea, accesible a través de cualquier dispositivo con
acceso a Internet, independientemente del Sistema

Operativo que este emplee.

Adicionalmente ha lanzado aplicaciones para
dispositivos con sistemas operativos Android y iOS,

pero no son indispensables.

Proveedor Teed Innovacion Tecnolégica S.A. de C.V.
Plataformas LMS Web
Android
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i0S

Version Version 2.0.0.15 de la plataforma web.

Version 3.11 de |la Base de Datos.

La tecnologia base del desarrollo web estd
desarrollada en el Framework ASP.NET, MVC 5 que
trabaja con lenguaje C# y alimenta el Web API que
permite generar los web-services para las Apps

moaviles.

Licencia Gratis

3.2 Creacion de una cuenta en TEED

La plataforma TEED cuenta con numerosos recursos de apoyo para docentes y alumnos en
forma de tutoriales y video tutoriales que, en la mayoria de los casos, permiten resolver

eficazmente dudas y problematicas frecuentes.

Cuenta con un canal en Youtube con videos de ejemplo de las diferentes funciones del sitio y el
empleo de las herramientas y caracteristicas disponibles. Este canal es “TEED Innovacién

Tecnoldgica” y se encuentra en la direccidn: https://www.youtube.com/user/TeedTecEdu

También, cuenta con tutoriales para la creacidén de cuentas, del cual responsable y profesores se
auxiliaron para llevar a ejecucién el proyecto, estos se encuentran disponibles para profesores

en: http://cursos.teed.com.mx/PublicTutorials/Teacher

El apartado de recursos de apoyo para el profesor incluye informacién sobre; creacién de

cuentas, cursos, administracidon de grupos y sobre el empleo de libros electrénicos.
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https://www.youtube.com/user/TeedTecEdu
http://cursos.teed.com.mx/PublicTutorials/Teacher

Tutoriales: Profesor

Temas de ayuda
Cregr una cuenta
Credr un Curso
Credr un grupo
Ay

AQminisirar grupo

Libros electronicos

Para alumnos en: http://cursos.teed.com.mx/PublicTutorials/Student

Mientras que los recursos de apoyo para los alumnos incluyen los tutoriales para; crear una

cuenta, recuperar y cambiar contrasefia, asi como el registro (inscripcién) a un curso.

Tutoriales: Alumno

Temas de ayuda

Credr und cuenta

Recuperar contrasefia
Cambio de contrasefia
Registrarse  un curso

3.2.1 Creacion de cuenta de alumno

Como parte de las actividades de inicio del proyecto, una tarea fundamental consistié en la
creaciéon de cuentas de alumno y profesor dentro de la plataforma TEED. Estos procesos se
realizaron por los docentes con la orientacion del responsable del proyecto y por los alumnos
con apoyo del responsable y sus profesores titulares, en ambos casos, los tutoriales disponibles

en la plataforma fueron un recurso de ayuda muy importante.

El primer paso consiste en acceder al sitio de la plataforma TEED: cursos.teed.com.mx, en el
que aparecen dos secciones, una para acceder con una cuenta previamente registrada y la

segunda muestra la opcién que permite dar de alta una nueva cuenta.
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http://cursos.teed.com.mx/PublicTutorials/Student

También se muestran los vinculos a tutoriales, cursos publicos y accesos directos para

descargar la aplicacion “TEED Movil” en dispositivos con sistemas operativos iOS y Android.

r .

iNo sabes cémo comenzar? Puedes revisar nuesiros tutoriales en linea:

5 T Micuenta——

Conmeo electrénico

aldeinteed@gmail.com
Contrasefia L e e RMEEAN
Cursos publicos
ceesscssae
Explora € inscribete a un curso electrénico

[J Recordar mis datos S : :
publice en la mejor plataforma en la nube.

iOlvidaste tu contrasefia?
DISPONIBLE EN

P> Google play

L )

Las instrucciones para continuar con el proceso de registro y creacion de cuenta se expresan

de la siguiente forma:

Credar una cuentfa

Para registrarte como alumno en la plataforma, sigue estos pasos:

1. Ingresa a hrip://cursos.feed.com.mx

2. Haz click en “Crear una nueva cuenta: Alumna™

Crear una nueva cuenta:

T

e




3. Ingresa los datos que se te piden:
o Correo elecironico [dos veces|

o MNombre
o Apelidos
o Escuela (no cambiar)

Comreo electronico

alumno@ejemplo.com

Confirma coreo electrénico

alumno@ejemplo.com

Mombre(s)

Guillermo

Apelidos
Hermrera
Escusla

NOMBRE ESCUELA| V|

Matricula

AD1234567




5. Acepta el acverdo de privacidad

&. Haz click en “Crear cusnta'.

Contrasena

EIEEEERREER RN

Confirmor controsefio

Avizo de privacidod

¥ He leido el aviso de privacidad y estoy de acuerdo con el mismo

Crear cuenta

7. Se gbnra una ventana de confimacion. 5i los datos son cormectos, haz click en
“Caonfinuar”. 3i no, haz click en “"Cancelar” y comge los datos necesarios.

8. Al continuar, se enviard un comreo de achvacion. Haz click en el enloce de “Activar
cuenta’.

TEED | Activacion de cusnts e & L ]

TERE | Advmmimtrgc o da mambreuan -~ bre 35 § B ALK 3 hory s} - .

T

Beanvaredfl § TEEDT Texrmarggin Eihustrd

i shemadl) Alsna | Cnlinrma

P fuwesns by ks Somidl sasbaam=wsts pard Scbuirbh biht receuten da o Ched n 8 et e
Al _alild

Rt s

(T pepee=t ue ot ewe A

e st e R A T s
[EEL ; [wnotegen £ Sucatng

2. Iniciaras sesion automaticamente, y se mostrara una infroduccion a la platoforma.
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3.2.2 Creacion de cuenta como profesor

Crear unda cuenta

Para poder empezar a utilizar Teed. es necesano crear una cuenta de profesor en la
plataforma. Crear una cuenta es muy facil y totalmente gratis.

* Registrarse
* Recuperar contrasena

* Cambiar contrasefia

* Registrarse

Para registrarte como profesor en la plataforma, sigue estos pasos:

1. Ingresa a http:/fcursos.teed.com.mx

2. Haz click en “Crear uno nueva cuenta: Profesor”

Crear una nueva cuenta:
T

3. Ingresa los datos gue se te piden:
o Correo electronico [dos veces)

o MNomiore
o Apelidos
o Escuela (no camibiar)

Comreo electronico

profesor@ejemplo.com

Confirma comeo electronico
profesor@ejemplo.com
MNombre(s)

Gregorio

Apelidos

Casas

Escuelo

NOMBRE ESCUELA
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4. Las Aplicaciones Teed son ejercicios especializados para diversas materias. Elige las que
necesites para los cursos que planees dar.

Aplicaciones Teed disponibles

Seleccionao los aplicaciones que te intereso usar,

Aclvidades en Contabiidad Llenguas
Twither
C (A ? AH

5. Crea una contrasefia para tu cuenta y confirmala
6. Acepta el acuerdo de privacidad

7. Haz click en “Crear cuenta”.

Contrasena

Confirmar controsena

sesssessssssses
Aviso de privagidad

He ieido el aviso de privacidad y estoy de acuerdo con el mismo

Crear cuenta
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8. e abrird una ventana de confirmacian. Si las datos son comectos, haz click en
"Continuar”. Si no, haz click en “Cancelar” v comge los datos necesarnios.

Crear una nueva cuenta de profesor

S5e creard una nueva cuenta de profesor con la
siguiente informacioén:

4 N
MNombre: Gregoric Casas
Coreo elactronico: profesor@ejemplo.com
Aplicacioneas Teed seleccionadas
* Cuesiionarios

= lenguas

2. Al confinuar, s& enviara un comreo de activacian

10. Haz click en el enlace de “Activar cuenta'.

Google E=

Genail ~ - ] - (] - W fre,

EET TEED | Actvacisn de cusnts i & - om
] ko ] . TEED) . A 11 ARL S reten agal - o=

Bt L = -

w51

= i leses 18 fipphy ind Bealy. = Earnerd

11. Iniciards sesion automdaticamente, y se mostrard una infroduccion a la piataforma.

Rorreer s @ K unpenioncxy o s ovr frotowy Teedt

" AW 0o e
e -

~ o gt Qs 2
0r CLe ¥ DEREIN0

Una tarea exclusiva de los profesores es la creacion de cursos y grupos a los que

posteriormente los alumnos habran de registrarse. El procedimiento se explica también dentro
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de los tutoriales de la plataforma en el apartado de profesores. A continuacion de ejemplifican

estas acciones.

3.2.2.1 Nuevo curso y nuevo grupo

Una vez que se ha creado la cuenta de profesor se procede a dar de alta de un “Curso”. Cada
profesor puede administrar distintos “Cursos”. Al momento de crearlos se deben determinar el

costo y las herramientas que se incluirdn, por defecto se encuentran “Actividades en Twiter” y

“Cuestionarios”.

Acfividades Y Cuestionarid®

Twitter

?
Gratis Gratis

Posteriormente, se debe crear el “grupo” o “grupos” que llevaran el “curso” antes definido.
La creacion de un “grupo” genera un “Cddigo Unico de grupo” que el profesor debe facilitar a sus

alumno, pues es con esta que habrdn de enrolarse al grupo.

Las opciones que se permiten tienen que ver con las propiedades del grupo; su sera publico
o requerira de “Cddigo Unico de grupo” y si apareceran los videos introductorios como parte de
los recursos del grupo.

Es indispensable indicar ademdas del nombre del curso, una categoria y asignar uno de los

cursos previamente creados, definir fechas de inicio-término (al término del periodo marcado el

curso sera inaccesible para docentes y alumnos) y una opcidn de personalizacion de color.
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Nuevo grupo

«= Regresar

Grupo

”?

Nombre del grupo ¢ | P

| Hacer este grupo publico ¢

O Mostrar videos introductorios del curso. ?

Categoriadel curso Curso que llevard el grupo
Desarrollo prc v | - v

Fedr avo CLrso
Jled VO CUISC

Fechas del periodo en que se le dard el curso al grupo

21/02/2015 -
21/08/2015

Color

Aceptar

Los aspectos “objetivo general”, “objetivos especificos” y “competencias” son propiedades
del curso que se pueden definir al momento de la creacidn o pueden cambiarse posteriormente

con el fin de presentar una descripcién mas especifica y detallar caracteristicas del trabajo a

realizar.

Precio del curso para el profesor: Gratis

Precio del curso para los alumnos: Gratis

+ Agregar objetivo general

+ Agregar objetivos especificos

+

Agregar competencias
+ Agregar videos infroductorios
Siguiente =

Una vez terminada la parte inicial del trabajo con la plataforma, y ya que los alumnos hayan

ingresado el “Cddigo Unico de grupo” la vista principal de TEED sera la siguiente.
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Profesor | Akdo | & ©

kteed

Grupos Capacitacién Docente y Seguimiento (2] /] ey
Capachacién Docente | Lia &4
| phiibiidbinstg Periada: 15 Jan 2015 5 Pracio del curse: Grafis
Cédige (nise del grupe: TIDEs < &
| ':;' h;;::‘::‘;“ Asignar vna actividod
Seguimiento 2
Musve grupe Acfividades en Cuestionarios Tareas
= Twtter
L ? @ A
Administrar mi grupe
Blldeoen Piageama del Temaria Harario de elases Médulas del cursa
cunso
-—
B L = © cal

Comunicacion al grupo

Pantalla Principal TEED

Actividades en
Twitter

:

Actividades en Twitter

Consiste en asignar una actividad cuya respuesta requiere de la interaccion de los alumnos
en la red social twitter. En esta variante, la respuesta consta de un tweet que el profesor valorara

con base en lo establecido en la descripcion de la actividad.

Entregadas Por entregar Borradores

Capacitacién Docente y Seguimiento - Actividades en Twitter

Las actividades de Twitter consisten en que los alumnes publiguen un Tweet come respuesta a una tarea o problema. Esto es Uil si se busca interaccién enredes
sociales, expresando su opinién respecto a un fema, por gjemplo.
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Tareas

B

Nueva tarea
A través de este apartado se dan de alta las actividades establecidas en el plan de trabajo de

los profesores, de esta manera se notificara al alumno la asignacién de una nueva actividad de

aprendizaje.
TEED permite asignar un titulo y una serie de instrucciones en formato de texto enriquecido

basado en HTML en modo automatico.

Tareas
] Qty | B M= b
B I US x, x I,| Z = 9

Formato

Parte esencial y enriquecedora de TEED es la variedad de recursos que profesores y alumnos

pueden emplear para cada una de las actividades de aprendizaje. Al asignar una tarea es posible
86

compartir con el alumno videos, enlaces a otros sitios o documentos y archivos de tipo Excel,

Word y PDF, otros formatos pueden enviarse a través de correo electrénico, o servicios de

almacenamiento en la nube como Google Drive, DropBox, MEGA, etc.



Se definen también valores para la interfaz de respuesta del alumno; si este podra incluir en

su respuesta videos, archivos o enlaces, se hace de su conocimiento el valor de la actividad, asi

como la fecha y hora limite de entrega, después de la fecha determinada el alumno no podrd

enviar respuesta y dicha actividad no podra ser evaluada por el profesor.

Existe la posibilidad de guardar las tareas como borradores o publicarlas en el mismo instante.

O Videos de YouTube

Enlaces

B o
P AFCNIVOS

Cuestionarios

s

Cuestionario

Los cuestionarios parten del curso y el temario de éste para elaborarse, consisten en
evaluaciones automatizadas que habran de disefiar los profesores y que pondran a prueba el

dominio que tienen los alumnos de los contenidos estudiados. Es necesario definir el titulo del
Cuestionario asi como una breve descripcién del mismo.
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También, permite definir si el resultado de la evaluacion automatica ser3 visible al alumno al

concluir la prueba, el tiempo (fecha y hora) que estara disponible para los alumnos, el tiempo de

duracion de la prueba si es que se decide colocar un limite.

Cuestionario

El clumne puede ver las respuestas al momento de ferminar el cusstionario ¥
Fecha ds inicio

21/02/2015||00:00
Fecha de entrega

07/03/2015||00:00

Mimero de preguntos totales, se tomaran de todos los temas aleatoriaments

J
El cussfionario fiene un fiempa limite para ser contestade. 7
¥l s Activo? Bl cuestionario no le aparecera al alumne si no esta active
Seleccicona los temas a incluir en el cuestionario

Capacitacion

Caopacitacion | (0)

Bitdicora

E

Bitacora

Es el apartado que permite llevar el seguimiento de los alumnos inscritos al grupo, cuenta

con la opcién de exportar los datos en formato de hoja de célculo.
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Resumen de aclividades Bitacora ponderada

Capacitacién Docente y Seguimiento

Capacitacién Docente |

ERCTe[(-7 Il Mosirar en pantalla completa

D&ECD'QUT FEIUMEn

# tickets de so..

Matricula HNombre

Programa del

Curso

Programa del curso

El programa del curso muestra los detalles especificos del curso, es util para expresar

acuerdos en temas de reglamentos, temas, formas de evaluacién y bibliografia.

MEOACDO1 - Capacitaciéon Docente |

«= Regresar

* Detalles del curso

* Temario del curso

* Reglamento del curso
* Evaluacion del curso
* Bibliografia del curso

* Libros del curso

Temario
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Temario del curso

A través del temario del curso se da a conocer a los alumnos el programa que compone el
curso, los bloques, unidades o la forma en que esté dividido. También muestra la cantidad y tipo

de recursos que se encuentran disponibles para abordar cada tema.

Capacitacién Docente y Seguimiento

1. Proyecto "Mi aula en linea". 20
Dezcripcion dl proyecto, "Mi aula en linea” del profesor Alde Mendoza Ochoa, propdsitos, caracatensticas, recursos y ineamien
2. Qué es TEED. 20

Descrpcion de lo plotaforma TEED, funciones y carcatensticas.

3. Enrolarse en TEED.

4an y expedmentacién con las funcicnes de TEED

4. Exploracién de las posibilidades de TEED.

Explora

5. Disefio de un plan de trabajo para la plataforma TEED.

Designocén de Grupos, Asignaturas, y Recurses a implementar,

4. Publicacién del plan de frabajo.

acion del plan de trabaje y el grupo pora iniciar el frabaje con la platafo

7. iManos a la obra! 1 [
Reco

mendaciones finales y inecmientos del proyecto “Mi aula en linea”.

Horario de clases

®

Horario de Clases

Permite gestionar los horarios de trabajo del curso. Por tratarse de trabajo en linea es
importante organizar las fechas de inicio y término del curso, asesorias, trabajos finales, tareas

externas, fechas de exdmenes, etc.
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Capacitacion Docente y Seguimiento

==
[+]
Q
=
[+]

o
[1]
[e]
c
o
[+]

Lunes Martes Miercoles Jueves Viernes Sabado Domingo

Modulos del curso

Médulos del curso

Junto con el calendario y el temario define la divisidon del curso en periodos de tiempo,

numero de sesiones, temas, etc.

Directorio del
grupo
I

Directorio del grupo

Muestra informacion de contacto de los alumnos inscritos al grupo.
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Capacitacién Docente y Seguimiento - Capacitacion Docente |

Profesor

Aldo Mendoza Ochoa

Comreo elecironico: aldeinteed@gmail.com
Alumnos inscritos al grupo

Silverio Almazdn Ruiz
hairicula:
Comreo electronico: silé1921 @gmail.com

Roberto Aunel Campuzane Martinez
Matricula:
Comreo electrénico: aunenel@gmail.com

miri elorza
hairicula:
Comreo electronico: melorzasanchez@gmail.com

Javier Jiménez Gonzaga
Matricula:
Comreo electrénico: jjavierg 197 7@gmail. com

rosd linda martinez galinde
hairicula:
Comreo electronico: rosa.cuarzo $@gmail.com

Foros de discusién

Foros de Discusion

Requiere crear una categoria para dar inicio a las discusiones. Permite compartir ideas,
generar centros de colaboracién y promueve la comunicacién e interaccion de los alumnos

inscritos al grupo. Al igual que las tareas cuenta con un editor de texto para asignar la actividad.
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Foro de discusién

Nueva Discusién

Titulo

Alumnos que pueden ver la discusién

Com--)asnmamn|=-]x

e ”|

|Formato v||B I U s x, x| T,

Notificacién al
grupo

—y—

Notificacion al grupo

Es una forma de enviar avisos al grupo sobre tareas, actividades proximas, recomendaciones,

etc. Es necesario definir el titulo de la notificacion y redactar el mensaje que se desea compartir.

Nueva nofificacion al grupo n

@ Enviar una nueva notifiacion al
grupo:

Titulo:

Mensa)e:

Copiar de ofroz grupos <

Cancelar Enviar
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3.2.3 Configuracion de la cuenta

Es posible modificar opciones de la plataforma y de la cuenta de profesores y alumnos, los
valores a modificar en la cuenta de profesor son; Cambiar idioma, soporte, cambiar de rol
(interactuar como alumno), muestra informacién sobre el aviso de privacidad y términos y

condiciones de uso. También muestra la version de la plataforma y permite cerrar sesién.

Banco de recursos

Mis cursos Archivos Bibliografias

& B

o YouTube Ofros links Cuestionarios

o (3] ?

Libros

]

Banco de recursos de TEED.

Desde este conjunto de herramientas dispuestas en la parte derecha del espacio de trabajo

de TEED, se pueden administrar eficientemente los recursos que el profesor decide incluir como

parte del trabajo académico a desarrollar.
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Es posible administrar los cursos que se encuentren vigentes, subir, modificar o eliminar
archivos, también se pueden consultar y actualizar; la bibliografia, videos de YouTube, links a
distintas paginas, cuestionarios y libros electrénicos, todos ellos, recursos que se facilitan a los

alumnos para la realizacidn de sus actividades y el logro de los aprendizajes esperados, presentes

en el plan y programas d estudio.

Calendario TEED

Permite un seguimiento eficaz de la calendarizaciéon del curso. Y mantiene al tanto de

actividades pendientes y eventos préximos.

[ L4 Febrero 2015 >

lu Ma M Ju Vi s3d Do

F Y 2 3

s 10 nliz 13 14 15

16 17 187 19" 20 2
? 2 24 25 % ¥ 28
Aa

Mo hay entregas proximas
Tutoriales TEED

TEED expone a sus usuarios tutoriales en formato digital, tanto disponibles para consulta e
impresién como en modalidad multimedia, mediante los cuales se pretende resolver dudas y

orientar a profesores y alumnos para obtener el mayor aprovechamiento de las caracteristicas

de la plataforma.

95




Tutoriales

B Cémorecuperar tu contrasefia

B como cambiar tu contrasefia

B <como dar de alta una actividad (Profe
+ I

B como dar de alta el temario de un
curso [Profesor)

D Como asignar tareas, fareas en
equipeo y tareas externas [Profesor)

I Cémo dar de alta recursos [Profesor)

B Coémo crear temas y asignar
cuestionarios [Profesor)

I Ccomo usar la ribrica de evaluacién y
la bitacora [Profesor)

B cémo modificar un curso (Profesor)

Soporte

+ Crear nueve ficket

Herramienta Traductor de TEED

Como accesorio de estudio, TEED incorpora un traductor. Herramienta bastante atil para los
alumnos que promueve la practica de distintos idiomas con el fin de que profesores y alumnos

afiancen sus conocimientos en este ambito.

IEI Traducir v

Ingresa una palabra o una frase:

A

Espa®ol mexicano r

P English {United States) ¥

&
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3.3 Integracion y uso de los recursos tecnologicos en las aulas

“Mi aula en linea”, surge de las caracteristicas y necesidades identificadas en la Zona Escolar
P144 del municipio de Toluca, Estado de México a partir de un diagndstico emprendido durante

los meses de noviembre y diciembre de 2014.

El proyecto consiste en integrar a las clases presenciales de los alumnos una parte
complementaria a través de cursos en linea, que guarden estrecha relacién, coherencia vy
continuidad en cuanto a contenidos, aprendizajes esperados, calendarizacion, objetivos, etc., con
la ventaja inherente de ampliar la variedad de recursos disponibles para enriquecer secuencias

didacticas y estrategias de estudio por parte de docentes y alumnos respectivamente.

Como herramienta fundamental del trabajo de administracion de cursos asi como la
participaciéon en ellos y en las actividades de aprendizaje y evaluacién se emplea la plataforma

en linea TEED — Tecnologia Educativa.

Se trata de un sitio de internet que cuenta con un formato similar a otras plataformas para
gestidon de cursos en linea como Moodle, Atutor, Claroline, Dokeos, etc., que cuenta con la
posibilidad de crear y administrar de forma eficiente e intuitiva cursos, grupos y asignaturas en
linea, horarios, temarios, foros de comunicacion para asi automatizar en cierta medida la
evaluacion, ofrece la oportunidad de emplear los distintos recursos educativos que se
encuentran disponibles en Internet, tales como documentos ofimaticos, links, videos, la red
social Twitter mediante los cuales es posible hacer un empleo versatil y dindmico de dichos

recursos para enriguecer los procesos de ensefianza-aprendizaje.
3.3.1 Inicio del proyecto

La fase de disefio del proyecto se llevd a cabo en los meses de noviembre y diciembre del afio
2014, fue aprobado por la Supervision escolar el 9 de enero de 2015 y la presentacién del mismo
asi como la inscripcion de las escuelas y los docentes participantes se llevod a cabo los dias 13 y
14 de enero. El dia 15 de enero se realizd la capacitacién de los docentes en el manejo de la

plataforma TEED y otros temas bdsicos de informatica para el manejo de las TIC.

La presentacion consistio en una charla con los profesores de cada escuela en la que se
mostrd una presentacion con las caracteristicas y objetivos del proyecto, se explico la relacién

con el plan y los programas de estudio y los beneficios potenciales que representaba para los
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grupos. En esta se expusieron también las caracteristicas de la plataforma TEED, funciones y
ventajas para el desarrollo de cursos en linea y el apoyo que significa para el logro de aprendizajes

esperados y el desarrollo de las “Habilidades digitales” en estudiantes y profesores.

Varios profesores denotaron interés en participar del proyecto casi de inmediato, mientras
que otros se mostraron reacios argumentando que su contexto, tareas académicas, preparacion
y edad avanzada eran impedimentos para su participacidon. Hecho contrastante pues cada una
de las cuatro escuelas en que se llevd a cabo la charla se manifestaron ambas situaciones. La
disposicidn y actitud de superacién son los elementos determinantes del arranque en todo

proceso de mejora y evolucion.

De un total de 24 docentes al frente de los grupos de 52 y 62 grados, 13 de ellos aceptaron

participar en el desarrollo del proyecto.

La capacitacion incluyé la creacidon de una cuenta de “Profesor” por parte de los docentes
participantes, misma que cuenta con la posibilidad de llevar a cabo actividades también con el
rol de “Alumno” para la realizacién de actividades de seguimiento, asignadas y evaluadas por el

responsable del proyecto.

Los profesores y profesoras dieron el alta de un “Curso” y la creacién de un “Grupo”, al que
habrian de inscribirse sus estudiantes dentro de la misma plataforma. No se presentaron
complicaciones gracias a la disposicién de los participantes, los conocimientos basicos de

informatica con que cuentan y la usabilidad e intuitividad de la plataforma TEED.

Posterior a la capacitacion, se orientd a los docentes en la elaboracion de un plan de trabajo
gue comprende los bloques lll, IV y V del ciclo escolar 2014-2015, con una distribucién de

actividades de aprendizaje que contemplan desde enero hasta junio de 2015.

La siguiente tarea consistio en la creacidn de una cuenta en la plataforma TEED con el rol de
“Alumnos” y la inscripcion en los cursos de sus profesores titulares en la escuela primaria. Para
ello se elaboré un instructivo para los alumnos que se haria llegar a ellos por sus profesores junto

con el “Cédigo Unico de grupo” del grupo al que se habrian de inscribir.

A partir de ese momento, las propuestas y la creatividad de los profesores, los conocimientos
previos de los alumnos en el uso de las TIC (con fines recreativos, sociales y de estudio) y la

orientaciéon del responsable de “Mi aula en linea” se conjuntarian para emprender la parte
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central del proyecto e iniciar con el logro de los objetivos del sistema educativo y el proyecto

mismo.
3.3.1.1 El plan de trabajo

El disefio de un trabajo en que se consideraran los bloques lll, IV y V del ciclo escolar en curso
representd para los profesores la tarea de revisar el plan y los programas de estudio de 52 y 69,
para proyectar —como hacen con las planificaciones que entran a directores y supervisores—
actividades de aprendizaje que desarrollen en los alumnos las competencias y a través de estas

se movilizaran los conocimientos, habilidades y valores de los mismos.

Con un total apego a las normatividades y a los criterios establecidos por las autoridades
educativas nacionales y estatales se seleccionaron los temas, actividades, recursos de los que el

alumno podria auxiliarse y las estrategias de evaluacion mas adecuadas.

El plan de trabajo, y las actividades plasmadas en este, comprenden los temas mas
significativos de cada bloque (este se divide en tres proyectos que se abordan en
aproximadamente dos semanas y media cada uno), se desarrolla con miras en que los alumnos
logren los aprendizajes esperados de cada uno de los proyectos y constituyan una instrumento
de aprendizaje. Se pretende que a través de la interaccién de los estudiantes con distintos
portadores de informacién en formato impreso, en presentaciones, ilustraciones, recursos
audiovisuales, esquemas etc., estos se encuentren en condiciones de construir conocimiento a

partir del tratamiento de informacidn que realicen con apoyo y orientacion del docente.

3.3.1.2 Optimizacion de la tecnologia educativa, Implementacion de

cursos y actividades modalidad en linea

Una vez que cada profesor cred su cuenta dentro de la plataforma TEED, y dio de alta su
grupo y apoyé a los alumnos en su proceso de inscripcidn al curso, y ya que se habia hecho
publico el plan d trabajo se inaugurd la parte fundamental del trabajo en linea: la asignacion,
solucién y evaluacién de las actividades de aprendizaje a través de las TIC, los recursos que la

plataforma TEED y los sitios educativos que pone a disposicién la SEP.
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Los alumnos, quienes ya se encontraban inscritos a los cursos de sus profesores, tienen la
responsabilidad de organizar su tiempo de estudio por las tardes para cumplir con las actividades

de aprendizaje asignadas a partir de la calendarizacién determinada en el plan de trabajo.

Se aprovechd la situacién de los alumnos que disponen de conexion a Internet en casa,
también se abrieron espacios en las escuelas primarias para que los alumnos contaran con la
oportunidad de involucrarse en el trabajo en linea, se procurd con el proyecto la promocién de
la <<inclusidn digital>>y la diversificacion de estrategias de estudio, afines a las caracteristicas

de la sociedad actual.
3.3.1.3 Trabajo en linea sumado al trabajo en el aula

Las primeras experiencias didacticas con la plataforma TEED por parte de los docentes y los
primeros retos para los alumnos sucedieron durante las ultimas dos semanas de enero y el mes

de febrero de 2015.

Se requirié de un minimo apoyo por parte del responsable del proyecto para lograr la
inscripcidon de los alumnos a los cursos de sus profesores y otras actividades de orientacion y
soporte. El 100% de los alumnos que poseen dispositivos con sistema operativo Android posee
cuentas de correo electrénico del servidor “Gmail”, con las que ya habian trabajado
incipientemente con sus profesores para la entrega de algunas actividades, principalmente los

alumnos de 52 grado.

Algunos alumnos, al tener cuentas en algunas redes sociales, ya conocian la dinamica de
registrarse y acceder a una plataforma digital mediante nombre de usuario y contrasefa. El resto
de los alumnos participd con interés y disposicion de las asesorias de sus profesores y del

encargado de “Mi aula en linea” para apropiarse y/o afianzar este conocimiento.

La disponibilidad de salas de cédmputo con acceso a internet gestionadas por las escuelas
primarias, zonas de internet y la posesion de dispositivos electronicos representd para los
alumnos la oportunidad para desarrollar sus conocimientos de informatica, que cada vez se
vuelven mas indispensables tanto en lo académico como en lo laboral, e incluso en la interaccién

y comunicacién social.

El desarrollo de actividades de aprendizaje a través de una plataforma en linea se convirtié

en un factor de motivacion para los estudiantes y en un arsenal de herramientas para los
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docentes, quienes tenian a su disposicion formatos de informacion que no siempre se pueden
implementar en un aula de clases fisica o bien, cuyo empleo se optimiza con el empleo de medios

electrénicos individuales.

La proyeccion de series de diapositivas, videos, pistas de audio, libros electrénicos vy sitios
web de forma grupal a través de un monitor o proyector brinda beneficios particulares a las
sesiones de clase, pero al ponerlas también en la palma de la mano de cada uno de los

estudiantes trae consigo ventajas muy trascendentes.

Los docentes disefiaron varias plantillas en documentos ofimaticos para el trabajo en linea
con los alumnos, con esto, en algunas actividades era suficiente llenar los formatos, completar la
informacién de los documentos o los esquemas y de esta forma se guiaba a los alumnos en la

consulta, elaboracién y modificacidon de documentos digitales.

La opcidn de la plataforma TEED de agregar comentarios al enviar actividades y al evaluarlas
favoreciéd la comunicacién y retroalimentaciéon del trabajo de ambas partes (alumnos y

profesores).

El trabajo realizado en los meses de enero y febrero fue considerado como parte de los rubros
gue conformaron la evaluacién bimestral, acto que los alumnos apreciaron como significativo
pues en él encontraron reconocimiento al trabajo que llevaron a cabo, ademas el trabajo en linea
por encontrarse totalmente ligado a las actividades realizadas de forma presencial fue un factor

positivo en el proceso de aprendizaje de los contenidos del bloque.
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Capitulo IV: Analisis de resultados

En el presente capitulo se emprende un trabajo de analisis del trabajo realizado con el
proyecto. A la vez que se describen los efectos que se manifestaron en los espacios educativos a

partir de la participacién de estudiantes y profesores en el proyecto en cuestién.

Lo avances en el dominio de la tecnologia y el desarrollo de las habilidades digitales en los
participantes asi como la interaccidn entre ellos y los recursos tecnoldgicos son los ejes sobre los

que se lleva a cabo la valoracién de resultados.

Las apreciaciones por parte de estudiantes y profesores son parte esencial de la valoracién,
en lo que respecta al trabajo llevado a cabo como parte del proyecto en los aspectos individual y
colectivo. Los avances, areas de oportunidad detectadas y las fortalezas identificadas al trabajar

con la tecnologia educativa se desarrollan a continuacién.
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4. Analisis del desarrollo del proyecto

4.1 Repercusiones del proyecto en el quehacer educativo

Las actividades llevadas a cabo por parte de profesores y alumnos de la zona escolar P144,
como parte del proyecto “Mi aula en linea” durante los meses de abril y marzo correspondieron

al seguimiento de lo determinado en los planes de trabajo.

La correlacién entre el trabajo presencial y el trabajo en linea se hace mas concreta para los

alumnos, de forma que la integracién de ambos se logra eficazmente a través del proyecto.

El uso de los dispositivos electrénicos, el acceso a Internet en hogares, escuelas y puntos de
acceso publicos, asi como la consulta de otros recursos en linea contemplados en el plan de
trabajo comienzan a ocupar un lugar sobresaliente dentro de los habitos de estudio de los
alumnos. Esto se aprecia en el incremento del tiempo dedicado al empleo con las TIC como parte
del trabajo académico regular, y en una distribucion del tiempo orientada mas hacia fines
productivos, a diferencia de la situacidon presentada en el arranque del proyecto en que la mayor

parte del tiempo destinado al emplear recursos tecnoldgicos se orientaba al ocio.

Por parte de los profesores, se observa que gradualmente han integrado una mayor variedad
de elementos a sus planes de clase y a las actividades en la plataforma TEED. Se observa que el
uso de las conexiones a Internet, los dispositivos electrénicos y computadoras personales se
integran a las estrategias de trabajo tanto presencial como en linea a la vez que constituyen un

apoyo para diseio de secuencias didacticas y la evaluacion.

La cantidad de actividades a desarrollar es mayor con respecto al bloque anterior, esto debido
a la mayor disponibilidad de tiempo con lo que también se contempla una mayor cantidad de
contenidos, asi como a la planificacién que los profesores realizaron como parte del plan de

trabajo.

Se observa, que ya desde el momento de planeacidn, los profesores toman en cuenta que el
proceso de ajuste de los alumnos a la nueva modalidad de trabajo debe ser gradual, y aprovechan
el ritmo del bloque previo como punto de partida para incrementar la complejidad y la cantidad

de las actividades.
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La motivacién de los alumnos constituye uno de los factores sustanciales del desarrollo del
proyecto, estos encuentran el trabajo con la plataforma TEED como un elemento que ofrece mds
alternativas para el dominio de los contenidos del programa asi como el logro de los aprendizajes

esperados, lo que conduce a un incremento en su aprovechamiento escolar.
4.1.1 Una nueva perspectiva de la educacion

El proyecto permite a los alumnos apreciar las responsabilidades académicas desde una
perspectiva diferente a la concepcidn tradicional de la escuela, en la que se integran los
dispositivos y la conectividad que generalmente se relacionan con el ocio, la recreacién vy la
comunicacion, puesto que se encuentran presentes principalmente en implementaciones
orientadas al entretenimiento como son; consolas de videojuegos, aplicaciones ludicas para

dispositivos maviles, redes sociales, plataformas de juego en linea, etc.

Respecto a esto, es importante mencionar, que este fendmeno sucede debido a la capacidad
de adaptacion asi como a la velocidad de la evolucién de la tecnologia empleada en los medios
de comunicacién y entretenimiento desarrollados en las potencias mundiales en tecnologia,
exportados posteriormente al resto del mundo, mientras que su desarrollo e integracion al sector

educativo en México muestra una brecha muy grande:

También, se muestran en el presente documento evidencias sobre las implementaciones que
realiza la SEP orientadas al desarrollo de habilidades que permitan el manejo de la tecnologia
disponible dentro del dmbito educativo, especialmente en la educacién basica, donde se
pretende sentar las bases del trabajo a realizar en los siguientes niveles educativos. Aun asi, el
impacto de las estrategias planteadas por la Secretaria de Educacién ofrecen resultados
insuficientes, debido a la falta de capacitacién docente y, en ocasiones, la infraestructura fisica-
tecnolégica de las instituciones, lo que limita los intentos por iniciar la transformacion de las

practicas educativas.

Si bien los planes a largo plazo del Estado apuntan en sus ideales al logro de una integracion
de la tecnologia en las aulas de 52 y 62 de educacion basica, se prevé dar continuidad a los
programas de distribucién de dispositivos electrénicos como laptops y tabletas electrénicas a los
estudiantes, la verdadera labor que promete dar resultados es el planteamiento de estrategias
innovadoras que involucren a las TIC como un elemento inherente del quehacer escolar por parte

de los docentes, pues son precisamente ellos quienes cuentan con la responsabilidad de

104




planificar secuencias y actividades de aprendizaje, integrar la tecnologia a sus procesos tanto de
ensefianza como de evaluacidn, y llevar a cabo la tarea fundamental de motivar a los estudiantes,
aproximdandolos a experiencias significativas con la tecnologia en relacidn a su ambito académico.
Este es un factor determinante aln en mayor medida que la calidad de los recursos disponibles,

de las condiciones de las escuelas y los planes del sistema educativo.

Esta labor digna de reconocimiento, es la que sostiene el desarrollo de los proyectos que dia
a dia se llevan a cabo dentro de las aulas de todos los niveles en México, y que acercan a los
estudiantes a experiencias educativas extraordinarias, lo que conduce a su desarrollo escolar,

personal y posteriormente profesional.

El desarrollo de actitudes es inherente a todo proceso educativo de calidad, y “Mi aula en
linea” contempla este aspecto desde sus objetivos, y se mantiene constante sobre esto a lo largo

de todo el desarrollo
4.1.2 Acompaihamiento

La comunicacidn entre el docente y los alumnos también destaca como parte del desarrollo
del proyecto. Esta se encuentra presente a través del correo electrénico, la participacion en foros
de discusién y los mensajes de retroalimentacién que pueden adjuntarse con cada entrega y

evaluacion de las actividades de aprendizaje.

El aspecto del acompafamiento docente-alumno resulta crucial para llevar a cabo un
proyecto de educacién a distancia, o alguna de sus variantes como son las clases en linea, y lo es
mayormente si el nivel en el que los estudiantes se encuentran es educacién basica. Un aspecto
particular de “Mi aula en linea” es que permite conjugar e incluso complementar el estudio
presencial con la modalidad en linea sin paralelismo o la distincidn que suele existir en cursos

gue son Unicamente presenciales o estrictamente en linea.

La aproximacion de los alumnos a esta experiencia de trabajo en linea se ve respaldada por
el contacto constante con el profesor titular de la mayor parte de las asignaturas del curriculo (a
excepcion de educacion fisica, educacién artistica y salud, para los cuales existen promotores),
asi, esta experiencia escolar mixta cuenta con las ventajas de cada una de las partes que la
componen pues participan de actividades de aprendizaje virtuales, lo que les permite el

desarrollo de las Habilidades Digitales de la mano de un empleo eficiente y productivo de la
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tecnologia aplicada a la educacién, mientras que la interaccidon presencial con comparieros y
profesores, los materiales de estudio como libros de texto gratuito, bibliotecas escolares entre
otros favorecen el desarrollo no solo de conocimientos, sino de actitudes, y valores a la vez que

promueven situaciones de cooperacidn asi como de convivencia.

Los alumnos cuentan con el soporte de los profesores ademas del responsable del proyecto
para la orientacion en el desarrollo del trabajo, aclaracion de dudas, manejo de las TIC,
configuraciones, etc., éstos avanzan en la identificacion de las ventajas que representa el
aprovechamiento de la versatilidad de las herramientas tecnoldgicas, aplicadas a los habitos y

estrategias de estudio, beneficios que se veran reflejados en posteriores etapas de su formacion.

TEED permite el acompafiamiento, apoyo y seguimiento del trabajo alumnos, como se
menciond anteriormente, a través de los apartados de entrega de actividades, en que se
establece, a partir de mensajes breves, comentarios sobre la experiencia del trabajo (dificultades
o aspectos destacados) asi como la valoracién de la calidad del trabajo mediante observaciones
plasmadas al momento de la evaluacidn por parte de los profesores, por lo que la

retroalimentacién es inmediata y se lleva a cabo de forma permanente.

El apartado de la bitdcora ofrece también una perspectiva cuantitativa del desempeno de los
alumnos a lo largo del proyecto. Gracias a éste, los profesores cuentan con una herramienta de
evaluacidn continua, que cuenta con los registros necesarios para apoyarse en los periodos de
evaluacién, pero principalmente, permiten apreciar las condiciones particulares de cada
estudiante con lo que es posible identificar qué alumnos pudieran presentar dificultades en los

aspectos: académico, tecnoldgico o ambos.

El proyecto contempla la necesidad que los alumnos presentaran al introducirse al trabajo
educativo en linea, por lo que tanto el responsable del proyecto, las autoridades escolares y los
profesores participantes procuraron poner a su disposicién los recursos, herramientas con la
intencién de generar condiciones para un aprovechamiento eficaz de los escenarios de

aprendizaje generados.
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4.1.3 Las practicas de Tecnologia Educativa durante y después de “Mi

aula en linea”

El trabajo constante con la plataforma en linea como complemento al trabajo presencial de
profesores y estudiantes de 52 y 62 de primaria en la zona escolar P144 puso en juego los
conocimientos previos de los mismos en el drea de las TIC, también supuso una transformacion

de sus habitos, herramientas y otros recursos de ensefianza - aprendizaje respectivamente.

Incluir medios de comunicacion, fuentes de informacién y actividades de aprendizaje en
formatos digitales a la estructura de las clases presenciales se considera como el inicio de un
proceso gradual de integracién de las TIC al modelo actual de educacién basica como medida
ante los vertiginosos cambios en los paradigmas social, filosofico, cultural, econdmico, etc.,

actualmente protagonizados por el empleo de las TIC.

Las competencias para la vida, el constructivismo, las Habilidades Digitales y los ejes de la
calidad educativa son las bases sobre las que se desarrolla el proyecto con lo que se atienden de
manera integral las metas de la educacién basica y se pretende que los estudiantes movilicen sus
saberes mas alla del ambito académico, es decir, que logren un buen nivel de dominio de las TIC
gue les permita llevar a cabo las tareas escolares, personales, comunicativas creativas, etc., y
puedan formar parte activamente de una <sociedad de conocimiento>. Se puede afirmar que
una de las finalidades del proyecto “Mi aula en linea” es evitar el rezago de los estudiantes de

primaria en cuanto al empleo de la tecnologia en sus diferentes aplicaciones.

Profesores y estudiantes hicieron uso constante de recursos digitales para perfeccionar sus
labores escolares, acercarse a informacion para la construccién de conocimiento, a la vez que se

ejercitd la colaboracidn, se practicaron las reglas de etiqueta digitales.

Realizar simultaneamente actividades de aprendizaje en el aula y en la Plataforma en linea
TEED significd un tratamiento mas profundo de los contenidos que componen el curriculo de los
grados contemplados por el proyecto, ademas de una exploracion de distintos formatos de
portadores de informacién, y la elaboracién de distintos tipos de productos, con lo que se

amplian los rubros de evaluacion.

Se explotaron en mayor medida aplicaciones disponibles en los diferentes dispositivos

electrdnicos, especialmente aquellas suites ofimaticas que comprenden; procesadores de texto,
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hojas de calculo, diapositivas, aplicaciones para generar esquemas, diagramas, ilustraciones,

reproductores de audio-video, etc.

A través de orientacion de los profesores —quienes también se auxiliaron de tutoriales en
linea asi como del responsable del proyecto para solucionar dudas desde los momentos previos
al arranque del proyecto, al inicio y sobre la marcha— los estudiantes se apropiaron de los
conceptos y habilidades propias de las TIC para hacer un uso eficaz de estas, lo que se reflejé en
la realizacidn, cada vez de manera mas elaborada y completa, de las actividades de aprendizaje

(productos).

El uso de recursos cada vez mas variados, que han sido sugeridos por el docente o han sido
fruto de investigaciones complementarias, brinda versatilidad en cuanto a fuentes de
informacién, recursos empleados y técnicas para a la elaboracion de las actividades de
aprendizaje de los estudiantes, a través de esto es posible que el docente valore el avance de los
alumnos en el manejo de las TIC, y en el empleo de recursos digitales como apoyo al trabajo
escolar. Los procesos cognitivos de los estudiantes se ven estimulados a través de la interaccion
de estos con las TIC, lo que tiene como consecuencia cierto incremento en el tiempo que se
destina al estudio y elaboracion tanto de tareas como de proyectos escolares sean individuales

o colectivos.

Las y los directivos de las escuelas primarias manifiestan encontrarse satisfechos por el
aprovechamiento que se hace de la infraestructura tecnolégica de la escuela (redes y
dispositivos) a partir del trabajo con el proyecto “Mi aula en linea”. La compatibilidad del
proyecto con las actividades pertenecientes al Programa de Inclusién y Alfabetizacién Digital,
(gracias al que se doto de tabletas electrdnicas al 100% de los estudiantes de 52 de primaria en
el Estado de México) promovié un mejor entendimiento de las caracteristicas, actividades y

propésitos de dicho programa.

Gracias a la labores tanto de preparacion como de planificacion de los docentes, al
entusiasmo y participacion de los estudiantes y a las caracteristicas plataforma TEED las practicas
de Tecnologia Educativa se vieron ejercitadas en un proceso continuo de perfeccionamiento a la
vez que los esfuerzos resultaron en una integracion de estas a las practicas escolares presenciales

y a los habitos de estudio de los alumnos.
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4.1.4 Motivacion y el rol proactivo de los estudiantes

Es importante hacer énfasis en la motivacién generada en los participantes del proyecto
gracias a la integracién de las TIC en el trabajo escolar cotidiano pues ésta constituye un factor
determinante tanto para la continuidad como para la calidad de las actividades llevadas a cabo
por cada una de las partes involucradas sobre el objetivo de la optimizacion de la Tecnologia

Educativa.

El trabajo permanente y sostenido con los dispositivos electrénicos para la realizacion de
tareas escolares y la interaccion en linea con profesores y companeros permite a los estudiantes
adquirir un rol proactivo en su formacion al convertirse en el responsable de su aprendizaje, con
lo que axiomdaticamente el quehacer del docente se centra en la orientacién del alumno a lo largo
de las actividades de aprendizaje asi como en hacer disponibles al alumno fuentes de consulta
fiables, recursos digitales, sugerencias de sitios Web y/o software especializado que permita el
estudio a profundidad de los contenidos y el maximo aprovechamiento de los recursos

tecnoldgicos disponibles.

Por su parte los procesos de evaluacidén se llevan a cabo de manera conjunta en sus distintas
variantes; autoevaluacién, co-evaluacién y hetero-evaluacién, todas con un <<enfoque
formativo>>. Esto se refiere a que la evaluacién adquiere mayor relevancia dentro del proceso
mismo de aprendizaje, de forma que no se considera como un aspecto aislado de la educacién
del cual la figura del docente es el Unico responsable, esto se aborda desde la politica educativa

vigente (RIEB 2011).
El enfoque formativo de la evaluacion se abordé por parte de los participantes del proyecto:

Por parte de los docentes se incluyd el trabajo con “Mi aula en linea” como parte de los
aspectos a evaluar de manera continua cada uno de los bloques comprendidos (lll, IVy V) y el
plan de trabajo del proyecto se realizd en funcidn de los pardmetros de evaluacion establecidos
por el plan y programas de estudio: aprendizajes esperados, competencias (movilizacion de

habilidades, conocimientos, actitudes y valores).

El desarrollo del proyecto también dio ocasion de valorar el desarrollo de las Habilidades
Digitales en profesores y alumnos, asi como el mejor aprovechamiento de los recursos digitales

que la SEP pone a disposicidn de las instituciones de Educacion Basica.

109




El apartado “Bitacora” de TEED en conjunto con los registros de evaluacion de cada uno de
los docentes, fungié como instancia para el seguimiento del trabajo de los estudiantes, con lo

que también la evaluacién se abordd desde el ambito digital.

A partir de esta herramienta —imprescindible en todo LMS— los diferentes tipos de evaluacién
se vieron respaldados con evidencia almacenada en la base de datos de la plataforma TEED,

disponibles para los fines determinados por los docentes.

El enfoque formativo aplicado a los resultados cualitativos y cuantitativos de la evaluacion
durante el proyecto “Mi aula en linea”, en concordancia con las politicas vigentes, favorece el
analisis, la reflexién de las practicas educativas (presenciales y en linea), con lo que los docentes
se cuentan con la oportunidad de ajustar, adecuar y/o reorientar sus planificaciones (secuencias
didacticas, actividades de aprendizaje, rubros de evaluacion, etc.) en los casos en que
identifiquen dificultades para la realizacién del trabajo en uno o varios estudiantes, dudas y

problemas frecuentes, areas de oportunidad, etc.

La evaluacién constituye una fuente de aprendizaje a lo largo de todo el proyecto, las
evidencias del trabajo escolar por parte de alumnos y profesores asi como la reflexidn sobre las
mismas se emplea como punto de partida para la retroalimentacidon permanente. El caracter
continuo de la educacién evita las practicas de centrar los resultados finales de los cursos
Unicamente en pruebas de conocimiento, mientras que por el contrario promueve la valoracion
permanente del rendimiento de los alumnos; movilizacién de habilidades, conocimientos,
actitudes y valores reflejados en cada una de las actividades de aprendizaje comprendidas

durante un periodo determinado.

La evaluacién formativa que se emplea en “Mi aula en linea” promueve la toma de decisiones
también en los estudiantes: a la vez que el profesor adecua su labor didactica, el alumno tiene
oportunidad de reflexionar sobre sus fortalezas y areas de oportunidad, con el fin de realizar los
ajustes que identifica como necesarios para mejorar su aprovechamiento escolar. La
identificacion de areas de oportunidad tedricas (respecto al dominio de contenidos puramente
tedricos, meta-cognicion, etc.) y practicas (manejo de recursos digitales, tratamiento de la
informacién, dudas varias, convivencia, etc.) da pie a la mejora continua del propio proceso de
aprendizaje. Esto se aborda integralmente, pues los juicios y conclusiones que se obtienen a

partir de la co-evaluacion y la hetero-evaluacién brindan mayor informacién al alumno sobre su

110




forma de trabajo, y al docente sobre sus métodos de organizacion de los ambientes de

aprendizaje.

TEED permite realizar valoraciones cuantitativas, disponibles para el estudiante de forma
inmediata a la asignacion que realiza el profesor, ademads cuenta con la posibilidad de una
retroalimentacion cualitativa, que este mismo puede realizar para emitir juicios sobre la calidad
de las actividades, esto permite al alumno aprender de sus aciertos y tomar medidas sobre los

aspectos que le representan dificultad.
4.2 Valoracion del proyecto

En una comparacion retrospectiva de la valoracion de las situaciones en las aulas de clase en
lo que se refiere a la tecnologia educativa y el diagndstico elaborado en los primeros momentos
del trabajo se aprecia el impacto que tuvo este al integrar las practicas de naturaleza informatica

como apoyo a las labores de ensefianza y aprendizaje.

Se presentan las apreciaciones de profesores y alumnos sobre la influencia de las TIC en sus
espacios de trabajo, asi como los cambios favorecidos por el trabajo con “Mi aula en linea”.
Aparecen las evidencias del logro de los objetivos planteados para el proyecto que permiten

dimensionar la eficacia del trabajo emprendido.

4.2.1 Valoracion del proyecto por parte de los stakeholders

4.2.1.1 Alumnos

Se realizd un ejercicio de sondeo a todos los alumnos participantes del proyecto para conocer
su apreciacion del trabajo llevado a cabo y las practicas de Tecnologia Educativa emprendidas en
sus aulas de clase. Se debe considerar que la cantidad de alumnos que participaron en el
diagnéstico fue de 121 mientras que en la valoracion final participaron 91, lo que representa una

diferencia de 18,8% (se mantiene un 81,2% de los estudiantes)

¢Hubo un mejor uso de la tecnologia para el estudio y aprendizaje en tu salén y en tu

escuela?
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De acuerdo [39] Totalmente de acuerdo 58 59.2%

De acuerdo 39 398%
No hubo un mejor uso de la tecnologia con fines educativos 1 1%

— No hubo un me [1]

La opinidon del 99% de los estudiantes que participaron en el proyecto “Mi aula en linea”
demuestra que éste promovid un mejor uso de la tecnologia digital disponible en los centros
escolares, con lo que se atiende al objetivo principal del trabajo; optimizar las practicas de
tecnologia educativa a través de la implementacion de practicas educativas basadas en la
informatica. Se aprecia el reconocimiento que hacen los alumnos de la mejora en el uso de las

TIC como parte de las practicas escolares.

¢Qué tan relacionado encuentras el trabajo del salon de clases y el trabajo de la

Plataforma TEED?

Totalmente relacionado 76 77.6%
ala [22 Un poco relacionada 22 22 4%
No se relaciona 0 0%

Totalmente r [76]

A partir del esfuerzo de los docentes por planificar actividades de aprendizaje acordes a los
contenidos contemplados por los programas de estudio, surge la apreciacidon de los estudiantes
sobre la coherencia entre las actividades realizadas en la plataforma en linea y aquellas llevadas
a cabo en las aulas de forma presencial. Mas del 77% de los alumnos observan una completa
relacion entre unas y otras, mientras que el 22.4% encuentra las actividades medianamente
relacionadas. En general, los estudiantes encuentran relacidén entre el trabajo escolar llevado a

cabo pues no se presenta ninguna opinién opuesta.

¢En qué medida han mejorado tus habilidades en el uso de la tecnologia con fines

escolares?

He mejorado mucho 82 63.9%
He mejorado medianamente 35 36.1%
No he mejorado en el uso de Ia tecnologia para mi formacion 0 0%

He mejorado [62

112




Respecto al alcance de los Estandares de Habilidades Digitales, se observa un avance, por
parte de cada uno de los alumnos que participaron en el proyecto, esto en diferente medida: casi
el 64% de los estudiantes manifiesta haber mejorado en gran medida sus habilidades para el uso

de las TIC, a la vez que el 36.1% ha desarrollado medianamente en este aspecto.

Cabe mencionar que el mayor dominio de las TIC con propdsitos educativos se debe al
empleo constante de estas a través de cada una de las actividades contempladas como parte del
proyecto “Mi aula en linea”, cuyo disefio y aplicacién fueron orientados al desarrollo del dominio
de la tecnologia con fines educativos por parte de los alumnos.

¢Cuanto te ha motivado el trabajo con el proyecto de Tecnologia Educativa para mejorar

tu aprendizaje?

Me ha motivado mucho 74 75.5%
a motiva [24] Me ha motivado un poco 24 24.5%
No me ha motivado 0 0%

Como se aborda anteriormente, uno de los efectos mas significativos que tiene la integracion
de la tecnologia al ambito escolar es el incremento de la motivacion de los estudiantes, tanto

para atender sus responsabilidades escolares como para conocer mas acerca de la informatica.

Un 75.5% de los alumnos se encontraron muy motivados por el trabajo desarrollado a lo largo
del proyecto. El resto se ha motivado en menor medida. Pero en cada uno de ellos se observa
una influencia del proyecto en lo que se refiere a este aspecto. Los aspectos determinantes de la
motivacion generada en los estudiantes obedecen a la autonomia que ellos adquieren en el
modelo trabajo en linea, al papel proactivo en el aprendizaje asi como a la interactividad con las
TIC mismas que relacionan con nociones de comunicacion y entretenimiento. La versatilidad en
los recursos que se podian emplear para las actividades de estudio y aprendizaje también

determina el incremento en el interés de los estudiantes por el trabajo educativo.
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¢Has mejorado tus habitos de estudio con el uso de la Tecnologia Educativa?

Si 96 98%
Mo 2 2%

Incidir en los habitos de estudio para la inclusién de las TIC en los procesos educativos es una
de las finalidades del proyecto, parte de la optimizacidn de las practicas de tecnologia educativa

consiste en la integracion eficiente de la tecnologia a los habitos de estudio de los alumnos.

Debido a la indole informatica del proyecto, se considera un éxito la promocién del uso
adecuado y eficiente de la tecnologia, en este caso de aquellas actividades escolares que se llevan

a cabo en el ultimo ciclo de estudiantes que cursan la educacion primaria.

¢En qué medida el uso de la tecnologia te permite aprender mas y mejor?

Mucho 85 86.7%
Poco 13 13.3%

co [13] No me permite aprender mejor 0 0%

A través del trabajo con los dispositivos electrénicos y los recursos digitales que se
encuentran en linea como parte de los programas emprendidos por la SEP como apoyo a los
programas de tecnologia educativa vigentes y en atencion al logro de los “Estandares de
Habilidades Digitales”, existe la percepcion por parte de los alumnos involucrados en “Mi aula en
linea” de que la tecnologia es un medio que ofrece la oportunidad de mejorar el proceso de
aprendizaje. Con un reconocimiento por parte del 85% de los estudiantes de que la
implementacién de medidas informaticas como apoyo al estudio permite aprender mds y mejor,

se hace visible el impacto que estas tienen en el trabajo escolar de los estudiantes.

éCon qué frecuencia acostumbras conectarte a Internet?

Al inicio del proyecto el 61.9% de los estudiantes acostumbraban conectarse diario a Internet,

el 25.7% lo hacia semanalmente y el resto con menor frecuencia.
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La cantidad de alumnos inscritos al proyecto “Mi aula en linea” que se conectan diario a
internet se redujo en un 12,90%, mientras que aquellos que lo hacen semanalmente se
incrementaron en un 19,20%. Se redujo un 4,3% el nimero de alumnos que se conectan
aproximadamente cada dos semanas y se redujo el nimero de alumnos que manifiestan no

acceder a Internet se redujo de 2.7% a 1%, este hecho se considera como un caso aislado de un

estudiante.
Frecuencia de conexidon |Diagndstico Valoracién Final | Diferencia
Diario 61,90% 49,00% -12,90%
Semanalmente 25,70% 44,90% +19,20%
Quincenalmente 5,30% 1,00% -4,30%
Mensualmente 4,40% 4,10% -0,30%
Nunca me conecto 2,70% 1,00% -1,70%

Por su parte el 55.6% de los docentes se conectaba diariamente y el 44.4% lo hacia de forma

semanal. Y esta cifra se mantuvo constante hasta el final del proyecto.

70.00%

60.00%

50.00%

40.00%

30.00%
20.00%

10.00%

Diario Semanalmente  Quincenalmente  Mensualmente Nunca me conecto

0.00%

B Diagndstico M Valoracion Final

Predominaba también un desconocimiento y desuso de los sitios y recursos en linea para el
trabajo escolar, mientras que al final del proyecto se observé que los docentes incrementaron
considerablemente la frecuencia de consulta de dichos materiales, esto acompanado de una
tendencia a emplear la mayor parte del tiempo en Internet para Blsqueda de informacién:
Estudio, investigacion, consultas en sitios educativos, bibliotecas digitales, etc, con un 77.8% del

tiempo de navegacion.
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Usos de los dispositivos electronicos y cuanto tiempo dedican a cada uno

Al arranque del proyecto el 63.1% de los alumnos acostumbraban acceder a Internet con
diversos fines de forma diaria, un 26.1% lo realizaba una vez a la semana, el resto accedia cada
dos semanas, cada mes e incluso algunos no hacian uso de este servicio. En la recogida final de

informacidn se aprecian los siguientes cambios.

¢En qué actividad usas la mayor parte de tu tiempo al usar la Tecnologia?

70.0% 66.0%

60.0%

50.0%

40.0%

30.0%

20.0%

10.0% 6.4%

2.8% 2.1%

0.0%

Busqueda de Ocio Comunicacién Desarrollo de Otro
Informacion proyectos

M Diagndstico M Valoracidn Final

é¢En qué medida Pueden las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion apoyar a tu

proceso de aprendizaje y tus habitos de estudio?

Mucho 81 827%
i - Unpoco 17 17.3%

h— Un poco {17

) ‘ Nada © 0%

Mucho [81]
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¢Cuanto se comprometio tu profesor en el trabajo con TEED?

Mucho 83 865%
Unpoco 13 13.5%
No se comprometio 0 0%

También un aspecto a favor de la motivacion e interés de los estudiantes es la forma en que
conciben el trabajo del docente quien es responsable de la planificacién y la orientacién de los

estudiantes a través de las distintas actividades de aprendizajes, presenciales y en linea.

Esta apreciacion influye en los estudiantes al estimularlos para continuar con el trabajo, a la

vez que promueve el compromiso de éstos en el desarrollo del proyecto.

4.2.1.2 Profesores

Se tomaron en cuenta los resultados arrojados por el diagndstico aplicado a los docentes
en comparativa con la valoracién final que estos hicieron del proyecto para observar el efecto
gue la pretendida optimizacién de la tecnologia educativa tuvo en su espacio de trabajo. Se
registran las modificaciones en habitos y estrategias para llevar a cabo su tarea didactica.

¢En qué medida te comprometiste con el proyecto “Mi aula en linea”?

Mucho 65 663%
Unpoco 33 337%

No me comprometi 0 0%

No me comprom [C

Predomina un alto compromiso de los profesores en su participacién en “Mi aula en linea”
un factor determinante para la aceptacion y motivacién de los estudiantes y para la eficacia del

proyecto en cuestion. Este factor es crucial para el éxito del proyecto.
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¢Qué tan importante es para los procesos de ensefanza-aprendizaje la integracion de las
TIC como parte del trabajo escolar?
Mucho 79 806%

Unpoco 19 19.4%
Nada 0 0%

Un poco [19

— Nada [0]

Posterior a la experiencia de los profesores con el proyecto de Tecnologia Educativa, éstos

consideran muy relevante la integracion de las TIC al trabajo escolar regular.

¢Te interesaria continuar trabajando con la tecnologia en los siguientes cursos de tu

educacion?

Debido a la utilidad y las ventajas que han identificado en el trabajo con las TIC, el 98% de los
docentes considera la opcién de continuar implementando la Tecnologia Educativa a su labor de
ensefianza. Este impacto es parte también de la eficacia del proyecto “Mi aula en linea”, su disefio

y el trabajo en conjunto de todos los involucrados.
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4.3 Opiniones sobre el proyecto

4.3.1 Opiniones de los alumnos

Las tareas son mds interesantes y es como un reto.

La primera vez fue algo dificil porque no sabia usar TEDD, pero la maestra me fue resolviendo
cada una de mis dudas en como hacer la tarea. Es divertido porque es una forma diferente del

aprendizaje.

Aprendi a ser puntual con mis trabajos, responsable, clara y [...] realizo mi tarea muy feliz

porque es divertido hacerlas por internet.
Es muy importante la tecnologia para complementar las clases.

Me ha ayudado mucho en mis estudios y me impulsa a trabajar mds ya que es divertido

trabajar con las tecnologias de la actualidad y les agradezco por haber creado Mi aula en linea.
Ya no uso el internet solo para jugar

Me gustoé mucho la plataforma TEED hace que aprender sea divertido.
4.3.2 Opiniones de los profesores

e Observé a mis alumnos trabajar con mayor seguridad y eficiencia, gracias a que
contaban con suficiente informacion sobre cada tema, y reforzaban su aprendizaje
por medio de las actividades en linea. El trabajo en el saldn de clases mejord por que
aumentaron las participaciones y los alumnos expresaron satisfaccion por el mayor
dominio que lograron de las TIC.

e Al llegar al saldn a clases los alumnos platicaban motivados sobre las experiencias
al realizar sus actividades.

e Los alumnos encontraron en el trabajo con las TIC, una nueva forma de aprender a
aprender.

e Los alumnos expresaron que la tecnologia permite divertirse y aprender.
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Conclusiones

Los resultados obtenidos por la implementacién del proyecto de Tecnologia Educativa “Mi
aula en linea” en grupos de 52 y 62 grado las escuelas primarias de la zona escolar P144 del

municipio del Toluca, Estado de México durante el ciclo escolar 2014-2015 fueron los siguientes.

e En conformidad con la misidn, visidon y los objetivo de la organizacién en que se desarrolld
el proyecto de tecnologia educativa “Mi aula en linea” (SEP Estado de México) todas las fases y
actividades del mismo persiguieron los principios de formacidon integral, humanismo,
transparencia, honradez y eficiencia, con los resultados obtenidos fueron en funcién de lo
establecido en la politica vigente que regula las instituciones educativas a nivel estatal y federal.

e Gracias al apego del trabajo informdtico y educativo a los estandares de calidad y mejora
continua a los que se sujeta la organizacion, los resultados obtenidos mediante el proyecto se
vieron reflejados en las practicas de tecnologia educativa y las practicas didacticas en general.

e Con base en declaraciones de los participantes del proyecto “Mi aula en linea” se aprecia
que los recursos tecnoldgicos disponibles en las escuelas primarias de la zona escolar P144,
Toluca, México se emplean con mayor eficiencia, se ha promovido una integracién de estas a las
labores educativas regulares. Esto se refleja en un mejor aprovechamiento de las TIC asi como
en el incremento en el dominio de ésta y el logro de los Estdndares de Habilidades Digitales por
parte de alumnos y docentes.

e Se manifestaron mejoras en los proceso de planificacién, disefio y ejecucién de
actividades de ensefianza, evaluacién por parte de los docentes asi como en los habitos de
estudio y realizacidon de actividades de aprendizaje de los alumnos, priorizando el dmbito
informatico como elemento fundamental de la educacién en la era del conocimiento.

o El empleo del S.G.A. TEED involucré a todos los participantes en una experiencia de
primera mano con la administracidon de cursos en linea, la integracién éstos al modelo presencial
de las escuelas primarias permitié un mejor empleo de la tecnologia y recursos en linea dentro
de las instituciones educativas.

e Existié apoyo y promocidn de los programas de tecnologia educativa vigentes a nivel
estatal y federal. Se emplearon los sitios y materiales de consulta relacionados con las TIC como

soporte a la educacién a lo largo de todo el proyecto.

120




e Al privilegiar el rol protagonista y proactivo de los estudiantes, propio de los modelos de
educacién en linea, se atendid al principio de autonomia y al modelo constructivista que
sustentan la politica educativa vigente al momento del desarrollo del proyecto (RIEB 2011).

e La capacitacion de docentes asi como la introduccién a estudiantes se llevaron a cabo
como parte fundamental del proyecto. Se conté de forma permanente con acompafiamiento
para los participantes del proyecto a través de diferentes medios de comunicacion y de manera
presencial en las instituciones participantes con lo que se cubrieron oportunamente las

responsabilidades de soporte de “Mi aula en linea”.
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