ACATLAN
UNIVERSIDAD NACIONAL
AUTONOMA DE MEXICO

FACULTAD DE ESTUDIOS SUPERIORES
ACATLAN

CREACION DE UNA APLICACION WEB EN JAVA, QUE
PERMITA EVALUAR FACTORES DE RIESGO SOBRE LA
SALUD SEXUAL DE LOS JOVENES CON DISCAPACIDAD
AUDITIVA.

TESINA
QUE PARA OBTENER EL TiTULO DE:

LICENCIADO EN MATEMATIQAS APLICADAS Y
COMPUTACION

PRESENTA:
JORGE SALGADO MENDOZA

ASESOR: LIC. DYANA ERIKA MARRON LUNA

mayo de 2015

Santa Cruz Acatlan, Estado de México


Lourdes
Texto escrito a máquina
Santa Cruz Acatlán, Estado de México


e e

Universidad Nacional - J ~  Biblioteca Central
Auténoma de México -

Direccion General de Bibliotecas de la UNAM
Swmie 1 Bpg L IR

UNAM - Direccion General de Bibliotecas
Tesis Digitales
Restricciones de uso

DERECHOS RESERVADQOS ©
PROHIBIDA SU REPRODUCCION TOTAL O PARCIAL

Todo el material contenido en esta tesis esta protegido por la Ley Federal
del Derecho de Autor (LFDA) de los Estados Unidos Mexicanos (México).

El uso de imagenes, fragmentos de videos, y demas material que sea
objeto de proteccion de los derechos de autor, serd exclusivamente para
fines educativos e informativos y debera citar la fuente donde la obtuvo
mencionando el autor o autores. Cualquier uso distinto como el lucro,
reproduccion, edicion o modificacion, sera perseguido y sancionado por el
respectivo titular de los Derechos de Autor.



AGRADECIMIENTOS

Doy gracias a Dios por darme la oportunidad de estudiar en esta grandiosa
Universidad, por guiarme durante todos mis estudios y por haber puesto en el camino a

todas las personas que conozco y lo que he aprendido de ellas.

Agradezco y dedico este trabajo a mi madre Maria Mendoza y mi padre Humberto
Salgado que con una gran ilusidén y esperanza me han apoyado desde el inicio de mis
estudios y durante este largo camino que lejos de haber sido facil siempre encontré en
ustedes un sostén; gracias porque lo que soy y lo que llegaré a ser, es de y para

ustedes.

Finalmente me queda dar las gracias a la Universidad por formarme profesionalmente,
culturalmente y personalmente. A todos los profesores que dia con dia se esfuerzan
por brindarnos una educacién de gran calidad, por asesorarnos y compartir sus
experiencias. Gracias a Dyana que siempre se mostré muy dispuesta a ayudarme y por
entregar todo su conocimiento a favor de sus alumnos en el salén de clases. También
gracias a Susana por darme la oportunidad de participar en este proyecto y a todo su

equipo que siempre me apoyo.

Investigacion realizada gracias al Programa de Apoyo a Proyectos de Investigacion e
Innovacion Tecnologica (PAPIIT) de la UNAM RN308513 Factores de riesgo para la
salud sexual de jovenes con discapacidad visual y auditiva: un estudio exploratorio.
Agradezco a la DGAPA-UNAM la beca recibida.



Contenido

1. CONTEXTUALIZACION Y EL CUESTIONARIO SOBRE SALUD SEXUAL DIRIGIDO A JOVENES CON DISCAPACIDAD

AU D T A e e e e e e e e e e e e e e e e e e s e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e et e e e e e e e e e aeaeaeeeaeaeeeaaaaaeaeaaeeas 8
1.1 JOVENESY SU SALUD SEXUAL EN IMIEXICO...eeuuvteutieeueeeniteeeuteesuteeeutee st e et e sabee et e st e saseesabeeeaseesabeeenseenabeeeseesabneeneenane 8
1.2 DISCAPACIDAD AUDITIVA ....uttteuteuteutesteatesteeteetsentessesseasesbeebeaseeseeas et e besbeebeeseeseeasens e besbeebeeseessens et et sbeebeebeeneeneennen 10
1.3 FUNCION DEL GRUPO DE INVESTIGACION EN PSICOLOGIA Y SALUD SEXUAL +.uvvvavereeeneeneensenteseeatesseeseensensenseseessesseeneensennes 11
1.4 ANALISIS DEL CUESTIONARIO SOBRE SALUD SEXUAL DIRIGIDO A JOVENES CON DISCAPACIDAD AUDITIVA ...ovveuveeeaveeneeneeneenees 13

2. HERRAMIENTAS UTILIZADAS ....coee oottt ettt ettt e e e e ettt et e e e s e sttt e e e e s e s beteeeeeee s anbbebeeaeeesanbneaeeeens 15
2.1 JAVA ettt et et et et et et et et et et et et et et et et et et et et et et et et et et et et et et et et et et et et et et et et et et eteeeearaes 15
2.2 SERVIDOR TOMCAT ...tteuteutentesteeteeteettesteutesteebesbeeteestensestesseebeshees e ease s et e sheeb e eheeh e ea b et enbesbeebeebeebeenb et enbeseeebeeneensennens 18
. T |V O | P SO P PP P PPPPPPRTPRRPPRt 21
2.4 ORIM HIBERNATE c.cttttttttttttttttttteteeeeeeeettetetteteeeeetetetetetete e et et et et et et et et et et et et et et et et et et et et et et et et etetetetetetererererererererererens 22
2.5 FRAMEWORK ZK ...tetteuteuteteeteete ettt ettt ettt ettt et s b e bt s bt e st e st et e b e sh e e b e e bt e h e eat e b et e sbeebesheebeenbenbenbeneeebeeneeneennens 24
2.6 FILEIVIAKER ..uttuttttettenteutente sttt eit e et st e bt heeh e es e et et e se e eb e eh e ekt eae e e et e sh e e b e e bt eh e eaten s en bt sbeebeeheeheen b et e beseeebeeaeententen 25
2.7 SOFTWARE Y LA METODOLOGIA RUP ....uiiiiiiitiitietieiieie ettt sttt et e st esae s e e saestesseeneeneensensesaeeseeneeneensens 25

3.  ANALISIS DE LA APLICACION O LA FASE DE INICIO .....ouviiiiieeeeeeeeeeeeee ettt es st senen s s enaes 28
3.1 SITUACION ACTUAL «eetteutenteteteseaseeseeseessesseesesseaseessansessesseasessesssensensensesseasesseessensensensessessessesseensensensessesseseesensens 28
3.2 PLANIFICACION. ..ttt ettt ettt ettt ettt ettt ettt sb ettt h et e sh e e ab e sab e e e ab e sab e e e st e e sa b e e e st e e sa b e e eab e e sab e e e abeesabeeebeeeabeeebeeeane 29
3.3 VISION Y ALCANCE ...ttt ettt ettt ettt ettt ettt e sat et e sat e e ab e s et e e e ab e e s ot e e e ab e e sab e e e ab e e sa b e e e ab e e sabeeesbeesabeeeabeesabeeeneenane 31
3.4 REQUERIMIENTOS FUNCIONALES DEL SISTEIMIA ..ceeiiiuiiiirittteeeieiiireretee e s e sttt eeee s e seiisnee et e e e s e aimbaeeeeeesesnmraneeeeesesennnnnee 32
3.5 REQUERIMIENTOS NO FUNCIONALES DEL SISTEMA .. ..cuiiiiiietiiiiiiririteeeeesitine et e e e seiinee et e s s sessbaneteeesessaannnneeeeessennnnnee 33
3.6 REGLAS DEL NEGOCIO ..evtteiuurreeiiirtieiiitteesitteessibitesstateesabat e e s sabe e e s e bas e e sabas e e s sa e s e s e aba e e e saba s e e sbba s e s aabaesesabbbeessabaeessanns 33

4. DISENO DE LA APLICACION O LA FASE DE ELABORACION .......ooiieeeeeceeeeeeeee ettt seses s s s 35
4.1 INTRODUCCION «.uvitiuiteentie ettt ettt ettt ettt e eb et ebe e ettt sbe e e bt e be e e b et e be e e bt e e beesab et e bt e e abe e e b e e sab et e beesabeeebeeebeeenneeenne 35
4.2 DISENO DE LA BASE DE DATOS ...uteutinteueeseestentensensensesseesesseeseessensensesseasessteseessessensesseasessesbeeseensensenseabesseeneeneennennens 36
4.3 ARQUITECTURA DE LA APLICACION. .. .ciiuiiiiiieiitt ettt ettt st st s ba e s e s ba e b e s s bn e e ba s e sba e s baesbne e 43
4.4 DISENO DE LA INTERFAZ Y EL PROTOTIPO....ututeuteutententesuesseeseaneansensansesseasesseaseansensensesseasessesseeneensensensensessessesneansensans 44
4.5 DIAGRAMAS UL ...ttt e e e s et e e e s e s r et e e e e e s an et e e e e e sannenereeeeesennnnnee 49

5 DESARROLLO DE LA APLICACION O LA FASE DE CONSTRUCCION ....c.cvovvieeeeeceeieiereeeseeeeeeeeeee s s essessesesesnas 71
5.1 HIBERNATE c.eeutttettett ettt sttt et eat e etttk b e eh e eas et e s et b e e bt eh e st et et e sh e e b e e bt e bt e st et et e ne e eb e ebeeh e e s s et e b e ne e e bt et e s e ennen 71



6. IMPLEMENTACION DE LA APLICACION O LA FASE DE TRANSICION ....covuruiirirriieeiricieesiessessseessessseesssssnsesanens 78

6.1 DESPLEGAR LA APLICACION ...teieuittteeaitetesitteeesutteesaateeesansteesauteeesaasteeesansteesanbeeeeannteeesasebeeeanbbeeeanneneesnseeeennbaeesnnnee 78
7. CONCLUSIONES ...t a e st eb e s ba e ae e saa e s saae et e e sate s 80
8 . BIBLIOGRAFIA ..ottt ettt s s bbbttt s ettt 82

8.1 REFERENCIAS ..eiiiteeteee e e ettt e e e e e sttt et e e e s e e et e e e e e aa e e et e e e e e aas b e e et et e e e saass s b e e et e e e aeaannbeneeeeeaesannranneeeeeesannnnnee 82

O . ANEXOD e 85



indice de Figuras

FIGURA 1. CONCEPTUALIZACION DE DISCAPACIDAD ......cocuevirereiarieteisiesssssessssesessssssesssessssssessssssessssssessssessssnses 10
FIGURA 2. CONFIGURACION AVANZADA DEL SISTEMA ....vvuiieieiriieieisiessseiessssesessssssessse st sessssessssssessssessssnsns 16
FIGURA 3. CONFIGURACION DE LAS VARIABLES DE ENTORNO A EDITAR ....covuiieiiieieieieinieeeieseee s sessssesesnees 17
FIGURA 4. MENSAJE DE INSTALACION CORRECTA DE TOMUCAT ....cvuvuirriireenrieeseisiesssssssessssssesssessessssessessssessnens 19
FIGURA 5. CONFIGURACION DE TOMCAT EN NETBEANS......covuetriteireireieisesseessessssessessssesssssssesssssssessssessesssessnsnns 20
FIGURA 6. ANADIR UN JAR EXTERNO A UN PROYECTO....cuuiuieeiireieeiseesieseseeseiessesssessssesssssessssssesssssssssssssssssses 21
FIGURA 7. IMPORTANCIA DE LOS CASOS DE USO ....oiiiiiiiiiiiiiiciiicciec ettt 27
FIGURA 8. PARTICIPANTES Y SUS RESPONSABILIDADES........ccoiiiiiiiiiiiiciiiciie i 30
FIGURA 9. CALENDARIO DE ACTIVIDADES. ...ttt e 31
FIGURA 10.  LAS CUATRO FASES DEL DISERIO ...vviiieiicieieieteisiieees ettt sttt 35
FIGURA 11.  DIAGRAMA RELACIONAL ..ottt 42
FIGURA12.  ARQUITECTURA DEL SISTEMA ..ottt 44
FIGURA 13.  ARQUITECTURA Y LOS PAQUETES DE LA APLICACION .....ovuirieeireirieirieieisisssessssssss s sssse s sessessees 44
FIGURA 14.  PANTALLA DE CONFIGURACION DE SECCIONES.......coeuiteireiieeiseessiessessssesssssssesssssssesssesssssssesssssssessnes 45
FIGURA 15.  PANTALLA DE CONFIGURACION DE PREGUNTAS Y SUS REACTIVOS.......oevieereiieeresreiessesiesssesesneens 45
FIGURA 16.  PANTALLA DE ESPECIFICACION DE OPCIONES DE RESPUESTA......c.cviueiiriterieeeeisieiessee st sneens 46
FIGURA17. VENTANA PARA CONTESTAR LAS PREGUNTAS ....ooiiiiiiiiiiiiiiic e 46
FIGURA 18.  CASO DE USO PRINCIPAL.....uutiiiiiiiiiiiiiic ittt 49
FIGURA19. DIAGRAMA DE SECUENCIA DE ACCEDER ALSISTEMA .....cooiiiiiiiiiiiiiiic e 61
FIGURA 20. DIAGRAMA DE SECUENCIA INGRESAR RESPUESTA ......ocoiiiiiiiiiiiiic 62
FIGURA 21. DIAGRAMA DE SECUENCIA ABORTAR CUESTIONARIO......ccciiiiiiiiiiiiiiiiii e, 62
FIGURA22.  DIAGRAMA DE SECUENCIA SELECCIONAR OPCION DE RESPUESTA ......ocvevieeeiieeieieiesseeie s sneens 63
FIGURA 23.  DIAGRAMA DE SECUENCIA SELECCIONA OPCION CONTINUAR .....ovueviriteriieieiseesessie st snens 63
FIGURA 24.  DIAGRAMA DE SECUENCIA NUEVO ROL ....ocoiiiiiiiiiiiiiiiiiic i 64
FIGURA 25. DIAGRAMA DE SECUENCIA EDITAR ROL....cuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiie it 64
FIGURA 26. DIAGRAMA DE SECUENCIA NUEVO USUARIO .....ccciiiiiiiiiiiiiiiicii e 65
FIGURA 27.  DIAGRAMA DE SECUENCIA EDITAR USUARIO .....coiiiiiiiiiiiiiiiiiccii e 65
FIGURA 28.  DIAGRAMA DE SECUENCIA GENERAR FOLIOS........coiiiiiiiiiiiiiiiiii e 66
FIGURA29.  DIAGRAMA DE SECUENCIA NUEVA SECCION .....cocvuiuiieireiiecieieete ettt nans 66
FIGURA30. DIAGRAMA DE SECUENCIA EDITAR SECCION .....covuiuivieireiiecieieeetessae st snans 67
FIGURA31. DIAGRAMA DE SECUENCIA ADMINISTRAR PANTALLA DE INSTRUCCIONES........cccevvviiiiiiiiiiniiiieene 68
FIGURA32. DIAGRAMA DE SECUENCIA NUEVA PREGUNTA ....oiiiiiiiiiiii it 69

FIGURA33. DIAGRAMA DE SECUENCIA EDITAR PREGUNTA ...ttt 69



FIGURA 34. DIAGRAMA DE SECUENCIA ADMINISTRAR OPCIONES DE RESPUESTA ......oooiiiiiiiiiiicc, 70

FIGURA 35. CONTENIDO DEL ARCHIVO HIBERNATE.CFG. XML ...ccoiiiiiiiiiiiiiiiiiiiicc e 71
FIGURA 36.  CLASE HIBERNATE UTIL coovuviiiaiiiietsieiseisee st tsssessstesss sttt sse st ssesss s ssssessnsssesnnes 72
FIGURA 37.  INTERFAZ SESSION HIBERNATE Y TRANSACTION ....cciiiiiiiiiiiiiiii i 72
FIGURA 38.  INTERFAZ CREATEQUERY ....oiiiiiiiiiiiiiiii e 73
FIGURA 39.  LENGUAJE HQL ...ooiiiiiiiiiii s 73
FIGURA 40. FRAGMENTO DEL ARCHIVO DE MAPEO DE LATABLA PERSONA ......cciiiiiiiiii, 74
FIGURA 41.  IMPLEMENTACION DE LA PAGINA DE ACCESO AL SISTEMA ...couviieirririeirinnseeseesssssssesssssssessssssesnnes 75
FIGURA 42.  IMPLEMENTACION DEL ARCHIVO “MAIN.ZUL” ...oovvrrrrrrieireisieississiessesssesssssse s ssssesssssssesnssssessnes 76
FIGURA 43.  IMPLEMENTACION DEL CONTROLADOR “LOGIN” DE LA PAGINA ACCESO AL SISTEMA ......ccovvrrrnnee. 77

FIGURA 44.  GESTOR DE APLICACIONES WEB DE TOMUCAT .coiiiiiieitiee ettt 79



INTRODUCCION

Los sistemas informaticos cada dia cobran mayor importancia ya que su presencia
crece constantemente al controlar mayor numero de nuestras actividades e
informacion. Esta ultima es un componente basico para el crecimiento de cualquier

organizacion buscando mayor precision en los procesos a un menor costo y tiempo.

El siguiente trabajo presenta el proceso de desarrollo de una aplicacion Web en Java
para que el grupo de investigacion en psicologia y salud sexual de la Facultad de
Estudios Superiores lztacala. Esta aplicacion Web es la implementacion de un
cuestionario impreso (incluido en el Anexo) que al poseer ciertos elementos (video e
imagenes) no puede ser implementado en un LCMS (Learning Content Management

System).

Las principales problematicas que se buscan solucionar con la puesta en marcha del

sistema son:

e Utilizando videos, imagenes y una interfaz adecuada, garantizar el
entendimiento del cuestionario a la poblacion a la que esta dirigida (jévenes con
discapacidad auditiva).

e Agilizar el proceso de llenado del cuestionario sobre salud sexual (donde se
evaluan los factores familiares, psicosociales y conductuales que ponen en
riesgo la salud sexual de jévenes con discapacidad auditiva).

e Ampliar la muestra poblacional a la cual se le aplicara el cuestionario.

Se soluciona la problematica utilizando frameworks para dotar de funcionalidad a la
aplicaciéon ya que su uso es muy comun en el ambiente laboral al cual aspiro entrar. Se
utiliza la metodologia Rational Unified Process por sus siglas en ingles mejor conocido
como RUP y el paradigma orientado a objetos haciendo uso del lenguaje de

programacioén Java.

En este caso practico no se pretende demostrar a profundidad la forma en como
funciona cada una de las herramientas utilizadas, solo mostrar lo necesario para el

funcionamiento de la aplicacién. Asi mismo nos enfocaremos en los componentes del



software y delegaremos la administracion del hardware a la seccion de administracion

de servidores y sistemas de la Facultad de Estudios Superiores |ztacala.

El trabajo esta organizado en los siguientes apartados:

1.

Contextualizacion y el cuestionario sobre salud sexual dirigido a jévenes con
discapacidad auditiva. Hace una sintesis sobre las condiciones y problemas de
salud de los jévenes mexicanos asi como el papel del grupo de investigacion en
psicologia y salud sexual que utilizara la aplicacion.

Herramientas utilizadas. Se describe brevemente los componentes del software
de la aplicacion asi como los pasos basicos de configuracion, este capitulo sirve
también como marco teorico.

Analisis de la aplicacién o la fase de inicio. Se comienza con el desarrollo
siguiendo la metodologia elegida, es decir; se realiza una inspeccién de lo que
implica la solucién del software, reuniendo los requerimientos para proporcionar
parametros y un mejor entendimiento para el buen cumplimiento de la
aplicacion.

Disefio de la aplicacion o la fase de elaboracién. Describe la aplicacion
utilizando el modelo de casos de uso, el diccionario de datos, los diagramas de
secuencia y el prototipo piloteado.

Desarrollo de la aplicacién o la fase de construccion. Se implementan las fases
anteriores en codigo java, para fines practicos solo se muestran fragmentos de
la codificacion.

Implementacién de la aplicacion o la fase de transicion. Se completa la
funcionalidad y se detallan los pasos de instalacion.

Conclusiones. Expongo los objetivos alcanzados, conceptos aprendidos y la
experiencia ganada en este trabajo.

Bibliografia. Reuno las referencias que me ayudan a reforzar ideas, dar
definiciones y estadisticas.

Anexo. Cuestionario sobre salud sexual dirigido a jovenes con discapacidad

auditiva, propiedad del grupo de investigacion en psicologia y salud sexual.



1 » CONTEXTUALIZACION Y EL CUESTIONARIO SOBRE SALUD
SEXUAL DIRIGIDO A JOVENES CON DISCAPACIDAD AUDITIVA

En este primer capitulo se situa al lector en contexto, abordando los principales
problemas de salud sexual que sufren los jovenes mexicanos, introduciendo el
concepto de discapacidad y las cifras de personas que viven con discapacidad
auditiva, presentando los trabajos que han venido desarrollando el grupo de
investigacion en psicologia y salud sexual de la FESI (Facultad de Estudios Superiores
Iztacala) y su importancia social; por ultimo se describe el cuestionario sobre salud
sexual dirigido a jévenes con discapacidad auditiva que sera sustituido por la version

Web desarrollada en este trabajo.

1.1 Jévenes y su salud sexual en México

El modelo poblacional de México se encuentra en un proceso de evolucion, segun
cifras del INEGI (Instituto Nacional de Estadistica y Geografia e Informatica, 2012), los
joévenes (entre los 15 y 29 afos) que residen en México representan 26.3% (31.4
millones) del total de la poblacién y la tendencia de la piramide poblacional desde la
década de 1970 indica que los nacimientos se estan reduciendo, (en 2000 se
registraron 2, 798,339; en 2010 se registraron 2, 643,908 y en 2012 2, 498,880
nacimientos a nivel nacional) en palabras de este mismo instituto se debe
principalmente a los programas de planificacion familiar puestos en marcha desde la
mitad de la década de los 70’s, donde la poblacion ha podido acceder a métodos
anticonceptivos para decidir el numero de hijos que se desea conceder (INEGI, 2010).
Pese a todos los esfuerzos la realidad es que existen un sin numero de adolescentes y
jévenes mexicanos que tiene practicas sexuales no protegidas que ponen en riesgo su
salud; entre los cuales podemos incluir: infecciones de transmision sexual (ITS),

pérdida de la fecundidad, abortos, embarazos no deseados y de alto riesgo. La salud



reproductiva junto con la educacion y el empleo son desafios emergentes que afectan
principalmente a esta poblacién. A continuacion se describen los principales riesgos a

los que hemos hecho referencia.

Entre todas las infecciones de transmisién sexual, el VIH (que después se transforma
en SIDA) es la mas grave de todas. Segun cifras de la CONAPO (Consejo Nacional de
la Poblacion, 2012) el SIDA ha causado mas de 25 millones de muertes con lo que se
convierte en la epidemia mas destructiva. En México el grupo de poblacién entre los
30-34 anos representa el mayor porcentaje con esta enfermedad (SIDA) con un 19.6%
del total de los casos, seguido del grupo de 25 a 29 afios con un 18%; siendo una
enfermedad predominantemente masculina con 82% de los casos (CONAPO, 2012). Si
bien en nuestro pais se han puesto en marcha proyectos para identificar poblaciones
vulnerables (donde se concluye que el SIDA se manifiesta principalmente en hombres
que tienen sexo habitualmente con otros hombres y en trabajadores sexuales) y
programas de prevencion; el 94% de los casos se contraen por via sexual. No solo eso
algunas ITS pueden causar pérdida de fertilidad principalmente en la mujer como

chlamydia o gonorrea.

Los abortos constituyen otro factor de riesgo, cuyas consecuencias pueden causar la
pérdida del producto y también traer riegos de infeccibn o sangrado severo,
laceraciones o desgarros del utero, dafios fisicos y psicolégicos en la mujer. Segun
cifras de la encuesta nacional de la dinamica demogréfica indican que 9.2% de los
embarazos ocurridos en mujeres de entre 15-19 afos terminaron en aborto mientras
que se reportd un 5.6% para el grupo de mujeres entre 20-24 anos (ENADID, 2009). Si
bien el aborto voluntario esta permitido en varios estados de la republica hasta las doce
semanas este tema seguird en controversia y sin meternos en ella podemos concluir
que el aborto es resultado de una mala practica que pone en riesgo la salud de quien

haga uso de ella.

La planificacion familiar permite tener un control del numero de hijos que se desee
procrear, evitando los abortos, y los embarazos no deseados, tener una familia mas

reducida favorece que los padres le dediquen mas tiempo a sus hijos, y que estos



permanezcan en la escuela por mas tiempo, lo que le genera mayor oportunidades y

un desarrollo pleno.

1.2 Discapacidad auditiva

El OMS (Organizacién Mundial de la Salud) a través de la Clasificacion Internacional
de Deficiencias, Discapacidades y Minusvalias (CIDDM, 1999) plantean una

conceptualizacion en tres niveles:

Deficiencia: pérdida o anormalidad de una estructura o funcién psicoldgica,
fisiolégica o anatomica (...); Discapacidad: toda restriccion o ausencia (debido a
una deficiencia) de la capacidad de realizar una actividad en la forma o dentro
del margen que se considera normal para un ser humano y Minusvalia: es una
situacion desventajosa para un individuo determinado, como consecuencia de
una deficiencia o discapacidad, que limita o impide el desemperio de un rol que

es normal en su caso (...).

Por consiguiente la discapacidad no solo se refiere al concepto de deficiencia del
individuo causado por una enfermedad o trastorno, sino también a la limitacién que le
conlleva la sociedad en la que vive, vea la figura siguiente para una descripcion grafica

del concepto.

Enfermedad
o trastorno

Deficienca Discapacidad Minusvalia

Figura 1.  Conceptualizacion de discapacidad

La discapacidad auditiva con la que vive un individuo se refiere a la falta o reduccién de
la habilidad para oir claramente, puede ser superficial (hipoacusia) o profunda
(sordera); padecer esta discapacidad afecta la adquisicién del lenguaje oral que influye

directamente en como nos comunicamos con los que nos rodean; puede ser causada




por herencia, consecuencia de una enfermedad o traumatismos principalmente. Segun
el censo de poblacion y vivienda en el 2010, por cada 100 personas con alguna
discapacidad, 12 sufren discapacidad auditiva, el 16.5% de estos casos son adultos
mayores, el 8% son adultos, el 8.6% son jovenes y el 7.4% son nifios (INEGI, 2010).
Datos del INEGI arrojan que el 31.2% de esta poblacién vive en medios rurales, siendo

los estados de Yucatan, Zacatecas, Hidalgo los estados con mayor prevalencia.

Sin duda la comunicacion entre los seres humanos es necesaria en todas las etapas
de nuestra vida, el canal de comunicacion comun para estos casos es el lenguaje de
sefas, este lenguaje difiere del verbal con sujeto, verbo y predicado, ya que se
compone de objeto, sujeto y verbo. El lenguaje estandar en México se denomina
lenguaje de sefias mexicano; sin embargo este lenguaje no es universal y la principal
problematica que presenta es que existen varias modificaciones locales (sefias
inventadas) lo que dificulta su entendimiento. Otro inconveniente que sufre esta
poblacién es que gran parte viven con discapacidad multiple (ademas de la auditiva),
que puede ser intelectual, motriz o alguna otra; pero ademas de todo existe una
marcada discriminacién (reciben poca atencion tal vez porque participan menos en la

economia, registran tasas de pobreza mas altas, entre posibles razones).

No hay que perder de vista que estos jovenes también tienen una vida sexual y que por
sus condiciones estan expuestos a mayor riesgo de salud sexual (descritos en el
apartado 1.1 Jovenes y su salud sexual en Meéxico). Esta poblacion de jovenes
discapacitados ha sido omitida, ya que actualmente existen pocas estadisticas para
este grupo de poblacién; es por ello que este tipo de aportaciones representan una
labor cientifica y socialmente importante para contar en México con cifras actualizadas

y poder tomar decisiones mayormente informadas.

1.3 Funcién del grupo de investigacion en psicologia y salud sexual

El grupo de investigacion en Psicologia y Salud Sexual de la FESI se formé en el ano
2000, cuenta con el apoyo de la Dra. Silvia Susana Robles Montijo y como
colaboradores se encuentran: Dra. Diana Moreno, Lic. Irma Beatriz Frias, Lic. Martha



Rodriguez y el Lic. Rodolfo Barroso; su objetivo es generar y desarrollar investigaciéon
aplicada que promueva la salud sexual de adolescentes y jovenes. Durante su

trayectoria y en palabras de este grupo (Robles & Guevara, 2013):

Se ha llevado a cabo multiples estudios para comprender los factores de riesgo
de la salud sexual de adolescentes y jovenes mexicanos sin discapacidad y a
partir de ello se han desarrollado programas de intervencion para disminuir

dichas conductas y propiciar practicas preventivas.

Para alcanzar este objetivo el grupo de investigacion desarrollé instrumentos
(principalmente cuestionarios) validandolos o piloteandolos previamente en
poblaciones mexicanas de adolescentes de secundaria y preparatoria, con tales
instrumentos se obtuvieron variables psicosociales y conductuales importantes que nos
hablan del comportamiento de los adolescentes, y finalmente se realizé un analisis
predictivo. De estos analisis se comprobd que la comunicacién con los padres sobre
temas relativos al cuidado de la salud sexual, hace que demore la edad del primer

encuentro sexual (Robles & Guevara, 2013).

Esto mismo se desea desarrollar para jovenes con discapacidad visual y auditiva, pero
al ser una poblacién vulnerable y especial, tales instrumentos deben ser modificados
de la mejor manera posible haciendo uso de las tecnologias para garantizar en mayor

medida su entendimiento.

En una primera etapa se ajustd este instrumento en un lenguaje comprensible para los
jévenes que viven con discapacidad auditiva, es decir un lenguaje mas limitado donde
se hace énfasis en el sujeto y el verbo, este nuevo instrumento fue piloteo en una
poblacién reducida obteniendo resultados favorables. Los hallazgos reportados ponen
de manifiesto que la comunicacion con los padres es un elemento que impacta el
comportamiento sexual de los jovenes y que existe la necesidad de generar programas
para promover una comunicacion efectiva entre padres e hijos con discapacidad visual
y auditiva, abordando temas vinculados con el cuidado de su salud sexual (Robles &
Guevara, 2013). A continuacion se describe a mayor detalle el instrumento modificado

y lo que se pretende desarrollar en una segunda etapa.



1.4 Analisis del cuestionario sobre salud sexual dirigido a jévenes con

discapacidad auditiva

El instrumento desarrollado por el grupo de investigacion esta dirigido a jévenes con
discapacidad auditiva para evaluar el nivel de comunicacién que mantienen con sus
padres y madres sobre el cuidado de la salud sexual asi como sus practicas sexuales.
Este instrumento en la versidon impresa (previamente piloteado) se aplicé a 68 jévenes
mexicanos entre 16-25 afios de edad, en los resultados del grupo destacan (Robles &
Guevara, 2013):

63% (...) reportd nunca haber conversado con sus padres sobre estos temas,
46% haber tenido relaciones sexuales, con edad promedio de 17 afios en su
debut sexual, 44% reportaron no haber planeado su primera relacion 44% haber
sufrido abuso sexual, 72% no usar ningun método anticonceptivo, 31% haber
tenido un embarazo, 13% un aborto y 12% alguna infeccion de transmision

sexual.

Estas investigaciones sientan las bases para conocer el papel que ejercen los padres
sobre las practicas sexuales de sus hijos con discapacidad auditiva. Tal y como se
sefala en el mismo estudio (Robles & Guevara, 2013): “Resulta necesario llevar a cabo
estas investigaciones con muestra poblacionales mas amplias y representativas de
Jovenes con discapacidad auditiva, asi como estudiar otros aspectos no abordados en

dicho estudio”.

Usando como marco tedrico - metodolégico el modelo integral y el modelo de
informacion motivacion y conducta. El cuestionario se encuentra dividido en 4
secciones donde se evalua el perfil sociodemografico (seccidn datos generales), y
antecedentes de la discapacidad, comportamiento de la primera y subsecuentes
relaciones sexuales; comunicacion con padres y con madres sobre el cuidado de la
salud sexual, percepcién por parte de los jovenes sobre la supervision y apoyo que
reciben de sus progenitores; comportamiento sexual y fallas que han tenido al usar el

conddn durante el acto sexual presencia ocurrencia del VIH, ITS, embarazo y aborto



calidad de la vida de jévenes con discapacidad auditiva; y por ultimo la seccion de

conocimientos donde se evaluan la consciencia acerca de estos riegos de salud.

En la segunda etapa se requiere llegar a cabo un proceso de adaptacion o ajuste de
los instrumentos para mayor entendimiento y ampliar su alcance pudiendo ser
contestado via Web; en el caso de personas con discapacidad auditiva la adaptacion
de los instrumentos requiere de una transformacién gramatica de cada reactivo
apoyado con imagenes y/o videos en lenguaje de sefias que asegure su comprension,
es por ello que es requisito que los jovenes a los que se les aplicara esta nueva version
del cuestionario manejen el lenguaje de sefias mexicano y/o sepan leer, terminada la
aplicacion el grupo de investigacion pretende disefiar un programa psicoeducativo
dirigido a padres que tienen hijos con discapacidad auditiva, que considere como
elementos centrales la informacion sobre los problemas que afecta la salud sexual de
sus hijos y medir el impacto de dicho programa sobre la calidad de vida de sus hijos

con discapacidad auditiva.



2 . HERRAMIENTAS UTILIZADAS

En este capitulo describe los componentes de la aplicacidon web, incluyendo su
configuracion necesaria para el ambiente de desarrollo (Windows 8) y una sintesis que

sirve como marco teorico.

21 Java

Lenguaje de programacion multiplataforma, es utilizado comunmente en el desarrollo
de sistemas de todo tipo. Fue disefiado por Sun Microsystems como un proyecto
interno en la década de los 90’s como una alternativa al lenguaje de programacion C
haciendo uso del paradigma orientado a objetos. Las caracteristicas de Java se

resumen a continuacion:

e Portable, es decir; el codigo compilado (byte code) es interpretado por la
maquina virtual de Java, esto lo hace independiente de la arquitectura.

e Soporta multiples “threads” (hilos de ejecucion), es decir; puede ejecutar
diferentes lineas de cddigo al mismo tiempo.

e Utiliza el paradigma orientado a objetos que facilita la reutilizacién de cédigo.

e Seguro ya que posee ciertas politicas y restricciones para hacer uso de los

recursos criticos de los ordenadores.

Se utiliz6 Java en el desarrollo de este proyecto ya que cuenta con una gran
aceptacion, respaldo y documentacién por parte de la comunidad y el mercado, es

robusto y tanto él, como su entorno de desarrollo es de distribucién libre.

A continuacién se describen los pasos necesarios para poder configurar Java dentro

del sistema operativo Windows 8.



1.

3.

4.

Descargar e instalar el JDK 8 update 31 de la direccidon electronica:

http://www.oracle.com/technetwork/Java/Javase/downloads/jdk8-downloads-

2133151.html

Configurar Java como ruta relativa dentro del sistema operativo. Para ello
dirijase a “Equipo” y de clic en “Propiedades del Sistema”, después en

“Configuracion avanzada del sistema”.

1% Sistema = =

@ » 4 B , Panel de control » Sistemna y seguridad » Sisterna v & Buscaren .. @

[ 7

Ventana principal del Panel de

control Ver informacion basica acerca del equipo

'@' Administrador de dispositives Edicién de Windows

'@ Configuracion de Acceso Windows & Pro

remoto 2 2012 Microsoft -- WI n d OWS 8
Corporation. Todos los ..

Hd Proteccion del sistema
derechos reservados.

'@' Configuracion avanzada del 3 L
sistema Obtener mds caracteristicas
con una nueva edicién de

Windows
Sistema
Evaluacion: m Evaluacién de la experiencia en Windows
Procesadon: Intel(R) Core(TM)2 Duc CPU TEE00 @ 2.20GHz 2.20 GHz
Memeria instalada (RAM): 4,00 GB (3,84 GB utilizable)
Tipo de sisterna: Sisterna operativo de 64 bits, procesador x64
Vea también .. L. . . - .
Lapiz y entrada tactil: La entrada tactil o manuscrita no esta disponible para esta
Centro de actividades pantalla
Windows Update ) » L . .
Configuracién de nombre, dominio y grupe de trabajo del equipo
Informacién y herramientas de
rendimiento Mombre de equipo: unknown I@'Car‘ﬂbiar
Nembre completo de unknown configuracién v

Figura 2. Configuracién avanzada del sistema

Aparecera una nueva ventana, primero crearemos una variable de entorno con
la ruta del directorio de instalacién de Java y luego editaremos la variable “Path”.
Debemos dar clic sobre “variables de entorno” y luego sobre “Nueva”. En
nombre de la variable escriba “JAVA _HOME” y en valor la ruta de acceso al
directorio donde instal6é JDK, para finalizar de clic en “aceptar”.

Ahora agregue la variable “JAVA_HOME” a la variable del sistema “Path”, de clic
en editar esta ultima variable y agregue al final “;%JAVA_HOME%\bin”. Para

finalizar de clic en “aceptar”.


http://www.oracle.com/technetwork/java/javase/downloads/jdk8-downloads-2133151.html
http://www.oracle.com/technetwork/java/javase/downloads/jdk8-downloads-2133151.html

Variables de entorno E

Variables de usuario para unknownn

Variable Valor

JAVA_HOME C:YProgram Files\Javayjdk1.8.0_25

TEMP %USERPROFILE % \AppData\Local{Temp

T™MP Bl JSERPROFILES G \AppDataLocal\Temp
Mueva. .. Editar... Eliminar

Variables del sistema

Variable valar 2
CPEMRDA_IMI C:'Program Files (x36)\CAVERwin Data ...

05 Windows_NT

Path C:\ProgramData'Orade\Javaljavapath;...
PATHEXT .COM; .EXE;.BAT;.CMD;.VBS; VBE;.15;.... ¥

Mueva. .. Elirminar

Figura 3. Configuracion de las variables de entorno a editar

Una vez instalado, podemos hacer uso de los componentes de Java, para ello
podemos instalar un IDE (Integrated Development Environment) basado en Java como

NetBeans o Eclipse. Los principales componentes de Java son:

e Clases: Entidades o conceptos que reunen un conjunto de variables,
propiedades y métodos. Puede verse como una plantilla general de la cual se
derivan los objetos especificos.

e Objetos: Es una instancia especifica de una clase particular, similar a un objeto
en la vida real el cual posee estados y caracteristicas especificas y con el cual
podemos interactuar.

e Propiedades: Atributos o conjunto de variables que definen y conforman una
clase.

e Métodos: Acciones u operaciones que conforman una clase.

Ahora bien, para el desarrollo de aplicaciones web, java dispone de una clase

fundamental llamada Servlet a continuacion introduciremos su concepto.



En internet, la primera generacion de paginas web eran las llamadas paginas estaticas,
donde la informacién que mostraban resultaba ser siempre permanente, estaban
escritas en lenguaje HTML (HyperText Markup Language), JS (JavaScript) y CSS
(Cascading Style Sheets) principalmente.

Con el paso del tiempo surge la necesidad de solicitar informacién al usuario y
procesarla, por ello surgen las paginas web dinamicas que estan escritas en un
lenguaje de programacion y son ejecutadas en un servidor web. Las técnicas y
tecnologias mas populares para desarrollar paginas web dinamicas son PHP
(Hypertext Pre-processor), JSP (Java Server Pages), ASP (Active Server Pages) y CGl

(Common Gateway Interface).

Java es un lenguaje de programacioén de propdosito general que excede al ambiente
web, es decir; el modelo de clases es portable con lo cual puede ser adaptado para
aplicaciones de escritorio, moviles, etc. Java ofrece dos técnicas que se complementan
para trabajar con paginas web dinamicas: utilizar paginas JSP (generalmente

contienen codigo Java embebido en lenguaje HTML) y/o serviets (clase de Java).

Muchos autores interpretan estas dos técnicas como una sola ya que una pagina JSP
es compilada y traducida en un servlets; en la practica cuando una aplicacion web
requiere para su funcionamiento considerable codigo Java es comun separar la interfaz
del usuario en varias paginas JSP y por otro lado utilizar los servlets que respondan a

las peticiones del usuario, esto se detalla en el capitulo V Desarrollo de la aplicacion.

2.2 Servidor Tomcat

Tomcat es un contenedor de Serviets; es decir en él pueden ejecutarse Serviets desde
un cliente (navegador web), funciona como un servidor web Java que cumple con las

especificaciones de J2EE (Java 2 Platform Enterprise Edition).

El proyecto de Tomcat inicio como implementacion de las especificaciones de Java

Serviets y Java Server Pages, su cédigo base fue donado por Sun para Apache



Software Foundation en 1999. La versidon mas reciente es la 8.0.14 que soporta la

version 8 de Java. A continuacion se describe como instalar Tomcat 7.

1.

Descargar la version 7 de Tomcat en http://tomcat.apache.org/download vy

descomprimirlo.
Buscar el archivo “startup.bat” dentro del directorio bin y ejecutarlo.

Abrir un cliente (navegador web) y escribir la direccion http://localhost:8080/ la

figura siguiente muestra el mensaje de instalacion de Tomcat:

[% localhost:8080
s [ ASIS 0Z Mail Q) FM2 “§ ECOBICI [ APA [') CELE "V FM [ Fraseamor [ Pelisonline 4 NUncadebes EJ WIRED F Forbes México [Bf Cine 3 TEDx &) an:

Home Documentation Configuration Examples Wiki Mailing Lists Find Help

Apache Tomcat/7.0.56 Wpache Software Foundation

http://www.apache.org/

Recommended Reading: Server Status
Security Considerations HOW-TO

Manager App
Manager Application HOW-TO S ——
Clustering/Session Replication HOW-TO

Host Manager

Developer Quick Start

Tomcat Setup Realms & AAA Examples Servlet Specifications
Eirst Web Application JDBC DataSources Tomcat Versions

Figura 4. Mensaje de instalacion correcta de Tomcat

En el entorno de desarrollo también puede configurar el servidor Tomcat, varia
un poco de acuerdo al IDE en el cual este desarrollando. En general primero
debe de cambiar la vista a servidores o servicios. Dar clic derecho y seleccione
‘nuevo servidor”, aparecera una nueva ventana y en ella debe introducir los
datos requeridos (principalmente es la ruta del directorio de Tomcat). En la

figura siguiente se muestra la configuraciéon de Tomcat en NetBeans.


http://tomcat.apache.org/download
http://localhost:8080/

U Servers

Servers:

Servers Server Name: | Apache Tomcat 7.0
-5 Apache Tomeat 7.0
i-§8 Apache Tomeat 8.0.9.0
("_: GlassFish Server 4.1

Server Type: | anache Tomcat or TomEE

Connection | Startup | Platform | Deployment | Classes | Sources | Javadoc

Catalina Home: | C:\Users\unknownn\Desktop_TITULACIOMY_Entorno de desarrollo JAVA\apache-ton

Catalina Base: | C:\Users\unknownn\Desktop_TITULACION\_Entorno de desarrollo JAVA\apache-ton

Credentials of an existing user in the "manager-script” role

Username: admin
Password: LTI ] Show
Server Port: 8080 |5

Shutdown Port: 80255

["] Enable HTTP Monitor

Mote: Changes will take affect the next time you start the server

Add Server... Remove Server

Figura 5.  Configuracion de Tomcat en NetBeans

En el mundo web, las comunicaciones entre computadores se rigen bajo el modelo
Cliente-Servidor y distintos protocolos de red, el mas usado (en la capa de transporte)
es el TCP/IP. En este modelo el cliente (navegador web) envia uno o varios mensajes

y el servidor los contesta.

El cliente normalmente construye las interfaces graficas, interactia con el usuario,
hace validaciones locales y formatea los resultados del servidor; en conjunto se
denomina front-end. La principal tarea que un servidor debe realizar es procesar los
requerimientos de los clientes y adaptarlos a la légica de la aplicacion para después
efectuar operaciones a la base de datos o comunicarse con otros servidores. A los

procesos relacionados con el servidor se denomina back-end.

Este esquema provee innumerables ventajas entre las cuales destacan la

centralizacion de la informaciéon, reducir costos, facilitar el mantenimiento y



actualizacion. Una de las desventajas mas importantes es la congestién de la red y el

de trafico atipico que puede colapsar el servidor.

2.3 MyYsQL

Sistema de gestidon de base de datos relacional, su licenciamiento se desarrolla como

un esquema dual en la cual Oracle es su subsidiaria desde 2009. Este gestor de base

de datos es muy popular entre la comunidad de software libre utilizado para proyectos

web. Actualmente es usado por varios sitios web como Wikipedia, Twitter, Flickr,

Youtube, etc. Para instalar Mysql en el entorno de desarrollo es necesario seguir los

siguientes puntos:

1.

3.

Descargar la version community 5.6 de http://dev.mysql.com/downloads/mysql e

instalarla siguiendo el wizard (asistente de instalacion).
Descargar de la pagina el conector JDBC de Mysqgl para Java de

http://dev.mysqal.com/downloads/connector/j/ , seleccionar la opcion de “Platform

Independent”, después descomprimirla y localizar el archivo “mysql-connector-
Java-5.1.33-bin.jar”.

Anadir el archivo del punto 2 a un proyecto, varia un poco de acuerdo al IDE en
el cual este desarrollando. En general debe dar clic sobre el proyecto e ir a
“Properties”. Luego en la pestana “Java Build Path” o “Libraries” agregar el .jar
(identificado en el punto 2) dando clic en “Add External JARS”, la figura siguiente

muestra como agregar un jar externo a un proyecto en MyEclipse:

Properties for TestMysq| = g
type filter text Java Build Path "

> Resource

Builde (# Source | = Projects | = Libraries| % Order and Export

Java Build Path Build class path order and exported entries:
[ Jawa Lode style (Exported entries are contributed to dependent projects)
[> Java Compiler Up
[» Java Editor

Javadoc Location Down
[» MyEclipse

Project References Top

Figura 6.  Anadir un jar externo a un proyecto


http://dev.mysql.com/downloads/mysql
http://dev.mysql.com/downloads/connector/j/

Una base de datos puede definirse como “un conjunto de datos que pertenecen al
mismo contexto y son almacenados sistematicamente para su uso posterior” (Noguez,
2010). Estos datos modelan una realidad a través de tablas, campos y relaciones. A

continuacion se describen los elementos basicos de una base de datos relacional.

e Entidad: Es la representacion de un concepto u objeto del negocio de la
aplicacién en una tabla que almacena cierta informacion, por lo general sus
nombres son sustantivos.

e Atributo: Caracteristicas que posee y describe a cada entidad.

e Relaciones: Asociaciones entre las diferentes entidades, existen diferentes tipos
de relaciones:

Uno a uno: Donde cada registro de cada tabla esta asociado a uno y solo uno
de la otra tabla. Uno a muchos: Donde un registro de una cierta tabla esta
asociado a uno o varios registros de otra tabla. Muchos a muchos: Donde cada
registro de una cierta tabla puede estar asociado a muchos registros de otra y

viceversa.

En Java la manera de conectarnos a una base de datos es a través de la APl JDBC
(Java Database Connectivity) que representa una coleccién de clases que acceden a la
base de datos utilizando el dialecto SQL. En Java existen otras clases que permiten
representar las entidades como clases y los registros como objetos a continuacion

introduciremos ese concepto.

2.4 ORM Hibernate

Cuando se desarrolla una aplicacion en Java, debemos ser capaces de guardar,
actualizar y recuperar la informacion que utiliza nuestra aplicacién hacia una base de
datos o almacenamiento. Java utiliza el término “persistencia” de objetos a su
capacidad para guardar y recuperarlos en algun medio de almacenamiento. Las
especificaciones de EJB 3 (Enterprise JavaBeans) describen los principios basicos de
la gestion de la capa de persistencia JPA (Java Persistence API) encargado de facilitar

la persistencia de los objetos hacia la base de datos y como anteriormente



mencionamos representar las entidades como clases y los registros como objetos.
Cabe mencionar que existen otros estandares menos usados como JDO (Java Data

Objects). Actualmente existen muchas extensiones a JPA, una de ellas es Hibernate.

En 2001 Gavin King creo Hibernate, actualmente es software libre distribuido bajo los
términos de la licencia GNU LGPL, y la version estable es la 4.3 para Java. Para poder

hacer uso de Hibernate necesitamos hacer lo siguiente:

1. Descargar la version de hibernate 4.3 desde Ila pagina web:

http://hibernate.org/orm/downloads/ , descomprimirla y localizar los archivos .jar

dentro del directorio “lib>requiered”.

2. Anadir los archivos .jar del punto 1, a nuestro proyecto. Dando clic derecho
sobre el proyecto y luego en “Properties”, varia un poco de acuerdo al IDE en el
cual este desarrollando. En general debe dar clic la pestafia “Java Build Path” o
“Libraries” agregar los .jar (identificados en el punto 1) dando clic en “Add
External JARS”.

Hibernate es un framework ORM (Object Relational Mapping), que manipula los datos
de una aplicacion almacenados en una base de datos relacional como si fueran
objetos, de este modo logra utilizar el paradigma orientado a objetos con sus
caracteristicas (herencia, polimorfismo, composicion, etc.) y las bases de datos

relacionales.

Se le llama herramienta de mapeo ya que convierte la estructura de las tablas y sus
atributos de una base de datos relacional a un esquema de clases y viceversa, similar
a como trabajariamos con una base de datos orientada a objetos. Esta herramienta
pertenece también a los llamados frameworks de persistencia donde las principales
ventajas de trabajar bajo este esquema es simplificar la persistencia de datos es decir
disminuir el numero de lineas de cddigo, no requerir introducir sintaxis SQL (Structured
Query Language) y ayudar a dividir la arquitectura de la aplicacion en MVC (Model
View Controller), este ultimo punto lo retomaremos mas adelante en el capitulo IV

Diserio de la aplicacion o la fase de elaboracion.


http://hibernate.org/orm/downloads/

En la actualidad es muy comun utilizar este tipo de herramientas para desarrollo de
sistemas pequefios y medianos ya que se logra liberar al desarrollador del manejo de

datos.

2.5 Framework ZK

Es un framework para construir aplicaciones web y moviles en Java. Se caracteriza por
ser utilizado como front-end (la interfaz que ve el usuario) en las aplicaciones web ya
que soporta AJAX (Asynchronous JavaScript And XML), RWD (Responsive Web
Design) y esta basado en JQuery (libreria de JavaScript) lo que hace que la
experiencia para el usuario sea grata. Este framework es desarrollado por Potix
Corporation y es uno de los mas populares framework utilizados en Java. La version
actual es la 7.03 y para instarla en el entorno de desarrollo necesitamos seguir los

siguientes puntos:

1. Descargar la ultima version 7.03 de la pagina web: http://www.zkoss.org/,

descomprimirla y localizar los archivos .jars dentro del directorio “dist>lib”.

2. Anadir los archivos .jar del punto 1, a nuestro proyecto varia un poco de acuerdo
al IDE en el cual este desarrollando. En general debe dar clic sobre el proyecto
e ir a “Properties”. Luego en la pestana “Java Build Path” o “Libraries” agregar

los .jar (identificados en el punto 1) dando clic en “Add External JARS”.

La experiencia del usuario juega un papel importante, ya que las organizaciones han
tomado conciencia de mejorar sus procesos incorporando las nuevas tecnologias, y en
la mayoria de las ocasiones implementar un nuevo sistema conlleva cambio o
refinamientos a los procesos de tales organizaciones con lo cual el usuario debe de
adaptarse de la mejor manera posible; el nuevo término a referirnos es Usabilidad
(ISO, 1994, citado por Montero 2005):

La Usabilidad, o Calidad de Uso, es un concepto central e inherente a la HCI
[Human Computer Interaction]. El término es un anglicismo que significa facilidad

de uso, y cuya definicion formal se refiere al grado de eficacia, eficiencia y


http://www.zkoss.org/

satisfaccion con la que usuarios especificos pueden lograr objetivos especificos,

en contextos de uso especificos.

2.6 FileMaker

En mi experiencia con esta herramienta, es un software (creado en Java) que integra
en si mismo una base de datos, un lenguaje de script y layouts o interfaz grafica para
modificar la base de datos; o que permite un rapido desarrollo y resulta util para crear

prototipos de sistemas. Otra definicidon la encontramos en Wikipedia (2014):

Es una aplicacion multiplataforma de base de datos relacional (...) de FileMaker
Inc (una subsidiaria de Apple Inc.). FileMaker integra el motor de la base de
datos con la interfaz, lo que permite a los usuarios modificar la base de datos al

arrastra elementos (...) a las plantillas o formas que provee la interfaz.

Su primera versién salio en 1985 y actualmente se encuentra en la version 13, los
archivos generados tiene una extension .fp12 para versiones 12 o superiores. Este
software es de paga pero dispone de una version de prueba de un mes, con la cual
podemos desarrollar el prototipo y al finalizar generar un runtime (ejecutable

independiente) para el sistema operativo Macintosh o Windows.

Se requirié utilizar este software ya que la responsable de proyecto decidio pilotear la
aplicacion en un grupo reducido de jévenes con discapacidad auditiva en
computadoras Macintosh; dado que es un prototipo, es natural que surjan peticiones de
cambios y en este software dichos ajustes asi como la construccion de la interfaz no
requiere mayor inversion de tiempo. Sin embargo posee la limitante que incluye el alto

costo para que una aplicacion esté disponible en linea.

2.7 Software y la Metodologia RUP

El software puede ser definido como un conjunto de conocimientos y técnicas
aplicadas al diseno, construccion y documentacién de programas. Lo que se pretende

con el desarrollo de software es resolver problemas que modelan un mundo real, para



ello se han desarrollado procesos o metodologias predecibles y repetibles que mejoran
la productividad y calidad del producto de software para alcanzar en mayor grado este
objetivo. Sin embargo la complejidad del software producido y demandado se
incrementa constantemente, hoy en dia las grandes aplicaciones son complejas para el

alcance un solo individuo.

La ingenieria de software segun la IEEE (Institute of Electrical and Electronics
Engineers), es la aplicacion de un enfoque sistematico, disciplinado y cuantificable al
desarrollo, operacion y mantenimiento del software (IEEE, 1993). La ingenieria de
software involucra varias tareas que en resumen se incluyen: analisis de requisitos,
descripcion, disefio, programaciéon y pruebas. Revisando el aspecto del software este

puede dividirse de acuerdo a:

e Estructura: Funcionales, orientados a objetos, orientados a lista, orientado a
componentes.

e Funcion: Sistemas de usuario, interfaces hombre-maquina, herramientas de
software, librerias, sistemas de uso genérico, base de datos o sistemas web.

e Plataforma: Embebidos, distribuidos, paralelo, sistemas de tiempo real.
Lo que debe cumplir un buen producto de software:

e Confiable: No debe causar dafos fisicos o econémico en caso de fallos, para
ello es necesario dividirlo, en donde cada fragmento cumpla con consistencia,
precision, solidez, calidad y simplicidad.

e Eficiente: Debe de ser capaz de realizar las funciones establecidas y ejecutar
todas las operaciones en el tiempo aceptado. También debe disponer de una
interfaz adecuada para los tipos de usuarios operativos.

¢ Facilidad de mantenimiento: Debe de poseer claridad, simplicidad y exactitud en

la documentacion.

En la practica es muy comun que las empresas encargadas de proyectos de software
se enfrenten a una serie de complicaciones entre las principales tenemos: aumento de

tiempo y costos, la velocidad de cambio tecnoldgico, dificultad de construir programas



lo suficientemente rapido para cumplir con la rentabilidad y demanda del mercado,

eleccion de una metodologia adecuada, etc.

El primer problema surge con la adecuada implementacién de la metodologia con la
que se va a desarrollar, esta metodologia nos indica las actividades a realizar para
lograr el software deseado, actualmente RUP (Rational Unified Process) es una de las
metodologias mas importantes y utilizadas para alcanzar un alto grado de calidad en el

desarrollo de software.

RUP utiliza el modelo (esquema o estructura de ciclo de vida de software) de desarrollo
en espiral y el lenguaje de modelado UML. Se caracteriza por ser iterativo, centrado en
arquitectura y guiado por los casos de uso, incluye artefactos y define roles. Otra

caracteristica es que se divide en ciclos teniendo un producto final en cada uno:

e Fase de inicio. Se comprende el problema y se traducen las necesidades en
requerimientos funcionales, definen roles y estrategias de trabajo.

e Fase de elaboraciéon. Se orienta al disefio del sistema, el modelo de casos de
uso y su arquitectura.

e Fase de construccion. Se elabora el producto de software a través de una serie
de iteraciones.

e Fase de transicion. Se implementa el producto terminado.

RUP esta centrado en los casos de uso, los cuales son una herramienta para
especificar los requisitos del sistema, también representan una guia de trabajo. En la

figura siguiente se aprecia la importancia de los casos de uso en las 4 fases:

Capturar, definiry

Requisitos validar los casos de uso

Analisis & Disefio

Realizar los

casos de uso

Implementacion

Verificar que se satisfacen los

Pruebas

casos de uso

Figura 7. Importancia de los casos de uso



3 » ANALISIS DE LA APLICACION O LA FASE DE INICIO

En este capitulo se realiza una inspecciéon de lo que implica la aplicacién web, se
reunen los requerimientos funcionales y no funcionales, que proporcionen parametros y
un mejor entendimiento para el buen cumplimiento del desarrollo de la aplicacion. El
primer nivel de proceso de ingenieria de software tiene el propdsito de planificar y
controlar las actividades involucradas; haciendo uso de las habilidades humanas y

conceptuales.

3.1 Situacion actual

El grupo de psicoldgica y salud sexual de la FES lztacala, para aplicar el cuestionario
escrito a una muestra de jovenes con discapacidad auditiva, sigue el procedimiento

que se especifica a continuacion.

Primero se ajustd el cuestionario para este tipo de poblaciéon haciendo énfasis en los
objetos y sus acciones (modificando la redaccion en cada pregunta) adicionalmente se
agregaron imagenes para hacer mas comprensible dicho instrumento que en total

suma 14 paginas.

Después este cuestionario se imprime de acuerdo al numero de aplicaciones, es decir
se imprime un cuestionario para cada joven al que se le aplicara. Posteriormente
personal del grupo de investigacion se dirige a la institucion, organizacion, o centro
donde haya una poblacion significativa de jovenes que viven con discapacidad auditiva;
previamente se otorgaron los permisos (con consentimiento de los padres de familia) y

se entregd una copia del cuestionario al responsable para su analisis y entendimiento.

La aplicacion del cuestionario es anonima y se aplica a los jovenes que cumplan con la
condicién de vivir unicamente con discapacidad auditiva (ya que algunos también
poseen discapacidad intelectual) y sepan leer. El responsable o profesor da

instrucciones generales al grupo a aplicar y posteriormente cada joven empieza a



contestar de manera independiente, si hay una pregunta que no se entienda o surgen
dudas el profesor asiste y si no es posible resolverla se recurre al representante del
grupo que en la mayoria de los casos es un egresado o estudiante de la Lic. en

Psicologia.

Terminada la aplicacion se recogen los cuestionarios y se vacian en un archivo de
SPSS (programa estadistico informatico de IBM) y se obtienen los indicadores y

correlaciones deseadas.

3.2 Planificacion

Todo proyecto debe partir de un plan, dentro de las actividades que se derivan de esta
planificacion se pueden incluir: Fijar metas y objetivos, desarrollar estrategias,

desarrollar politicas, anticipar situaciones futuras y de riesgo.

Dado que el software forma parte de un proyecto de investigaciéon (RN308513) se rige
por los tiempos de este, en donde el desarrollo de software debera estar terminado en

el transcurso del 2014.

El desarrollo de la aplicacion web en Java, pretende automatizar la evaluacién de los
jévenes mexicanos con discapacidad auditiva, es decir se busca transformar el
cuestionario escrito a una versién en la que los jévenes puedan contestar a través de
una computadora. La principal meta a lograr, es que a través de esta aplicacion y
afadiendo videos e imagenes los jovenes que viven con discapacidad auditiva que
sepan leer o interpretar el lenguaje de sefas puedan contestar este cuestionario de
manera andnima y sin ayuda, también se busca ampliar su alcance (muestra
poblacional) tal que cualquier mexicano con estas caracteristicas pueda contestarlo

accediendo a este cuestionario via web.

La estrategia a seguir para este trabajo es regida por la establecida por RUP, en donde
la primera iteracion o fase de inicio se reduce (a lo que tradicionalmente se lleva a

cabo), debido a que el grupo de planificacién, desarrollo y pruebas es solo una



persona, y de este modo no es necesario especificar a detalle roles vy

responsabilidades, plan de comunicacion, analisis de riesgo, etc.

En la figura siguiente se ilustran los participantes:

Dra. Silvia Susana
Robles Montijo

Responsable del proyecto

Fis. Juan Carlos
Hernandez

Psic. Yuma Yoaly
Pérez Bautista

Jefe Seccién de admin de _| Experta en lenguaje de
servidores y sistemas senas

Jorge Salgado Lic. Beatriz Frias
Mendoza Arroyo

Responsable del desarrollo
de la aplicacion

Jefa de aplicadores

Figura 8. Participantes y sus responsabilidades

La responsable del proyecto revisa la aplicacion desarrollada, la experta en lenguaje de
sefas realiza los videos de cada pregunta, la jefa de aplicadores es responsable de
pilotear y aplicar los cuestionarios, el jefe de seccidén de administracién de servidores y
sistemas es el encargado de instalar la aplicacion en los servidores de lztacala y darle
mantenimiento al sistema, por ultimo el responsable del desarrollo es el encargado de

crear la aplicacion web de acuerdo a las necesidades del responsable del proyecto.

A continuacion se especifica el calendario de actividades y sus fechas aproximadas de

realizacion.

Actividad Fecha Entregable

Presentacion con el 6 Agosto
grupo de investigacion.

Entrega del 13 Agosto
cuestionario sobre
salud sexual.

Cuestionario impreso por parte del grupo de
investigacion.




Creacion del prototipo.

20 Agosto —

10

Septiembre
e ambios en | Sopiora | P00 orparts el responsabe e
prototipo. 01 Octubre aplicacion
Desarrollo de la 8 Octubre —
aplicacién web. 10 Diciembre
Presentacion de la 7 Enero 2015 | Aplicacion web por parte del responsable de
aplicacién web. la aplicacion
Despliegue de la 21 Enero — | Instalacion de la aplicacion web por el Jefe
aplicacién web. 28 Enero Seccién de admon. de servidores y sistemas

Figura 9. Calendario de Actividades.

Se acuerdan reuniones cada miércoles para una revision de los avances logrados,

también resulta oportuno del desarrollo de un prototipo que minimice los riegos de

aceptacion. Tal prototipo debe de poder ser ejecutado en computadoras MacBook Air.

Por lo tanto se utiliza una version de prueba del software FileMaker para su desarrollo,

este ultimo punto lo retomaremos mas adelante en el capitulo IV Disefio de la

aplicacion o la fase de elaboracion.

3.3 Visién y Alcance

El Sistema de Evaluacién para jévenes que viven con discapacidad auditiva estara

compuesto de:

e Moddulo de secciones

e Modulo de preguntas y sus reactivos

e Moddulo de administracion de usuarios

e Moddulo de contestar cuestionario

e Moddulo de administracion de roles

e Moddulo de acceso al sistema

e Modulo de exportacion a Excel



3.4 Requerimientos funcionales del sistema

El sistema permitira la funcionalidad siguiente sobre los mddulos de secciones,

preguntas y sus incisos.

e Creacion.

e Actualizacion.

e Eliminacion légica.

e Para el caso de secciones, se podra agregar n pantallas de bienvenida,
instrucciones o agradecimientos, y se mostraran las n pantallas siempre al inicio
de cada seccion.

e En caso de preguntas, asociarlas a una seccion.

e En el caso de preguntas con inciso, y una determinada respuesta se podra
saltar a la siguiente seccién. Por ejemplo si la pregunta es: ;Has tenido
relaciones sexuales?; en caso de contestar negativo, las siguientes preguntas

no aplican, es decir; se salta a la siguiente seccion.
El sistema permitira la funcionalidad siguiente sobre el mddulo de usuarios

e Creacion.

e Actualizacion.

e Eliminacion logica.

e Asignacion de un rol.

e Creacion de folios para acceso al sistema (seran usados por los jovenes con

discapacidad auditiva).
El sistema permitira la funcionalidad siguiente sobre el modulo de rol

e Creacion.

e Actualizacion.

e Eliminacion.

e Asignacion de permisos.

El sistema permitira la funcionalidad siguiente sobre el médulo de acceso al sistema



e Decidir de acuerdo al perfil del usuario que pantalla desplegar.
El sistema permitira la funcionalidad siguiente sobre el modulo de exportacion a Excel

e Exportar a Excel en formato horizontal (las preguntas como columnas y todas

las respuestas de un mismo usuario como renglén).

3.5 Requerimientos no funcionales del sistema

e Usabilidad:

o Debera tener una interfaz amigable ya que los usuarios seran jovenes con
discapacidad auditiva.

o La interfaz debera ser lo mas limpia posible.

o Cada pregunta en una pantalla (la paginacion sera pregunta por
pregunta).

e Confiabilidad:

o Se debera garantizar el resguardo de los casos (usuarios que han
contestado) y deberan de ser distinguibles de las pruebas que se han
realizado.

o El sistema debera registrar la fecha y hora en la que se registra un evento

(cuando un joven contesta el cuestionario).

3.6 Reglas del negocio

e El cuestionario es andnimo pero el sistema debera solicitar un folio de acceso a
él para poder ser contestado, cada folio sera unico y una vez terminado
completamente el cuestionario no podra volver a usarse.

e Toda pregunta debe de ser respondida, en caso de que un conjunto de
preguntas fueran saltas por la configuracion especificada, el valor numérico a
registrarse como respuesta sera 99.

e En cualquier momento un usuario que conteste el cuestionario puede abortar el
ejercicio y el sistema debe de conservar sus respuestas hasta ese momento,

siempre y cuando haya mas de 1. En caso de que el usuario cierre el browser



sin dar clic en el botdn finalizar, al ingresar nuevamente con el numero de folio el
sistema debera mostrar en la pregunta en la que se quedo.

Toda una seccion puede no ser contestada siempre y cuando se especifique
gue esa seccion puede ser saltada.

Una seccion o las pantallas de bienvenida tendran un titulo, descripcion y un
video o imagen asociado y un orden.

Una pregunta tiene un identificador (nombre corto), descripcion y un video o
imagen asociado y un orden.

Un reactivo tiene un prefijo (A-Z), descripcion, una imagen y un valor numérico,
este valor sera tomado unicamente cuando se exporte a Excel como respuesta
del usuario en vez de la descripcidn del reactivo.

Todas las imagenes o videos son opcionales (es decir no es obligatorio que una
pregunta tenga una imagen o un video) pero si identificador y descripcion.

Todo video podra ver repetido, pausado y reproducido.



4 . DISENO DE LA APLICACION O LA FASE DE ELABORACION

Este capitulo describe el disefio de la base de datos de la aplicacion, la arquitectura y
los mddulos utilizando el lenguaje de modelado UML (Unified Modeling Language), es
decir; traduce el analisis de la aplicacion en documentos técnicos que sirvan de guia

para el desarrollo de la aplicacion.

También se construye un prototipo que minimice los riesgos de aceptacion y que

pueda ser piloteado en poblaciones menores de jovenes con discapacidad auditiva.

4.1 Introduccion

La documentacion de sistemas es necesaria por motivos de calidad, garantia de
soporte y evolucion del proyecto. La documentacion se suele clasificar en funcién del
publico a quien van dirigido (desarrolladores, usuarios, soporte técnico). La
documentacion generada en este capitulo puede considerarse documentacion para el
desarrollo, la documentacién de instalacion se incluye en capitulo VI Implementacion

de la aplicacion, aplicando el principio de calidad y no cantidad.

El disefio de software comprende 4 fases que se ilustran en la figura siguiente
(Hernandez, 2010):

Calidad

Disefio
Procedimental

Disefio Interfaz \

Disefio
Arquitecténico
/ Disefio de datos

Figura 10. Las cuatro fases del diserio




En la fase de disefio de datos incluiré el diagrama relacional y el diccionario de datos.
En la fase de disefio arquitectonico describiré la arquitectura de la aplicacion y la
distribucion de los paquetes en Java. El disefio de interfaz contendra el prototipo
desarrollado, mientras que el disefio procedimental no incluiré diagramas ya que al
utilizar la herramienta de mapeo Hibernate, el diagrama de clases resulta ser
equivalente a las tablas de la base de datos. Al final del capitulo se desarrollan el
diagrama de casos de uso, especificaciones de casos de uso o flujo de eventos y

diagrama de secuencia.

La metodologia RUP utiliza el lenguaje UML, mismo que puede ser usado para
modelar software, hardware, organizaciones y procesos. Dentro del software, UML se
ha convertido en un estandar ya que proporciona un modelado visual, se puede

clasificar en las siguientes familias de diagramas (Villalba & Ramon, 2011):

e Diagramas estructurales. Describe los elementos del sistema y sus relaciones.
Por ejemplo: Diagrama de clases, objetos, casos de uso, componentes,
despliegue.

e Diagrama de comportamiento dinamico. Describe el comportamiento del sistema
a través del tiempo. Por ejemplo: Diagramas de estado, de actividades,
secuencia y colaboracion.

e Diagramas de gestion de modelo. Describe la organizacion de los modelos en

unidades jerarquicas.

4.2 Disefio de la base de datos

A continuacion se presenta el diccionario de datos y posteriormente el diagrama

relacional:
Tabla : “direccion”
Almacena las direccion de los usuario administrativos del sistema
Nombre columna Tipo Permite null Descripcion
id_direccion INTEGER Not Null | lave primaria de la
- tabla direccion
id_entidad_federativa INTEGER NotNull | Llaveforaneaalla
tabla entidad




federativa

calle VARCHAR(50) Null (ff.‘”e de la
ireccion
num_ext VARCHAR(20) Null Numero exterior
num_int VARCHAR(20) Null Numero interior
codigo postal VARCHAR(5) Null Caodigo postal
colonia VARCHAR(50) Null Cc:jlpma dela
ireccion
localidad VARCHAR(50) Null Locda?"daq dela
ireccion
delegacion_municipio VARCHAR(50) Null Delegacion o
municipio
ciudad VARCHAR(50) Null C'(‘;.dad de la
ireccion
telefono,_particular VARCHAR(20) Null Te';.fono. de la
ireccion
Tabla : “entidad_federativa”
Catalogo que posee los estados de México
Nombre columna Tipo Permite null Descripcién
id_entidad_federativa INTEGER Not Null Llave primaria de
— — entidad federativa
nombre VARCHAR(20) Null Nombre del estado

Tabla : “inciso

Almacena las opciones de respuesta posibles del cuestionario

Nombre columna Tipo Permite null Descripcion
id_inciso INTEGER Not Null | Lave primaria de la
— tabla inciso
nombre VARCHAR(100) Null Nombre del
reactivo
ruta_imagen VARCHAR(100) Null Direccion de |a
imagen a mostrar
Orden de los
secuencia INTEGER Null incisos (por
pregunta)
id_pregunta INTEGER NotNul | Hfaveforaneaala
tabla pregunta
Valor numérico que
codificacion INTEGER Null representa esta
opcién de
respuesta
Id a la seccién que
salta_a_la_seccion_id INTEGER Null continua en caso

de que el usuario
seleccione esta

37



COMO suU respuesta

estatus

INTEGER

Null

Indica si se
encuentra activo el
registro (0,1)

Tabla : “pantalla_de_instruccion”

Almacena las pantallas de instrucciones de cada seccion que se muestran siempre al
inicio y después de la definicion de cada seccidon

Nombre columna Tipo Permite null Descripcion
Llave primaria de la
id_pantalla_de_instruccion INTEGER Not Null tabla pantalla de
instruccion
nombre VARCHAR(100)|  Null Nombre de la
pantalla o titulo
ruta_imagen VARCHAR(100) Null Direccion de |a
imagen a mostrar
ruta_video VARCHAR(100) Null Direccion de video
a mostrar
secuencia INTEGER Null Orden a mostrarse
Indica si se
estatus BOOLEAN Null encuentra activo el
registro
id_seccion INTEGER NotNull | Llave foranea ala
tabla seccion
descripcion TEXT Null Texio a mosrar en
la pantalla
Tabla : “permiso”
Catalogo de permisos disponibles en el sistema
Nombre columna Tipo Permite null Descripcion
id_permiso INTEGER Not Nyl | -fave primaria de la
tabla permiso
nombre VARCHAR(50) Null Descripcion del
permiso
Tabla : “persona”
Almacena la descripcidon de los usuarios del sistema
. Permite L
Nombre columna Tipo ull Descripcién
id_persona INTEGER Not Null | -fave primaria de |a
tabla persona
nombre VARCHAR(100) Null Nombre de la
persona
apellido_paterno VARCHAR(35) Null Ape'l“do paterno de
a persona
apellido_materno VARCHAR(35) Null Apellido materno
de la persona
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email VARCHAR(60) Null Correo electronico
fecha_nacimiento DATE Null Feghg de
nacimiento
genero INTEGER Null Genero de la
persona
id_direccion INTEGER Nul | Hfaveforaneaala
tabla direccion
Tabla : “pregunta”
Almacena las preguntas del cuestionario
Nombre columna Tipo Penrlrjr;llte Descripcion
id_pregunta INTEGER Not Null | -1ave primaria de |a
tabla pregunta
descripcion TEXT Null Texto de la
pregunta a mostrar
ruta_imagen VARCHAR(100) Null | Direccion de la
imagen a mostrar
ruta_video VARCHAR(100) Null | Direccion del video
a mostrar
Orden de las
secuencia INTEGER Null preguntas (por
seccion)
nombre VARCHAR(100) Nyl | ldentificador corto
de la pregunta
id_seccion INTEGER Not Nyl | Hlave foranea a la
tabla seccion
Indica si se
estatus INTEGER Null encuentra activo el
registro (0,1)
Tabla : “rol”
Catalogo de roles del sistema
Nombre columna Tipo Penrlrﬂllte Descripcidn
id_rol INTEGER Not Nyl | -@ve primaria de la
tabla rol
nombre VARCHAR(30) Null | Nombre corto del
descripcion TEXT Null Nombre largo del
Tabla : “rol_permiso”
Almacena la relacion entre los roles y sus permisos
Nombre . Permite L,
Tipo Descripcion
columna null
id_rol_permiso INTEGER Not Nuil | -ave primaria de la

tabla rol _permiso
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id_rol INTEGER Not Nyl | Have foraneaala
— tabla rol
id_permiso INTEGER Not Nyl | Hlaveforaneaala
tabla permiso

Tabla : “seccion”

Almacena las secciones que existen en el cuestionario

Permite

Nombre columna Tipo ull Descripcién
id_seccion INTEGER Not Nyl | L1ave primaria de la
— tabla seccion
nombre VARCHAR(100) Null Titulo de la seccion
ruta_imagen VARCHAR(100) Null |  Direccionde la
imagen a mostrar
ruta_video VARCHAR(100) Null | Direccion del video
a mostrar
Orden de la
secuencia INTEGER Null secciones dentro
del cuestionario
Indica si esta
es_final BOOLEAN Null seccion es final
0,1)
Indica si se
estatus BOOLEAN Null encuentra activo el
registro (0,1)
Descripcion a
descripcion TEXT Null mostrar de la
seccion
Tabla : “usuario”
Almacena los usuarios que pueden usar el sistema
. Permite .
Nombre columna Tipo Aull Descripcidn
id_usuario INTEGER | Not Null | -1@ve primaria de la
- tabla usuario
id_persona INTEGER Nyl | [faveforaneaala
tabla persona
name_login VARCHAR(20)| Null | Nombre o folio del
usuario
password VARCHAR(40) Null Clave del usuario
Indica si se
estatus BOOLEAN Null encuentra activo el
registro (0,1)
Indica si el usuario
tipo INTEGER Null es de prueba (0) o
no (1)
ultima_pregunta contestada id INTEGER Null Id de la ultima
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pregunta que fue

contestada
id_rol INTEGER | NotNull | -l@veforaneaala
- tabla rol
Tabla : “usuario_respuesta”
Almacena las respuestas de los usuarios
Nombre columna Tipo Penrlrjr;llte Descripcién
id_usuario_respuesta INTEGER Not Null Llave p;g?)laarla de la
id_usuario INTEGER Not Null | Llave foranea a la
— tabla usuario
id_pregunta INTEGER Not Null | Llave foranea a la
tabla pregunta
id_inciso INTEGER Not Nyl | L1ave foranea a la
— tabla inciso
fecha hora creacion DATE Null Tlmestamp de
- - creacion
comentario VARCHAR(20) Null Comentario en
caso de existir
Indica si se
estatus BOOLEAN Null encuentra activo el

registro (0,1)
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¥ id_usuario INT{11)
“rid_persona INT{11)
“name_login YARCHAR(20)
< password W ARCHAR.(40)
“ estatus TINYINT(1)

< tipo INT{11)

“rid_rol INT{11)

i

F

" id_usuario_respuesta INT{11)

@ id_usuario INT{11)
“@id_pregunta INT{11)

@id_inciso INT{11)

< ferha_hora_creacion TIMESTAMP
> comentario TEXT

“estatus TINYINT(1)

i

“»ultima_pregunta_contestada_id INT{11)

" id_persona INT (11}

< nombre VARCHAR{100)

< apellide_paterno V ARCHAR(3S)
< apellido_materno ¥ ARCHAR(35)
< email VARCHAR(50)

< fecha_nacimiento DATE

<+ genero INT(11)

“rid_direccion INT{11)

id_ral INT{11)
“rnombre VARCHAR(30)
< descripcion TEXT

Vid_seccion INT{11)
“rnombre YARCHAR{100)

< descripcion TEXT
“rruta_imagen YARCHAR{100)
< ruta_video VARCHAR(100)
< secuencia INT(11)

.H_.l
“res_final TINYINT(1) |
< estatus TINYINT{1) I
.
_______ =
I
I
- H

7 id_direccion INT{11)

< calle V ARCHAR(S0)
“num _ext VARCHAR(20)
“num _int VARCHAR(20)
<> colonia Y ARCHAR(50)

1 > codigo_postal Y ARCHAR(S)

“locdidad VARCHAR{S0)

> ciudad VARCHAR(50)

@ id_permiso INT{11)

7 id_pregunta INT (11}

> descripcion TEXT
ruta_imagen VARCHAR(100)
< ruta_viden VARCHAR(100)

“»secuencia INT(11)
“nombre VARCHAR{100)
@id_seccion INT{11)

< estatus TINYINT{ 1)

Figura 11. Diagrama Relacional

“» delegacion_municipio ¥ ARCHAR(50)

< tedefono_particular V ARCHAR(20)
Pid_entidad_federativa INT({11)

—= % ruta_imagen VARCHAR(100)

m

" id_enfidad_federativa INT{11)
“*nombre YARCHAR(20)

Indexes

" id_pantalla_de_instruccion INT(11)
“nombre VARCHAR{100)
“ruta_imagen VARCHAR({100)

< ruta_video VARCHAR(100)
“»secuencia INT(11)

< estatus TINYINT{ 1)

“@id_seccion INT{11)

> descripcion TEXT

—
7 id_incise INT(11)
“nombre VARCHAR({100)

“»secuencia INT(11)
“@id_pregunta INT{11)
< codificacion INT (11}
“salta_a la_seccon_id INT{11)
< estatus TINYINT(1)

—




4.3 Arquitectura de la aplicacion

El disefio arquitectonico se puede explicar como: “Define la relacion entre los
principales elementos estructurales del programa, es decir, describe la transicion del
flujo de informacion a una estructura (...)” (Hernandez, 2010). Los elementos
estructurales del sistema estan compuestos de las herramientas o frameworks

utilizados y descritos en el capitulo || Herramientas utilizadas.

MVC (Model View Controller) es una arquitectura de software comunmente utilizada
que se descompone en 3 capas, cada una es encargada de gestionar diferentes
componentes que buscan la reutilizacién de codigo y su facil mantenimiento. En
general tal arquitectura separa los datos, la l6gica del negocio y la interfaz. La ventaja
de esta arquitectura es descomponer el problema en modulos funcionales y de este

modo asignar responsables a cada uno.

La primera o capa de presentacion contempla las paginas web, con las imagenes,
videos, validaciones locales. Esta es la que el usuario ve y a través de ella interactua
con la aplicacion. En la aplicacién aqui desarrollada se compone del uso del framework

ZK 7.03, los archivos tienen una extension “.zul”.

La siguiente capa llamada controlador, es la encargada de recibir las peticiones de la
primer capa y junto con las reglas del negocio contempladas realiza validaciones
complejas, es decir; es la encarga de procesar o traducir las peticiones de los usuarios.

En la aplicacion aqui desarrollada lo componen los serviets con extension “.java”.

Por ultimo la capa de Modelo, es la encargada de comunicarse con la base de datos,
incluye desde su acceso y las transacciones solicitadas. En la aplicacion aqui

desarrollada lo compone el framework Hibernate 4.3 con extension “.java” y “.hbm.xml”.

En las figuras siguientes se ejemplifica la arquitectura del sistema y la organizacién de
los paquetes en el entorno de desarrollo (la capa de vista se incluye en WebRoot/

Pages).



Figura 12. Arquitectura del sistema

a4 5 sicud_sample
4 8 src
i 8 sicud.controlader
i 48 sicud.modelo
48 sicud.util
¥4 hibernate.cfg.xml
| hibernate.reveng.xml
i m= JRE System Library [JavaSE-1.7]
i = Apache Tomcat v7.0 Runtime Librar
i Ei Web App Libraries
- = Hibernate 4.1.4 Libraries
4 = WebRoot
[ = imgs
= META-INF

> | pages

» = WEB-INF
E" style.css

Figura 13. Arquitectura y los paquetes de la aplicacion
4.4 Disefio de la interfaz y el prototipo

Si bien un prototipo no necesita efectuar procesamiento de datos, el aqui desarrollado
si lo efectua ya que debe de ser piloteado en un grupo reducido de jévenes y de este

modo ser validado. Este prototipo es muy robusto y permite a los usuarios navegar e



interactuar con la interfaz y simular la entrada de datos. El prototipo no incluye los
modulos de administracién de usuarios y administracion de permisos, ya que estos
modulos una vez configurados cambian muy poco durante el ciclo de vida del software.
El moédulo de exportacion a Excel no posee una interfaz ya que solo es una rutina que

exporta los datos a un archivo.

La ventana de configuracion de secciones es el lugar donde el usuario administrativo
da de alta, modifica y elimina las secciones y sus pantallas de instrucciones. En la
parte izquierda de la pantalla se de alta una nueva seccion con sus atributos, y del lado

derecho se muestra el listado de las secciones.

Configuracién de Cuestionarios

Hueva | Editar
Nombre de is Seccidn . 18 Cuestionario sobre saiud sexus! para jévenes con

‘ Sea Nembre Pregunias  Acciones

T diuliie, Séue b " [ { % 4 SECCION |: DATOS GENERALES 18 £ 00

'y | 2 4 4 SECCION Il COMUNIGACION CON 28 £ L0

= r 3 4 SECCION Il COMPORTAMIENTO 24 40

C 4 4 A SECCION Il COMPORTAMIENTC 8 AT

Ouestionario [ & 4 SECCION IV: CONOCIMIENTCS 14 L0

16 Cuestionario sobre salid sexusl para jGvenes con " 5 % # [Gneasre iyl e £ 20l
[ +] magen de |a Seccidn o Video de la Seccidn [+ %] [
| [ Il

Figura 14. Pantalla de configuracion de secciones

La ventana de configuracion de preguntas y sus reactivos es el lugar donde el usuario

administrativo da de alta, modifica y elimina las preguntas y sus reactivos. En la parte

izquierda de la pantalla se de alta una nueva pregunta con sus atributos, y del lado

derecho se muestra el listado de las mismas.

Configuracién de Cuestionarios

Muevo ! Editar
lomore de | Preounts SP Insises Acsiones

[Texto del Ia Pregunta

8 SECCION IV: CONGCIMIENTOS

[Seccion Preguntas definidas de
3 SECCION li: GCOMPORTAMIENTO SEXUAL
Seeuencia Incises Acciones
14 Cenacimientss ETS 8, Virus papilama 3 £ -
00 Imagen de a Pregunta o Video de la pregunta 00 + -0
13 & 4  Conocimiento ETS 7. Infecciones de 3 Y x|
| | | 12 ETS E. Relacionss 3 £ 08
3 CSL ™ |
1.0

Figura 15. Pantalla de configuracion de preguntas y sus reactivos



Incisos de la Pregunta:

Virus del papiloma humano puede CANCER

Cuesticnaria  Cuestionario sobre salud sexual para jovenes con discapacidad auditiva
Sepcion  SECCIOM Iv: COMOCIMIENTOS

Texlo Imagen Codificacion Salta & |a siguiente se

Al Verdadero 1 £1s] v

B | Falso | I l | 2 | NO d
Figura 16. Pantalla de especificacion de opciones de respuesta

La ventana para contestar las preguntas es donde se muestra la pregunta junto con su
imagen o video y las opciones de respuesta disponibles. En la parte superior se
muestra la seccion a la que pertenece y un botdn para abortar, en la parte media de la
pantalla se muestra el video o imagen de la pregunta y un botdn para repetir el video,
finalmente en la parte inferior de la ventana se muestra las opciones de respuesta junto

con sus imagenes.

SECCION |: DATOS GENERALES _

5.-Tu:

A) Soltero “. D) Otro
B) Casado m

o g
C) Unién Libre W

Figura 17. Ventana para contestar las preguntas
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Dado que los usuarios administrativos dieron de alta cada una de las preguntas y sus

opciones de repuesta; resulta necesario crear un procedimiento que exporte los datos

ya capturados. En FileMaker se cre6 el siguiente script que exporta los datos a un

formato legible (Excel) para ser importado por el manejador de base de datos.

# & H# B 4 H 4 H H 4 H 4 4 H 4 4 H# 4 B B B4 4 4 H H 4

Establecer captura de errores [Activa]
FPREGUNTAS
Ir a la presentacidn ["EXPORTAR : Pregunta” (Pregunta)]
Mostrar todos los registros
Ordenar registros [Restaurar; Sin didlogo]
Guardar registros como Excel [Sin diglogo; "Preguntas. xlsx”; Registros que se estan visualizando]
Ir &l registro/petidénpagina [Primero]
Loop
Establecer variable [Sruta; Valor:Pregunta::IU_Ruta]
If [Right (Pregunta:: I _Ruta;3) = "mov’]
Exportar contenido del campo [Pregunta::video_descripcion; “Sruta”]
Else If [Right (Pregunta::IU_Ruta;3) = 5jpa’]
Exportar contenido del campo [Pregunta::imagen_descripdon; “sruta”]
Elze
End If
Ir al registrofpeticdon/paagina [Siguiente; Salir después del dltimo]
End Loop
FSECCIONES
Ir a la presentacdn [[EXPORTAR. : Seccon” (Secdon)]
Mostrar todos los registros
Ordenar registros [Restaurar; Sin didlogo]
Guardar registros coma Excel [Sin didlogo; "Secdones, xlsx™; Registros que se estan visualizando]
Ir &l registro/peticdon/paagina [Primero]
Loop
Establecer variable [$ruta; Valor:Secdon:: IU_Ruta]
If [Right (Secdon::IU_Ruta;3) = "mov’]
Exportar contenido del campo [Secdon::video_descripdon; “Sruta”]
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#  Else If [Right (Secdon::IU_Ruta;3) = Spg’]

¥ Exportar contenido del campo [Secdon::imagen_descripdon; "“Sruta”]

% FElse

# EndIf

#  Ir al registro/peticidn/pagina [Siguiente; Salir después del dltimo]

# End Loop

# [/ BCUESTIONARIODS

# [{ Ir a la presentacidn [<Desconocido ]

# // Mostrar todos los registros

# [{ Guardar registros como Excel [Sin didlogo; "Cuestionarios. xlsx”; Reqgistros que se estan visualizand:
# /I Ir &l registro/peticdon/pagina [Primero]

% [/ Loop

#  J{ Establecer variable [Sruta; Valor: SCuestionarios:: IU_Ruta®/]

# fj If [/*Right (Cuestionarios::ILU_Ruta;3) = "mov™]

$ f{ Exportar contenido del campo [Cuestionarios: :video_descripdon; “Sruta”]
# [/ Blse If [[*Right (Cuestionarios::IU_Ruta;3) = "ipa™]

$ f{ Exportar contenido del campo [Cuestionarios:imagen_descripcion; “sruta”]
¥ [/ Elze

¢ J/EndIf

£ J{ Ir al reqgistro/petidén/pagina [Siguiente; Salir después del dltimo]

# // End Loop

¥ BREACTIVOS

# Ir a la presentadon ["EXPORTAR : Reactivos” (Incso)]

# Mostrar todos los registros

# Ordenar registros [Restaurar; Sin didlogo]

# Guardar registros como Excel [Sin digdlogo; "Reactivos.xlsx”™; Registros que se estan visualizando]
# Ir al registro/peticidn/pagina [Primerao]

Loop
Establecer variable [Sruta; Valor:Indso:nIU Ruta]
If [Right (Indiso::IU_Ruta;3) = "mov"]
Exportar contenido del campo [Indso:video_descripdon; “Sruta”]
Else If [Right (Indso::IU_Ruta;3) = "jpa’]
Exportar contenido del campo [Incso::imagen_descripcion; “Sruta”]
Elze
End If
Ir &l registro/petidion/pagina [Siguiente; Salir después del dltimo]
% End Loop
+ 2

# 4 H H# 4 4 H 4 4



4.5 Diagramas UML

En la figura siguiente se muestra el caso de uso principal junto con los 3 actores del
sistema, para simplificar el caso de uso nos referimos con la actividad “administrar” a

las acciones de dar de alta, dar de baja, modificar y consultar.

uc Primary Use Cases /

Sistema

COTEEET Exportar respuesta de

cuestionario

jovenes

% \ Administrar incisos
:Joven con

discapacidad

~ <

e

«extend»

Administrar Preguntas
— O
—

//A%‘inistrativo

Acceder al Sistema

\

Administrar Secciones

Administrar Roles

1

:AdministradQr
del Sistema

/8’

71

«extend»

Administrar pantallas de

Administrar Usuarios) instrucciones

Figura 18. Caso de uso principal

A continuacion se detallan o desarrollan las especificaciones de los casos de uso.



Acceder al Sistema
El Usuario podra acceder al Sistema

Poscondiciones

El Usuario entrara al Sistema para realizar otras

operaciones.

Paso

Descripcion

1.

El caso de uso inicia cuando el Usuario ingresa a la URL.

El Sistema muestra un mensaje solicitandole el tipo de tarea
a realizar (contestar o configurar) y mostrando:

e Nombre de usuario o folio.

e Contrasefa (solo en caso de configurar).

e La opcién aceptar.

El Usuario ingresa los datos solicitados y selecciona la
opcion aceptar.

El Sistema redirige al Usuario a la pagina de administracion
de inicio en caso de ser Usuario Administrativo o a contestar
el cuestionario en caso de ser un joven con discapacidad (a
la ultima pregunta contestada o la primera seccion).

En caso de un error se ejecuta el FEOO1 Datos no
encontrados o faltantes.

E001 Datos no encontrados o faltantes

Paso

Descripcién

El Usuario ingresa incorrectamente los datos solicitados.

El Sistema le avisa al Usuario con el mensaje de error “Datos
invalidos, por favor verifiquelos.”

Contestar cuestionario

El Usuario podra responder el cuestionario

Precondiciones

El Usuario debe ingresar al Sistema.
El Usuario debe poseer el rol de Joven con discapacidad.
El cuestionario configurado debe tener mas de 2 secciones.

Poscondiciones

El Usuario habra contestado el cuestionario correctamente
cuando haya contestado todas las preguntas.

Paso

Descripcién

El caso de uso inicia cuando el Sistema muestra la primera
pantalla del cuestionario (puede ser de instrucciones de la
primera seccion, la primer pregunta o la pregunta en la que
se quedo el Usuario antes de haber salido del Sistema).

El Usuario realiza cualquiera de las siguientes acciones.
e Selecciona la opcion abortar cuestionario. FA001
Abortar cuestionario
e Ingresar la respuesta (en caso de que la pregunta sea
abierta, es decir; no tenga incisos). FA002 Ingresar
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respuesta libre

e Selecciona la opcidn de respuesta. FAOQ3 Seleccionar
opcion de respuesta

e Selecciona la opcion de continuar (en caso de ser una
pantalla de instrucciones). FA0O04 Siguiente pantalla

e Controles de Video (en caso de que la pregunta
contenga un video) pausar, reproducir o repetir; el
Sistema efectua la opcion elegida.

El Sistema redirige al Usuario a la pagina de acceso al
Sistema.

FAO001 Abortar cuestionario

Paso

Descripcién

El Usuario selecciona en cualquier momento la opcion
abortar o salir del cuestionario.

El Sistema verifica si existen respuestas anteriormente
guardadas, en caso negativo sale del Sistema, en caso
positivo almacena la pregunta actual para la proxima vez que
inicie seccion.

Se regresa al paso 3 del flujo principal.

FAO002 Ingresar respuesta libre

Paso

Descripcion

El Sistema muestra la opcidon de ingresar respuesta si la
pregunta no tiene ningun inciso asociado.

El Usuario ingresa la respuesta numérica y da clic en la
opcion siguiente pregunta.
Se regresa al paso 2 del flujo principal.

A003 Seleccionar opcion de respuesta

Paso

Descripcién

El Usuario selecciona una opcién de respuesta.

El Sistema almacena la respuesta y muestra la siguiente
pregunta o pantalla de instrucciones (regresa al flujo principal
en el paso 2).

Si es la ultima pregunta se regresa al paso 3 del flujo
principal.

FA004 Siguiente pantalla

Paso

Descripcidn

El Usuario selecciona la opciéon continuar.

El Sistema muestra la siguiente pantalla de acuerdo a la

configuracion especificada.
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\ Se regresa la paso 2 del flujo principal.

Administrar roles

El Usuario podra dar de alta, baja (activar o desactivar) o modificar los roles y sus

permisos

Precondiciones

El Usuario debe ingresar al Sistema y seleccionar la opcion
administrar roles.
El Usuario debe poseer el rol de administrador del Sistema.

Paso Descripcion
1 El caso de uso inicia cuando el Sistema muestra la pantalla
] de administracion de roles.
El Usuario realiza cualquiera de las siguientes acciones:
2. e Selecciona la opcién nuevo rol. FAOO1 Nuevo Rol
e Selecciona editar un rol de la lista FA002 Editar Rol
FA001 Nuevo Rol
Paso Descripcion
El Sistema muestra los campos
e Nombre.
1 e Descripcion.
' e Permiso del rol (de acuerdo al catalogo).
e La opcién guardar.
e La opcién limpiar.
El Usuario ingresa los datos requeridos y da clic sobre la
opcion guardar y el Sistema guarda los cambios.
> Si da clic sobre la opcion limpiar el Sistema deja en blanco
' todos los campos capturados.
En caso de un error se ejecuta el FEQ01 Datos faltantes
Se regresa al paso 2 del flujo principal.
FAO02 Editar Rol
Paso Descripcion
El Sistema muestra los campos con la informacion
almacenada:
e Nombre.
1. e Descripcion.
e Permiso que tiene el rol del catalogo permisos.
e La opcién guardar.
e La opcién limpiar.
El Usuario ingresa los datos requeridos y da clic sobre la
opcidén guardar y el Sistema actualiza los datos.
2. Si da clic sobre la opcion limpiar el Sistema deja en blanco

todos los campos capturados.
En caso de un error se ejecuta el FEQQ1 Datos faltantes




\ Se regresa al paso 2 del flujo principal.

FEOO1 Datos faltantes

Paso

Descripcién

El Sistema muestra un mensaje con el error.
Se regresa al paso 2 del flujo principal.

Administrar usuarios

El Usuario podra dar de alta, baja (activar o desactivar) o modificar los Usuarios del

Sistema

Precondiciones

El Usuario debe ingresar al Sistema y seleccionar la opcion
administrar Usuarios.
El Usuario debe poseer el rol de administrador del Sistema.

Paso Descripcion
1 El caso de uso inicia cuando el Sistema muestra la pantalla
' de administracién de Usuarios.
El Usuario realiza cualquiera de las siguientes acciones:
e Selecciona la opcion nuevo Usuario. FA0O01 Nuevo
Usuario
2. e Selecciona editar un Usuario de la lista FA002 Editar
Usuario
e Selecciona la opcion generar folios FA0O03 Generar
folios
FAOO1 Nuevo Usuario
Paso Descripcidn

El Sistema muestra los campos
Nombre de login.
Password.

Tipo.

Nombre.

Apellido paterno y materno.
Email.

Fecha de nacimiento.
Genero.

Calle.

Numero exterior e interior.
Colonia.

Caddigo postal.

Localidad.

Delegacion o municipio.
Ciudad.




Teléfono.

Entidad Federativa.

Estatus (1 es activo o 0 desactivado).
Rol (de acuerdo al catalogo).

La opcion guardar.

e La opcién limpiar.

El Usuario ingresa los datos requeridos y da clic sobre la
opcion guardar y el Sistema guarda los cambios.

Si da clic sobre la opcion limpiar el Sistema deja en blanco
todos los campos capturados.

En caso de un error se ejecuta el FEQ01 Datos faltantes

Se regresa al paso 2 del flujo principal

FAO002 Editar Usuario

Paso

Descripcién

El Sistema muestra los campos con la informacion
almacenada:

El Sistema muestra los campos
Nombre de login.

Password.

Tipo.

Nombre.

Apellido paterno y materno.
Email.

Fecha de nacimiento.
Genero.

Calle.

Numero exterior e interior.
Colonia.

Caodigo postal.

Localidad.

Delegacion o municipio.
Ciudad.

Teléfono.

Entidad Federativa.

Estatus (1 es activo o 0 desactivado).
Rol (de acuerdo al catalogo).
La opcidn guardar.

e La opcién limpiar.

El Usuario ingresa los datos requeridos y da clic sobre la
opcion guardar y el Sistema actualiza los datos.

Si da clic sobre la opcion limpiar el Sistema deja en blanco
todos los campos capturados.

En caso de un error se ejecuta el FEQ01 Datos faltantes




\ Se regresa al paso 2 del flujo principal

FAO003 Generar folios

Un folio es un identificador unico para que cada joven pueda contestar el cuestionario

Paso

Descripcion

El Sistema muestra:
¢ Una lista con los folios generados.
e Un campo que representa el numero de folios a
generar.
e La opcién generar folios.
e La opcidn atras (Regresa al paso 2 del flujo principal)

El Usuario ingresa el numero de folios que desea generar y
da clic sobre la opcion generar folios.

El Sistema actualiza la lista de folios incluyendo los nuevos
folios generados.
Se regresa al paso 1 de este flujo.

FEOO1 Datos faltantes

Paso

Descripcién

El Sistema muestra un mensaje con el error.
Se regresa al paso 2 del flujo principal.

Administrar secciones

El Usuario podra dar de alta, baja (activar o desactivar) o modificar las secciones

Precondiciones

El Usuario debe ingresar al Sistema y seleccionar la opcion
administrar secciones.
El Usuario debe poseer el rol de administrativo.

Paso Descripcion
1 El caso de uso inicia cuando el Sistema muestra la pantalla
' de administracion de secciones.
El Usuario realiza cualquiera de las siguientes acciones:
e Selecciona la opcion nueva seccion. FA001 Nueva
Seccion
2. e Selecciona editar una seccion de la lista FA0O02 Editar
Seccion
e Selecciona administrar pantallas de instrucciones
Administrar pantallas de Instrucciones
FAO0O01 Nueva seccién
Paso Descripcidn
El Sistema muestra los campos
e Nombre.
1. e Descripcion.
e Agregar Imagen.
e Agregar Video.
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Secuencia.

Es seccidn final.

Estatus (1 es activo o 0 desactivado).
La opcion guardar.

e La opcién limpiar.

El Usuario ingresa los datos requeridos y da clic sobre la
opcion guardar y el Sistema guarda los cambios.
Si da clic sobre la opcion limpiar el Sistema deja en blanco

2. todos los campos capturados.
En caso de un error se ejecuta el FEQ01 Datos faltantes
Se regresa al paso 2 del flujo principal
FAO02 Editar seccion
Paso Descripcion
El Sistema muestra los campos con la informacion
almacenada:
e Nombre.
e Descripcidn.
e Agregar Imagen.
1. e Agregar Video.
e Secuencia.
e Es seccion final.
e Estatus (1 es activo o 0 desactivado).
e La opcién guardar.
e La opcién limpiar.
El Usuario ingresa los datos requeridos y da clic sobre la
opcidén guardar y el Sistema actualiza los datos.
> Si da clic sobre la opcion limpiar el Sistema deja en blanco
' todos los campos capturados.
En caso de un error se ejecuta el FEO01 Datos faltantes
Se regresa al paso 2 del flujo principal
FEO0O01 Datos faltantes
Paso Descripcidn

El Sistema muestra un mensaje con el error.
Se regresa al paso 2 del flujo principal.

Administrar preguntas

El Usuario podra dar de alta, baja (activar o desactivar) o modificar las preguntas

Precondiciones

El Usuario debe ingresar al Sistema y seleccionar la opcion
administrar preguntas.
El Usuario debe poseer el rol de administrativo.

Paso

Descripcidn

1.

El caso de uso inicia cuando el Sistema muestra la pantalla
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de administracion de preguntas.

El Usuario realiza cualquiera de las siguientes acciones:
e Selecciona la opcion nueva pregunta. FAOO1 Nueva
pregunta

2. e Selecciona editar una pregunta de la lista FA002
Editar pregunta
e Selecciona administrar opciones de respuesta
Administrar incisos
FAOO1 Nueva pregunta
Paso Descripcion
El Sistema muestra los campos
e Nombre.
e Descripcion.
e Agregar Imagen.
1 e Agregar Video.
' e Secuencia.
e Seccion a la que pertenece.
e Estatus (1 es activo o 0 desactivado).
e La opcién guardar.
e La opcién limpiar.
El Usuario ingresa los datos requeridos y da clic sobre la
opcion guardar y el Sistema guarda los cambios.
> Si da clic sobre la opcion limpiar el Sistema deja en blanco
’ todos los campos capturados.
En caso de un error se ejecuta el FEQ01 Datos faltantes
Se regresa al paso 2 del flujo principal.
FAQ02 Editar pregunta
Paso Descripcidn
El Sistema muestra los campos con la informacion
almacenada:
e Nombre.
e Descripcion.
e Agregar Imagen.
1. e Agregar Video.
e Secuencia.
e Seccion a la que pertenece.
o Estatus (1 es activo o 0 desactivado).
e La opcién guardar.
e La opcién limpiar.
El Usuario ingresa los datos requeridos y da clic sobre la
2. opcion guardar y el Sistema actualiza los datos.

Si da clic sobre la opcion limpiar el Sistema deja en blanco




todos los campos capturados.
En caso de un error se ejecuta el FEQ01 Datos faltantes
Se regresa al paso 2 del flujo principal.

FEOO1 Datos faltantes

Paso

Descripcion

El Sistema muestra un mensaje con el error.
Se regresa al paso 2 del flujo principal.

Administrar pantallas de instrucciones

El Usuario podra dar de alta, baja (activar o desactivar) o modificar las pantallas de

instrucciones

Precondiciones

El Usuario debe ingresar al Sistema y seleccionar la opcion
administrar secciones.

Después dar clic sobre la opcidon administrar pantallas de
instrucciones para una seccion de la lista (Administrar

secciones).
El Usuario debe poseer el rol de administrativo.
Paso Descripcion
1 El caso de uso inicia cuando el Sistema muestra la pantalla
' de administracion de pantallas de instrucciones.
El Usuario realiza cualquiera de las siguientes acciones:
e Selecciona la opcién nueva pantalla. FAOO1 Nueva
pantalla
2. e Selecciona editar una pantalla de la lista FA002 Editar
pantalla
e Selecciona la opcion atras (Regresa al paso 2 del flujo
Administrar secciones)
FA001 Nueva pantalla
Paso Descripcion
El Sistema muestra los campos
e Nombre.
e Descripcion.
e Agregar Imagen.
1. e Agregar Video.
e Secuencia.
o Estatus (1 es activo o 0 desactivado).
e La opcién guardar.
e La opcién limpiar.
El Usuario ingresa los datos requeridos y da clic sobre la
> opcidén guardar y el Sistema guarda los cambios.

Si da clic sobre la opcion limpiar el Sistema deja en blanco
todos los campos capturados.




En caso de un error se ejecuta el FEO01 Datos faltantes
Se regresa al paso 2 del flujo principal

FAO002 Editar pantalla

Paso

Descripcién

El Sistema muestra los campos con la informacién
almacenada:
e Nombre.
Descripcion.
Agregar Imagen.
Agregar Video.
Secuencia.
Estatus (1 es activo o 0 desactivado).
La opcion guardar.
e La opcién limpiar.

El Usuario ingresa los datos requeridos y da clic sobre la
opcion guardar y el Sistema actualiza los datos.

Si da clic sobre la opcion limpiar el Sistema deja en blanco
todos los campos capturados.

En caso de un error se ejecuta el FEQ01 Datos faltantes

Se regresa al paso 2 del flujo principal.

FEOO1 Datos faltantes

Paso

Descripcion

El Sistema muestra un mensaje con el error.
Se regresa al paso 2 del flujo principal.

Administrar incisos

El Usuario podra dar de alta, baja (activar o desactivar) o modificar las opciones de

respuesta de una pregunta

Precondiciones

El Usuario debe ingresar al Sistema y seleccionar la opcion
administrar preguntas.

Después dar clic sobre la opcidon administrar incisos para una
pregunta de la lista (Administrar preguntas).

El Usuario debe poseer el rol de administrativo.

Paso Descripcion
1 El caso de uso inicia cuando el Sistema muestra la pantalla
' de administracion de incisos.
El Usuario realiza cualquiera de las siguientes acciones:
e Selecciona la opcion nuevo inciso. FA001 Nuevo
> Inciso

e Selecciona editar inciso FA002 Editar inciso
e Selecciona la opcion atras (Regresa al paso 2 del flujo

Administrar prequntas)




FAO001 Nuevo inciso

Paso

Descripcion

El Sistema muestra los campos
e Nombre.
Descripcion.
Agregar Imagen.
Codificacion.
Salta a la siguiente seccion.
Estatus (1 es activo o 0 desactivado).
La opcion guardar.
e La opcion limpiar.

El Usuario ingresa los datos requeridos y da clic sobre la
opcidén guardar y el Sistema guarda los cambios.

Si da clic sobre la opcion limpiar el Sistema deja en blanco
todos los campos capturados.

En caso de un error se ejecuta el FEO01 Datos faltantes

Se regresa al paso 2 del flujo principal

FAO002 Editar inciso

Paso

Descripcion

El Sistema muestra los campos con la informacion
almacenada:
e Nombre.
Descripcion.
Agregar Imagen.
Codificacion.
Salta a la siguiente seccion.
Estatus (1 es activo o 0 desactivado).
La opcion guardar.
e La opcién limpiar.

El Usuario ingresa los datos requeridos y da clic sobre la
opcion guardar y el Sistema actualiza los datos.

Si da clic sobre la opcion limpiar el Sistema deja en blanco
todos los campos capturados.

En caso de un error se ejecuta el FEQ01 Datos faltantes

Se regresa al paso 2 del flujo principal

FEOO1 Datos faltantes

Paso

Descripcién

El Sistema muestra un mensaje con el error.
Se regresa al paso 2 del flujo principal.




E

Exportar respuestas de jovenes
| Usuario exportar las respuestas de los jévenes

Precondiciones

El Usuario debe ingresar al Sistema y seleccionar la opcion
exportar repuestas a Excel.
El Usuario debe poseer el rol de administrativo.

Paso Descripcién
1 El caso de uso inicia cuando el Usuario da clic sobre la
' opcion exportar respuesta a Excel.
> El Sistema descarga un archivo de Excel con la informacion

requerida.

A continuacion se muestran los diagramas de secuencia:

sd Acceder al

Sistema/

X

Usua
|
|
|

Interfaz Servlet Hibemate

rio

|

clic en acceder() >

login() >

|_obtenerrol de ) 1

usuario()

_redireccionar usuario()

([l

desplegar pantalla()
el

_——
S ———

Figura 19. Diagrama de secuencia de Acceder al sistema
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sd Ingresar respuesta/

| respuesta()

% Interfaz Servlet
Joven con discapacidad
! T T
: I I
Teclea ! |
i _>_A.
respuesta() :
|
Crear nueva o

Hibemate

:siguiente pregunta o elemento
.9< preg

load siguiente elemento() |

Guardar() T

Redireccionar pagina elemento()
-

talla()

desplegar pan
-

<___

:elemento

Figura 20. Diagrama de secuencia Ingresar respuesta

sd Abortar cuestionario/

X

Joven con discapacidad

Interfaz

|
|
|
X Abortar()

Serviet

Hibernate

finalizar sesion()

redireccionar usuario()

L]<

]

Figura 21.

Diagrama de secuencia Abortar cuestionario




sd Selecciona Respuesta/

% Interfaz Servlet Hibernate

Joven con discapacidad
|

[
|
|
— P

[ [

| |

i | |

, Selecciona | |
respuesta() | |
|_Crear nueva ) JI_ :

respuesta() |

|

Guardar() T

:siguiente pregunta o elemento
.9< preg

load siguiente elemento() |

:elemento

<= =

Redireccionar pagina elemento()
el

[n

|

desplegar pantalla() :
- I

|

1 '

Figura 22. Diagrama de secuencia Seleccionar opcién de respuesta

sd Selecciona Opcion Continuar/

% Interfaz Servlet Hibernate

Joven con discapacidad
| T
[ |
| : |
_, Selecciona L

continuar()

I
|
|
|
|
|
L

| solicita sig
elemento()
__consulta
sig
elemento()

N,

:siguiente pregunta o elemento si
g{ preg 9

redirecciona pagina
elemento()

desplegar pantalla()
-

E——
R —

Figura 23. Diagrama de secuencia Selecciona opcién continuar




sd Nuevo Rol /

X

Admin Sistema
|

Interfaz

! agregar

rol()

i clic )

_refrestar pantalla()
-

 A—

_ cargar lista

Hibernate

Servlet
T
|
|
|
) |
validar |
nuevo |
rol() :
i |
1 I
crear rol() ) i

LT roles()

R ——

criteria()

Figura 24. Diagrama de secuencia Nuevo Rol

sd Editar Rol

X

Admin Sistema

Interfaz

| clic editar

rol()

validar
actualizacion
rol()

<]

actualizar

Servlet

_refrestar pantalla()
-

rol()

cargar lista

:|<_rol es()

criteria()

Hibernate

e

< __________

Figura 25. Diagrama de secuencia Editar Rol




sd Nuevo Usuario /

_refrestar pantalla()
Bl

% Interfaz
Admin Sistema
T
| I
_:__clic agregar _!_
usuario()

validar
nuevo
usuario()

crear

usuari

cargar lista

[]‘usuarios()

Servlet

Hibernate

- —— — -

o()

criteria()

Figura 26. Diagrama de secuencia Nuevo Usuario

sd Editar Usuario /

X

Admin Sistema

, _ clic editar

[ usuario()

Interfaz

_refrestar pantalla()
-

validar

usuario()

actualiz;
usuario(

actualizacion

cargar lista

[ usuarios()

Servlet

Hibemate

)ar I

S

criteria()

Figura 27. Diagrama de secuencia Editar Usuario




sd Generar Folios /

% Interfaz
Administrativo

| T

! |

Jl__clic generar _!_

folios()

validar
numero
de

—folio
[]‘j

crear

Servlet

_refrestar pantalla()
el

0%

folio()

cargar lista

folios()

insertar

Hibemate

folios()

Figura 28. Diagrama de secuencia Generar folios

sd Nueva Seccion /

Hibernate

% Interfaz Servlet
Administrativo
| T [
: I I
. | |
., _clic > |
nueva |
seccion() validar |
nueva |
seccion() :
- |
] crear :
seccion() ]
insertar
seccion()
< __________
ca list
< rggrl a
[] secciones()
L
|
_refrestar pantalla() |
- I
T I
'

Figura 29. Diagrama de secuencia Nueva Seccion




sd Editar Seccion /

< —————

% Interfaz Servlet
Administrativo
| I I
: | |
. | |
|, clic L e |
actualizar |
seccion() validar |
actualizar |
seccion() :
4—, I
CJ cargar :
seccion() >
actualizar
seccion()
cargar lista
[] secciones()
L
|
refrestar pantalla() |
.

|
|
\

Hibemate

Figura 30. Diagrama de secuencia Editar Seccién




sd Administrar pantalla instrucciones /

% Interfaz
Administrativo
]
I I
clic nueva |
pantalla >
instrucciones() validar
nueva
pantalla
—de—

clicen

[94

editar pantalla instruccione
P igoio 8()

refrestar pantalla()

instrucciones()
crear

Serviet

Hibermate

pantalla
de
instrucciones()
pantalla
de
instegccianes()
cargar lista
[Tde
pantallas() T

validar actualizar pantalla de instg:ciones()

actualizar pantalla de instrucciones()

cargar lista de pantalla de instrucciones()

actualizar ventana()
d

Figura 31.

Diagrama de secuencia Administrar pantalla de instrucciones




sd Nueva Pregunta

_refrestar pantalla()
-

% Interfaz
Administrativo
! T
: I
i |
|, _clicnueva
pregunta() I
validar
nueva
pregunta()
J ;
crear
pregunta()

_cargar lista

Servlet

—>

insertar
pregunta()

‘preguntas()

Hibernate

Figura 32. Diagrama de secuencia Nueva Pregunta

sd Editar Pregunta
% Interfaz Servlet
Administrativo
| [ [
: | |
i | |
_clic . M |
actualizar |
pregunta() validar |
actualizar |
pregunta) :
| <] !
] cargar ; :
pregunta() ]
| actualizar
pregunta()
b — - —————
_cargar lista
| preguntas()
L
_refrestar pantalla() :
[ |
T I
| ' '

Hibernate

Figura 33. Diagrama de secuencia Editar pregunta




sd Administrar opciones de repuesta/

% Interfaz Servlet

Administrativo

Hibernate

I
clic nueva

. —>
opcion de

I

I

I

I

I

respuesta() validar nueva I
opcion de I
I

I

I

I

1

A

respuesta()

.

[crear opcion

» H
de respuesta()

insertar
opcion de
respuesta()

cargar lista
de
opciones

- de
[:] respuesta()

refrestar pantalla()

-«

I
clic en editar opciones de regpu.esta()

T
I
I
I
I
I
I
I

validar actualizar opcion de reﬁjesta()

actualizar pantalla de opcion de

respuesta()

<

0

cargarQIista de opciones de respu

actualizar ventana()
Bl

esta
J
|
|
|
|

Figura 34. Diagrama de secuencia Administrar opciones de respuesta




5 » DESARROLLO DE LA APLICACION O LA FASE DE

CONSTRUCCION

Se completa toda la funcionalidad de la aplicacion web desarrollando el cédigo en Java
y utilizando las herramientas anteriormente descritas, en otras palabras se traducira el
disefio de la aplicacion en lenguaje Java. En capitulo solo muestra fragmentos de

codigo de cada capa del sistema por fines practicos.

5.1 Hibernate

Para poder usar el framework una vez importadas las librerias debemos crear el
archivo “hibernate.cfg.xml” que contiene la informacion general de hibernate, los
parametros de conexion y la ruta de los archivos de mapeo. Este archivo debe estar
localizado en la classpath (raiz del proyecto), a continuaciéon se muestra el contenido

del archivo principal de hibernate

<?xml]l wversion="1.0" encoding="UTF-8"7>
<IDOCTYPE hibernate-configuration PUBLIC "-//Hibernate/Hibernate Configuration DID 3.0//EN" "http://hibernate.
ﬂ <hibernate-configurationy>

<session-factory>
<property name="hibernate.dialect"»org.hibernate.dialect.My530Lbhialect</propercy>

<property T ibe::ate.c:::ecti::.d:i?e:_c;ass“>com.mysq1.jdbc.Driver(fproperty>

<property I ibernate.connection “>jdbc:mysq1:fflocalhost:3306!cuestionario_discapacidad(fproperty>

<property I ibernate.connection.username">root</propercy>
<property I hibernate.connection.password">12345</propercy>
<property name=”hibe::ate.c:::ecti::.p::__size”}100<fpraperty>
<property name="current sessl :_c::text_c;asa“}thread<fpraperty}
<mapping resource="co 1.hbm.xml"/>

<mapping resource="co cizo.hbm.xml" />

<mapping resource="cg

lo/Permiso.hbm,xml"/>
<mapping resource="com/m

lo/Usuario.hbm,zxml"/>
hbm. xml"/>
UsuarioRespuesta.hbm.xml"™ />

<mapping resource="cog /Pers

<mapping resource="cog
PantallaDeInstruccion.hbm.xml™/>
tidadFederativa.hbm.xml"/>
Direccion.hbm.xml™/>
lo/Pregunta.hbm.xml"/>

1.hbm.xml"/>
=2o0.hbm.=xml1"/>

<mapping resource="co
<mapping resource="co
<mapping resource="co
<mapping resource="co
<mapping resource="co
<mapping resource="cog R
<mapping resource="com/modelo/Seccion.hbm.xml"/>

- <fgegzion-factory>

- Fﬁhibernate—configuration>

Figura 35. Contenido del archivo hibernate.cfg.xml



Para cargar la informacién del archivo anteriormente descrito requerimos un objeto
llamado SessionFactory que se crea una sola vez en la aplicacion, para ello creamos

una nueva clase con el siguiente fragmento de codigo:

I...5 lines

package com.util;

% import org.hibernate.cig.fEmetatieontenfigaration;
import org.hibernate.SessionFactory;

|_.-"=*='= Hibernate Urility class with a convenient method to get Session Factory ...6 lines */f
public class HibernateOtil {

private static fimal SesszsionFactory ssssiconFactory:

[=] static {
cry {

sessionFactory = new Anmctotientenfigurstien () .configure () .buitdSessienFoetery():;
} catch (Throwable ex) {

Log the exception.
System.err.println{"Initial SessionFactory creation failed." + ex);
throw new ExceptionInTnitializerError (ex):
}
- }
= public static SessionFactory getSessionFactory() 1
return sessionFactory:
- }

Figura 36. Clase Hibernate Util

Hibernate esta compuesto 3 interfaces esenciales. La de Session es la primera en
importancia y esta es la inicial el ciclo de persistencia, después se utiliza la interfaz
Transaction y al final se ejecuta un commit como se muestra en el siguiente fragmento

de cadigo.

public void agregar entidad a direccion (int id Direccion, int id Entidad){
Session session = HibernmatelUtil.getSessionFactorv() .getCurrentSession() ;
zeszion.beginTransaction()
Direccion aDireccion = (Direccion) session.lcad(Direccion.class, id Direccion):
EntidadFederativa aEntidad = (EntidadFederativa) gsesgion.load(EntidadFederativa.class, id Entidad):
aFntidad.getDireccions|() .add (aDireccion) ;
seszion.getTransaction() .commit () ;

Figura 37. Interfaz Session Hibernate y Transaction



La interfaz query esta destina a ser utilizada en medio de ambas interfaces, sin
embargo existen otras interfaces que equivalen a esta como createCriteria, etc. El
siguiente fragmento de cdédigo muestra el uso de la interfaz query que utiliza el

lenguaje HQL de Hibernate.

private static List CopsultaHOL(String QuervHQL) {
Sesgzion session = HibermatelUtil.getfSessionFactoryvi() .getCurrentSession()
sezgzion.beginTransaction()
List resultado = geszsion.createfuery (QueryvHQL) .list ()
sezzion.close () s
return resultadnﬂ

H
Figura 38. Interfaz CreateQuery
private static String H—QL_EntidadFederativa = "FROM com.modelo.EntidadFederativa as EntidadFederativa™;
private static String H-QL_Diressior. = "FROM com.modelo.Direccion as Direccion™:
private static String HQL Persona = "FROM com.modelo.FPersona as I
private static String H—QL_L‘suario = "FROM com.modelo.Usuario as Usuario™;
private static String HQOL UsunarioRel = "FROM com.modelo.UsuaricRol as UsuaripRol™;
private static String HOL Rol = "FROM com.modelo 1
private static String H-QL_RolPemiso = "FROM com.modelo.RolPermiso as RolPermiso™;
private static String H—QL_Permiso = "FROM com.modelo.Permiso a=z Permis=o™;
private static String H—QL_SE::ion = "FROM com.modelo.Seccion as Seccion™;
private static String HQL PantallaDelInstruccion = "FROM com.modelo.PantallaDeInstruccion as PantallaDel
private static String HOL Pregunta = "FROM com.modelo.Pregunta as Pregunta”;
private static String H-QL_In:i.s‘o = "FRCOM com.modelo.Inciso as Inciso";
private static String H—QL_UsuarioRespuesta = "FROM com.modelo.UsuarioRespuesta as UsuaricRespuesta™;

Figura 39. Lenguaje HQL

El lenguaje HQL trabaja con objetos persistentes y sus propiedades en vez de trabajar
con tablas y sus atributos como lo hace SQL, en la figura anterior se muestra el codigo
equivalente a un “Select * from tabla”. HQL regresa como resultado objetos; esto se
logra con los archivos de mapeo que son cargados al inicio y guardados en la interfaz

SessionFactory. En la figura siguiente se muestra un archivo de mapeo.



<hibernate-mapping>

<class catalog="cuestionario_discapacidad" name="com.modelo.Fregunta" optimistic-lock="version" table="pregunta"
<id name="idPregunta™ type="java.lang.Integer">
<column name=“id_preg::ta“/>

<generator class="identity"/>

</fid>

<many-to-one class="com.modelo.Seccion™ fetch="select" name="seccion">
<column name="id seccion” not-null="crue"/>

</many-to-one>

<property name="descripcion" type="string"»
<column length="65535" name="descripcion"/>

</property>

<property name="rutalmagen"™ type="string">
<column length="100" name=“::ta_image:"/>

</property>

<property name="rutaVideo™ type="string">
<column length="100" name=“::ta_?ide:"/>

</property>

<property name="szecuencia™ type="jawva.lang.Integer">
<column name="secuencia™/>

</property>

<property name="nombre"™ type="string">
<column length="100" name="nombre"/>

</property>

<property name="estatus" type="java.lang.Boolean">
<column name="estatus"/>

</property>

<get fetch="select" inverse="true" lazy="truse" name="usuaricRespuestas" table="usuario respuesta">
<keys

<column name="id pregunta" not-null="crus"/>

</ key>

Figura 40. Fragmento del archivo de mapeo de la tabla Persona

Por ultimo es importante mencionar los 3 estados posibles en el ciclo de persistencia

de Hibernate:

e Transient. No se encuentra sincronizado con la Base de datos, por o que no
tiene un identificador hacia ella, para convertirlo en un objeto persistente se
debe efecturar un “save” o “update”.

e Persistent. Son objetos con un identificador en la base de datos, cuando es
llamado un “delete” se transforma a un estado Transient.

e Stored: Objetos persistentes que ya no estan vinculados a una sesion.

5.2 ZK

En cuanto al cédigo implementado con el Framework ZK 7.03 podemos resumir que al

igual que HTML, utiliza etiquetas, pero estas a través del id, podemos manipular sus



propiedades sin recurrir a utilizar lenguajes adicionales como JavaScript. A

continuacion se muestra un fragmento del codigo de ZK:

1 k2link rel="stylesheet” type="text/css" href="/style.css"?>
2 «<?page title="Acceso al Sistema” contentType="text/html;charset=UTF-8"7:>

3= gzk

4= <borderlayout hflex="1" vflex="1">

52 <north height="188px" border="none" >
B <include src="index/banner.zul"/>
7 </north>

g2 <center id="mainContent” autoscroll="trues":
9 ¢include src="index/main.zul”/>
16 <fcenters

118 ¢south height="58px" border="none">
12 <include src="index/footer.zul"/>
13 </souths

14 </borderlayout:

15 </zk>

Figura 41. Implementacion de la pagina de acceso al sistema

En la figura anterior se observa que el contenido principal de la pagina de acceso al
sistema se encuentra dentro del archivo “main.zul” a continuacién se incluye dicho

archivo.

1 k?link rel="stylesheet” type="text/css" href="/style.css" 32}

2

3= <window border="normal® hflex="1" vflex="1"

4 contentStyle="overflow:auto™:

52 <window width="388px" height="158px" mode="overlapped”

6 position="center” zclass="z-window-popup"”

7 apply="sicud. controlador. LoginController™:

3 <radiogroup id="tipe usuaric® />

9 <label wvalue=":Qué desea hacer?” sclass="titulo” />
1@ <separator />

11 <separator />

12

128 <wbox:

14= <div hflex="1" wflex="1" sclass="sidebar":

15 <image src="/imgs/config.png” width="3@px" />
16 <radic id="radie_configurar" label="Configurar"
17 radiogroup="tipe usuario” /:

12 <image src="/imgs/survey.png” width="3@px" />
19 <radic id="radic_contestar"” label="Contestar"
2@ radiogroup="tipe usuario” /:

21 </fdive

22 <separator />

23 <separator />

24= <grid id="grid_configurar” sclass="GridLayoutNoBorder":
252 <columns:

26 <column width="I8@p:x"></column:

27 <column></columnz

28 <fcolumns:

29= Lrows



s =] Lrows

31 <label value="Nombre de Usuarioc: " />
322 <textbox id="name_Lleogin" walue=""
33 constraint="no empty":
34 </textbox:
35 </ row:
362 <Lrow>
37 <label value="Contrasefda: " />
382 stextbox id="password” value=""
39 constraint="no empty" type="password”:
48 </textbox:
41 </row:s
42
432 <Lrow>
44 <label wvalue=" " /=
452 <button id="entra wsuarie” label="Entrar”
46 sclass="button LetraBotonhhite green™:
47 </button:
438 </row:s
49
582 <Lrow>
51 <label wvalue=" " /=
52 <label walue=" " id="mensaje” sclass="warn” /»
53 </ row:
54 </rows>
55 </grid:>
56
578 <grid id="grid contestar” sclass="GridlLayoutNoBorder">
582 <columns:
582 <columns:
59 <column width="1@8px"></column:
68 <columnz</column:
61 </columnsz
b2 Lrows >
632 <row>
64 <label value="Felio: " />
652 <textbox id="folio” value=""
66 constraint="no empty™:
67 </textbox:
68 </ rows
L] <rows
78 <label value=" " />
719 <button id="entra_usuario_folio" label="Contestar"
72 sclass="button LetraBotonhhite green™:
73 </button:
74 </ rows
75
Fli=] <rows
77 <label value=" " />
78 <label value=" " id="mensaje_contestar" sclass="warn" />
79 </row>
38 </rowss
81 </grids
82 < vbox
83 </window:>

84 </window>

Figura 42. Implementacién del archivo “main.zul”

El controlador o servlet que controla las peticiones de la vista (por medio del ID)

anterior se muestra a continuacion:



1 |backage sicud.controlader;
W 2% import java.util.HashsSet;[]

15

16

17 public class LoginController extends SelectorComposer<Components: {
18

15 private static final long serialVersionUID = 1L;
28

21g IWire

22 private Textbox name login;

23= iWire

24 private Textbox password;

258 @Wire

26 private Textbox folio;

27= iWire

28 private Label mensaje;

298 {iWire

38 private Label mensaje_contestar;

31 IWire

32 private Grid grid configurar;

332 {Wire

34 private Grid grid_contestar;

35

el [@override

2 37 public void deAfterCompose(Component comp) throws Exception{

38 super.doAfterCompose(comp) ;

39 grid configurar.setVisible(false);

48 grid_contestar.setVisible(false);

a1 3

42 !

< 44@® public void configurar(}{[]

43

Se® public void contestar(){[]

54

55 @Listen("onClick = #entra_usuarie™)

56 public void Login(){

57 String name= name_login.getValue();

58 String contrasefia = password.getValue();

59 int idUsuario;

1] int idRol;

61 if (name == null || name.equals("") || name.isEmpty() || contrasefia == null || contrasefia.equals{"") |
62 mensaje.setValue("Credenciales Invalidas™);
63 else{

G4 idUsuaric = Seguridad.vaolidaUsuario(name, contrasefia);
65 idRol = Seguridad.obtenerfolUsuario(idUsuaric);
66 redireccicnarUsuario(idRel);

67 }

68 3

69

71® public void Contestar(){[]

83

4@ public void redireccionarUsuario(int tipo){[]
1ea
181 1}

Figura 43. Implementacién del controlador “Login” de la pagina acceso al sistema



6 . IMPLEMENTACION DE LA APLICACION O LA FASE DE

TRANSICION

Describe como montar la aplicacion desarrollada en el servidor instalado en el capitulo
Il Herramientas utilizadas, no se detalla una configuracién avanzada del servidor ya
que eso corre a cargo del jefe de seccion de administracion de servidores y sistemas

de la FES lztacala como se describié en el capitulo Ill Anélisis de la aplicacion.

6.1 Desplegar la aplicacion

Primer necesitamos crear un usuario que administrar las aplicaciones que se ejecutan
en el servidor Tomcat 7, debemos detener el servidor si es que se esta ejecutando y
localizar el archivo “tomcat-users.xml” dentro del directorio de instalacion de Tomcat y

el subdirectorio “conf’. Editamos el archivo agregando la siguiente linea:

<user username="giss" password="12345" roles="manager-gui"/> (antes del cierre de

etiqueta “</tomcat-users>"), guardamos los cambios y reiniciamos el servidor.

En el entorno de desarrollo debemos generar un archivo con extension “.war”, varia un
poco de acuerdo al IDE en el cual este desarrollando. En Eclipse sobre el proyecto dar
clic derecho y seleccionar la opcidon “Exportar”, aparecera una ventana y seleccionar la
opcion “WAR File”. En NetBeans sobre el proyecto dar clic derecho y seleccionar la
opcion “Build”, en la pestana Files buscar el subdirectorio “dist” y alli se encontrara el

archivo War.

Finalmente en un navegador introducir la direccién http://localhost:8080/ y dar clic

sobre la opcién “Manager App” que se encuentra del lado derecho. Nos solicitara
autentificarnos, introduciremos el nombre de usuario y contrasefia que agregamos en
el archivo “tomcat-users”. La figura siguiente muestra la pagina de administracién de

aplicaciones de Tomcat.


http://localhost:8080/

“8meApache

Software Foundation

http:/fwww.apache.org/

Gestor de Aplicaciones Web de Tomcat

|Mensaje:  [ox |

Listar Aplicaciones Ayuda HTML de Gestor Ayuda de Gestor Estado de Servidor

Trayectoria Version Nombre a Mostrar Ejecutandose | Sesiones |Comandos
Arrancar | Parar | | Recargar | | Rey r

! Minguno especificadn |VWelcome to Tomeat rue '] | I IEL&I
| Expirar sesiones | sin rabajarz 30 | minuwtos
Arrancar | Parar | | Recargar | | Re r

[PrimertspSenvist | Minguno especificadn frue 0 | | | IEL&I
| Expirar sesiones | sin rabajar = 30 | minuwies
Arrancar | Parar | | Recargar | | Rey r

[does Minguno especificado | Tomeat Documentation rue '] | I IEL&I
| Expirar sesiones | sin rabajarz 30 | minuwtos
Arrancar | Parar | | Recargar | | Rey r

[Examples Ninguno especiicado |Servietand JSP Examples frue 0 | I IEL&I
| Expirar sesiones | sin rabajar = 30 | minuwies
Arrancar | Parar | | Recargar | | Reg r

[host-mansger Minguno especificado | Tomeat Host Manager Application rue '] | | | IEL&I
| Expirar sesiones | sin rabajarz 30 | minuwtos

- - Vs _— ; Arrancar Parar Recargar Replegar

Ninguno especificado mcat Manage: lcatio true

e ° rApp " - Expirar sesiones | sin rabajar 2 30 minuios
Arrancar | Parar | | Recargar | | Rey r

[sEminaric Minguno especificadn |sci rue '] | I IEL&I
[ Expirar sesiones | sin rabajarz 50 | minuwtos
Arrancar | Parar | | Recargar | | Rey r

b1 Ninguno espesiizado frue 1 l I w‘

| Expirar sesiones | sin rabajar = 30 | minuwies

Desplegar directorio o archive WAR localizado en servidor

Trayectoria de Contexto (opcional): | |
LIRL de archive de Configuracion XML: | |
LIRL de VWAR o Directoria: | |

Figura 44. Gestor de Aplicaciones web de Tomcat

Debemos buscar la seccién “Archivo WAR a desplegar” y agregar alli nuestro archivo
generado, por ultimo Tomcat nos mostrara un mensaje en la parte superior y la

aplicacion en la lista de aplicaciones disponibles.



7 . CONCLUSIONES

Las economias de los paises desarrollados dependen en gran parte del software; mas
y mas procesos son actualmente controlados por sistemas informaticos, de aqui la
gran importancia de generar técnicas, patrones, mejores practicas entre otros conjunto
de conocimientos para administrar exitosamente un proyecto de software y que esto
repercuta directamente en la calidad del producto. Si bien esto anterior no resulta nada
facil, y muchas veces requiere ademas de teoria muchos afios de experiencia y otras
capacidades humanas, he dado un paso donde he ganado experiencia profesional al

desarrollar este proyecto.

En cuanto a esta aplicacion, se lograron los objetivos planteados en la introduccién y la
aceptacion por parte del grupo de investigacion en psicologia y salud sexual. Sé que
todo sistema y proceso es susceptible de ser mejorado y perfeccionado; y al terminar el
desarrollo, esta aplicacién no es la excepcion. Se logré generar esta primera version
que puede ser extendida y enriquecida con varias ideas propias pero por ahora resulta

ser suficiente para los objetivos buscados.
Como beneficios personales se pueden enlistar los siguientes:

e Ampliar mi repertorio de herramientas y recursos que como buen profesionista
debo tener.

e El elegir la metodologia y frameworks adecuados de acorde al proyecto es otra
experiencia adquirida, donde uno debe de aprender los detalles de la
implementacién sobre la marcha con las bases que se aprenden en esta
licenciatura.

e Con la puesta en marcha de un sistema, muchas veces se modifican o refinan
los procesos de una organizacion, lo que implica un mayor grado de
responsabilidad (que excede el ambito técnico) y que cada integrante del equipo

debe asumir.



e Durante el desarrollo de este trabajo se crearon los vinculos académicos con
otras areas del conocimiento, aprendiendo de estas ultimas y aplicando los

conocimientos adquiridos a favor de proyectos de gran labor social.

Finalmente con este trabajo al cual me gusta referirme como un ejercicio, pretendo
demostrar que soy capaz de iniciar mi desarrollo profesional y el proceso para llegar a

ser un orgulloso egresado de MAC.
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9 . ANEXO

SECCION | DATOS GENERALES

1. Ta:
(a) Hipoacisoo
(b} Sarda

2 To sordo o hipoacusia AS| NACIO o cuando NIRD tu sordo o hipoacusia cuantos
anos, anos.,

3 To:
(a) Hombra
(b) Mujer

4, Ticuanlos afos ahoma; afhos,

5 Ta:
(a) Solero
(b} Casada
(e} Unidn kb
(d) Oro

8 T nivel estudios hasta:
(&) Motiene escusla
(b} Aprender oficio
(e} Primana
{d}) Secundaria o camem técnica
(@) Preparabona
() Universidad

7. iTu papa vive?
(a) Sl
(b} Mo
8 ,Tupapdtene discapacidad?
(a) Wisual
(b} Auditva
(€) Motz
{d) Ora
(&) MO tene discapacidad
8, o TuMAMA vive?
(a) Si
(b} Mo
10. ;,Tu MAMA tiene discapacidad?
(a} ‘“isual t
(b} Audithva



12

13

14

16.

17.

19.

(e} Matiz (5
(dy Ora
(&) NO tene decapacdad

. Tu PAPA v tu MAMA viven:
(a) Juntos
(b) Separados

. Tu PAPA cuanios afios ahorita:
. Tu MAMA cuantos afios shaorta:

. Tu PAPA nivel estudios:
(a) Nohay estudios
(b) Aprender oficio
(¢} Primana
(d) Sscundana o camara f&cnica
(e) Preparaiona
(f} Universidad

- Tu MAMA nivel estudios:
(a) Mo hay estudios
(b) Aprender oficio
{c) Primana
(d) Secundana o camera técnica
(&) Preparatona
(f} Universidad

£ TU ahorita ddnde vives?

(a) Casa papd y mamd

(b) Casa mama

{c) Casa papd

(d) Casa otra persona mi familia
(&) Internada- Casa gabierno

() Casza yo duaho

;TuPAPA trabaja?
(@) Si
(b} No

£ Tu MAMA frabaja?
(&) Si
(B} No

5 TU trabajas?
(&) Si
(b} Nao

afas.

afios,



SECCION I: COMUNICACION CON PADRES

Cuanto platicas NUNCA, POCO, AVECES, MUCHO, MUCHO MAS, con tu papd y con tu

mam# cada cosa, No enss papé o mama NO responder y pasa siguiente apanada.

TU y tu PAPA cuénto platicar s, || _ =3 _
. i el | AR i
20. :
TU y tu PAPA cuanto
platicar is
Bien o0 mal cuando hay sexo m POCO A VECES WMUCHO “;I::
21
TU y tu PAPA cudnio
platcar
To esperar después para i
sexo, ahorita NO o POCO AveEces wano | M
2L "
TU vy tw PAPA cudnio
platcar
T decir 51 o NO quiere sexo RINCS o Py MUCHG “::;-‘-*-
23, TU v tu PAPA cudnio
platicar
OTRA PERSONA tocar tuyo
cuerpo ¢ quiere sexo a fuerza i
y TU NO quiere sexo, tu decir m PO AW WA “s:::;
MO,
24, TU y tu PAPA cudnio
. platicar
MO cuidar para NO
ElTﬂ]EFl::IaErD iji.sm" oo ANCE WRICHD “i'ﬂ“
25, TU y tu PAPA cudnto
platicar
COMO pega las infecclones
sexo y SIDA m POCO A VECES MUCHO “;'m'*s
26. | TU y tu PAPA cudnto
platicar
Metodos anticonceptives
Ejemplo: pastillas para
o omparaz0. MO | lums | M@ | awas | wwao | MEEDE
|- -]

87



TU y tu PAPA cudnto platicar o i Mo
27. | TU y tu PAPA cudntn
" platicar
COMO usar
A%
CONDON HOMBRE :"Amm: poco AKLD MUCHD “;::::-:
28 | TU y tu PAPA cudnto
5 platicar
COMO usar
As
CONDON MUJER o POCD A vECES wcns: | MR
29, | TU y tu PAPA cudnto
platicar
DOMDE comprar o
personas. Egalar y MIACA POCD AVECES wco | MUCHOMAS
30. | TU y tu PAPA cudnto
platicar
CONDON buene segum
no pegar infeccion sexo WUNCA MILCHO M AS
gl mpldentun AMAS BOOD A VEOES BERCHD i
TU y tu MAMA cuanto platicar _ S a3 :
;1 r::: y I- ] .':: _'l.“-_-.:" -.:.- | -| _ E_-:I:_'I . 3 - -._-. ' i - _.._{__
31 ,
TU y tu MAMA cudnto
platicar NUNCA MALCHO M AS
Bien o mal cuando hay sexo ABAAS PO AYELES WCHO SE MPRE
32
TU ytu MAMA cuédnto
platicar
Esperar después para sexo lj'l-'l'itﬂ OO X VEGES e “;m-'ﬁi
i TU yitu MAMA cudnio
plabicar
Ta decir S| o NO quiere sexo :"HE# OO A CES MUCHO “;::'E“
34, TU ytu MAMA cudnto
plabcar
OTRA PERSONA tocar tuyo
CuepO 0 quiere sexo a r
fuerza y TU NO quiere T;:s.: PO A VS WA “;ﬁ
sexo, WU decir NO




TU y tu MAMA cuanio platicar

Lam=r ]
i

e s : 1
35 | TU y tu MAMA cudnto
6 platicar
COMO cuidar para NO =
embarazo i POLO A VECES MUCHD i
36. | TU y tu MAMA cuanto
6 platicar
COMO pega las infecciones -
saxo y SIDA m POCD A VECES MUCHD “;m
37. | TU y tu MAMA cudnto
platicar
Metodos anticonceptivos
Ejemplo: pastillas £ e
para no embarazo, S _-:;' m POLCD A VEOES MUCHO “;m
condon, dispositivg = =4 = <
38 | TU y tu MAMA cudnto
o platicar -
COMO usar CONDON
A5
HOMERE oo pOCO AVECES wucwp | MHOM
39. | TU y tu MAMA cudntn
gﬂﬁ:ﬂr =5
COMO usar =
WUNCA MUCHO MAS
CONDON MUJER Ml POCO A VECES MUCHD e
40, | TU y tu MAMA cudnto
s
DONDE comprar o
personas regalar HWUNCA s PRy CE saucHo ks
CONDONES JAnhs S MPRE
a1 | TU ¥ tu MAMA cugnio
platicar
CONDON bueno segure
infeccid HUNCA BUCHO M AS
Mo pegar cign ; pich PR o cHom

Sex0 ¥ no embarazo

89




42. Tu PAPA ayuda para TU aprender cosas sexo

BUS A
JAMAAS

POCO

i VECES

L 0

43. Tu MAMA ayuda para TU aprender cosas sexo

LN A

MO infeccion sexo, ND embaazo

et POCO A VECES MILCHO
44. Tu PAPA ayuda para TU bien, salud v saxo cuidado
NUNCA
o POCO A VECES MUCHD

45. Tu PAPA ayuda para TU bien, salud y sexo cuidado para NO infeccidn sexa, NO

embarazd

NUNCA
JaseAS

FOCO

A VDOES

L el

46. Tu PAPA cuida, platica, pregunta cosas TU escusla o amigos o novioja)

L T T
[LLEN

DD

A VECES

[ L)

47. Tu MAMA cuida, platca

, pregunta cosas TU escuala

QO amigos a novia(a)

LN A

JLLRTR

POCD

A VECES

(L L)

90



SECCION lll: COMPORTAMIENTO SEXUAL

48. . TU yaantes hay sexa?
[a) S
(b) No

49, ;TU cudnios afos cuando PRIMERO saxa?
anfas.
NO hay sexo

80, TU cudl parsona PRIMERD sexa?
{(a) Mowviaa novia
(b} Amigoo amiga
(€} Un familiar
(d) Adgusen desconacido
(e} NO hay sexo

51. TU PRIMERO redaciin sexo otra persona A FUERZA y TU no gusta o no quiene
(a) S
(b} Mo
{c}) NO hay sexo

52. TU piensa doénde, como y cudndo PRIMERO relacitn sexo
(&) Si
(b} Na
{c) NO hay sexo

§3. TU dénde PRIMERO saxa
(a) Micasa
(b} Casaamigoo amiga
{c) Casaminovio o novia
(d) Hol
{e) Casafamilia
(fy MO hay saxa

54, TU PRIMERO sexo 10 USAR mélodo anliconceptivo, ejemplo; condan, pasilia no

emba@azo, dispasifiva
{.' Sl W-llﬂl . _:_ r'ﬂ-;-r'\.
(b) Mo W A
{c) NO hay sexo Ea el

66, TU cudl USAR PRIMERO relacin sexo
{a) Nada
(b} Conddn hombre
{c) Pastillas anticonceptivas o del dia siguiente (pastlla para NO bebé)
{d) WMo eyacular {moco blanco hombra) adentro mujar
(e) Sexo ano
(H Oro
(g} NO hay sexo



56. TU cuantas veces tener relaciones sexo hasta ahora

weles,

MNO hay sexo

57. TU cuéntas veces usar condan hasta ahora
VEoRS, SN
MO hay saxo

58. TU cusntas relaciones sexo ditimos 3 meses
veoes,

MO hay saxo

89. TU cuantas veces usar condén - dlimos 3 mases
VEOES,

MO hay saxo

60. TU cudntas parejas (novioja), espaso(a), amigo(a)) para sexa hasta ahora
{a) 1 (sdio una)
(b) 2{dos)
{c) 3(res)
(d) 4 (cuatroo MAS)
{e) NO hay sexo

61. TU cuintas veoes tener relaciones sexo personas oiras NO novio o novia
vacas.

NO hay saxo

62. TU ener relaciones sexo otra persona MO novios o novias cuantas veces USAR
CONDON

waoas,
NO hay sexo

63, Tl-'.ld-aﬂpuh PRIMERO relaciin sexo de tu pimera relacion seoual otra persona a
fuerza y TU NO gusta o NO quiere

{a) Si

(b} Mo

{c) NO hay sexo

64. TU ya antes embarazada o TU embarazar tu novia
(a) Si
(b} No
{c) NO hay sexo



Fal

. TU o tu novia aborto bebé

(@) Si
(b} Na
(€} NO hay sexo

. TU antes o ahora hay sexo homosexual (gay, lesbiana)

(&) 5i
(b} Mo

(C)NO hay sexo ;

. TU ya antes o ahora ir laboratoric :," prueba para ver hay INFECCION sexo

(a) Si
(b} Mo

. TU hay antes o ahora INFECCION saxo

(a) Si
(b} Mo

. PERSONA tocar TU CUERPO (partes intimas) a fuerza TU NO gusta o NO quiere

(a) S
(b) Na

. PERSONA dica TU tocar tu cuerpo a fuerza, TU NO quiere o NO gusta

(a) Si
(b} Mo

PERSONA dice TU quitar ropa para ver cuerpo a fuerza, TU NO quiere o NO gusta
(&) 5i
(b} No

TU leer cuando tu sexo vagina o ano 6 meses antes hasta ahora, Sl PASA
CUANDO YO SEXO, tu escoger NUNCA, POCO, A VECES, MUCHO, MUCHO

MAS
72. TU y tu novio(a) poner conddn al revés y después voltea conddn para poner
bien
MUNL A BAUICHD BusS
i i OO0 BVELES BUOH0 £

73. TU y tu novio(a) hay sexo SIN condén y ANTES eyacular (moco blanco
hombre) poner conddn pene

HUNCA

L rlne

AVECES

LI CHID BAAS
SEEMFRE
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74. TU y tu novio{a) poner conddén cuando pene NO erecto (dum).

BUSCA
JrTrTes

POLD

AVELES

MU OHO MAS
SEEMIPRE

P,
75. TU ANTES usar conddn ver fecha h!x”l pam NO visjo

WUNCA U CHO MAAS
T POCO AVECES U CHO bt
/ ,-’ —h
76. TU y tu novio{a) quitar condén pene erecto (dure). <Ly~ <05
NUNCA ML CHO M
T POCO AVECES 8L CHO izl

a3 |

77. TU y tu noviofa) poner conddn pene deja sin aire punta L

WS A B CHO BAAS

FABAAS an S N SEEMPRE
78. TU y tu novio{a) ROMPE conddn cuando hay sexo.

HUMCA B CHO BAAS

aiads POCD AVECES ML 040 sl

79. TU y tu novio{a) hay sexo conddn adentro vagina,

no tiene conddn

WUNCA
JasAhs

PO

AVECES

BN CHD) BAALS
SEERFRE

94



SECCION IV: CONOCIMIENTOS
En las siguiente preguntas escribe la letra de la opcion de res puesta que
consideres comecta.

80. TU piensa cuando COMNDON calor sol, guardar pantaldn o cartera (dinero) ya
no sinve

. X
S
(c) No sé @ 4 LY -'

81. Conddn cuya fecha de caducidad vence en un aio puede usarse sin nesgo de

e e rompa. =
{qal Verdad FALTA LIMN ANO
(b) Mentira DICE 2014
(c) Mo sé NO SIRVE

82. Antes abrir bolsa adentro conddn TU baja conddn con dedos, después abrir
para no romper conddn,
(a) Verdad
(b} Mentira
(€) Nosé

83. Las!ubﬁmn!as a bam de agua deben usarse a:'b con mndmas de iafex.
(a) Verdad
{b) Mentira
() MNosé

84. Cuando se coloca un conddn en el pene NO dejar aire punta.

(a) Verdad % _
(b) Mentira '}%ﬁé' NO aire
{c) MNosé -

B5. Es necesario colocar el conddn hasta la base del pene pomqueé s no se desiiza
durante el acto sexual,

(a) Verdad ) |~ Poner condon
(b} Mentira ¥~ hasta abajo
(c) MNosé 7

86. Infeccidn VIH hay diarrea, calentura, sudar noche y perde de peso (flaco).
(b) Mentira e :
e No 9é " VIH/Infeccion sexo

k




87. VIH pega usar jering as desechable s y esteriliz adas.
Verdad

» (b} Mentira o - Fuede IIJ'E'QEF
{c) Mo sé Ao * VIH/Infeccion sexo

88. Tiene relacione s sexuales con la misma pamja sana disminuye el rnesgo de
frlﬁiﬂmﬂﬂﬂﬂﬂfoH. = || l':.p

!] -  PERSONA enfermo

E:}i\-'ardnd }1' #r*_ infeccion sexo
Mentira |
{6 N os 11/=55.  NO PUEDE CURAR
89. Gonorrea, Clamidia y Tmanmv.faam iNFEEEHDHES SEXQ NO puede curar

doctor.
{a) Verdad
(b) Mentira
{c) Nosé

90. Meétodos anfticonceptivos PASTILLAS PARA HO BEBE ayuda para NO

a) Verdad '.;"'”""""-"" AYUDA PARA NO
Eh{hlmtim Er—’a—n’ﬂ INFECCION
(e} Mo sé oL e

91. Tener relaciones sexvales sin penafracidn evita contraer algunas infecciones
de transmisidn sexual,
{a) Verdad
(b) Mentira
{c) Mo sé

92. Mujer hay INFECCION SEXO pusde abortos bebé o bebé nace antes Hombme
o Muer NO PUEDE HIJOS después.
(a) Verdad
(b) Mentira
{c) Mo sé

93, Virus del papiioma humano puede CANCER.
(a) Verdad
(B) Mentira

{c) Mo sé = Enfermo CANCER

GRACIAS POR AYUDAR
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