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INTRODUCCION

¢ Por qué hacer

un trabajo que hable de

los efectos secundarios de la quimi-

oterapia para el tratamiento del cancer en los nifios?

Mi mama es enfermera. Trabaja en el Servicio de
Oncologia y Hematologia pediatrica del C.M.N. 20 de
Noviembre. Con relativa frecuencia, me platica sobre los
pacientes que tiene a su cuidado, y de lo que ellos sufren
debido a las quimioterapias. Conocer algunas de esas
historias me motivé a hacerlo. Me parecié que era impor-
tante hablar del cancer; hacerlo, especialmente, con los
nifos enfermos. Es a ellos a quienes debemos dirigirnos;
explicarles, de una forma no dramatica, qué es lo tienen,
en qué consiste su tratamiento. Pero parece ser que
esto no sucede; generalmente, se les oculta lo que esta
pasando. Debemos tomarlos en cuenta.

Esta odisea de in-

vestigar lo que es el cancer, como

se diagnostica, qué tratamientos existen, etcétera,

nacié cuando tuve la oportunidad de transmitir mi inqui-

etud a la doctora Sandra Paez Aguirre -quien colabora en

el Servicio de Oncologia pediatrica de dicho hospital-, y

me propuso hacer una animacién que hablara sobre los

efectos secundarios de la quimioterapia en nifios de entre
seis y 12 afios de edad.
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1.1. Concepto de animacion.

“Animacion es el proceso que crea en el es-
pectador la ilusion de movimiento, mediante la pre-
sentacion de imagenes secuenciales en una suc-
esion rapida. Es uno de los elementos principales
de la cultura popular en el mundo, porque refleja as-
pectos visuales de nuestra realidad diaria.” Ya que
el lenguaje de la animacion se caracteriza por ser
el arte de lo imposible, cualquier cosa imaginable
es posible, pues el movimiento animado se crea ar-
tificialmente; es decir, no se obtiene por grabacion
directa del mundo real. La animacion oculta todos
Sus procesos de creacion.

1 ANDREW, CHONG. ANIMACION DIGITAL. BLUME. 2010. P.11.

1.2. Antecedentes de la animacion.
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1.3. Siglo XXI.

En 2001, DreamWorks hizo “Shrek”, primera
pelicula generada por computadora. Para realizar-
la, tomo como referencia la fuerza del guion de la serie
“Los Simpson”, combinada con un humor irreverente
que recuerda a la clasica animacion de Chuck Jones.




&>

[ J] @ o o o o

0o .

o - o 0 O ¢ o

. o000 -

000000 0 .

(N N

(XX NN X

@00

13

00000 000
000000 ’ N
cQ9000 0 ) G , 009000
YXXENY Y, [ 006000000
000000000 >, 00000000 . -
c0o 00000 0 . * . 30.0.000...
.......000000 009008 cQ00 o0 .

00000:000000000¢0:00000 - c e e

c 1 00000 :.000000000000°000 00 ¢ 0
©oe oo c000Qee oo 0000 . ¢ .. c 0 0

. e 0000 0 00 0 0 o o

. ®© 0 o ¢« ¢ o 0 0 0o 0 0O O 0 - o o



2.1 Concepto y antecedentes de infografia

Infografia es informacién grafica, una combinacion de textos e im3
faciles de entender, que pretende comunicar informacibn de manera vis

Las aplicaciones mas comunes de la infografia son:
« infografia periodistica

+ infografia online

» infografia arquitecténica

» infografia instructiva

+ infografia cartografica

» infografia médica

Las infografias se dividen en las siguientes categorias:

» graficos
* mapas
* tablas

+ diagramas

1 LANKOW, JASON. CROOKS, ROSS. RITCHIE, JOSH. 2013. INFOGRAFIAS: EL PODER DEL STORYTELLING VISUAL. P.14.
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2.2 Documentales como apoyo a la infografia

Los documentales animados  estan clasificados  en cuatro modos, cada uno de los
cuales puede ser utilizado para cubrir el propdsito para la que es empleada la infografia.

« El imitativo. El documental toma prestados conceptos establecidos de los noticieros, de los documentales en tel-
evision, etcétera.

+ El subjetivo. Se concentra en perspectivas individuales que ofrecen historias alternativas o narrativas de tematica
social.

+ Elfantastico. La reinterpretacion de temas o acontecimientos sociales en un nuevo contexto, para sugerir diferentes
versiones o modelos de critica.

« ElI posmodernista. Toda Ila narrativa social y cultural puede estar sujeta a wuna autori-
dad o realidad ficticia o falta de legitimidad, pero que puede ofrecer una verdad relevante.

La pelicula cinematografica o programa televisivo tratan temas de interés cientifico, social, cultural, etcetera, mediante
hechos, situaciones y personajes tomados de la realidad, y cuya finalidad es informativa o pedagdgica.

Sobre el video documental, Paul Wells nos dice: “en un documental parecen no existir limitaciones en sus
posibilidades, pero sobre todo, un documental refleja una fascinacién y profundo respeto con la actualidad”.?
Es una representacién no ficticia que utiliza material actual, del presente, como grabaciones de algun evento en vivo, es-
tadisticas, entrevistas, etc., para abordar un tema social de particular interés, y que potencialmente afecte a la audiencia.

Al parecer, fue John Grierson el primero que utilizd el término de “documental”, al hacer un documental de la pelicula
de Robert Flaherty Moana, y afirmar que en este material se lograba la habilidad dentro del medio de, literalmente, producir,
un documento visual de un evento en particular. Para Grierson, el documental simplemente es un método de publicacion

1 SEE WELLS, P. THE BEATIFULL VILLAGE AND THE TRUE VILLAGE: ACONSIDERATION OF ANIMATION AND THE DOCUMENTARY AESTETIC, ART AND ANIMATION, ART AND DESING PROFILE,
NO. 53. JOHN WILEY. 1997. P..40-45,212.
2 CITA EN BARROSO. 2009. P.14.

16



El video es el sistema de™§ panadas o no, de sonidos, mediante

alguna cinta magnética.*

» Grabacién de accién: se captura gente haciendo cosas, como actividades diarias en el trabajo, en el hogar, en
exteriores, etc. También se incluye aqui la pelicula empleada para grabar paisajes y objetos no animados.

* Material de stock: material reciclado de otros archivos, o material guardado y que no se ha utilizado antes.

* Representaciones fieles y precisas de situaciones en el pasado o que por su naturaleza no pueden ser captura-
das.

« Titulos: encabezados, caricaturas, animaciones y otros graficos.

* Fotos inméviles/quietas que normalmente son grabadas por una camara que se mueve sobre éstas para darles
vida.

+ Pantalla en blanco: utilizada para permitir que la audiencia reflexione acerca de lo que ha visto, o para agudizar
la atencion en el sonido existente.

1 DICCIONARIO REAL ACADEMICO ESPANOL. 17



Los formatos para video que se utilizan son:

AVI (Audio Video Interleaved = Audio y Video Intercalado)
MPEG (Moving Pictures Expert Group = Grupo de Expertos de
Peliculas).

MKV (Matroska). Son las siglas de Matroska, que es un moderno contenedor multimedia para cualquier tipo de
contenido, como peliculas, animacion 3D, videojuegos, imagenes, textos, libros, etcétera.

MOV. Formato usado por QuickTime, sistema multimedia de Apple.

WMV (Windows Media Video). El formato Windows Media Video agrupa varias tecnologias de video desarrol-
ladas por Microsoft.

Flash Video (FLV) es mato flash por internet.

surgidos como un reemplazo



Los formatos de audio son:

WAV (Wave, palabra en inglés para onda). Es el formato de audio digital sin comprimir mas usad
Microsoft / IBM.

« MP3 (MPEG-1 Audio Layer 3)

* AAC (Advanced Audio Coding - Codificacion de Audio Avanzada)
* RAM (también RM o RA)

+  WMA (Windows Media Audio)

* AA3 (ATRAC - Adaptive Transform Acoustic Coding)

2.3.3. Storytelling

Storytelling es transmitir relatos, valiéndose del uso de palabras y/o de imagenes, normalmente utilizando la improv-
isacidn y distintos adornos estéticos. Los elementos esenciales en el acto de contar historias son:

* Argumento
* Personajes

* Punto de vista narrativo

Encontramos el storytelling como forma de transmitir:
* Hechos historicos

» Biografias

Comentarios politicos

a evolucion de las normas culturales

19



Fines educativos

Aunque existen muchos elementos que influyen en la estructura del documental, el manejo del tiempo siempre es impor-
tante; la habilidad de abreviarlo y de lograr comparaciones entre el pasado y el presente es vital para demostrar que algun tipo

de cambio se esta llevando a cabo.

Los tipos de documentales, clasificados segun su relacion con el tiempo, son:

De proceso. En estos documentales se trata con “la cadena de eventos que suman un proceso importante”.

De acontecimiento. El “acontecimiento es la espina dorsal [...] tal evento tiene etapas y dentro de su avance de
movimiento pueden haber implantadas secciones de entrevistas, piezas del pasado relevantes o incluso piezas del
futuro [...]". En el documental de acontecimiento se puede necesitar mas de una camara. En otras palabras, para
capturar la dinamica y el desarrollo total del evento, se necesita una organizacion documental. especial de la que en
otros casos se podria prescindir.

De viaje. Acerca de esta clasificacion, Roger comenta que “el encanto de un viaje, con todos sus matices metaféricos
y ritmos incorporados de movimiento, también aplica al video”.

De ciudad amurallada. Estos documentales pueden producirse, ya que “las sociedades e instituciones tienden a cer-
rarse en si mismas con sus propios codigos de conducta. Este cddigo revela la sociedad anfitriona. Es por esto que
las peliculas de ciudad amurallada utilizan un microcosmos para hacer critica sobre una escala mas amplia”.

» Histoéricos. Como todos los documentales, representan algo que ya pasé. Se pueden llamar historicas a todas
las producciones existentes, pero lo que realmente distingue a estos documentales de otros es que “sus autores no
tienen enfoque histérico a manera de libro de texto”. “La historia es vista como un brillante recurso de experiencia
humana esperando a ser utilizada para iluminar predicamentos contemporaneos.™

1 RODRIGUEZ, BERMUDEZ, EMANUEL. ANIMACION, UNA PERSPECTIVA DESDE MEXICO. UNAM. 2002. P.42 -43.
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3. Objetivo de la animacién.

3.1. Definicion de cancer.

Enfermedad neoplasica provocada por un grupo de célu-
las que se multiplican sin control y de manera auténoma, in-
vadiendo localmente y a distancia otros tejidos. En general,
tiende a llevar a la muerte a la persona afectada si no se trata
adecuadamente. Se conocen mas de 200 tipos diferentes de
cancer; los mas comunes son de piel, de pulmén, de mama 'y
colorrectal.?

La malignidad del cancer es variable, segun la agresividad
de sus células y demas caracteristicas biologicas de cada tipo
tumoral. En general, el comportamiento de las células can-
cerosas se caracteriza por carecer del control reproductivo
que requiere su funcion original, perdiendo sus caracteristicas
primitivas y adquiriendo otras que no les corresponden, como
la capacidad de invadir de forma progresiva y por distintas
vias organos proximos, o incluso diseminandose a distancia
(metastasis), con crecimiento y divisidbn mas alla de los limites
normales del érgano al que pertenecian primitivamente, dis-
eminandose por el organismo fundamentalmente a través del
sistema linfatico o del sistema circulatorio, y ocasionando el
crecimiento de nuevos tumores en otras partes del cuerpo ale-
jadas de la localizacion original.

1 SHIRLEY E. OTTO. ENFERMERIA ONCOLOGICA. VOLUMEN 1. OCEANO.P.50




3.2.1. Tipos de cancer infantil.

3.2.1.1. Leucemia.

3.2.1.2. Tumores del Sistema nervioso central.

3.2.1.3. Tumores 06seo0s.




3.2.1.4. Linfomas.

3.2.1.5. Neuroblastoma.

3.2.1.6. Rabdomiosarcoma.

3.2.1.7. Tumor de Wilms.

Es un tumor que se desarrolla
rapidamente en el higado. Aparece
mas frecuentemente en nifos de

entre dos y cuatro anos de edad. La

enfermedad hace metastasis en los
pulmones.




3.2.1.8. Retinoblastoma.

3.3. Antecedentes historicos de la quimioterapia.

3.3.1 Quimioterapia

Consiste en el empleo de
medicamentos citotoxicos para
tratar el cancer. Es un tratamiento
sistematico, mas que localizado,
y puede utilizarse de cinco man-
eras.




: o : 3.3.1.2. Vias de administraciéon
3.3.1.1. Tipos de quimioterapia

a) Via oral

b) Via subcutanea e intramuscular
c) Administracion topica

d) Via intrarterial

e) Viaintracavitaria. Se usan catéteres o tubos toracicos
para administrar los medicamentos dentro de la vejiga
o en la cavidad pleural.

Via intraperitoneal. Se administra el medicamento
dentro la cavidad abdominal a través del puerto im-
plantable, o con un catéter suprapubico externo.

g) Via intratecal

h) Via intravenosa

3.3.2. Objetivos de la quimioterapia

El tratamiento curativo del cancer tiene por objeto destru-
ir las células germinales responsables del clon neoplasico.




3.3.2.1. Principio de la quimioterapia

Es una secuencia de sucesos, cuyo resultado es la repli-
cacion del acido desoxirribonucleico (DNA) con distribucion igual
en las células hijas, proceso llamado mitosis. Las células nor-
males y las cancerosas pasan por el mismo ciclo de division,
que se caracteriza por las siguientes fases: G: fase de reposo
o latente; G,: fase en la cual se produce la sintesis de proteinas
como preparacion para la fase S, o de sintesis del DNA; y G,;:
fase en la que sigue la sintesis de proteinas en preparacion para
la fase M, o de mitosis y division celular. El tiempo de generacion,
el que tarda una célula en completar la fase o ciclo, varia de ho-
ras a dias.

3.3.2.2 Crecimiento tumoral

El mecanismo que regula el crecimiento de las células can-
cerosas es diferente al de las células normales. Crecen mediante
un efecto de piramide, pero a la misma velocidad del tejido de
origen. El tiempo que requiere una masa tumoral para doblar su
tamafo se denomina tiempo de duplicacién. Los tumores req-
uieren unas 30 duplicaciones a partir de una célula unica antes
de que puedan detectarse clinicamente. Entre la séptima y déci-
ma duplicacion surge la posibilidad de que un tumor disemine
células, un proceso llamado micrometastasis. El tiempo de dupli-
cacion es mas rapido durante las etapas iniciales; este patron se
conoce como funcién gompertziana. Las células tumorales son
mas sensibles que las normales a los agentes quimioterapéuti-
cos, los cuales atacan a las que se dividen con rapidez.

3.3.2.3. Efectos secundarios de la
quimioterapia







3.4. Guion.

3.5. Storyboard (guién grafico)

El storyboard indica el estilo visual y la manera de di-
rigir que el realizador pretende usar. Un fragmento de un
storyboard es la mejor manera de ilustrar el enfoque que el
realizador tiene pensado para la animacion.!

Existen dos tipos de storyboard: story comercial y story
editorial

1 WELLS, PAUL. 2009. FUNDAMENTOS DE LA ANIMACION. PARRAMON. P.36
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3.6. Animatic.

Es el resultado de la edicion de las vifietas del
storyboard, sincronizado con una banda sonora,
para que el proyecto entero pueda visualizarse y
ser revisado en tiempo real, sobre una pantalla
o0 monitor, con el ritmo y la estructura que final-
mente debera tener.

3.7. Personajes.




3.8. Bocetos previos. SUPER
QUIMIO
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DOCTOR
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CELULA
MALA
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3.8.1. Guias de personajes (model sheets).
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DOCTOR
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3.8.2. Personajes.




Caracteristicas basicas del personaje.

Nombre: Yareth
Edad: 5 afos
Color de piel: clara
Complexién: delgada
Estatura: baja
Color de pelo: castafo
Valores: risuefo, respetuoso, sincero
Temores: oscuridad, zombies, truenos
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CELULA
MALA




Caracteristicas basicas del personaje
Este personaje fue tmodificado de la libreria del programa Anime Stu-
dio.

Nombre: Célula mala
Edad: 2 afios
Color de piel: azul
Complexién: gruesa
Estatura: baja
Color de pelo: calvo
Valores: lealtad

Temores: ser derrotado por Super Quimio
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DOCTOR




Caracteristicas basicas del personaje

Nombre: Doctor
Edad: 27 afios
Color de piel: clara
Complexion: delgada
Estatura: media
Color de pelo: calvo
Valores: honestidad, lealtad, trabajador, humildad

Temores: hacer mal su trabajo
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SUPER
QUIMIO




Caracteristicas béasicas del personaje.
Este personaje fue modificado de la libreria del programa Anime Stu-
dio.

Nombre: Super Quimio
Edad: 84 arfios
Color de piel: clara
Complexion: delgada
Estatura: media
Color de pelo: rojo, con rayos rosas y blancos
Valores: honestidad y lealtad

Temores: perder su lucha contra las células cancerigenas
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MAMA




Caracteristicas basicas del personaje.
Este personaje fue modificado de la libreria del programa Anime
Studio.

Nombre: Maria
Edad: 32 afios
Color de piel: clara
Complexion: delgada
Estatura: media
Color de pelo: castafo claro
Valores: honestidad, lealtad, humildad

Temores: hacer mal su trabajo de madre
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3.9. Escenarios.

BOCETO DE PATIO
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BOCETO DE HOSPITAL
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BOCETO DE CONSULTORIO
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CONSULTORIO




BOCETO DE CUARTO DE QUIMIOTERAPIA
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CUARTO
DE
QUIMIOTERAPIA




BOCETO DE VENA

60






PLANO
CONJUNTO

3.10. Movimiento y
toma de camara.

Los planos determinan
la distancia entre la camara y
el objetivo, lo cual quiere decir
que el plano hace referencia a la
distancia.

Los movimientos de camara son:

+ Zoom in-out: acercami-
ento de imagen.

* Paneo: la camara se
mueve de forma horizontal
sobre si misma.

* Doly in—out: movimiento
de izquierda a derecha.

* Tilt up—down: la cdmara
se mueve verticalmente.




PLANO
CONJUNTO

PLANO
ENTERO

PLANO
AMERICANO
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PRIMER
PLANO

PLANO
MEDIO

PRIMER
PLANO
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PLANO
DETALLE
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3.10.1. La grabacion de lavoz.

3.10.2 El desglose del audio.

En esta parte del proceso se analiza la banda sonora, escena por escena, y fotograma por fotograma, para saber exacta-
mente qué palabra, qué sonido, qué silaba, qué pausa, qué punto de énfasis hay en cada fotograma del film.

Los tipos de softwares que existen para editar o grabar voz, son:
i. Audacituy (es el que se uso para la grabacion de esta animacion)
ii. Ardour
iii. Ecasound
iv. Musk
v. Rosegarden
vi. Jokosher

ii. Soundbooth

Pro tools




DESGLOSE DE AUDIO




3.11. PROYECTO TERMINADO
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CONCLUSIO
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Super Quimio Version de Zyanya Villalobos 2309 14

CORTINILLAS DE ENTRADA

ESCENA 1
EXT.JARDIN.CASA YARETH.DIA 1

YARET se encuentra jugando con un mufieco de accion, corriendo.

YARET
jPaaaaaaa, btsssss, woooo bannnnnnggggg!

Vemos a YARET cansado, se sienta en el pasto. Acto seguido se escucha la voz de su MAMA, quien se dirige a él.

MAMA (OFF)
Mi nifio, ¢ otra vez jugando afuera? jEstas muy sudado!

YARET (AGOTADO)
Mami, estoy muy cansado, me siento mal.

MAMA (preocupada)
Esto no esta bien hijo, vamos al doctor.

CORTE A:
ESCENA 2
EXT.HOSPITAL.DIA 1
Vemos la fachada del hospital.

CORTE A:
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ESCENA 3
INT.HOSPITAL.CONSULTORIO DOCTOR.DIA 1

Vemos a YARET, a su MAMA y a EL DOCTOR sentados.
El DOCTOR mira a YARET mientras él abraza a su muineco de accion.

DOCTOR (amigable y tranquilo)
Muy bien, ¢ asi que te sientes un poco cansado, Yareth?
Te explicaré lo que pasa con tu cuerpo y la solucion.

EL DOCTOR observa al super héroe de Yareth.

DOCTOR (AMIGABLE)
Mira Yareth, el cuerpo muchas veces es muy delicado. Esto que daina tu cuerpo es como los villanos de tu super héroe, y esta
provocando que tus células se reproduzcan de manera exagerada y rapida. Para ello necesitamos darte un tratamiento que
provocara que bajes un poco de peso, que se te caiga el cabello, que a veces te den ganas de vomitar, y tendras que guardar
reposo; pero te ayudara a sentirte mucho mejor, asi que no tienes que desesperarte. Tu super héroe puede ayudarnos a com-
batirlo, si quieres. Ahora dime pequefo, comenzamos?

Vemos a YARET desconcertado. Abraza a su super héroe. Acto seguido levanta la mirada y sonrie.
YARET (entusiasmado)
iSi doctor, comenzamos!

CORTE A:

ESCENA 4
INT.HOSPITAL.CUARTO DE QUIMIOTERAPIA.DIA 1

YARETH se encuentra sentado en un sillon mientras le aplican quimioterapia intravenosa. Comienza a dormirse y a sofar.

CORTE A:
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ESCENA 5
INT.HOSPITAL.CUARTO DE QUIMIOTERAPIA.SUENO YARETH. DIA X

Vemos a SUPER QUIMIO pelear en las venas de YARETH contra las células cancerigenas.
SUPER QUIMIO se encuentra con su tropa.

SUPER QUIMIO (ORDENANDO)
iTu, tu y tu, ataquen por atras!
j Todos ocupen sus posiciones mientras yo atraigo a las células malas y las ataco por arriba!

SUPER QUIMIO se dirige sigilosamente a las células malas y comienza a atacarlas.

SUPER QUIMIO
iNo podran contra nosotros, ustedes tienen que salir de este cuerpo ahora mismo, nosotros estamos para vencerlas!

CELULA MALA
iNi creas que va a ser tan facil, Super Quimio, ahora tu estas en mis manos, al igual que toda tu tropa!

SUPER QUIMIO
jEso lo veremos!

SUPER QUIMIO comienza a luchar con él; le lanza una granada, pero falla. CELULA MALA se rie.

CELULA MALA (BURLONA)

Vemos a la tropa de SUPER QUIMIO luchar contra la tropa de CELULA MALA, se ven explosivos y poderes por todos lados.
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Vemos a la CELULA MALA que comienza a gritar que se rinde.

CELULA MALA (espantada)
iEsperaaa, Super Quimio! jEspera, nos rendimos, ustedes ganan!

CORTE A:
ESCENA 6

INT.HOSPITAL.CUARTO DE QUIMIOTERAPIA.DIA 1

YARET abre los ojos lentamente, el DOCTOR lo observa y le sonrie.

DOCTOR
i Yo también tengo a mi super héroe!
Vemos al DOCTOR sonreir con YARET

CORTINILLAS DE SALIDA.

74



d
L
»

X 1T 1L
.-I.l--l-_-;-_-

o
.
O
"]
[}
]
" TTIEITERY
ﬁﬂ.--....
--.-loo TTY T Qe@san -
« - a0 0DPO00R0°000¢000 R - 00 - o
&

_ -..-.-.-..-;-.gion-... _
v n@recoa@PoeoeBRO BRI B - 10
N NN ETY ] FEEEE T N IR N _
LI U BN I B N BUONUEE BN BB AN O PP _
4 - .,-ll.._._-i-_l'I " B T T -
LI B o ¢ 4 @ BB = s F & LI ] ' LI
[T T T T | [ |



-'.'|url|:-|:~r-. Ghat Mo T

| La ummauﬂn ..
TAEISEUE | O, %50
quimio l’dPh’l A

Sieez  Anglss Mowement Sire: dngle: _ isessremnt i Angle
Framaftlon: . Aftoe . - Transkicr; Al _ Traraiton:

P 2 L s ey UG Ty e N (i 1 i -'-l.lﬂlﬂ .'fl.:a-.".'JI I.|-:-.;-.-l o Fera s
Aol & B T Aidia 2: - [y N Pt Ly e
Shot No: 4 Dwration: Lk M h Duration; Shok b

VR R T 1] *

Nl ey =

L]
Sini: Angle: Wovemnent: 0 000 Sl Angie Movement: Sire: angha:
Trafmsion: ___ Asion : Traratian Agtin; Transtisr _
Ay 1: A 1 .‘-ca.:'l Mared ene :"E'njlt ) . dupdio 1 EE 9

Ao 2; Aodio F Maw. Tale vo ealde  biow hig.. Aude 2




SCEMENO:  / DWTE: PAGE:

FROJECT TITLE: PRODICER:
Sl i IPUrBHan: Shot Na i Lini Shizl Ha D aticrn:
By o # 3 4 ) a
= g Bt .-"l - pe | o 4 Ny
f
Lou 4 I
S Angle MR mient Siee; T Anghe: L e Anghe Pl it
Trarmiion: _______ Achon: Transitian Bartiore 4 Trarriotinn: Artion
st 4 .ii-. Audio 1: 41 Bk 1 '{;l_
A 2 Audio 2: A I
Shot Mo: Quratian; Elret M3 T B Sal i [ r ot b
5
51
bl 4 ol
3 &3 do
= ¥ o
Hie dnghe _ Bdomprmeni; Siee argie Movement- Cari A Mvssranic
Trarnition; AR Tranaitkon o ArrEsR Transikon: AT
. i
St 1z "-..F Mol f audia 1: 5
Audin 2:

Saadhe

Augdia 3




PROJECT TITLE:

SCEMEMNC: 7/ DATE:

Shol M Do ol Sk Mg Churatan; el My Durasan:
SN | LS%EE
Hie; Angle: Wirvemmanc Hep Angle Movemsne: Silnw: Anpie: Wemspmaenit
Transfise Artiom . Triarction: Arton: coo . Tranghisee . isctiorr
o _ ; - — g " .
Audio 1; Lo . "-['Ep'.:r.r.w.'. te ssts oolaoad Audo l-.;-:-:'ll o Li ewplicowp '-;-_:l_-.-i- - Aundia 1] Sarat. 2 .-"-:“" fan IETE AL R
Ao 2: B it 2 _ Lol ALl 3: i
Sl b Do o b Shiil K Daration E LY Duration
| el
- L e o . L __.-I
a | d7 | ‘ L
$o! i e
- | A | I ]
4 - |
Seeo - Angle P vimien: Sine; Ange; zrErTIENL: i Anghe Pttt
Transiticn: Bction: Transkior: Y - (-, Framition: ACTRON.
~ = sy ——— e -
Mo 1: £ gt TE o 1: T
b

Ao B

Audia 2




PROJECT TITLE: i PRODUCER: SCEMENC: /  DATE

Shil M LX) g Thast Ma: Dwration: st o Buration

=5 oI
= il L 4
LT g il LD T T
5 R, T
'H. T il R ey '.Hr‘ L e phe
Sirk: _ Anghe Worsement ST T R Movement: L P ARge: . avement
Tranchion: ___ Adticec Trangithon: Astan: Transkion: Ao
Audie 100, 10 {4 T P L e _ et
ALdin 2 . y [0 Tk L ALED 2
Shion M e m ko r}_l'rllt:l-‘l Shat Mo il it
T
f.-"'
i _L'I. -\.-h"
‘ I:-;\._.-'I(:.-’ e T L
K o :"-.-:Ff 1 g
= i FALE |
) o - b Iy o,
.'[_I J
Slpe: Angla: __ Mowiient Sine: Angie: LU= D IR Slae Argghe: Pl i T
Transifios Bction: Tramiar; s S P Traeition; Artion:
Augenn U E Audia 1z L. Lo Los S :-IL._'Fl.-l_:.u_l.' % dadni: C.H . s _!l|:¢l|1r.|.1 o !"' LA

Adadia 3 1 Bl 2 Sk



PRODUCER: g SCENE NC: ¢ DATE:

Shol Fan Chur @i

PROJECT TITLE:

Wt Mo: Diration; El‘p:i" o, Spr sl

. o Py
-E

‘ ey
#h iy
“h ak % .
{38 b - — '\"I-HI‘ | _,.d‘-l—"
n‘ ) = : = FH - =
“‘. i i 5 T | b T i

: :| b o e \.I. ¥
Sipe; Arghe: . Wil Soe:_ Angle Mesamen: Sies;  Anghwii_ Méwermenkt
Tramsilian AT Tramsiion: i _ . BT Transhkor: ___ Aolioee

S 1 S
madian: Al Foo .;_n._'m T audio1: T#_ I R L o PR A TR (T T
Aisdin 2t P Augli & Ao 2
Shirl bis (e =g Shat Na: Cuaratican Shot Mo: Dhiratin

Skea: _____ Angils: Movmment S Angie TR RTR : Riper Argie M gwe miere
Transitie: ; Artinn Transkion; _ PR P T e
_ - i . 2 AT el
A Audio 1: Lo o Vi '|L.;|_.;|_¢ el sk 1
Audio 2 T daachin T

Auprdin 2



Abstracto.

Que esté relacionado o expresa el arte que no intenta representar la realidad externa, sino mas bien captar su efecto medi-
ante formas, colores o texturas.

Alopecia.
Pérdida de cabello.
Cambios Hematopoyéticos.

Animacion.
Disciplina que representa el movimiento.

Avatar.
Icono maovil que representa a una persona en el ciberespacio o en los graficos de realidad virtual.

Camara multiplano.
Camara inventada por los estudios de Disney; estd montada sobre varias capaz de dibujos que se pueden manipular inde-
pendientemente para aumentar la ilusién de un espacio tridimensional.

Captura de movimiento.
Técnica para almacenar los movimientos digitalmente.

Celuloide.

Plastico transparente en laminas, antiguamente utilizado como pelicula fotografica.
Cistitis.

Inflamacion de la vejiga.

Composicion digital.

Consiste en la incorporacién o combinacion de varios aspectos de las imagenes en la misma secuencia de pelicula o de
video.

Estomatitis
Inflamacion de la mucosa bucal.
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Estomatitis
Inflamacion de la mucosa bucal.

Expresionista.
Estilo en el que el artista intenta expresar el mundo de las emociones en lugar de la realidad externa.

Faringitis.
Inflamacion de la faringe.

Flame.
Herramienta digital para cine y television, utilizada para componer y crear efectos visuales.

Fotograma clave.
El punto de cambio significativo en una secuencia animada.

Fotorrealismo.

Practica de crear una obra artistica de apariencia fotografica. El fotorrealismo es uno de los principales aspectos de la simu-
lacion y de los efectos cinematograficos invisibles, en el que las imagenes han de imitar entornos reales, o bien ajustarse al

material filmado ya existente.

Futurista.
Obra ambientada en el futuro, normalmente en un mundo con la tecnologia avanzada o amenazadora.

Hipercalcemia.
Nivel de calcio en la sangre superior al normal.

Hipercalimia.
Nivel de sérico de potasio en la sangre superior al normal.

Hiperglucemia.
Nivel de glucosa en la sangre superior al normal.

Hipernatremia.
Nivel de sodio en la sangre superior al normal, y pérdida de peso.

Hiperuricemia.
Nivel de acido urico en la sangre superior al normal.
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Hipocalcemia.
Nivel de calcio en la sangre inferior al normal.

Hipomagnesemia.
Nivel de magnesio en la sangre inferior al normal.

Hiponatremia.
Concentracion de sodio en sangre por debajo de lo normal.

Hibrido.
Objeto realizado mediante la combinacion de dos elementos diferentes.

Holograma.
Imagen tridimensional formada por una interfaz de rayos de luz Iaser o de otra fuente de luz apropiada.

llusion oOptica.
Algo que engana a la vista, y hace parecer algo distinto de lo que realmente es.

Leucopenia.
Susceptibilidad a contraer infecciones.

Linfoblastica.
Producciéon de demasiados linfocitos inmaduros.

Movimiento organico.
Movimiento caracterizado por la armoniosa relacién entre los elementos de un todo.

Mucositis.
Inflamacion y penetracién dolorosa de las membranas reproductoras.

Neurotoxicidad.
Confusion, problemas cognitivos, problemas de memoria, pérdida de la memoria, convulsiones, problemas de equilibrio, y
problemas motores.

Ototoxicidad.
Efecto nocivo, reversible o irreversible, producido en el oido por diversas sustancias denominadas ototdxicos, y que afectan a
la audicion o al equilibrio
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Paintbox.
Conjunto de herramientas de software creado como herramienta accesible a todos los publicos para el realce y el retoque
fotografico.

Peliculas con truco.
Peliculas producidas por George Mélies, en las que utilizaban multiples exposiciones del negativo para conseguir el efecto de
metamorfosis de personas y objetos, o su aparicion y desaparicion.

Pixilacion.
Un tipo de animacion stop-frame que utiliza personas y actores como mufiecos 0 accesorios.

Realismo.
Movimiento o estilo artistico o literario caracterizado por la representacion de las personas o cosas tal como son.

Renderizacion.
Parte de la animacion digital asociada con la creacidon de la imagen final. La renderizacion afiade aspectos de iluminacion,
textura y efecto, como fluidez y ambiente.

Rotoscopio.

Dispositivo que permite calcar el movimiento pre filmado. Consiste en un proyector que puede avanzar fotograma a fotogra-
ma; la accion aparece por debajo de la superficie de cristal esmerilado de una mesa de dibujo, o de un disco de animacién, y
permite al animador utilizarla como referencia directa.

Stop-frame.
Técnica de animacion que consiste en filmar objetos fotograma a fotograma. Los cambios de sujetos o camaras entre tomas
secuenciales crean la ilusion de movimiento.

Toxicidad.
Grado de efectividad de una sustancia téxica.

Trombocitopenia.
Disminucion de la cantidad de plaquetas circulantes en el torrente sanguineo por debajo de los niveles normales.

Via intracavitaria.
Se usan catéteres o tubos toracicos para administrar los medicamentos dentro de la vejiga o de la cavidad pleural.
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Via intraperitoneal.

Se administra el medicamento dentro de la cavidad abdominal a través del puerto implantable o un catéter suprepubico ex-
terno.

Wireframe.

La presentacion visual basica de un objeto digital en una version de boceto. Las lineas divisorias describen el volumen de un
objeto virtual.
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