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“Ver aprender, presenciarlo, mas como testigo que como actor, es la satisfaccion
fundamental de quien ensefia. Lo malo esta en que a veces nos concentramos tanto
en ensefiar, que acabamos contemplando como ensefiamos en vez de disfrutar el
milagro continuo de los que aprenden. Ver aprender es ver crecer y madurar a los
nifos y jovenes, comprobar que adquieren capacidades que no tenian, que hablan
mejor, que juzgan por si mismos y que van saliendo adelante.”

Pablo Latapi Sarre.

...cinco aprender la nueva geografia...

Memorandum, Mario Benedetti

...Wedontneed no thoug control

No darksarcasm in theclassroom
Teachersleavethekidsalone...

[...No necesitamos ningtn control del pensamiento
No mas oscuros sarcasmos en el salon

Profesor deja a los nifios solos...]

The Wall

Roger Waters, Pink Floyd
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RESUMEN

En la actualidad se requiere que los profesores replanteen la forma de abordar
temas que por su complejidad son poco atractivos para los alumnos del nivel
secundaria, tal es el caso de Espacios econdémicos y desigualdad social, ya que no
despierta el interés de los jovenes alumnos.

En este trabajo se elabora una propuesta de secuencia didactica para que el
profesor presente estos contenidos del bloque arriba mencionado de una forma
dinamica, donde los alumnos estén en actividad constante, ya sea comentando,
contestando, elaborando o reflexionando sobre las actividades que el hombre realiza
para generar riqgueza, aun cuando también tendran que reflexionar en torno a la

desigualdad social y econémica que prevalece en México y el mundo.
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INTRODUCCION
La necesidad de que los alumnos tengan diferentes oportunidades para abordar
temas de cierto grado de complejidad asi como a los profesores explicar los mismos
obliga a estos ultimos a buscar alternativas para su exposicion. En el presente
trabajo se hace una propuesta de secuencia didactica para el tema Espacios
econémicos y desigualdad social, del programa de educacion secundaria. El trabajo
estd estructurado en cuatro capitulos y un anexo.
En el primer capitulo se hace una breve semblanza del proceso de ensefanza-
aprendizaje desde la perspectiva de los programas de ensefianza de la Secretaria de
Educacion Publica, asi como los métodos de ensefianza de la geografia propuestos
por Efi de Sarrailh. También se plantean los objetivos el método y la justificacion del
presente trabajo.
En el segundo capitulo se realiza una resefia de los planes y programas de estudio
desde el de 1993 hasta el de 2011, las disposiciones para la ensefianza de la
geografia en este nivel educativo; también se menciona la importancia que tienen la
planeacion educativa, la relevancia de las estrategias de ensefianza y de aprendizaje
y las secuencias didacticas como una estrategia de ensefianza.
El tercer capitulo es la propuesta de secuencia didactica en la que se incluyen los
propositos, aprendizajes esperados, competencias a desarrollar, tipos de saberes,
actividades de los tres momentos de una secuencia didactica y los productos para
cada subtema.
En el cuarto capitulo se hacen sugerencias a los docentes para abordar este tema.
En el anexo | se muestra un ejemplo de las actividades realizadas por las alumnas

del séptimo grado del Colegio Lindavista.
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CAPITULO 1. PROCESO DE ENSENANZA-APRENDIZAJE BASADO EN EL
PROGRAMA DE LA SECRETARIA DE EDUCACION PUBLICA

1. I. Proceso Ensenanza-Aprendizaje

La ensefianza de la geografia en la actualidad se enmarca en el cumplimiento
de una serie de requisitos que establece el estado mexicano, a través de la
Secretaria de Educacion Publica, los alumnos deben desarrollar las siguientes
competencias para la vida':

@ Para el aprendizaje permanente.

@ Para el manejo de informacion.

@ Para el manejo de situaciones.

@ Para la convivencia y,

@ Para la vida en sociedad.
En este sentido la ensefanza de la geografia debe preparar a los estudiantes
para desarrollar estas competencias, y es de gran importancia que los docentes
renueven sus practicas con la finalidad de que el proceso ensefianza-aprendizaje
sea atractivo para ambas partes.

El rol que el docente desarrolla tiene como prioridad las siguientes

actividades?:

@ Cumplimiento a los programas de estudio.

@ Promocion de diversas formas de interaccion dentro del aula.

@ Organizacion de la distribucion del tiempo y el uso de materiales (gestion

de ambientes de aprendizaje).

@ Planificacion del trabajo didactico tomando en cuenta: el “qué”

(contenidos) de la leccion, el “como” (tareas), el “cuando” (tiempos) y el

“con qué” (materiales).

' SEP. Reforma Integral de la Educacion Bdsica. Articulacién de la Educacion Bdsica. México 2011. p.5
? SEP. Plan de Estudios 2006. p. 45.
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@ Asi como evaluar de manera permanente las actividades que se llevan a
cabo, a fin de contar con elementos que permitan valorar los beneficios

que han obtenido los alumnos y hacer las modificaciones necesarias.

La ensefianza de la geografia debe tener una gran creatividad por parte del
profesor, con la finalidad de atraer la atencion de los alumnos, esta creatividad debe
promover actividades acordes a la edad de los estudiantes, que sean atractivas vy,
que impliquen retos que ellos resuelvan.

El docente debe partir de lo mas cercano a los estudiantes para ir avanzando
hacia lo mas abstracto, “la ensefianza de la geografia parte del conocimiento del
entorno inmediato del alumno, ampliando poco a poco el panorama hasta lograr la
comprension del espacio geografico nacional [y] mundial®”. Los docentes debemos
elaborar actividades en las que los alumnos desarrollen todas sus capacidades y
habilidades con la finalidad de que haya una verdadera adquisicion del conocimiento,
solo asi el alumno puede llegar al aprendizaje significativo, es decir cuando hay una
aplicacion del conocimiento en su vida cotidiana; para lograr esto es necesario que
las actividades que se disefien involucren a los alumnos propiciando la curiosidad, el
deseo de participar, de cuestionar y de reflexionar. Las actividades que el profesor
disefie deben ser variadas, de tal forma que algunas de ellas sean en equipos que
permitan la discusion, la exposicion de los alumnos donde solo el profesor haga el
papel de moderador y que las tareas a casa se caractericen por la facilidad para su
realizacion, ademas que sean de actualidad.

En el proceso de ensefanza-aprendizaje el profesor “no debe ensefiar
pensamientos, sino ensefar a pensar; no llevar al alumno sino guiarlo para que mas
tarde tenga la capacidad de caminar por si solo™.

De acuerdo con Efi Sarrailh (ibid.) existen dos métodos de ensefianza de la

geografia que son:

* SEP. Libro para el Maestro Educacién Secundaria. México 1995. p. 59.
* DE SARRAILH, Efi et. al. Geografia. Enfoques, métodos y técnicas. El Ateneo. Argentina. 1999. p. 113.
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Métodos Légicos

Métodos Especificos

Induccién
Analisis
Deduccioén

Sintesis

Cosmografico
Local
Comparativo
Topografico
Regional
Por problemas

Fuente: DE SARRAILH, Efi et. al. Geografia. Enfoques, métodos y técnicas. El Ateneo. Argentina. p. 122

Cada uno de estos métodos permite al profesor disefar actividades en las que se

favorezca en los alumnos el pensamiento, légico, deductivo-inductivo y el

sintético, mismos que permiten el desarrollo intelectual. Ademas estan los

métodos propios de la geografia, observacion, descripcion, analisis, comparacion

y localizacion, que en conjunto permiten el conocimiento geografico, ademas es

necesario que los alumnos apliquen los principios geograficos, que son:

@ Localizacion: Consiste en precisar la ubicacion exacta (con coordenadas

geograficas) de un hecho o fendmeno geografico en la superficie terrestre.

L

geografico.

Descripcion: caracteriza las particularidades de un hecho o fendmeno

@ Comparacion: Establece semejanzas y diferencias de hechos y fenomenos

geograficos.

@ Causalidad: Establece las causas que dan origen a un fenémeno o hecho

geografico:

@ Distribucion: Se refiere a la forma en como esta repartido el problema en el

espacio geografico, buscando las causas y consecuencias del problema o

hecho geografico.

Sergio Anselmo Ortega Torres
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1. II. JUSTIFICACION

Con la reforma al Articulo 3° Constitucional en el afio de 1993 la educacion
secundaria adquiere la obligatoriedad, y debido a esto se realiza un cambio en los
planes y programas de este nivel; los alumnos de primer grado tenian que acreditar

once materias, doce en segundo y once en tercero.

MAPA CURRICULAR
PRIMERO SEGUNDO TERCERO
Espafiol Espafiol Espafiol
Matematicas Matematicas Matematicas
Historia Universal | Historia Universal Il Historia de México
Geografia General Geografia de México Orientacion Educativa
Civismo Civismo Fisica
Biologia Biologia Quimica
Introduccion a la fisicay a la Fisica Lengua extranjera
quimica
Lengua extranjera Quimica Asignatura opcional decidida en
cada entidad.
Expresion y apreciacion Lengua extranjera Expresion y apreciacion
artisticas artisticas
Educacién fisica Expresion y apreciacion Educacién fisica
artisticas
Educacion tecnoldgica Educacion fisica Educacion tecnoldgica
Educacion tecnoldgica

FUENTE: SEP Plan y Programas de Estudio 1993, Educacion Basica Secundaria p. 15.
La asignatura de Geografia se cubria en primer grado con el nombre de

Geografia Generaldonde se impartian tres horas a la semana y, en segundo grado
con el nombre de Geografia de México con dos horas semanales.

En 2006 la Secretaria de Educacion Publica prepara la “Reforma en
Educacién Secundaria’®, a partir de la cual sélo se imparte la materia de Geografia
en primer grado, con un total de cinco horas semanales; el nombre que se le asigné

fue “Geografia de México y del Mundo.® El programa fue dividido en cinco bloques,

en cada uno de ellos hay un tema para estudiar los aspectos geograficos del mundo
y de nuestro pais, asi mismo al finalizar cada bloque hay un estudio de caso que le

permite al alumno aplicar los conocimientos adquiridos a lo largo de los mismos.

> SEP. Plan de Estudios. 2006. P. 5.
®Ibid. p. 31
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A través de 21 anos de experiencia docente en nivel secundaria —en escuelas
oficiales y particulares- he podido observar que los temas relacionados con la
geografia econémica no despiertan el suficiente interés en los alumnos.

Por esta razén es que en este trabajo hago una propuesta de secuencia
didactica para abordar de manera facil y dinamica el Bloque IV. Espacios
economicos y desigualdad socioeconédmica, abordando todos los contenidos del
bloque, a través de actividades que faciliten la ensefianza y aprendizaje de la

Geografia Econémica en este nivel educativo.
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1. 1ll. OBJETIVOS

Objetivo general

@ Elaborar una secuencia didactica que facilite la ensefianza/aprendizaje del

bloque IV “Espacios econémicos y desigualdad socioeconémica”.

Objetivos particulares

@ Lograr que los alumnos se interesen en temas relacionados con la geografia
econdmica, a través de actividades que les sean atractivas.

@ Que identifiqguen los diferentes tipos de actividades econdmicas -y las
variantes de cada una- que realiza el hombre.

@ Que relacionen los conocimientos adquiridos en los bloques precedentes con
las actividades economicas.

@ Que establezcan relaciones entre las actividades economicas y los niveles de
desarrollo de un espacio especifico.

@ Que analicen qué factores geograficos intervienen para que se desarrolle una

actividad econdémica en un espacio establecido.

Sergio Anselmo Ortega Torres Pagina 13



2. IV. METODO

Para la realizacién de este trabajo el método utilizado fue la recopilaciéon y
analisis de material bibliografico, referente a los planes y programas de estudio del
nivel secundaria -concretamente a los planes de 1993, 2006 y 2011- de la
especialidad de Geografia, planeacién, estrategias de ensefianza-aprendizaje y
elaboracién de secuencias didacticas.

Se consulté informacioén estadistica en diversas paginas web —INEGI, ONU, y
paginas de los gobiernos estatales- referente a las actividades econdmicas de
México y del mundo que el hombre realiza.

Asi mismo se buscaron videos en diversas paginas web como youtube y
documentales de la serie Cémo lo hacen? de Discovery Channel y Megaestructuras
de National Geographic, o el programa Horizonte Agropecuario del Canal Mexiquese
(canal de T.V. del estado de México) acordes a las actividades econdmicas, que
faciliten la comprension de los contenidos.

También se buscaron lecturas que abordaran temas como la agricultura,
mineria, comercio, transporte y globalizacion; se consultaron notas periodisticas que
fueran de interés para los estudiantes y que al mismo tiempo hablaran sobre algun
sector econémico.

Se buscé a través de Google Earth algunas imagenes satelitales que

mostraran la actividad agricola en México.
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CAPITULO 2. MARCO TEORICO CONCEPTUAL

2. |. Antecedentes de los Planes y Programas de Estudio de la Educacion

Secundaria

El Programa para la Modernizacion educativa 1989-1994 es el antecedente
inmediato anterior al Plan de Estudios de Educacion Secundaria de 1993, en este
queda establecida la necesidad de renovar contenidos y métodos de ensefianza del
nivel secundaria; es asi como en 1990 se pone en practica el programa denominado
Prueba Operativa con una propuesta de planes y programas para secundaria,
aplicandose en una muestra de escuelas secundarias con la finalidad de evaluar su
conveniencia y posibilidad de establecer ante las necesidades de la educaciéon. En
1991 el CONALTE (Consejo Nacional Técnico de la Educacion) hace una propuesta
para la modernizacion educativa a través del documento conocido como “Nuevo
Modelo Educativo”, en él se destacan dos aspectos para mejorar la educacion basica
siendo el primero el fortalecimiento del idioma espafiol para la comunicacion oral y
escrita y la aplicacion de las matematicas para la resolucion de problemas asi como

“...un conocimiento mas amplio de la historia y geografia de México.”’

El segundo fue
regresar al esquema de ensefianza por asignaturas, condicion que favorecié la
ensefanza de la Geografia en este nivel educativo.

El Plan de estudios de Educacién Secundaria de 1993 adquiere importancia
pues es con este que la educacion secundaria se establece como obligatoria, ya que
para alcanzar las metas educativas era necesario que los alumnos egresados de
primaria continuaran su formacién. Durante el ciclo escolar 1993-1994 estuvieron
inscritos en este nivel 4,341,924 alumnos atendidos en 20,795 planteles y por
244,981 maestros®, en sus tres modalidades secundarias generales diurnas,
secundarias técnicas y telesecundarias.

Al firmar el Acuerdo Nacional para la Modernizaciéon Educativa en 1992 se

inician las actividades en dos sentidos:

7 SEP. Plan y Programas de Estudio 1993. p. 11
¢ Ibid. p. 10
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a) Realizar las acciones inmediatas para el fortalecimiento de los contenidos
educativos vy,
b) Organizar el proceso para la elaboraciéon definitiva del nuevo curriculo de

educacion secundaria.

El nuevo Plan de Estudio de Secundaria tenia seis prioridades entre ellas
estaba la de “...Profundizar y sistematizar la formacion de los estudiantes en Historia,
Geografia y Civismo al establecer cursos por asignatura que sustituyen los del area
de Ciencias Sociales...para adquirir una vision general del mundo contemporaneo y
de la interdependencia creciente entre sus partes™.

De esta manera la especialidad de Geografia se impartia de la siguiente forma, tres
horas semanales de Geografia General en 1er grado y dos horas semanales de
Geografia de México en 2° grado en médulos de 50 minutos.

El enfoque de la especialidad era que los estudiantes sistematizaran los
conocimientos previos, que ubicaran las relaciones que se establecen entre las
sociedades y el medio geografico asi como las transformaciones de que ha sido
objeto por la acciéon humana y que los alumnos valoraran la importancia del uso
racional de los recursos naturales. Los propdsitos estaban encaminados a que
desarrollaran la nocién de que la Tierra es un planeta activo, que comprendieran las
grandes etapas de la geologia histérica, las funciones de la representacion
cartografica, la distribucion de los grandes cuerpos de agua asi como la distribucion
de los continentes, que conozcan las caracteristicas orograficas, hidrograficas y
climaticas de los continentes, que desarrollaran las habilidades necesarias para la
consulta cartografica. En lo referente al curso de Geografia de México se esperaba
que los alumnos conocieran con profundidad los rasgos que caracterizan a nuestro
pais y la dinamica entre la sociedad y el territorio nacional.

El programa de 1er grado Geografia General fue dividido en diez unidades
tematicas que eran:

I.  El planeta Tierra en el Sistema Solar.

Il.  La estructuray el pasado de la Tierra.

% Ibid. p. 14
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Ill.  Los mapas y su utilizacion.
IV. Los océanos.
V. Los continentes.

VI.  América.

VII.  Europa.
VIIl.  Asia.
IX.  Africa.

X. Oceania.

El programa de 2° grado Geografia de México fue dividido en seis unidades
tematicas:
I.  Generalidades de los Estados Unidos Mexicanos.
Il.  Morfologia del Territorio Nacional.
Ill.  Elagua en México.
IV.  Climas y regiones Naturales de México.
V. La poblaciéon de México.

VI. Las actividades econdmicas en México.

El Plan de 1993 estuvo vigente hasta 2006, ano mismo en que el Plan
Nacional de Educacién 2001-2006 planteaba la necesidad de reformar la educacién
secundaria a través de la RIES (Reforma Integral de la Educacién Secundaria), en la
“...que incluyera ademas de una renovacion del plan y de los programas de estudio,
el apoyo permanente y sistematico a la profesionalizacién de los maestros vy
directivos del nivel, el mejoramiento de la infraestructura y del equipamiento
escolar...”’’. Es en este Plan de Estudios de 2006 que por primera vez se maneja un
perfil de egreso para los alumnos de secundaria, mismo que consistia en la
apropiacion de varios rasgos, que son:

@ Que los alumnos utilicen el lenguaje oral y escrito con claridad.
@ Que empleen la argumentacion y el razonamiento para la solucién de

problemas.

'O SEP. Plan de Estudios 2006. p. 5.
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@ Que sepan analizar, evaluar y compartir informacion de diversas fuentes vy,

que sepan aprovechar los recursos tecnologicos.

®

Que empleen los conocimientos para interpretar y explicar problemas sociales,
econdémicos, culturales y naturales.

Que conozca los derechos humanos.

Que conozca y valore practicas y procesos culturales.

Que valore sus caracteristicas y potencialidades como ser humano.

Que aprecie las diversas manifestaciones artisticas.

L A A

Se reconozca como un ser con potencialidades fisicas. "

Con la adquisicion de estos rasgos se espera que los alumnos del nivel de
educacion basica desarrollen las competencias para: la vida, del aprendizaje
permanente, del manejo de la informacién, del manejo de situaciones, para la
convivencia y para la vida en sociedad. Todas ellas seran fomentadas en cada una
de las asignaturas del Plan de Estudios 2006. Con este plan de estudios la geografia
solo se impartird en 1er grado con cinco horas semanales en médulos de 50 minutos
y cambia el nombre por el de Geografia de México y del Mundo, cuyos propdsitos
eran que los estudiantes de educacion secundaria comprendieran:

@ Los procesos que transforman el espacio geografico, a través del analisis del
desarrollo sustentable.

@ La dinamica de la poblacion.

@ La interdependencia economica.

@ La diversidad cultural y,

@® La organizacion Politica.’?

Asi mismo el programa de Geografia fue dividido en cinco bloques, siendo estos los

siguientes:

 Ibidem p. 10.
'2 SEP. Geografia de México y del Mundo. Educacién Bdsica. Secundaria. Programa de Estudio 2006. p. 15.

Sergio Anselmo Ortega Torres Pagina 18



@ Bloque | El espacio geografico y los mapas, en él se abordaban temas como:
el estudio y representacion del espacio geografico y utilidad de la informacion
geografica

@ Bloque Il Recursos naturales y preservacion del medio ambiente, los
subtemas de este bloque se dividieron en geosistemas, recursos naturales y
biodiversidad y medidas ambientales en México

@ Bloque Ill Dinamica de la poblacion y riesgos, éste toca temas como
indicadores demograficos, riesgos y vulnerabilidad de la poblacion y retos de

la poblacion de México

L]

Bloque 1V Espacios Econémicos y desigualdad social, aqui se abordan temas
como los espacios econémicos, globalizacion y desigualdad socioeconomica e
indicadores socioeconomicos en México

@ Bloque V Espacios culturales y politicos, en este tltimo bloque se tocan temas

como la diversidad cultural, organizacion politica y cultura y politica en México.

Cabe mencionar que al finalizar cada uno de estos bloques existe un estudio
de caso, mismo que le permite a ambas partes —profesor y alumno- percatarse del
nivel de apropiacion de los contenidos expuestos en cada bloque. Con relacién a los
estudios de caso podemos comentar que son estrategias que se pueden emplear
con la finalidad de que los alumnos conozcan mas sobre un tema en particular.
Segun Selma Wassermann'® los estudios de caso iniciaron, cuando el Dr. Ecks los
puso en practica en sus clases de medicina, mismas en las que comentaba una
diversidad de temas que se derivaban de informaciéon auténtica y que dan lugar a
que sus alumnos interactuaban planteando preguntas, comentarios y soluciones
relacionadas a los casos correspondientes. El Dr. Ecks a este tipo de ensefianza la
llama “ensefianza basada en casos™*.

Los estudios de caso son una estrategia didactica que podemos poner en uso con

nuestros alumnos, éstos pueden ser una investigacion procesual, sistematica y

3 WASSERMAN Selma. La ensefianza basada en el método de casos: una pedagogia de aplicacidn general. En
Geografia de México y del Mundo. Antologia. México 2006.p. 147.
“Ibid p. 47.
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profunda de un tema o nota en particular; son muy utiles para abordar problemas

practicos y situaciones determinadas. Las finalidades de un estudio de caso son'®:

@ Provocar un razonamiento inductivo, a partir del estudio, la observacion y

recoleccion de datos y establecer hipotesis o teorias.

L]

Generar nuevos conocimientos, o confirmar teorias que ya se sabian.

L

Hacer un registro de lo que va sucediendo a lo largo del estudio.

Describir situaciones o hechos concretos

L

Comprobar o contrastar fendmenos, situaciones o hechos.

@

Con el estudio de caso se pretende explorar, describir, explicar, descubrir,

evaluar y/o transformar.

Trabajar con los alumnos a través de estudios de caso permite al profesor
acercarlos al conocimiento, ademas de verificar si los conocimientos fueron
asimilados, para trabajar con esta estrategia el profesor debe investigar en diversas
fuentes temas que se acerquen al contenido del programa, para el bloque IV se
pueden aprovechar fuentes muy diversas como libros, periddicos, revistas y paginas
web de los estados, incluso algunos libros de texto tienen al finalizar cada unidad una
propuesta de estudio de caso.

Con esta estrategia el profesor pone en practica los conocimientos que los
alumnos han adquirido, para esto es necesario que un estudio de caso contenga
informacion real y que despierten en los jovenes una curiosidad e inquietud por
escudrifar mas sobre el tema, ademas de que deseen encontrar posibles soluciones
al problema planteado. Esta estrategia debe trabajarse por equipos con la finalidad
de que haya un intercambio de opiniones que enriquezcan la investigacion, ya sea en
el salon de clase o en trabajo a casa (tareas). Una vez que se haya concluido la
investigacion es necesario que se expongan las conclusiones por equipo en una
plenaria, para que haya un intercambio de conocimientos entre los equipos. El
profesor puede aprovechar este tiempo para realizar una evaluacion a los equipos

que estén exponiendo.

> WIKIPEDIA. La enciclopedia libre. Fecha de consulta, 16 de marzo de 2013.
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La Reforma Integral de Educacién Basica (RIEB) es la conclusién de una serie
de reformas curriculares en los niveles educativos de prescolar 2004, en secundaria
2006 -a través del Acuerdo Secretarial 384 en el que se establece el nuevo Plan de
Estudios de educacion secundaria- y primaria en 2009.

Con la RIEB se espera elevar la calidad de la educacion basica donde se
mejore el desempefio de los actores de la educacibn como son los docentes,
alumnos, padres de familia y autoridades educativas asi como los materiales de
apoyo a la educacion.

A través de la RIEB el sistema educativo nacional continuara fortaleciendo el

egreso de estudiantes que tengan las capacidades “...para resolver problemas;
tomar decisiones; encontrar alternativas; desarrollar productivamente su creatividad;
relacionarse de forma proactiva con sus pares y la sociedad; identificar retos y
oportunidades en entornos altamente competitivos; reconocer en sus tradiciones
valores y oportunidades para enfrentar con mayor éxito los desafios del presente y el
futuro; asumir los valores de la democracia como la base fundamental del estado
laico y la convivencia civica que reconoce al otro como igual; en el respeto a la ley; el
aprecio por la participacion, el dialogo la construccion de acuerdos y la apertura al
pensamiento critico y propositivo.”'®
El Acuerdo Secretarial 384 establece los cambios curriculares que se
implementaran en la RIEB, y en él se implantan 23 acciones enfocadas al nuevo Plan
de Estudios de Secundaria, mismo que tiene una vinculacion con los contenidos de
preescolar y primaria, algunas de estas acciones son:
@ Apego absoluto a los Articulos 2° y 3° Constitucional.
@ Consulta con especialistas nacionales sobre los nuevos aprendizajes y
enfoques.
@ Integracion de equipos locales de seguimiento para obtener informacion sobre
las percepciones y valoraciones de los maestros, directivos y alumnos
respecto a la implementacion del programa.

@ Se constituyeron consensos sociales sobre el nuevo curriculo.

'8 SEP. Plan de Estudios 2011. p. 10.
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@ Se retomd la recomendacion de la ONU para profundizar en el manejo de las
ciencias.
@ Se elaboraron estandares educativos con referencia al desempefio curricular,

gestion escolar y docente.

Este nuevo plan de educacion basica es el documento en el que se definen las
competencias para la vida, el perfil de egreso, los estandares curriculares y los
aprendizajes que se espera sean adquiridos por los alumnos de los tres niveles de la
educacion basica.

Los nuevos requerimientos educativos a nivel mundial exigen reformas y para
tal efecto en México se hace la propuesta para el Plan de Estudios de 2011 tiene
doce principios pedagdgicos que lo sustentan'’ y son:

a) Centrar la atencién en los estudiantes y en sus procesos de aprendizaje.

b) Planificar para potenciar el aprendizaje.

c) Generar ambientes de aprendizaje.

d) Trabajar en colaboracion para construir el aprendizaje.

e) Poner énfasis en el desarrollo de competencias, el logro de los estandares

curriculares y los aprendizajes esperados.

f) Usar materiales educativos para favorecer el aprendizaje.

g) Evaluar para aprender.

h) Favorecer la inclusién para atender la diversidad.

i) Incorporar temas de relevancia social.

j) Renovar el pacto entre el estudiante, el docente, la familia y la escuela.

k) Reorientar el liderazgo.

[) La tutoriay la asesoria académica en la escuela.

Su funcién es defender y vigorizar el trabajo docente en el aula, ya que cada
uno de ellos se relaciona con un momento del proceso académico de todas las

asignaturas.

Y Ibid. p.30
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En el caso de la Geografia es importante retomarlos ya que el programa es
muy amplio y son un auxiliar del docente para alcanzar los objetivos planteados al
inicio del curso.

Los estandares curriculares de este plan se dividen en cuatro periodos
escolares cada uno de ellos de un lapso de tiempo de tres grados.

Uno de los campos de formacion de la educacién basica es el que se refiere a
la exploracion y comprension del mundo natural y social, “...constituye la base de
formacion del pensamiento critico, entendido como los métodos de aproximacion a
distintos fendmenos que exigen una explicacién objetiva de la realidad”.'® La
asignatura de Geografia de México y del Mundo da continuidad a los contenidos de
educacion preescolar y primaria, con la finalidad de que los estudiantes logren
asumirse como: parte del espacio geografico, que valoren los componentes naturales
de la superficie terrestre, que aprecien la biodiversidad mundial y nacional, que
reconozcan la dinamica de la poblacion a través de los componentes sociales y
culturales, asi como la desigualdad socioecondémica para fortalecer su participacion
de manera informada, reflexiva y critica ante los problemas sociales, el cuidado del
medio ambiente, la vulnerabilidad de la poblacién y la calidad de vida a nivel nacional

y mundial."®

" Ibid. p. 53
 Ibid. p. 56
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2. Il. PLANEACION

Con la intencion de fortalecer el segundo principio pedagdégico, el profesor
debe llevar a cabo una planeacion organizada; en este sentido la planeacion “...es
uno de los componentes indispensables de la practica docente que influye en los

resultados del aprendizaje...”®

por lo tanto, es la mejor herramienta para los
profesores pues permite alcanzar los contenidos que han de ensefiarse en un
periodo de tiempo especifico; es un organizador de contenidos, tiempos, materiales y
actividades que seran abordados por semana, mes, bimestre o ciclo escolar. Dentro
de la planeacion se disefian las estrategias que facilitaran el logro de los propésitos
de un tema en particular. El profesor debe considerar cinco momentos: el
diagnéstico, elaboracion de objetivos, disefio del plan de trabajo, desarrollo de plan
de trabajo, y evaluacion.

El diagnéstico es una exploracion, y a través de ella sabemos en qué nivel de
conocimientos se encuentran los alumnos, también permite conocer aspectos sobre
sus intereses, edad, caracteristicas personales y condiciones sociales en general.

La elaboracién de objetivos, el profesor establece las metas que habran de
alcanzarse, éstos siempre tendran que estar en concordancia con aquellos que
marca el programa oficial de la especialidad, procurando ir de los mas simples a los
de mayor complejidad; y todos han de tener un ¢ para qué?

Disefio del plan de trabajo, es aqui donde el profesor establecera qué
estrategias didacticas se pondran en marcha para lograr oportunidades de
aprendizaje en los alumnos, procurando cubrir los diferentes estilos de aprendizaje,
en esta parte se establece el ;qué? y el ;como?

Desarrollo del plan de trabajo debe hacerse de acuerdo a los objetivos
planteados inicialmente, tomando en cuenta el tiempo del que se dispone, recursos
humanos y materiales, asi como el programa de la materia, este apartado

corresponde al 4 cuando y con qué?

%% Equipo Técnico Estatal de la CEAS. Asignatura Estatal/ Cultura de la Leqalidad, ciudadania y democracia para
los estudiantes del D.F. Guia Diddctica Docentes.
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La evaluacion, debe disefiarse para que haya congruencia con las intenciones
educativas, y estar encaminada a conocer los niveles de logro alcanzados por los
alumnos, sabemos que existen tres momentos: inicial, continua y final, estas dos
Ultimas se realizaran con todos aquellos instrumentos que le permitan al profesor
conocer los logros de sus alumnos.

Es deseable que una planeacion sea Util, sensata, resumida y, que facilite el
trabajo docente y el de los alumnos. Algunos puntos que hay que considerar al
momento de elaborar la planeacién son?':

@ Trabajar a partir de representaciones e ideas de los alumnos.
Considerar el nivel de los alumnos en las situaciones planteadas.
Incluir una amplia gama de actividades y estrategias de ensefianza.
Tomar en cuenta los ambientes de aprendizaje que la escuela ofrece.
Proponer un papel activo y colaborativo por parte de los alumnos.

Proponer diversas situaciones de evaluacion.

e e 8 e @

Llevar un registro con observaciones de las complicaciones y alternativas

probables.

El éxito de la planeacion depende de la vinculacion que haya entre las
estrategias de ensefianza y de aprendizaje, la planeaciéon educativa es fundamental
en la labor docente, ya que “Planificar es prever con precisién unas metas y los
medios congruentes para alcanzarlas. Se trata pues de racionalizar la accidn
humana dentro de una pauta temporal en funcién de unos fines bien definidos que se
consideran valiosos”?. De acuerdo con Ander Egg Ezequiel®® la planeacién remite al
profesor a preguntarse ¢qué hay que ensefar?, ;cuando hay que ensefiar?, ;como

hay que ensefiar? y ¢ qué, como y cuando hay que evaluar?

La planeacién educativa consta de dos aspectos principales que son:

*! GOBIERNO DEL ESTADO DE MEXICO. Orientaciones Metodoldgicas. Criterios de Planificacién. Trayecto
Formativo 2007-2008.

2 MARTINEZ Barajas Ma. Guadalupe Aida. El plan de estudios y los programas. En Planeacidn diddctica.
Material para el curso de Planeacidn Diddctica CAM. México S/F. p. 20.

> ANDER Egg Ezequiel. La Planeacién Educativa conceptos, métodos, estrategias y técnicas para educadores.
Magisterio del Rio de La Plata. Argentina 1993 p. 10
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a) Elaboracién del Plan, que es la formulacion de los objetivos y la seleccion de
estrategias para alcanzarlos; preparacion del diagnostico y realizacion de las
estrategias de ensefianza-aprendizaje.

b) Ejecuciéon del Plan, en él se distinguen dos momentos, el primero es el
desarrollo del mismo —a través de las estrategias seleccionadas- y el
segundo la evaluacion.

Con la planeacién educativa se fija lo que los alumnos aprenderan al finalizar
el tema, bloque o curso a través de las estrategias y actividades seleccionadas por
el profesor. Los niveles de la planeacion educativa son:

@ Planeacion por clase, consiste en alcanzar los objetivos especificos de un
tema.

@ Planeacién de unidad o bloque, se refiere lograr los objetivos particulares de
una unidad de aprendizaje.

@ Planeacién anual, es aquella que elabora el profesor y donde plantea las

metas que habran de alcanzar los alumnos al finalizar el curso.

La planeacion docente conduce a ensefar lo que realmente necesita saber el
alumnado, de tal forma el profesor debe conocer los contenidos y conceptos clave
que hay que desarrollar durante el periodo de tiempo que haya sido marcado.

Algunas ideas para realizar la planeacion es que el profesor plasme en papel
las ideas que vayan surgiendo sobre el tema, una vez que todas ellas estén escritas
elaborar una depuracion de los conceptos que deseé que los alumnos hagan suyos,
a partir de este punto se disefaran las actividades que ejecutaran lo alumnos para
alcanzar las metas marcadas -es conveniente también intercambiar ideas con otros
profesores para conocer sus puntos de vista en cuanto a conceptos y/o actividades-,
asi mismo al realizar la planeacién es necesario conocer el tiempo de que dispone el
profesor durante el periodo de desarrollo del bloque o tema, para esto debe tomar en
cuenta los dias festivos, juntas de profesores, y la aplicacién de examenes entre
otros que pueden significar una reduccion en el tiempo; otro aspecto de importancia

en la planeacion es aquel que esta relacionado con los materiales de que dispone la
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escuela, el profesor y los mismos alumnos, y como parte final la evaluacién de los
contenidos aprovechados por los alumnos, aun cuando es conveniente mencionar
que la evaluacioén es un proceso que se realiza durante todo el desarrollo del bloque.

Segun Fernandez Héctor®* existen cinco pasos principales para hacer un plan
de clase que son:

@ Puesta en Contexto, se refiere a que durante la clase exista una parte teérica
y otra practica.

@ Entrega de Conocimiento, en este momento el profesor debe hacer una clase
dinamica donde se debe preparar el componente tedrico para que los
alumnos se apropien de él.

@ Ejercicios de aplicacion, aqui los alumnos se dedican a realizar la practica del
tema expuesto por el profesor.

@ Evaluacion, el profesor debe preparar el material que le permita conocer los
aprendizajes y logros alcanzados por sus alumnos.

@ Compromisos, aqui el autor propone que los alumnos se comprometan a
continuar profundizando el tema desarrollado, y plantea algunas
herramientas para que asi lo hagan, entre ellas se encuentran las bibliotecas,

los medios impresos como libros y periddicos ademas del internet.

Es importante mencionar a los alumnos qué es lo que se propone alcanzar
con el contenido que se expondra, pues a ellos les permitira hacer una evaluacion al
término de éste para saber si alcanzaron el conocimiento o no. El profesor debe en
su planeacion “Diversificar las estrategias didacticas. Las actividades deben
presentar situaciones variadas en donde los alumnos se sientan interesados, que les
representen retos, que se combata la rutina y que favorezcan la puesta en juego de
sus saberes™®.

Es necesario que en la planeacion se tomen en cuenta los siguientes puntos:

@ Conocer las caracteristicas de los alumnos.

@ Favorecer oportunidades para el desarrollo de proyectos didacticos.

** FERNANDEZ Héctor. Plan de Clases.
% SEP. Curso Bdsico de Formacién Continua para Maestros en Servicio. Planeacion Diddctica Para el desarrollo
de Competencias en el aula 2010. México 2010. p 22.
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@ Impulsar el trabajo colegiado tanto en la ensefianza como en el

aprendizaje, entre otros.

De acuerdo con el Plan de Estudios 2011, la SEP considera a la planeacion
como todo aquello que “...implica organizar actividades de aprendizaje a partir de
diferentes formas de trabajo, como situaciones y secuencias didacticas y proyectos
entre otras. Las actividades deben representar desafios intelectuales para los
estudiantes con el fin de que formules alternativas de solucién.”?

Para realizar la planeacién el profesor necesita conocer y dominar los
contenidos que pretende que sus alumnos posean, para que desarrollen habilidades
cognitivas, psicomotrices y valorativas. En la planeacion que se elabore debe haber
actividades que despierten en los alumnos la curiosidad y el deseo por seguir
investigando por cuenta propia; para que ellos sean los que en el aula establezcan
las discusiones que les lleven a argumentar lo que investigaron (asi el profesor
facilita los ambientes de aprendizaje). De acuerdo con Saint-Onge Michel“Para
conseguir despertar y mantener el interés de un alumno, hay que tener en cuenta
muchos elementos a la hora de elaborar el propio método [y planeacion] de
ensefanza. Entre ellos recordamos:

@ La utilidad del contenido del curso para los alumnos, habida cuenta de sus
conocimientos.

@ Las técnicas para suscitar la curiosidad y motivar con ellas a los alumnos a
aprender.

@ El modo de ensefiar (es decir, jes este suficientemente variado para mantener la

atencion de los alumnos a los que se dirige el curso?).”?’

**SEP. Plan de estudios 2011. Educacién Bésica. México.2011. p. 31.

7 SAIN-ONGE Michel. Yo explico, pero ellos...;aprenden? Biblioteca para la actualizacidn del maestro. México
2000. p. 17.
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2. lll. ESTRATEGIA DIDACTICA

De acuerdo con Diaz Barriga existen dos tipos de estrategias didacticas que
son, las estrategias de ensefanza y estrategias de aprendizaje, las primeras pueden

definirse como “...los procedimientos o recursos utilizados por el agente de
ensefianza para promover aprendizajes significativos.”® Y las segundas afirma que
“...es un procedimiento (conjunto de pasos o habilidades) que un alumno adquiere y
emplea de forma intencional como instrumento flexible para aprender
significativamente y solucionar problemas y demandas académicas”.?® Segun Diaz
Barriga existen nueve estrategias de ensefanza que son: objetivos, resumen,
organizador previo, ilustraciones, analogias, preguntas intercaladas, pistas
tipograficas y discursivas, mapas conceptuales y redes semanticas, y uso de
estructuras textuales. Todas ellas divididas en tres momentos Preinstruccional

(Antes), Coinstruccional (Durante) y Posinstruccional (Después) (fig. 1).

ESTRATEGIAS DE
ENSENANZA
Se divide en
Preinstruccional Coinstruccional Posinstruccional
(Antes del Tema) (Durante el Tema) (Después del
Tema)

son
son son

Objetivos llustraciones Restimenes
. Analogias .
Organizador Pistas

es Previos Preguntas Tipograficas
Intercaladas
Estructuras
Textuales

Pistas
Tipograficas

Figura 1. Los momentos de una estrategia de ensefianza®.

*® DIAZ Barriga Arceo Frida y Hernandez Rojas Gerardo. Estrategias docentes para un aprendizaje significativo.
Una interpretacidn constructivista. McGraw-Hill. México. 1998. P. 70
29 .

Ibidem p. 115.
%FUENTE: DIAZ Barriga Arceo Frida y Herndndez Rojas Gerardo. Estrategias docentes para un aprendizaje
significativo. Una interpretacion constructivista. McGraw-Hill. México. 1998. P. 71.
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Segun Diaz Barriga. Las estrategias de aprendizaje pueden dividirse en cuatro
rubros como se aprecia en la fig. 2. Las estrategias de aprendizaje de acuerdo con

Castellanos®" “

comprenden todo el conjunto de procesos, acciones y actividades que
los/las aprendices pueden desplegar intencionalmente para aprender y apoyar su

aprendizaje”.

1 MAZARIO TRIANA Israel et. al. Estrategias Diddcticas para Ensefiar a Aprender. p.2
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Se dividen en:

Recirculacion de la Y L
bt Elaboracién Organizacion Recuperacion
Finalidad u objetivo Finalidad u objetivo Finalidad u objetivo Finalidad u objetivo
Procesamiento Procesamiento Clasificacion Jerarquizacién
Rgpaso Apoyo al Simple Complejo dela y Organizacion Evocacion de
Simple Repaso Informacion dela la Informacion
Informacion
Técnica o acni
Técnica o Técnica o Habilidad LZ%T.':’ZS Técnica o
Habilidad Habilidad Habilidad Técnica o Técnica o
Habilidad Habilidad
Elaboracion Uso d
— Subravar Palabra so de
Repeticion ¥ Clave de Categorias Redes
S|mpllet9 Inferencias Semanticas Seguir Pistas
acumulativa
Destacar i .
Rimas Resumir v
apas ,
Conceptuales BB?'%L:;:a
Imagenes A :
; nalogias
Copiar Mentales 9
Uso de
» Estructuras
Parafraseo Elaboracion Textuales
Conceptual

Figura 2. Cuatro momentos de la Estrategia de Aprendizajeaz.

S2FUENTE: DIAZ Barriga Arceo Frida y Hernandez Rojas Gerardo. Estrategias docentes para un aprendizaje significativo. Una interpretacion constructivista.
McGraw-Hill. México. 1998. P. 119.




De acuerdo con Cardenas® las estrategias de aprendizaje tienen ciertas
caracteristicas entre las que pueden mencionarse que son “...acciones especificas
dirigidas al logro de un objetivo [y]...apoyan el aprendizaje de forma directa e
indirecta...”

Al igual que todas las ciencias la Geografia tiene también sus propias
estrategias de ensefianza, durante muchos afios la ensefianza de la Geografia fue
hecha a través de la memorizacion de aspectos fisicos, montafias, rios, entre otros,
esto hacia tedioso su aprendizaje.

La ensefianza de la Geografia requiere que sea mas agil para que los
alumnos no sientan que los contenidos no tienen aplicacion en su vida cotidiana,
incluso puede darse una cierta seleccion de problemas que les lleve a la reflexion y
analisis de una realidad mas cercana a ellos; el profesor debe partir de que los
hechos y fendmenos no tienen una causa Unica y provocar en sus alumnos la
curiosidad por investigar mas sobre el tema. Hay tres razones por las cuales hay que
ensefar Geografia “1...es una manera extremadamente interesante de conocer el
mundo. 2...ayuda a los alumnos a que desarrollen tres capacidades: pensar por si
mismos, explicar el didlogo y participar y 3... colabora decisivamente en la formacién
de valores y actitudes”®.

La ensefianza de la Geografia debe ser puesta en practica a través de
estrategias didacticas activas entre las que se pueden mencionar las practicas de
campo, el uso de imagenes de la realidad y analogias paisajisticas®.

Desde el punto de vista didactico la construccién de conocimientos geograficos
supone la utilizaciéon de actividades que permitan el abordaje de realidades

concretas®.

*Mazario Triana Israel, et. al. Estrategias diddcticas para ensefiar a aprender.

3 CASTANEDA Rincén Javier, Los retos de la Geografia en educacién bdsica su ensefianza y aprendizaje. Serie:
Teoria y Practica Curricular en Educacion Basica. AFSEDF. SEP. México. 2011. p. 53.

% PESCE Guarnaschelli Fernando. Contenidos conceptuales y estrategias diddcticas en la ensefianza de la
Geografia.

3% PESCE Guarnaschelli Fernando. Op. Cit.




2. IV. SECUENCIA DIDACTICA

El proceso de ensefianza aprendizaje requiere de una organizacion por parte
del profesor, no solo en los recursos materiales y tiempo, sino también en como debe
abordar los contenidos programaticos para que sean aprendidos por los alumnos, en
este sentido el profesor debe recurrir a la didactica y, de acuerdo con Baquero et. al.
(2005), “la didactica debe encontrar sus derroteros en la investigacion en el aula
sobre la ensefianza y sobre las practicas pedagdgicas”.®’ Los ejes que constituyen a
la didactica son su caracter o estatus epistemologico y sus funciones como un area
de conocimiento, su objeto de estudio, su finalidad y su forma de construir saberes
(op. cit.). Respecto al primer eje la definicion de didactica es la “ciencia del proceso
de ensefianza sistematica en cuanto optimizadora del aprendizaje” (Rosales 1998,
cita en Alvarez Valencia 2007). El segundo eje y, que se refiere al objeto de estudio
de la didactica, dice al respecto Estebaranz Garcia 1999 “...debe ser el de los
procesos de ensefianza pero asumiéndolos como procesos sociales comunicativos
inmersos en un contexto especifico” (Ibid.). Con relacion a la finalidad de la didactica
Brousseau 2006 afirma que a esta disciplina le “atafie la construccion de
conocimientos y la manera como se utiliza para satisfacer las necesidades de las
sociedades y de los individuos que las conforman” (op. cit.). Por ultimo en el eje de
como se construyen los saberes existe una coincidencia en torno a la importancia de
construir los marcos tedricos desde la simbiosis entre la teoria y la practica Litwin
1997 (Ibid.).

El autor menciona en este trabajo que existen dos tipos de didactica una
general y otra disciplinar; y ya que todas las disciplinas tienen una forma particular de
ser ensefadas. Kostina y Lopez 2005 (lbid.) afirman que la didactica especifica o
especial “se ocupa de la integracion de un saber especifico y un conocimiento
pedagadgico o a través de la investigacion o con miras a un curriculo particular” (Ibid),
la geografia como disciplina escolar no es la excepcién y muchos autores recurren a

una didactica geografica.

% Cita en ALVAREZ Valencia José Aldemar. Secuencias diddcticas de los docentes de inglés del Departamento de
lenguas de la Universidad La Salle: avances y reflexiones en torno a un proceso investigativo. En Actualidades
Pedagogicas Universidad La Salle. Colombia 2007.
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La ensefianza de la geografia de acuerdo con Castafieda Rincon®® tiene tres
razones basicas para ser ensefada:
@ Figura en los curriculos escolares.
@ La geografia participa en la finalidad general de la educacion.

@ La geografia colabora en la formacién de valores y actitudes.

Ahora bien en nivel secundaria y de acuerdo con el programa vigente los
alumnos deben analizar el espacio geografico en sus diferentes categorias: local,
nacional, continental y mundial; partiendo de esta propuesta deben disefiarse
actividades acordes con esos aspectos de analisis espacial. Tomando en cuenta las
siguientes formas en torno al aprendizaje de los alumnos, el conocimiento es un
producto social y una reconstruccion.

De acuerdo con el autor en la ensefanza de la Geografia deben tomarse en
cuenta los conceptos espaciales basicos (local, estatal, nacional, continental y
mundial) de acuerdo a las capacidades de los alumnos y que ellos mismos
identifiquen que el espacio geografico es dinamico y en el que se interrelacionan
elementos naturales y sociales en diversos procesos.

Un auxiliar en la didactica son las secuencias didacticas, estas una estrategia
para la ensefianza de la Geografia es a través de secuencias didacticas, estas son
estrategias que facilitan el trabajo docente ya que permiten llevar una seriaciéon de
contenidos que han de abordarse; de acuerdo con Acuri Monica “...una estrategia de
trabajo a partir de la cual el docente traza el recorrido pedagogico que
necesariamente deberan transitar sus alumnos junto a él...”>°. Obaya Valdivia y

Ponce Pérez consideran a la secuencia didactica como “...modelo alternativo de

ensefianza que permite concretar todas las decisiones y opciones adoptadas en

otras instancias de planificacion educativa...”*.

%8 CASTANEDA RINCON Javier. Los retos de la Geografia en Educacion Bdsica. Su ensefianza y aprendizaje. Serie:
Teoria y Prdctica Curricular de la Educacidn Bdsica. SEP. México. 2011.

¥ ARCURI Ménica Adriana Lic., et. al. Aportes para la elaboracidn de secuencias didacticas EGB1 y EGB2. P. 2.
Argentina. 2005.

“° OBAYA Valdivia Adolfo y Ponce Pérez Rubén. La Secuencia Diddctica como herramienta del proceso ensefianza
aprendizaje en el drea de Quimico Bioldgicas. 2007.
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Existen diversos trabajos sobre la elaboracién de secuencias didacticas, cada
uno de ellos tiene diferentes formas de desarrollarla, entre estos estan por ejemplo el
trabajo realizado por la Direccion Académica del Colegio de Bachilleres del estado de
Oaxaca, donde afirman que “Una situacion de ensefianza no es un hecho fortuito ni
puntual, sino que exige una planificacion previa, con el fin de lograr que el aprender
resulte para los chicos un proceso dinamico, enriquecedor, de complejidad creciente

y fundamentada sobre sdlidos criterios pedagégicos™'

en esta propuesta se incluye
un formato en el que el profesor desarrollara la secuencia didactica y todas las
actividades que se hayan planeado para el desarrollo del tema.

Esta también el trabajo de Sanmarti Neus en el que plantea “...estructurar la
intervenciones pedagogicas avanzando de lo simple a lo complejo y de lo concreto a
lo abstracto en cuatro etapas: exploracion de las ideas de los alumnos, introduccién
de nuevos puntos de vista, sintesis y aplicacion.*’ Otros autores definen a la
secuencia didactica como “...un conjunto de actividades ordenadas, estructuradas y
articuladas para la consecucion de unos objetivos educativos...” Zavala Vidiella
(Alvarez Valencia 2007). De acuerdo con Coll*® es “...un conjunto coherente de
actividades... [en el que se] da siempre una secuencia en las ejecuciones...”. La
SEP* define a la secuencia didactica como “...conjunto de actividades organizadas,
sistematizadas, jerarquizadas y con coherencia interna que posibilitan el desarrollo
de una competencia y de uno o varios aprendizajes esperados (de un mismo
blogue), en un tiempo determinado...las actividades tienen un nivel de complejidad
progresivo para los alumnos, se presentan de manera ordenada, estructurada y
articulada en tres fases: inicio, de introduccion o exploracion de conocimientos
previos; desarrollo, donde se incorporan o fortalecen los conceptos, habilidades o
actitudes, se estructura el conocimiento y se realizan actividades de sintesis y
sistematizacion; y cierre, mediante la aplicacion de los conceptos o procedimientos o

situaciones simples o complejas para interpretar la realidad y se presentan los

“ Colegio de Bachilleres del Estado de Oaxaca. Formato para la elaboracion de Secuencia Diddctica.

2 Cita en GARCIA Salcedo R. y Sdnchez Daniel. La ensefianza de conceptos fisicos en secundaria: disefio de
secuencias diddcticas que incorporan diversos tipos de actividades. IPN. CICATA. México 2008.

“ Cita en ALVAREZ Valencia José Aldemar. Ibidem

“ SEP. Curso Bdsico de Formacién Continua para Maestros en Servicio Planea Diddctica para el desarrollo de
Competencias en el aula 2010. México. 2010. p. 52.
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resultados...los aspectos a tomar en cuenta para el desarrollo de una secuencia
didactica son: el papel del profesorado y del alumnado, la forma de organizar a los
alumnos y la dinamica grupal, el uso de espacios y de tiempo, las caracteristicas de
los materiales y su uso.” Presentan una situaciéon con problemas por resolver que
pone en juego los conceptos, las habilidades y las aptitudes que el estudiante debe
desarrollar.” Por lo que puede concluirse que una secuencia didactica es una
herramienta que facilita el trabajo de ensefianza y aprendizaje pues es adaptable a
las caracteristicas de los alumnos y del entorno donde se desarrolla el tema.

Los trabajos consultados coinciden en que las secuencias didacticas existen
tres momentos: /Inicio, Desarrollo y Cierre, en cada uno de ellos el docente debe
disenar actividades que faciliten la ensefanza y aprendizaje del tema. La
organizacion de los contenidos en las secuencias didacticas debe contener diversos
trabajos, entre los que se recomiendan: actividades de exploracion, introduccion de
conceptos y procedimientos, estructuracion del conocimiento, aplicacion y
evaluacion.

De acuerdo con Obaya Valdivia Ibid. la secuencia didactica es una propuesta
flexible que debe tener una organizacion dentro del proceso de ensefianza-
aprendizaje, con la finalidad de evitar la improvisacién por parte del profesor y la
dispersion en los alumnos. Segun estos autores la organizacién de una secuencia
debe incluir:

@ Justificacion de la secuencia (¢,por qué es importante la secuencia?)

@ Informacion (establecer ideas previas en los estudiantes)

e

Articulacion (Planificacion de las actividades y acciones)
Recursos y materiales
Organizacion (Tiempo del que se dispone)

Investigacion en torno a situaciones problematicas (Trabajo en equipo)

Y evaluacién (qué, como y con qué evaluar)

Al respecto de las secuencias didacticas Salcedo y Sanchez*, afirman que “el

estudio de las ciencias debe estar encaminado a que los estudiantes consoliden una

> SALCEDO GARCIA R. y Sdnchez Daniel, La ensefianza de conceptos fisicos en secundaria: disefio de secuencias
diddcticas que incorporan diversos tipos de actividades. México 2008. P. 63
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formacion cientifica basica que les permita comprender; reflexionar; tener curiosidad,
critica y escepticismo; investigar, opinar; decidir y actuar”, una secuencia didactica ha
de tener actividades que impulsen estas actitudes en los alumnos.
De acuerdo con Acuri Monica*® una secuencia didactica tiene que estar estructurada
con contenidos conceptuales, procedimentales y actitudinales, que permitan construir
redes interrelacionado lo conceptual, procedimental y actitudinal.
Obaya Valdivia y Ponce Pérez*’ consideran a la secuencia didactica como “...una
propuesta flexible que puede y debe adaptarse a la realidad concreta a la que intenta
servir, de manera que sea susceptible un cierto grado de estructuracion del proceso
de ensefanza aprendizaje con objeto de evitar la improvisacion constante y la
dispersion...”, asi que el disefio de una secuencia didactica —con actividades en las
que todos los alumnos participen- se convierte en una herramienta que facilita la
ensefianza al profesor y el aprendizaje al alumno.

El equipo técnico de la CEAS hace una propuesta de planeacién de secuencia

didactica misma que se muestra en el siguiente cuadro*®:

wa

46 .
Ibid. P. 6.
“"OBAYA Valdivia Adolfo y Ponce Pérez Rubén. La Secuencia Diddctica como herramienta del proceso ensefianza
aprendizaje en el drea de Quimico Bioldgicas. 2007.
“8EQUIPO TECNICO ESTATAL DE LA CEAS. Asignatura Estatal/ Cultura de la Legalidad, ciudadania y democracia

para los estudiantes del D.F. Guia Diddctica Docentes.
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Este equipo de trabajo de la CEAS define a la secuencia didactica como “...el
conjunto de actividades ordenadas, estructuradas y articuladas con grados
crecientes de complejidad. Se distribuye en apertura, desarrollo y cierre; fases en las
cuales los docentes y estudiantes integran su accionar en el cumplimiento de uno o
varios indicadores de desempefio para el logro de una competencia.”*®
Otras definiciones de las secuencias didacticas son por ejemplo la de Acuri Monica®
que dice “La secuencia didactica es una forma privilegiada de organizacion,
jerarquizacion y secuenciacion de los contenidos que evidencian el propésito de
generar una variedad de experiencias motrices (variabilidad de la practica) que
determinen en los alumnos una historia rica en significados de lo que aprende y por
lo tanto, una mayor disponibilidad para la accién.” Obaya Valdivia®': “Una propuesta
que puede y debe, adaptarse a la realidad concreta a la que intenta servir, de
manera que sea susceptible un cierto grado de estructuracion del proceso de
ensefianza aprendizaje con objeto de evitar la improvisacion constante y la
dispersion mediante un proceso reflexivo en el que participan los estudiantes, los
profesores los contenidos de la asignatura y el contexto”.

De esta manera una secuencia didactica es una sucesion de actividades
realizadas con la finalidad de que los alumnos aprendan el tema, debe estar dividida
en tres momentos inicio, desarrollo y cierre, cada uno de ellos debera incluir

actividades cognitivas, motrices y valorativas

* Ibidem.

*°ARCURI Ménica Adriana Lic., et. al. Aportes para la elaboracion de secuencias diddcticas EGB1 y EGB2. P. 2.
Argentina. 2005.

>'OBAYA Valdivia Adolfo y Ponce Pérez Rubén. La Secuencia Diddctica como herramienta del proceso ensefianza
aprendizaje en el drea de Quimico Bioldgicas. 2007.
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CAPITULO 3. PROPUESTA DE SECUENCIA DIDACTICA PARA EL BLOQUE IV “ESPACIOS ECONOMICOS Y
DESIGUALDAD SOCIAL” del Programa de Geografia de México y del Mundo

BLOQUE IV “ESPACIOS ECONOMICOS Y DESIGUALDAD SOCIAL”
Temas, Aprendizajes esperados y contenidos.

Temas Aprendizajes esperados Contenidos
@ Distribucién de espacios agricolas, ganaderos, forestales y
TEMA o . . . pesqueros en el mundo.
L L Distingue diferencias en el manejo de los - . .
Actividades econémicas 9 1anej @ Relacion de recursos naturales con los espacios agricolas,
. o ; recursos naturales en espacios f
primarias: agricultura, aaricolas. qanaderos. forestales ganaderos, forestales y pesqueros.
ganaderia, explotacion 9 s ue;'c?s en el mljndo en México @ Formas de manejo de los recursos naturales en espacios
forestal y pesca en el ypesq y ’ agricolas, ganaderos, forestales y pesqueros en el mundo y en
mundo y en México México.
@ Distribucién de los principales yacimientos de recursos
TEMAII Explica la importancia de los recursos minerales y energéticos en el mundo.
Recursos minerales y P P c @ Extracciéon y transformacion de recursos minerales y
energéticos en el mundo y minerales y energéticos en el mundo energéticos en el mundo y en México
en México y en Mexico. @ Importancia de los recursos minerales y energéticos para la
economia de México y de otros paises del mundo.
TEMA III @ Tipos de industrias en el mundo.
La industria. sus variantes Reconoce tipos de industrias y la @ Distribucion de los principales espacios industriales en el
su im on‘éncia en la importancia de los espacios industriales mundo y en México.
y P en la economia mundial y en México. @ Importancia de la industria en la economia de México y otros
economia en el mundo y ;
en México paises del mundo.
@ El comercio y las redes de transporte en el mundo y en
TEMA IV Distingue la importancia del comercio México.
El comercio. el transporte y las redes de transporte en el contexto de la @ Regiones comerciales, ciudades mundiales y servicios
o porte y globalizacion econémica en el mundo y en financieros en el mundo.
la globalizacion econémica - ® ) . . .
en el mundo y en México México. ® Organismos econémicos internacionales y empresas
transnacionales en el mundo y en México.
TEMAV Reconoce tipos de turismo y su ®  Tipos de turismo.
El turismo y su importancia | . up P Y @ Distribucion de los principales centros turisticos en el mundo y
P importancia econémica en el mundo -
econoémica en el mundo y o en México.
- y en México. & | . _ | turi | Méxi
en México @ Importancia econémica del turismo en el mundo y en México.




TEMAVI

La desigualdad
socioeconémica en el
mundo y en México

Compara diferencias socioecondémicas en el
mundo y en México.

3 B

'3

L

El indice de Desarrollo Humano y su expresion en el mundo y
en México.

Categorizacion de los paises en centrales y periféricos segun
su actividad econémica.

Diferencias entre el mapa de indice de Desarrollo Humano y el
de los paises de centro y periferia.

Desigualdad socioeconémica en el mundo y en México.
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PROPUESTA DE SECUENCIA DIDACTICA

BLOQUE IV “ESPACIOS ECONOMICOS Y DESIGUALDAD SOCIOECONOMICA”

Tema(s)

Aprendizajes esperados

Contenidos

TEMA |

(Actividades econémicas
primarias: agricultura,
ganaderia, explotacion forestal
y pesca en el mundo y en
México).

Distingue diferencias en el manejo de los
recursos naturales en espaciosagricolas,
ganaderos, forestales y pesqueros en el
mundo y en México.

ganaderos, forestales.

L

México.

casa).

@ Distribucion de espacios agricolas, ganaderos, forestales y
pesqueros en el mundo.
Relacion de recursos naturales con los espacios agricolas,

Formas de manejo de los recursos naturales en espacios
agricolas, ganaderos, forestales y pesqueros en el mundo y en

@ (Tiempo sugerido 5 horas de clase y 5 horas de trabajo en

Subtemas

Recursos Didacticos

. . o Libro de texto PC o Lap Top

1.1 Espacios agricolas 1.3 Explotacion forestal

. Cuaderno de notas Internet
1.2 Ganaderia |.4 Pesca : e .

videos Periddicos y/o revistas
Propoésito(s) Competencias a desarrollar:
Que los alumnos identifiquen cudles elementos del espacio geografico son @ Analizar los procesos economicos que el hombre realiza.
los que estan asociados con las actividades econémicas que el hombre @ Reconocer la importancia de las actividades econdémicas
realiza. en el desarrollo de la humanidad.
@ Valorar el impacto que sufre el espacio geografico por las
actividades econdémicas.
Tipo de saberes

Cognitivos Destrezas Actitudinales

Que reconozcan las caracteristicas y diferencias de
los tres sectores econdmicos, asi mismo las
subdivisiones de cada sector.

Que identifiquen las principales caracteristicas de
las actividades del sector primario.

Se evaluaran a través de cuestionarios, examenes,
aportaciones a la clase y elaboracion de materiales.

Elaboracién de mapas tematicos, de graficas e
interpretacion de cuadros estadisticos.

Estos saberes seran evaluados con la elaboracion
mapas tematicos y graficas de productos
econoémicos.

Tomar conciencia del impacto que el

hombre ocasiona con las actividades
del sector primario.

Estos se evaluaran con un pequefio
ensayo sobre temas como
contaminacion del suelo,
deforestacion o pesca en tiempos de
veda.
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Actividades de inicio

Actividades de desarrollo

Actividades de cierre

@ Explicar cudles son los elementos naturales @ Elaboracién de conceptos.

@ Que elaboren un cuadro con las que dan origen a la agricultura. @ Explicar diferencias  entre
actividades economicas que el hombre @ Una vez que hayan identificado las agricultura de temporal vy
realiza. actividades de cada sector formar un mapa agricultura de riego.

@ A través de la técnica de lluvia de ideas conceptual con las divisiones de cada uno @ |dentifiquen qué especies
que mencionen qué elementos del espacio de ellos. ganaderas son las mas
geogréfico intervienen en la agricultura, @ Que expliquen cudl es la importancia de representativas de México.
ganaderia, silvicultura y pesca. cada actividad y como se vinculan con el @ Que expliquen cudles son los

@ Elaborar un mapa conceptual o cuadro siguiente sector productivo. principales problemas que
sinéptico con los elementos del espacio enfrenta la pesca en México.
geografico que interviene en cada @ Que elaboren los mapas
actividad del sector primario. correspondientes a este

sector productivo ubicando
zonas de produccion para el
mundo y para México.
Tareas para realizar en casa
@ Que consulte en la biblioteca escolar qué @ |Investigar en la tienda de

@ Realizar la lectura “Los origenes de la otros usos a parte de la fabricaciéon de autoservicio mas cercana
Agricultura” 'y elaborar un reporte de muebles se le da a los recursos forestales, cudles son las especies
media cuartilla. y qué especies son las mas empleadas. pesqueras que alli se

@ Elaborar un collage con recortes de @ Que asocie a los estados forestales con los comercian y elaborar un mapa
productos del campo acompafiado de un sistemas montafiosos de nuestro pas. con los puertos pesqueros de
mapa de localizacién de la produccién de México y del mundo; y que los
los mismos. asocien con las corrientes

@ Investigar en la tienda de autoservicio mas marinas frias.
cercana cuales son las especies ganaderas @ Que los alumnos investiguen

que alli se comercian y elaborar un mapa
con los estados que tienen el mayor
numero de cabezas en el pais y el mundo.

que otros usos le da el
hombre a la produccién
pesquera.
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Instrumentos de Evaluacion

@ Examenes donde a partir de una
lectura los alumnos contestan
preguntas acerca de la misma.

@ Reportes de lecturas y de videos.

@ Tareasy trabajos realizados en casa y/o
bibliotecas.
@ Elaboracién de mapas tematicos.

@ Observacion de las actividades realizadas en el
saldn de clases.
@ Elaboracién de Mapas conceptuales.

EXAMEN TEMA IV.2 ACTIVIDAD MINERA
Prof.
Nombre del alumno

Grupo 1° Aciertos Numero de lista

LECTURA
Los origenes de la agricultura
El descubrimiento por parte de los humanos de que otras especies podian ser domesticadas y utilizadas para su propio beneficio fue el paso mas
crucial hacia la civilizacion moderna. El retroceso del hielo en el oeste de Asia y Oriente Préximo habia dado paso a vastisimas expansiones de
pastos, en las cuales abundaban sobre todo variedades comestibles de trigo almidonero y
escauda.
Tales pastizales atrajeron a multitud de mamiferos de pastoreo, como cabras, gacelas, reses
y caballos, animales que la poblacion humana supo aprovechar. Ya en el afio 10000 a. C., los
pobladores de esta zona de la orilla este del Mediterraneo comenzaron a domesticar animales
y a sembrar cereales de forma selectiva. Empezaron a reunir rebafios de cabras y ovejas, de
las cuales no solo obtenian carne, sino también lana y leche; a ellas sigui6 la cria de cerdos y
vacas.
Luego vino el cultivo de cosechas como judias, lentejas y guisantes, cuyo éxito amplié la
superficie de siembra. Hacia el afio 4000 a. C., la agricultura habia sustituido a la caza como
fuente principal de alimento en todo el mundo, salvo en las islas del Pacifico y en la tundra del Artico. Puesto que la agricultura ofrecia provisiones
seguras de alimento en una zona, los humanos pudieron prescindir de emigrar de regiéon en region y, al asentarse en un lugar, pudieron construir
comunidades mas extensas y solidas.

El cultivo de plantas:

Distintas partes del mundo se beneficiaron del cultivo de alimentos basicos. En Oriente Préximo, el llamado Creciente Fértil, los principales
cereales eran el trigo y la cebada. Descendiente de la escanda silvestre, el trigo se cultivd de forma selectiva para que sus espigas estuvieran
sustentadas por tallos mas fuertes y sus semillas adquirieran un mayor tamafio.
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Aquellas cosechas de grano se molian para obtener harina, que la destinase a varios usos culinarios, de los que el principal era la elaboracién del
pan, también se cosecharon frutas como higos, olivas datiles. En los confines orientales de Asia y en China, los cereales basicos eran el mijo y el
arroz, estos crecian particularmente bien en suelos arados. En América del Sur y Central se cultivd para producir variedades mas grandes
vigorosas, asi como calabazas, patatas y tomates.

La domesticacion de animales:

En todo el mundo, el ser humano empez6 a cuidar de los animales con multiples fines, ademas de por su carne. Las vacas, cabras y ovejas
resultaban utiles por su leche; las ovejas, las llamas y las alpacas proporcionaban lana, y las vacas y los bueyes proporcionaban pieles. En
Oriente Proximo, los hombres venian usando perros para cazar desde el afio 11000 a. C., y posteriormente utilizaron otros animales para
aumentar la productividad. Se emplearon vacas y asnos para tirar de arados y carros, y camellos y yaks para transportar pesadas cargas.

El caballo se convirti6 en un medio de transporte. En América, la domesticacion de los animales no se prodigé tanto como en otras zonas del
mundo, sobre todo debido a que los animales existentes alli tendian a ser mas dificiles de controlar y la caza siguié siendo un ejercicio mas
provechoso que la ganaderia.

Los seres humanos llevaban una vida némada. Mientras la caza constituyd la fuente principal de alimento, hubieron de estar dispuestos a seguir
las manadas migratorias. Aun en el caso de que vivieran de plantas y de animales no migratorios, una tribu establecida demasiado tiempo en un
mismo lugar acabaria por agotar sus posibilidades alimentarias, y se veria obligada a trasladarse en busca de pastos frescos.

Incluso cuando los seres humanos se convirtieron en ganaderos, continuaron siendo némadas, pues debian conducir sus rebafios de vez en
cuando a los nuevos pastos impelidos por los cambios de estacion o por el agotamiento de los recursos.

Sin embargo, hacia 8000 a. J.C., en la misma regiéon donde se domesticé por vez primera a los animales, acaecié algo nuevo, que anunciaba un
cambio de magnitud superior a cualquier otro desde que se empez6 a usar el fuego.

Lo que sucedi6 fue que se domesticaron las plantas. De algin modo, a los seres humanos se les ocurrié plantar deliberadamente semillas,
aguardar a que crecieran, regarlas y esperar su maduracion, al tiempo que procedian a la destruccion de las plantas competidoras. Luego,
aquellos vegetales se recolectaban y se servian como alimento.

Era un trabajo tedioso y agotador, pero el resultado fue, sin duda, que asi podia obtenerse gran cantidad de alimento, mucho mas que cazando y
recolectando, o incluso mas que practicando la ganaderia, pues la vida vegetal es mas fecunda que la animal.

El advenimiento de la ganaderia y la agricultura, en particular esta ultima, significé que un area determinada de tierra podia sustentar una
poblacion mas numerosa que antes. Hubo menos hambrunas, sobrevivié un mayor numero de nifios, y la poblacion se incremento.

La agricultura dio comienzo en el norte del Irak, donde crecian el trigo y la cebada silvestres, y estos cereales fueron los primeros
«domesticados». Los granos se molerian para obtener harina, la cual puede almacenarse durante meses sin echarse a perder, y se convierte,
tras la coccién, en un sabroso y nutritivo pan.

Pese al incremento del suministro alimentario, los granjeros debieron de ser muy conscientes de su tarea, que equivalia a una forma de esclavitud
que el recurso a los animales apenas mitigaba. El relato biblico del jardin del Edén pudo deberse a unos agricultores que evocaban con nostalgia
una especie de «edad dorada» en que los humanos cazaban y recolectaban libres y en relativa ociosidad, y se interrogaban sobre qué sucedi6
para que se vieran arrancados de semejante Eliseo, y se les forzara a ganar el pan con el sudor de su frente.

Ante todo, la agricultura condené a los seres humanos a una existencia sedentaria. Una vez establecida una explotacion, ya no cabia el
nomadismo. Los agricultores debian permanecer en su granja, la cual estaba fijada en un lugar concreto.

Una vida sedentaria tiene sus riesgos. Mientras los seres humanos fueron cazadores y recolectores o, incluso, pastores, el peligro podia ser
evitado. Si una tribu hambrienta merodeaba por los alrededores, con el propésito de apoderarse del alimento que pudiera encontrar, la tribu que la
habia precedido podia huir, si consideraba que luchar resultaba demasiado peligroso.
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En cambio, los agricultores no podian huir, al menos sin abandonar sus granjas y ver malogrado el trabajo de toda una vida, y verse ellos mismos
condenados a la inanicién. Cuando la poblacion hubo crecido gracias a la agricultura, acabé por no poder hallar suficiente alimento para
sustentarse, salvo continuando con las labores agricolas, lo que equivalia a emprender un camino sin retorno posible.

Asi pues, los agricultores se vieron obligados a prepararse para luchar a toda costa, y se reunieron a fin de prestarse protecciéon mutua.
Encontrarian un lugar apropiado en una elevacion del terreno (desde la cual podian arrojar con facilidad proyectiles hacia abajo, mientras que el
enemigo tendria que dirigirlos hacia arriba, con lo que perderian parte de su efecto) con suministro de agua asegurado (se puede permanecer sin
alimento cierto tiempo, pero no sin agua). Alli construirian sus casas y rodearian éstas con una muralla protectora. El resultado seria una ciudad,
y sus habitantes serian, pues, ciudadanos.

En el norte del Irak, por ejemplo, cerca del lugar donde se iniciaron la ganaderia y la agricultura, quedan restos de una ciudad antiquisima,
fundada tal vez en el 8000 a. J.C., en el lugar llamado Jarmo. Se trata de una colina baja, en la que a partir de 1948 el arquedlogo norteamericano
Robert J. Braidwood comenz6 a excavar cuidadosamente. Encontroé restos de casas de delgadas paredes hechas de barro apisonado, y divididas
en pequefas habitaciones. La ciudad debié de albergar entre cien y trescientas personas, pero otras ciudades no tardaron en incrementar su
tamario.

La agricultura permitié a quienes se ocupaban en esta actividad producir mas alimento del que precisaban sus familias. Esto significé que las
gentes podian dedicarse a otras tareas aparte cultivar la tierra —por ejemplo, a la artesania o el arte— y comerciar con sus productos a cambio
de algo del excedente de otro agricultor. Por vez primera, los seres humanos hallaron tiempo para pensar en algo que no fuera la préxima comida.
Por afadidura, la estrecha convivencia urbana facilité los intercambios, y las innovaciones e ideas de uno podian ser transmitidas rapidamente a
los demas.

Como resultado de ello, el advenimiento de la agricultura y de las ciudades significé asimismo el inicio de un nuevo y mas complejo género de
vida que llamamos civilizacién (de una palabra latina que significa ("habitante de la ciudad»). El area civilizada era pequefia al principio, pero fue
extendiéndose hasta ocupar virtualmente, en nuestros dias, el mundo entero.

Fuentes: Historia y Cronologia de la Ciencia y los Descubrimientos de Isaac Asimov

Enciclopedia Encarta - Enciclopedia Electrénica - Wikipedia

http://www.portalplanetasedna.com.ar/agricultura.htm Fecha de consulta el 29 de octubre de 2012.
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INSTRUCCIONES: Derivado de la lectura “Los origenes de la agricultura” contesta las siguientes preguntas escribiendo sobre la linea lo que

se solicita:
1.- De acuerdo con la lectura los pobladores del Este del Mar Mediterraneo desde qué afio comenzaron a domesticar animales y cultivar

plantas para su consumo.

2.- Comenta como fue que la agricultura influyé en el sedentarismo del hombre.
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3.- Segun la lectura en donde fue que dio inicio la agricultura y con qué especies.

4.- Menciona dos cultivos o especies que se hayan desarrollado en:

Asia Oriente Medio América
1.- 1.- 1.-

2.- 2.- 2.-

5.- ¢ Cual fue la otra actividad econdmica que surgié casi al mismo tiempo que la agricultura? Comenta como el hombre utilizé a los animales
en aquella época
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INSTRUCCIONES: Contesta el siguiente cuestionario escribiendo dentro del paréntesis la letra que dé respuesta a lo que se solicita.

1.- Para el desarrollo de la agricultura se debe tomar en cuenta...........cooeeeiii i

a) Industria Alimentaria, b) Explotacion forestal, c¢) el clima, d) Mineria.

2.- En la agricultura de riego el hombre emplea............cocoiiiiiiiiiii e

a) Maquinaria de alta tecnologia, b) el ganado, c) la industria, d) la fuerza de trabajo

3.- Cuando el ganado se encuentra en libertad se dice que es ganaderia del tipo de...............ccccceee.
a) Ganaderia extensiva, b) Ganaderia desarrollada, c) Ganaderia intensiva, d) Ganaderia local
4.- Es una especie de madera blanda de gran explotacion en MEXiICO...........ceuueiiiaiiieiiiiieeiiieeiieeenn
a) Caoba, b) Pino, c) Eucalipto, d) Cedro
5.- 8@ PractiCa €N AltAMAT...........ooiiiiii e
a) Pesca de litoral, b) Acuacultura, c) Pesca comercial, d) Pesca de autoconsumo

...................................................... ( )
...................................................... « )
................................................................. ()
.................................................................. ()
.................................................................. ()

INSTRUCCIONES: La imagen de satélite que observas

corresponde al municipio de Teoloyucan, edo. de

Meéxico, utilizando tus colores ilumina:

a) De azul lo que consideres es un cuerpo de agua.

b) De gris las areas urbanas.

c) De verde lo que pienses corresponde a las zonas
agricolas.

¢Qué tipo de agricultura crees que se realice en ese

lugar temporal, de riego o ambas, explica por qué?
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INSTRUCCIONES: De acuerdo a las siguientes imagenes escribe sobre la linea tres productos que el hombre obtiene de ellos.
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Aguascalientes 28 0 n 4657 2818 0 0 7533
Bajz Califomia 1176 0 ) a8 0 ) 0 1224
Baja Califomia 5ur D 0 0 ) 0 0 1,905 1995
Campeche 0 0 0 ) 0 2,184 41991 48175
Cozhuila 0 0 0 0 60 9 ) 60
Colima 1 0 0 06 52 63 2,153 2964
Chiapas 153779 0 437 15879 282 gA28 me71| 212014
Chihuahua 1051.297 o 0 47,034 0 0 0] 1098331
Distrito Federal 2 614 o 0 0 ) 0 636
Dutanga 1389287 0 13958 179,760 1120 0 0| 1588124
Cugnajuato 196 [ [] 10872 100 [ 0 31177
Cuerrero 163114 3058 0 2963 38481 527 3605| 211748
Hidalgo 91,780 4102 1331 22,952 2092 o o| 1zzzsy
Jalisco 731,906 1451 578 48,089 1250 o7 3213 zmiser
Mexico T8ES0 52911 1493 18,989 1584 0 0| 195833
Michoac3n 345,384 80776 5285 0,064 6,628 88 17|  4s0273
Morelas 1517 ang 0 0 0 0 173 2138
Nayarit 18742 0 0 7559 0 0 1,521 27823
Tiwevo Ledn 28004 0 50 4,387 0 0 3,751 32193
Daxaca 202,085 0 0 9912 ELH 0 120] 302460
Fuebia 168235 27958 624 20,735 7.115 242 122| 225032
Querétarn 22241 0 0 286 0 0 0 22527
Quintana Rog 0 0 0 0 0 11878 35602 47481
San Luis Potos! 481 0 o 2210 592 551 245 4086
Sinaloa 36,245 0 0 2885 [ 0 17,485 56616
Sonorz 8,197 0 o 32,703 133864 0 0| 174264
Tabasco 0 o 0 0 0 1,787 19347 27134
Tamaulipas 25779 0 0 3924 0 0| 107208 135911
Thaxcak 16,764 9,507 1876 1207 101 0 0 21,906
Veracnz 94582 a4 13,349 85,126 47,761 19,388 N3l 243363
Yucatin 0 o 0 0 o 243 1900 2233
Zagatecas 26,754 o 2797 18,15 1067 0 0 43033
Total Nacional 4240054 | 201270 46305 |  sa7ysa| 247325 51450 202023| 5627088

Fuente Direccion Ceneral de Cestion Forestal y de Suslos. Semannar

INSTRUCCIONES: Con la siguiente informacién estadistica del cuadro de
produccion forestal en México por estado y por especie realiza lo
siguiente:

a) ldentifica y colorea los 5 estados con mayor produccion de pino
(verde claro) y los 5 de mayor producciéon de maderas preciosas
(verde oscuro) y localizalos en un mapa de México.

b) Explica por qué los estados productores de pino se localizan en el
norte y occidente del pais, asi mismo por qué los de maderas
preciosas se localizan hacia el sureste.

c) Explica brevemente por qué el estado de Chiapas se destaca en
la produccion de ambas asociaciones vegetales.
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BLOQUE IV“ESPACIOS ECONOMICOS Y DESIGUALDAD SOCIOECONOMICA”

TEMA(S) APRENDIZAJES ESPERADOS

CONTENIDOS

e Explica la importancia de los recursos
minerales y energéticos en el mundo y en
México.

e Distingue la importancia de los recursos
minerales y energéticos para la economia
de México y de otros paises del mundo.

TEMA I

(Recursos minerales y
energéticos en el
mundo y en México).

e Distribucion de los principales yacimientos de recursos minerales y
energéticos en el mundo.

e Extraccion y transformacion de recursos minerales y energéticos en el
mundo y en México.

e Importancia de los recursos minerales y energéticos para la economia de
México y de otros paises del mundo.

e (Tiempo sugerido 5 horas de clase y 5 horas de trabajo en casa).

Subtemas

Recursos Didacticos

e Recursos minerales en el mundo y en México.
e Recursos energéticos en el mundo y en México.

e Libro de texto e PColapTop
e Cuaderno de notas e Internet
e videos e Periddicos y/o revistas

Propésito(s)

Competencias a desarrollar:

Que los alumnos expliquen e identifiquen la importancia de los
recursos minerales y energéticos para el desarrollo del hombre en el
mundo y en México.

e Analizar los procesos econdmicos que el hombre realiza.

e Reconocer la importancia de las actividades econdmicas en el
desarrollo de la humanidad.

e Valorar el impacto que sufre el espacio geografico por las actividades
econdémicas.

» Reflexiona sobre las diferencias socioeconémicas.

Tipo de saberes

Cognitivos
e Que identifiquen qué minerales y
recursos energéticos son los de mayor
uso en el desarrollo econémico de los
paises.

Se evaluaran a través de cuestionarios,
examenes, aportaciones a la clase y
elaboracion de materiales.

mapas
econoémicos.

Destrezas
e Elaboracion de mapas tematicos, de graficas e
interpretacion de cuadros estadisticos.

Estos saberes seran evaluados con la elaboracion
tematicos y graficas de productos

Actitudinales

e Valorar la importancia de los minerales en
el desarrollo econémico del hombre y la
pertinencia del uso racional de los recursos
energéticos tanto para su cuidado como

para evitar la contaminacién ambiental.
Estos se evaluaran con un pequefio ensayo
sobre temas como contaminacion del suelo,

deforestacion o pesca en tiempos de veda.
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Actividades de inicio

Actividades de desarrollo

Actividades de cierre

Que elaboren por equipos un cuadro donde mencionen
cuales minerales conocen y para qué son utilizados; al
finalizar compararlos y hacer uno general del grupo.

Solicitar a los estudiantes que observen e identifiquen qué
minerales han sido utilizados al interior del saldn de clases, y
hagan un listado con ellos.

Que investiguen la localizaciéon de la explotacion de los
mismos y la plasmen en un mapa de México y en un
planisferio.

Observar el video http://youtu.be/_kurNbdUQKO vy en
plenaria comentar la importancia que tienen los minerales
en la actualidad y la variedad de usos que el hombre les ha
dado.

Solicitar que diferencien y conceptualicen entre
minerales metalicos (preciosos y semipreciosos),
no metalicos y energéticos.

Que asocien los yacimientos mundiales de petréleo
y gas con los paises productores y los paises
consumidores; asi mismo que identifiquen los
minerales energéticos que no son de origen
organico (petréleo, gas y carbdn).

De acuerdo con los sitios de explotacion de los
minerales metalicos y no metdlicos que realicen
una asociacién con los principales sistemas
montafiosos del mundo.

Elaborar los mapas de localizacion de los
minerales que México explota y ocupa los
primeros lugares mundiales en su
produccion.

Buscar en libros y revistas las diversas
utilidades que el hombre le da a los
diamantes, asi mismo localizar en un mapa
los yacimientos mas importantes de éstos.
Formar equipos de cuatro miembros y que
lleven cinco articulos —por equipo- de uso
comun y que comenten qué minerales han
sido empleados en su fabricacién, deben
estar acompafados por un mapa donde se
localicen los sitios de produccion en México
y el mundo.

Observar los videos
http://youtu.be/rjH4DB-
uBfOhttp://youtu.be/emfn61TBMIU y hacer
un comentario en plenaria sobre el impacto
de la actividad minera.

Tareas para realizar en casa

Realizar la lectura “Un camino de Plata” vy contestar las
siguientes preguntas:

¢Coémo extraian los espafioles el oro durante la colonia?

¢En qué siglo la mineria alcanzé su mayor auge?

En un mapa localiza los estados productores de oro y plata
de aquella época.

¢Qué mineral era fundamental para la produccion de plata
que tenia que traerse de Europa o de Peru?

Investigar qué minerales son los que producen en los
estados de Sonora, Coahuila, Zacatecas, Hidalgo y Guerrero.

Que consulte en la biblioteca escolar qué otros
usos a parte de la fabricacion de muebles se le da
a los recursos forestales, y qué especies son las
mas empleadas.

Que asocie a los estados forestales con
sistemas montafiosos de nuestro pais.
Observar el video http://youtu.be/kigpXbaOafQ vy
elaborar en media cuartilla un comentario de la
importancia para nuestro pais.

los

Investigar en la tienda de autoservicio mas
cercana cuales son las especies pesqueras
que alli se comercian y elaborar un mapa
con los puertos pesqueros de México y del
mundo; y que los asocien con las corrientes
marinas frias.

Que los alumnos investiguen que otros usos
le da el hombre a la produccion pesquera.
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Instrumentos de Evaluacion

e Exdmenes donde a partir de una

Observacion de las actividades realizadas en el e Tareasy trabajos realizados en casa y/o
X . lectura los alumnos contestan
salon de clases. bibliotecas. .
¥ B L. preguntas acerca de la misma.
Elaboracion de Mapas conceptuales. e Elaboracidon de mapas tematicos.

e Reportes de lecturas y de videos.

UN CAMINO DE PLATA

Los mexicas pensaban que los conquistadores estaban sedientos de oro y no estaban equivocados. La busqueda, la extraccion y el beneficio de
metales preciosos fueron los principales motores de la Colonia.

Durante los primeros afios de vida colonial, el interés de los europeos se concentr6 en la obtencion de oro lavando las arenas de los rios y los
arroyos; incluso, algunos de ellos iniciaron la extraccién de este metal en minas de escasa profundidad. Sin embargo, el oro no tardé en agotarse
o, por lo menos, su extraccién presentd dificultades que no podian ser resueltas por los primeros mineros. La tragedia amenazaba con
apoderarse de los suefios de los recién llegados.

Por fortuna, en el centro y el norte del territorio novohispano comenzaron a
descubrirse yacimientos de plata: el hallazgo de las vetas de Zacatecas en 1546 y las
de Guanajuato en 1554, abrieron nuevas posibilidades para el desarrollo minero,
mismo que alcanz6 uno de sus momentos mas importantes gracias al descubrimiento
realizado por Bartolomé de Medina de una nueva tecnologia que permitié6 mejorar el
beneficio de la plata por medio del mercurio, misma que se conoce como "método de
patio”.

En aquella época, los trabajos mineros enfrentaban cuatro problemas basicos: la
necesidad de suministros, la falta de mano de obra, la ausencia de capitales y el
abasto de mercurio. ElI primero de ellos se resolvio gracias a la aparicion de
haciendas en las cercanias de los minerales, las cuales proporcionaban alimentos y
materia prima (tal es el caso de la lefia para las fundiciones).

La carencia de mano de obra se soluciond gracias a la esclavitud y el trabajo
asalariado. Los capitales se obtuvieron por medio de los préstamos que otorgaban los
comerciantes y las capellanias de la Iglesia. Sin embargo, el abastecimiento de
mercurio fue un problema casi irresoluble hasta la época de las reformas borbdnicas,
pues este metal tenia que importarse de Europa o Peru.

A pesar de los problemas que enfrentaba esta actividad, es posible aceptar que ella -en buena medida- fue el motor de la economia novohispana,
ya que impulso el desarrollo de otras actividades productivas como la agricultura, la ganaderia y la produccién de ciertas manufacturas.

Como resultado de las reformas borbdnicas, la mineria novohispana alcanzé su época de mayor auge: en el siglo XVIII, la Corona rebajé el precio
del mercurio e hizo todo lo posible para garantizar su abastecimiento con el fin de aumentar la produccién de plata. Asimismo, durante aquellos
afos, los mineros crearon dos instituciones fundamentales para su actividad: el Tribunal de Mineria, mismo que tuvo como fin la solucion de sus
problemas y disputas, y el Seminario de Mineria, el cual fue la primera institucion absolutamente cientifica creada en el virreinato.
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EXAMEN TEMA IV.2 ACTIVIDAD MINERA
Prof.
Nombre del alumno

Grupo 1° Aciertos Numero de lista

INSTRUCCIONES: Derivado de la lectura “Un camino de Plata” contesta las siguientes preguntas escribiendo sobre la linea lo que se solicita:

1.- Comenta como era que los conquistadores extraian el oro inicialmente.

2.- Qué aportacion hizo Bartolomé de Medina para la extraccién de plata y en qué consistia.

3.- Qué estados de la republica mexicana se caracterizaron por la produccion de plata durante el siglo XVI.

4.- Haz una lista con los problemas mas importantes que en aquella época enfrentaba la mineria.
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5.- ¢, Cual fue la importancia de las haciendas para aquella época? y derivado de la actividad minera ¢ crees que se hayan impactado los
bosques de nuestro pais? si 0 no, argumenta por qué.

INSTRUCCIONES: Contesta el siguiente cuestionario escribiendo dentro del paréntesis la letra que dé respuesta a lo que se solicita.

1.- México es uno de los mas importantes productores en €l MUNAO Ae........oeuuuiniiiii et ( )
a) Oro, b) Plomo, c) Plata, d) Cobre.
2.- SON MINETAIES ENEIGETICOS. . ... e ettt ettt et et e ettt e et ettt et et e et et e et e e e e e e et aee et et e aenaaaaenaanas ( )

a) Plomo y Niquel, b) Uranio y Plutonio, c) Gas y Plata, d) Carbén y Hierro

3.- Las principales reservas de carbdn en MEXICO S 10CaIIZAN ©N........ ..ttt e s e anes ()
a) Coahuila, b) Jalisco, ¢c) Campeche, d) Sonora

4.- Es la region productora de petroleo mas importante del MUNGO. ... ..o et et e e et e e ee e e e e e e e e e e neeeens ()
a) Suramérica, b) Oceania, c) Europa central, d) Peninsula Arabiga

5.- SON MINETAIES NO METANICOS. ... ettt et e ettt ekttt e sttt a2 am et e e s et e 2an 2R et e e eae et 24 he e e e embee e s ae e e embeeeebeeeeembeeeeabnneeannneeaanes ()

a) Manganeso y cadmio, b) Azufre y Yeso, c) Niquel y Platino, d) Aluminio y cobre
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BLOQUE IV “ESPACIOS ECONOMICOS Y DESIGUALDAD SOCIOECONOMICA”

TEMA(S)

APRENDIZAJES ESPERADOS

CONTENIDOS

TEMA I
(La industria, sus variantes y

Reconoce los tipos de industrias y la

mundo y en México.

e Tipos de industrias en el mundo.
e Distribucion de los principales espacios industriales en el

su  importancia en la
economia en el mundo y en

Meéxico)

importancia de los espacios industriales en
la economia mundial y de México.

Importancia de la industria en la economia de México y
otros paises del mundo.
(Tiempo sugerido 5 horas de clase y 5 horas de trabajo en

casa).

Subtemas

Recursos Didacticos

e Tipos de industrias en el mundo.

e Distribucidon de los principales espacios industriales en el mundo y en | o

Libro de texto

e PColapTop

o e Internet
México. e Cuaderno de notas L
. . . , . . . e Periddicos y/o
e Importancia de la industria en la economia de México y otros paises del | e videos .
revistas
mundo.
Propésito(s) Competencias a desarrollar:
e Que los alumnos identifiquen las variantes de la actividad industrial, y e Reflexién de las diferencias socioeconémicas.
que comprendan como es la relacién entre las actividades primarias y e Reconocer la importancia de las actividades econdmicas en
los procesos de transformacién de las materias primas. el desarrollo de la humanidad.
e Que los alumnos comprendan la importancia de la actividad industrial e Valorar el impacto que sufre el espacio geografico por las

en la economia de los paises.

actividades econdmicas que el hombre realiza.

Tipo de saberes

Cognitivos

Que comprendan cdmo estd dividida la industria
por tipos, y estos a su vez en diversos subtipos.

Que reconozcan la importancia de las materias
primas para la actividad industrial.

Que identifiquen cémo es que se relacionan los
espacios industriales con los asentamientos
humanos.

Se evaluardn a través de cuestionarios, examenes,
aportaciones a la clase y elaboracion de materiales.

Destrezas

Que realicen mapas de localizacion industrial.

Que sean capaces de elaborar cuadros y graficas
comparativas de la produccién industrial.

Estos saberes serdan evaluados con la elaboracion
mapas temdticos y grdficas de productos
economicos.

Actitudinales

Que valoren la importancia de la
actividad industrial y el cuidado del
medio ambiente.

Estos se evaluardn con un pequefio
ensayo  sobre  temas  como
contaminacion del suelo,
deforestacion o pesca en tiempos
de veda.
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Actividades de inicio

Actividades de desarrollo

Actividades de cierre

A través de la técnica de lluvia de ideas
preguntar qué tipos de industrias conocen,
anotarlas en el pizarrén y elaborar un cuadro
sindptico con las que se hayan mencionado.
Por equipos que elaboren una definicion de
actividad industrial.

Elaborar un collage de imagenes de los
diferentes tipos de industrias y de forma
individual exponerlo al grupo.

Que los alumnos formen equipos de hasta 6
miembros y acompafados por un adulto hagan
un recorrido por la zona industrial mas préxima
a su entorno. Intentar entrevistarse con algun
funcionario de alguna planta cuestionarlo qué
fabrican y qué medidas ambientales han
establecido; y con esa informacién que realicen
una exposicion de sus observaciones.

Observar el video http://youtu.be/tHvwoO K2pg
y después en plenaria discutir la importancia
de esta industria para la economia de México,
preguntar a los alumnos qué otras industrias
pudieron observar que intervienen en la
fabricacién de automdviles.

Derivado de la observacién del video anterior
que hagan un mapa de la republica mexicana
localizando los estados que tienen este tipo de
industria y en un planisferio que localicen los
paises a los que se exporta la produccidn
automotriz.

e Observar el video
http://youtu.be/BFOpHAEZq2Q
y hacer un ejercicio de qué
industria podrian establecer.
(Es importante que para esta
actividad se formen equipos de
hasta 6 integrantes, con la
finalidad de que haya mayor
aporte de ideas). Solicitar a los
alumnos que:

e Seleccionen una industria.

e Un espacio donde ubicar la
planta industrial.

e Seleccionar un mercado (local,
nacional o mundial).

e Presentar una exposiciéon con
sus resultados.

Tareas

Hacer una presentacidn en power point con diez
diapositivas mostrando imagenes de la industria
textil, alimentaria y del calzado en México, cada
diapositiva ird acompafiada de un texto de 3a 5
lineas.

Que definan qué es industria manufacturera y
busquen tres ejemplos de productos de este tipo
de industria.

Que investiguen en qué consiste la industria
maquiladora, y qué importancia tiene para la
economia de nuestro pais.

Que busquen en periddicos locales tres noticias
relacionadas con la actividad industrial, para
ser expuestas en clase (el profesor debe
escoger las que estén mas relacionadas con el
contenido programatico).

Que los alumnos investiguen qué es industria
pesada o industria bdsica, y que en un mapa de
la republica mexicana localicen los estados
donde se desarrolla la industria del cemento,
del acero y la petroquimica.

e Por equipos localicen en un
planisferio mural los paises que
se destacan por su actividad
industrial de los siguientes
rubros:

Naviera

Aeroespacial

Petroquimica

Siderurgica

Y que hagan una breve descripcion

de su produccién.
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Instrumentos de Evaluacion

e Exdmenes donde a partir de
una lectura los alumnos

e Observacion de las actividades realizadas e Tareasy trabajos realizados en casa y/o
. o contestan preguntas
en el saldn de clases. bibliotecas. .
o, ) L acerca de la misma.
e Elaboracion de Mapas conceptuales. e Elaboracién de mapas tematicos.

e Reportes de lecturasy de
videos.

CARACTERISTICAS DE ALGUNOS TIPOS DE INDUSTRIA.

Industria Minera: Comprende principalmente a la extraccion de petréleo y gas, y de minerales metdlicos y no metalicos; incluye la explotaciéon de
canteras, operaciones en pozos, operaciones de beneficio, asi como otras preparaciones que se hacen usualmente en una mina. Incluye también
los servicios de apoyo exclusivos a la mineria.

Industria Eléctrica y suministro de Gas por ductos al consumidor final: Comprende los servicios de generacion, transmisiéon y suministro de
energia eléctrica para su venta; a la captacion, potabilizacion y suministro de agua, asi como a la captacion y tratamiento de aguas residuales, y
al suministro de gas por ductos al consumidor final. Industria de la Construccion: Comprende las actividades de edificacién residencial, ya sea
de vivienda unifamiliar o multifamiliar; a la edificacién no residencial, como naves y plantas industriales, inmuebles comerciales, institucionales y
de servicios; a la construccién de obras de ingenieria civil, como puentes, carreteras, presas, vias férreas, centrales eléctricas y puertos; a la
realizacion de trabajos especializados, como cimentaciones, montaje de estructuras prefabricadas, instalacién en construcciones de equipos y
materiales prefabricados, acabados en edificaciones, demolicién, relleno de suelo, movimiento de tierra, excavacién, drenado y otras
preparaciones a los suelos. Puede tratarse de construccion nueva, ampliacién, remodelacién, mantenimiento o reparacion integral de las
construcciones.

Industrias Manufactureras: Abarca las actividades dedicadas a la transformacion mecanica, fisica o quimica de materiales o substancias con el
fin de obtener productos nuevos. También se consideran manufacturas las actividades de maquila; el ensamble de partes y componentes o
productos fabricados; la reconstrucciéon de maquinaria y equipo industrial, comercial, de oficina y otros, y el acabado de productos
manufacturados mediante el tefiido, tratamiento calorifico, enchapado y procesos similares. Igualmente se incluye aqui la mezcla de materiales,
como los aceites lubricantes, las resinas plasticas, las pinturas y los licores, entre otras. El trabajo de transformacion se puede realizar en sitios
como plantas, fabricas, talleres, maquiladora u hogares; ya sea que el trabajo se efectle utilizando maquinas accionadas por energia o equipo
manual.

FUENTE: http://www.inegi.org.mx/inegi/contenidos/espanol/prensa/comunicados/actbol.asp Fecha de consulta 23 Diciembre 2012.

Nota: Esta lectura fue modificada para alumnos de nivel secundaria

INSTRUCCIONES: Elabora un mapa conceptual con las caracteristicas de los tipos de industria que aqui se mencionan
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MEXICO NECESITA CREAR SU INDUSTRIA DE VIDEOJUEGOS
EN 2012 SE FACTURARAN CASI 57 MIL MDD EN EL MUNDO, ESTIMA CONSULTORA
FIRMA DE JALISCO LANZARA EL PRIMER GAME CIEN POR CIENTO NACIONAL
MONICA MATEOS-VEGA
-~ B -
-
I\ { 4 e

Usuarios de Kimino Yusha, videojuego para multijugador

masivo, captados en Chiba, al este de Tokio.

Con esta entrega culmina el reportaje sobre esa industria

que en Alemania se considera patrimonio cultural Foto: Reuters

Con propuestas ingeniosas y poco dinero, los desarrolladores mexicanos de videojuegos pretenden integrarse en una millonaria industria que,
indican algunos, hasta podria poner su granito de arena para sobrellevar la crisis econdémica que vive el pais.

El reciente informe presentado por la consultora Pricen water house Coopers (PwC) estima que en 2012 el sector facturara en todo el mundo casi
57 mil millones de dolares, sélo por ventas de videojuegos, con un crecimiento anual de 10.3 por ciento.

Los juegos on line e inalambricos seran las categorias que mayor incremento registren, con indices de 16.9 y 19 por ciento, respectivamente.
Todo ello pese al derrumbe de otros sectores econémicos.

En México, aunque no existen estadisticas oficiales, calculos cautelosos sefialan que la industria nacional genera mas de 550 millones de ddlares
al afio, de los cuales 40 millones (alrededor de 7 por ciento) provienen de la venta de juegos para computadoras personales.

El gobierno federal tomé ya cartas en el asunto mediante el Programa de Desarrollo de la Industria de Medios Interactivos (Promedia), que
desarrolla por conducto de la Secretaria de Economia (SE) con el propdsito de apoyar econdmicamente a varios sectores de esa industria basada
en la tecnologia, “para mejorar el acceso a formas no tradicionales de educacién, entretenimiento e informacién”, segun explica un documento
rector.

México, el mejor mercado de AL

Este afio, el fondo para financiar proyectos especificos contd con 40 millones de pesos, dinero que, “en numeros redondos, detoné una inversién
de 150 millones, apoyando unos ocho proyectos especificos de videojuegos, de un total de 36 propuestas relacionadas con medios interactivos”,
explica a La Jornada Mario Alvarado, director de Procesos de la SE.

El funcionario detalla que México es el mercado de consumo de videojuegos mas importante de Latinoamérica, “pero nos falta desarrollar nuestra
propia industria; queremos que aporte una buena cantidad al producto interno bruto, pues se trata de un sector muy promisorio que se adecua
mucho a la manera de ser de nosotros; es decir, los mexicanos tenemos cierta facilidad para crear historias y enfrentar desafios, una peculiar
manera de competir, de vernos como competidores.

“Nos imaginamos que el videojuego solo es aquel que puede ser jugado por plataformas de empresas como Microsoft, pero existe una gama muy
amplia de soportes, por ejemplo los teléfonos celulares, en todo eso hay que pensar.”

Al respecto, José Eduardo Teran, del Club de Desarrolladores de Videojuegos de la Universidad Tecnoldgica de México (UNITEC), campus
Atizapan, explica que la industria nacional del videojuego esta “gobernada” por menos de una decena de empresas.

“Una de las primeras es Dim TV, creada hace aproximadamente cuatro afios. Ellos se han dedicado a crear Advergames, videojuegos que son
encargados por una compafia para difundir su publicidad, por ejemplo Kellogg's, que distribuye los discos compactos en sus cereales.
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“Otra es Immersion Games, de origen colombiano, aunque he visto varias publicaciones donde sostienen que son mexicanos. Ellos afirman que
han desarrollado dos videojuegos, cuando en realidad la empresa Atrtificial Studios, por medio de su motor llamado Reality Engine —y en
colaboracion con Time line Interactive— fue la que realizd una demostracion técnica que posteriormente transformé en videojuego, para exponer
las capacidades de una tarjeta llamada Phys X, un procesador especialmente disefiado para llevar a cabo calculos fisicos en un entorno de
tercera dimensién en un videojuego.

“Epic Games —prosigue Teran— es una empresa estadunidense, compré ese motor, asi como parte del equipo creador, no sélo para asegurar una
disminucion de la competencia, sino para que sea ahora parte del pasado, ya que la empresa manifesté que no continuara actualizandolo ni
otorgando licencias a otras compafiias.

“Estas son algunas de las cosas que suceden en el medio. Es decir, tenemos todavia mucho que aprender. En particular, hay que saber hacer
una buena planeacién como lo hacen las grandes firmas a escala mundial.

“Hay que actuar. Sera la unica forma para crear la industria de videojuegos en México.”

Proyecto de estudiantes

Hace unas semanas Immersion Games, cuya sede estd en Guadalajara, Jalisco, informé que sera “la primera” en lanzar al gran mercado un
videojuego con tematica cien por ciento mexicana para publico latino. No dieron detalles acerca de la historia para que no les fusilen la idea, pero
aseguraron que el videojuego se estrenara en 2009 y que la produccién tuvo un costo de 2 millones de dolares, con expectativas de generar
ganancias por 8 millones de dolares.

Teran considera que no se necesita tener una computadora ultimo modelo y 100 mil ddlares a la mano para empezar a disefiar un buen
videojuego: “Muchos desarrolladores mexicanos ignoran el proceso de creacién que, como cualquier otra disciplina, requiere de un importante
equipo multidisciplinario de trabajo que esté organizado y tenga muy en cuenta los elementos basicos que hacen a un videojuego atractivo,
divertido. La buena noticia es que estamos trabajando para que esto se logre muy pronto”.

Un ejemplo del empefio que se pone en el desarrollo de videojuegos con sello mexicano es el que realizan los universitarios dedicados a la
computacion.

Apenas hace dos meses, estudiantes del Instituto Politécnico Nacional dieron a conocer un videojuego a través del cual sera posible que los
sicologos evalten la conducta de nifios entre 10 y 12 afios con mayor certidumbre, ya que los pacientes se sentiran en su ambiente. Con este
recurso, que se puede jugar en linea en Internet, se pueden diagnosticar niveles de agresividad, temor, ansiedad, enojo o frustracion.

Joel Rodriguez y Fabian Garcia son los desarrolladores del juego que permite la intervencién del sicélogo por medio de un chat o enviando un
mensajero que aparece cuando el nifio comienza a generar enojo o desesperacion al no lograr sus objetivos.

De esa casa de estudios salié también hace unos afos el videojuego Aztlan, que alcanzé cierta popularidad en Internet, pero que no logré el
respaldo de un emporio para su comercializacién masiva.

También la iniciativa privada desarrolla proyectos como Juego de Talento (JDT), un concurso para apoyar el desarrollo de videojuegos
nacionales. La idea proviene “del equipo de trabajo de Foro de la Nueva Economia, empresa con seis afios de vida, creada para fomentar el uso
de las tecnologias de la informacion y las comunicaciones en nuestro pais”, explica Gabriel Grinberg, coordinador de JDT.

Ademas de estar patrocinada por consorcios como Xbox, Electronic Arts y Hewlett-Packard, entre otros, el certamen cuenta con convenios de
colaboracién con la UNITEC vy la Universidad Iberoamericana, ademas del apoyo de las secretarias de Economia, mediante Promedia, y la de
Desarrollo Econdmico del Gobierno del Distrito Federal.

La sorpresa fue que se inscribieron 104 participantes, la mayoria con tematicas innovadoras, algunas relacionadas con las tradiciones y leyendas
del pais. Se eligieron 24 para ser sometidos al juicio del publico, el cual debe emitir su opinién en un blog y votar para elegir a los seis ganadores,
a quienes se apoyara con recursos y difusién para concretar su videojuego.
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Los participantes se defienden con sus ideas y con probaditas de su videojuego. Por ejemplo, los creadores de Stella, “donde se ayuda a la
pequefia Shtel en su travesia para conocer otras estrellas”, argumentan: “El primer aspecto que se debe tomar en cuenta es que éste no es un
juego de estrategias de guerra y se acerca mas a uno de rompecabezas con un toque de simulacion.

“Lo primero que esto significa es que no hay necesidad de balancear las armadas enemigas para evitar ventajas. En lugar de ello, Stella se basa
en tipos de unidades, cada una con una determinada habilidad. Es un poco como en Pikmin, donde se tienen distintas habilidades. En Stella
hablamos mas de poder hacer diferentes tareas.

“Otra ventaja de que no sea un juego estilo Age of Empires es que no hay que preocuparnos por crear una inteligencia artificial que dirija las
huestes enemigas. Segun parece, tampoco es tan complicado esto Ultimo, pues a un proyecto final de la carrera de ingenieria en sistemas del
Instituto Tecnoldgico de Estudios Superiores de Monterrey le pedian eso: una inteligencia artificial para el Age, y la calificacion dependia de cémo
se derrotaran entre si”.

FUENTE: La Jornada, sabado 1 de noviembre de 2008, Suplemento Cultura.

Fecha de consulta 23 Diciembre de 2012

EXAMEN TEMA IV.3 TIPOS DE INDUSTRIAS Y LA IMPORTANCIA DE LOS ESPACIOS INDUSTRIALES EN LA ECONOMIA MUNDIAL Y
EN MEXICO.

Prof.

Nombre del alumno

Grupo 1° Aciertos Nuamero de lista

INSTRUCCIONES: Derivado de la lectura de la nota “México necesita crear su industria de videojuegos en 2012 se facturaran casi 57 mil
mdd en el mundo, estima consultora firma de Jalisco lanzara el primer game cien por ciento nacional”. De Ménica Mateos-Vega.
Contesta las siguientes preguntas escribiendo sobre la linea lo que se solicita:

1.- Segun la nota ¢ cuales son las categorias de juegos que mayor incremento alcancen y en qué porcentajes?

2.- 4 Cual es el valor de la produccion nacional de esta industria?
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3.- Menciona cual es la instancia federal que apoya a esta industria y, a través de qué programa.

4.- ; Qué lugar ocupa México en Latinoamérica en este tipo de industria?

5.- En la lectura se menciona el término Producto Interno Bruto busca qué es lo que significa.

6.- Comenta qué aportacion ha hecho el Instituto Politécnico Nacional a esta industria.

INSTRUCCIONES: Contesta el siguiente cuestionario escribiendo dentro del paréntesis la letra que dé respuesta a lo que se pregunta.

1.- La ciudad de Ledn, Gto. se caracteriza por 1@ INAUSTIIA. ... ettt ( )
a) Del calzado, b) Aeroespacial, c) Metalurgica, d) Minera.

2.- Es un estado nuestro pais que se destaca por su iNAUSETIA PESATA..........oiiiiiiiinii e ( )
a) Chiapas, b) Tlaxcala, c) Nuevo Leon, d) Morelos

3.- El estado de Veracruz cuenta con una importante iNndUSTFa. ............o.iiiiiiiii e sneeseeesneee e ()

a) Alimentaria, b) Textil, c) Electrodomeésticos, d) Petroquimica
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4.- Es un pais que se destaca pPOr SU INAUSTIIIA NAVIEIA. ... ...ttt e et e e e e et e e e e s sttt eeeeeeeaaneseeeeeeeannnseeeeeeeasssseeeaeeaansnnneeeeens ()
a) Peru, b) Espania, c) Corea del Sur, d) México.
5.- La industria siderdrgica es 1a encargada A€ PrOQUCIT. .........coiuiiiiiiii ettt e ettt e bt ae e et esae e eb e e st et e bt e et e eebe e et eenaneantaeenne ()

a) Acero, b) Quimicos, c) Aeronaves, d) Maquinaria

INSTRUCCIONES: Relaciona la columna de la izquierda (Industrias) con la de la derecha (Logotipos). Escribiendo dentro del paréntesis la letra
que dé respuesta al tipo de industria que se solicita.

1. Industrie? . ( )
Petroquimica

2. Industria Automotriz ( )

3. Industria Nuclear ( )

4. Industria Informatica ( )

5. Industria Quimica ( )
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BLOQUE IV “ESPACIOS ECONOMICOS Y DESIGUALDAD SOCIOECONOMICA”

TEMA(S) APRENDIZAJES ESPERADOS CONTENIDOS
TEMA IV e Elcomercioy las redes de transporte en el mundo y en México.
. Distingue la importancia del comercio e Regiones comerciales, ciudades mundiales y servicios financieros
(El comercio, el transporte
" . |y las redes de transporte en el en el mundo.
y la globalizacion o . L. . .
- contexto de la  globalizacién e Organismos  econdémicos internacionales y  empresas
econdmica en el mundo y . ‘o ) (o
en México) econémica en el mundo y en México. transnacionales en el mundo y en México.
e (Tiempo sugerido 5 horas de clase y 5 horas de trabajo en casa).
Subtemas Recursos Didacticos
e La actividad comercial. Libro de texto PC o Lap Top
e Eltransporte y sus variantes. Cuaderno de notas Internet
e Laglobalizacion. videos Periddicos y/o revistas
Propésito(s) Competencias a desarrollar:
e Que los alumnos identifiquen las diferencias entre comercio . L .
L ) P e Analizar los procesos econdmicos que el hombre realiza.
local, comercio interno y comercio externo, asi mismo que ) . . i
. . ) . . e Reconocer la importancia de las actividades econdémicas en el
ubiquen los principales flujos comerciales en México y el A
mundo desarrollo de la humanidad.
) . . e Valorar el impacto que sufre el espacio geografico por las actividades
e Que comprendan la importancia del transporte y todas sus ..
. - o ) econdémicas.
variantes en las actividades econémicas que realiza el hombre.
Tipo de saberes
Cognitivos Destrezas Actitudinales
e Que los alumnos comprendan los conceptos: | e Que los alumnos elaboren mapas conlas | e Que los alumnos tomen conciencia de
comercio, importacion, exportacion, balanza principales rutas comerciales la importancia del comercio entre las

Se

comercial y arancel.
Que los alumnos identifiquen los diferentes tipos
de transportes y las caracteristicas de cada uno

de ellos que el hombre emplea para las
actividades comerciales.
Que los alumnos comprendan el concepto

“globalizacion” y las implicaciones que tiene para
la geografia econémica.
evaluardn a través de cuestionarios, examenes,

aportaciones a la clase y elaboracion de materiales.

Estos saberes serdn evaluados con
elaboracion mapas temdticos y grdficas de
productos economicos.

(maritimas, aéreas y terrestres) en el
mundo.

Que los alumnos con informacion
estadistica elaboren cuadros y graficas.

la

naciones respetando las diversas
manifestaciones culturales de los
pueblos.

Estos se evaluardn con un pequefio ensayo
sobre temas como contaminacion del
suelo, deforestacion o pesca en tiempos de
veda.
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Actividades de inicio

Actividades de desarrollo

Actividades de cierre

Con la técnica de lluvia de ideas solicitar a los
alumnos que definan qué es comercio.

Pedir a los alumnos que realicen una lista con
diez productos de uso comun cuyo origen no sea
nacional, y que mencionen de qué pais son.

En plenaria y con un planisferio tamafio mural
ubicar los paises que los alumnos hayan
mencionado.

Elaborar un listado con los tipos de transporte y

Con la ayuda del libro de texto buscar el
significado de importacion y exportacion.
Elaborar una tabla con productos que
México exporta y con productos que
importa.

Solicitarles que investiguen el concepto
Globalizacion.

Elaborar los mapas con las principales
rutas comerciales via maritima, aérea y

Que elaboren una presentaciéon en
power point con imagenes de los
diferentes tipos de transporte.

Que realicen un album con cinco notas
periodisticas con informacidon sobre
comercio interno y comercio externo.
Que realicen una investigacion
identificando en un planisferio los
cinco aeropuertos y los cinco puertos

cuales son los productos que trasladan.

terrestre del mundo.

maritimos con mayor volumen de
carga en el mundo.

Tareas

Observar el video http://youtu.be/1xuzoWEt HA
y elaborar un resumen de media cuartilla sobre
el mismo

Investigar cudles son las funciones de la OMC
Organizacion Mundial del Comercio, vy
presentarlas en una exposicion por equipos
ante el grupo.

Realizar por equipos un recorrido por su
colonia y hacer en tres cuartillas —como
maximo- una descripcion del tipo de
comercio que alli se realiza.

Instrumentos de Evaluacion

Observacién de las actividades realizadas en el
saldén de clases.
Elaboracion de Mapas conceptuales.

Tareas y trabajos realizados en casa y/o
bibliotecas.
Elaboracion de mapas tematicos.

Exdmenes donde a partir de una lectura los
alumnos contestan preguntas acerca de la
misma.

Reportes de lecturas y de videos.

LECTURA COMERCIO, TRANSPORTE Y GLOBALIZACION

Se denomina comercio a la actividad socioeconémica consistente en el intercambio de algunos materiales que sean libres en el mercado de
compra y venta de bienes y servicios, sea para su uso, para su venta o su transformacion. Es el cambio o transaccion de algo a cambio de otra
cosa de igual valor. Por actividades comerciales o industriales entendemos tanto intercambio de bienes o de servicios que se efectian a través de
un mercader o comerciante.

El comerciante es la persona fisica o juridica que se dedica al comercio en forma habitual, como las sociedades mercantiles. También se utiliza la
palabra comercio para referirse a un establecimiento comercial o tienda.

Los origenes del comercio se remontan a finales del Neolitico, cuando se descubrié la agricultura. Al principio, la agricultura que se practicaba era
una agricultura de subsistencia, donde las justas para la poblaciéon dedicada a los asuntos agricolas. Sin embargo, a medida que iban
incorporandose nuevos desarrollos tecnolégicos al dia a dia de los agricultores, como por ejemplo la fuerza animal, o el uso de diferentes
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herramientas, las cosechas obtenidas eran cada vez mayores. Asi llegé el momento propicio para el nacimiento del comercio, favorecido por dos
factores:

e Las cosechas obtenidas eran mayores que la necesaria para la subsistencia de la comunidad.

e Ya no era necesario que toda la comunidad se dedicara a la agricultura, por lo tanto parte de la poblacion empezé a especializarse en

otros asuntos, como la alfareria o la siderurgia.

Por lo tanto, los excedentes de las cosechas empezaron a intercambiarse con otros objetos en los que otras comunidades estaban
especializadas. Normalmente estos objetos eran elementos para la defensa de la comunidad (armas), depdsitos para poder transportar o
almacenar los excedentes alimentarios (anforas, etc.), nuevos utensilios agricolas (azadas de metal...), o incluso mas adelante objetos de lujo
(espejos, pendientes, etc.)
Este comercio primitivo, no solo supuso un intercambio local de bienes y alimentos, sino también un intercambio global de innovaciones cientificas
y tecnologicas, entre otros, el trabajo en hierro, el trabajo en bronce, la rueda, el torno, la navegacion, la escritura, nuevas formas de urbanismo, y
un largo etcétera. En la Peninsula Ibérica este periodo se conoce como el Orientalizante, por las continuas influencias recibidas de Oriente. En
este momento es cuando surge la cultura ibérica.
Ademas del intercambio de innovaciones, el comercio también propicié un paulatino cambio de las sociedades. Ahora la riqueza podia
almacenarse e intercambiarse. Empezaron a aparecer las primeras sociedades capitalistas tal como las conocemos hoy en dia, y también las
primeras estratificaciones sociales. En un inicio las clases sociales eran simplemente la gente del poblado y la familia del dirigente. Mas adelante
aparecieron otras clases sociales mas sofisticadas como los guerreros, los artesanos, los comerciantes, etc.
EL TRUEQUE
El trueque era la manera en que las antiguas civilizaciones empezaron a comerciar. Se trata de intercambiar mercancias por otras mercancias de
igual valor. El principal inconveniente de este tipo de comercio es que las dos partes involucradas en la transaccién comercial tenian que coincidir
en la necesidad de las mercancias ofertadas por la otra parte. Para solucionar este problema surgieron una serie de intermediarios que
almacenaban las mercancias involucradas en las transacciones comerciales. Estos intermediarios muy a menudo afiadian un riesgo demasiado
elevado en estas transacciones, y por ello este tipo de comercio fue dejado de lado rapidamente cuando aparecié la moneda.
INTRODUCCION DE LA MONEDA

La moneda, o dinero, en una definicion mas general, es un medio acordado en una comunidad para el intercambio de mercancias y bienes. El
dinero, no sélo tiene que servir para el intercambio, sino que también es una unidad de cuenta y una herramienta para almacenar valor.
Histéricamente ha habido muchos tipos diferentes de dinero, desde cerdos, dientes de ballena, cacao, o determinados tipos de conchas marinas.
Sin embargo, el mas extendido sin duda a lo largo de la historia es el oro.

El uso del dinero en las transacciones comerciales supuso un gran avance en la economia. Ahora ya no hacia falta que las partes implicadas en
la transaccion necesitaran las mercancias de la parte opuesta. Civilizaciones mas adelantadas, como los romanos, extendieron este concepto y
empezaron a acufiar monedas. Las monedas eran objetos especialmente disefiados para este asunto. Aunque estas primitivas monedas, al
contrario de las monedas modernas, tenian el valor de la moneda explicito en ella. Es decir, que las monedas estaban hechas de metales como
oro o plata y la cantidad de metal que tenian era el valor nominal de la moneda.

El Unico inconveniente que tenia el dinero era que al ser un acuerdo dentro de una comunidad, podia tener no sentido un dinero fuera de
contexto. Por ejemplo, si el elemento de intercambio de una comunidad eran dientes de ballena, aquellos dientes no tenian ningun valor fuera de
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la comunidad. Por ello un poco mas adelante surgié el concepto de divisa. La divisa, ahora si, es un elemento de intercambio aceptado en una
zona mucho mas amplia que la propia comunidad. La divisa mas habitual era el oro puro, aunque a lo largo de la historia también han aparecido
otros, como la sal o la pimienta. Las divisas facilitaron el comercio intercontinental en gran medida.

COMERCIO TRANSATLANTICO

Antes del siglo XIX las travesias transatlanticas entre América y Europa se hacian en barcos de vela, lo cual era lento y a menudo peligroso. Con
los barcos de vapor, las travesias se convirtieron mas rapidas y seguras. Entonces empezaron a surgir grandes compaifias oceanicas con
travesias muy frecuentes. Pronto, el hecho de construir el mayor transatlantico, rapido o lujoso, se convirtié en un simbolo nacional.

Desde el siglo XVII en adelante, casi todas las travesias transatlanticas con destino Norteamérica, el puerto de llegada era el de Nueva York.
Pronto el comercio transatlantico convirtio Nueva York en el primer puerto de Norteamérica, y como consecuencia, atrajo la mayor parte de las
futuras mercancias transatlanticas y todo el trafico de pasajeros. Nueva York se convirtié en la capital comercial de los Estados Unidos (EE.UU.) y
una de las ciudades mas importantes del mundo. Ademas, la mayor parte de los inmigrantes que iban de Europa a EE.UU., llegaban a Nueva
York, con lo que esta ciudad también era el destino de todos los famosos vy ricos viajantes en cruceros de lujo, asi como de los pobres
inmigrantes, que viajaban en las partes inferiores de estos barcos. Por lo tanto, aunque las travesias transatlanticas podian realizarse entre
cualquier parte de Europa y América, siempre se asumia que el destino era Nueva York, a menos que no se indicara lo contrario.

Las innovaciones en el transporte

Locomotora de vapor.
Antes de la revolucion del transporte del siglo XIX, las mercancias de consumo tenian que ser manufacturadas cerca del lugar de destino. Era
econémicamente inviable transportar mercancias desde un lugar distante. Junto con la Revolucién industrial se llevaron a cabo una serie de
innovaciones en el transporte que revitalizaron el comercio. Ahora las mercancias podian ser manufacturadas en cualquier lugar y ser
transportadas de una manera muy barata a todos los puntos de consumo.

Una de las primeras aportaciones de la revolucion del transporte fue el ferrocarril. Gran Bretafia fue la pionera en este ambito, y a consecuencia
de eso, en la actualidad tiene la red de ferrocarriles mas densa del mundo. En Espafia la primera linea de ferrocarril se construyé en 1840 entre
las poblaciones de Barcelona y Mataro

En otros lugares de Europa y de EE.UU., también tuvieron mucha importancia el transporte fluvial. Se empezé a ensanchar y a profundizar
muchos rios con el fin de hacerlos navegables. Y un poco mas adelante en muchas regiones se empezaron a construir densas redes de canales
navegables.

Finalmente, la aparicion del automovil y la construccion sistematica de carreteras, provocd que las mercancias se pudieran transportar justo al
punto exacto de su consumo, es lo que se conoce como distribucion capilar de mercancias.

Sergio Anselmo Ortega Torres Pagina 67



GLOBALIZACION

La globalizacion, desde el punto de vista econdmico, es una tendencia derivada del neocolonialismo que trata de hacer una zona de libre
comercio a nivel internacional. La globalizacién nace como consecuencia de la necesidad de rebajar costos de produccion con el fin de dar la
habilidad al productor de ser competitivo en un entorno global.

Numerosos grupos pacifistas y ecologistas protestan en contra de esta tendencia, a favor de otras politicas mas proteccionistas. Otros grupos
sindicalistas también se muestran fuertemente opuestos a la globalizacion, pues las multinacionales trasladan puestos de trabajo desde los
paises desarrollados hasta paises del Tercer Mundo, con sueldos mucho mas bajos.

TIPOS DE COMERCIO

El comercio es una fuente de recursos tanto para el empresario como para el pais en el que esté constituido, entre mas empresas vendan el
mismo producto o brinden el mismo servicio se abaratan los servicios.

Se entiende por comercio mayorista (conocido también como «comercio al por mayor» o «comercio al mayor») la actividad de compra-venta de
mercancias cuyo comprador no es el consumidor final de la mercancia. La compra con el objetivo de vendérsela a otro comerciante o a una
empresa manufacturera que la emplee como materia prima para su transformacién en otra mercancia o producto.

Se entiende por comercio minorista (conocido también como «comercio al por menor», «comercio al menor»; «comercio detallista» o
simplemente «al detalle») la actividad de compra-venta de mercancias cuyo comprador es el consumidor final de la mercancia, es decir, quien
usa o consume la mercancia.

Comercio interior, es el que se realiza entre personas que se hallan presentes en el mismo pais, sujetos a la misma jurisdiccion; comercio
exterior, es el que se efectla entre personas de un pais y las que viven en otro. Comercio terrestre, maritimo, aéreo y fluvial, todos hacen
referencia al modo de transportar la mercancia y cada una es propia de una rama del derecho mercantil, que llevan el mismo nombre. Comercio
por cuenta propia, el que se realiza por cuenta propia, para si mismo. Comercio por comision, es el que se realiza a cuenta de otro. Comercio
internacional este permite a los paises especializarse en lo que mejor hacen y disfrutar de una mayor variedad de bienes y servicios. Los
distintos paises pueden ser socios en la economia mundial, asi como competidores.

FUENTE: Wikipedia Fecha de consulta 04 Enero 2013. Nota: Articulo Modificado para adaptar a este subtema.

EXAMEN TEMA IV.4 COMERCIO, TRANSPORTE Y GLOBALIZACION
Prof.
Nombre del alumno

Grupo 1° Aciertos Numero de lista

INSTRUCCIONES: Derivado de la lectura de la nota “Comercio, Transporte y Globalizacién”. Contesta las siguientes preguntas escribiendo
sobre la linea lo que se solicita:
1.- ¢, Cual es la definicién de comercio segun esta lectura?
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2.- Comenta qué papel jugd la agricultura en el desarrollo del comercio.

3.- Los excedentes de la agricultura eran utilizados para adquirir productos variados, como cuales y a qué dio origen este tipo de comercio.

4.- Define los términos “Periodo Orientalizante”, “Trueque” y “Dinero”.
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5.- La actividad comercial dio origen al desarrollo del transporte, comenta cémo fue que este se desarrollé y qué tipos de transporte fueron los

primeros.

6.- ¢, Qué tipo de transporte crees tu que es mas adecuado para transportar grandes volumenes de carga?

7.- Explica el concepto “Globalizacién”

8.- Completa la siguiente tabla con las principales caracteristicas de los tipos de comercio:

COMERCIO COMERCIO COMERCIO COMERCIO POR COMERCIO POR COMERCIO
MAYORISTA. MINORISTA. INTERIOR. CUENTA COMISION INTERNACIONAL
PROPIA.
>
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BLOQUE IV “ESPACIOS ECONOMICOS Y DESIGUALDAD SOCIOECONOMICA”

TEMA(S) APRENDIZAJES ESPERADOS CONTENIDOS
TEMAV e Tipos de turismo.
(El turismo y su importancia | Reconoce tipos turismo 'y su e Distribucién de los principales centros turisticos en el mundo y en
economica en el mundo y en | importancia econdmica en el mundo y en México.
Meéxico). México. e Importancia econémica del turismo en el mundo y en México.
e (Tiempo sugerido 5 horas de clase y 5 horas de trabajo en casa).
Subtemas Recursos Didacticos

e Tipos de turismo. Libro de texto PCo Lap Top

e Distribucién de los centros turisticos en México y el mundo. Cuaderno de notas Internet

e Laimportancia del turismo en la economia en México y el mundo. videos Periddicos y/o revistas

Propésito(s)

Competencias a desarrollar:

e Que los alumnos identifiquen los diversos tipos de turismo que existen

en la actualidad.

e Que los alumnos reconozcan la importancia del turismo como actividad

e Analizar los procesos econdmicos que el hombre realiza.

e Reconocer la importancia de las actividades econdémicas en el
desarrollo de la humanidad.

e Valorar el impacto que sufre el espacio geografico por las actividades

econdmica. -
econdémicas.
Tipo de saberes
Cognitivos Destrezas Actitudinales
eQue los alumnos diferencien los tipos de Que elaboren mapas con los sitios turisticos | © Tomar conciencia de que cuando se es
turismo: Histdrico/Cultural, Playa y Ecoturismo. mundiales y nacionales. turista se tiene la obligacion de
e Que identifiquen los paises con mayor nimero Que hagan un album con estampas turisticas. respetar el lugar que se visita (medio

de turistas.
e Que identifiquen los destinos turisticos de
nuestro pais segun su origen.

ambiente, cultura y costumbres).

Estos se evaluardn con un pequefio

Se evaluardn a través de cuestionarios, Estos saberes seran evaluados con la ensayo sobre temas como
examenes, aportaciones a la clase y elaboracion elaboracion mapas temdticos y grdficas de contaminacion del suelo, deforestacion
de materiales. productos economicos. 0 pesca en tiempos de veda.
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Actividades de inicio

Actividades de desarrollo

Actividades de cierre

Solicitar a los alumnos que comenten a dénde
han ido de vacaciones, y anotar los sitios en el
pizarrén.

Elaborar un mapa de la republica mexicana
coloreando los estados con mayor nimero de
visitas.

Con recortes de revistas realizar un collage con
imagenes de destinos turisticos mundiales,
procurando hacerlo de acuerdo a la divisidn
histérico, playa y ecoturismo.

Observar el video http://youtu.be/Ogd1ohf6EQU y
comentar qué es lo que observan.

Con la ayuda del libro de texto definir qué es
turismo.

Investigar cudles son los paises con mayor
numero de visitantes al afo.

Elaborar un cuadro con los cinco destinos
turisticos nacionales de mayor importancia de
acuerdo a la division histdrico, playa y
ecoturismo.

Observar el video http://youtu.be/0EsBSHxutOs

e Solicitar a los alumnos que lleven fotos
de los lugares que han visitado y formar
con ellos un album turistico.

e Por equipos investigar cuales son los
lugares turisticos de su ciudad de
acuerdo a la divisién histérico, playa y
ecoturismo.

e Observar el video http://youtu.be/RNt-
4Vg -dk y comentar que diferencias

y realizar comentarios en torno a lo que
observaron.

observan en comparacién con el de la
ciudad de Ixtapa-Zihuatanejo y Morelia, .

Tarea

e Por equipos de 5 o 6 integrantes seleccionar un estado de la republica mexicana y hacer una guia turistica resaltando los sitios de interés
historico, ecoturismo y si es el caso de playa; proporcionando rutas de acceso (carreteras y/o aeropuertos), hospedaje y restaurantes. Una vez
finalizada la investigacion exponerla al grupo como si fuesen agencia de viajes.

Instrumentos de Evaluacion

e Observacion de las actividades realizadas
en el salén de clases.
o Elaboracion de Mapas conceptuales.

Tareas y trabajos realizados en casa y/o
bibliotecas.
Elaboracion de mapas tematicos.

e Reportes escritos de videos.
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BLOQUE IV “ESPACIOS ECONOMICOS Y DESIGUALDAD SOCIOECONOMICA”

TEMA(S) APRENDIZAIJES ESPERADOS CONTENIDOS
e El indice de Desarrollo Humano y su expresién en el mundo y
en México.
TEMAVI e (Categorizacion de los paises en centrales y periféricos segun
(La desigualdad Compara diferencias socioecondémicas en su actividad econdmica.

socioeconomica en el mundo y

en México).

el mundo y en México.

Diferencias entre el mapa de indice de Desarrollo Humano y el
de los paises de centro y periferia.
Desigualdad socioecondémica en el mundo y en México.

(Tiempo sugerido 5 horas de clase y 5 horas de trabajo en
casa).

Subtemas

Recursos Didacticos

indice de Desarrollo Humano.
Divisién del mundo en paises centrales y periféricos.
Desigualdad socioeconémica en el mundo y en México.

e Libro de texto e PColapTop
e Cuaderno de notas e Internet
e videos e Periddicos y/o revistas

Propdsito(s)

Competencias a desarrollar:

Que los alumnos identifiquen cudles son los indicadores de

desarrollo humano.

Que comprendan por que la division en paises centrales vy

periféricos.

Que comprendan el porqué de la desigualdad econdmica en nuestro

pais.

Analizar los procesos econdomicos que el hombre realiza.
Reconocer la importancia de las actividades econémicas en el
desarrollo de la humanidad.

Valorar el impacto que sufre el espacio geografico por las
actividades econdmicas.
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Tipo de saberes

Cognitivos

Que reconozcan las caracteristicas de los
indicadores de desarrollo humano.

Que en un planisferio localicen a los paises
centrales y a los paises periféricos.

Que comprendan cudles son las causas de la
desigualdad econdmica en México.

Se evaluardn a través de cuestionarios,
exdmenes, aportaciones a la clase y
elaboracion de materiales.

Destrezas

Que elaboren mapas con informacion
estadistica de los IDH de los estados de
nuestro pais.

Que interpreten cuadros estadisticos y
elaboren  graficas con informacion
estadistica.

Estos saberes serdn evaluados con la
elaboracion mapas temdticos y grdficas de
productos econémicos.

Actitudinales

Tomar conciencia de la
desigualdad econdmica que
existe en nuestro pais.

Estos se evaluaran con un
pequefio ensayo sobre temas
como contaminacion del suelo,
deforestacion o pesca en
tiempos de veda.

Actividades de inicio

Actividades de desarrollo

Actividades de cierre

Que investiguen en un diccionario el
significado de “indicador” y en el pizarrén
escribir al menos tres definiciones para
construir una de forma grupal y adaptarla al
término desarrollo humano.

Con la ayuda de un planisferio elaborar un
listado con los veinte paises mas
representativos de cada continente.

Solicitar que compren un peridédico de
circulacién nacional para recortar notas
sobre los estados de nuestro pais.

Formar un album con notas periodisticas
con informacién econémica de los estados

Realizar un debate de cémo
podemos impulsar el desarrollo
econdmico de México.

Anotar en el pizarréon las
propuestas generadas %
presentarlas en una ceremonia
civica.

Instrumentos de Evaluacion

Observacién de las actividades realizadas
en el salén de clases.
Elaboracion de Mapas conceptuales.

Tareas y trabajos realizados en casa y/o
bibliotecas.
Elaboracion de mapas tematicos.

Examenes donde a partir de una
lectura los alumnos contestan
preguntas acerca de la misma.
Reportes de lecturas y de
videos.
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UN BREVE RESUMEN DE LA COMPOSICION DEL INDICE, EL METODO DEL CALCULO Y LA CLASIFICACION DE LOS PAISES SEGUN
ESTE INDICADOR QUE REALIZA EL PNUD.

El PNUD (Programa de las Naciones Unidas para el Desarrollo) elabora este indice desde 1990 con el fin de mensurar y comparar el desarrollo
de todos los paises. El organismo publica anualmente los resultados obtenidos en el Human Development Report.

Calculo del IDH

Es un indicador compuesto, que otorga a los paises un valor que oscila entre 0 y 1. Mientras mayor sea este valor, mas desarrollado sera el pais
en cuestion. Hay quienes dicen que la cifra debe interpretarse como “porcentaje de desarrollo alcanzado” de los paises.

Componentes del IDH

El IDH tiene tres componentes, cada uno de los cuales ocupa un tercio del valor total del indice:

La esperanza de vida al nacer: en este componente se manifiesta indirectamente la mortalidad infantil (lactantes y no lactantes). La medicion se
realiza tomando como objetivo deseado la edad de 85 afios, y a partir de alli se cuantifican los logros conseguidos al disminuir la distancia a ese
objetivo.

El nivel de estudios de la sociedad: esta parte del indice se obtiene a partir de dos mediciones. Dos tercios del valor surgen del porcentaje de
adultos que saben leer y escribir, y el tercio restante surge de una combinacion de las tasas de escolarizacién en los tres niveles (primario,
secundario y terciario) y de la cantidad de afios de educacioén obligatoria.

La renta (el ingreso) per capita: surge directamente del PIB per capita. Esta seccion del indice se ajusta a partir del umbral de 5.000 dolares, ya
que se considera que las variaciones desde este valor poseen “utilidad marginal decreciente”, esto es, que no aumentan de la misma manera el
bienestar que produce un aumento de la renta de los mas pobres que de los mas ricos.

ElI PNUD clasifica los paises en tres grandes grupos:

Aquellos paises con desarrollo humano alto, cuyo IDH es mayor o igual a 0,8. En 2009 existen 83 paises en este grupo

Paises con desarrollo humano medio, su IDH fluctua entre 0,5 y 0,8. Hay 75 paises en esta franja.

Paises con desarrollo humano bajo, que poseen un IDH menor a 0,5. Son 24 paises en la actualidad (todos del continente africano)

El primer lugar a nivel mundial lo ocupa Noruega con un IDH de 0,971, seguido por Australia (0,970) e Islandia (0,969). Los otros lugares dentro
de los quince primeros son: Canada, Irlanda, Holanda, Suecia, Francia, Suiza, Japén, Luxemburgo, Finlandia, Estados Unidos, Austria y Espafa,
todos con valores superiores a 0,955.

Entre los paises de América Latina y el Caribe, el primero que aparece en la lista es Barbados (en el puesto 37) seguido por Chile (44), Argentina
(49), Uruguay (50), Cuba (51), Bahamas (52), México (53), Costa Rica (54), Venezuela (58), Panama (60), Saint Kitts and Nevis (62), Trinidad y
Tobago (64), Saint Lucia (69), Dominica (73), Granada (74), Brasil (75), Colombia (77), Peru (78) y Ecuador (80).

Los ultimos lugares del ranking mundial son ocupados por Sierra Leona (puesto 180), Afganistan (181) y Niger (182).

El IDH por continente

Como medida general, el PNUD publica también los resultados continentales de la medicion del IDH. Esta clasificacion la lidera Norteamérica
(con un IDH de 0,952), seguido por Europa (0,902), Oceania (0,900), América Latina y el Caribe (0,821), Asia (0,724) y Africa (0,547).

De todas maneras, es conveniente leer el IDH como uno mas de los indices creados que intentan comparar el desempefio de los paises. Si bien
las férmulas que se utilizan en su confeccién y los datos obtenidos son indicadores importantes del desarrollo y amplian el abanico de
oportunidades que brinda la medicion a partir del PBI per capita, se podrian utilizar otros tantos indicadores que muestren y ordenen el desarrollo

de los individuos de las sociedades o modificar las ponderaciones que se establecen para los componentes utilizados.
FUENTE: http://suite101.net/article/el-indice-de-desarrollo-humano-idh-como-medidor-de-bienestar-a18294#axzz2HPVjyLam .Fecha de consulta 08 de enero de 2013.
Nota: Articulo Modificado para adaptar a este subtema.
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EXAMEN TEMA IV.5 LA DESIGUALDAD SOCIOECONOMICA EN EL MUNDO Y EN MEXICO.
Prof.
Nombre del alumno

Grupo 129 Aciertos Numero de lista

INSTRUCCIONES: Derivado de la lectura UN BREVE RESUMEN DE LA COMPOSICION DEL iNDICE, EL METODO DEL CALCULO Y LA CLASIFICACION
DE LOS PAISES SEGUN ESTE INDICADOR QUE REALIZA EL PNUD, de la nota “Comercio, Transporte y Globalizacién”. Contesta las siguientes
preguntas escribiendo sobre la linea lo que se solicita:

Investiga en diversas fuentes el significado de los indicadores del IDH
de que se mencionan en la lectura:

Esperanza de Vida Nivel de Estudios PIB

Segun la lectura localiza en el planisferio los paises de acuerdo al nivel del IDH de
acuerdo al siguiente cédigo de color:

Verde (Todos los paises con IDH mayor a 0.955)

Amarillo (del lugar 37 al 80)

Rojo (Sierra Leona, Afganistan y Niger).
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INSTRUCCIONES: En el siguiente cuadro encontraras los datos correspondientes al IDH (Unicamente trabajaras con los datos de la columna del
IDH)de nuestro pais, con ella realiza lo siguiente:

Ordena los datos de mayor a menor y, de acuerdo a los siguientes rangos colorea en un mapa de la Republica Mexica los estados segln se
solicita.

Rojo De 0.7076 a 0.7457
Anaranjado De 0.7515 a 0.7910
Amarillo De 0.8001 a 0.8451
Verde claro Mas de 0.8451

Indice de Desarmrolilo Relativo al GEnero (1IDMG)
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CAPITULO 4. CONCLUSIONES Y SUGERENCIAS

Con la aplicacion de este trabajo pude observar que efectivamente hubo mas
interés en los alumnos por los contenidos concernientes a la geografia econémica tal
como se muestra en las actividades del Anexo |. En general los alumnos reportaron
mayor participacion tanto con sus actividades escritas como en sus comentarios
durante las clases; preguntaban, buscaban ejemplos y hacian asociaciones con lo
que ellos ya conocian. De esta manera puedo afirmar que en la medida en que el
profesor disefie nuevas actividades en las que los alumnos estén mas involucrados
seran para ellos las clases mas atractivas y el conocimiento significativo.

Este trabajo puede ser punto de partida para el disefio de actividades
relacionadas con la geografia econdmica en el nivel secundaria. Es muy conveniente
que el profesor antes de elaborar cualquier actividad conozca los intereses de los
alumnos, a través de platicas con ellos o con la técnica de lluvia de ideas y, con base
a esto conseguir lecturas que hablen sobre lo que les atrae, el profesor puede
elaborar mapas en que los alumnos coloreen y localicen en ellos; una herramienta
que les atrae es el uso y manejo de fotos aéreas e imagenes de satélite, estas
pueden ser consultadas en Google Earth y ser expuestas en presentaciones de
Power Point con la finalidad de que a través de ellas identifiquen areas agricolas,
forestales y/o ganaderas y areas industriales, entre otras. Estas imagenes pueden
ser impresas y en ellas delimitar diferentes tipos de actividades. El trabajo en equipo
es muy importante ya que permite a los alumnos intercambiar conocimientos,
actitudes y valores; ademas al profesor le facilita la evaluacién ya que puede
observar los avances cognitivos -a través de las exposiciones- en el grupo. Algo que
recomiendo es que a sus alumnos les comenten sobre la importancia de ir a los
mercados y tiendas de autoservicio cercanas a su localidad, con el propdsito de que
conozcan y pregunten sobre ese cumulo de productos que se comercian en estos
lugares, mismos en los que convergen los tres sectores econdémicos:

@ Sector primario representado por los productos agricolas y ganaderos
principalmente,
@ El sector secundario a través de los bienes generados por la industria,

ropa, muebles, aparatos electrodomésticos, etc.
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@ Y el sector terciario por el transporte, comercio y servicios financieros,

entre otros).

A los profesores les aconsejo que investiguen en Youtube, National
Geographic, Discovery Channel y Canal Mexiquense qué videos pueden ser de
utilidad para abordar los subtemas y para las caracteristicas de sus estudiantes.

Por ultimo hacer actividades y platicas en torno a las vacaciones de los
alumnos, siempre tienen ellos lugares preferidos y fotos de los mismos, aqui se
puede hacer un collage con ellas y diferenciar los diversos tipos de turismo.

La geografia econdémica los alumnos la viven todos los dias y es importante
que a través del conocimiento de ella comprendan como se relaciona el paisaje
geografico con las actividades que el hombre realiza aprovechando los recursos
naturales y transformandolos en los satisfactores que le permiten una vida mas

agradable, siempre respetando el paisaje geografico.
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EXAMEN.TEMA IV.1 AC |V[DADES PRIMARlAS
Nombre del 3 AN e PoEas. ide
Grupo 1°__"]* Aciertos Nimero de lista_2*
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LECTURA
Los origenes de la agricultura
El descubrimiento por parte de los humanos de que otras especies podian ser domesticadas y utilizadas para su propio beneficio fue el paso mas
crucial hacia la civilizacion moderna. El retroceso del hielo en el oeste de Asia y Oriente Préximo habia dado paso a vastisimas expansiones de
pastos, en las cuales abundaban sobre todo variedades comestibles de trigo almidonero y
escauda.
Tales pastizales atrajeron a multitud de mamiferos de pastoreo, como cabras, gacelas, reses
y caballos, animales que la poblacién humana supo aprovechar. Ya en el afio 10000 a. C, los
pobladores de esta zona de |a orilla este del Mediterraneo comenzaron a domesticar animales
y a sembrar cereales de forma selectiva. Empezaron a reunir rebafios de cabras y ovejas, de
las cuales no solo obtenian carne, sino también lana y leche; a ellas siguio la cria de cerdos y
vacas.
Luego vino el cultivo de cosechas como judias, lentejas y guisantes, cuyo éxito amplio la
superficie de siembra. Hacia el afio 4000 a. C., la agricultura habia sustituido a la caza como
fuente principal de alimento en todo el mundo, salvo en las islas del Pacifico y en |a tundra del Artico. Puesto que la agricultura ofrecia provisiones
seguras de alimento en una zona, los humanos pudieron prescindir de emigrar de region en region y, al asentarse en un lugar, pudieron construir
comunidades mas extensas y solidas

El cultivo de plantas:
Distintas partes del mundo se beneficiaron del cultivo de alimentos basicos. En Oriente Proximo, el llamado Creciente Fértil, los principales
cereales eran el trigo y la cebada. Descendiente de la escanda silvestre, el trigo se cultivo de forma selectiva para que sus espigas estuvieran
sustentadas por tallos mas fuertes y sus semillas adquirieran un mayor tamafio.

Aquellas cosechas de grano se molian para obtener harina, que la destinase a varios usos culinarios, de los que el principal era la elaboracion del
pan, también se cosecharon frutas como higos, olivas datiles. En los confines orientales de Asia y en China, los cereales basicos eran el mijo y el
arroz, estos crecian particularmente bien en suelos arados. En América del Sur y Central se cultivd para producir variedades mas grandes
vigorosas, asi como calabazas, patatas y tomates.

La domesticacion de animales:

En todo el mundo, el ser humano empezé a cuidar de los animales con multiples fines, ademas de por su carne. Las vacas, cabras y ovejas
resultaban utiles por su leche; las ovejas, las llamas y las alpacas proporcionaban lana, y las vacas y los bueyes proporcionaban pieles. En
Oriente Proximo, los hombres venian usando perros para cazar desde el afio 11000 a. C., y posteriormente utilizaron otros animales para
aumentar la productividad. Se emplearon vacas y asnos para tirar de arados y carros, y camellos y yaks para transportar pesadas cargas.



El caballo se convirtid en un medio de transporte. En América, la domesticacion de los animales no se prodigé tanto como en otras zonas del
mundo, sobre todo debido a que los animales existentes alli tendian a ser mas dificiles de controlar y la caza siguié siendo un ejercicio mas
provechoso que la ganaderia.

Los seres humanos llevaban una vida némada. Mientras la caza constituyé la fuente principal de alimento, hubieron de estar dispuestos a seguir
las manadas migratorias. Aun en el caso de que vivieran de plantas y de animales no migratorios, una tribu establecida demasiado tiempo en un
mismo lugar acabaria por agotar sus posibilidades alimentarias, y se veria obligada a trasladarse en busca de pastos frescos.

Incluso cuando los seres humanos se convirtieron en ganaderos, continuaron siendo némadas, pues debian conducir sus rebafios de vez en
cuando a los nuevos pastos impelidos por los cambios de estacion o por el agotamiento de los recursos.

Sin embargo, hacia 8000 a. J.C., en la misma region donde se domesticé por vez primera a los animales, acaecié algo nuevo, que anunciaba un
cambio de magnitud superior a cualguier otro desde que se empez6 a usar el fuego

Lo que sucedid fue que se domesticaron las plantas. De algin modo, a los seres humanos se les ocurmio plantar deliberadamente semillas,
aguardar a que crecieran, regarlas y esperar su maduracion, al tiempo que procedian a la destruccion de las plantas competidoras. Luego,
aquellos vegetales se recolectaban y se servian como alimento.

Era un trabajo tedioso y agotador, pero el resultado fue, sin duda, que asi podia obtenerse gran cantidad de alimento, mucho mas que cazando y
recolectando, o incluso mas que practicando la ganaderia, pues la vida vegetal es mas fecunda que la animal.

El advenimiento de la ganaderia y la agricultura, en particular esta ultima, significé que un area determinada de tierra podia sustentar una
poblacién mas numerosa que antes. Hubo menos hambrunas, sobrevivié un mayor nimero de nifios, y la poblacion se incremento.

La agricultura dio comienzo en el norte del Irak, donde crecian el trigo y la cebada silvestres, y estos cereales fueron los primeros
«domesticados» Los granos se molerian para obtener harina, la cual puede almacenarse durante meses sin echarse a perder, y se convierte,
tras la coccion, en un sabroso y nutritivo pan.

Pese al incremento del suministro alimentario, los granjeros debieron de ser muy conscientes de su tarea, que equivalia a una forma de esclavitud
que el recurso a los animales apenas mitigaba. El relato biblico del jardin del Edén pudo deberse a unos agricultores que evocaban con nostalgia
una especie de «edad dorada» en gue los humanos cazaban y recolectaban libres y en relativa ociosidad, y se interrogaban sobre qué sucedio
para que se vieran arrancados de semejante Eliseo, y se les forzara a ganar el pan con el sudor de su frente.

Ante todo, la agricultura condend a los seres humanos a una existencia sedentaria. Una vez establecida una explotacion, ya no cabia el
nomadismo. Los agricultores debian permanecer en su granja, la cual estaba fijada en un lugar concreto.

Una vida sedentaria tiene sus riesgos. Mientras los seres humanos fueron cazadores y recolectores o, incluso, pastores, el peligro podia ser
evitado. Si una tribu hambrienta merodeaba por los alrededores, con el proposito de apoderarse del alimento que pudiera encontrar, la tribu que la
habia precedido podia huir, si consideraba que luchar resultaba demasiado peligroso.

En cambio, los agricultores no podian huir, al menos sin abandonar sus granjas y ver malogrado el trabajo de toda una vida, y verse ellos mismos
condenados a la inanicién. Cuando la poblacion hubo crecido gracias a la agricultura, acabé por no poder hallar suficiente alimento para
sustentarse, salvo continuando con las labores agricolas, lo que equivalia a emprender un camino sin retorno posible.

Asi pues, los agricultores se vieron obligados a prepararse para luchar a toda costa, y se reunieron a fin de prestarse proteccion mutua.
Encontrarian un lugar apropiado en una elevacion del terreno (desde la cual podian arrojar con facilidad proyectiles hacia abajo, mientras que el
enemigo tendria que dirigirlos hacia arriba, con lo que perderian parte de su efecto) con suministro de agua asegurado (se puede permanecer sin
alimento cierto tiempo, pero no sin agua). Alli construirian sus casas y rodearian éstas con una muralla protectora. El resultado seria una ciudad, y
sus habitantes serian, pues, ciudadanos.

En el norte del Irak, por ejemplo, cerca del lugar donde se iniciaron la ganaderia y la agricultura, quedan restos de una ciudad antiquisima,
fundada tal vez en el 8000 a. J.C | en el lugar llamado Jarmo. Se trata de una colina baja, en la que a partir de 1948 el arquedlogo norteamericano
Robert J. Braidwood comenzo a excavar cuidadosamente. Encontro restos de casas de delgadas paredes hechas de barro apisonado, y divididas



en pequefias habitaciones. La ciudad debié de albergar entre cien y trescientas personas, pero otras ciudades no tardaron en incrementar su
tamafio.

La agricultura permitié a quienes se ocupaban en esta actividad producir mas alimento del que precisaban sus familias. Esto significo que las
gentes podian dedicarse a otras tareas aparte cultivar la tierra —por ejemplo, a la artesania o el arte— y comerciar con sus productos a cambio
de algo del excedente de otro agricultor. Por vez primera, los seres humanos hallaron tiempo para pensar en algo que no fuera la préxima comida.
Por anadidura, la estrecha convivencia urbana facilito los intercambios, y las innovaciones e ideas de uno podian ser transmitidas rapidamente a
los demas.

Como resultado de ello, el advenimiento de la agricultura y de las ciudades significd asimismo el inicio de un nuevo y mas complejo género de
vida que llamamos civilizacién (de una palabra latina que significa ("habitante de la ciudad»). El area civilizada era pequefia al principio, pero fue
extendiéndose hasta ocupar virtualmente, en nuestros dias, el mundo entero.

Fuentes: Historia y Cronologia de la Ciencia y los Descubrimientos de Isaac Asimov

Enciclopedia Encarta - Enciclopedia Electrénica - Wikipedia

http://www portalplanetasedna.com.ar/agricultura.htm Fecha de consulta el 29 de octubre de 2012,

Desarrollo de la agricultura
R o oct 50000 de € - Después det ano |
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INSTRUCCIONES: Derivado de la lectura “Los origenes de la agricultura” contesta las siguientes preguntas escribiendo sobre la linea lo que
se solicita:



1.- De acuerdo con Ia lectura los pobladores del Este del Mar Mediterraneo desde qué afio comenzaron a domesticar animales y cultivar
plantas para su consumo. ;

- Comenta como fue que la agricultura influyo en el sedentarismo del hombr,
Fyming PIAXC maS Ol O G

3.- Segun la lectura en donde fue que dio inicio la agricultura y con qué especies.

Do comvzo w o vorde & Tk . dndt oeeion & g 4 o cdboada. silveshe

4.- Menciona dos cultivos o especies que se hayan desarrollado en:

Asia Oriente Medio Ameérica
m;\o - ap 1- colabhozos

2 Quez. 2-_cdnAa 2- patotas

5.- ¢ Cual fue la otra actividad econémica que surgié casi al mismo tiempo que la agricultura? Comenta como el hombre utilizé a los animales
en aquella época




INSTRUCCIONES: Contesta el siguiente cuestionario escribiendo dentro del paréntems la letra que dé respuesta a lo que se solicita.

1.- Para el desarrollo de la agricultura se debe tomar en cuenta.. A e T N SR i e e s e oz i Y
a) Industria Alimentaria, b) Explotacién forestal, c) el clima, d) Mlneria

2.- En la agricultura de riego el hombre emplea.... : e VR SR A s s sk s as AU
a) Maquinaria de alta tecnologia, b) el ganado, ¢) Ia rndustna d] ta fuerza de trabalo

3.- Cuando el ganado se encuentra en libertad se dice que es ganaderia del tipo de... e e T s . | Q}
a) Ganaderia extensiva, b) Ganaderia desarrollada, c) Ganaderia intensiva, d) Ganader&a Io-::a!

4 .- Es una especie de madera blanda de gran explotacion en MExXiCO.............o.ocoiiiiiiiiiiiiiiiee, PO et At b e nenarasannsasrnsnss ( b )
a) Caoba, b) Pino, c) Eucalipto, d) Cedro

.= Se Praclice et AR b Gt s O b S L e is s g oo SbE S LR Db ek S AR s Bea e S s N S s s e s AT s n ey Py RS sk B )

a) Pesca de litoral, b) Acuacultura, c) Pesca comercial, d) Pesca de autoconsumo

INSTRUCCIONES: La imagen de satélite que observas

corresponde al municipio de Teoloyucan, edo. de

México, utilizando tus colores ilumina:

a) De azul lo que consideres es un cuerpo de agua.

b) De gris las dreas urbanas.

¢) De verde lo que pienses corresponde a las zonas
agricolas.

¢Que tipo de agricultura crees que se realice en ese

lugar tempaoral, de riego 0 ambas, explica por qué?

Fuente Google Maps fecha de oonsulta 07-11-2012
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INSTRUCCIONES: Con la siguiente informacion estadistica del cuadro de
produccion forestal en México por estado y por especie realiza lo
siguiente:

a) Identifica y colorea los 5 estados con mayor produccién de pino
(verde claro) y los 5 de mayor produccién de maderas preciosas
(verde oscuro) y localizalos en un mapa de México.

b) Explica por qué los estados productores de pino se localizan en el
norte y occidente del pais, asi mismo por qué los de maderas
preciosas se localizan hacia el sureste.

c) Explica brevemente por qué el estado de Chiapas se destaca en
la produccion de ambas asociaciones vegetales.

b. 1 resske timpaakuras mas baias a -10°C .
& llovas desde Pﬂbs'li)o.z mmalfuch(lgs.'{‘J’g5
O desde los 24° o 1&° de \ahiod Norke
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UN CAMINO DE PLATA

Los mexicas pensaban que los conguistadores estaban sedientos de oro y no estaban equivocados. La busqueda, la extraccion y el beneficio de
metales preciosos fueron los principales motores de la Colonia.

Durante los primeros anos de vida colonial, el interés de los europeos se concentré en la obtencion de oro lavando las arenas de los rios y los
arroyos; incluso, algunos de ellos iniciaron la extraccion de este metal en minas de escasa profundidad. Sin embargo, el oro no tardé en agotarse
o, por lo menos, su extraccién presentd dificultades que no podian ser resueltas por los primeros mineros. La tragedia amenazaba con
apoderarse de los suefios de los recién llegados.

Por fortuna, en el centro y el norte del territorio novohispano comenzaron a
descubrirse yacimientos de plata: el hallazgo de las vetas de Zacatecas en 1546 y las
de Guanajuato en 1554, abrieron nuevas posibilidades para el desarrollo minero,
mismo que alcanzo uno de sus momentos mas importantes gracias al descubrimiento
realizado por Bartolomé de Medina de una nueva tecnologia que permitid mejorar el
beneficio de la plata por medio del mercurio, misma gue se conoce como “método de
patio”.

En aquella época, los trabajos mineros enfrentaban cuatro problemas basicos: la
necesidad de suministros, la falta de mano de obra, la ausencia de capitales y el
abasto de mercurio. El primero de ellos se resolvid gracias a la aparicion de
haciendas en las cercanias de los minerales, las cuales proporcionaban alimentos y
materia prima (tal es el caso de la lefia para las fundiciones).

La carencia de mano de obra se soluciond gracias a la esclavitud y el trabajo
asalariado. Los capitales se obtuvieron por medio de los préstamos que otorgaban los
comerciantes y las capellanias de la Iglesia. Sin embargo, el abastecimiento de
mercurio fue un problema casi irresoluble hasta la época de las reformas borboénicas,
pues este metal tenia que importarse de Europa o Perd.

A pesar de los problemas que enfrentaba esta actividad, es posible aceptar que ella -en buena medida- fue el motor de la economia novohispana,
ya que impulso el desarrollo de otras actividades productivas como la agricultura, la ganaderia y la produccion de ciertas manufacturas.

Como resultado de las reformas borbénicas, la mineria novohispana alcanzé su época de mayor auge: en el siglo XVIIl, la Corona rebajo el precio
del mercurio e hizo todo lo posible para garantizar su abastecimiento con el fin de aumentar la produccion de plata. Asimismo, durante aquellos
anos, los mineros crearon dos instituciones fundamentales para su actividad: el Tribunal de Mineria, mismo que tuvo como fin la solucién de sus
problemas y disputas, y el Seminario de Mineria, el cual fue la primera institucion absolutamente cientifica creada en el virreinato.
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EXAMEN TEMA V.2 ACTIVIDA MIEERA
Prof.
Nombre del lumno ; Q_)\ldo

Grupo 1° | = Aciertos Numero de lista 2"

INSTRUCCIONES: Derivado de la lectura “Un camino de Plata” contesta las siguientes preguntas escribiendo sobre la linea lo que se solicita:

1.- Comenta cémo era que los conquistadores extraian el oro inicialmente. E _ E

Was AR 28
2.- Que aportacién hizo Bartolome de Medina para la extraccion de plata y en qué consistia.
MNOKNQL TECACIONA. R ARY) O u.'_c A oo ¥ \a Oada 00 wedho AR\ wNeono
SMmO, QUL R (V0. LoD A0A0 R QOMO SGS. Qosohdads 00N @) RSoNOLD prwiYe)

3.- Qué estados de la republica mexicana se caracterizaron por la produccion de plata durante el siglo XVI.

ZoCcaXecos LOVO ':)ooéco

O
4

4.- Haz una lista con los problemas mas importantes que en aquella época enfrentaba la mineria.

NesIANA. R IumMinies

_Fako & wono & obia
_Qosvnia & capitales
Qpasto & vwyeono

5.- ¢ Cual fue la importancia de las haciendas para aquella época? y derivado de la actividad minera ¢ crees que se hayan impactado los

bgsques de nuestrq pais? si o no, argumenta por qué. .
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INSTRUCCIONES: Contesta el siguiente cuestionario escribiendo dentro del paréntesis |a letra que dé respuesta a lo que se solicita.

1.- México es uno de los mas importantes productores en el MUNAO A&............ooviiiiiiiiiieii e eie e es cee i es s see e eaeeee i ane e (‘_ )
a) Oro, b) Plomo, c) Plata. d) Cobre.
2 - Son minerales energéticos. .............,.. ) 1. | SR . N | ——n b )

a) Plomo y Niguel, b) Uranio y Plutonio, c) Gas y Plata, d) Carbon y Hierro

3.- Las principales reservas de carbon en MexiCo S8 10CAHIZAN BN ..........ou i iim it ies saii it a et i e st e eeesimeamss et ameesens st sramsssmseairesns| b )
a) Coahuila, b) Jalisco, ¢) Campeche, d) Sonora

4.- Es la region productora de petroleo mas importante del MUNAO. ... i ssabessssrissnson e resassseast s assassiasssnesneseessassl, d)
a) Suramerica, b) Oceania, c) Europa central, d) Peninsula Arabiga

8~ SonMiNStales: g B AICOS o s i i sie i favas arss et s o S s Ay A A A TS B s G T T STy s b s ( b)

a) Manganeso y cadmio, b) Azufre y Yeso, c) Niquel y Platino, d) Aluminio y cobre

CARACTERISTICAS DE ALGUNOS TIPOS DE INDUSTRIA.

Industria Minera: Comprende principalmente a la extraccion de petrdleo y gas, y de minerales metalicos y no metalicos, incluye la explotacion de
canteras, operaciones en pozos, operaciones de beneficio, asi como otras preparaciones que se hacen usualmente en una mina. Incluye también
los servicios de apoyo exclusivos a la mineria.

Industria Eléctrica y suministro de Gas por ductos al consumidor final: Comprende los servicios de generacion, transmision y suministro de
energia eléctrica para su venta; a la captacion, potabilizacién y suministro de agua, asi como a la captacién y tratamiento de aguas residuales, y
al suministro de gas por ductos al consumidor final. Industria de la Construccion: Comprende las actividades de edificacion residencial, ya sea
de vivienda unifamiliar o multifamiliar; a la edificacion no residencial, como naves y plantas industriales, inmuebles comerciales, institucionales y
de servicios, a la construccion de obras de ingenieria civil, como puentes, carreteras, presas, vias férreas, centrales eléctricas y puertos; a la
realizacion de trabajos especializados, como cimentaciones, montaje de estructuras prefabricadas, instalacion en construcciones de equipos y
materiales prefabricados, acabados en edificaciones, demolicion, relleno de suelo, movimiento de tierra, excavacion, drenado y ofras



preparaciones a los suelos. Puede tratarse de construccion nueva, ampliacion, remodelacién, mantenimiento o reparacion integral de las
construcciones.

Industrias Manufactureras: Abarca las actividades dedicadas a la transformacién mecanica, fisica o quimica de materiales o substancias con el
fin de obtener productos nuevos. También se consideran manufacturas las actividades de maquila; el ensamble de partes y componentes o
productos fabricados; la reconstruccion de maquinaria y equipo industrial, comercial, de oficina y otros, y el acabado de productos
manufacturados mediante el tefido, tratamiento calorifico, enchapado y procesos similares. Igualmente se incluye aqui la mezcla de materiales,
como los aceites lubricantes, las resinas plasticas, las pinturas y los licores, entre otras. El trabajo de transformacion se puede realizar en sitios
como plantas, fabricas, talleres, maquiladora u hogares; ya sea que el trabajo se efectiie utilizando maquinas accionadas por energia o equipo
manual.

FUENTE: http://www. inegi.org. mx/inegi/contenidos/espanol/prensa/comunicados/actbol.asp Fecha de consulta 23 Diciembre 2012.

Nota: Esta lectura fue modificada para alumnos de nivel secundaria
INSTRUCCIONES: Elabora un mapa conceptual con las caracteristicas de los tipos de industria que aqui se mencionan

MEXICO NECESITA CREAR SU INDUSTRIA DE VIDEOJUEGOS
EN 2012 SE FACTURARAN CASI 57 MIL MDD EN EL MUNDO, ESTIMA CONSULTORA
FIRMA DE JALISCO LANZARA EL PRIMER GAME CIEN POR CIENTO NACIONAL
MONICA MATEOS-VEGA
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Usuarios de Kimino Yusha, videojuego para multijugador

masivo, captados en Chiba, al este de Tokio.

Con esta entrega culmina el reportaje sobre esa industria

que en Alemania se considera patrimonio cultural Foto: Reuters

Con propuestas ingeniosas y poco dinero, los desarrolladores mexicanos de videojuegos pretenden integrarse en una millonaria industria que,
indican algunos, hasta podria poner su granito de arena para sobrellevar la crisis economica que vive el pais.

El reciente informe presentado por la consultora PricewaterhouseCoopers (PwC) estima que en 2012 el sector facturara en todo el mundo casi 57
mil millones de délares, solo por ventas de videojuegos, con un crecimiento anual de 10.3 por ciento.

Los juegos on line e inalambricos seran las categorias que mayor incremento registren, con indices de 16.9 y 19 por ciento, respectivamente
Todo ello pese al derrumbe de otros sectores econémicos.

En México, aunque no existen estadisticas oficiales, calculos cautelosos sefialan que la industria nacional genera mas de 550 millones de délares
al afo, de los cuales 40 millones (alrededor de 7 por ciento) provienen de la venta de juegos para computadoras personales.

El gobierno federal tomé ya cartas en el asunto mediante el Programa de Desarrollo de la Industria de Medios Interactivos (Promedia), que
desarrolla por conducto de la Secretaria de Economia (SE) con el propésito de apoyar economicamente a varios sectores de esa industria basada
en la tecnologia, “para mejorar el acceso a formas no tradicionales de educacion, entretenimiento e informacién”, segun explica un documento
rector.

México, el mejor mercado de AL



Este afio, el fondo para financiar proyectos especificos conté con 40 millones de pesos, dinero que, “en nimeros redondos, detono una inversion
de 150 millones, apoyando unos ocho proyectos especificos de videojuegos, de un total de 36 propuestas relacionadas con medios interactivos”,
explica a La Jornada Mario Alvarado, director de Procesos de |la SE.

El funcionario detalla que Mexico es el mercado de consumo de videojuegos mas importante de Latinoamérica, “pero nos falta desarrollar nuestra
propia industria; queremos que aporte una buena cantidad al producto interno bruto, pues se trata de un sector muy promisorio que se adecua
mucho a la manera de ser de nosotros, es decir, los mexicanos tenemos cierta facilidad para crear historias y enfrentar desafios, una peculiar
manera de competir, de vernos como competidores.

“Nos imaginamos que el videojuego solo es aquel que puede ser jugado por plataformas de empresas como Microsoft, pero existe una gama muy
amplia de soportes, por ejemplo los teléfonos celulares, en todo eso hay que pensar.” )

Al respecto, José Eduardo Teran, del Club de Desarrolladores de Videojuegos de la Universidad Tecnologica de México (Unitec), campus
Atizapan, explica que la industria nacional del videojuego esta “gobernada” por menos de una decena de empresas.

“Una de las primeras es DimTV, creada hace aproximadamente cuatro afios. Ellos se han dedicado a crear Advergames, videojuegos que son
encargados por una compania para difundir su publicidad, por ejemplo Kellogg's, que distribuye los discos compactos en sus cereales.

“Otra es Immersion Games, de origen colombiano, aunque he visto varias publicaciones donde sostienen que son mexicanos. Ellos afirman que
han desarrollado dos videojuegos, cuando en realidad la empresa Artificial Studios, por medio de su motor llamado Reality Engine —y en
colaboracién con Timeline Interactive— fue la que realizé una demostracion técnica que posteriormente transformé en videojuego, para exponer
las capacidades de una tarjeta llamada PhysX, un procesador especialmente disefiado para llevar a cabo calculos fisicos en un entorno de tercera
dimension en un videojuego.

“Epic Games —prosigue Teran— es una empresa estadunidense, compré ese motor, asi como parte del equipo creador, no sélo para asegurar una
disminucion de la competencia, sino para que sea ahora parte del pasado, ya que la empresa manifesté que no continuara actualizandolo ni
otorgando licencias a otras compafiias.

“Estas son algunas de las cosas que suceden en el medio. Es decir, tenemos todavia mucho que aprender. En particular, hay que saber hacer
una buena planeacién como lo hacen las grandes firmas a escala mundial.

“Hay que actuar. Sera la (nica forma para crear la industria de videojuegos en México."

Proyecto de estudiantes

Hace unas semanas Immersion Games, cuya sede estd en Guadalajara, Jalisco, informd que sera “la primera” en lanzar al gran mercado un
videojuego con tematica cien por ciento mexicana para publico latino. No dieron detalles acerca de la historia para que no les fusilen la idea, pero
aseguraron que el videojuego se estrenara en 2009 y que la produccién tuvo un costo de 2 millones de dolares, con expectativas de generar
ganancias por 8 millones de dolares.

Teran considera que no se necesita tener una computadora Ultime modelo y 100 mil délares a la mano para empezar a disefiar un buen
videojuego: "Muchos desarrolladores mexicanos ignoran el proceso de creacion que, como cualquier otra disciplina, requiere de un importante
equipo multidisciplinario de trabajo que esté organizado y tenga muy en cuenta los elementos basicos que hacen a un videojuego atractivo,
divertido. La buena noticia es que estamos trabajando para que esto se logre muy pronto”.

Un ejemplo del empefio que se pone en el desarrollo de videojuegos con sello mexicano es el que realizan los universitarios dedicados a la
computacion.

Apenas hace dos meses, estudiantes del Instituto Politécnico Nacional dieron a conocer un videojuego a través del cual sera posible que los
sicologos evaluen la conducta de nifios entre 10 y 12 afios con mayor certidumbre, ya que los pacientes se sentiran en su ambiente. Con este
recurso, que se puede jugar en linea en Internet, se pueden diagnosticar niveles de agresividad, temor, ansiedad, enojo o frustracion.

Joel Rodriguez y Fabian Garcia son los desarrolladores del juego que permite la intervencion del sicdlogo por medio de un chat o enviando un
mensajero que aparece cuando el nifio comienza a generar enojo o desesperacion al no lograr sus objetivos.



De esa casa de estudios salié también hace unos aros el videojuego Aztldn, que alcanzé cierta popularidad en Internet, pero que no logré el
respaldo de un emporio para su comercializacion masiva.

También la iniciativa privada desarrolla proyectos como Juego de Talento (JDT), un concurso para apoyar el desarrollo de videojuegos
nacionales. La idea proviene "del equipo de trabajo de Foro de la Nueva Economia, empresa con seis afos de vida, creada para fomentar el uso
de las tecnologias de la informacion y las comunicaciones en nuestro pais”, explica Gabriel Grinberg, coordinador de JDT

Ademas de estar patrocinada por consorcios como Xbox, Electronic Arts y Hewlett-Packard, entre otros, el certamen cuenta con convenios de
colaboracion con la Unitec y la Universidad Iberoamericana, ademas del apoyo de las secretarias de Economia, mediante Promedia, y la de
Desarrollo Econdmico del Gobierno del Distrito Federal.

La sorpresa fue que se inscribieron 104 participantes, la mayoria con tematicas innovadoras, algunas relacionadas con las tradiciones y leyendas
del pais. Se eligieron 24 para ser sometidos al juicio del publico, el cual debe emitir su opinién en un blog y votar para elegir a los seis ganadores,
a quienes se apoyara con recursos y difusién para concretar su videojuego.

Los participantes se defienden con sus ideas y con probaditas de su videojuego. Por ejemplo, los creadores de Stella, “donde se ayuda a la
pequeria Shtel en su travesia para conocer otras estrellas”, argumentan: “El primer aspecto que se debe tomar en cuenta es que éste no es un
juego de estrategias de guerra y se acerca mas a uno de rompecabezas con un toque de simulacion.

“Lo primero que esto significa es que no hay necesidad de balancear las armadas enemigas para evitar ventajas. En lugar de ello, Stella se basa
en tipos de unidades, cada una con una determinada habilidad. Es un poco como en Pikmin, donde se tienen distintas habilidades. En Stella
hablamos mas de poder hacer diferentes tareas

“Otra ventaja de que no sea un juego estilo Age of Empires es que no hay que preocuparnos por crear una inteligencia artificial que dirija las
huestes enemigas. Segun parece, tampoco es tan complicado esto ultimo, pues a un proyecto final de la carrera de ingenieria en sistemas del
Instituto Tecnolégico de Estudios Superiores de Monterrey le pedian eso: una inteligencia artificial para el Age, y la calificacion dependia de como
se derrotaran entre si”

FUENTE: La Jornada, sabado 1 de noviembre de 2008, Suplemento Cultura.

Fecha de consulta 23 Diciembre de 2012

EXADgEN TEMA IV.3 TIPOS DE INDUSTRIAS Y LA IMPORTANCIA DE LOS ESPACIOS INDUSTRIALES EN LA ECONOMIA MUNDIAL Y
EN MEXICQ,

Grupo 1° Aciertos Nimero de lista

INSTRUCCIONES: Derivado de |a lectura de la nota “México necesita crear su industria de videojuegos en 2012 se facturaran casi 57 mil
mdd en el mundo, estima consultora firma de Jalisco lanzara el primer game cien por ciento nacional”. De Monica Mateos-Vega
Contesta las siguientes preguntas escribiendo sobre |a linea lo que se solicita:

1.- Segun la nota ¢cuales son las categonas de juegos que mayor incremento alcancen y en que pnrcenlajes‘?

um wd\CQS & uoC\/ \q%




2.- { Cudl es el valor de la produccion nactonal d esta industria?
mmm%mmwm
enciona cual es™a jnstancia federal que apoya a esta industria y, a través de qué programa.
( A8 & !

IMmc)nvos Lpfomadﬂ)

4.- ;Que lugar ocupa Méxlco en Latinoamérica en este tipo de industria?

INSTRUCCIONES: Contesta el siguiente cuestionario escribiendo dentro del paréntesis la letra que dé respuesta a lo que se pregunta.

t~Lafidadde Lefn, Gin: se caractenze por o IATEIIR L .0.. et e st s s TR
a) Del calzado, b) Aeroespacial, c) Metalurgica, d) Minera.

2.- Es un estado nuestro pais que se destaca por su iINdUSHNa PeSATE. ............cooiiiii i oot c )
a) Chiapas, b) Tlaxcala, ¢) Nuevo Ledn, d) Morelos



3.- El estado de Veracruz cuenta con una importante iNdUSIIIE. . ... ..ottt bbbt (d]
a) Alimentaria, b) Textil, c) Electrodomésticos, d) Petroquimica

4.- Es un pais que se destaca por SU INAUSHIA MBVIBIE .. ... ... oottt sttt ket et e 4ttt e h ettt bl
a) Peru, b) Espaiia, c) Corea del Sur, d) México.

5.- La industriia siderdirgica es 13 encargatlal 08 PIOTUBIT. ..o vmrisriasmmanmisassssson s sass ssunsasisiin ssssssssiss sesassesssinssns 43 ss 5 mmisanve s suassbsnsensssarmisseissosi Q)
a) Acero, b) Quimicos, c) Aeronaves, d) Maquinaria

INSTRUCCIONES: Relaciona la columna de la izquierda (Industrias) con la de la derecha (Logotipos). Escribiendo dentro del paréntesis la letra
que dé respuesta al tipo de industria que se solicita.

L |
1. Industria {b] a) S e
Petroquimica F/ZAN
2 mdsvaasovan F& ] b) -
3 Industria Nuclear ( Q ) c)
; o
4 Industiainformatica (€ ) g uﬂﬂ

5 Industria Quimica (d) e) &Y,



LECTURA COMERCIO, TRANSPORTE Y GLOBALI__ZACION
Se denomina comercio a la actividad socioeconémica consistente en el intercambio de algunos materiales que sean libres en el mercado de
compra y venta de bienes y servicios, sea para su uso, para su venta o su transformacion. Es el cambio o transaccion de algo a cambio de otra
cosa de igual valor. Por actividades comerciales o industriales entendemos tanto intercambio de bienes o de servicios que se efectuan a través de
un mercader o comerciante.
El comerciante es la persona fisica o juridica que se dedica al comercio en forma habitual, como las sociedades mercantiles. También se utiliza la
palabra comercio para referirse a un establecimiento comercial o tienda.
Los origenes del comercio se remontan a finales del Neolitico, cuando se descubrié la agricultura. "Al principio, la agricultura que se practicaba era
una agricultura de subsistencia, donde las justas para la poblacion dedicada a los asuntos agricolas. Sin embargo, a medida que iban
incorporandose nuevos desarrollos tecnolégicos al dia a dia de los agricultores, como por ejemplo la fuerza animal, o el uso de diferentes
herramientas, las cosechas obtenidas eran cada vez mayores. Asi llegé el momento propicio para el nacimiento del comercio, favorecido por dos
factores:

« Las cosechas obtenidas eran mayores que la necesaria para la subsistencia de la comunidad.

+« Ya no era necesario que toda la comunidad se dedicara a la agricultura, por lo tanto parte de la poblacion empezd a especializarse en

otros asuntos, como la alfareria o la siderurgia.”

Por lo tanto, los excedentes de las cosechas empezaron a intercambiarse con otros objetos en los que ofras comunidades estaban
especializadas. Normalmente estos objetos eran elementos para la defensa de la comunidad (armas), depositos para poder transportar o
almacenar los excedentes alimentarios (anforas, etc.), nuevos utensilios agricolas (azadas de metal. ), o incluso mas adelante objetos de lujo
(espejos, pendientes, etc).
Este comercio primitivo, no solo supuso un intercambio local de bienes y alimentos, sino también un intercambio global de innovaciones cientificas
y tecnoldgicas, entre otros, el trabajo en hierro, el trabajo en bronce, la rueda, el torno, la navegacion, la escritura, nuevas formas de urbanismo, y
un largo etcétera. En la Peninsula Ibérica este periodo se conoce como el Orientalizante, por las continuas influencias recibidas de Oriente. En
este momento es cuando surge la cultura ibérica.
Ademas del intercambio de innovaciones, el comercio también propicié un paulatino cambio de las sociedades. Ahora la riqueza podia
almacenarse e intercambiarse. Empezaron a aparecer las primeras sociedades capitalistas tal como las conocemos hoy en dia, y también las
primeras estratificaciones sociales. En un inicio las clases sociales eran simplemente la gente del poblado y la familia del dirigente. Mas adelante
aparecieron otras clases sociales mas sofisticadas como los guerreros, los artesanos, los comerciantes, etc.
EL TRUEQUE
El trueque era la manera en que las antiguas civilizaciones empezaron a comerciar. Se trata de intercambiar mercancias por otras mercancias de
igual valor. El principal inconveniente de este tipo de comercio es que las dos partes involucradas en la transaccion comercial tenian que coincidir
en la necesidad de las mercancias ofertadas por la otra parte. Para solucionar este problema surgieron una serie de intermediarios que
almacenaban las mercancias involucradas en las transacciones comerciales. Estos intermediarios muy a menudo afadian un riesgo demasiado
elevado en estas transacciones, y por ello este tipo de comercio fue dejado de lado rapidamente cuando aparecio la moneda.
INTRODUCCION DE LA MONEDA

La moneda, o dinero, en una definicion mas general, es un medio acordado en una comunidad para el intercambio de mercancias y bienes. El
dinero, no solo tiene que servir para el intercambio, sino que también es una unidad de cuenta y una herramienta para almacenar valor.



Histéricamente ha habido muchos tipos diferentes de dinero, desde cerdos, dientes de ballena, cacao, o determinados tipos de conchas marinas.
Sin embargo, el mas extendido sin duda a lo largo de la historia es el oro.

El uso del dinero en las transacciones comerciales supuso un gran avance en |la economia. Ahora ya no hacia falta que las partes implicadas en
la transaccion necesitaran las mercancias de la parte opuesta. Civilizaciones mas adelantadas, como los romanos, extendieron este concepto y
empezaron a acufiar monedas. Las monedas eran objetos especialmente disefiados para este asunto. Aunque estas primitivas monedas, al
contrario de las monedas modernas, tenian el valor de la moneda explicito en ella. Es decir, que las monedas estaban hechas de metales como
oro o plata y la cantidad de metal que tenian era el valor nominal de la moneda.

El unico inconveniente que tenia el dinero era que al ser un acuerdo dentro de una comunidad, podia tener no sentido un dinero fuera de
contexto. Por ejemplo, si el elemento de intercambio de una comunidad eran dientes de ballena, aquellos dientes no tenian ningun valor fuera de
la comunidad. Por ello un poco mas adelante surgio el concepto de divisa. La divisa, ahora si, es un elemento de intercambio aceptado en una
zona mucho mas amplia que la propia comunidad. La divisa mas habitual era el oro puro, aunque a lo largo de |a historia también han aparecido
otros, como la sal o la pimienta. Las divisas facilitaron el comercio intercontinental en gran medida.

COMERCIO TRANSATLANTICO

Antes del siglo XIX las travesias transatlanticas entre América y Europa se hacian en barcos de vela, lo cual era lento y a menudo peligroso. Con
los barcos de vapor, las travesias se convirtieron mas rapidas y seguras. Entonces empezaron a surgir grandes comparias oceanicas con
travesias muy frecuentes. Pronto, el hecho de construir el mayor transatlantico, rapido o lujoso, se convirtié en un simbolo nacional.

Desde el siglo XVIl en adelante, casi todas las travesias transatlanticas con destino Norteamérica, el puerto de llegada era el de Nueva York.
Pronto el comercio transatlantico convirtid Nueva York en el primer puerto de Norteamérica, y como consecuencia, atrajo la mayor parte de las
futuras mercancias transatlanticas y todo el trafico de pasajeros. Nueva York se convirtio en la capital comercial de los Estados Unidos (EE.UU.) y
una de las ciudades mas importantes del mundo. Ademas, la mayor parte de los inmigrantes que iban de Europa a EE UU., llegaban a Nueva
York, con lo que esta ciudad también era el destino de todos los famosos y ricos viajantes en cruceros de lujo, asi como de los pobres
inmigrantes, que viajaban en las partes inferiores de estos barcos. Por lo tanto, aunque las travesias transatlanticas podian realizarse entre
cualquier parte de Europa y America, siempre se asumia que el destino era Nueva York, a menos que no se indicara lo contrario.
l!._a_s_ln_novaciones en el transporte

Locomotora de vapor.

Antes-de la revolucion del transporte del siglo XIX, las mercancias de consumo tenian que ser manufacturadas cerca del lugar de destino. Era
economicamente inviable transportar mercancias desde un lugar distante. Junto con la Revolucion industrial se llevaron a cabo una serie de
innovaciones en el transporte que revitalizaron el comercio. Ahora las mercancias podian ser manufacturadas en cualquier lugar y ser
transportadas de una manera muy barata a todos los puntos de consumo.

Una de las primeras aportaciones de la revolucion del transporte fue el ferrocarril. Gran Bretana fue la pionera en este ambito, y a consecuencia
de eso, en la actualidad tiene la red de ferrocarriles mas densa del mundo. En Espafa la primera linea de ferrocarril se construyé en 1840 entre
las poblaciones de Barcelona y Mataro



En otros lugares de Europa y de EE.UU., también tuvieron mucha importancia el transporte fluvial. Se empezé a ensanchar y a profundizar
muchos rios con el fin de hacerlos navegables. Y un poco mas adelante en muchas regiones se empezaron a construir densas redes de canales
navegables.

Finalmente, la aparicion del automavil y la construccion sistematica de carreteras, provocd que las mercancias se pudieran transportar justo al
punto exacto de su consumo, es lo que se conace como distribucién capilar de mercancias.

GLOBALIZACION

La globalizacion, desde el punto de vista econémico, es una tendencia derivada del neocolonialismo que trata de hacer una zona de libre
comercio a nivel internacional. La globalizacion nace como consecuencia de la necesidad de rebajar costos de produccion con el fin de dar la
habilidad al productor de ser competitivo en un entorno global.

Numerosos grupos pacifistas y ecologistas protestan en contra de esta tendencia, a favor de otras politicas mas proteccionistas. Otros grupos
sindicalistas también se muestran fuertemente opuestos a la globalizacion, pues las multinacionales trasladan puestos de trabajo desde los
paises desarrollados hasta paises del Tercer Mundo, con sueldos mucho mas bajos.

TIPOS DE COMERCIO

El comercio es una fuente de recursos tanto para el empresario como para el pais en el que esté constituido, entre mas empresas vendan el
mismo producto o brinden el mismo servicio se abaratan los servicios.

Se entiende por comercio mayorista (conocido también como «comercio al por mayor» 0 «comercio al mayor») la actividad de compra-venta de
mercancias cuyo comprador no es el consumidor final de la mercancia. La compra con el objetivo de vendérsela a otro comerciante o a una
empresa manufacturera que la emplee como materia prima para su transformacién en otra mercancia o producto.

Se entiende por comercio minorista (conocido también como «comercio al por menor», «comercio al menor»; «comercio detallista» o
simplemente «al detalle») la actividad de compra-venta de mercancias cuyo comprador es el consumidor final de la mercancia, es decir, quien
usa o consume la mercancia.

Comercio interior, es el que se realiza entre personas que se hallan presentes en el mismo pais, sujetos a la misma jurisdiccion; comercio
exterior, es el que se efectia entre personas de un pais y las que viven en otro. Comercio terrestre, maritimo, aéreo y fluvial, todos hacen
referencia al modo de transportar la mercancia y cada una es propia de una rama del derecho mercantil, que llevan el mismo nombre. Comercio
por cuenta propia, el que se realiza por cuenta propia, para si mismo. Comercio por comision, es el que se realiza a cuenta de otro. Comercio
internacional este permite a los paises especializarse en lo que mejor hacen y disfrutar de una mayor variedad de bienes y servicios. Los
distintos paises pueden ser socios en la economia mundial, asi como competidores.

FUENTE: Wikipedia Fecha de consulta 04 Enero 2013. Nota: Articulo Modificado para adaptar a este subtema.



EXAMEN TEMA IV.4 COMERCIO TRANSPORTE Y GLOBALIZACION

Grupo 1° 1: Aciertos Numero de lista 2*

INSTRUCCIONES: Derivado de la lectura de la nota “Comercio, Transporte y Globalizacion” Contesta las sigdientes preguntas escribiendo
sobre la linea lo que se solicita:
1.- ¢ Cual es la definicion de comercno segun esta lectura?
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2.- Comenta qué papel jugé la agncultuva en el desarrollo del comercio.
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3.- Lgs excedentes de la agricultura eran utilizados para adquirir productos variados, como cuales y a qué dio origen este tipo de comercio.
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5.- La actividad comercial dio origen al desarrollo del transporte, comenta como fue que este se desarrollé y qué tipos de transporte fueron los
primeros.

7.- Explica el concepto "Globalizacion”




8 - Completa la siguiente tabla con las principales caracteristicas de los tipos de comercio:

COMERCIO COMERCIO COMERCIO COMERCIO POR COMERCIO POR COMERCIO
MAYORISTA. MINORISTA. INTERIOR. CUENTA COMISION INTERNACIONAL
PROPIA.
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UN BREVE RESUMEN DE LA COMPOSICION DEL INDICE, EL METODO DEL CALCULO Y LA CLASIFICACION DE LOS PAISES SEGUN
ESTE INDICADOR QUE REALIZA EL PNUD.

El PNUD (Programa de las Naciones Unidas para el Desarrollo) elabora este indice desde 1990 con el fin de mensurar y comparar el desarrollo
de todos los paises. El organismo publica anualmente los resultados obtenidos en el Human Development Report.

Calculo del IDH

Es un indicador compuesto, que otorga a los paises un valor que oscila entre 0 y 1. Mientras mayor sea este valor, mas desarrollado sera el pais
en cuestion. Hay quienes dicen que la cifra debe interpretarse como “porcentaje de desarrollo alcanzado” de los paises.

Componentes del IDH

El IDH tiene tres componentes, cada uno de los cuales ocupa un tercio del valor total del indice:

La esperanza de vida al nacer. en este componente se manifiesta indirectamente la mortalidad infantil (lactantes y no lactantes) La medicion se
realiza tomando como objetivo deseado |la edad de 85 afios, y a partir de alli se cuantifican los logros conseguidos al disminuir |a distancia a ese
objetivo.

El nivel de estudios de la sociedad: esta parte del indice se obtiene a partir de dos mediciones. Dos tercios del valor surgen del porcentaje de
adultos que saben leer y escribir, y el tercio restante surge de una combinacion de las tasas de escolarizacion en los tres niveles (primario,
secundario y terciario) y de la cantidad de afios de educacion obligatoria.

La renta (el inqreso) per cépita: surge directamente del PIB per capita. Esta seccién del indice se ajusta a partir del umbral de 5.000 délares, ya
que se considera que las variaciones desde este valor poseen “utilidad marginal decreciente”, esto es, que no aumentan de la misma manera el
bienestar que produce un aumento de la renta de los mas pobres que de los mas ricos.

El PNUD clasifica los paises en tres grandes grupos:

Aquellos paises con desarrollo humano alto, cuyo IDH es mayor o igual a 0,8 En 2009 existen 83 paises en este grupo

Paises con desarrollo humano medio, su IDH fluctia entre 0,5 y 0,8. Hay 75 paises en esta franja.

Paises con desarrollo humano bajo, que poseen un IDH menor a 0,5. Son 24 paises en la actualidad (todos del continente africano)

El primer lugar a nivel mundial lo ocupa Noruega con un IDH de 0,971, seguido por Australia (0,970) e Islandia (0,969). Los otros lugares dentro
de los quince primeros son: Canadd, Irlanda, Holanda, Suecia, Francia, Suiza, Japén, Luxemburgo, Finlandia, Estados Unidos, Austria y Espana,
todos con valores superiores a 0,955




Entre los paises de Ameérica Latina y el Caribe, el primero que aparece en la lista es Barbados (en el puesto 37) seguido por Chile (44), Argentina
(49), Uruguay (50), Cuba (51), Bahamas (52), México (53), Costa Rica (54), Venezuela (58), Panama (60), Saint Kitts and Nevis (62), Trinidad y
Tobago (64), Saint Lucia (69), Dominica (73), Granada (74), Brasil (75), Colombia (77), Peru (78) y Ecuador (80).

Los ultimos lugares del ranking mundial son ocupados por Sierra Leona (puesto 180), Afganistan (181) y Niger (182)

El IDH por continente

Como medida general, el PNUD publica también los resultados continentales de la medicién del IDH. Esta clasificacion la lidera Norteamérica
(con un IDH de 0,952), seguido por Europa (0,902), Oceania (0,900), América Latina y el Caribe (0,821), Asia (0,724) y Africa (0,547).

De todas maneras, es conveniente leer el IDH como uno mas de los indices creados que intentan comparar el desempefio de los paises. Si bien
las formulas que se utilizan en su confeccién y los datos obtenidos son indicadores importantes del desarrollo y amplian el abanico de
oportunidades que brinda la medicién a partir del PBI per capita, se podrian utilizar otros tantos indicadores que muestren y ordenen el desarrollo
de los individuos de las sociedades o modificar las ponderaciones que se establecen para los componentes utilizados

Nota: Articulo Modificado para adaptar a este subtema.

EXAMEN TEMA (V.5 LA DESIGUALDAD SOCIOECONOMICA EN EL MUNDO Y EN MEXICO,
Prof. Tove
Nombre del alumno ] \ o %\'\do

Grupo 1° Ik Aciertos Namero de lista _ 2°

INSTRUCCIONES: Derivado de la lectura UN BREVE RESUMEN DE LA COMPOSICION DEL fNDJ'CE, EL METODO DEL CALCULO Y LA CLASIFICACION
DE LOS PAISES SEGUN ESTE INDICADOR QUE REALIZA EL PNUD, de la nota “Comercio, Transporte y Globalizacién”. Contesta las siguientes
preguntas escribiendo sobre la linea lo que se solicita:

Investiga en diversas fuentes el significado de los indicadores del IDH
de que se mencionan en la lectura:

Esperanza de Vida Nivel de Estudios PIB

Segun la lectura localiza en el planisferio los paises de acuerdo al nivel del IDH de




INSTRUCCIONES: En el siguiente cuadro encontraras los datos correspcndlentes al IDH (dnicamente trabajaras con los datos de la columna del
IDH) de nuestro pais, con ella realiza lo siguiente:

Ordena los datos de mayor a menor y, de acuerdo a los siguientes rangos colorea en un mapa de la Repuiblica Mexica los estados segtin se
solicita.

Rojo De 0.7076 a 0.7457
Anaranjado De 0.7515 a 0.7910
Amarillo De 0.8001 a 0.8451
Verde claro Mas de 0.8451

Indice de Desarmrollio Relative al GéEnero (IDG)
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FUENTE: http: //www.undp org.mx/spip php?page=area interior&id rubrique=137&id parent=130 .Fecha de consulta 08 enero de 2013.
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