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Apartado1.
Introduccion



o Problematica

Sabemos que en todo el mundo mas de mil millones de personas viven con alguna
forma de discapacidad; de ellas, casi 200 millones experimentan dificultades
considerables en su funcionamiento. En los afios futuros, la discapacidad sera un
motivo de preocupacion aun mayor, pues su prevalencia estd aumentando (OMS,
2011).

En nuestro pais, los resultados del Censo General de Poblacién y Vivienda del afio
2010, muestran que el numero de personas que tienen alguna limitacion fisica o
mental es de 5.7 millones, lo que representa 5.1% de la poblacidn total. La frecuencia
con la que se presentan las limitaciones fisicas y mentales se incrementan con la
edad: la poblacién menor de 30 afios en esta condicion representa 5.3% del total de
poblacion, mientras que la proporcion de quienes tienen 60 afos y mas es de 26.3 por
ciento (INEGI 2012).

En cuanto al tipo de discapacidad hay un mayor nimero de personas que tienen
alguna discapacidad motriz, seguida por la visual e intelectual, mientras que hay un

menor grupo de personas que tiene alguna discapacidad auditiva y del lenguaje.

Desde la perspectiva actual, las personas con discapacidad pueden tener un
horizonte amplio de vida y realizar aquellas actividades que les son de interés cuando
se reunen los apoyos apropiados y las oportunidades para participar de la vida en la

comunidad.

En el escenario en el que desarrollamos el presente programa de intervencion, se
tiene la concepcion de que los nifios y adolescentes con discapacidad pueden
desarrollar destrezas personales y sociales en un entorno que les brinde
oportunidades de participacion y en el cual se delimiten los apoyos especificos que
cada uno requiere para su progreso escolar y su preparacion para la vida.

Al trabajar con los jovenes y docentes, pudimos percatarnos de la importancia de que
las personas con discapacidad intelectual desarrollen destrezas para emplear el



dinero. Facilitandoles un mejor desenvolvimiento en el contexto social donde viven y
puedan adquirir cierta autonomia e independencia.

El planteamiento anterior ha sido retomado por autores como Schalock, (1999) y
Verdugo, (2002); quienes en su definicion de discapacidad intelectual han puesto

énfasis en las habilidades adaptativas y sociales.

Lo anterior nos lleva a reflexionar acerca de la calidad y cobertura de los servicios y
programas que buscan favorecer una vida independiente y su inclusion a la sociedad

para las personas con discapacidad intelectual.

No podemos olvidar que para poder lograr un cambio hay que romper con varios
pensamientos y actitudes que, a lo largo de la historia, se han presentado, y se han
mantenido como el aislamiento, segregacién y marginacion. Actualmente se ha dado
un mayor impulso a la idea de la educacion para todos como un derecho y con esto la
aceptacion de la diversidad y el derecho a la igualdad de oportunidades. Por tanto la
escuela debe orientar sus acciones hacia el desarrollo personal y social de todas las
personas, teniendo en cuenta sus capacidades y necesidades educativas (Angulo, et
al. 2009).

Es por esto que el presente trabajo adopta una vision del modelo social de la
discapacidad, donde ya la discapacidad no se considera sélo un problema de la
persona como se pensaba antiguamente. En la actualidad, la concepcion social de la
discapacidad, es la resultante de la interaccion con la sociedad. En este modelo social
se resalta la vision de inclusion y de vida independiente, en el cual se proporcionan
los apoyos necesarios para que la persona pueda tener una mayor autonomia
personal y economica, lo que les permitird tener un trabajo, vivir de forma

independiente con una calidad de vida satisfactoria.



o Justificacion

El programa de intervencién busca ser una guia de como ensefiar a manejar el dinero
en situaciones reales a jovenes con discapacidad intelectual, tratando de favorecer
que adquieran habilidades sociales y para la vida, lo que les facilitara mayor

independencia y autonomia para su vida adulta.

Una de las necesidades educativas que se pretende abordar en este trabajo es que
los conceptos matematicos que los jovenes ya hayan adquirido a lo largo de la
escolarizacion los puedan aplicar de manera funcional; en este caso, la utilizacion del
dinero. Se debe tomar en cuenta que para que exista una significatividad en el
aprendizaje, es necesario que se relacione con la realidad y experiencia del alumno,
ademas de su contexto sociocultural. Por tanto, es necesario partir de lo que ya sabe
y de lo que le interesa (Aranda, 2002). La ensefianza parte de la premisa de que las
situaciones reales deben ser las mas comunes, basicas y de importancia para un

adecuado desempefio en su entorno social.

Para el rango de edad con el que se trabajo, 16 a 19 afios, se deben de afrontar
problemas matematicos en la vida diaria (Méndez, 1988), lo que se aprenda a esta
edad, ya debe ser contextualizado al entorno, para que se puedan adquirir un nivel
maximo de autonomia e independencia personal en los ambitos cotidianos de la vida
(Verdugo, 1997).

Con base en la observacion llevada a cabo en el escenario, se ha visto que esto es
fundamental para que puedan adquirir nuevos conocimientos y posteriormente un uso
adecuado y auténomo del manejo del dinero en diversas situaciones de su vida.
Ademas, existen evidencias que los jovenes solo pueden reconocer los billetes y
monedas en actividades escritas, pero no lo pueden utilizar adecuadamente cuando
van a comprar a la cafeteria del Colegio, ya que no saben con que moneda o billete
pagar un producto. De igual manera hay alumnos que no pueden hacer equivalencias
con el dinero, es decir que no saben que una moneda de $10 es equivalente a dos

de $5, asimismo les cuesta trabajo resolver problemas en los cuales involucran los



algoritmos de suma de productos y, por otro lado, la resta, donde esta implicado el

cambio.

En este programa de intervencion se busca que los alumnos, en situaciones a las
que se van a enfrentar en su vida diaria, denominadas contextualizadas, logren un
desempefio adecuado en la utilizacién del dinero, permitiéndoles una participacion
activa en su entorno, facilitando, como se ha mencionado antes, una independencia y

autonomia.

Se tendra la oportunidad de conocer las dimensiones de la discapacidad, las cuales
se encaminan hacia una concepcion de equidad e igualdad, donde la educacioén es
para todos y ésta, a su vez, debe proveer los apoyos y recursos necesarios para cada

uno de los alumnos.



o Objetivos generales

Disefiar un programa de intervencion que favorezca las habilidades requeridas, para

el manejo del dinero, de una manera contextualizada.

Brindar herramientas a los jovenes del escenario, con el fin de lograr un mejor

desemperio en su contexto social.

Disefiar materiales didacticos que permitan trabajar las habilidades implicadas en el
manejo del dinero de una manera integral.

Favorecer las habilidades necesarias para el manejo del dinero: desarrollo personal,
habilidades funcionales, reconocimiento del dinero, solucion de problemas,
habilidades sociales y manejo en situacién real/ simulada. Que tiene relacion con las
habilidades adaptativas establecidas por la AARM.

Vincular los aprendizajes adquiridos durante la escolarizacién con el contexto real.
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Antecedentes

Contextuales



2.1.1 Colegio Vista Hermosa

El Colegio Vista Hermosa se encuentra en Lomas de Vista Hermosa en la Delegacién

Cuajimalpa.

En el afio de 1980, en este Colegio, se buscaba la apertura de oportunidades sociales
y educativas, tanto a nifios como a adolescentes con Discapacidad Intelectual,
derivado de las inquietudes de la Dra. Julieta Zacarias y la Lic. Gloria Burgos.

Asi se crea el grupo Técnico del Colegio, en el cual se brinda apoyo a la inclusién de
nifios y adolescentes, con discapacidad intelectual, que trabaja mediante Programa
de Educacion para la Vida, con miras a su desarrollo y fortalecimiento.

El grupo técnico surgi® de un convenio de colaboracion entre el Colegio Vista
Hermosa y el Programa de Educacion para la Vida y, desde su inicio hasta la fecha
actual, busca favorecer condiciones equitativas para la educacion de las personas
histéricamente marginadas, rechazadas y segregadas. Este fue uno de los programas
pioneros en este campo, ya que fue necesario el transcurso de varios afios para que
fuera implementado por otras escuelas y, aun antes de que se hiciera oficial la

integracion educativa en México.

El grupo técnico es el grupo base donde se encuentran los alumnos, el cual tiene la
funcion de brindar apoyos requeridos para las adecuaciones y adaptaciones
curriculares, asi como el desarrollo y fortalecimiento de habilidades para la vida diaria.
Ademas ha permitido llevar a cabo el derecho a la educacién de calidad a todos los
alumnos, incluyendo a los que presentan alguna discapacidad, promoviendo la
sensibilizacion de alumnos, profesores y personal del colegio hacia los derechos

humanos, valores y la integracion.

Este consta de tres secciones: la primera es preescolar, constituida por un espacio
apropiado, el patio cumple con las condiciones favorables para el desarrollo de los

preescolares, el salon del grupo técnico se llama pinguinos.



Las actividades académicas estan basadas en el Programa de Educacion Preescolar,
se hacen adecuaciones curriculares para apoyar el desarrollo de los nifios. El salén
esta acondicionado con los materiales adecuados y donde puedan tener acceso los
nifios. Hay material didactico accesible y acorde a varias areas de desarrollo. Los
nifios se integran a sus clases con los nifios regulares, los cuales desarrollan
actitudes favorables hacia la inclusion.

En la segunda seccién, que es la de primaria, el espacio es adecuado; el salon
del grupo técnico esta conformado por alumnos entre 7 y 12 afos que estan desde
primero hasta sexto de primaria y tres profesoras, cada una de ellas tiene de cinco a
seis alumnos y elaboran un programa para cada uno de ellos. Las profesoras aplican
diversas estrategias didacticas para que los nifios desarrollen la lecto-escritura y
aprendan la habilidad matematica. Al igual que con los nifios de preescolar, los nifios
de primaria se integran a sus clases regulares que, a la mayoria de ellos, les
emociona y se sienten pertenecientes al entorno escolar. En el salén de grupo técnico
tienen al alcance materiales didacticos que los nifios pueden tomar sin problema,
todos reciben apoyo por parte de las profesoras para resolver cada una de sus tareas

y ademas se les brindan apoyos para su inclusién a sus clases integradas.

La tercera seccion del Colegio Vista Hermosa es bachillerato. En este nivel educativo
se encuentran los jovenes de secundaria y preparatoria. El espacio para bachillerato
es adecuado, los jovenes tienen clases integradas como los otros alumnos del
bachillerato, se les brindan apoyos de acuerdo a las caracteristicas de los alumnos
para una inclusion optima a las aulas regulares lo que los hace sentir bien, ya que se
sienten incluidos y pertenecen a un grupo. Cada uno de ellos tienen una actividad de
formacion preparatoria para el empleo donde trabajan dentro del Colegio Vista

Hermosa y tienen un salario, denominado pre-laboral.

Los alumnos integrados a tercero de preparatoria pasan una fase de transicion a la
vida adulta en CAPYS', donde se les da capacitacion para la vida independiente.

'Centro de Adiestramiento Personal y Social, que desde hace 30 afios se dedica a facilitar la
integracion y participacion activa en los ambitos educativo, laboral y social de nifios, adolescentes y



Cada uno de los chicos pasara por el mismo proceso en el cual podran encontrar un
trabajo y tener una vida independiente. A cada uno de los jovenes se le ha dado a
conocer y a defender sus derechos. Como parte complementaria a su formacion, se
les ensefia a cocinar, a manejar el dinero, a salir de compras, como parte del proceso
de formacion para la vida independiente.

Cada uno de ellos trabaja a su ritmo y con los apoyos pertinentes, se hacen
adecuaciones curriculares para cada uno de ellos, ademas de las clases académicas
tienen deportes, salidas y campamentos que les sirven como un indicador para

evaluar la competencia y autonomia de los alumnos.

En esta seccion hay dos profesores quienes son los encargados de dar los apoyos
necesarios, y elaborar actividades para que las hagan en sus clases integradas. El
beneficio de que los jovenes del grupo técnico estén incluidos en las aulas regulares

es la sensibilizacion y familiarizacion con sus pares.

2.1.2. Programa Educacion para la Vida

El Programa Educacion para la Vida pretende que los alumnos con discapacidad
intelectual puedan tener una educacion inclusiva donde interactuen con personas de
su edad y que desarrollen habilidades y destrezas para prepararlos para una vida
independiente, que les permita ser personas auténomas.

El Programa Educacion para la Vida es un sistema de servicios dirigido a la
integracion educativa, social y laboral de personas con discapacidad intelectual,
permite el desarrollo de la autonomia y la autodeterminacion. Proporciona los apoyos

necesarios para las personas que tienen alguna discapacidad intelectual.

Con el Programa Educacién para la Vida se ha favorecido que personas con
discapacidad intelectual se conviertan en jovenes productivos que tienen un empleo,

adultos, con discapacidad intelectual, en la comunidad, apoyandoles a ellos, asi como a sus familiares,
en el ejercicio de sus derechos y su autodeterminacion.
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que conocen y ejercen sus derechos, que tienen sus propias viviendas y que, por

supuesto, tienen una mejor calidad de vida.

Como Asociacion Civil el Programa Educacién para la Vida ofrece servicios en

diversas areas:

a)

b)

d)

e)

Proyeccion social donde se pretende incorporar en la conciencia publica y
social a la discapacidad como una caracteristica normal y predecible del ser

humano.

Educacion integrada donde los nifios y jovenes estan incorporados en grupos
que tienen su edad cronolodgica, ya que todos los nifios tienen derecho a una
educacion de calidad que los prepare para la vida rica y productiva.

Transicion a la vida independiente donde los jovenes eligen opciones de
desarrollo de destrezas en ambientes normalizados y en situaciones de la

comunidad.

Apoyo a la vida independiente, en el que se les respalda en la obtencién de
empleos en la comunidad, para obtener independencia de sus padres, y se les
anima para formar parte de un grupo de autogestores con el fin de conocer,

difundir y promover sus derechos.

Entorno familiar, en el cual se les proporciona apoyo a los padres de las
personas con discapacidad y ésta se puede hacer de manera individual o

grupal.

11
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3. Antecedentes Teéricos

3.1. Antecedentes histéricos de la discapacidad

Para poder centrarnos en el nuevo concepto de la discapacidad debemos conocer la
historia de la discapacidad intelectual, cdmo era el trato hacia las personas con
discapacidad y la forma de intervenirlas, principalmente desde un modelo médico
rehabilitatorio, hasta llegar a lo que conocemos hoy sobre el concepto de inclusion

educativa y el modelo social.

Desde la perspectiva de Angulo (2009), el reconocimiento de la discapacidad
intelectual comienza en el afio 1800. Se menciona que en algunos textos clasicos
romanos, griegos, asi como en el Coran, Talmud y la Biblia, se hacen referencia a
problemas de “los discapacitados”, pero no se diferencia entre la discapacidad
intelectual y otras personas con enfermedades como las epilepsias, los sordos e

invidentes.

Las actitudes hacia las personas con discapacidad han pasado por la segregacion, a
la eliminacion y/o a la proteccién (Ricoy y Feliz, 2002, en Angulo et al, 2009). Ejemplo
de ello es la eliminacion en Esparta, donde a los nifios que se les consideraba como
poco aptos para ser buenos guerreros eran arrojados por el Monte Taigeto, mientras
que los patricios romanos arrojaban a los hijos que tenian alguna discapacidad al
Tiber.

Estos pensamientos, no escapan de importantes teoricos y racionalistas, como nos
menciona éste autor, algunos de ellos son Platon “cuando los vastagos hayan nacido
deformes, seran rechazados” y Aristoteles “promulguese una ley por la que ningun

deforme merezca vivir' (Lopez, 2001, p.101).

La historia de la discapacidad hace referencia a otras partes del mundo en que se
pensaba que las personas con discapacidad eran cercanas de Dios y se les trataba
con reverencia. Para muestra de esto el astrénomo TychoBrahe "mantenia a su lado y
de compariero intimo a un tonto, al que con frecuencia le pedia consejo y quien

aparentemente era un epiléptico” (Ingalls, 1982, p.81).
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En la edad media eran retenidas por la nobleza como juglares de las cortes para su
diversion. Los cristianos mejoraron la situacion de las personas con discapacidad
creando hospitales (Arana, 2002), pero creian que eran poseidas por el demonio al
igual que los protestantes, esto ultimos pensaban que debian ser perseguidas y
exterminadas (Angulo, 2009).

Lopez (2001, citado en Angulo, 2009) menciona que en la primera mitad del siglo
XVIIl en la etapa de la industrializacion, las personas con discapacidadparticipaban
como mano de obra barata y sumisa, a quienes se les reprimia y castigaba.

En el siglo XVI se dan cambios ideol6gicos y algunas iniciativas en pro de ensefar a
las personas con discapacidad, para ejemplo de esto Pedro Ponce de Ledn ensefi6 a

un pequefio grupo de nifios con sordera a hablar, leer y escribir (Arana, 2002).

Retomando a Angulo (2009) el tratamiento a las personas con discapacidad desde
una perspectiva terapéutica o educativa se fue desarrollando hacia la segunda mitad
del siglo XVIII, con varios trabajos, como el de Condillac acerca del origen de los
conocimientos intelectuales. Este fue la base de los primeros ensayos terapéuticos y
educativos relativos a las personas con discapacidad del siglo XIX. En 1755, el
francés Charles Michel de L'Epée creo la primera escuela para sordomudos, la cual
mas tarde se convirtié en el Instituto Nacional de Sordomudos de Francia. También en
éste pais se fundd en 1784 el InstitutNational des AveuglesTravailleurs por
ValentinHaly, en donde se utilizd un metodo de aprendizaje para nifios ciegos
perfeccionado por su discipulo Lois Braille, donde hasta este punto de la historia se
acerca a la idea de que las personas con discapacidad pueden ser educadas.

Ingalls (1982), menciona que el estudio cientifico se inicié en el siglo XIX gracias a
varios investigadores quienes fomentaron el trato mas humano hacia las personas
que tuvieran alguna discapacidad. El primero de estos estudios fue realizado en 1799
por el médico francés Jean Marc Itard, quien era encargado de la direccion medica del
Instituto Nacional de Sordomudos en Paris, fue encomendado el tratamiento de un
nifio denominado Victor, encontrado en los bosques de L'Aveyron. Algunas de las

aportaciones del trabajo de Itard con ese nifio aln siguen vigentes como mencionan
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Hardman et al (1990) y Hallahan y Kauffman (1994) citados en Angulo et al, 2009, las

cuales son:

= Aproximacién a la instruccion desde el desarrollo del individuo. Intervencion
que toma en cuenta la interaccion de factores bioldgicos y genéticos del
entorno del individuo.

= Instruccion individualizada. Intervencion basada en las necesidades y
caracteristicas del individuo.

» Estimulacion sensorial. Intervencion enfocada a los sistemas sensoriales

basicos.

= |nstruccion sistémica o secuenciacion cuidadosa de tareas educacionales. Una
intervencion que se inicia con tareas que el individuo pueda desarrollar y
posteriormente permitiéndole un aprendizaje mas complejo.

» Recompensa inmediata por una actuacion correcta.

= Curriculo para una vida funcional o Ensefianza de habilidades funcionales. Una

intervencion dirigida a desarrollar habilidades para una vida independiente.

Después del trabajo de Itard con Victor, uno de sus discipulos,Seguin, en 1835 inicio
la educacion de un joven diagnosticado como idiota, quien al cabo de un afo y medio
fue una persona mas funcional. Debido a este trabajo Seguin obtuvo un
reconocimiento, lo que provocd que se sistematizara su método por medio de la
primera escuela para discapacitados intelectualmente que existio, fundada en Paris
en 1837. Seguin migro a Estados Unidos en 1876 y fue electo primer presidente de la
Association of Medical Officers of American Institutionsforldiotic  and
FeeblemindedPersons (Asociacion de Oficiales Meédicos de Instituciones
Estadounidenses para Personas ldiotas y Débiles Mentales), que dio origen a la
actual American Associationon Mental Retardation (AAMR), (Ingalls, 1982, en Angulo
et al, 2009).
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Angulo se refiere a Seguin y Samuel Howe como fundadores en 1850 de la primera
escuela experimental para discapacitados en los Estados Unidos. Ellos,junto con
otras personalidades, iniciaron un movimiento social durante el siglo XIX, este

movimiento se baso en el establecimiento de escuelas especiales.

Hardman et al (1990, citado en Angulo) afirma que los centros educativos
especializados que se pretendian a finales del siglo XIX, al finalizar la primera mitad
de este siglo, se habian convertido en hospitales mentales, prisiones, asilos o
colonias para personas con discapacidad intelectual. Por lo que ellos se vieron
expuestos al sufrimiento y aislamiento de la sociedad, ya que la discapacidad
intelectual se asocid6 a diversos males sociales como el alcoholismo, crimen y

prostitucion, entre otros.

Otros momentos importantes de la historia de la discapacidad son las que a
continuacion nos refiere Angulo:

« En 1950 fue creada en Minneapolis EU, la National Association for Retarded
Children (NARC), que actualmente se conoce como la Association for Retarded
Citizens (ARC). La NARC se construyo por la accion de padres de nifios
discapacitados y personas interesadas en el tema, con el fin de promover el
bienestar de los discapacitados intelectualmente. Este movimiento segun
mencionan Hardman et al (1990), Hallahan y Kauffman (1994) y Diaz (1990),
se dio en mas paises donde los padres y familiares se organizaron para exigir
servicios mas apropiados, politicas hacia las personas con discapacidad. Lo
que llevé a un movimiento para la reforma de las instituciones.

« Durante las dos décadas siguientes los movimientos de los padres y las
investigaciones promovieron que la concepcion de escuelas especiales
cambiara, dejaron de concebirlos como centros e internados, ya que no

favorecian el logro y adaptacion de los individuos.

« Los cambios que siguieron a estos movimientos, fueron por el danés Niels
Bank Mikkelsen en 1959, quien aplicaba el término “normalizacién”, con el cual
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proponia que todas las personas con discapacidad podian desarrollar una vida
tan normal como fuera posible. Posteriormente el sueco BengtNirje ampli6 el
concepto de normalizacion como ‘la introduccion de la vida diaria del
subnormal con pautas y condiciones lo mas parecida posible a las
consideradas como habituales por la sociedad” (Lépez, 2001, citado en Angulo,
p. 29).

» Desde una perspectiva pedagogica, segun Vasco (1999), la normalizacién
implico ambientes de formacién y ensefianza que tomaran en cuenta las
diferencias y las aceptaran, utilizando técnicas y estrategias para potencializar
al individuo. El rol de la sociedad fue definido en 1978 en un documento
denominado Informe Warnock, donde se presentaba la propuesta de
Integracion en el ambito escolar. Esta propuesta se basd en el principio de
normalizacion y tenia el objetivo de la integracion laboral y escolar, junto con la
participacion social de las personas con discapacidad. Pero el derecho a la
educacion se empezd a concebir como un derecho de todas las personas en la
Declaracion Universal de los Derechos Humanos de las Naciones Unidas
(1948) (Vasco, 1999 en Angulo et al, 2009).

= El informe Warnock suprimio el concepto de educacion especial y abrié camino
al concepto de Necesidades Educativas Especiales NEE, plantea “una
educacion adecuada en métodos, recursos y servicios a las caracteristicas y
dificultades en el aprendizaje propias de cada persona” (Carrién, p.24, 2001,
citado en Angulo et al, 2009).

« Otra propuesta que presento el informe Warnock es la integracion escolar de
las personas discapacitadas a la escuela ordinaria, como el medio mas natural,
rico y socializador, el éxito de la integracion dependia de los recursos
personales, materiales, la flexibilidad del curriculo de la escuela ordinaria
(Lépez, 2001, en Angulo et al, 2009).

Stainback, Stainback y Jackson, (1999, citado en Angulo, p. 32) proponen que las
comunidades inclusivas deben “organizarse de tal manera que todos se sientan
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ligados, aceptados, apoyados, y en las que cada uno apoye a sus compaferos y a los
demas miembros de la comunidad escolar, al tiempo que se satisfacen sus

necesidades educativas”

La inclusion escolar presenta un reto, pero ain mas lo es la inclusion social. Llama la
atencion que el reconocimiento de la diferencia y aceptacion de la diversidad debe
interpretarse como la ejecucion de acciones solidarias en busca de la oportunidad de
desarrollo social y personal. El papel de la escuela deberia fomentar esta idea. En la
historia se han evidenciado las diferentes actitudes hacia las personas con
discapacidad, se les ha eliminado, castigado, aislado, segregado y marginado durante
muchos siglos. Actualmente ha tomado un mayor impulso la idea de la educacion
para todos como un derecho y con esto la aceptacion de la diversidad y el derecho a
la igualdad de oportunidades. Por tanto, la escuela debe orientar sus acciones hacia
el desarrollo personal y social de todas las personas, teniendo en cuenta sus
capacidades y necesidades educativas (Angulo, et al. 2009).

Ya que recorrimos una parte de la historia, procederemos a describir las definiciones
actuales de la discapacidad que constantemente siguen cambiando, pero que se
adaptan mas a una igualdad y satisfaccion de necesidades para todos.

3.2 Concepto de Discapacidad

¢ Qué es la discapacidad? ;Cual es la definicion actual de la discapacidad? ;Cémo se

concebia anteriormente?

Para referirse a las personas con discapacidad intelectual se utilizaba el término
retraso mental, sin embargo se cambia el término por discapacidad intelectual, esto
se logro por medio de diversas organizaciones entre ellas la Asociacion Americana de
Discapacidad Intelectual y Discapacidades del Desarrollo (AAIDD).

La importancia que tiene el cambio de término de retraso mental a discapacidad
intelectual es para que no sea considerada Gnicamente como un rasgo absoluto,
invariablemente de la persona (Dekraai, 2002; Devlieger, Rusch y Pfeiffer, 2003,
Greenspan, 1999 en Schalock, 2007).
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El nuevo constructo de la discapacidad intelectual ejemplifica la interaccion entre las
personas y su ambiente; se centra en el apoyo individualizado para el mejor
funcionamiento de la persona; tiene en cuenta la busqueda y comprension de la
“identidad de discapacidad” (Schalock, 2007).

Hay diversos criterios y razones por las cuales utilizar el término discapacidad

intelectual que retraso mental.
Los criterios

e El término se refiere a una identidad Gnica, que permite una diferenciacion de
otras entidades.

« Los distintos grupos implicados que utilizan el término lo deben utilizar de
forma consistente.

 El término representa de forma adecuada el conocimiento actual y la

incorporacion de los avances cientificos.

+ Refleja un componente esencial del hecho de poner nombre a un grupo de

personas.
Las razones

+ Refleja el cambio de constructo de discapacidad descrito por al AAIDD vy la
OMS

« Se aliena mejor a las practicas profesionales actuales que se centran en las
conductas funcionales y los factores contextuales,

e Proporciona una base légica para la provision de apoyos individualizados
« Es menos ofensivo para las personas con discapacidad y

« Es mas consistente con la terminologia internacional (Schalock, 2007).
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Por tanto el constructo actual de discapacidad se centra en la expresién de
limitaciones en el funcionamiento individual, en un contexto social, que representa una

desventaja substancial para el individuo (Schalock, 2007).

La discapacidad puede definirse, por un lado, desde la perspectiva del modelo médico
& rehabilitador. En este modelo, las causas que originan la discapacidad son
cientificas (la discapacidad es producto de una limitacién fisica, psiquica, mental o
sensorial), por tanto se percibe a la discapacidad como un problema de la persona,
directamente ocasionado por una enfermedad, accidente, o condiciéon de su salud,
que requiere de cuidados médicos prestados por profesionales en forma de
tratamiento individual. El tratamiento de la discapacidad se encuentra encaminado a
conseguir la cura, o una mejor adaptacion de la persona, o un cambio en su conducta
(Convencion, 2008).

Por ofro lado se tiene el concepto de discapacidad desde el modelo social donde a la
discapacidad ya no se le concibe de la misma manera que la del modelo médico
rehabilitador, en esta perspectiva la discapacidad es lo «que resulta de la interaccion
entre las personas con deficiencias y las barreras debidas a la actitud y al entorno que
evitan su participacion plena y efectiva en la sociedad, en igualdad de condiciones
con las demas». La discapacidad, entonces, requiere de la presencia de tres
elementos. En primer lugar, el de una deficiencia en las funciones corporales
(fisiologicas o psicolégicas) o la estructura corporal (6rganos, extremidades y
componentes). En segundo lugar, que dichas deficiencias interactien con unas
barreras de actitud y entorno. En tercer y Ultimo lugar, que tal interaccion evite la
participacion social plena y efectiva de las personas con deficiencia en igualdad de
condiciones que los demas (Convencion, 2008).

A pesar de que se considera a la discapacidad como algo que esta en constante
interaccion con el entorno, las personas que tienen discapacidad siguen siendo
segregados con etiquetas de inhabilitados, lo que afecta de manera negativa su
desarrollo. Las personas con discapacidad siguen siendo vulnerables ya que padecen

la marginacién y la exclusion por parte de la sociedad (Arnau, 2003).
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3.3 Modelo multidimensional de la Discapacidad Intelectual

En este apartado se describen las dimensiones por las cuales estd compuesta la
definicion de discapacidad intelectual (Verdugo y Schalock, 2010):

a) La primera dimensién es la de habilidades intelectuales que tienen que ver con
la capacidad general que incluye el razonamiento, planificacion, solucién de
problemas, pensamiento abstracto, comprension de ideas complejas, aprender

con rapidez y aprender de la experiencia.

b) Por otro lado tenemos a la salud entendida como un estado completo de

bienestar fisico, mental y social.

c) La participacion implica el desempefio de la persona en actividades reales, en
ambitos reales y de la vida social que se relacionan con su funcionamiento en

la sociedad.

d) En cuanto al contexto las condiciones interrelacionadas en las que viven las
personas su vida cotidiana; que incluye factores como los son los personales y
éste representa el ambiente completo de la vida de un individuo

La dimensién de los apoyos implica los recursos y estrategias que se dirigen a
promover el desarrollo, educacion, intereses y bienestar personal de un individuo. Un
sistema de apoyos planifica e integra las estrategias de apoyo individualizadas y de
los recursos que acompafan el funcionamiento de la persona (Verdugo ySchalock,
2010). EI Paradigma de los apoyos, el cual puede tomarse en cuenta al proyectar
programas de educacion especial o desarrollo de habilidades especificas. Este
paradigma propone describir cualitativamente a las personas en funcion de sus
diferencias, para identificar el tipo de apoyos que se le debe brindar. El tipo de apoyo
es un recurso y/o estrategia que cumpla las siguientes tres funciones: promover los
intereses y metas de las personas con o sin discapacidad, posibilitar el acceso a
recursos y relaciones propias del ambiente de vida integrados, incrementar la
independencia, productividad laboral, integracion comunitaria y la satisfaccion
subjetiva (Aguirre, 2003).
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El concepto de apoyo, como nos refiere el Consejo Nacional de Fomento Educativo
(CONAFE, 2011), es la relacion con la distancia entre los problemas que una persona
resuelve de manera independiente y los que debe resolver con ayuda. Por tanto

existen dos tipos de apoyo:

*Apoyos naturales. Recursos y estrategias facilitados por personas dentro de su

propio ambiente y que posibilitan resultados personales y de rendimiento deseado.

*Apoyos de servicio. Son proporcionados por trabajadores de instituciones de salud,
educativa, de rehabilitacién o de desarrollo social, y organismos no gubernamentales

de la sociedad civil.

Ahora bien las habilidades adaptativas son un elemento central de varias disciplinas,
una de ellas es la Antropologia que ve a las culturas humanas de la sociedad como
"el medio que éstas emplean para superar con éxito las limitaciones que impone el
habitat” o enfocado al proceso de socializacion donde “los individuos de una sociedad

adquieren las conductas y valores propios de ella” (Montero, 2005, p. 278).

La conducta adaptativa es el conjunto de habilidades conceptuales, sociales y
practicas que se han aprendido y se practican por las personas en su vida cotidiana
(Verdugo & Schalock, 2010), sin embargo este tipo de habilidades deben ser
guiadasen personas con discapacidad intelectual.

La Asociacion Americana de Retraso Mental (AARM) plantea que las habilidades
adaptativas son definidas de la siguiente manera (AARM, 2002 en Correa, 2011):

1. Académicas- funcionales: Estan relacionadas con habilidades
cognitivas y habilidades de aprendizajes instrumentales, que
tienen ademas una aplicaciéon directa en la vida cotidiana. Por
ejemplo: escribir, leer, utilizar de un modo practico los conceptos
matematicos basicos y el manejo del sistema monetario actual, y
todo aquello relacionado con el conocimiento del entorno fisico y
la propia salud y sexualidad.
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2. Autodireccion: se fomentan los aprendizajes orientados a
realizar elecciones, aprender a seguir un horario, iniciar

actividades adecuadas a sus necesidades e intereses personales

3. Comunicacion: Habilidades que incluyen la capacidad de
comprender y transmitir informacion a través de comportamientos
simbdlicos (por ejemplo, la palabra hablada, palabra escrita,
simbolos graficos, lenguaje de signos) o comportamientos no
simbolicos (por ejemplo, la expresion facial, movimiento corporal,

tocar, gestos).

4. Habilidades sociales y emocionales: Se tratan de habilidades
relacionadas con intercambios sociales con otros individuos,

incluyendo variables de comunicacion verbal y no verbal.

5. Autocuidado: Son habilidades implicadas en el cuidado de si
mismo, en lo referente a aspectos de higiene personal, habitos
alimenticios saludables, vestido e imagen exterior ajustada a la
persona.

6. Vida en el hogar. Aplicacion de habilidades académicas
funcionales en el hogar, y aprendizaje y mantenimiento de
responsabilidades y tareas implicadas en el mismo, asi como la
importancia de mostrar un comportamiento idéneo en el hogar y

en el vecindario.

7. Utilizacion de la comunidad: Se incluyen competencias y
destrezas relacionadas con el uso y disfrute adecuado de los
recursos de la comunidad incluyendo el transporte, las compras
en tiendas, grandes almacenes y supermercados, y la utilizacién

de otros servicios de la sociedad.

8. Salud y seguridad: Hace referencia a las habilidades
relacionadas con el mantenimiento de la salud, la prevencion de
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los accidentes y el tratamiento de enfermedades respetando los
comportamientos saludables que intervienen en la proteccion de
la salud, como la propia valoracion de la importancia de estos
habitos.

9. Ocio y tiempo libre: Tiene que ver con desarrollo de intereses
variados de tiempo libre y ocio individual y grupal, considerando
las preferencias y elecciones personales, fomentando Ila
utilizacion y disfrute de las posibilidades de ocio tanto en el hogar
como de las alternativas que ofrece la comunidad.

10. Trabajo y ocupacion: Se trata de desarrollar las competencias
requeridas para desenvolverse y ejecutar apropiadamente un
empleo u ocupacion. Las habilidades sociales en el entorno
ocupacional /laboral, la autogestion eficaz de sus propias
actividades, el manejo de los medios de transporte, etc. son
ejemplos de algunas de las destrezas que seran fundamentales
para desarrollarse profesionalmente.

En la actualidad su uso no so6lo se limita a la evaluacion de personas, sino que
ademas se utilizan en el disefio de planes de intervencién individualizada (Cone,
1987; Morreau, Bruininks y Montero, 2002, citados en Montero 2005).

Retomando el concepto de habilidad social como parte de las conductas adaptativas
se enfatiza el planteamiento que hace Verdugo en 1997, que destaca el incremento
de la competencia social y de adaptacion al medio. Las habilidades sociales implican
diversos tipos de destrezas, una de ellas son las denominadas como habilidades
instrumentales, Verdugo se refiere a ellas como el conocimiento y uso del dinero,
aportacién y obtencién de informacion de diversos medios, para favorecer el

desempefio auténomo en el medio social.

Complementariamente autores como Lépez, Carpintero, Campo, Lazaro y
Soriano2006 (citados en Barrera, 2008) se refieren a ellas como favorecedoras de la
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eficacia social. Si se entrena en ellas los individuos seran capaces de favorecer sus

relaciones sociales.

Mientras que Pefate2004 (citado en Barrera, 2008), menciona que son aquellas que
capacitan a las personas para obtener independencia y beneficios materiales (dinero,
servicios, bienes).

3.4 Movimiento y proceso de Inclusion educativa en México

La historia de la educacién en México, para las personas con Discapacidad ha pasado
por diversos momentos y caracteristicas en especifico, a las que le daremos mayor
énfasis es a la transicion de la integracién al nuevo modelo de inclusién educativa,
que en nuestro pais aun se esta dando. Para lo cual primero conoceremos cada uno
de los modelos, sus fundamentos y logros.

Los afios noventa fueron de gran importancia para el modelo de integracion educativa
hacia la atencion de las personas con necesidades educativas especiales, asociadas
0 no a una discapacidad.

Los movimientos internacionales que influyeron en la educacion integradora, fueron el
Informe de Warnock el cual constituyd un impulsor de la concepcion integradora de la
Educacion Especial, a través del concepto Necesidades Educativas Especiales

(NEE), se resaltan varios aspectos aludiendo a los fundamentales:

“ya no existiran dos grupos de alumnos, los deficientes
que reciban educacion especial y los no deficientes, que
reciben simplemente educaciéon. Las prestaciones
educativas especiales, donde quiera que se realicen,
tendran un caracter adicional o suplementario y no
alternativo o paralelo” (Memorias y actualidad, 2010,
p.173).

“La Declaracion de Salamanca, se enfoca en que la Integracion debe centrarse en el

nifio, debe estar incluida en las estrategias de educacién general. "Estas estrategias
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no pueden ser aisladas o exclusivas de la educacion regular pues de otro modo, no

serian integradoras” (Memorias y actualidad, 2010, p.173).

Ya en el contexto nacional respecto a los cambios que se impulsaron en la educacion,
a partir de 1993 como consecuencia de la suscripcion del Acuerdo Nacional para la
Modernizacion de la Educacion Basica, la reforma al articulo 3° constitucional y la
promulgacion de la Ley General de Educacién, se impulsé un proceso de
reorientacion y reorganizacion de la educacion especial, que basicamente consistio en
cambiar la funcion de los servicios de educacion especial, promover la integracion
educativa y reestructurar los servicios existentes. La reorientacién en primer lugar
buscaba combatir la discriminacion, la segregacion y la etiquetacion. La reorientacion
tuvo como punto de partida el reconocimiento del derecho de las personas a la
integracién social y el derecho de todos a una educacién de calidad que desarrolld
potencialidades propias. Este hecho impulsé la transformacion de las concepciones
sobre la funcién de los servicios de educacion especial y la adopcion del concepto de
necesidades educativas especiales (Programa Nacional, 2002).

La oportunidad de cambio, innovacion y transformacion del proceso de atencion a la
Educacion Especial quedo referida en los articulos 39 y 41 de la Ley General de
Educacion; el 39 reconocio a la educacion especial como parte del Sistema Educativo
Nacional y el 41 se refiere a

“la educacion especial esta destinada a individuos con
discapacidades transitorias o definitivas, asi como aquéllos
con aptitudes sobresalientes. Procurard atender a los
educandos de manera adecuada a sus propias
condiciones, con equidad social. Tratandose de menores
de edad con discapacidades, esta educacion propiciara su
integracion a los planteles de educacion basica regular.
Para quienes no logren esa integracion, ésta procurara la
satisfaccion de necesidades basicas de aprendizaje para la
auténoma convivencia social y productiva” (Memorias y
Actualidad, 2010, p.183-184).
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El modelo que de Integracion educativa es el que prevalece en esta nueva etapa de la

educacion especial en México, para la atencion de las personas con o sin

discapacidad, implico:

Terminar con el sistema de educacion en paralelo.

Considerar la educacién especial como una modalidad de educacion basica, a
través de programas que posibilitaran su equivalencia con los niveles
educativos de preescolar, primaria y secundaria.

Asumir los criterios de calidad educativa, relevancia, cobertura, eficacia y
equidad.

Establecer una gama de posibilidades graduales, lo que no significé cancelar
los servicios de educacion especial, ni incorporar de manera automatica a la
poblacion con NEE a las escuelas de educacion regular; por el contrario, la
escuela de calidad para todos incluia el derecho de éstos alumnos al acceso
irrestricto a los ambientes mas normalizados posibles, bajo programas de
apoyo y seguimiento tanto para alumnos, como para los maestros y familia.

El concepto de Integracion educativa, se refiere al acceso que tienen todos los nifios

en la formacién educativa, con base al curriculo basico, independientemente de su

discapacidad, para satisfacer sus necesidades de aprendizaje. Los principios de este

modelo son:

L]

La normalizacién, se atiende a los nifios con NEE, para alcanzar una formacion
pedagogica lo mas normal posible.

Integracion, a las condiciones habituales de desarrollo en la sociedad.
Sectorializacion de la ensefianza, ésta se dara siempre y cuando se atiendan
las necesidades educativas especiales en un contexto educativo grupal, lo cual
se lograra con las adecuaciones curriculares que permitan tener acceso a lo
establecido en el curriculo para todos los nifios, atendiendo las posibilidades

del sujeto mas que a su discapacidad.

Para este punto debemos enfatizar que las adecuaciones curriculares en ésta época,

se refieren a “la respuesta especifica y adaptada a las necesidades educativas
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especiales de un alumno que no quedan cubiertas por un curriculo comun” (Memorias
y actualidad, 2010, p.214-215).

Estas adecuaciones se dividen en dos, una es el acceso al curriculo que se refiere a
los recursos que van a facilitar a los alumnos con necesidades educativas especiales,
puedan desarrollar el curriculo ordinario o adaptado; el segundo adecuaciones a los
elementos del curriculo, que se realizan a los objetivos, contenidos, criterios,
procedimientos de evaluacion, actividades y metodologias para atender las
diferencias individuales.

Por tanto la educacion especial, ya no se definio con referencia al lugar en que se
impartia, sino a las necesidades que debia satisfacer, dejé de entenderse como una
educacién distinta para alumnos diferentes, para transformarse y conceptualizarse

como:

“el conjunto de medios personales y materiales puestos a
disposicion del sistema educativo, para que pueda
responder satisfactoriamente a las necesidades
particulares de los alumnos” (Memorias y actualidad, 2010,
p.200).

Esta nueva concepcion hacia referencia a que el apoyo debia recibirse dentro de las
escuelas o en diversos centros, por tanto se promovio la creacion y reorientacion de
algunos centros para dar el apoyo necesario en 1994, dando lugar a (Programa
nacional, 2002, p. 19):

Unidad de Servicios de Apoyo a la Educacion Regular (USAER)

La Unidad de Servicios de Apoyo a la Educacion Regular (USAER) se propuso como
la instancia técnico operativo de apoyo a la atencién de los alumnos con necesidades
educativas especiales, su labor comprende la atencion individualizada a los alumnos
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con necesidades educativas especiales con y sin discapacidad, la asesoria general al
personal docente y directivo de la escuela.

Centros de Atencion Multiple.

Los Centros de Atencion Mdltiple empezaron como Centros de Intervencion
Temprana después pasaron a ser Escuelas de Educacion Especial, y de escuelas a
centros de Capacitacidn de Educacién Especial hasta llegar a ser Centros de

Atencion Multiple.

El Centro proporciona el servicio de educacion especial, tiene la responsabilidad de
escolarizar a los alumnos y alumnas con alguna discapacidad o con discapacidad
multiple que requieren de adecuaciones curriculares altamente significativas y de

apoyos generalizados o permanentes.
Centros de Atencion Psicopedagoégica de Educacion Preescolar (CAPEP).

El propdsito de estos centros es proporcionar servicios de evaluacion y diagnéstico
interdisciplinario a los alumnos de los jardines oficiales que presenten problemas en
su adaptacion al proceso educativo, asi como dar atencion psicopedagogica a
quienes muestren dificultades en el aprendizaje, lenguaje o en su desarrollo

psicomotriz.
Unidades de Orientacién al Publico.

Se plantean como el servicio de educacion especial encargado de orientar a los
padres de familia, a los maestros y a la comunidad en general en torno al proceso de

integracién educativa.

Para atender esta nueva demanda escolar, la Secretaria de Educacién Publica ha
impulsado el proceso de integracion educativa mediante las siguientes acciones

(Programa Nacional, 2002):
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o Incorporacién de la asignatura de Necesidades Educativas Especiales en los
Planes de estudio de las Licenciaturas en Educacién Primaria (1997),
Educacion Preescolar (1999) y Educacion Fisica (2002).

o Incorporacion de algunos aspectos relacionados con la evaluacion de los
alumnos con necesidades educativas especiales en el documento Normas de
Inscripcién, Reinscripcion, Acreditacion y Certificacién para Escuelas Primarias
y Secundarias Oficiales incorporadas al Sistema Educativo Nacional.

Hasta este punto la integracién es entendida como un acceso al curriculo basico y a la
satisfaccion de necesidades basicas de aprendizaje, la atencion a las diferencias, con
un curriculo adaptado que se basa en el establecido para toda poblacion escolar,
tratar de lograr la normalizacion de ésta poblacion, recibiendo atencién individualizada
en la escuela regular por medio de especialistas o en diversos centros para atender

sus necesidades educativas.

A continuacién pasaremos a describir que se ha hecho, desde el 2000 y hasta el
2010, para pasar de un modelo de integracion a un modelo de educacion inclusiva.

“» Modelos de educacion en México, integracion e inclusion.

La iniciativa de la Educacioén para todos como politica educativa internacional de la
ultima década del siglo XX, contribuye a movimientos importantes de expansion y
reforma en torno a la educacion basica. Con estos movimientos hay una busqueda de
la equidad e igualdad de oportunidades, de calidad educativa y corresponsabilidad

social, pero también se aboga por una educacion inclusiva.

“La educacion inclusiva plantea el logro de una cultura sin
discriminacion, ya sea por accion u omision, encontrandose en la
diversidad de la poblacion, la posibilidad de avanzar hacia una
sociedad mas tolerante, equitativa, sustentable y democratica”

(Memorias y actualidad, 2010p.260).
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Los movimientos internacionales en educacion influyeron en la politica educativa de
Mexico.

Con el cambio de gobierno en el 2000 y con la llegada del presidente Vicente Fox, la
preocupacioén central de la administracion, fue la atencién entre continuidad y cambio
de las instituciones, para mejorar las oportunidades educativas y que los estudiantes
encontraran situaciones para aprender mas y mejor. Las politicas educativas
contenidas en el Programa Nacional de Educacion 2001-2006, en especial las de
educacion basica, establecieron tres objetivos estratégicos: el primero de ellos hace
referencia a la justicia educativa y equidad, el segundo es la calidad del proceso y el
logro educativo y por ultimo, la reforma de la gestion institucional. Las lineas de accién
en el marco de la “Justica educativa y equidad” implicaron para la Educacion Especial,
establecer el marco regulatorio que habria de normar los procesos de integracion
educativa en todas las escuelas basicas del pais, pero también se garantizd la
disponibilidad de maestros, de recursos de actualizacion y apoyos necesarios para
asegurar la mejor atencion de los nifios y jovenes con necesidades educativas
especiales con o sin discapacidad (Memorias y actualidad, 2010).

Los servicios y los cambios en la educacion especial, advierten un transito del Modelo
de Integracién Educativa hacia el Modelo Social de la Discapacidad, con Educacion
Inclusiva, donde se asume en los diversos contextos la existencia de condiciones,
que presentan barreras para el aprendizaje y la participacion de sus alumnos
(Memorias y actualidad, 2010).

Una de las primeras acciones de suma importancia tomadas por la presidencia de la
Republica en materia de atencion a grupos tradicionalmente excluidos de las politicas
publicas fueron: la emision del acuerdo para la creacion de la Oficina de
Representacion para la Promocion e Integracion Social de las Personas con
Discapacidad (ORPISPCD)(Memorias y actualidad, 2010).La cual se encarga de
promaover la integracion de las personas con discapacidad al bienestar social, en
igualdad de oportunidades, establecer las politicas de coordinacién con las
dependencias de la administraciéon publica.
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Por ofra parte el Gobierno Federal estableci6 el Programa Nacional de
Fortalecimiento de la Educacion Especial y de la Integracion Educativa, que indico la
ruta para consolidar una cultura de integracion y de oportunidades para acceder a una
vida digna.

En el 2003 y como una accion del Estado Mexicano se constituyd la promulgacion de
la Ley Federal para Prevenir y Eliminar la Discriminacion.

Por su parte, la Ley General de las Personas con Discapacidad, publicado en el 2005,
constituye el reconocimiento de los derechos de las personas con discapacidad en
nuestro pais. Con esta promulgacion, nace el Consejo Nacional para las Personas
con Discapacidad (CONADIS) cuya finalidad consiste en establecer las bases que
promuevan su inclusién, en un marco de igualdad (Memorias y Actualidad, 2010).
Ademas tiene como mision asegurar el cumplimiento de los derechos de las personas
con discapacidad.

En este mismo contexto, El Programa de la Subsecretaria de Servicios Educativos
para el D.F. 2006 (SSEDF), consideré que sus objetivos tendrian que orientarse a
fortalecer la educacion inicial, aumentar el porcentaje de absorcion en secundaria, asi
como reforzar la atencién diferenciada a grupos vulnerables. La SSEDF establecio
cuatro ejes de accion, el primero de ellos va encaminado a crear escuelas de calidad,
el segundo de ellos es la cobertura con equidad, el tercero la participacion y
vinculacion con la comunidad y, por Ultimo, la Administracion al servicio de la escuela.
Siguiendo estos ejes, la Direccion General de Operacion de Servicios Educativos
(DGOSE) en el DF, buscé consolidar el proceso de transformacién en la gestion
escolar, a fin de cumplir las metas institucionales plasmadas en el programa de la
SSEDF. Ademas la DGOSE introdujo nuevas formas de trabajo colaborativo y
asumiendo las tareas de Integracion en la Educaciéon Basica, como sustantiva para la
transformacion de la gestion de las escuelas y, al mismo tiempo, Proyectar a la
Educacion Inclusiva como responsabilidad de todos los niveles educativos (Memorias
y actualidad, 2010).
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A través de la Politica Educativa Nacional, la Direccion de Educacion Especial (DEE)
en el Distrito Federal, y bajo la batuta de Norma Patricia Sanchez Regalado, asumio
compromisos ineludibles de asegurar el derecho a una educacién de calidad, de
oportunidades de formacion para la vida, la inclusion y la formacién integral. Ademas
la DEE impulséd una politica educativa centrada en la diversidad como un elemento
permanente de los educandos, y es por esta razén que se focalizé en mejorar la
calidad de los procesos en las Unidades de Servicios de Apoyo a la Educacion
Regular (USAER), los Centros de Atencion Multiple-Basico (CAM-B) y Centros de
Atencion Multiple- Laboral (CAM-L) (Memorias y Actualidad, 2010).

Una ultima consideracién en el tema de politica educativa por las autoridades de la
SEP, fue la publicacion del Reglamento Interior de la Secretaria de Educacién Publica
en el 2005, en el cual se establecid que a través de la Subsecretaria de Educaciéon
Basica se realizarian las acciones especificas para apoyar la atencion educativa de la
poblacién con necesidades educativas especiales. Estas instancias serian la
Direccion General de Materiales Educativos la cual disefia y actualiza, junto con la
Direccion General de Formacion Continua de Maestros en Servicio, materiales y
auxiliares didacticos, para la educacién inicial, especial y basica (Memorias vy
actualidad, 2010).

Correspondié a la Direccion General de Desarrollo Curricular la responsabilidad de
proponer innovaciones a los contenidos y métodos educativos, por otro lado la
Direccion General de Acreditacion, Incorporacion y Revalidacion (DGAIR), tuvo como
cometido situar las normas de inscripcion, reinscripcién, acreditacion y certificacion
para las escuelas oficiales y particulares al sistema educativo los criterios de atencion
de los alumnos que presentan necesidades educativas especiales. Por su parte la
Direccion General de Planeacion y Programacion (DGPP) incorpor6 el cuestionario de
Integracion Educativa con la finalidad de obtener informacion acerca de la atencion

hacia las personas con discapacidad (Memorias y actualidad, 2010).

La primera década del nuevo milenio, ha puesto de manifiesto el reconocimiento de
que la Direccién de Educacion Especial forma parte sustantiva de la educacion basica
en el Distrito Federal (Memorias y actualidad, 2010). Hacia el cierre de la década la
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Direccién de Educacion Especial, ha tenido avances significativos en torno a la
integracion educativa. Sin embargo, el reto sigue siendo fortalecer y lograr el cambio
de una integracion a una educacion inclusiva y contribuir positivamente, al deseo
universal de tomar conciencia de que la diversidad la formamos todos y es
compromiso de todos lograrla, reconocerla y aprender de ella.

3.5. Inclusién

En este punto haremos hincapié en el modelo inclusivo como meta para un
reconocimiento de la diversidad y el derecho de todos a recibir una educaciéon de

calidad, tomando como herramienta los apoyos requeridos.

Los procesos de exclusion social cada vez son mas fuertes y, por esa razén, empujan
a un ndmero cada vez mayor de ciudadanos a vivir su vida por debajo de los niveles
de dignidad e igualdad a lo que tenemos derecho y degradandose con ello su propio
rol de ciudadanos (Echeita, 2007).

Pero el fendomenao de exclusion social, como nos menciona éste autor es mas amplio y
no sélo implica pobreza econdmica, sino también la falta de participacion y problemas
de acceso a vivienda, salud, a la educacion, al empleo, al acceso a establecimientos.

La semilla de la aspiracion de la inclusion, es hoy una aspiracion de todos los
sistemas educativos de Iberoamérica y no podria ser de otra manera, si se aspira a
que la educacion, realmente, contribuya al desarrollo de sociedades mas justas,
democraticas y solidarias (Echeita y Duk, 2008), entonces es a través del sistema y la
educacion escolar donde se puede empezar a plantear de una manera tal que la
educacion cambie la mentalidad de los nifios y jovenes a ser seres inclusivos.

La inclusion debe significar para todos, y no para unos cuantos, la oportunidad de
acudir a un centro escolar donde empezar a aprender las competencias basicas que

aseguren una vida adulta con dignidad.

Las personas con discapacidad son una poblacion vulnerabilizada a la exclusion

social ya que desde afos anteriores se les apartaba de la sociedad al ser
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considerados indignos de estar ahi, pero ademas se tiene que considerar que en afos
anteriores el enfoque que tenia mayor auge era el médico rehabilitatorio, con el
cambio de perspectiva a un enfoque social, se busca también la inclusion de la
personas con discapacidad.

Kelly menciona que “El derecho a la educacion es el derecho mas importante para
los nifios con discapacidad y al mismo tiempo, el que con mas frecuencia se les
deniega” (Kelly, 2002 en Davila, 2010, p. 99).

Dubrovsky menciona que pese a ser un elemento esencial, la educacion no siempre
ha favorecido la inclusién y el ejercicio de los derechos de las personas con
discapacidad, asi se han construido sistemas paralelos de educacion. De un lado “la
escuela comun, normal, disefiada y organizada seglin un marco cronologico,
curricular, didactico para la normalidad, en consecuencia, las bases de una supuesta
anormalidad”; y por otro lado, “la escuela especial se hizo cargo de esa anormalidad,
construyendo identidades especiales que a sabiendas de que no existen, se
emperian en hacerlas existir’ (Dubrovsky, en Davila, 2010, p. 99).

La inclusion, retomando a Echeita (2007), es entendida como el respeto a la
diversidad del alumnado en los centros escolares, ademas la participacion es definida
por la Real Academia Esparola como “tomar parte de una cosa” y la de “recibir una
parte de algo”. Se trata, por tanto, de un sinénimo de estar, dar y recibir, tres
dimensiones a la que aspira una educacion mas inclusiva. La inclusion educativa es
también hablar de un mecanismo de garantia social, ya que facilita la formacion de los
jovenes en aquellas competencias de orden intelectual, social y moral que son
determinantes para la transformacién hacia un mecanismo igualador e inclusivo a

largo plazo.

Pero hacer efectivo el derecho a la educacion exige se garantice que todos los nifios,
nifias y jovenes tengan acceso a la educacion, pero no a cualquier educacion sino a
una de calidad e igualdad de oportunidades, y son justamente estos tres elementos
que definen a la inclusién educativa (Echeita y Duk, 2008).
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La inclusion por tanto lleva a un cambio en la educacién necesario, un cambio de
pensamiento, un cambio cultural, una vision sistematica de los cambios, la
preocupacion por el alumnado y los grupos en desventaja y que son ellos “quienes
tienen mayor riesgo a vivir exclusion’, la participacion de todos en la sociedad donde
haya colaboracion y ayuda para quienes lo requieran, pero ademas la inclusion
promueve un sentimiento de pertenencia, la inclusion es un valor y una actitud
personal (Echeita, 2007).

3.6. Vida Independiente

En el paradigma de vida independiente no considera a la discapacidad problema de_la
persona como el modelo médico rehabilitatorio, este modelo plantea que si se dan los
apoyos necesarios y si se potencializan sus habilidades las personas con
discapacidad se desarrollaran de una mejor manera y tendran las mismas condiciones
y oportunidades que los demas. Este modelo considera a la persona como un
ciudadano el cual debe recibir los servicios en su contexto, con sus pares y que
requiere ciertos apoyos especificos. La vida independiente es donde todo ser
humano debe disponer de su propia vida, es decir, que pueda tomar sus propias
decisiones y las consecuencias que estas conlleven, del desarrollo de Ila
autodeterminacion. Este modelo tiene su base en los derechos humanos, que tiene

todo ser humano por el simple hecho de ser humano.

Centeno, Lobato y Romadach, (2008, citados en Saad 2011), considera los siguientes

principios y demandas a perseguir para tener vida independiente:
Principios de vida independiente:

Dignidad inherente, mismo valor de la vida
Libertad y derecho a tomar decisiones

No discriminacion, trato como ciudadano
Inclusién plena y efectiva en la comunidad
Derecho a vivir de manera independiente

oo ol o o=

Reconocimiento y respeto a la discapacidad
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7. lgualdad de oportunidades
8. Accesos al entorno, a una vivienda y a la tecnologia o recursos necesarios.

Demandas

1. Voz publica: participacion en debates publicos.
2. Gestion propia es decir el poder exponer ideas por cada uno de ellos.
3. Asistencia personas: el cual implica la eleccién de contratar y/o despedir a

los asistentes.

3.7 Importancia de las matematicas en jévenes con Discapacidad Intelectual

En este apartado se menciona la importancia de las matematicas principalmente en la
discapacidad intelectual, ya que nuestro programa de intervencién se basa en esto
para entender la importancia de un aprendizaje sobre el manejo del dinero y el porqué
no centrarse en conceptos puramente tedrico matematicos.

El campo del pensamiento matematico implica el trabajo de diversos ejes como el
numero, forma, espacio y medida. Estimular adecuadamente los conocimientos
matematicos permiten analizar y valorar los hechos y fenomenos sociales, culturales,
econémicos, tecnolégicos, cientificos, artisticos y deportivos. Lo cual exige que las
situaciones de ensefianza-aprendizaje en las que se estimule, la identificacion del
valor de conceptos y procedimientos matematicos (Arriaga et al., 2010).

Una competencia matematica se vincula con el ser “capaz de hacer” relacionado con
el cuando, como y por qué utilizar determinado conocimiento como una herramienta.
Las dimensiones que abarca el ser matematicamente competente son: 1) compresion
conceptual de las nociones, propiedades y relaciones matematicas; 2) desarrollo de
destrezas procedimentales; 3) pensamiento estratégico: formular, representar y
resolver problemas; 4) habilidades de comunicaciéon y argumentacion matematica, y
5) actitudes positivas hacia las situaciones y a sus propias capacidades matematicas
(Arriaga et al, 2010).

Como menciona Angulo, et al. (2009) el ensefiar matematicas en la escuela reside en
la necesidad individual y social.
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“Cada uno de nosotros debe saber un poco de matematicas para poder
resolver, o cuando menos reconocer, los problemas con los que se
encuentra mientras convive con los demas... combustible matematico
que hace funcionar a nuestra sociedad y debemos ser capaces de
recurrir a los matematicos cuando se presenta la ocasion” (Chevallard,
Boch y Gascon, 1996 citado en Angulo et al., 2009, p.80).

Ensefiar matematicas da a los estudiantes una formacién que les permite aprender a
utilizar estrategias para resolver una necesidad o situacion de manera independiente
y eficaz (Angulo, et al. 2009).

Hasta este punto la literatura nos refiere que las nociones de matematicas son
basicas para toda persona, ya que éstas permiten que podamos resolver ciertos
problemas en nuestra vida, desde los mas simples como contar las cosas hasta algo
mas complejo como pagar servicios entre otros.

Para las personas con discapacidad intelectual, las matematicas se constituyen en
una herramienta util para la vida diaria y para ciertas actividades laborales, por tanto
la ensefianza de matematicas busca que estas personas actien funcional e
independientemente y se integren al contexto social en el que viven. Otro aspecto
importante abre caminos hacia su reconocimiento como seres funcionales y capaces

de vivir en comunidad (Angulo, et al., 2009).

Las matematicas deben tener objetivos y contenidos con mayor repercusion social,
como el uso de medidas, el reloj y el manejo del dinero (Aranda, 2002).

El empleo del dinero implica el funcionamiento de diversas aptitudes aritméticas
(sumar, restar, igualar, clasificar etc.), que forman parte de la vida cotidiana como nos
menciona Pilares et al. (2010), y se emplea fundamentalmente para satisfacer
necesidades, comprar, pagar servicios. Usar el dinero es imprescindible para las
personas con discapacidad intelectual, ya que les facilita el realizar compras, ahorrar,

tomar decisiones, fijar prioridades, compartir e interaccionar.
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Para un uso adecuado e independiente del dinero se necesita de varias habilidades
que se interrelacionan:

Académico funcionales, autodireccién, comunicacién, sociales, autocuidado, vida en
el hogar, utilizacion de la comunidad, salud y seguridad, ocio y tiempo libre y trabajo y

ocupacion.

Por tanto si queremos que las personas con discapacidad desarrollen esta habilidad,
es necesario brindarles los apoyos necesarios y disefiar un programa de intervencion
adecuado (Pilares et al., 2010).

Todos estos antecedentes justifican la importancia de ensefiar matematicas a los
jovenes con discapacidad, es en lo que se va a centrar nuestra intervencion, en
dotarlos de habilidades o herramientas para que puedan resolver los problemas a los
que se enfrentan en su vida diaria, en este caso todo lo que implique la utilizacién del
dinero.

No podemos enfocarnos tanto al aprendizaje de los conceptos matematicos, sino algo
mas funcional y que les sirva para poderse desarrollar y adaptarse a su entorno

social.

3.7.1. Principales dificultades en matematicas

Todos podemos aprender matematicas, pero hay cosas que no logramos dominar
totalmente, por tanto también las personas con discapacidad presentan algunas

dificultades respecto a estos aprendizajes.

Algunos de los principales problemas que encuentran las personas con discapacidad
son, como menciona Aranda (2002):

-La comprension de los conceptos, orientacion, percepcion y seleccion de la

informacion,
-Elaboracién, organizacion y estructuracion de la informacion.

-Comunicacion explicita de las respuestas.
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Varios de estos aspectos son encontrados en diversas investigaciones en las que
hace énfasis Chung et al. (2005):

-Recuperacion de la informacion.

-Uso efectivo de estrategias para resolver los problemas.

-Procesamiento mas lento de la informacion.

-Muchas veces no son capaces de aplicar el conocimiento a nuevas situaciones.
-ldentificacion de informacion importante.

-Transformacién del lenguaje a la simbolizacién a niumeros.

Otro aspecto importante que menciona éste autor, es también el método de
ensefianza, donde muchas veces se emplea el método tradicional que se centra en la

memorizacion y computarizacion de hechos.

Las personas con Discapacidad Intelectual, pueden presentar una o varias
dificultades anteriormente mencionadas, por lo tanto el presente programa de
intervencion debe tenerlas en cuenta para las adecuaciones que se requieran para

cada participante, en cuanto a las actividades y tareas.

3.7.2. Proceso de ensefianza aprendizaje en la Discapacidad Intelectual

Durante mucho tiempo se ha pensado que los nifios con discapacidad intelectual o
con dificultades de aprendizaje no son capaces de aprender de manera significativa,
por lo que tienden a aprender de memoria (Bruno y Noda, 2010).

Para que exista una significatividad en el aprendizaje, es necesario que se relacione
con la realidad y experiencia del alumno, ademas de su contexto sociocultural. Por

tanto es necesario partir de lo que ya sabe y de lo que le interesa (Aranda, 2002).

El proceso de ensefianza aprendizaje ha de ser significativo y eso exige que el

alumno observe, experimente, se haga preguntas, conjeture (proceso inductivo y
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construcciéon del conocimiento) y vea a los errores como una fuente de informacion

excepcional y como instrumento de aprendizaje (Gregorio, 2002).

La intervencion del profesor ofrece al alumno progresar en la exploracién de nuevos
ambitos de experiencia, en la construccion del conocimiento, en el aprendizaje y en el
desarrollo, ademas de crear un clima favorable fomentando la seguridad en el alumno
(Aranda, 2002).

Para que el alumno aprenda de manera significativa es necesario partir de lo que ya
sabe y de aquello que le interesa, para poder establecer relaciéon entre experiencias
previas y el nuevo conocimiento.

Por tanto se deben programar actividades a modo de situaciones en las que el
alumno va a ser capaz de experimentar y descubrir para comprender la realidad. Esto
aunado que se le puedan facilitar ayudas fisicas, verbales, auditivas y visuales para
llegar al objetivo previsto (Aranda, 2002).

“Estas situaciones y actividades de aula (ejercicios, juegos,
investigaciones, experiencias, esquemas, mapas, carteles,
problemas,...), deben potenciar la autonomia y el aprender a
aprender, y deben permitir realizar un adecuado tratamiento
educativo de la diversidad, teniendo en cuenta los diferentes
procesos, ritmos y estilos de aprendizaje, y posibilitando
diferentes niveles de logro. Asi mismo, deben favorecer y
crear un clima de respeto, de aprendizaje entre iguales y de
cooperacion, claves en la construccion del conocimiento de
cada alumno/a.” (Gregorio, 2002, p. 126).

Los alumnos con dificultades de aprendizaje matematicos pueden desarrollar
capacidades matematicas, con ayudas y metodologias especificas, adaptadas a su

proceso de aprendizaje (Bruno yNoda, 2010).
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3.8 Antecedentes de experiencias similares

En esta parte del trabajo haremos referencia a dos apartados, uno sobre algunas

investigaciones sobre ensefianza y aprendizaje de las matematicas para las personas

con discapacidad intelectual, las cuales son fundamentales para el desarrollo de la

metodologia del programa de intervencion.

Y el otro apartado, el cual profundiza en los trabajos a cerca de la ensefianza del

manejo del dinero en personas con discapacidad intelectual.

+ Investigaciones sobre ensefianza-aprendizaje de las matematicas para las

personas con discapacidad intelectual

Muchas investigaciones e intervenciones hacen uso de ciertas estrategias algunas de

las cuales mencionaremos a continuacién (Bruno y Noda, 2010):

Romero (2004) describe una experiencia con alumnos con necesidades
especiales, para desarrollar capacidades matematicas de forma ludica, por
medio de un taller de matematicas aprender “jugando y tocando matematicas”,
con la intervencién de padres y docentes. Donde a los padres se les dio
formacion para resolver problemas a través de la vida cotidiana, que
contribuyeran a una mejor aceptacion hacia las matematicas. Los resultados
demuestran la necesidad de establecer la diversificacion del curriculo, asi
como la implicacion de los padres como parte importante del proceso

ensefanza-aprendizaje que es parte fundamental de los alumnos con NEE.

Barron (1999) describe el disefio, desarrollo y evaluacion de un proyecto en el
que durante dos afos trabajé con un alumno de 7 afios con sindrome de Down,
escolarizado en un centro ordinario de primaria, que pasaba una hora al dia en
el aula de apoyo. No se elaboré un programa especifico, sino que se partio del
curriculo ordinario y a partir de él, se buscaron soluciones a las dificultades que
surgian durante el aprendizaje. La evaluacion del proyecto muestra que el
alumno progresé de manera paralela al proceso, se encontrd6 mas seguro,
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siendo capaz de resolver problemas, su autoestima aumenté y se encontré

mas seguro, reflexivo y auténomo.

» Actualmente el uso de las nuevas tecnologias esta siendo mas extendido en la
ensefianza de personas con discapacidad, para muestra de eso Ortega (2004),
planteé en una investigacion con el objetivo de conocer hasta qué punto los
alumnos con sindrome de Down pueden aprender conceptos basicos de
numero, mediante la utilizacion de una metodologia adecuada a sus
necesidades utilizando la computadora. En sus conclusiones indica que el uso
de programas multimedia de ensefianza optimiza el aprendizaje de los
conceptos de conteo y cantidad, en mayor medida que la ensefianza

tradicional, facilitando su transferencia y generalizacion a mas situaciones.

e Por otra parte Linares y Martinez (1994) utilizaron un programa de ordenador
para mejorar la manipulacién y seleccion, reconocimiento de figuras
geomeétricas y colores en una persona con sindrome de Down. Su investigacion
evidencio diferencias significativas tras la intervencion, mediante el programa
informatico, y demostré6 que dicha persona era capaz de transferir los
conceptos aprendidos fuera del ambito del ordenador.

La investigacion de Chung y Tam (2005), sobre estrategias de ensefianza en la
resolucion de problemas matematicos, con diferentes técnicas, la tradicional, ejemplos
visuales y estrategias cognitivas. Obteniendo como resultados que no hay tanta
diferencia de trabajar con ejemplos y estrategias cognitivas, pero éstas se encuentran
muy por encima del método tradicional de ensefianza, aun asi se muestra una mayor
eficiencia a largo plazo de las estrategias cognitivas.

Otro articulo importante es sobre la Contextualizaciéon y ensefianza de las
matematicas en la educacion primaria, encontrado en ‘Investigaciones sobre la
ensefanza y aprendizaje de las matematicas: un reporte Iberoamericano”, que es
referido a la discapacidad es parte fundamental para el taller. Esta investigacion fue
realizada por Martinez en 2003 (citado en Cantoral et. al. 2006) habla sobre las
concepciones de un grupo de profesores de educacion primaria en relacion a la resta
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y la importancia de la contextualizacion de su ensefianza. Los resultados obtenidos en
tal estudio, muestran la limitada variedad de contextos y situaciones que emplean los
profesores para la ensefianza de las matematicas, ya que muchas de las dificultades
en su ensefianza estan causadas por el uso de contextos irrelevantes y poco

significativos para el aprendiz.

Martinez (2003) menciona que “la importancia del contexto y contextualizacién en el
aprendizaje y ensenanza de las matematicas... es indiscutible. Ambos aspectos
juegan un papel fundamental en la construccion de los conceptos y procedimientos

matematicos de los nifios” (citado en Cantoral et. al. 2006, p.672)
+ Manejo del dinero

Un articulo revisado fue el de "Aplicacion de un programa de habilidades sociales de
autonomia personal y social para mejorar la calidad de vida y autodeterminacion de
personas con enfermedad mental grave”, (Verdugo y colaboradores, 2004), donde el
objetivo iba dirigido a la recuperacion, desarrollo y/o mantenimiento de las habilidades
de autonomia personal y sociales necesarias para mejorar la independencia de las
personas que participaban el programa y su integracion en la vida comunitaria.

Se manejan ocho contenidos en las habilidades sociales:
1. Higiene y salud personal
2. Cuidado personal
3. Habilidades domésticas
4. Prevencion de riesgos en el hogar
5. Utilizacion de monedas y billetes y planificacion de gastos e ingresos
6. Autonomia en la alimentacion

7. Actividades comunitarias
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8. Conocimiento y utilizacion del tiempo libre y de ocio.

En cuanto a la Utilizacién de monedas y billetes y planificacion de gastos e ingresos
se manejo el uso correcto del dinero y el saber administrar los gastos e ingresos para
mejorar la calidad de vida de los jovenes que presentan alguna discapacidad
intelectual. Las actividades para el manejo del dinero fueron utilizar la moneda que
esta en circulacion actualmente, se elaboré una cartilla de ahorros, se identificaron los
establecimientos donde se pueden obtener objetos de primera necesidad como lo es
vestido, comida, medicamentos, entre otros objetos. A la conclusién que se llegé fue
que la autoderminacion es entendida como la capacidad del individuo para tener
autonomia, control sobre sus actos y el medio en que se desenvuelve, como la
definicion de las metas y valores personales de la vida. Esto manifiesta decidir sobre
distintos aspectos de su vida cotidiana (Verdugo, 2004).

Ademas de este articulo revisado, se encuentra un Informe de Practicas "Disefio y
Desarrollo de material didactico para el fortalecimiento de Habilidades Sociales en
adolescentes con discapacidad” de Barrera (2008), en el cual su objetivo fue el disefio
y el desarrollo del material con el fin de favorecer las habilidades sociales, a la
conclusiéon que llegd es que un uso adecuado del material favorece las habilidades
sociales e instrumentales, y deben considerar todos sus factores para llegar al

resultado esperado.

Pilares et. al. (2010) en su Tesis titulada Programa para el manejo del dinero dirigido
a adultos y jovenes con discapacidad intelectual del programa psicopedagogico del
servicio social, trabajoé cuatro bloques, donde se manejaron ciertas habilidades

fundamentales para el manejo del dinero:

« Identificacién de monedas y billetes (evaluacion mediante loteria)

e Equivalencias de monedas y billetes (evaluacion mediante la simulacion de un
banco)

« Aplicacion de operaciones basicas en el manejo de dinero (evaluacion mediante

simulacion de una tienda de arte)
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* Aplicacion de conceptos logicos matematicos en el manejo de dinero (los
participantes del programa realizan simulaciones de un cine y salen a un contexto
real (mercado), para aplicar lo aprendido durante la intervencion).

Mostrando en sus resultados una comparacion de la evaluacion inicial y final notando

una mejoria en las habilidades de los participantes en este programa de intervencion.

El Programa de habilidades sociales de Verdugo es un trabajo que es muy
importante ya que es uno de los pioneros en el impulso de las habilidades sociales. La
aplicacion de procedimientos y principios conductuales a la educacion de las
personas con discapacidad y su contribucion al desarrollo de varios programas, ha
sido ampliamente documentada. El Programa de Habilidades Sociales (PHS) de
Verdugo forma parte de los llamados Programas Conductuales Alternativos. El PHS
entrena conductas de adaptacion e integracion a la comunidad, algunas de las
habilidades sociales para las relaciones interpersonales, comunicacién verbal para las
conversaciones, independencia de desenvolvimiento en la comunidad, tiempo libre,
manejo del dinero en diversas situaciones sociales, participacion en actividades

sociales, etc. (Barrera, 2008).

En este programa Verdugo (1997) menciona los componentes instruccionales y
técnicas de entrenamiento que aplica en su programa que se derivan de los principios
y leyes del modelo conductual. En el caso de las leyes encontramos reforzamiento,
moldeamiento, modelado y generalizacién. En cuanto a los principios se encuentran
los procedimientos de instruccion utilizados en analisis de tareas y reforzamiento

positivo.

Verdugo vy su equipo realizaron la evaluacion experimental de los Programas
Conductuales Alternativos ademas del PHS, donde se reportaron resultados positivos,
como afirma Barrera (2008), ya que se obtuvieron diferencias significativas frente a
otros programas tradicionales de Educacion Especial. Se menciona que se lograron

incrementar:

-Habilidades sociales, profesionales y de autoayuda para la vida adulta de la persona
con discapacidad.
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-Habilidades de tipo practico y mecanico fundamentales para desempefiar un trabajo.

-Habilidades adaptativas de autonomia personal y competencia social que no se

encontraban incluidas en el programa.

-habilidades intelectuales generales.

En el manual del docente “Matematica Funcional para Estudiantes que Presentan
Necesidades Educativas Especiales” dirigido a nifios presenta una serie de ejercicios
que permite resolver problemas cotidianos. Las dimensiones en las cuales incide el
manual son en la resolucion de problemas, argumentar y comunicar, modelar y
representar. El manual se divide en cinco etapas: conceptos basicos, numeros,
problemas aditivos, problemas multiplicativos y manejo de dinero. Este ultimo se
enfatiza en la funcionalidad de los conceptos matematicos y esta dividido en cuatro
unidades: reconocimiento de monedas y billetes, compra, ¢qué puede comprar con
monedas y billetes? y mas monedas y billetes; en los cuales se ejercitan la
identificacidon de monedas y billetes, asi como el valor y el orden, se modela la
realizacion de una compra y la formacion de cantidades y equivalencias. La
evaluacion del Manual se realiza por medio de tablas en los cuales se considera si los
nifos necesitan apoyos y de qué tipo.

Una propuesta de trabajo es de Murte (2011) titulado Disefio de un Programa de
Formaciéon para la Transicion a la Vida Adulta en Personas con Discapacidad
Intelectual: Uso del Dinero a través de la Autorregulacion, como bien lo dice el titulo
se centra en la autorregulacion este concepto es definido por Zimmerman (1998) que
define la autorregulacion como un “proceso autodirigido que se aprende, el cual
implica el conocimiento de si mismo, de las tareas y de las estrategias el cual incluye
aspectos personales (cognitivos y emocionales) comportamentales y contextuales”
(en Murte, 2011, p.11).

La metodologia que emplea es la induccion verbal, dialogo y discusion;
Modelamiento; practicas o role-playing; retroalimentacion, reforzamiento y tareas para
casa. Los contenidos trabajados en su propuesta son: autorregulacion, concepto de
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cantidad, descomposicion (unidades, decenas y centenas), habilidades instrumentales

basicas y estimulacion de operaciones matematicas, aprendizaje del Euro.

La experiencia de una facilitadora de Construyendo Puentes en la Universidad
Iberoamericana hace referencia a la ensefianza del manejo del dinero como “"manejo
de presupuesto” durante este taller la facilitadora emplea diversos materiales como lo
son hojas de trabajo con adaptaciones para los jovenes, presentaciones y materiales
visuales en cartulinas, dinero didactico y real, y practicando en las salidas a la
comunidad cuando se tiene que realizar el pago de un servicio, asi mismo se utiliza
problemas, y se realiza una retroalimentacion, se trabaja durante el taller la
identificacion, la compra, comparacion de precios cual cuesta menos y cual cuesta
mas, también problemas de sumas y restas, asi como la realizacion del presupuesto y

el ahorro.

A partir de estas investigaciones nos damos cuenta de la gran diversidad de
tratar los principales problemas con los que se enfrentan las personas con
discapacidad y buscar que logren mejorar sus habilidades para potencializar su
desarrollo.

Asimismo los trabajos también mencionan que la ensefianza del uso del dinero
permite que los jovenes adquieran habilidades de autocuidado, de comunicacion y
sociales, lo cual les permite ser mas auténomos y ayuda al desarrollo de otros
procesos como la autodeterminacion, la inclusion y, por supuesto, para que los

jovenes alcancen su independencia.

Por altimo nos percatamos que no existe un amplio trabajo sobre el area del
manejo del dinero por lo que este trabajo busca ser una importante aportacion para

este campo.
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Apartado 4.
Programa de
intervencion



En este capitulo se detallan los aspectos del como se hizo el programa, se
mencionan los objetivos del programa de intervencion, asi como las etapas, el disefio
del mismo y los materiales que se utilizaron, asi mismo se describen los participantes

y el espacio de trabajo.

4.10bjetivos
El objetivo general es promover el desarrollo de habilidades para la vida en
adolescentes con discapacidad intelectual, proporcionandoles herramientas para un
uso y manejo adecuado del dinero en diversas situaciones que favorezcan su

autonomia.
Por lo tanto se plantean los siguientes objetivos especificos

% Los jovenes con discapacidad intelectual desarrollaran y fortaleceran
habilidades académico-funcionales implicadas en el uso del dinero de una
manera contextualizada.

< Los alumnos trabajaran de una manera global el manejo del dinero
fortaleciendo las habilidades sociales, el desarrollo personal y soluciéon de
problemas.

+ Favorecer la autonomia e independencia de los jovenes para su desempefio en

el contexto social.

4.2Espacio de trabajo

La aplicacion del taller fue mediante 27 sesiones de 50 minutos en las que se
trabajaron las unidades con el apoyo de presentaciones en power point y se
realizaron ejercicios de acuerdo a la unidad que se estaba trabajando.

El lugar donde se impartio el taller fue en un espacio de la biblioteca del colegio
(véase la figura 1), el cual contaba con una pantalla conectada a equipo de cémputo,
lo que ayudo a la proyeccion de las presentaciones, mientras que el mobiliario era una
mesa amplia y sillas comodas, esto favorecio un trabajo e interaccion entre los cuatro

participantes y las dos facilitadoras.
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Por otra parte se utilizd el salén de clases para realizar las situaciones simuladas,
para llevar a cabo éstas se acondicion¢ el salon de acuerdo a la unidad que se estaba
manejado con los jovenes.

Figura 1. Espacio de trabajo en la biblioteca
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4.3Descripcién de los participantes

» Alicia

Mujer de 19 afios, cursa el 6to afio de preparatoria, y tiene clases integradas. Algunas
de sus habilidades en cuanto a la lecto-escritura y matematicas, sus fortalezas y
necesidades de apoyo en el manejo del dinero son (ver figura 2), lo cual se

profundizara en los resultados de la evaluacion inicial:

Lecto-escritura ' Habilidades matematicas !

No esta ain consolidada, presenta dificultades
para su lectura y comprensién. En cuanto a la |
escritura confunde letras y las omite. |

| La identificacion y relacion del nimero con su

forma grafica es hasta el nimero 20, resuelve
sumas y restas con apoyo de los dedos con

nameros no mayores de 10.

Alicia

: ; T
|

| Manejo del dinero fortalezas | Manejo del dinero necesidades de apoyo
| Alicia requiere apoyos para identificar billetes de

| ldentifica las denominaciones de monedas y | o : :
billetes hasta de $200. Conoce que pmducmﬁ mayor denominacién a $200. Identificar el tipo
. " | de operacion a realizar. Reconocer el billete o

comprar en algunos establecimientos.
podemos comp a8 moneda con el cual puede pagar.

,

Apoyos requeridos

I_]

Monitoreo verbal, calculadora,
descomposicion de la tarea en
pasos,

Acompafamiento, anticipacion de
la salida,

Preguntas para llegar a la
respuesta, planteamiento de la
situacion en imagenes, dar
opciones de posibles soluciones
Apoyos visuales para comprender
los textos.

|
O
O

Figura 2. Descripcién de Alicia. Se refigren algunas de sus habilidades y sus necesidades
asi como los tipos de apoyo
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« Sara

Mujer de 19 anos, que cursa actualmente el 6to de preparatoria,
integradas donde establece relaciones interpersonales con los demas alumnos del
colegio. Algunas de sus habilidades en cuanto a la lecto-escritura y matematicas,
fortalezas y necesidades de apoyo en el manejo del dinero son (ver figura 3) lo cual

se profundizaran en los resultados de la evaluacion inicial:

! Lecto-escritura
La lectura es fluida, pero tiene dificultades de
pronunciacion y de comprension de lo que lee.

Mientras que la escritura presenta problemas
dado que omite letras y confunde los sonidos
de algunas consonantes.

Sara

Habilidades matematicas

La identificacion y relacion del nimero con su
forma grafica hasta centenas, resuelve sumas y
restas hasta decenas sin apoyo de calculadora.

tiene clases

J

Manejo del dinero fortalezas

| Identifica las denominaciones de monedas y
| billetes hasta $200, conoce que productos
podemos comprar con el dinero y en que
establecimientos.

Manejo del dinero necesidades de apoyo

Identificar billetes de mayor denominacion a
$200, Identificar la operacion a realizar para
saber cudnto de cambio le van a dar
Reconocer el billete o moneda con el cual
puede pagar.

Apoyos requeridos

[ 1

Recordar el valor del billete de $500,

realizar cuestionamientos sobre qué

operacion puede utilizar para que ella llegue

a la solucion, empleo de calculadora

Guiar para que identifique si la cantidad a
D pagar es menor 0 mayor que ciertos billetes

o monedas,

Identifique cuanto dinero trae y si lo que
quiere comprar es mayor o menor que la
cantidad que tiene. Cuando lo amerite,
incitacion verbal o gestual

Figura 3. Descripcién de Sara. Son descritas algunas de sus habilidades y necesidades asi

como tipos de apoyo
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e Braulio
Hombre de 15 Afos, cursa el 4to de preparatoria, tiene clases integradas. Algunas de
sus habilidades en cuanto a la lecto-escritura y matematicas, fortalezas y necesidades
de apoyo en el manejo del dinero son (ver figura 4), lo cual se profundizara en los

resultados de la evaluacion inicial:

Habilidades matematicas,
Lecto-escritura Identificacion y relacion del nimero con su
No presenta dificultades al escribir, | forma grifica hasta el numero hasta las
Sin embargo tiene problemas para la unidades de millar. Resuelve sumas y restas
comprensién de la lectura pero no asf al leer, | correctamente de centenas y unidades de
millar, presentado dificultades en
multiplicaciones de mas de unidades de millar
por decenas.
e
|— ! Braulio
N, s

Manejo del dinero necesidades de apoyo
Reconocer el billete o moneda con el cual
puede pagar. Formar equivalencias. Identificar
posibles soluciones ante no llevar dinero.
Comparar precios.

Manejo del dinero fortalezas

|
Identifica las denominaciones de monedas y

billetes hasta de $500, conoce que productos
podemos comprar en los establecimientos,
Identifica el tipo de operacién a realizar,

reconoce lo que va adquirir. /.

.

a,

Apoyos requeridos

O

D Monitoreo verbal, Preguntas para
llegar a la respuesta

Planteamiento de la situacion en
imagenes

D Opciones a posibles soluciones

Figura 4. Descripcion de Braulio. Es referida la informacién para conocer algunas de sus
habilidades y necesidades asi como tipos de apoyo
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 Alonso

Hombre de 18 afios, cursa el 6to de preparatoria, tiene clases integradas.Algunas de
sus habilidades en cuanto a la lecto-escritura y matematicas, fortalezas y necesidades
de apoyo en el manejo del dinero son (ver la figura 5), lo cual se profundizara en los
resultados de la evaluacion inicial:

Habilidades matematicas

r Identificacion y relacién del nimero con su
Lecto-escritura forma grafica hasta unidades de millar.

Tiene consolidada la escritura y lectura. Resuelve sumas correctamente de centenas y
unidades de millar, mientras que en las restas
hay que guiarlo en la transformacién; realiza
multiplicaciones de centenas por decenas.

= Alonso e ]

T

Manejo del dinero fortalezas ' Manejo del dinero necesidades de apoyo

. Realizar la operacion de manera correcta,

el e T NI | formar equivalencias. Identificar posibles
Fdentiﬁca I up{fmcié“ arealioaT ' | soluciones ante la carencia de dinero.

Identifica las denominaciones de monedas y
billetes hasta de $500, conoce que productos

Apoyos requeridos

0

D Guia para realizar correctamente
algunas operaciones

D Preguntas para llegar a la respuesta

Cuando lo amerite, incitacién verbal
o gestual

Figura 5. Descripcion de Alonse Permite conccer algunas de sus habilidades y necesidades
asi coma tipos de apoyo
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4.4Fases del Programa de Intervencién

El esquema de la figura 7 ilustra las etapas del programa de intervencién que
posteriormente se describiran.

~ necesidades F
£ £ £ /&

\
\ Deteccién de S Evaluacion \ Disefio del i \\ Evaluacion

inicial /" programa s final

Figura 7. Etapas del programa de intervencion

4.4.1 Deteccion de necesidades

Para el disefio del programa de intervencion se reconocio el contexto y el escenario.
Para ello se acudidé al Colegio Vista Hermosa los dias martes y jueves. Alli
colaboramos y nos se familiarizamos con el grupo técnico de Bachillerato donde la
edad de los alumnos con discapacidad es desde los 15 afios hasta los 19 afios.

Se revisaron los materiales con los que cuentan los salones, ademas de los
cuadernos y las hojas de trabajo de cada uno de ellos, en base a esto nos
percatamos de la poca contextualizacion de los aprendizajes matematicos y de la

necesidad de un uso adecuado del dinero.

Los docentes nos explicaron cuales son los principales apoyos para cada uno de los
alumnos, cual es el nivel que tiene cada uno de ellos, las materias en las que estan
integrados, las adecuaciones que les hacen a los examenes y a las actividades que

hacen en sus grupos regulares.

Se les observé en situaciones de compra lo cual permitié reconocer que los alumnos
tienen un uso inadecuado del dinero en situaciones reales, debido a que a los jovenes
se les dificulta la adecuada aplicacion de ciertos conocimientos matematicos, ante un

contexto especifico.
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Las sustentantes y los jovenes al compartir el entorno escolar y la comunidad,
experiencias y vida cotidiana, permitieron dar cuenta de las formas de interactuar, los
conocimientos y las habilidades en especifico del manejo del dinero, por parte de los

jovenes.

4.41.1 Abordajes del programa

A continuacién se describen los planteamientos en los cuales nos basaremos para el

Programa de Intervencion.

Se toma de la perspectiva de la Ensefianza Situada a que hace referencia Diaz
Barriga (2006), ya que consideramos que es importante la Contextualizaciéon de las
matematicas y no solo de estas sino de todos los conocimientos que se quieran
transmitir.Asi como algunas caracteristicas de las Tecnologias de la Informacién y de
la comunicacion, ya que son parte importante del disefio del programa.

-Ensefianza Situada

Soler (2006) menciona que la ensefianza situada, evita que la ensefianza sea
descontextualizada y simplista. La manera en que la gente construye significados y
resuelve problemas es en un contexto informal natural. El aprendizaje deberia
promoverse fuera del aula escolar para que los estudiantes tengan una vinculacion

temprana con su comunidad.

El paradigma de la cognicion situada, como refiere Diaz Barriga (2006), también
denominada asi, representa una de las tendencias actuales y mas representativas de
la teoria sociocultural, que toma de referencia a Vygotsky, Leontiev y Luria. El
aprendizaje y ensefianza situada se fundamentan en los principios de Dewey y
Schén, de los cuales nos habla Diaz Barriga (2006).

Dewey propone que el aprendizaje experiencial es un aprendizaje activo, utiliza y
transforma a los ambientes fisicos y sociales para extraer lo que contribuya a

experiencias valiosas y pretende establecer un fuerte vinculo entre el aula y la
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comunidad, entre la escuela y la vida. Donde los contenidos de la ensefanza se

derivan de las experiencias de la vida diaria.

"se parte de la idea de que una educacién de calidad sera la que
provea apoyos al alumno o lo faculte para convertirse en una
persona cada vez mas inteligente y autonoma respecto de la
direccion de su vida y de su compromiso de actuacion en la sociedad

en la que vive"(Diaz Barriga, 2006, p. 6).

Por otro lado Schon establece que los estudiantes aprenden mediante la practica de
hacer o ejecutar aquello en lo que buscan convertirse en expertos “para convertirse
en expertos requieren enfrentar problemas auténticos en escenarios reales” (Schon,
p.29, 1992, citado en Diaz Barriga, 2006).

De acuerdo con Baquero (2002, citado en Diaz Barriga, 2006) la perspectiva situada,
toma al aprendizaje como un proceso multidimensional de apropiacion cultural, ya que
trata una experiencia que involucra el pensamiento, la afectividad y la accion. Por
tanto toma mucha importancia la actividad y el contexto para el aprendizaje. Lo que
en conclusion plantea este enfoque es que los alumnos deben aprender en el

contexto pertinente.

Diaz Barriga (2006, p. 20) nos habla de esta postura que toman varios autores en
cuanto a la cognicion situada:

Se afirma que todo conocimiento, producto del aprendizaje o de los actos de
pensamiento o cognicion puede definirse como situado en el sentido de que
ocurre en un contexto y situacion determinada, y es resultado de la actividad
de la persona que aprende en interaccion con otras personas en el marco de
las practicas sociales que promueven una comunidad determinada.

En un modelo de ensefanza situada resaltard la importancia de la influencia de
agentes educativos, en mecanismos de mediacion y ayuda ajustada a las
necesidades del alumno y del contexto, asi como de las estrategias que fomenten un
aprendizaje colaborativo o reciproco. Debido a esto las decisiones pedagdgicas y
didacticas (seleccion y tratamiento de contenidos, estrategias docentes y para el
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aprendizaje, mecanismos de evaluacion) toman gran importancia para considerar las
situaciones reales en las que el sujeto recrea o debera recrear el conocimiento que

habra de adquirirse en el escenario escolar (Diaz Barriga, 2006).

Diaz Barriga (2006) afirma que la “"adopcion de un enfoque de ensefianza situada
recupera y amplia algunos de los principios educativos del constructivismo y del
aprendizaje significativo”. La ensefianza seguird siendo lo que el estudiante sabe,
puede hacer y desea saber, asi como la intencion de que las experiencias aborden
mejor sus necesidades personales. Pero al mismo tiempo, se establece la importancia
que tiene el uso funcional y pertinente del conocimiento adquirido en contextos de
practica apropiados, pero dicho conocimiento enfocado a afrontar problemas y

situaciones relevantes en su entorno social o profesional.

La ensefianza situada plantea que los aprendizajes deben ser contextualizados y en
el contexto. Pero ;coémo definimos concretamente el contexto y contextualizacion?

Martinez (2006, p.674) responde a esta pregunta definiendo el contexto como:

El contexto nos hace referencia al conjunto de componentes de caracter fisico,
cultural, social, psicolégico, histérico, que participan y conforman la actividad. Por
tanto es el conjunto de situaciones o problemas en los cuales un concepto o
procedimiento, adquiere significado; el conjunto de situaciones que hacen al
concepto o procedimiento, util, significativo.

Determinando la existencia de tres tipos de contexto:

a. El contexto real: refiiendo a la situacion de practica real, al entorno

sociocultural donde se practica tiene lugar.

b. El contexto simulado que es originado por una situacion real, las situaciones o
problemas de distintas naturaleza que son retomados de la realidad y
transformados en entornos didacticos para que los alumnos aprendan.

c. Contexto evocado: son planteamientos de problemas con enunciados que

evocan de manera parcial situaciones de uso social.
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Por ultimo habla de la contextualizacion:

Establece las relaciones entre el conocimiento a ensefar y las situaciones de su
uso social de los conocimientos.

Segun Keitel (1997 en Martinez, 2006) los contextos pueden activar la creatividad de
los alumnos, impulsandolos a emplear estrategias informales y de sentido comin. Un
buen contexto también puede actuar como mediador entre el problema concreto y las

matematicas abstractas.

Por tanto las actividades y sus contextos deben ser elegidos de manera que sean
significativos y relevantes para los alumnos. Teniendo en cuenta (Bishop, 1998 en
Martinez, 2006):

Relevancia para los alumnos

a

b. Ser significativos

c. Situados en un contexto familiar
d

Estar conectadas con los conceptos matematicos

Analizando la informacion anterior podemos decir que el aprendizaje situado es una
adecuada opcion para contextualizar los conocimientos a ensefiar y aprender, ya que
realmente se cumple la funcién de vincular el conocimiento a la vida del estudiante y

adquirir cierta significancia.

Para los jovenes con discapacidad les sera mas significativo y relevante adquirir
ciertos conocimientos experimentando en escenarios reales, ya que podran aplicar
conocimientos tedricos, enfrentarse a resolver problemas reales y poder generar

posibles soluciones.

El disefio del material didactico esta elaborado en un recurso digital y es por esta
razon que se considera mencionar algunas caracteristicas de las Tecnologias de la

Informacién y la comunicacion.

-Tecnologias de la informacion y la comunicacion



Las tecnologias de la informacién y la comunicacion (tic) aluden, en un concepto
amplio, dinamico y convergente, al dominio de herramientas digitales, medios
audiovisuales, Internet, multimedia, interactividad, hipertextualidad, comunicacion,
redes sociales, al mismo tiempo que imponen la apropiacion de nuevas competencias
de multitarea, parlicipacion, resolucion de problemas, produccion y aprendizaje
colaborativo (Zappala et al., 2011).

La inclusion de las tic como refiere Zappala et al. (2011) en la escuela propone
nuevos escenarios educativos, habilita variadas estrategias de ensefianza y pone en
juego diversos modos de aprender, al tiempo que permite desarrollar competencias

para desenvolverse en el nuevo contexto social.

El aprovechamiento de estas tecnologias de la informacion y la comunicacion en el
ambito del aula no genera cambios por si solo en las practicas educativas, sino que
supone un proceso previo de apropiacién de herramientas y de conocimientos, asi
como también de la construcciéon de concepciones tendientes a incorporar tanto los
recursos y materiales digitales como contenidos flexibles, adaptables y transversales
(Poy et al, 2009).

Zappala et al. (2011) mencionan que las ayudas o adaptaciones pensadas para las
personas con discapacidad intelectual estan vinculadas con el disefio de materiales
mas simples y accesibles en sus contenidos y que tengan en cuenta caracteristicas

como:

« la utilizacion de un lenguaje claro;

« que la pantalla no esté sobrecargada de informacion,;

« el empleo de iconos graficos lo suficientemente descriptivos para ayudar en la
navegacion, apoyos alternativos de comprension a través de recursos
auditivos, graficos y/o de texto, etcétera.

Debemos tener en cuenta que el disefio de los materiales educativos se realiza de
acuerdo con los niveles de los contenidos curriculares. Dentro de la modalidad de
Necesidades Educativas, las edades de los alumnos pueden no estar relacionadas
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con estos niveles, por lo cual el disefio (en cuanto a imagenes y/o lenguaje) de
algunas aplicaciones o software no estaria acorde a sus edades cronologicas.

Zappala, Koppel y Suchodolski, (2011) plantean que las tics también ofrecen
oportunidades para adquirir habilidades que pueden luego transferirse a distintas
situaciones, anticipar los resultados de una accion en un determinado entorno,
generalizar los aprendizajes sobre el manejo de un programa a otro y recordar una

secuencia de procedimientos necesaria para lograr un objetivo

En suma, aprender con las tics y aprender de ellas abre nuevas oportunidades para
estimular habilidades del pensamiento y areas del desarrollo, y promover la

construccién del conocimiento.
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4.4.2 Evaluacién Inicial

La evaluacion inicial estd conformada por varias partes, las cuales brindan un mayor
conocimiento de las habilidades, necesidades y tipos de apoyo de cada participante.

Debido al trabajo y observacion participante con los jovenes, se pudieron conocer sus

habilidades y tipos de adecuaciones empleadas por sus docentes.

Esto permitié realizar tres formatos diferentes de evaluacion, cada uno contiene

diferentes niveles de habilidades matematicas, del manejo del dinero y adecuaciones

necesarias.

Como se describe anteriormente cada nivel

habilidades matematicas y adecuaciones necesarias para los participantes, en la

figura 19 se describen los componentes generales de los niveles.

Nivel 2
i

Reconocimiento del
[] nimero menor a las
unidades de millar

Nivel 1

TP

0 Reconocimiento del
numero hasta el 50

Sumas y restas donde los

0 nimeros con los que se Sumas y restas de
realiza la operacion no decenas, resta con
pasen de 9 [ transformacién,

multiplicaciones de
Apoyos visuales que unidades

facilitan la lectura

O

Ciertos apoyos visuales,

[[] recortables para pegar
nombres

Figura 19. Niveles de la evaluacion inicial.

Nivel 3

Reconocimiento del
[[] nimero hasta unidades
de millar

Sumas y restas hasta
[[] unidades de millar con
transformacion

Muiltiplicaciones de
centenas por decenas,

[ divisiones donde el
dividendo no exceda las
decenas

La figura 20 nos muestra el nivel en que se ubico a cada participante.

Nivel 1 Nivel 2 Nivel 3

E B E ]
C Alicia C Sara C Braulio
C Alonso

Figura 20. Ubicacién de los participantes en los niveles.
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Descripcion de la Evaluacién inicial

La evaluacion inicial esta constituida por ejercicios en hojas y practicos disefiados
para cada nivel, los cuales seran resueltos por los alumnos, posteriormente sus
respuestas y desempefio serviran para llenar las rubricas por parte de las

sustentantes del trabajo.
Procedimiento

Se facilitaron los materiales necesarios como las hojas con los ejercicios, dinero
didactico, se trabajé en uno de los salones de grupo técnico de bachillerato, con un
horario especifico, la evaluacion inicial se realizo de manera individual y se les
proporciono los apoyos necesarios para su optimo desempeno, a cada uno de ellos
se les explicd el objetivo del programa de intervencion y se le pidio su participacion
dentro de éste, los cuatro mostraron disposicién y accedieron a ser participes del

programa.
La forma de evaluar fue de acuerdo a los siguientes niveles para las rubricas:

1. No lo realiza correctamente ni con apoyo
2. Lo realiza adecuadamente con apoyo
3. Realiza la mayor parte solo hasta que requiere apoyo

4. Lo efectia de manera autonoma
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Componentes de la evaluacion inicial (ver anexo 1 formato de evaluacion inicial)

Como bien se describe anteriormente esta evaluacion consta de dos partes
principalmente, la primera evalla las habilidades matematicas y la otra el manejo del
dinero. A continuacion describiremos cada una de ellas.

1) Evaluacion habilidades basicas matematicas

Obijetivo: exploracion de los conocimientos matematicos basicos y generales
matematicos con los que cuenta el alumno.

Caracteristicas: se conocera por medio de los ejercicios escritos, la numeracion que
domina, la relacién entre la palabra escrita y el nimero y viceversa, el dictado y
escritura de los nimeros; las operaciones aritméticas y con cuantas cifras (unidades,
decenas, centenas, unidades de millar), antecesor y sucesor, notacion desarrollada,
mayor y menor que, por ultimo identificacion de fracciones.

Materiales: hojas con los ejercicios, calculadora dependiendo el caso y ejercicio

(Alicia, Sara), lapiz, colores, tijeras y Pritt.

Forma de evaluacién: rubricas.

2) Manejo del dinero

Esta parte de la evaluacion se compone de otras mas las cuales permiten tener un
amplio panorama del manejo del dinero, ya que este no solo es saber usar e
identificar el dinero sino también conocer donde y como emplearlo, las habilidades
sociales implicadas en situaciones de compra, llegar a solucionar problemas basados

en el dinero.
« Reconocimiento del dinero

Obijetivo: conocer si los alumnos logran identificar las diversas denominaciones del
dinero. Representacion de cantidades de diversas maneras.
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Caracteristicas: ejercicios por escrito y practicos, permiten conocer la identificacion
del dinero asi como la asociacion a su valor, reconocimiento de sus caracteristicas, la
formacion de cantidades.

Materiales: dinero real y didactico, hojas con los ejercicios, calculadora dependiendo
el caso y ejercicio (Alicia, Sara), lapiz, colores, tijeras y Pritt.

Forma de evaluar: Rubricas
» Habilidades funcionales (Empleo del dinero)

Objetivo: identificar si los alumnos saben donde emplear el dinero, donde adquirir
ciertos productos y solucion de problemas de compras.

Caracteristicas: ejercicios por escrito, los alumnos escribiran los lugares donde ellos
usan el dinero, relacionaran algunos locales comerciales con los productos que se

pueden adquirir alli y problemas de suma, resta.

Materiales: hojas con los ejercicios, calculadora dependiendo el caso y ejercicio

(Alicia, Sara), lapiz, colores.

Forma de evaluacién: rubricas

» Solucion de problemas

Objetivo: _conocer cual es la forma de actuar y resolver ciertos problemas que
impliquen el empleo del dinero, para este caso comprar en base a cierta cantidad de
dinero y no tener dinero para pagar lo ya consumido.

Caracteristicas: ejercicios por escrito con dos problemas, en el primero de ellos tienen
que identificar la cantidad de dinero con la que cuentan y en base a eso elegir alguna
de las opciones de compra. Posteriormente explicaran el porqué de su eleccion. El
tltimo problema dos personajes van a un restaurant y uno de ellos no tiene dinero
para pagar, se le pregunta a los alumnos que se puede hacer en ese caso.
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Materiales: hojas con los ejercicios, segun el caso y ejercicio (Alicia, Sara), lapiz,

colores.

Forma de evaluaciéon:Rubricas

e Manejo en Situacion real

Objetivo: identificacion de como se desempefian los alumnos en un escenario real,

como manejan su dinero y que habilidades sociales emplean.

Caracteristicas: ejercicio practico llevado a cabo en la cafeteria del colegio. Se les
pide a los alumnos cierta cantidad de dinero a todos para ir a comprar en la cafeteria.
Proceden a realizar sus compras, eligen el producto y pagan etc.

Materiales: dinero

Forma de evaluacién: rabricas

= Conductas en situacion de compras

Objetivo: obtener mas informacion acerca de las habilidades de los jovenes en cuanto

al manejo de su dinero y sociales asociadas a la compra, referidas por su docente.

Caracteristicas: se emplea una lista de cotejo de experiencias previas en el manejo
del dinero que es contestada por el docente. Tiene reactivos de identificacion del
dinero, habilidades sociales, sigue normas y reglas, solicita apoyo, pide aclaraciones

entre otros criterios.
Materiales: lista de cotejo y pluma

Forma de evaluacion: lista de cotejo

* Habilidades sociales

Objetivo: conocer las conductas y/o destrezas requeridas para el manejo del dinero.
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Caracteristicas: recopila la informacién de la situacion real y de la lista de cotejo. Si
saluda, pide por favor, tono de voz, dar gracias etc.

Materiales:

Forma de evaluacién: rubricas

4.4.3 Diseiio del programa

En este apartado se explica como se disefiaron las unidades didacticas trabajadas
durante el taller, asi como el contenido de las hojas de trabajo y de las

presentaciones.

Descripcion del material didactico

Todos los antecedentes presentados justifican la importancia de ensefiar matematicas
de manera contextualizada a los jévenes con discapacidad intelectual. Es en lo que se
centran los materiales didacticos de los que se hablara a continuacion, en dotar a los
jovenes de habilidades o herramientas para que puedan resolver los problemas a los
que se enfrentan en su vida diaria, en este caso todo lo que implique la utilizacion del

dinero.
Diseno de materiales didacticos por alumno

Los materiales se elaboraron en funcion del nivel de competencia especifico de cada

uno de ellos.

Para lo cual se realizé una evaluacién inicial, que abarcaron los conocimientos y
habilidades con los que cuentan los alumnos, se les brindaron los apoyos necesarios
para su optimo desempefio, y las adecuaciones necesarias para que se presente un
reto al alumno de tal manera que los motive, pero que no sobrepase sus habilidades

y que le permitan su mejor desempefio.
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Habilidades a desarrollar

El manejo del dinero es un intercambio monetario para realizar el pago de bienes,

servicios o adeudos dentro de una sociedad con normas y reglas establecidas. Para

lo cual es indispensable contar con ciertas habilidades y destrezas para poder llevarlo

a cabo, las cuales se describen a continuacion:

Habilidades funcionales

Estan relacionadas con habilidades cognitivas y habilidades de aprendizajes
instrumentales, que tienen ademas una aplicacion directa en la vida cotidiana.
Por ejemplo: escribir, leer, utilizar de un modo practico los conceptos
matemaéticos bésicos y el manejo del sistema monetario actual, y todo aquello
relacionado con el conocimiento del entorno fisico y la propia salud y
sexualidad (AARM, 2002).

Reconocimiento del dinero

Identificacion del sistema monetario actual, tomando también las equivalencias

y la descomposicién de cantidades.

Habilidades de solucién de problemas

El problema es una situacion para el destinatario que no tiene una solucion
construida de antemano, en la construccion de la solucion se debe dar
oportunidad a la manipulacién de materiales disponibles para resolver el
problema (PEP, 2011). La solucion de los problemas es una fuente de
elaboracion de conocimientos y que tienen sentido si se centra en situaciones
contextualizadas. Ademas generan sentimientos de confianza y seguridad,
pues se dan cuenta de sus capacidades para enfrentar y superar los retos,
(PEP, 2011).

Habilidades sociales

Monjas (1997), las define como conductas o destrezas sociales especificas
requeridas para ejecutar una tarea interpersonal. Comportamientos adquiridos
y aprendidos, no un rasgo de personalidad. Conductas y sus repertorios
adquiridos por medio del aprendizaje, siendo importante el entorno donde
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interacciona. Las habilidades sociales contienen componentes motores y
manifiestos, emocionales y afectivos y cognitivos. Son respuestas especificas a
situaciones especificas.

Desarrollo personal

Van encaminadas hacia el empoderamiento, la autonomia y la
autodeterminacion de los alumnos, por lo que el desarrollo personal tiene una
estrecha relacién con la autodireccion en las cuales se fomentan los
aprendizajes orientados a realizar elecciones y poder tomar su propias
decisiones (AARM, 2002).

Manejo en situacion real

Referente a la funcionalidad de los algoritmos matematicos, de la utilizacion de
habilidades sociales, y del empleo del dinero de una manera adecuada.

Estas habilidades seran ejes centrales para desarrollar las unidades didacticas del

programa de intervencion.

Disefio de las situaciones didacticas

Las fases implicadas en el proceso de disefio, implementacion, seguimiento y

evaluacion de una macrosituacion didactica como refieren Cabrera y Bonyuan, (2010)

seran de gran importancia para el desarrollo de las situaciones contextualizadas

elegidas, a continuacion veremos cada una de las fases:

1.

Reconocimiento del contexto: elegir un contexto significativo, para lo que se
debe estar atento a la realidad de la escuela y la comunidad. Las situaciones
didacticas deben de estar situadas en contextos significativos que involucren al
alumno. “El abordar la ensefanza de la matematica situada en contexto
promueve y potencia el tratamiento de los contenidos matematicos como
herramientas para resolver problemas de otras areas de conocimiento’
(Cabrera y Bonyuan, 2010, p.43).

Incubacién de escenarios: se puntualizan las decisiones y acciones sobre los
posibles contenidos a abordar y problemas a resolver.
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3. Disefio de situaciones problema: “el profesor debe imaginar y proponer a los
alumnos situaciones matematicas que ellos puedan vivir, que provoquen la
emergencia de genuinos problemas matematicos y en los cuales el
conocimiento en cuestion aparezca como una solucion o6ptima a dichos
problemas, con la condicion adicional de que dicho conocimiento sea
construible por los alumnos” (Centeno, 1998 citado en Cabrera y Bonyuan,
2010, p.52).

4. Gestion de la dialéctica herramienta-objeto: se gestiona el tratamiento de los
conocimientos a abordar a partir de la secuencia de situaciones problema de
los escenarios elegidos en un contexto dado.

5. Retroalimentacion: de mucha importancia, ya que es donde se toman los datos
de los aprendizajes de los alumnos, procesos y reconocen los logros y

dificultades, los errores y los replanteamientos.

Ahora bien tomando esto como referencia se eligieron situaciones de la vida, en este
caso recreativas, la inclusién a este tipo de actividades se asociada a la mejora del
bienestar emocional, de las relaciones y al desarrollo de competencias (Badia y
Longo, 2009). A su vez se promueve sentimientos de placer, amistad, felicidad,
espontaneidad, fantasia o imaginacion, gozo, creatividad, expresividad y desarrollo

personal.

Las experiencias de salidas a la comunidad proporcionan oportunidades para
experimentar la participacion y el disfrute en entornos similares a sus iguales sin
discapacidad, por lo cual permite desarrollar habilidades y confianza, favorece la
eleccion y la participacion en las actividades de la comunidad, fomenta el desarrollo

de la autoconfianza y la dignidad.

Schleien, Olson, Rogers y McLafferty, 1985 (en Badia y Longo, 2009) mencionan que
las personas con discapacidad desarrollan habilidades de acuerdo a su edad
cronolégica, que estén basados en sus comunidad y que puedan facilitar la

integracién con éxito en la comunidad.
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Elegimos los contextos significativos para la poblacion con la que se trabaja en el
escenario dando como resultado cinco situaciones:

Cine

Fiesta
Restaurante
Campamento
Antro

VYVVY

Posteriormente elegimos los objetivos y contenidos de las situaciones ahora
denominadas unidades, sin olvidar que ademas de estos se trabajaron las habilidades

a desarrollar anteriormente mencionadas, en cada una de las unidades referidas en la

tabla 1.

Tabla 1. Unidades didacticas del taller "conozco, cuido y manejo mi dinero

Situacion o Objetivos Contenidos
unidad
Cine + Conocery -Cudles son mis habilidades para el
reflexionar sobre la | uso del dinero.
importancia de -Sé que hacer en caso de no llevar
utilizar el dinero. dinero.
+ Buscar alternativas
ante una situacion -Identifico el valor de las monedas y
de no llevar dinero. billetes.
+ Eleccion de
productos en base a -Reconozco los prc_:duclos que
un presupuesto. puedo comprar en un cine.
-Resuelvo problemas de suma y
resta.
Fiesta « Identificar los Conoceré mediante "La fiesta":
establecimientos - Qué necesito para hacer una fiesta

donde se usa el
dinero y que se
compra alli.
Comparacion de
mayor y menor
Manejo responsable
del dinero.

-Los establecimientos donde se utiliza
el dinero

-Planearé una fiesta

-Haré el presupuesto para comprar las
cosas para organizar una fiesta

-Identificaré y usaré monedas y
billetes para realizar compras

-Realizaré problemas para saber
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El total que tengo que pagar y

El cambio que me regresaran

Restaurant Conocer, reflexionar | Conoceré mediante una historia el
y toma de “restaurant”;
decisiones sobre -Tomar decisiones acerca de los
qué hacer en productos que quiero comer en un
situaciones donde restaurant.
nos cobran mal i )
Hacer aclaraciones | “Ademas reflexionare sobre qué hacer
de una manera en caso de que no me estén cobrando
asertiva. correctamente.
-Y ejercitaré actividades de suma y
resta, e identificaré monedas y billetes.
Campamento Conoceré mediante una historia el
Planificacion de “campamento” a.
gastos de una salida
recreativa -Distribuir mi dinero para una salida
recreativa
-Planear una salida recreativa
-operaciones de suma y resta para mis
gastos
- El tipo de boleto que debo elegir
¢nifio o adulto?
Antro Reflexionar en que | Conoceré mediante una situacion el

se puede gastar el
dinero ahorrado
obtenido mediante
nuestro trabajo

La implicacion de
ser un joven adulto

“antro” a:

-Planear una salida recreativa
-Distribuir mi dinero ahorrado para
una salida recreativa

-Saber en qué puedo utilizar mi dinero
de pre-laboral

-Importancia de mi Credencial de
Elector

-Medidas que se tienen que tomar en
cuenta en un antro.

En base a los objetivos y contenidos elegidos para cada unidad se desarrollaron las

presentaciones en Power Point y los cuademillos de trabajo.
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1 Presentaciones en Power Point

A continuacion se muestra un ejemplo de ciertos fragmentos de una unidad en este

caso el restaurant mostrado en las figuras 8, 9, 10, 11, 12y 13.

Figura 8. Diapositiva de presentacién.

En la primera diapositiva de cada unidad
se presentan imagenes alusivas a la
situacién y el nombre de la misma.

Erick invité @ Sanborns a su hermano Luis

Figura 10. Introducci6n a la historia.

La siguiente diapositiva nos introduce a la
situacién y la interaccién que se da entre
los personajes, esto es presentado por
medio de una historieta.

Personajes
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Presentacién de los

Figura 9.
personajes.
La segunda diapositiva contiene los
personajes y su descripcién para

hacerla mas significativa a los
participantes
[
e mnos dion
2
N

Figura 11. Elementos de la historia.

Todas las diapositivas contienen efectos
para no saturarla. Ejemplo: aparece el
dialogo de saludo de los personajes
principales, desaparece y aparece el de la
mesera y por ultimo el mend.
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Figura 12. Estructura de las diapositivas.
Algunas diapositivas contienen
sefalizaciones para trabajar los ejercicios en
los cuademillos.

Ademads contienen preguntas y ejercicios
que facilitan la reflexién y trabajo.

Figura 13. Diapositivas adicionales.

Asi mismo algunas unidades requieren
mas ejercicios y mas tiempo para una
mejor comprension de las situaciones
trabajadas. Ejemplo: unidad 3, que
checar en el ticket para ver si me cobran
bien.

A continuacién se muestra un ejemplo de los contenidos de los cuadernillos, los

cuales tienen las mismas tematicas que las presentaciones (ver anexo 3. Ejemplo de

Cuadernillo de trabajo).

Las actividades elaboradas en hojas contienen:

« Presentacion: en la cual se da a conocer los personajes y el nombre de la

unidad, como se muestra en la figura 14.
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« Metas: que son los enunciados que establecen las condiciones, tipo de
actividad para asi generar expectativas observadas en la figura 15.



« llustraciones: las hojas de trabajo contienen representaciones visuales de
objetos o situaciones en las cuales se esta trabajando, dependiendo del nivel
de competencia de los jovenes (ver figura 16).
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« Preguntas intercaladas: que nos permite cuestionar qué harian en situaciones
especificas y para saber su sentir. Y las cuales permiten también conocer
posibles soluciones hacia un problema especifico y las posibles

a'ne
ooocee”

consecuencias.
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Figura 17. Ejercicios para apoyar el trabajo de la unidad
« Actividades de uso de dinero: los ejercicios que se emplean tienen un
contenido en el cual se emplea el dinero y se aplican algoritmos matematicos
en problemas de compra, equivalencias, descomposicion de cantidades
(véase la figura 18).

B

CT

Figura 18. Ejercicios que implican el manejo del dinero.

Forma de evaluacién de las unidades

La manera en la cual se evalian las unidades es por medio de la evaluacion
alternativa Anijovich, Malbeigier y Sigel (2004) los cuales proponen atender a las
experiencias, procedimientos trayectos que hay que recorrer durante el aprendizaje.
Tomando en cuenta no sélo el producto sino también el proceso para llegar al
aprendizaje. Asi también permite tomar decisiones relacionadas con el futuro, lo que

77



es importante considerar para hacer mejoras en las unidades y a lo largo de la
intervencion. Este tipo de evaluacion exige de los alumnos un tiempo mas prolongado
para la elaboracion de las respuestas. En contraste con la evaluacion tradicional que
utiliza fundamentalmente las pruebas escritas, la evaluacién alternativa enfatiza el uso
de las denominadas tareas de evaluacion de desempefio que responden a las
caracteristicas de tareas autenticas en las cuales no sélo se evallta lo que el alumno
sabe o verbaliza sino lo que es capaz de hacer, resolver o producir. Se utilizan

fundamentalmente las rubricas y la observacion.

» Rubrica: es una herramienta de evaluacion que selecciona criterios a tener en
cuenta para la elaboracion de un trabajo y muestra los niveles de calidad
posibles para cada uno de estos criterios.

» Observacion: a través de la observacion directa del desempefio del alumno en
los diferentes escenarios dentro de la escuela: el aula, los patios, el comedor,
la biblioteca, en interaccion con los compaferos y los materiales de estudio
podemos obtener informacién del proceso de aprendizaje que llevan los
participantes, tomando las actitudes, las elecciones, la interaccion con los
materiales y unidades, la motivacién, los roles y la expresion de sus ideas.
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4.4.4 Intervencién

El trabajo de las unidades contiene tres etapas descritas en la figura 21.

P,

Situacién
* Con los power point Simulada = S organizd la safida al lugar y se
* Cuadernillos de trabajo les pidd cierta cantidad de dinero.
« Realizacion de la actividad en el = ¥a en o lugar, s les organizd
salon del grupo tecnico, jpara realizar sus compras de

acondiclondndolo para la manera individual.

actividad con escenografia y
materiales,

Trabajoen la
biblioteca

Situacion real

Figura 21. Etapas del trabajo de las unidades didacticas

No todas las unidades fueron posibles realizarse en situacion real y/o simulada como
es mostrado en la figura 22, debido a que se considero que no era necesario, ya que
con la situacion real les fue mas significativo o porque las situaciones se realizarian
después de cierto tiempo fuera del programa de intervencion como fue el caso del
campamento. Por otro lado no se pudo asistir al antro debido a que a algunos de los

jovenes no contaban con credencial de elector.

Trabajo en biblioteca Situacion simulada Situacion real
0 |0 |0

[] Cine ] Cine [] Cine

[] Fiesta ClLss [] Fiesta

] Restaurant [] Restaurant [] Restaurant
[] Campamento O O

(] Antro [] Antro =]

Figura 22. Unidades trabajadas en situacion real y/o simulada
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Cada una de las unidades didacticas necesité un nimero diferente de sesiones

cuales eran destinadas a diferentes formas y/o lugares de trabajo, consultemos la

figura 23 para conocerlas.

Cine Fiesta Restaurant Campamento Antro
+3 sesiones -5 sesiones -2 sesiones +3 sesiones de +2 sesiones
trabajo en trabajo en trabajo en trabajo en trabajo en
biblioteca biblioteca biblioteca biblioteca biblioteca
+1 simulacion +2 sesiones de +1 simulacion »1sesion de +1 situacion
+2 sesiones de planeacién +1 sesion de planeacion simulada

planeacion +1 situacion planeacién
+1 situacion real -1 situacion
real real

Figura 23. Sesiones empleadas por unidad.

Como se refiere anteriormente las sesiones eran diferentes de acuerdo al lugar de
trabajo y/o forma de trabajo, para conocerlas véanse las figuras 24, 25 y 26, describen
el trabajo en biblioteca, situacién simulada y real respectivamente.

lLas facilitadoras hicieron la presentacion de la unidad y de los personajes.

Los jovenes leyeron las metas en los cuademillos.

Se da continuidad a la historia, y a los partipantes se les pide que elijan un
, personaje para leer sus dialogos.

Conforme a la seiializacion de las diapositivas se realizan los ejercicios indicados.
Se les da un tiempo para que puedan resolver los ejercicios y después le pide que
compartan sus ideas y resultados, para poder reflexionar sobre ellos.

Figura 24. Forma de trabajo en la biblioteca
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En la sesion anterior se les da a conocer la actividad a realizar y las normas que tiene que
seguir.

Las facilitadoras acondicionan el espacio de trabajo, pegando escenografia, acomodando
el mobiliario y organizando los materiales y preparando los alimentos y bebidas.

Al empezar la situacion se les recuerda las normas, y se les asigna una cantidad de
dinero didactico, y se le pide que nos indiguen la cantidad proporcionada.

Las facilitadoras tienen un papel en la situacion (por ejemplo: ser personal de taquilla,
meseras, cadeneros, barman y cajeras).

Se did inicio a la situacion.

Al finalizar la situacion se les cuestiond a los alumnos sobre lo aprendido y si les agrado o no.

Figura 25. Forma de trabajo en una situacién simulada

Se realiza la planeacion de la salida a la comunidad.

Se les pide cierta cantidad de dinero para poder realizar las comppras.

Se establecen las medidas de seguridad.

Llegamos a un consenso de la pelicula a ver se les muestra imagenes de las
peliculas y se realiza la votacion, en el restaurant se les pide una sesion antes que
ya lleven una idea de su platillo y esto porque algunos de los jovenes no pueden
ingerir ciertos alimentos. Para la fiesta se elige el menu y en base a eso se hacen las
compras.

Mos dirijimos hacia el lugar, y se asignan turnos para realizar las compras.

Al regresar del lugar en el saldn de clases se hace una reflexion y se hacen las cuentas de lo
gastado.

Figura 26. Forma de trabajo en la situacion reai.
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(Para una mayor referencia sobre la forma de trabajo en cada unidad vea el anexo

2 Cartas Descriptivas y Rubricas del Programa de Intervencion)

Para evaluar la intervenciéon se realizaron rabricas para todas las unidades, que
comprenden trabajo en el salon, las situaciones simuladas y reales, las cuales son
llenadas con informacion de las respuestas de los jovenes y la observacion de su
desempeifio determinado por las sustentantes del informe.

Las rubricas evaltan las habilidades desarrolladas por el taller y se ajustan a los

criterios de la evaluacion inicial:

No lo realiza correctamente ni con apoyo
Lo realiza adecuadamente con apoyo

Realiza la mayor parte solo hasta que requiere apoyo

P G D

Lo efectiia de manera auténoma

445 Materiales
= Pantalla
= Computadora
— Presentaciones en power point
=» Cuadernillos de trabajo
= Escenografia y utileria para las simulaciones
= Dinero didactico y real
= Tijeras, Pritt, lapices, colores
= Juego “Conozco, cuido y manejo mi dinero”

= Rubricas de evaluacién
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4.4.6 Evaluacién final

La evaluacion final se realizé en dos partes, la primera parte consistié en un juego de
mesa que recapitula las habilidades que se favorecieron y desarrollaron a lo largo del
taller y una segunda parte que se conformé por una situacion real en la cual se evalud
el desempefio de los jovenes ante una situacion de compra en otro contexto.

o "Conozco, cuido y manejo mi dinero el juego”

El tablero tiene casillas de colores diferentes que representan cada una de las
habilidades trabajadas durante las unidades didacticas véase la figura 27; asi que se
realizaron tarjetas con ejercicios para cada una de ellas.

Habilidades
sociales

Figura 27. Habilidades empleadas en el juego.

Instrucciones del juego
s Para cuatro jugadores
« Piezas: tablero, cuatro fichas, un dado, tarjetas de ejercicios, dinero didactico,
tarjetas de pre-laboral.

Nota: Hay tarjetas que contienen opciones de respuesta, el docente a cargo del
juego decide si dar el apoyo con las opciones o no. También hay tarjetas para
diferentes habilidades y adecuaciones requeridas (véase figura 29).
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El tablero tiene casillas de dia de pago, donde se le da el dinero de acuerdo a
su tarjeta de pre-laboral (consulte figura 28).

También hay casillas de fuiste a algun lugar recreativo, asi que el participante
debe pagar el monto indicado (consulte la figura 28).

Se reparte $250 a cada jugador.

Los jugadores eligen la ficha del personaje que quieran.

Se asigna la tarjeta de pre-laboral al azar.

Se tira el dado para ver quien comienza primero, el que saque mas puntos
comienza.

El ejercicio a resolver dependera del color de la casilla donde le toca a cada
participante.

Se comienza el juego, si el jugador responde bien al ejercicio se le dan $10, si
no la responde adecuadamente se le pide que pague $5.

Gana el jugador que llegue a la casilla del departamento de vida

independiente.
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Pedir un beleto en el cine
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Ejemplo detansta de
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habilidades funcionales



El desempefio de los alumnos fue evaluado mediante rubricas para lo que se
registraba la tarjeta que sacaban al azar segun la habilidad, para el reconocimiento
del dinero se realizd mediante la identificacion de monedas y billetes de las tarjetas
relacionados con la formacion de cantidades para pagar en las casillas que asi lo
requerian, de suma de monedas y de billetes, del saber el total de dinero que
reunieron durante el juego y de preguntarles las denominaciones de los billetes y
monedas(Ver anexo 4. Rubricas de la Evaluacién Final).

o Situacion real

Para la situacion real se consider6 un contexto nuevo para ellos, en este caso la
cafeteria de la Facultad de Psicologia debido a que asistieron a una visita.

En ésta se pudo observar la aplicacién de las herramientas adquiridas y habilidades
favorecidas durante el taller “Cuido, conozco y manejo mi dinero”, y se evaluaron
mediante rubricas las habilidades funcionales, de reconocimiento del dinero, asi como

las habilidades sociales y por supuesto las de desarrollo personal.

Cada uno de los jovenes realizé una compra, ellos tenian $50 pesos para poderla
realizar, se brindaron los apoyos adecuados si lo requerian y las compras se hicieron

de manera individual.

La evaluacion se realizé mediante rubricas (Ver anexo 4. Rubricas de la Evaluacion
Final).
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Apartado 4.
Resultados



5. Resultados

Los resultados de las evaluaciones abarcan los conocimientos y habilidades con los
que cuentan los cuatro alumnos, los apoyos que se le deben de brindar para su
oOptimo desemperio, las adecuaciones necesarias para que se presente un reto al
alumno que lo motive, pero que no sobrepase sus habilidades y que le permitan su
mejor desempenio.

Recordemos las habilidades trabajas y evaluadas durante el taller “Cuido y conozco
mi dinero” sefaladas en la figura 30.

Manejo en
situacion Reconocimient
simulada y/o o del dinero
real
Uso del
~ dinero
Habilidades de
ottty | solucién de
f problemas
Habilidades
soclales

Figura 30. Habilidades implicadas en el uso del dinero.

La calificacion de todas las evaluaciones requiere las puntuaciones de cada habilidad
obtenidas mediante las respuestas de los participantes en sus cuadernillos y/o
expresadas durante el taller, ademas de la observacion de su desempefio
determinado por las sustentantes.

Posteriormente la suma de las puntuaciones de las rubricas por habilidad. Las sumas
se dividen entre el nimero de indicadores por habilidad obteniendo un promedio.



Promedio por habilidad = suma de puntuaciones por habilidad

Numero de indicadores por habilidad
La forma de evaluar fue de acuerdo a los siguientes niveles en las rdbricas:

1. No lo realiza correctamente ni con apoyo

2. Lo realiza adecuadamente con apoyo

3. Realiza la mayor parte solo hasta que requiere apoyo
4. Lo efectia de manera auténoma

5.1 Resultados por Participante

A continuacion se describen los resultados por caso en la cual se presenta en el
siguiente orden evaluacién inicial, una evaluacion formativa durante la fase de

intervencion y una evaluacion final.
» Alicia
a) Evaluacioén inicial

Habilidades basicas matematicas

El ejercicio fue una serie de uno en uno hasta el 50, Alicia realizo la serie del 1 hasta

el 30 mostrando dificultades después de este numero.

En el primer dictado de numeros la participante presentd problemas en numeros
después del 30 ya que escribia un nimero que no correspondia con el numero
dictado. En la segunda sesion se realizé un nuevo dictado hasta el numero 25

mostrando un desempefio muy favorable ya que no presento errores.

En la escritura de los nimeros los identifica y escribe el nombre correctamente hasta
el nimero 20, muestra dificultades de la escritura después del 20. Se hizo una
adaptacion al ejercicio, y se cambio la escritura por recorta y pega el nombre del
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numero, mejorando su desempefio; sin embargo confundié los nombres de los tres

ultimos nimeros.

El ejercicio de antecesor y sucesor fue adaptado colocando en una recta vertical los
numeros del 1 al 25, Alicia no realiza de manera auténoma el ejercicio, se le brindé
apoyo por parte de una de las facilitadoras.

Alicia no realiz6 el ejercicio de manera independiente, alin con apoyo.

El ejercicio de suma y resta Alicia lo hace de manera correcta con el apoyo de las
fichas.

Reconocimiento del dinero

Identifica de manera correcta el dinero real y didactico. Se le indica que nos muestre
la moneda o el billete y los reconoce de manera correcta, pero tiene dificultades con el
billete de $500. Durante la aplicacion de formacién de cantidades se brindd apoyo de
una facilitadora monitoreando verbalmente para que Alicia pudiera realizar la

actividad.

Habilidades funcionales (Empleo del dinero)

En esta parte Alicia pide ayuda para poder realizar los ejercicios, se brind6 el apoyo

haciendo una serie de preguntas para llegar a las respuestas de cada tarea.

En la siguiente parte se le ayuda a identificar los lugares donde puede comprar los

productos, lo realiza adecuadamente.

Muestra dificultades para poder identificar las partes del problema, menciona de
manera correcta la operacién de suma pero presenta problemas al reconocer la

operacion de resta.



Manejo en Situacién real

Alicia no saludo, ubico sin problemas el producto que queria y preguntd su precio. En
cuanto al pago se le dificulté formar la cantidad y saber qué operacién iba a utilizar
pero lo logré con el apoyo de las facilitadoras.

Nota: Ademas de este contexto se tuvo la oportunidad de observar a Alicia en ofra
situacion que fue la de compras en el mercado, junto con otros de sus compaifieros,
se observé que no saluda y pide apoyo para pedir los productos y para pagar, Alicia
paga con el billete o0 moneda identificandola pero no logra hacer equivalencias entre el
dinero y el precio a pagar, por otro lado puede retirarse sin pedir su cambio, su
compariero le menciond que les van a dar cambio, el tono de voz es apenas
perceptible, pide de favor y da las gracias.

Solucion de problemas

Al preguntar la cantidad que formaban en total las monedas, las conté pero sin tomar
en cuenta el valor de cada moneda, al percatarse la facilitadora de ello, mencioné dos
posibles soluciones que podria hacer para saber el total del dinero, una de ellas fue la
de contar con dedos o bien con la calculadora, Alicia lo hizo con calculadora y

empez6 a sumar las monedas y llegé al resultado correcto.

Muestra complicaciones para elegir el producto para el cual le alcanza. Para conocer
si le iban a devolver cambio elimina monedas. En cuanto a si se da cuenta de si le

alcanza el dinero no da una respuesta hasta que se le empieza a cuestionar.

Conductas y habilidades en el manejo del dinero de Alicia reportadas por su profesor:

A veces identifica y utiliza monedas hasta el $500.
No identifica lugares comerciales pero sabe que se vende en ellos.

En algunas ocasiones realiza compras de manera independiente. A veces emplea

habilidades sociales al realizar sus compras.
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Solicita apoyo para poder manejar su dinero y realizar compras. Respeta turnos y
normas establecidas en los establecimientos.Puede retirarse sin su cambio.

Habilidades sociales

En las habilidades sociales en la situacion real no las empleo, es referido por su
docente que en ocasiones las usa y que necesita un recordatorio para su uso.

No lo realza correctamerie ni con apoye

Lo reakza adecuadamente con apoyo

Realiza la mayor parte solo hasls gue "equere aooyo
Lo efeciia de manera autoroma

Evaluacion inicial Alicia

N A

manejo en situacion real/simulada w
solucién de problemas | ——
H. funcionales |———
reconocimiento del dinero | —————————
H. SOCIIES  emee—————————

0 0.5 1 1.5 2 2.5 3

La grafica 1 Evaluacion inicial de Alicia.

La grafica 1 nos Muestra el desempefio que tuvo Alicia durante la evaluacién asi
como cuales con las habilidades a favorecer durante el programa de intervencion, en
este caso en las habilidades relacionadas con solucién de problemas, habilidades
funcionales, habilidades sociales, manejo en situacion real/simulada ya que lo realiza
adecuadamente con apoyo (puntuacion 2) el reconocimiento tiene una puntuacion
mayor (3) lo que es referente a que realiza |la mayor parte de la tarea hasta que
requiere apoyo.

Con los resultados de esta evaluacion se realizd un perfil de desempeno con la
finalidad de conocer las habilidades matematicas basicas, las necesidades y los tipos
de apoyos requeridos. Lo que va a permitir la construccion de los objetivos y
contenidos del taller, asi como el material adecuado para Alicia.
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Perfil de desemperfio
Habilidades:

Identificacion y relacion del numero con su forma grafica hasta el numero 20,
seriacion de 1 en 1 hasta el numero 20, identificacion de antecesor y sucesor de
numero sin problemas hasta el 25, problemas con el mayor y menor que, resuelve
sumas y restas son los dedos con numero no mayores de 10,

Manejo del dinero

Tabla 2. Perfii de desempeno y apoyo de Alicia antes de la intervencion.

Area Fortaleza Necesidad de apoyo Apoyo
Reconocimiento | <+ Identifica las < ldentificar billetes # Monitoreo verbal
del dinero denominaciones de mayor < Mostrar billetes didacticos
de monedas y denominacion a
billetes hasta de $200.
$200.
Habilidades < Conoce algunos | < Conocer los % Calculadora
funcionales productos establecimientos < Monitoreo verbal constante
(Empleo del podemos para realizar < Descomposicion de la
dinero) comprar en un compras. tarea en pasos
establecimiento < |dentificar la < Imagenes
operacion a realizar
para saber cuanto
de cambio le van a
dar.
+ |dentificar el tipo de
operacion
Manejo en % Identifica lo que # Reconocer el billete | #+ Acompafamiento
situacion real va adquirir, o moneda con el < Anticipacion de la salida
teniendo poca cual puede pagar. < Monitoreo verbal
iniciativa para la + Segquridad para constante
compra y pide realizar la compra
apoyo de alguien | < Formar
Mas para realizar equivalencias.
su compra, ¥ + Reafirmar
respeta turnos. habilidades
sociales
Solucion de %+ Identifica + I|dentificar posibles | % Monitoreo verbal constante
problemas productos soluciones ante no | % Preguntas para llegar a la
llevar dinero. respuesta
<+ Comparar precios. |+ Planteamiento de la
situacion en imagenes
% Posibles soluciones
Habilidades 4+ Conoce las % Reconocer el que + Incitacion verbal o gestual
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sociales habilidades momento usar esas | <= Recordatorios constantes
sociales habilidades
requeridas para
realizar una
compra

b) Evaluacion formativa durante la fase de intervencion

Es esta parte se describen aspectos que Alicia mostro durante la fase de intervencion
ella mostré interés por el taller, motivandola a participar, se sintié identificada pues
son situaciones cercanas a ella, sin embarge al principio de la intervencién se mostro
timida, pero a lo largo del taller se mostré con mayor seguridad. Los resultados se
describen por unidad y en cada una de ellas algunas habilidades que fueron

representativas para el alumno.
» Unidad 1. Cine

-Desarrollo _personal: Alicia sabe que ya es mayor de edad sin embargo muestra

dificultades para tener una respuesta adecuada cuando se le pregunta si veria una
pelicula de nifios, por lo cual evade la pregunta, se le brinda apoyo situdndola y se le
hacen preguntas hasta llegar a la respuesta, le cuesta trabajo expresar sus ideas por
lo que se le anima para que las pueda mencionar. Sabe dirigirse en el cine y respeta

las normas y reglas establecidas una sesioén anterior.

- H. Funcionales: Sabe que productos se pueden comprar en el cine. Para resolver
problemas en los cuales implica el dinero se monitorea para que pueda realizar la
operacion correctamente utilizando su calculadora. Se trabajan los cambios en la

situacion simulada y real y se le recuerda que tiene que verificarlos.

-Reconocimiento del dinero: identifica las monedas y billetes, se le brinda apoyo

guiandola para saber el total.

-Solucién de problemas: tiene dificultades para encontrar las posibles soluciones ante

la situacion de no llevar dinero y en caso de que rebase su presupuesto, con las

opciones que se le proporcionan tiene mayor seguridad de la respuesta.
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-Habilidades sociales: Alicia conoce las habilidades sociales sin embargo no las
utiliza, se le recuerda que hay que utilizarlas, para pedir un boleto en el cine sélo

menciona algunos elementos.

-Situacion Real/Simulada: en cuanto a la situacion simulada y real se desenvuelve de

manera adecuada, realiza sus compras sélo si es acompafada de un compafiero,
verifica el cambio y tiene cuidado en guardar sus pertenencias, en el cine se dirige de
manera independiente.

# Unidad 2. Fiesta

-Desarrollo _personal: Se promueve que exprese sus ideas para poder reflexionar

sobre ellas con sus companeros.

-H. Funcionales: Tiene presente algunos de los objetos que necesita para organizar
una fiesta, al realizar los problemas de dinero se le guia para la identificacion de los
elementos y ademas se le brinda apoyo para que sume de manera adecuada las
monedas y billetes, sin embargo muestra dificultades ya que son cantidades mayores
de $200 pesos. Reconoce algunos de los lugares en los que puede adquirir ciertos

productos.

-Reconocimiento del dinero: en la unidad se manejaron cantidades mayores de $200

por lo que se le repitié constantemente la denominacion del billete de $200 y de $500.

-Solucién de problemas: muestra una mayor seguridad si se le presentan opciones y

se reflexiona sobre algunas consecuencias de las decisiones.

-Situacién Real/Simulada:Alicia se dirige sola con seguridad en el supermercadopues

es un lugar familiar para ella, en la sesion de verificar y comparar precios encontro los
productos que se le asignaron, realiza de manera adecuada las comparaciones si las
cantidades no rebasan los $25 pesos con poco apoyo. Muestra mayor iniciativa para
realizar el pago de los productos, pidié apoyo para la verificacion del cambio.
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# Unidad 3. Restaurant
-Desarrollo personal:reconoce y pide lo que quiere comer, sin necesidad de apoyo.

-H. Funcionales: hay un mejor manejo de la calculadora por lo que necesita menar

apoyo para poder realizar las operaciones.

-Solucién de problemas:las posibles soluciones ante el cobro de mas son limitadas

por lo que realiza ejercicios para reafirmar qué puede hacer si se le esta cobrando

demas, asi como que elementos a tomar en cuenta para verificar su ticket.

-Habilidades Sociales: hay un mayor empleo de habilidades sociales y con menores
recordatorios y Alicia tiene presente éstas al pedir sus elementos y la cuenta.

-Situacién Real/Simulada: en estas situaciones pide de manera adecuada lo que va a
consumir, empled habilidades y se le siguen recordando, tanto en la situacion real
como la simulada se desenvolvio correctamente, en la situacion simulada se le dio un
ticket en el cual se le estaba cobrando demas, realizo la operacion y pidio que se le

realizara una aclaraciéon.
# Unidad 4. Campamento

Desarrollo Personal: identifica el tipo que tiene que comprar para poder entrar al

centro recreativo, llena su formato supervisando que no omitiera letras.

H. Funcionales:identifica los productos que necesita para poder ir de campamento,
realiza las operaciones con menor apoyo, pero muestra dificultades para saber en quée

utilizar el dinero cuando se planea un campamento.

Solucién de problemas: distribuye de manera adecuada el dinero si se le proporciona

como apoyo las cantidades.
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# Unidad 5. Antro

-Desarrollo personal:conoce limitadamente en que puede gastar su dinero de pre-
laboral asi que se le hace preguntas y se le dan opciones, no menciona mas usos de
la credencial de elector mas que sirve para votar. Al finalizar la unidad menciona mas
usos.

-H. Funcionales: realiza las operaciones con menor apoyo y elige los billetes
adecuados para pagar las bebidas de los personajes.

-Reconocimiento del dinero: Identifica los billetes y monedas.

-Situacién Real/Simulada: emplea correctamente su credencial de elector y se
muestra motivada durante la simulacion, ademas menciona mas usos de la credencial
de elector, ademas se integra, platica y baila con sus compafieros.

Resultados Evaluacion formativa
durante la fase de intervencion Alicia
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35 4 Loofecta ce manera acloroma
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La grafica 2. Resultados de la Evaluacion formativa durante la fase de intervencion de Alicia

Como podemos ver en la grafica 2 se muestra las habilidades trabajadas durante la
intervencion y el progreso de las mismas durante cada unidad. Siendo las habilidades
mas favorecidas las habilidades de desarrollo personal obteniendo hasta una
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puntuacion de 4 que corresponde a lo efectia de manera auténoma en la unidad de
restaurant , por otra parte el reconocimiento de dinero y las habilidades sociales son
las que les secundan ya que Alicia realiza la mayor parte sola hasta que requiere
apoyo en las unidades de restaurant, campamento, y antro, sin embargo hay un ligero
avance en cuanto a las habilidades de solucién de problemas, manejo en situacion
real y las habilidades funcionales ya que algunas alcanza puntuaciones de 3 como lo

es el antro y el restaurant.

c) Evaluacion final

Recordemos que la evaluacion final se realizé en dos partes la primera parte consistié
en un juego de mesa que recapitula las habilidades que se favorecieron y
desarrollaron a lo largo del taller y una segunda parte que se conformé por una
situacion real en la cual se evaluo el desempefio de los jévenes ante una situacion de

compra en otro contexto.

-Desarrollo personal: menciona los cines a los cuales asiste y cual le gusta mas, asi

como el tipo de boleto (adulto) que tiene que comprar cuando asiste a lugares

recreativos, y menciona los usos de la credencial de elector.

-H. Funcionales: se le pregunta donde puede comprar ciertos productos y refiere
lugares correctamente, ya sin necesidad de presentarle algunas imagenes de los
lugares, suma correctamente monedas si son de $1 sin necesidad de su calculadora,

asi como nos dijo que productos podemos comprar en un cine.

-Reconocimiento del dinero: se evalud con las tarjetas que tenian monedas y/o

billetes (suma de dinero, formacion de cantidades), con el pago de casillas que lo
solicitaban (por ejemplo fui al cine paga $70).

-Solucién de Problemas: se le preguntd qué haria si no lleva dinero Alicia y mencioné

posibles soluciones acertadas, asi como qué haria si se le cobran demas y qué hace
si se le olvida el cambio, mostrando mayor seguridad en sus respuestas.
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-Habilidades Sociales: utiliza una mayor cantidad de habilidades que le permiten la
interaccién con sus compaferos y con la sociedad, reconoce y manifiesta
sentimientos relacionados con una situacion especifica.

-Situacion Real/Simulada: hay un mejor desempeiio al realizar las compras y al utilizar
las habilidades, presenta mayor iniciativa y motivacién para realizar las compras de
manera independiente, hay una disminucion en los apoyos que necesita.

A continuacion presentamos la grafica 3 que muestra el avance de Alicia, en esta
grafica muestra una comparacion entre la evaluacion inicial, formativa (intervencion) y
final, denotando que en la evaluacion inicial requiri6 de mas apoyo obteniendo
puntuaciones de 2 referente a que lo realiza de manera adecuada con apoyo, por otra
parte en la evaluacion formativa (intervencion) hay un avance ya que obtiene
puntuaciones de 3 que los realiza la mayor parte hasta que requiere apoyo, y en la
evaluacion final se mantienen puntuaciones de 3 (realiza la mayor parte sola hasta
que requiere apoyo.

Comparacion Resultados Alicia
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Grafica 3. Comparacion de resultados de Alicia.



En la tabla 3 se muestra el nuevo perfil de apoyo de Alicia en base a los resultados

del programa de intervencion, los avances de cada area, las necesidades de apoyo

aun presente y los tipos de apoyo requeridos.

Tabla 3. Perfil de desempefio y apoyo de Alicia después de la intervencian

Area Fortaleza Necesidad de apoyo Apoyo
Reconocimiento | <%+ I|dentifica las < |dentificar billetes 4 Monitoreo verbal
del dinero denominaciones de mayor esporadico

de monedas y denominacién a < Mostrar billetes didacticos

billetes hasta el $500.

$500
Habilidades < Conoce < Reafirmar quée % Calculadora
funcionales productos que productos se < Monitoreo verbal ocasional
(Empleo del podemos pueden compraren | < Descomposicion de la
dinero) comprar en un los tarea en pasos

establecimiento establecimientos.

<+ Reconoce <+ |dentificar la

lugares en los operacion a realizar

que puede para saber cuanto

adquirir algunos de cambio le van a

productos dar.

<+ I|dentificar el tipo de
operacion

Manejo en < Identifica lo que <+ Formar ++ Anticipacion de la salida
situacién real va a adquirir, equivalencias. <+ Monitoreo verbal

teniendo + Recordatorio de esporadico

iniciativa para la habilidades <+ Acompafamiento al

compray respeta sociales momento de pagar

turnos.

Solucion de | < Identifica < Mencionar posibles | <= Monitoreo verbal ocasional
problemas productos soluciones “ Preguntas para llegar a la
% Identifica la | % Comparar precios respuesta y reflexion sobre
situacion las mismas
Habilidades < Conoce las | & Recordatorio para | < Incitacion verbal o gestual
sociales habilidades utilizar las ocasional
sociales habilidades +» Recordatorios esporadicos
requeridas para
realizar una

compra y utiliza
algunas
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» Sara
a) Evaluacion inicial

Habilidades basicas matematicas
En el primer ejercicio que es completar las series lo hace de manera correcta si es de

uno en uno y de dos en dos. Para la tercera serie que es de cinco en cinco, Sara
muestra dificultades, por lo que se le apoya con los dedos.

En cuanto a la actividad de oye y busca el numero, Sara confunde los sonidos de los
algunos de los numerales, por lo que se cambia la actividad por un dictado en el cual
se desemperfio de una manera adecuada ya que encerro el numero que se le indico y

lo relaciond con su forma simbdlica.

La actividad de pegar los nombres a los numeros, lo realizé sin dificultades, esta

actividad se realizé de esta manera debido a que confunde letras o las omite.

En los ejercicios de antecesor y sucesor la joven logra realizar los ejercicios de dos
cifras, sin embargo requiere apoyos para poder identificar el antecesor y sucesor de

numeros de tres cifras y s6lo escribe de manera autonoma los numeros que siguen.

Sara no identifica los signos de mayor y menor, pero al cambiar la instruccion para
que encierre el nimero mayor lo hace de manera adecuada. Realiza correctamente
sumas de dos cifras, y las restas con transformacion de dos cifras. No realiza las
multiplicaciones, se le cuestiona por qué, responde "ya no quiero”, y se suspendié
esta actividad.

No realiza la notacion desarrollada, pero en cambio realiza una numeracion. Y por

ultimo efectua correctamente la identificacion de fracciones.

Reconocimiento del dinero
Identifica el dinero, ya sea real o didactico. Si se le pide que nos indique tal moneda o

billete de cierta denominacién lo realiza correctamente, tiene complicaciones para el
billete de $500. Se le dificulta la formacion de cantidades mayores de $200 y se
comienza a poner indispuesta a realizar el ejercicio, por tanto se detiene la actividad.
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Habilidades funcionales (Empleo del dinero)
No sigue la indicacién de escribir en que lugares usamos el dinero, lo entiende como

¢qué puedo comprar con el dinero?, lo cual hace correctamente pero aun asi se

considera como no realizada la instruccion.

La siguiente parte comienza escribiendo que es la imagen y no dénde puede comprar
esos productos, se le ayuda a identificarlos, lo realiza adecuadamente.

Comprende e identifica las partes importantes de los problemas, realiza

correctamente los de suma, pero para los de resta no sabe qué operacion realizar.

Manejo en Situacion real
Lo unico que le faltd fue saludar, lo demas lo hizo muy bien. No solicité apoyo, no

realizo ninguna operacién. Sélo identifico con qué dinero podia pagar el producto que
iba a comprar, se le cuestiond cuanto le iban a regresar de cambio y reconocio
cuanto.

El aspecto de reclamar o pedir aclaraciéon no se presentd en la situacion.

Solucion de problemas
En el primer problema identifica cuanto dinero hay en las monedas. Al momento de

cuestionarle ;qué puedes comprar?, ella refiere que quiere el producto que mas le
gusta de las opciones que es el sandwich, se le pregunta qué ¢cuanto cuesta ese
producto? y nos dice que $25, a la que se le vuelve a cuestionar si le alcanza y nos
dice que no, que le falta. Con apoyo logra reconocer que productos puede comprar y

cuanto cambio le van a dar.

Para el segundo problema también identifica cuanto dinero debe pagar, sabe qué
puede hacer el personaje para resolver el dilema de no llevar dinero (con los apoyos y

cuestionamientos necesarios para llegar a esa respuesta).
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Conductas y habilidades en el manejo del dinero de Sara reportadas por su profesor:

-ldentifica monedas y billetes menores a $500.

-ldentifica lugares comerciales y sabe qué se vende en ellos, al igual que
establecimientos para el pago de servicios.

-Realiza compras de manera independiente en ocasiones.

-A veces emplea habilidades sociales al realizar sus compras.

-En ocasiones solicita ayuda para manejar su dinero y realizar compras.

-Respeta turnos y normas establecidas en los establecimientos.

-Reclama algunas veces cuando le cobran mal.

Habilidades sociales
En las habilidades sociales en la situacion real emple6 algunas de éstas, es referido

por su docente que en ocasiones las usa y que necesita un recordatorio para su

utilizacion.

No lo realza comectamenie = con apoyo

Lo realiza acdecuadamente con apoys

Realiza la mayor parte solo hasta que requers apoyo
Lo efeciua de manera auldnoma

Evaluacion Inicial Sara

1
2
3
4

manejo en situacién real/simulada
solucién de problemas

H. funcionales

reconocimiento del dinero

H. 50018188 b oo s s sme s o cmd

Grafica 4. Evaluacion inicial de Sara

La grafica muestra el desempefio que tuvo Sara durante la evaluacion asi como
cuales con las habilidades a favorecer en este caso en las habilidades relacionadas
con el manejo en situacion real/simulada y solucién de problemas ya que lo realiza de
manera adecuada con apoyo (2). Por otro lado las habilidades que realiza la mayor
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parte sola hasta que requiere apoyo (3) fueron las relacionadas con las habilidades

funcionales, el reconocimiento del dinero y las habilidades sociales.

Con los resultados de esta evaluacion se realizd un perfil de desempeiio con la

finalidad de conocer las habilidades matematicas basicas, las necesidades y los tipos

de apoyos requeridos. Lo que va a permitir la construccion de los objetivos y

contenidos del taller, asi como el material adecuado para Sara.
Perfil de desemperfio

Habilidades basicas

Identificacion y relacion del nimero con su forma grafica hasta tres cifras

Seriacién de 1 en 1 hasta el 50, de 2 en 2 hasta el 20, 5 en 5 al 50

Identificacion de antecesor y sucesor de nimeros menores a 200

Resuelve sumas y restas de dos cifras sin apoyo de calculadora

Identifica fracciones y las representa coloreandolas

« Manejo del dinero

Tabla 4. Perfil de desempeno y apoyo de Sara antes de la intervencion

que
establecimientos

le van a dar.

-

llegue a la solucion.
Empleo de calculadora

Area Fortaleza Necesidad de apoyo Tipo de apoyo
“ Reconocimiento 4 l|dentifica las “ Identificar billetes | % Recordar el valor del
del dinero denominaciones de mayor billete de $500
de monedas y denominacion a < Monitoreo verbal y
billetes $200 ejemplos
< Formacion de
cantidades
mayores de $200
< Habilidades < Conoce que < Identificar la < Realizar
funcionales productos operacion a cuestionamientos sobre
(Empleo del podemos comprar realizar para saber que operacion puede
dinero) con el dinero y en cuanto de cambio utilizar para que ella
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< Manejo en
situacion real

-

Toma la iniciativa
para realizar sola
las compras y

<&

Reconocer el
billete 0 moneda
con el cual puede

Guiar para que
identifique si la cantidad
a pagar es menor o

problemas

elementos de Ia
situacion

que se ajusten a
su presupuesto

emplea pagar mayor que ciertos billetes
habilidades o0 monedas.
sociales

< Solucién de < |dentifica los | < Elegir productos <+ Identifique cuanto dinero

trae y si lo que quiere
comprar es mayor o

< Posibles menor que la cantidad
soluciones a la que tiene.
problematica < Monitoreo  verbal y
opciones a la solucion
< Habilidades < Emplea las + Recordatorio de % Cuando lo amerite,
sociales habilidades no olvidar saludar, incitacion verbal o
sociales pedir por favor y gestual
adecuadas en una dar las gracias
situacion de
compras

b) Evaluacion formativa durante la fase de intervencion

En esta seccion se describen algunos aspectos relevantes de Sara durante la
intervencion, ella mostro interés y motivacion por el taller, ademas de que se sintié
identificada con los personajes ya que compartian gustos e intereses.

Las situaciones le fueron significativas, debido a que son los lugares con lo que mas

interactia y son entornos adecuados a su edad.

Se explican a continuacion algunas de las habilidades que fueron relevantes para

Sara durante el Taller.

# Unidad 1. Cine
-Desarrollo personal: Sara tiene muy presente que ya es una joven y por tanto sus
gustos y decisiones parten de eso. Le cuesta expresar el porqué de algunas de sus
elecciones y sentimientos relacionados a ciertas situaciones en este caso el no llevar
dinero. Se desenvuelve de una manera adecuada en el contexto ya que sabe dirigirse
a la taquilla y dulceria. Conoce las medidas de seguridad ante una salida a
comunidad. Por otra parte Sara puede olvidar sus objetos personales ya que no

guarda de inmediato sus cosas.
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- H. Funcionales: conoce la operacion aritmética para poder resolver problemas
representados graficamente que necesiten de suma o resta, sin embargo presenta
dificultades para identificar las operaciones necesarias en situaciones reales o
simuladas. Para realizar las sumas de un ejercicio escrito sin el uso de su calculadora,
tiende a ordenar las cantidades de manera incorrecta, para lo cual se le apoya dando

ejemplos de como acomodar las cifras para la adicion.

-Reconocimiento del dinero: identifica las monedas y billetes, sabe cuanto dinero

tiene. Requiere apoyo para sumar por partes el dinero para no perder la cuenta, esto
sin calculadora.

-Solucién de problemas: tiene dificultades sobre que podria hacer en caso de no llevar
dinero o sobre pasar el presupuesto, al presentarle ciertas soluciones tiene una mayor
claridad pero aun asi le cuesta elegir la mejor opcion.

-Habilidades sociales: Sara conoce las habilidades sociales que requiere para realizar
sus compras, sin embargo omite utilizarlas en las situaciones reales. Presenta

dificultad para pedir su boleto de cine, ya que no sabe que decir.

-Situacién Real/Simulada: durante la situacién simulada realiza sus compras y emplea

las operaciones adecuadas para saber cuanto debe pagar no obstante no verifica su
cambio. Sara usa los billetes de una mayor denominacion para pagar y no formar las
cantidades. En la salida al cine se desenvolvié de una manera adecuada, motivada y
contenta porque se iba a ver la pelicula que ella queria, en el cine da dinero de mas

por la presion del personal del lugar.
# Unidad 2. Fiesta

-Desarrollo _personal: Se siguié trabajando sobre la expresion de sus ideas,
respuestas y porque de sus decisiones.
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-H. Funcionales: presenta complicaciones para poder comprar precios y por tanto

detectar mayor o menor, para lo que requiere las cantidades de manera gréafica. Se

apoyo el acomodo de cantidades para la realizacion de las operaciones aritméticas.

-Reconocimiento del dinero: en esta unidad se manejaron cantidades mayores por lo

que se le recordé el valor del billete de $500.

-Solucion de problemas: siente una mayor seguridad al tener opciones de solucion

pero se le apoya con preguntas de reflexion para que elija.

-Situacion Real/Simulada: en el supermercado sabe a qué pasillos dirigirse para

encontrar los productos necesarios para la fiesta. Al encontrar sus productos emplea
mucho mejor la diferencia entre caro y barato. Para realizar sus comprar usa mas
habilidades sociales. Ya en la fiesta establece interacciones entre sus compaferos.

# Unidad 3. Restaurant
-Desarrollo_personal: sabe perfectamente lo que quiere comer y lo pide de manera

auténoma.

-H. Funcionales: para realizar sus operaciones aritméticas acomoda mejor las

cantidades y reconoce los lugares a los cuales se puede ir a desayunar.

-Solucién_de problemas: ante la problematica de se esta cobrando mal, Sara no

reconoce los elementos necesarios para saber si le estan cobrando mal ni céomo
hacer la aclaracion. Esto se ejercité mas con otra presentacion complementaria lo que
le ayudo a entender esos elementos y el cdmo hacer esa aclaracion.

-Habilidades Sociales: emplea mas habilidades, pero no las usa para pedir la cuenta.

-Situacién Real/Simulada: en estas situaciones se maneja bien, pide lo que desea
comer, emplea algunas habilidades sociales como pedir por favor, dar las gracias. Se
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le brindo apoyo en la situacion real para verificar si le estaban cobrando bien ya que
fue la primera sesion de la unidad. Mientras que en la situacién simulada verifica de
manera correcta y sin apoyo si le sobran adecuadamente pero requiere apoyo para

hacer la aclaracion.

# Unidad 4. Campamento

- Desarrollo Personal: identifica el tipo de boleto que debe comprar para el centro

recreativo en este caso de adulto. Llena el formato del campamento con sus datos.
-H. Funcionales: lIdentifica los productos sin problema que necesita para el
campamento. Realiza las operaciones aritméticas con un menor apoyo e identifica

para que va usar el dinero en el campamento.

- Solucién _de problemas: se le dificulta distribuir el dinero para los gastos del

personaje aun brindandole apoyo.

# Unidad 5. Antro
-Desarrollo personal: aun no conoce los usos que tiene la credencial de elector, ni en
que puede gastar su dinero ahorrado. Desconoce las recomendaciones para poder

ingerir bebidas alcohdlicas en un antro.

-H. Funcionales: emplea las operaciones de manera adecuada y en algunas

ocasiones requiere supervision.

-Reconocimiento del dinero: para pagar las bebidas elige billetes de una mayor

denominacion.
-Situacién Real/Simulada: emplea de manera correcta su credencial de elector

didactica, pide sus bebidas y modera su consumo. Se motiva por la situacion, baila y

se divierte. Paga su cuenta correctamente.
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Grafica 5. Resultados de la Evaluacion formativa durante la fase de intervencién de Sara.

En la grafica 5 se muestra las habilidades trabajadas durante la intervencion y el
progreso de las mismas durante cada unidad. Siendo las habilidades mas
favorecidas las habilidades de reconocimiento de dinero obteniendo en algunas
unidades hasta una puntuacion de 4 que corresponde a lo efectia de manera
autébnoma, como lo fueron en las unidades de la fiesta y del campamento, también
las habilidades de desarrollo personal obtuvieron la maxima puntuacion en este
caso en las unidades de restaurant y del campamento. Mientras que las
habilidades sociales obtuvieron una puntuacién de 3, en las unidades de la fiesta,
restaurant y antro. Las habilidades que se tienen que seguir trabajando son las
habilidades de manejo en situacion real/simulada ya que en algunas obtuvieron
puntuaciones de 2 (lo realiza adecuadamente con apoyo). Teniendo en general un

promedio de 3 excepto solucion de problemas.

c) Evaluacion final

Recordemos que la evaluacion final se realizd en dos partes la primera parte consistio
en un juego de mesa que recapitula las habilidades que se favorecieron y
desarrollaron a lo largo del taller y una segunda parte que se conformé por una
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situacion real en la cual se evalud el desempefio de los jovenes ante una situacion de

compra en otro contexto.

Durante el juego de mesa le tocan tarjetas de cada habilidad con ciertas situaciones
vistas durante el taller y algunas nuevas, siendo estas un poco mas dificil de

generalizar:

-Desarrollo personal: como anteriormente se mencion6 tiene muy claro su rol de joven
y defiende su punto de vista al no querer ver una pelicula de nifios. Conoce los més
usos de la credencial de elector y su importancia. Ademas de actuar de una forma

asertiva al plantear una situacion de perder a su grupo en una salida.

-H. Funcionales: realiza las sumas de dinero adecuadamente y realiza las
operaciones de manera correcta ante problemas de compras. Identifica los lugares

para adquirir ciertos productos o servicios.

-Reconocimiento del dinero: se evalud con las tarjetas que empleaban el dinero (suma

de dinero, formacion de cantidades), con el pago de casillas que lo solicitaban (por

ejemplo fui al cine paga $70).

-Solucion de Problemas: se le cuestiond ;qué hacer si no te alcanza el dinero para

comprar algo?, teniendo respuestas mas acertadas sin la necesidad de tanto apoyo.
Al presentarle un ticket identifica si le estan cobrando bien o mal de forma auténoma y
que hacer en caso de esta situacién hace la aclaracion de forma adecuada.

-Habilidades Sociales: utiliza habilidades sociales que le permiten interactuar de
manera correcta con su grupo y las emplea en situaciones reales o simuladas. Asocia
sentimientos a ciertas situaciones (ejemplo ;como te sientes si se te olvida el dinero?
“triste”).

-Situaciéon Real/Simulada: el conjunto de sus habilidades favorecidas durante el taller
le permitieron tener un mejor desempefio en la situacion real requiriendo menos
apoyos en ciertas areas (Sociales, funcionales, desarrollo personal, solucién de

problemas).
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En la grafica 6 se muestra en la grafica hay un avance en el desarrollo de habilidades,
en la evaluacioén inicial obtuvo puntuaciones de 2 en las habilidades de manejo en
situacion simulada y solucion de problemas, pero en la intervencion hay un progreso
en estas habilidades ya que alcanza puntuaciones de tres en la intervencion y en la
evaluacion final. En cuanto a las habilidades funcionales, reconocimiento del dinero y
habilidades hay un ligero progreso durante la intervencion y que se refleja en la
evaluacion final.

Comparacion Resultados Sara

No lo realza cormectaments ni con apoyo

1
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Grafica 6. Comparacion de Resultados Sara
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En la tabla 5 se muestra el nuevo perfil de apoyo de Sara.

Tabla 5. Perfil de desempefio y apoyo de Sara después de la Intervencion.

Area Fortaleza Necesidad de apoyo Tipo de apoyo
< Reconocimiento % I|dentifica las % Formacion de < Supervision o
del dinero denominaciones cantidades monitoreo verbal
de monedas y mayores de $500 esporadicamente

billetes hasta el
$500

“» Habilidades < Amplia su %+ Realizaciondela | < Supervision
funcionales conocimiento de operacion de < Empleo de calculadora
(Empleo del que productos manera correcta. para cantidades
dinero) podemos comprar grandes

con el dinero y en
que
establecimientos.
< |dentifica que
operacion debe
emplear.

< Manejo en < Toma la iniciativa % Reconocer el + Supervision
situacion real para realizar sola billete 0 moneda % Monitoreo verbal

las compras y con el cual puede ocasionalmente
emplea pagar

habilidades

sociales

< Solucion de < |dentifica los < Elegir productos <+ Monitoreo verbal

problemas elementos de la que se ajusten a % Ocasionalmente
situacion su presupuesto proporcionar opciones
4 Posibles de solucién
soluciones a la
problematica
< Habilidades % Emplea las % Recordatorio de <+ Supervision y
sociales habilidades no olvidar saludar, recordatorios
sociales pedir por favor y
adecuadas en una dar las gracias
situacion de
compras
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» Braulio
a) Evaluacion inicial

Habilidades basicas matematicas

Braulio realiza los ejercicios de manera auténoma y pide apoyo al encontrarse en

dificultades.

Realiza multiplicaciones de dos cifras por una, sin embargo se le dificulta resolver de

dos cifras por dos.

Reconocimiento del dinero

Identifica de manera correcta el dinero real y didactico. Se le indica que nos muestre
la moneda o el billete los reconoce de manera correcta. Durante la aplicacion del
ejercicio de formacion de cantidades se brinddé apoyo de una facilitadora para
formarlas, ya que tuvo dificultades para formas algunas cantidades.

Habilidades funcionales (Empleo del dinero)

Muestra dificultades para poder identificar las partes del problema, menciona de
manera correcta la operacién de suma y resuelve de manera correcta, presentd
dificultades para resolver el problema de resta. Reconoce los lugares para usar el

dinero y donde adquirir ciertos productos.

Manejo en Situacion real

Braulio no saludd, ubicd sin problemas el producto que queria y pregunto su precio.
En cuanto al pago da el dinero, sin realizar la operacién para saber el total de la

compra.

Nota: Ademas de este contexto se tuvo la oportunidad de observar a Braulio en otra
situacion que fue la de compras en el mercado, junto con ofros de sus compaiieros,
no saluda, pide los productos, pregunta el total y solo da el billete sin saber si es
mayor o menor a la cantidad a pagar, muestra dificultades para identificar si le
devolveran cambio. Muestra habilidades como el pedir de favor y dar las gracias.
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Solucién de problemas

Identifica y sabe cuanto dinero hay en el problema, sin embargo al cuestionarle el por
qué menciona que ese le gusta, se le brindd apoyo para reconocer que ese es el que
le conviene, ademas presentd dificultades para reconocer el cambio menciona de
manera correcta la operacidon para saber este, en cuanto a las consecuencias
menciona ideas como sacar dinero y ahorrar, por lo cual se le hizo una serie de
preguntas llegando a una respuesta adecuada.

Conductas y habilidades en el manejo del dinero de Braulio reportadas por su

profesor.

-Identifica y utiliza monedas hasta el $500.

-ldentifica lugares comerciales y pero sabe que se vende en ellos, al igual que

establecimientos para el pago de servicios.

-Realiza compras de manera independiente.

-A veces emplea habilidades sociales al realizar sus compras.
-Solicita apoyo para poder manejar su dinero y realizar compras.
-Respeta turnos y normas establecidas en los establecimientos.
-Puede retirarse sin su cambio.

Habilidades sociales

En las habilidades sociales en la situaciéon real empled algunas, es referido por su
docente que en ocasiones las usa y que necesita un recordatorio para su utilizacion.

Con los resultados de esta evaluacion se realizé un perfil de desempefio con la
finalidad de conocer las habilidades matematicas basicas, los tipos de apoyos

requeridos y asi poder disefiar el material adecuado para Braulio.
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Grafica 7. Evaluacion inicial Braulio.

En la gréfica 7 se muestra las puntuaciones obtenidas en la evaluacion inicial y que
partimos de estas para favorecerlas durante la intervencion, en este caso lo que
realiza adecuadamente con apoyo (2) es solucion de problemas y manejo en situacion
real/simulada. Por otro lado realiza la mayor parte solo hasta requiere apoyo son las
habilidades sociales, de reconocimiento del dinero y las habilidades funcionales.

Perfil de desempeiio Braulio

Habilidades:

Identificacion y relacion del nimero con su forma grafica hasta el nimero hasta el
1000. Seriacion correcta hasta 1000, escribe correctamente los nimeros de tres o
cuatro cifras, identifica el antecesor y sucesor de nimeros de mas de tres o cuatro
cifras. Resuelve sumas y restas correctamente de tres y cuatro cifras, presentado
dificultades en multiplicaciones de mas de tres cifras por dos, en cuanto a las
divisiones las realiz6 de manera adecuada
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» Manejo del dinero

Tabla 6. Perfil de desempefio y apoyo de Braulio anies de la intervencion.

Area Fortaleza Necesidad de apoyo Apoyo
Reconocimiento < ldentifica las # Realizar las sumas % Monitoreo verbal
del dinero denominaciones de de billetes con constante
monedas y billetes cantidades mayores | < Ejemplos
hasta de $500 de $500 <+ Billetes didacticos
<+ Realizar las para formar las
equivalencias cantidades.
Habilidades < Conoce que productos | < Realizar la operacion
funcionales podemos comprar en de manera correcta < Monitoreo verbal
(Empleo del un establecimiento + |dentifica datos en el contante
dinero) <+ Identificar la operacién problema para poder | # Trabajo uno a uno.
a realizar para saber resolverio. % Imagenes
cuanto de cambio le
van a dar.
<+ Identificar el tipo de
operacion para saber
el total de sus comprar
Manejo en + lIdentifica lo que va < Reconocer el billete
situacion real adquirir, teniendo o moneda con el < Anticipacion de la
iniciativa para la cual puede pagar. salida
compra, y respeta < Formar < Monitoreo verbal
turnos. equivalencias constante
< Empleo de algunas < Verificar su cambio. < Recordatorios para
Habilidades sociales < utilizar la mayoria de utilizar las habilidades.
las habilidades
sociales.
Solucién de <+ |dentifica productos < Identificar posibles < Monitoreo verbal
problemas soluciones ante no constante
llevar dinero o < Preguntas para llegar
situaciones a la respuesta
similares. + Planteamiento de la
<+ Comparar precios situacion en imagenes
+ Posibles soluciones
“ Reflexion sobre las
consecuencias de sus
decisiones.
Habilidades < Emplea algunas < Recordatorio de no < Cuando lo amerite,
sociales habilidades sociales olvidar saludar, pedir incitacion verbal o

adecuadas en una
situacion de compras

3

por favor y dar las
gracias

Seguir las normas de
seguridad.

gestual.
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b) Evaluacion formativa durante la fase de intervencion

Es esta parte se describen aspectos de Braulio que mostré durante la intervencion el
mostrd interés por el taller, motivandolo a participar, se sintié identificado con los
personajes por la edad y gustos, asi como el interés por los lugares.

# Unidad 1. Cine

-Desarrollo personal: en la introduccion de la unidad se plante6 la situacion de ver una
pelicula de nifios, Braulio mencioné que el si veria una pelicula para nifios "porque
son divertidas”, se le explicd él porque ya no podria ver una pelicula dirigida a nifios
con ayuda de sus compafieras, pero siguid6 mencionando la respuesta anterior.
Conoce cines y menciona cuales son los de su preferencia asi como las peliculas que

veria.

- H. Funcionales:identifica monedas y billetes, pero al realizar un problema se le guia
para que identifique los datos y pueda resolver la operacion de manera correcta. En
cuanto a la situacion real se le recuerda que tiene que verificar su cambio.

-Reconocimiento del dinero: Identifica monedas y billetes, pero al pedirle que forme

una cantidad de mas de $300 presenta dificultades

-Soluciéon de problemas: Braulio no menciona posibles soluciones ante la situacion de
no llevar dinero, se le hace una serie de preguntas para que nos mencione una
posible solucién, en cuanto a si sobrepasa su presupuesto tuvo respuestas como me
enojo y aviento las cosas, cuando le explican sus compafieros sus soluciones cambia
de respuestas,

-Habilidades sociales:tiene conocimiento de las habilidades sociales, pero se le tiene
que hacer recordatorios para que las utilice, le faltan elementos para poder pedir un

boleto del cine.

-Situacién Real/Simulada: emplea algunas habilidades para el pago de su boleto y de

sus alimentos, sin embargo excede su presupuesto tanto en la situacion simulada
como en la real, en la primera se le recuerda la solucién de los personajes de la
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unidad y es la que elige, dejar un producto, en la segunda situacion ya con mayor
seguridad da dos opciones de respuesta pedir prestado pero se le recuerda que los
demas traen justo para sus alimentos, por lo que nuevamente deja un producto.

# Unidad 2. Fiesta

-Desarrollo_personal: _menciona algunos de los consejos para cuando se va de
compras, ademas da explicaciones acertadas del por qué eligié un producto y no otro.

En la fiesta se muestra contento y disfruta del convivio.

-H. Funcionales: muestra dificultades para resolver problemas con cantidades

mayores de $300 por lo cual se supervisd para que lo resolviera de manera
adecuada, identificé algunos de los lugares donde puede adquirir ciertos productos.
Por otra parte hay problemas para hacer la comparacion de los productos pero solo al
inicio de la unidad.

-Reconocimiento del dinero: identifica los billetes de cantidades como $500 pero al
hacer sumas de $100, $200 y $500 presento dificultades.

-Solucién de problemas: menciona posibles opciones de solucion y sobre ellas se

trabaja para que elija la que le conviene.

-Habilidades sociales: utiliza algunas durante las compras y se le hace un recordatorio
para que las utilice.

-Situacién Real/Simulada: se desenvuelve muy bien en el supermercado, ubica los

productos y compara los productos con apoyo de los precios de manera grafica.
# Unidad 3. Restaurant

-Desarrollo personal: pide lo que quiere consumir sin necesidad de apoyo.

-H. Funcionales: Realiza las operaciones con menor apoyo tanto en la situacion

simulada, como en la real y en el trabajo en la biblioteca.
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-Solucién de problemas: ante la situacion de cobro de mas no sabe qué hacer, se le

brindan algunas opciones pero es necesario reafirmar con ejercicios y de qué manera

pedir la aclaracion.

-Habilidades Sociales: en la situacion real utiliza algunas habilidades sin necesidad de
recordatorios, pero en la situacion simulada si se tiene que hacer el recordatorio.

-Situacién Real/Simulada: se desenvuelve de manera adecuada, ubica la caja y paga

sin necesidad de apoyo, solo se le brinda para la verificacion de su cambio.
# Unidad 4. Campamento

Desarrollo Personal: indica el tipo de boleto que tiene que adquirir mencionando que

es de adulto porque ya no es un nifo.

H. Funcionales: identifica los productos para poder ir de campamento, realiza las
operaciones con menor apoyo y sumas los billetes y monedas con mayor facilidad.

Solucién de problemas: distribuye el dinero de manera correcta si se le supervisa.

# Unidad 5. Antro

-Desarrollo personal: menciona sélo un uso de la credencial de elector, y en donde
realiza su pre-laboral, asi como en qué puede gastar su dinero.

-H. Funcionales: sumas las monedas y billetes de manera adecuada ya con menor
apoyo, y tacha las combinaciones adecuadas para pagar las bebidas de los

personajes.

-Reconocimiento del dinero: identifica las monedas y billetes sin necesidad de apoyo.

-Situacién Real/Simulada: Utiliza de manera adecuada su credencial de elector
didactica, menciona varios usos de la misma, se muestra motivado por la actividad asi

que se integra, baila y platica.
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Grafica 8. Resultados de Braulio de la Evaluacion formativa durante la fase de intervencion.

En la grafica 8 se muestra las habilidades trabajadas durante la intervencion y el
progreso de las mismas durante cada unidad. Siendo las habilidades mas
favorecidas las habilidades de desarrollo personal obteniendo en algunas unidades
hasta una puntuacién de 4 que corresponde a lo efectia de manera autébnoma, como
lo fueron en las unidades de la fiesta, restaurant y campamento, también las
habilidades de reconocimiento de dinero obtuvieron la maxima puntuaciéon en este
caso en las unidades de la fiesta y el campamento. En las unidades de la fiesta,
restaurant y el campamento hubo una mejor respuesta ya que como se muestra en la
gréfica obtiene Braulio puntuaciones hasta de 4. Mientras que el cine es la unidad en
la cual obtiene las puntuaciones de 2 y 3, referido a lo realiza adecuadamente con
apoyo y lo realiza la mayor parte hasta que requiere apoyo.

c) Evaluacion final

Durante el juego de mesa le tocan tarjetas de cada habilidad con ciertas situaciones
vistas durante el taller y algunas nuevas.
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-Desarrollo personal: las tarjetas que le tacaron a Braulio fueron las referentes a los

usos de la credencial del elector y menciona varios usos, asi como en qué utiliza su
dinero ahorrado dando muchas mas respuestas que la primera vez que se le
pregunto, y se le pegunté que tipo de boleto tiene que comprar para entrar a un centro
recreativo y a lo cual respondié con mayor seguridad que es de adulto.

-H. Funcionales: Realiza las comparaciones adecuadas y los problemas en los
implica el cambio haciéndolos con menor apoyo e identifica los lugares en lo que
puede adquirir ciertos productos.

-Reconocimiento del dinero: se evalud con las tarjetas que tenian monedas y/o

billetes (suma de dinero, formacion de cantidades) y con el pago de casillas que asi
lo solicitaban.

-Solucion _de Problemas: en cuanto a esta habilidad hay mejores opciones de
respuesta en cuanto si se le olvida su cambio y si se le esta cobrando mal, por otra
parte tiene algunas dificultades en cuanto a si no le alcanza, pero encuentra

soluciones adecuadas.

-Habilidades Sociales: utiliza mas habilidades sociales y reconoce sentimientos de
acuerdo a la situacion problematica que se le presente, respeta turnos y escucha a
sus companeros lo que le permite interactuar mejor con ellos.

-Situacién Real/Simulada: se desenvuelve de manera adecuada en otros entornos,

respetando las reglas y normas de seguridad, por otra parte hay un mejor manejo de
su dinero, y puede realizar equivalencias por iniciativa y con menor apoyo, utiliza
habilidades sociales para realizar sus compras.

En la grafica 9 se muestra el avance de Braulio comparando los resultados de la
evaluacion inicial, la intervencion y la evaluaciéon final. En la cual se nota la
disminucién de los apoyos para manejar su dinero. Es decir en la evaluacion inicial
encontramos puntuaciones 2 en habilidades como manejo en situacion real/simulada
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y 3 en solucién de problemas, habilidades funcionales, reconocimiento del dinero y las
habilidades sociales. Durante la intervencion hay progreso de las habilidades de
solucion de problemas y manejo en situacion real/simulada ya que Braulio obtiene 3
correspondiendo a un lo realiza la mayor parte hasta que requiere apoyo. En cuanto a
las habilidades funcionales, reconocimiento y sociales también un ligero progreso sin
embargo no se alcanzan las puntuaciones maximas.

Comparacion de Resultados Braulio
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Grafica 9. Comparacion de resultados Braulio.
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Enla tabla 7 se muestra el nuevo perfil de apoyo de Braulio:

Tabla 7. Perfit de desempenio y apoyo de Braulio después de la intervencion

Area Fortaleza Necesidad de apoyo Apoyo
Reconocimiento ++ |dentifica las % Realizar las sumas % Monitoreo verbal
del dinero denominaciones de de billetes con esporadico
monedas y billetes cantidades mayores | < Billetes didacticos
hasta de $500 de $500 para formar las
4 Realiza equivalencias | < Realizarlas cantidades.
de cantidades equivalencias de
menores de $300 cantidades mayores
de $300
Habilidades < Conoce que productos | < Realizar la operacion
funcionales podemos comprar en de manera correcta < Monitoreo verbal
(Empleo del un establecimiento ocasional
dinero) % ldentificar la operacion % supervision.
a realizar para saber
cuanto de cambio le
van a dar.
% Identificar el tipo de
operacion para saber
el total de sus comprar
+ Identifica datos en el
problema para poder
resolverlo.
Manejo en < Identifica lo que va < Formar
situacion real adquirir, teniendo equivalencias < Anticipacion de la
iniciativa para la mayores de $300 salida
compra, y respeta < Verificar su cambio. % Monitoreo verbal
turnos. ocasional
+ Empleo Habilidades
sociales
< Reconoce el billete
con el cual puede
pagar
Solucion de < |dentifica productos <+ Reflexién sobre las “ Monitoreo verbal
problemas < Menciona posibles posibles soluciones esporadico
soluciones ante no ante no llevar dinero | ++ Preguntas para llegar
llevar dinero o o situaciones a la respuesta cuando
situaciones similares. similares. lo amerite
% Comparar precios “ Preguntas de
reflexion.
Habilidades % Emplea habilidades <+ Seguir las normas de | <= Supervision
sociales sociales adecuadas en seguridad.

una situacion de
compras
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» Alonso

a) Evaluacion inicial

Habilidades basicas matematicas
Los primeros ejercicios de completar series las hace adecuadamente. Reconoce

cantidades de hasta cuatro cifras ya que al dictarle de cinco no las escribe

correctamente, esto también se ve reflejado en la escritura de los numeros.

Cuando se le pide identificar el sucesor de nimeros ej. 489 a 490, Alonso escribe el
500; si el nimero es 999 él escribe 100. Mientras que para los ejercicios de
identificacion de mayor o menor lo efectia correctamente.

Para que realice adecuadamente las restas de transformacion hay que guiarlo en el
proceso, al igual que en las multiplicaciones hay que guiarlo.

Alonso nos menciona que no sabe hacer divisiones pero que quiere intentarlo, asi que
se brinda el apoyo y las realiza adecuadamente, se muestra contento al haber

realizado el ejercicio.

Por ultimo en la notacion desarrollada en el ejercicio de 806 lo representa de la
siguiente manera: 806= 800+10+6.

Reconocimiento del dinero
Identifica de manera correcta el dinero real y didactico. Se le indica que nos muestre

la moneda o el billete los reconoce de manera correcta. Durante la aplicacion, Alonso
requirid apoyo general para recordar que ciertas cantidades se pueden formar de otra
manera, se le cuestionaba ;si ya no hay ese billete o0 moneda, cuales otras puedes
usar?, logré formar adecuadamente las cantidades.

Habilidades funcionales (Empleo del dinero)
Conoce el lugar donde puede adquirir ciertos productos y donde se usa el dinero. Los

problemas los entiende bien y emplea la operacion adecuada, en la resta no la
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resuelve de manera correcta, se le recuerda que exprese el resuitado en la unidad
necesaria en este caso en pesos.
Manejo en Situacion real

Alonso no salud6, ubico sin problemas el producto que queria y pregunté su precio.
En cuanto al pago forma la cantidad necesaria para pagar.

Solucién de problemas
En el primer ejercicio identifica y sabe cuanto dinero es, se le guia en las opciones

para identificar para que le alcance, menciona que elige esos productos porque le
gusta. Se le cuestiona ;qué haces para obtener dinero? A lo que nos contesta
“trabajar para pagar lo que debes”. Para el segundo ejercicio se le hace reflexionar
para llegar a la respuesta ¢ qué haces si no llevas dinero? “voy al banco y saco dinero
de la cuenta” ;qué otra cosa puedes hacer? “llamo a un amigo” se le sugiere ; podrias
lavar trastes? “umm si claro” ;qué pasa si te tratas de escapar sin pagar? “me llevan

a la carcel"

Conductas y habilidades en el manejo del dinero de Alonso reportadas por su

profesor:
-ldentifica y utiliza monedas hasta el $500.

-ldentifica lugares comerciales y pero sabe que se vende en ellos, al igual que
establecimientos para el pago de servicios.

-Realiza compras de manera independiente en algunas ocasiones

-A veces emplea habilidades sociales al realizar sus compras.

-Solicita apoyo para poder manejar su dinero y realizar compras.

Habilidades sociales
En las habilidades sociales en la situacion real emple6 algunas, es referido por su

docente que en ocasiones las usa y que necesita un recordatorio para su utilizacion.
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Grafica 10. Evaluacion inicial de Alonso.

En la grafica 10 se muestra las habilidades a favorecer en la intervencion, son las
habilidades de solucién de problemas ya que lo realiza adecuadamente con apoyo.
Mientras que las habilidades de manejo en situacion real/simulada, las habilidades
sociales, las habilidades de reconocimiento de dinero y las funcionales las realiza la

mayor parte hasta que requiere apoyo.

Se muestra el perfil de desempefio de Alonso que se basa en los resultados
obtenidos y en la observacion durante la aplicacion de la evaluacion inicial:

Perfil de desempeiio
Habilidades:

Identificacion y relacion del nimero con su forma gréafica hasta unidades de millar.
Seriacion correcta hasta 1000, escribe correctamente los nimeros de tres o cuatro
cifras, identifica el antecesor y sucesor de numeros de mas de tres o cuatro cifras.
Resuelve sumas correctamente de tres y cuatro cifras, mientras que en las restas hay
que guiarlo en la transformacion; realiza multiplicaciones de mas de tres cifras por
dos, en cuanto a las divisiones las realizé de manera adecuada con apoyo.
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Manejo del dinero

Tabla 8. Perfil de desempeno y apoyo de Alonso antes de la intervencion

Area

Fortaleza

Necesidad de apoyo

Apoyo

Reconocimiento -
del dinero

Identifica las
denominaciones de
monedas y billetes
hasta de $500

3
G

Empleo del
dinero

]

Conoce que
productos podemos
comprar en un
establecimiento
Identificar la
operacion a realizar
para saber cuanto de
cambio le van a dar.
Identificar el tipo de
operacién

< Realizarla
operacion de
manera correcta

Guia para realizar
correctamente algunas
operaciones

Manejo en <«
situacion real

Identifica lo que va
adquirir, teniendo
iniciativa para la

< Formar
equivalencias.

< Monitoreo verbal

comprar <+ Empleo de
habilidades sociales

Solucion de + Reconoce + Identificar posibles # Monitoreo verbal
problemas consecuencias a soluciones ante no < Preguntas para llegar

ciertas conductas llevar dinero. a la respuesta

< Comparar precios

Habilidades < Emplea las <+ Recordatoriode no | % Cuando lo amerite,
sociales habilidades sociales olvidar saludar, incitacion verbal o

adecuadas en una pedir por favor y dar gestual

situacion de compras las gracias

b) Evaluacién formativa durante la fase de intervencion

En esta seccion se describen algunos aspectos relevantes de Alonso durante la

intervencion quien mostré interés y motivacion por el taller en especial por las

situaciones simuladas y reales, ademas de que se sintid identificado con los

personajes.

Las situaciones le fueron significativas, debido a que son los lugares con lo que mas

interactua y son entornos adecuados a su edad.

Se explican a continuacion algunas de las habilidades que fueron relevantes para

Alonso durante el Taller.
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# Unidad 1. Cine
-Desarrollo personal: al elegir la pelicula que él veria prefiere ver una de nifios y al

cuestionarle que es de nifios y el es un joven, no ve algun problema con su eleccion

respecto a su edad. Sabe que productos quiere comprar.

-H. Funcionales: identifica los lugares del cine y donde adquirir los boletos y
alimentos, los precios de los productos del establecimiento, pero tiene dificultades
para realizar las restas con transformacion por lo que se le apoya guiando el proceso

de la operacion aritmética.

-Reconocimiento del dinero: reconoce las monedas y billetes los que suma en partes,

esto en cantidades muy grandes. Tanto para la situaciéon simulada como real logra
formar la cantidad para pagar su boleto la mayor parte solo hasta que solicita apoyo
para concluir la tarea. En la situacion real logra formar solo la cantidad necesaria para

pagar sus alimentos.

-Habilidades sociales: para el trabajo en la biblioteca se muestra algo impulsivo a dar

sus respuestas y opciones, por lo que no respeta turnos. Aun falta que identifique las
partes que conforman el proceso de pedir un boleto de cine y que le lleven dinero
para sus gastos. En las situaciones real y simulada muestra la iniciativa de emplear
sus habilidades sociales, tiende a olvidar dar las gracias por lo que se le incita

verbalmente a realizarlo.

-Solucion de Problemas: se apoya a Alonso con preguntas de reflexion para que

llegue a la respuesta correcta en qué hacer si no se lleva dinero, discrimina a quien si
se le puede pedir dinero prestado y a quien no (conocido o extrafio). Llega a la
soluciéon de manera autonoma ante la interrogativa de que no alcanza el dinero para
comprar todos los productos de la dulceria que quiere el personaje principal de la

unidad, propone dejar un chocolate y asi le alcanza.
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-Situacion Real/Simulada: como se describe anteriormente Alonso identifica cuanto

dinero lleva y en ocasiones se le dificulta formar la cantidad para pagar ciertos
productos. Identifica los lugares a donde debemos dirigirnos para pedir un boleto o
golosinas. Mantiene la iniciativa de sus habilidades de amabilidad y cortesia al
interaccionar con los demas. Sigue las normas establecidas ante una salida a
comunidad y las impuestas en el cine.

-~ Unidad 2. Fiesta
-H. Funcionales: reconoce qué necesita para una fiesta y qué no. Identifica monedas y
billetes, lo suma por partes para saber cuanto' dinero hay. Al momento de realizar una
suma de muchas cantidades muestra dificultad para acomodar las cifras y realizar la
operacion adecuadamente. Distingue los lugares a los que podemos ir a adquirir
ciertos productos pero no de donde comprar velas e invitaciones. Maneja muy bien
caro y barato al momento de elegir los productos para la fiesta.

-Reconocimiento del dinero: monedas y billetes son bien identificados por Alonso, se

le apoya a no olvidar cuanto lleva cuando suma cantidades grandes de dinero
recordandole que puede sumar por partes y posteriormente hacer una suma total.

-Solucién de problemas: relaciona la emocion y expresion de como se sentiria si se le

olvida su cambio pero refiere que no hace nada y se va, al cuestionarlo de ;por qué?
No dice que ya ni modo ¢recuerda que a lo mejor quieres comprar otra cosa y ya no
te va a alcanzar? Pues no asi ya.

-Habilidades sociales: aun falta que logre emplear todas, pero mantiene la iniciativa.

-Situacién Real/Simulada: se maneja muy bien en el supermercado, sabe donde

localizar los productos, identifica su precio y reconoce cual es mas barato o caro. Usa
las habilidades sociales para realizar su pago, olvida saludar. En la fiesta se divierte,
platica, baila y elije lo que va a comer.
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# Unidad 3. Restaurant
-Desarrollo personal: sabe que quiere comer y lo pide de manera autdnoma.

-H. Funcionales: conoce lugares a los cuales se puede ir a desayunar, sabe la

cantidad de dinero representada. Emplea las operaciones adecuadas para resolver
los ejercicios pero como se ha mencionado anteriormente se le complica en
ocasiones las restas con transformacion, con la guia de resolucion lo realiza

adecuadamente.

-Habilidades Sociales: en esta unidad ha continuado con la iniciativa de emplearlas
necesita menos recordatorios. En la situacion simulada se le pidié que solicitara la
mesa para €l y sus compafieros, no encontr6 la forma correcta de pedirla a lo que
Sara dijo que ella lo hacia. Al final de la simulacion era momento de pedir la cuenta y
como se observo que no la iba a pedir se le cuestiono ¢ que haces después de comer

en un restaurante? Alonso—Pues...... pido la cuenta por favor—.

-Solucién de Problemas: uno de los objetivos de la unidad el Restaurant fue que los

alumnos identificaran si les estan cobrando mal, en este caso Alonso identifica
correctamente los elementos del ticket en los que se debe fijar para determinar esto.
Al momento de cuestionarle ;qué hacer en este caso? No tiene una respuesta tan
clara ya que él quiere hablar con el jefe, se le explica que antes de hacer eso debe
aclarar la situacion con la mesera, se pasa la solucion del personaje y observa esto,
se le vuelve a cuestionar jqué haces si te cobran mal? — hablo con ella—. En esta
unidad observamos que debiamos trabajar un poco mas en esta parte por lo que se
hicieron mas ejercicios a los que Alonso respondid correctamente.

-Situacién Real/Simulada: recordando que para esta unidad se realizé primero la
situacion real, posteriormente el trabajo en biblioteca y por ultimo la simulacién. Para
la situacion real pidié los alimentos que él queria, se le solicité que checara si le
estaban cobrando correctamente y lo corrobord adecuadamente, para pagar saludo
porque lo saludaron. Mientras que en la simulacién como se menciono anteriormente
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al requerir la mesa no encontr6 como hacerlo al igual que la cuenta. Realizd
correctamente las operaciones aritméticas para determinar si le estaban cobrando
mal, not6 que estaba mal su cuenta por lo que pididé una aclaracién correctamente.

# Unidad 4.Campamento
-Desarrollo_personal: ya tiene mas presente que es un adulto, al momento de

preguntarle el tipo de boleto que debe elegir para entrar al centro recreativo si de nifo
o adulto responde que el segundo.

-H. Funcionales: Realiza las operaciones de suma correctamente para los ejercicios y
de dinero. En los cuadernillos de trabajo se les solicita elegir el tipo de transporte que
le conviene al personaje tomando en cuenta el dinero que tiene, Alonso quiere que el
avion se le hace reflexionar que debe fijarse cuanto gastaria y si eso es mas o menos
que el dinero que tiene Alex, se da cuenta que es mucho mas caro y que no le

alcanza elige el autobus.

-Reconocimiento del dinero: al distribuir el dinero para los gastos de Alex lo hace

formando cantidades de diversas maneras.

-Solucién de Problemas: Alonso distribuye correctamente el dinero en los gastos que

va a hacer el personaje, formando las cantidades de diversas maneras.

# Unidad 5. Antro
-Desarrollo Personal: reconoce en que puede emplear el dinero ahorrado y menciona
donde trabaja. Sabe que necesita para ir a un antro dinero, credencial de elector,
celular y la forma de comportarse en el antro, tomar responsablemente y con
moderacion, si se toma medicamentos no puedes consumir alcohol. Por ultimo se le
pide mencionar tres usos de la credencial de elector lo cual hace correctamente.
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-H. Funcionales: como se ha mencionado anteriormente Alonso tiene dificultades para
realizar en ocasiones restas con transformacion pero con la guia de no olvidar pasos
para realizarlo lo hace correctamente.

-Reconocimiento del dinero: identifica cuanto dinero tienen los personajes y como

pueden pagar sus bebidas, reconoce que puede pagar de diferentes maneras.

-Habilidades sociales: respeta mejor los turnos para exponer ideas y opiniones,
emplea un tono de voz adecuado. Para la simulacién pide su cuenta adecuadamente.

-Situaciéon Real/Simulada: en esta unidad solo se hizo simulacion. Para entrar al antro
Alonso muestra su credencial de elector, pide sus bebidas pero no modera tanto el

consumo. Paga su cuenta y checa su cambio. Baila y se divierte.

En la grafica 11 se ve el desempefo de Alonso durante la fase de intervencion.
Siendo las habilidades mas favorecidas las habilidades de desarrollo personal y de
reconocimiento de dinero alcanzando una puntuacion de 4 evidenciando que lo realiza
de manera autdnoma y estas se ven reflejadas en las unidades de la fiesta, restaurant
y campamento, en las unidades del antro y el cine en la mayoria de las habilidades
obtuvo una puntuacién de 3 que realiza las actividades la mayor parte hasta que

requiere apoyo.
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Grafica 11. Resultados Evaluacion formativa durante la fase de la intervencion Alonso. Se
muestran las habilidades trabajadas durante la intervencion y el progreso de las mismas
durante cada unidad.

c) Evaluacién final

Durante el juego de mesa le tocan a Alonso ciertos ejercicios al azar, que contienen lo
visto durante el taller y algunos nuevos para favorecer la generalizacion de los
conocimientos. A continuacion se describira cada una de las habilidades trabajas
durante el juego y la situacion real.

-Desarrollo personal: una de las tarjetas le pregunta los usos de la credencial de
elector los cuales identifica correctamente “tomar, entrar al antro y votar".
Posteriormente se ubica en contexto “si vas al cine con tus amigos y ellos quieren ver
una pelicula de nifios jtu que dirias?” a lo que Alonso dice que no que ya es un
adulto. Esto también se ve reflejado con elegir en otra tarjeta el tipo de boleto para
entrar a un parque recreativo de nifio o adulto, él menciona que el de adulto.

-H. Funcionales: para esta habilidad le tocan ejercicios de identificar cual es el

producto mas caro y barato. Posteriormente se le pide que elija como podria pagar
cierto producto y por ultimo tiene que decirnos cuanto dinero hay en la tarjeta. Todos
estos ejercicios los realiza correctamente.
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-Reconocimiento del dinero: lo cual se ve en el juego mediante tarjetas de formar

cantidades y contar cuanto dinero hay, se le pide que pague cierta cantidad en
algunas casillas que lo ameritan. Alonso maneja muy bien esta habilidad aunque en
ocasiones se le dificulta formar cantidades de diversas maneras.

-Solucién de problemas: se le pregunta si en determinado ticket le estan cobrando

bien, el identifica los elementos indispensables para comprobar esto y puede
determinar si esta bien o mal. Otro ejercicio es la problematica de no llevar dinero a
algun lugar, responde que pide prestado o le llama a alguien conocido. En la ultima
tarjeta se le cuestiona el que hace si se le olvida el cambio aun se le dificulta esta
parte pero logra dar la respuesta adecuada.

-Situacién Real/Simulada: esta ultima situacién nos mostro el avance de Alonso en

sus habilidades trabajadas durante el taller, ya que maneja de una mejor manera su
dinero, sabe cuanto tiene y ya forma mucho mejor las cantidades para pagar sus
gastos, emplea sus habilidades de cortesia y amabilidad mas constantemente si
estarle recordando, explica el porqué de sus elecciones de ciertos productos.

En la grafica 12 se muestra el progreso de Alonso desde la evaluacion inicial hasta la
final, como podemos observar ligeros progresos en las habilidades socialespara las
cuales ya solo necesita de vez en cuando el recordatorio de su uso, reconocimiento
dinero, habilidades funcionales. En cuanto a su desarrollo personal se vio reflejada la
conciencia sobre ser un adulto y tomar en cuenta esto para algunas elecciones. Los
avances mas notables los encontramos en solucion de problemas ya que conoce mas
posibles soluciones ante ciertos casos y que debe cuidar su dinero, por ultimo el
manjeo en situacion real/simulada empleando cada vez mejor y de manera autonoma

sus habilidades.
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Comparacion de Resultados Alonso

manejo en situacion real/simulada
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Grafica 12. Comparacion de resultados de Alonso.
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Conozcamos el nuevo perfil de apoyo de Alonso por medio de la tabla 9.

Tabla 9. Perfil de desempenio y apoyo de Alonso después de la intervencion.

Area

Fortaleza

Necesidad de apoyo

Apoyo

Reconocimiento
del dinero

% Identifica las
denominaciones de
monedas y billetes
hasta de $500

Empleo del
dinero

4 Conoce que
productos podemos
comprar en un
establecimiento

% |dentificar la
operacién a realizar
para saber cuanto de
cambio le van a dar.

< |dentificar el tipo de
operacién

% Realizarla
operacion de restas
con transformacién
manera correcta

Menor gufa para realizar
correctamente algunas
operaciones o solo
recordatorio de como
realizar.

Manejo en
situacion real

4 Identifica lo que va
adquirir, teniendo
iniciativa para la
comprar

< Formar
equivalencias.

“ Supervisién

Solucién de
problemas

< Reconoce
consecuencias a
ciertas conductas
< Identificar posibles
soluciones ante no
llevar dinero.
Comparar precios

% Sise te olvida el
cambio regresar por
él.

“ Monitoreo verbal

Habilidades
sociales

ol

Emplea las
habilidades sociales
adecuadas en una
situacién de compras

% Recordatorio de no
olvidar saludar y dar
las gracias

% Supervisién
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5.2 Resultados por habilidades

Para finalizar el apartado de los resultados analizaremos graficas globales de las
habilidades trabajadas en el taller y su avance durante cada unidad.

No o realza cormeclamente ni con apoyo

Lo realiza adecoadamente con apoyo

Reakza la mayor parte solo hasia que "equere aooye
Lo efectia de manera auléroma

Avance de Habilidades

O

Manejo en situacion real/simulada

Solucién de problemas

Desarrollo personal & final
. B Formativa
H. funcionales
® inicial

Reconocimiento del dinero

H. sociales

(=]
-
~
w
.

Grafica 13. Avance de Habilidades.

En la grafica 13 podemos observar que las habilidades donde mayor apoyo se
requeria es en solucién de problemas y manejo en situacién real/simulada, en las
cuales al principio los alumnos necesitaban constantemente monitoreo verbal,
supervicion, realizacion de preguntas de reflexion o planteamiento de opciones de
solucion. Durante el programa de intervencién los alumnos fueron disminuyendo la
cantidad de apoyos requerido y al final de éste llegando a efectuar las tareas la mayor
parte del tiempo de manera auténoma requiriendo minimos apoyos. En cuanto a las
habilidades de funcionales, reconocimiento de dinero y las habilidades sociales hay
un menor progreso, lo que nos da cuenta que se tienen que seguir favoreciendo
estas habilidades para alcanzar el maximo.

Por ultimo el desarrollo personal refleja una puntuacién de tres durante la intervencion
y hay un pequefio progreso en la evaluacion final.
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Mientras que en la grafica 14 observamos como fue el desempefio general de las
habilidades en cada unidad. En cuanto a las habilidades sociales hay un mejor
ejecucion en el antro y campamento, mientras que en el cine no lo hay. En el
reconocimiento del dinero, los alumnos en la unidad del campamento realizan los
ejercicios respecto a esto de manera auténoma, entretanto en el cine requieren un
poco mas de apoyo. Respecto a las habilidades funcionales y manejo en situacién
real/simulada se nota un mejor desemepefio en la unidad del antro ya que los
estudiantes realizan las actividades la mayor parte solos y con minimos apoyos. Por
Gltimo en la unidad del campamento se notan mejor las habilidades de desarrollo
personal y solucién de problemas, siendo la primera realizada de manera autébnoma,
mientras que la otra habilidad requiere algunos apoyos.

La unidad didactica el cine muestra un menor desempefio de ejecucion por se la
primera unidad del taller, con forme avanza este se observan avances en las
habilidades siendo mas notorio en ciertas unidades.

No lo realza correctamente ™ con apoyo

1
Avance por Unidad 2 ‘oresis sceciasamente con apoyo
3 Realiza la mayor parte solo hasla que recusere aooyo
45 4. Lo ofeciia ce manera autdroma
4
W H. sociales
35
3 ® reconocimiento del dinero
25
2 ® H. funcionales
15 m Desarrollo personal
1
0.5 m solucién de problemas
0

® manejo en situacion
real/simulada

Grafica 14. Avance por Unidad.
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6.1Conclusiones

El modelo social de la discapacidad favorece el cambio de concepcion acerca de las
personas con discapacidad, dejando de lado el modelo asistencialista y rehabilitador,
por uno que toma al contexto como parte importante para potencializar o limitar el
desarrollo de las personas, asi mismo se parte de la idea de apoyos, que son estas
herramientas que permitiran que el nifio, joven o adulto pueda realizar las actividades

cotidianas.

El programa de intervencion adopta una perspectiva inclusiva con la oportunidad de
que los jovenes con discapacidad intelectual aprendan y desarrollen competencias
basicas para una vida adulta con dignidad e independiente, es decir que tengan la
posibilidad de tomar sus propias decisiones y que aprendan de las consecuencias de
las mismas y por tanto desarrollar su autodeterminacién para una inclusién
satisfactoria en la comunidad.

Uno de los objetivos del programa fue brindar a los y las jévenes oportunidades de
participacion, desarrollo de destrezas personales y sociales, asi como apoyos para su

progreso escolar y preparacion para la vida.

Este programa responde a necesidades de los jovenes con discapacidad en el area
del manejo del dinero, tomando en cuenta sus habilidades y areas de apoyo, las

cuales se buscaron fortalecer y brindar los recursos y estrategias adecuadas.

Se retomaron las competencias matematicas de cada uno de los jovenes, sirviendo
como base para identificar el cuando, como y por qué emplean sus conocimientos y
habilidades esto debido a que el empleo del dinero implica diversas aptitudes
aritméticas (sumar, restar, igualar, clasificar, comparar) y que forman parte de la vida

cotidiana.

El disefio del programa tiene muy presente las dificultades que se tienen en las
matematicas, ya que el taller “conozco, cuido y manejo mi dinero”, como sus
materiales y las explicaciones, se centraron en la comprension de los conceptos y la
seleccion de la informacién, asi como la elaboracién, organizacion y estructuracion de
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la informacién, también la comunicacion de las respuestas fundamentadas y la
reflexién de la mismas (Aranda, 2002 y Chung et al. 2005).

Se retoma un aspecto mencionado por Aranda (2002) en el cual los alumnos con
discapacidad aprenden de manera significativa y que es necesario partir de lo que se
sabe y aquello que le interesa, para poder establecer relacion entre las experiencias
previa y el nuevo conocimiento. Otro punto importante del trabajo es la Ensefianza
Situada (Diaz Barriga, 2006) dando mucha importancia a la vinculacion del
conocimiento y aprendizaje a la vida diaria para aprender de una manera significativa.

Las experiencias similares fueron linea base para determinar las estrategias, recursos
y metodologia de ensefianza-aprendizaje, (Martinez, 2003) la importancia del Ila
contextualizacion en la ensefianza, la resolucion de problemas vinculados a la vida
cotidiana (Romero, 2004 en Bruno & Noda, 2010), el empleo de estrategias cognitivas
y recursos visuales (Chung et al., 2005), el uso del programas multimedia optimizan el
aprendizaje (Ortega, 2004 en Bruno & Noda, 2010). La metodologia empleada es la
induccién verbal, dialogo y discusién, modelamiento, practicas o role-playing;

retroalimentacion, reforzamiento y tareas para casa (Murte, 2011).

Los contenidos retoman ciertos aspectos de trabajos enfocados al manejo del dinero,
la identificacion de los establecimientos donde se pueden obtener objetos. la
identificacion de monedas y billetes, equivalencias, la aplicacion de las operaciones
basicas y la aplicacion de lo aprendido en situaciones (Pilares et al., 2010; Murte,
2011; Verdugo, 1997).

Lo que estuvo presente al momento del disefio del programa de intervencion, la
eleccion de las situaciones didacticas, disefio de materiales y las metodologia
empleada durante el taller. El disefi6 de los materiales fue una herramienta importante
para favorecer y desarrollar las habilidades antes mencionadas, para lo cual se
cuidaron los ejercicios y las situaciones que fueran lo mas cercanas a la realidad.

Teniendo una respuesta de los alumnos fue muy favorable.
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Las unidades didacticas por lo tanto se basaron en dos herramientas fundamentales,
el aprendizaje situado, lo que permitié llevar el aprendizaje de una manera armonica
ya que partiamos de las experiencias y los conocimientos previos de los jovenes, lo
que favorecio la reconstruccion de su bagaje de conocimientos. Ademas de la puesta
en practica en escenarios reales lo que se aprendié durante el taller. Asi como las
Tics que lograron poner en juego diversos modos de aprender, al tiempo que
permitieron desarrollar competencias para desenvolverse en un contexto social.
Ademas las TIC's en este caso power point nos permitieron utilizar un lenguaje
adecuado y claro en las presentaciones, tomando en cuenta no sobrecargar de
informacion y de poder utilizar iconos graficos, apoyos, sefalizaciones que

permitieron mantener la atencién de los jovenes.

Estos dos elementos favorecieron la vinculacion de los aprendizajes a la vida diaria,
siendo significativas y logrando el desarrollo de las habilidades necesarias para el
manejo del dinero (Desarrollo personal, habilidades funcionales, habilidades sociales,
reconocimiento del dinero, solucion de problemas y manejo en situacion real). Todo
esto por medio de los apoyos brindados, que fueron recursos y estrategias que
buscaron potencializar y mejorar las dificultades con las que cuentan las personas con
discapacidad en el area de las matematicas (comprension de la informacion,
seleccion de la informacion relevante, estrategias de solucion de problemas,

comunicacion de las respuestas y la generalizacion a otras situaciones).

Los resultados obtenidos muestran un avance en las habilidades de los jovenes.

Recordemos los criterios de evaluacion:

1. No lo realiza correctamente ni con apoyo

2. Lo realiza adecuadamente con apoyo

3. Realiza la mayor parte solo hasta que requiere apoyo
4

Lo efectia de manera auténoma

Alicia en la evaluacién inicial muestra mas necesidad de apoyo en solucion de
problemas, manejo en situacién real/simulada y habilidades funcionales, siendo muy
frecuente el monitoreo verbal, calculadora, descomposicién de la tarea en pasos,

140



anticipacién de la salida, incitacion verbal o gestual y preguntas para llegar a la
respuesta y reflexion sobre las mismas. Durante el taller se ve mejoria en estas
habilidades requiriendo en menor medida los tipos de apoyo anteriormente descritos.
Al final del taller en éstas habilidades muestra que las puede realizar la mayor parte
sola y con minimos apoyos.

Sara durante la evaluacién inicial presenta mayor necesidad de apoyo en manejo en
situacion real/simulada y solucion de problemas, requiriendo frecuentemente
recordatorios, monitoreo verbal y ejemplos, empleo de cuestionamientos y guia para
ciertas actividades. En el desarrollo del taller éstas habilidades fueron superiores a las
iniciales y al finalizar el taller mejorando considerablemente solicitando menos tipos
de apoyos supervision o monitoreo verbal, recordatorios y opciones de solucién
esporadicamente.

Braulio en la evaluacion inicial exhibe necesidad de apoyo en solucién de problemas y
manejo en situacion real/simulada, para lo que se emplea monitoreo verbal constante,
ejemplos, anticipacion de salida, recordatorios, preguntas para llegar a la respuestas,
dar opcion de soluciones. Mientras que en el taller se van mejorando estas
habilidades y adquiriendo nuevos recursos, para que al finalizar el taller demostrar
que las puede realiza la mayor parte de las actividades solo y con minimos apoyos
como son monitoreo verbal esporadico, supervision y preguntas para llegar a la

respuesta y de reflexion en algunos casos.

Alonso en la evaluacién inicial muestra necesidad de apoyo en solucién de
problemas, manejo en situacion real/simulada y habilidades sociales, a diferencia de
sus compaferos lo realiza la mayor parte del tiempo solo hasta que requiere apoyo
como guia para realizar correctamente algunas operaciones, monitoreo verbal,
preguntas para llegar a la respuesta e incitacion verbal o gestual. Durante el taller y al

final de éste exhibe un menor apoyo y en ocasiones solo necesitando supervision.

En general los participantes mejoraron sus habilidades del manejo de dinero, lo que
se vio reflejado en una mayor iniciativa y seguridad al realizar las compras y al
preguntar cierta informacion en los contextos trabajadas durante el taller.
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Desarrollando patrones de compra, ahora saben que antes de realizar cualquier
compra deben llevar dinero, saber con cuanto cuentan y en base a esto determinar si
pueden o no adquirir los productos. No olvidan que deben saludar, pedir por favor y
dar las gracias. Otfra parte fundamental son las herramientas con las que cuentan
para solucionar algun problema respecto a su dinero. Por ultimo han tomado
conciencia de que como jovenes adultos deben tomar decisiones, comportarse como
tales y ser responsables.

El trabajo en un espacio especifico favorecio que los jovenes participantes en el taller
establecieran interacciones con sus comparieros de una manera adecuada y

utilizando las habilidades sociales.

Las salidas a la comunidad permitieron transferir y generalizar lo visto en durante el
taller, pero también se ayuddé de una u otra manera a la sensibilizacion vy
concientizacion de la comunidad, permitiendo que haya respeto y reconocimiento
hacia la diversidad, que las diferencias no sean motivo de exclusién, segregacion o
discriminacién sino que sean un motivo para conocer y enriquecernos.

Sin embargo, unos de los retos al cual nos enfrentamos es la generalizacion de las
habilidades desarrolladas durante el taller a otros escenarios, por lo que
consideramos que se tienen que trabajar desde una edad temprana estas destrezas,
asi como tomar en cuenta mas escenarios y reafirmar los conocimientos adquiridos a

lo largo de la formacion para la vida adulta.

El programa de intervencion desarrollado es una aportacion al campo de la
discapacidad intelectual desde la perspectiva del modelo social, ya que como bien se
menciona en el apartado de experiencias similares hay escasos trabajos en esta area.
Mostrando que con el aprendizaje significativo se puede lograr mejorar las habilidades
y dificultades presentadas por las personas con discapacidad intelectual, brindandoles
herramientas para tener las mismas condiciones y oportunidades que los demas.
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Una de las ventajas es que si es posible trabajar varias habilidades que estan
implicadas con el manejo del dinero. Asi como disefiar los materiales con contenidos
que sean significativas.

Sin embargo, una desventaja encontrada fue la disponibilidad de poder asistir a
ciertos escenarios reales, por ejemplo el antro debido a la falta de credenciales de
elector de los participantes, lo que dificulté que los jovenes representaran con mayor

conciencia el rol de joven adulto.

Una limitacion que encontramos fue el tiempo destinado al taller, ya que si se hubiera
aplicado durante todo el afio escolar los jovenes hubiesen mostrado mayores avances

y logrado la generalizacion.
Una de las autoras del trabajo enfatiza en importancia del aprendizaje situado:

Para que exista una significatividad del conocimiento debe estar
contextualizado, vincularlo a las experiencias de la vida diaria. Por tanto al
estar en un escenario real nos permite poner en practica y adquirir
conocimientos y habilidades.

Emplear las mismas habilidades de este programa de intervencion pero dirigidas al
campo del profesional de la psicologia:

- Habilidades sociales al estar en un escenario real y con una poblacioén, saber como

relacionarte con ellos, conocer y respetar su organizacion.

- Solucién de problemas al como afrontar lo restos del escenario, al detectar
necesidades de la poblaciéon y en base a eso buscar y desarrollar actividades,

materiales, estrategias para favorecerlas.

- Desarrollo personal como profesional ya que debes de ir tomando tus propias
decisiones, adquirir responsabilidades y manejarte con ética, este escenario
nospermiti® conocer la importancia de la inclusion educativa y derechos de las

personas con discapacidad intelectual.
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- Habilidades funcionales, emplear todos tus conocimientos y habilidades al escenario
y las tareas que te demanda, como disefiar el programa de intervencién, los objetivos,

contenidos, métodos y estrategias, materiales.

- Manejo en situacion real, al estar en un escenario real te enfrentas por primera vez a
retos y responsabilidades que no aprendes en un salon de clases. Pones en practica
todos tus conocimientos y habilidades ademas de adquirir nuevos.

Por ultimo y mas satisfactorio de éste trabajo fue poder lograr desarrollar y favorecer
en los jovenes habilidades para el manejo del dinero.

En cuanto a la otra autora del trabajo considera que fue una de las mejores
experiencias poder estar en un escenario real ya que permiti6 poder en practica lo
que vivimos a lo largo de la carrera, ademas de poder reflexionar acerca de como
estaba haciendo mis practicas y cémo mejorar para poder brindar un servicio de
calidad.

Son muchas las competencias que desarrollamos, ya que el estar en un escenario
real es una de las ventajas que tiene que se tienen que desarrollar destrezas para
poder interactuar de una manera cordial y adecuada con los demas profesionales, con
las compaiieras de escenario con todos aquellas personas que forman parte del
centro escolar, respetar puntos de vista, argumentar ideas, organizarse con los
docentes de los grupos, poder manejar a los jovenes de una manera dinamica, de

confianza y de respeto.

Tambien nos permiti6 conocer las tendencias que se tiene para poder dar un trato
digno y de calidad, de respeto a las diferencias como lo es el modelo de inclusion, de
vida independiente, de discapacidad intelectual desde el modelo social y diversidad,
para un cambio de concepcion hacia las personas con discapacidad intelectual.

En cuanto al disefio del programa de intervencion poder tomar decisiones en cuanto a
que queriamos hacer, para qué, cual era el fin, el como, asi como reflexionar acerca
de lo que estadbamos planteando y negociar entre nosotras si eso era lo que

queriamos hacer.
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Por otra parte realizamos instrumentos y recursos de evaluacion, asi como
adaptaciones para que los ejercicios para cada uno de los jovenes tratando que fuera
pertinente sin que exigiera ni que estuviera por debajo del nivel de competencia. El
poder realizar el disefio, los materiales y la implantacion de un programa de
intervenciéon consideramos que fue fundamental para reflexionar si lo que hiciste

estuvo bien, en qué no y en qué mejorar.

Para terminar consideramos que la formacién en la practica es una de las formas en
las cuales se puede formar a Psicélogos profesionales tomando los criterios éticos

para un buen ejercicio profesional.
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Inicial
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EVALUACIONES INICIALES

Descripcion de la Evaluacién inicial

La evaluacion inicial esta constituida por ejercicios en hojas y practicos disefados
para cada nivel, los cuales seran resueltos por los alumnos, posteriormente sus
respuestas y desempefio serviran para llenar las rubricas por parte de las
sustentantes del trabajo.

Componentes de la evaluacion inicial

Como bien se describe anteriormente esta evaluacion consta de dos partes
principalmente, la primera evalla las habilidades matematicas y la otra el manejo del

dinero. A continuacion describiremos cada una de ellas.
1) Evaluacién habilidades basicas matematicas

Objetivo: exploracion de los conocimientos matematicos basicos y generales

matematicos con los que cuenta el alumno.

Caracteristicas:se conocera por medio de los ejercicios escritos, la numeracion que
domina, la relaciéon entre la palabra escrita y el niumero y viceversa, el dictado y
escritura de los numeros; las operaciones aritméticas y con cuantas cifras (unidades,
decenas, centenas, unidades de millar), antecesor y sucesor, notacion desarrollada,

mayor y menor que, por ultimo identificacioén de fracciones.

Materiales: hojas con los ejercicios, calculadora dependiendo el caso y ejercicio
(Alicia, Sara), lapiz, colores, tijeras y Pritt.

Forma de evaluacion: rabricas.

2) Manejo del dinero

Esta parte de la evaluacion se compone de otras mas las cuales permiten tener un

amplio panorama del manejo del dinero, ya que este no solo es saber usar e
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identificar el dinero sino también conocer dénde y cémo emplearlo, las habilidades
sociales implicadas en situaciones de compra, llegar a solucionar problemas basados

en el dinero.
« Reconocimiento del dinero

Obijetivo: conocer si los alumnos logran identificar las diversas denominaciones del

dinero. Representacion de cantidades de diversas maneras.

Caracteristicas: ejercicios por escrito y practicos, permiten conocer la identificacion
del dinero asi como la asociacion a su valor, reconocimiento de sus caracteristicas, la

formacion de cantidades.

Materiales: dinero real y didactico, hojas con los ejercicios, calculadora dependiendo

el caso y ejercicio (Alicia, Sara), lapiz, colores, tijeras y Pritt.
Forma de evaluar: Ribricas
» Habilidades funcionales (Empleo del dinero)

Objetivo: identificar si los alumnos saben donde emplear el dinero, donde adquirir
ciertos productos y solucion de problemas de compras.

Caracteristicas: ejercicios por escrito, los alumnos escribiran los lugares donde ellos
usan el dinero, relacionaran algunos locales comerciales con los productos que se

pueden adquirir alli y problemas de suma, resta.

Materiales: hojas con los ejercicios, calculadora dependiendo el caso y ejercicio

(Alicia, Sara), lapiz, colores.

Forma de evaluacion: rabricas
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e Solucién de problemas

Obijetivo: conocer cual es la forma de actuar y resolver ciertos problemas que
impliquen el empleo del dinero, para este caso comprar en base a cierta cantidad de
dinero y no tener dinero para pagar lo ya consumido.

Caracteristicas: ejercicios por escrito con dos problemas, en el primero de ellos tienen
que identificar la cantidad de dinero con la que cuentan y en base a eso elegir alguna
de las opciones de compra. Posteriormente explicaran el porqué de su eleccion. El
ultimo problema dos personajes van a un restaurant y uno de ellos no tiene dinero

para pagar, se le pregunta a los alumnos que se puede hacer en ese caso.

Materiales: hojas con los ejercicios, segln el caso y ejercicio (Alicia, Sara), lapiz,
colores.

Forma de evaluacion:Rubricas

« Manejo en Situacion real

Objetivo: identificacion de como se desempefian los alumnos en un escenario real,
como manejan su dinero y que habilidades sociales emplean.

Caracteristicas: ejercicio practico llevado a cabo en la cafeteria del colegio. Se les
pide a los alumnos cierta cantidad de dinero a todos para ir a comprar en la cafeteria.

Proceden a realizar sus compras, eligen el producto y pagan etc.
Materiales: dinero

Forma de evaluacion: rubricas

e Conductas en situacion de compras

Obijetivo: obtener mas informacion acerca de las habilidades de los jovenes en cuanto
al manejo de su dinero y sociales asociadas a la compra, referidas por su docente.
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Caracteristicas: se emplea una lista de cotejo de experiencias previas en el manejo
del dinero que es contestada por el docente. Tiene reactivos de identificacion del
dinero, habilidades sociales, sigue normas y reglas, solicita apoyo, pide aclaraciones

entre otros criterios.
Materiales: lista de cotejo y pluma

Forma de evaluacion: lista de cotejo

e Habilidades sociales
Obijetivo: conocer las conductas y/o destrezas requeridas para el manejo del dinero.

Caracteristicas: recopila la informacion de la situacién real y de la lista de cotejo. Si

saluda, pide por favor, tono de voz, dar gracias etc.
Materiales:

Forma de evaluacion: rubricas
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EVALUACION INICIAL N1 ALICIA

Evaluacion habilidades basicas matematicas

Por medio de una evaluacién escrita con ejercicios para que los jovenes lo resuelvan y determinar
sus habilidades basicas en matematicas. Contiene dependiendo del alumno hasta que nimero
saben contar, si relacionan el numero con la palabra escrita y viceversa, las principales
operaciones aritméticas (suma, resta, multiplicacion y division) que dominan y con cuantas cifras,
antecesor y sucesor, notacion desarrollada, dictado de nimeros, mayor y menor que (<,>).

/¥ Rubrica

Descripcion o

No lo realiza| Lorealiza |Realiza fa|Lo
correctamente ni | adecuadamente | mayor  parte | efectia
conapoyo | conapoyo so6lo hasta que | de

' o requiere apoyo | manera
autbnoma

1. Completa la serie

2. Dictado

3. Escritura de los nimeros

4. Antecesor y sucesor

5. Mayor y menor que

6. Sumas y restas

Observaciones durante la evaluacion en base a cada descripcion :
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1. Completa la serie de 1 en 1 hasta el 50

1 4 9
15 20
22 26 29
31 34 38
42 45 49

2. Dictado de numeros
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3. Recorta y pega donde corresponda

6

8

20

18
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4. Escribe el nimero que va antes y que nimero que va después

19

20

21

22

23

24

25

Antes Después

16

21

13

24

5. Encierra en un circulo el nUmero mas grande

1 4

5 3
2 9
8 10

163




5.1 Encierra en un circulo el nimero mas pequefio

11 15

19 14
13 20
17 12
12 16

6. Resuelve las siguientes sumas

+° +°
S S .
+° +
3 8
4
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7. Resuelve las siguientes restas

10 9
| —_—
6 - F
6 5
= —
N N 2
8
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Reconocimiento del dinero

Para esta actividad se utilizé dinero didactico se realizé mediante una hoja de trabajo donde se le
pida que identifique y relacione el billete o la moneda que se le pide.

Identificar y evocar:

En este punto se le muestra al alumno un billete 0 moneda real de acuerdo a la tabla y se le
pedira que nos diga de cuanto es su valor.

Identifica la moneda
o billete
51

$2

$5
$10
$20

$ 50

$ 100

$ 200
$ 500

Posteriormente se le pidié que nos indique que billete 0 moneda vale tanto.

Pregunta

¢ Me das la moneda de $ 1?7

¢ Cuanto vale esta moneda (se le muestra § 2)7?

:Me das la moneda de § 5?

¢ Cuanto vale esta moneda (se le muestra $ 10)?

¢Me das el billete de $20?

¢ Cuanto vale este billete (se le muestra $ 50)?

¢ Me das el billete de $100?

¢ Cuanto vale este billete (se le muestra $ 200)?

¢ Me das el billete de $5007?
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* Rubrica

Identificacion

Identifica y reconoce | : 1 : 2

el valor de la moneda No lo realiza Lorealiza | Rearzala Lo efectiia

o billete’ correctamente | adecuadamente | mayorparte |  manera
ni con apoyo - con apoyo. sOlo hasta que | auténoma

$1

$2

§5

§10

$20

$50

$100

$200

$500

Observaciones durante la aplicacion

» Formacion de cantidades:

En este punto se busca conocer si los alumnos representan cantidades de diversas maneras.
Para este caso se les facilitara material didactico y se realizara lo establecido en la hoja.

Formacién de cantidades
Cantidad a i 2 3
formar | Noloi Lo realiza Realizalamayor
adecuadament | parte solo hasta que | manera al
€ COn apoyo wyo 8 i
$2
%5
$10
$15
520
$30
38
$7
36
$50
Observaciones durante la aplicacion
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Ejercicio 1

Reconocimiento del dinero une con una linea se acuerdo con su valor

$ 500.00

$50.00

$100.00

$20.00

$1000.00
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Ejercicio 2
Reconocimiento del dinero une con una linea se acuerdo con su valor

:Qué son monedas y billetes?

o O 0O O
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Pega el dinero necesario para formar lo que se te pide.

Empleo del dinero

$2

$5

$10

$15

$20

$30

$8
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Empleo del dinero o habilidades funcionales

Para esta parte de la evaluacién se busca conocer si los alumnos saben en qué

establecimientos se emplea el dinero, los servicios o productos que se pueden

adquirir en esos lugares y por ultimo si logra manejar el dinero en ciertos

problemas.
» Rubrica
Descripcién 1 2 3 4
No lo realiza Lo realiza Realiza fa | Lo efectua
correctamente ni | adecuadamente | mayor de manera
con apoyo con apoyo parte solo | auténoma
B hasta que
apoyo,

Conoce lugares donde se usa el dinero

Identifica los servicios o productos de
cada establecimiento

Entiende la situacion planteada en el
problema

Identifica los datos relevantes del
problema: cantidades

Identifica la operacién a realizar para
realizar el problema

Expresa el resultado en la unidad
adecuada

Observaciones durante la aplicacion
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1. Menciona 5 lugares donde se usa el dinero
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2. Une con una linea el lugar y lo que puedes comprar en ese lugar
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= y quiere comprar unas

que cuestan $12 pesos. jcuanto le sobra de cambio?
Operacién Resultado

4. Tofo fue al cine y compro lo siguiente:

¢ Cuanto debe pagar en total?

Datos Operacién Resultado
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Evaluacién Solucién de problemas

Los jovenes identifican los productos para los que les alcanza con el dinero y buscan

una posible solucién a la situacion, resuelven problemas por medio de ejercicios

escritos.
* Rdbrica
Descripcion Yo 20 3 4
B No lo realiza Lorealiza | Realizala | Lo efectia de
correctamente ni adecuadamente | mayor parte manera
con apoyo _con apoyo solo hasta ‘auténoma
: que requiere
! apoyo

Sabe cuanto dinero hay

Identifica que productos
puede comprar con el
dinero que tiene

Sabe si le van a dar
cambio

Realiza resta para saber
cuanto cambio le van a dar

Se da cuenta de qué
puede hacer si no lleva
dinero

Observaciones durante la evaluacion
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!
Hoy fui al parque y llevaba $20 pesos @ e . . .y en

el de regreso a mi casa me dio sed y hambre, vi una tienda y me acerque
aella, vi en un letrero que mostraba algunos paquetes como los

siguientes ; Cual me recomiendas comprar?

Encierra la opcion

a)

o

N
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¢Por qué elegiste esa opcién?

¢ Te sobra cambio? ;Cuanto te sobra?

Realiza tus operaciones

Operacion

Resultado
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El viernes Luis y su hermano fueron al Vips, Luis pidio un pastel de
chocolate y una malteada de chocolate y tenia que pagar $70

éaf: 3 $ﬁ. Q ?

- * pero se dio cuenta que habia perdido su
dinero.

No traigo dinero

i{qué hago?

¢ Qué puede hacer Luis?

a) Se trata de escapar
b) Le pide prestado a su hermano

c) Escribe una posible

Solucién
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Manejo en Situacion real

Donde se puede observar e identificar como se desempefian en este escenario y

como manejan el dinero, para poderlo trabajar en las situaciones simuladas en el

programa de intervencion.

+ Rubrica
Descripcién Koty R 2 3 4
RO No lo realiza - loredliza | Realizala Lo efectia de
correctamente ni | adecuadamente | mayor parte manera
; solo hasta que auténoma
requiere apoyo

Mantiene habilidades
comunicativas adecuadas
-saludar

-pedir por favor

-tono de voz adecuado
-dar gracias

Pide apoyo en situaciones que lo
ameriten:

-ubicar productos

-precios

-alcanzar o facilitar productos

Realiza las operaciones
aritméticas para saber:
-cuanto va a pagar

-si lo que le cobran es correcto
-si el cambio que recibe es
adecuado

Reclama o pide aclaracion
cuando:

-le cobran mal

-dan mal el cambio

-producto u objeto en mal estado

Observaciones durante la aplicacion
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Conductas en situacién de compras

Lista de cotejo para el docentes, la cual esta basada en los objetivos generales del

Programa de Habilidades Sociales de Verdugo (1997).

» Lista de cotejo

Lichiato de cond habilidades sof

yfo comentarios.

Identifica y utiliza monedas de hasta $10

Identifica y utiliza billetes de hasta $500

Identifica distintos tipos de establecimientos
comerciales y nombra lo que se vende en cada una de
ellas.

Identifica establecimientos donde se utiliza el dinero
_para el pago de servicios, bancos etc.

Realiza compras de forma independiente.

Reclama de modo adecuado, cuando le cobran
erréneamente.

Cuando realiza compras utiliza expresiones verbales de
cortesia y buena educacion.
Emplea un tono de voz adecuado.

Cuando lo necesita, pide ayuda o consejo a otras
personas para realizar compras, pagos, emplear el
dinero, contar el cambio etc.

Espera su turno cuando hace alguna compra o pago de
servicio.

Respeta normas y prohibiciones de los establecimientos
comerciales y lugares donde se paguen servicios.

Conoce sus derechos como consumidor y usuario y los
exige de modo correcto al realizar compras o servicios.

Interpreta (lee y comprende) los envases y etiquetas de
productos alimenticios y textiles.

Reclama y/o denuncia de modo adecuado los abusos,
dafios o perjuicios que le causen como consumidor.
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o Habilidades sociales

Descripcion 1 2 3 4
No lo realiza Lo realiza Realiza la | Lo efectia
_correctamente adecuadamente | mayor de manera
ni con apoyo con apoyo parte sdlo | auténoma
hasta que
requiere
_apoyo

Mantiene habilidades comunicativas
adecuadas en la situacion real
-Saludar

-Pedir por favor

-Tono de voz adecuado

-Dar gracias

Lista de cotejo

Cuando realiza compras utiliza
expresiones verbales de cortesia y buena
educacion.

Emplea un tono de voz adecuado.

Observaciones durante la evaluacion
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Anexo 2.

Cartas descriptivas y
Rubricas del Programa de
Intervencion



El cine

Conocery reflexionar sobrla importancia deutizar & dingro

-Solucion deproblemas.
-habilidades socaks
-Situacibn simulada y real

-Resueivo problemas de suma y resta

s Buscar alterr unas di dineta
¢ B dep &N base s un presup
| Aabilidades a desamollar: Tonlenidos:
-Desarroiopersonal -Séque nacer en caso oe nallevar dinero
-Habrlidades funcicrales AEntincs B Valor delas ¥ bittetes
-Reconocimierto ael ainero
R produdos que puedo comp

Waferiales:
~cunderrnios de trabap
-power pont delcine

-lapices, gomas sacapuntas coloresy calculadom dependendo &l alumno
-carnelers de cine lisia de precios para bolelos y duices

-dinero didddco
Forma de frabajo
Tesion | Actvided Descrpcon Hebaded Forisecds |
1 -Trabajo en Seinforma alos estudiaries e lema e [a unidod -Habilidades de desamolio
Bibliotaca Les son entregados sus cuademilios de irabajo persoral
Sepmcedulnrlosouarvos. por parte de los alumnos -habilidades funconales
-Diapositivas: 123 conla p: \prdiendo a los al dopt. personaje paraleer | -reconocimiento del dinero
S Ias diglogos. -solucbndtproblumas
-Ejercicios en Las diap 1a5sondeintr Ia histona y presentada porlos sodalkes.
= Kientras que la dapositiva § se contasta conlos sieranos 1y 2. que pertenecenal
Tat desarroliopersonal debidoa que s& cuestiona &l tpode peliculaaver sidanmfosone,
en base a sus respuestas se comparlénconlos demas \r se reflexionn
Los & 3y dsone que se respond d ivaTque 1
las habilidades funconales al emplear [as operacones matematicas. el reconocimiento
del dinero para identificar el billete y sociales para solictar adecuadamente un boleto de
cine
Las diapostnvas 8y 2son parte dela solucon de problemas, al cuestionar que haces s
no lleva dinero o parsonaje prncpal pars lo que antes de ver la soluconse les pide una
idaa alos jovenes. serefledons y s& Conoce |0 que haria &l personaje
Alfinal deia sesionserealizanios sjerc ios 5y6 dongde plntean su pasivie solicidny Ia
forma corracta de pedr i dinero fav sodales
Fi ~Trabajo en & COMIENZh ia sesionp alos alumnos que racu nde s 5esionanianc ~Hobilidades funcionales
Bibiiot posteror a esto s comlenza cesde donde Nos quedamas. -reconocimiento del dinero
e Las diapostivas 10 12 se enfocan al dreafuncional detsdoa que e exigenal alumno lucion de probi
-Diapostivas: 10a | emplear sus nos para defeqminar cuanto dinerova anecesitar -hatulidades s ocales
15 paralas an el cina del M, h ejercidos 7. 8y 3
La diapositiva 13 también pertenace a las ¥ derecor asd
-Ejercicios 7a14 | dinerorefiejacs en el ejeraco 10
Por ultimo |as diapositvas 14 5 15 sefrabaja con las habiidades funcionales
reconoamiento de dinero, habilidades sodales y de soldon de problemas,
Ho olvidandoque siempre sele pide a los jovenss qué nos compantan su raspuesta y se
reflexiona
3 ~Trabaja &n Enfatercera Sesianse noa Faﬁ EE Was ﬁm ios AIUMNO% PAFA [6COMN 10 | - SOIUCION JBprODEmAs
ibiotat hagosi ~habilidades sociales
e Lls d-wonn as 1E.a 18 parten deuna refiexicndelos pmmessoUelooc.wman el
-Dinpostivas: 168 | cine. quenollevabandineroy coma fue que 2 e ocurnid a Marisa pedire dinerca su
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L]

~Ejercicios 15a 18

mufacion

Tams, que No POOiA CoMpar 00010 QUe QUENA por Talta de dnaro elc.

Para poster resoker los icios 15 18 y poder reflexionar s obre |0 aprendhda,
Por ulfimo seles cuestiona alosal obr ki irabajando | dy
coniosmatenales

Selas informa que para la siguiente sesionvamos a realizar una simulacién de un cing

contexiodel cine_ |a carteiam delcine que incluye cuatro pebculas entotal de jovenesy

dicéctico de diferente manera

Ton anliGpacion 85 SUSIETRBIRES preparanias malenales requendes pam Siuar el TDesairobopersonal

nifios. (Hamy Potter, La Isla misteriosa. Blancarseves y ¢l Cazador Barbie y la magia del | -Reconocimiento del dinem
Pegaso) ofrocarel conlos precios de las golosinas y delbokto -Soluctdn deproblemas
Tamtaén se lievan palomias. jugos, ¢ .agua -habilidades socales

-Habilidades funcionales

Seprepara al saidny sefor conel di
guedanda

5130 delaforma S50+520+520+510+510+55+55+55+56
5200 de la forma 5100+520+520+520+510+510+55+55+85+55

530 delaforma $50+520+55+52+52+51

$96 d=Ia formaS50+520+510455+85+52+52+82451

Pasteriorments se reparie al azar s cada uno de los jovenas quedando asignado &l dinero
asi

Sara 5130 Alonso 5200, Nlmssﬂr Braulio 5%

Todoesto conel finde q 15Up

Alimicio de i actividad sel2s reparte su dineroy se les pide que nos digan cusnio es.
Posteriormente s& forman para pedir su boleto en ia taquills (s& evaila que paguen
correctamente y verifiquen su cambio).
Después de adquinir su bolet

{seavalia

1a iaa cComprarsusg
que pag ¥ su cambio). :
Poritimo se llega a un consenso sobre cual pelicula sevaa ver porquesolosevera
una

‘Ya como retroalimentacdn seles pide que no digan 51 les gusto ia actividady que
aprendieron.

~Trabajo en
biblicteca
-Diapostivas 20a
k]

sobre a carislern existents en el cine.

Selesinformaalos al queseva s prepararuna salida al cine resl, porloqueenla
sesionsevaaveriacartelera y un iraiier de cada peicula pam poder decr cual ver
Después de verla presentaconse hace una reflexiony setoma la decision de elegirla
pelicula.

Sehablaconlos la salida y mandar|os pemmisos, quignesnos

1858500 dome se hme delas medidas de seguridad para realizar |a salids

TE prepirA LN preseRacion conlo vis1o Artenar MEnte enlaunidady conliniomaaon | -Desarrolo personal

-Habilidaces funcionales
-Soluciondeproblemas
-habilidades socales

salida a comuredad

Rbﬂil5 anteuna Iciade la sesonseles pl 500re cualcing &5 &l mas Cercanoal col cu.

vamos air
Seles pide nosmencionen algunas reglas cuandovamos a salirdelcolegioy seles
cuest elporque, s sobre esto.

-lievar credencal

-dinamn

-no separarse del grupoy que hacer sinosp

-compodarse en el coche y no distraer al condudor

-saguir lasraglas del cine

-cruzar la calle concuidado y fijandose

-nair haciendo escandala

elc

Sifuacion real

Formad

Sefijalatechay el horarioparala sakida
Te recogen 1os permisos de1os AlUmnos par poder salidel colegioy 5€ 125 pide que
guarden su dineroya qua sonresponsables de el i
Llegamos al lugary cada unodelos estudiantes va a pagar su boieto conla supenvisiony
apoyorequendo.
Posteriormentesevaa las palomdas y refresco, cada ealiza sucompem
Ueg alasalayoc . nos divertimos \uundulnpsllwla
Deregreso en el A cuentas y refl idoen el cine
Pegunclboldoyhcm‘ praenel 1} los gastosy chacamas
cambios
La reflexionse basa an como actuaron, si saludaron, como pagaroneic.

sobre el gusto porlas actividades e i quela prowma unidad
vamos a trabajaruna iesla

Tesamoko personal |
-Solucion deproblemas
-habilidades sociales

“Desarolopersonal |
-Habilidades funcionales
-Reconccmiento del dinem
-Solucion deproblemas
-habitidades socales
-Situacionreal

Evaluacion RUDNCas adecuadas para cada paMIGPMTE y GUE evalGanias hal 5 trabajadas durante ia un;

d
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Rubrica Unidad 1: Cine

Habilidades 1 2 3 4
g Nolorealiza | Lorealiza Realizala | Lo efectia
& correctament | adecuadam | mayor de manera
% enicon ente con parte sélo | auténoma
e apoyo apoyo hasta que
& requiere
apoyo
* Desarrollo personal
- Encierra la respuesta correcta Alicia X
que alude a una peliculaque no  [gara X
es de nifios :
- Escriberespuesta correctaque | Braulio X
alude a una pelicula que no es de ["ajonso X
nifios
- Sefiala la pelicula que veria, y Alicia X
explica porque. Sara X
Braulio X
Alonso X
- Responde ala pregunta de Alicia X
cudnto lleva dinero Sara X
Braulio X
Alonso X
- Identifica el sentimiento de Alicia X
Marisa al no llevar dinero Sara X
Braulio X
Alonso X
- Expresa que aprendid Marisa Alicia X
» Debe llevar dinero Sara X
» Solo puede comprar los Braulio X
productos que puede pagar | Alonso
Situacién simulada
- Indicala salay el horario de la Alicia X
pelicula Sara X
Braulio X
Alonso X
- ldentifica los productos que Alicia X
quiere comprar Sara X
Braulio X
Alonso X
Situacion real "Vamos al cine”
- Indicala salay el horario de la Alicia X
pelicula Sara X
Braulio X
Alonso X
- Identifica los productos que Alicia X
quiere comprar Sara X

185




Braulio X
Alonso %
- Identifica: Alicia X
» (artelera Sara X
Braulio X
Alonso X
Alicia X
s Taquill
aqullia Sara X
Braulio X
Alonso X
Alicia X
* Dulceria Sara - X
Braulio X
Alonso X
Alicia X
+  Sala Sara X
Braulio X
Alonso X
Sigue las normas y reglas Alicia X
establecidas: Sara X
* Sigue las medidas de Braulio X
seguridad (como ir en el Alonso X
auto, como cruzar calles, no  [ajicia X
separarse del grupo, etc.
R P grup : ) Sara X
. espeta las reglas del cine = x
(guardar silencio, no tirar o
basura, etc.) Alonso X
* Funcionales
- Identifica las monedas y billetes | Alicia X
Sara X
Braulio X
Alonso X
- Realizala operacidn correcta Alicia
para sefialar el cambio que le Sara X
dardn a Juan Braulio X
Alonso X
- ldentifica los productos que Alicia X
puede comprar en un cine Sara >4
Braulio X
Alonso X
- Resuelve problemas de suma Alicia
o Identifica precios Sara X
o Realiza la operacion | Braulio X
correcta Alonso X
- Resuelve problemas resta Alicia
o Coloca el signo Sara X
correcto Braulio X
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o Realizala operacién | Alonso X
correcta
Situacién simulada
Da el dinero suficiente para su Alicia X
boleto Sara X
Braulio X
Alonso X
Verifica su cambio del boleto Alicia X
Sara X
Braulio X
Alonso X
Da el dinero suficiente para sus Alicia X
alimentos Sara X
Braulio X
Alonso X
Verifica su cambio de los Alicia X
alimentos Sara X
Braulio X
Alonso X
Identifica las monedas y billetes, | Alicia X
para saber cuanto dinero tiene Sara X
Braulio X
Alonso
Realiza la operacién correcta Alicia X
para saber cudnto pagar y sile Sara X
dan cambio Braulio X
Alonso X
Situacién real “Vamos al cine”
Da el dinero suficiente para su Alicia X
boleto Sara X
Braulio x
Alonso X
Verifica su cambio del boleto Alicia X
Sara X
Braulio b
Alonso X
Da el dinero suficiente para sus Alicia X
alimentos Sara X
Braulio X
Alonso
Verifica su cambio de los Alicia X
alimentos Sara X
Braulio X
Alonso X
Identifica las monedas y billetes, | Alicia X
para saber cuanto dinero tiene Sara X
Braulio
Alonso
Realiza la operacidn correcta Alicia X
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para saber cudnto pagar y sile Sara X
dan cambio Braulio X
Alonso X
- Identifica: Alicia X
Sara X
* Cartelera Braulio X
Alonso X
Alicia X
* Taquilla Sara X
Braulio X
Alonso X
e Dulcerfa Alicia X
Sara X
Braulio X
» Sala Alonso X
Alicia X
Sara X
Braulio X
Alonso X
* Reconocimiento del dinero
- |dentifica las monedas y billetes | Alicia ¥
Sara X
Braulio X
Alonso X
Situacidn simulada
- Daeldinero suficiente para su Alicia X
boleto Sara X
Braulio X
Alonso X
- Dael dinero suficiente para sus Alicia X
alimentos Sara X
Braulio X
Alonso X
- Identifica las monedas y billetes, | Alicia X
para saber cudnto dinero tiene Sara X
Braulio X
Alonso X
Situacion real “Vamos al cine”
- Daeldinero suficiente para su Alicia X
boleto Sara s
Braulio X
Alonso X
- Dael dinero suficiente para sus Alicia X
alimentos Sara X
Braulio X
Alonso X
- Identifica las monedas y billetes, | Alicia X
para saber cuanto dinero tiene Sara X
Braulio X
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| Alonso

» Solucién de problemas

Sefiala la opcidn que hariasino | Alicia X

lleva dinero Sara X

Expone una solucidn a no llevar Braulio X

dinero Alonso X

Encierra la opcidn correcta de Alicia X

pedir dinero Sara X

Escribe la secuencia de pedir Braulio X

dinero Alonso X

Sabe sile alcanza el dinero a Alicia X

Marisa para los productos a Sara X

pagar Braulio X

Expresa la respuesta: si le Alonso X

alcanza el dinero a Marisa

Identifica la respuesta correcta Alicia *

que puede hacer Marisa para Sara X

que le alcance el dinero ~

Expresa la respuesta correcta Braullo

que puede hacer Marisa para Alonso X

que le alcance el dinero

Explica el por qué Marisa le pudo | Alicia X

pedir dinero a su mama Sara X
Braulio X
Alonso X

Sabe que pudo pasarle a Marisa | Alicia X

e Puede entrar a ver pelicula Sara X

e Puede comprar mds de lo Braulio X

que puede pagar Alonso

* Sociales

Respeta turnos Alicia X
Sara X
Braulio X
Alonso X

Expone respuestas Alicia X
Sara X
Braulio X
Alonso X

Tono de voz adecuado Alicia X
Sara X
Braulio
Alonso X

Ordena la secuencia de compra Alicia X

de un boleto del cine Sara X

Escribe la secuencia de compra Braulio X

de un boleto del cine Alonso X

Pide para apoyo para solucionar | Alicia X

ios problemas Sara X
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Braulio

Alonso

Situacidn simulada

Pide adecuadamente su boleto
* Saluda

¢ Indica lasala y el horario

e Dalasgracias

Alicia

Sara

Braulio

Alonso

Alicia

Sara

Braulio

Alonso

Alicia

XX x|[x|x|x

Sara

Braulio

=

Alonso

Pide adecuadamente sus
productos
* Saluda

* Indicalo que quiere

e Dalasgracias

Alicia

Sara

P P

Braulio

Alonso

Alicia

Sara

Braulio

XX |x|x

Alonso

Alicia

x

Sara

Braulio

Alonso

Situacion real “Vamos al cine”

Pide adecuadamente su boleto
* Saluda

« Indicalasala y el horario

* Dalasgracias

Alicia

Sara

Braulio

Alonso

Alicia

Sara

Braulio

Alonso

Alicia

Sara

Braulio

Alonso

x| x|x

Pide adecuadamente sus
productos
* Saluda

* Indica lo que gquiere

Alicia

Sara

Braulio

Alonso

Alicia

HKx[x|x

Sara

Braulio

Alonso

XX

Alicia
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= Dalasgracias

Sara

Braulio

=

Alonso

- Respeta turnos

Alicia

Sara

Braulio

Alonso

- Expone respuestas

Alicia

Sara

Braulio

Alonso

- Pide para apoyo para solucionar
los problemas

Alicia

Sara

Braulio

Alonso

- Tono de voz adecuado

Alicia

Sara

Braulio

Alonso

*  Situacién simulada/ real

Simulacién

Pide adecuadamente su boleto
- Saluda

Alicia

Sara

Braulio

Alonso

- Indica la sala y el horario de la
pelicula

Alicia

=

Sara

=

Braulio

Alonso

- Daeldinero suficiente

Alicia

Sara

Braulio

Alonso

XXX |x|=x

- Verifica su cambio

Alicia

Sara

Braulio

Alonso

HIx|=x|x

-  Dalas gracias

Alicia

Sara

x

Braulio

Alonso

Pide de manera adecuada sus
productos
- Saluda

Alicia

>

Sara

=

Braulio

Alonso

- Sefala los productos que quiere

Alicia

Sara

Braulio

X|X|=x|x

Alonso

- Da el dinero suficiente

Alicia
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Sara

Braulio

Alonso

- Verifica su cambio

Alicia

Sara

Braulio

Alonso

> x| x|x

- Dalas gracias

Alicia

Sara

=

Braulio

Alonso

- Identifica las monedas y billetes,
para saber cudnto dinero tiene

Alicia

Sara

Braulio

Alonso

- Realiza la operacion correcta
para saber cuanto pagar y sile
dan cambio

Alicia

Sara

=

Braulio

Alonso

Situacion real “Vamos al cine”

Pide adecuadamente su boleto

* Saluda

* Sefalalasalay el horario

» Dael dinero suficiente

* Verifica su cambio

e Dalasgracias

Alicia

Sara

Braulio

Alonso

Alicia

Sara

Braulio

Alonso

Alicia

Sara

Braulio

Alonso

Alicia

Sara

Braulio

Alonso

Alicia

Sara

Braulio

Alonso

Pide de manera adecuada sus
productos

+ Saluda

Alicia

Sara

Braulio

Alonso

HIX|=x

Alicia
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* Sefalalo que quiere

comprar

» Daeldinero suficiente

= Verifica su cambio

s Dalasgracias

Sara

Braulio

>

Alonso

Alicia

Sara

Braulio

Alonso

Alicia

Sara

Braulio

Alonso

=

Alicia

Sara

Braulio

>

Alonso

Identifica las monedas y billetes,
para saber cudnto dinero tiene

Alicia

Sara

=

Braulio

Alonso

Realiza la operacién correcta
para saber cudnto pagar y sile
dan cambio

Alicia

Sara

=

Braulio

Alonso

Identifica:

» (Cartelera

* Taquilla

e Dulceria

» Sala

Alicia

Sara

Braulio

Alonso

Alicia

Sara

Braulio

Alonso

Alicia

Sara

Braulio

Alonso

X x> x> Ix|xIx]|x]|x]|x

Alicia

Sara

Braulio

Alonso

Respeta turnos

Alicia

Sara

X X ==

Braulio

Alonso

Expone respuestas

Alicia

Sara

Braulio
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Alonso

Pide para apoyo para solucionar
los problemas

Alicia

Sara

Braulio

Alonso

Tono de voz adecuado

Alicia

Sara

Braulio

=

Alonso

Sigue las medidas de seguridad
establecidas en la sesion anterior

Alicia

Sara

Braulio

Alonso

Respeta las reglas del cine,
guardar silencio

Alicia

Sara

Braulio

Alonso

XK= (== |>x|>x|>x
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Igennficarios establecmientos dondess Lsa & dinero y que se compra alll

-Solvcion deproblemas.
<habilidades sooales
~Situacion smulada y real

s Comparagonde mayory menor

* Manejo responsable del dinero
Habilidades a desamrollar: Contenidos:
-Desarrctopersonal -Que necesito pars hacer una fiesta
SHEBER LN Gl .Los estsblecimientos donde seuliliza el dnero
~Reconocmiento del dinero

-Planeareuna fiesta
«Haré ¢l presupuesto pam comprai 1S COSAS DT organdar una fiesta
-lgenbficaréy utard monedas y bletes paa realcar compras
-Realizare problemas pars saber.

El total que tengo que pagary

El cambio que me regresaran

Wiatenales:

-cuadernilos detrabajo

-power pont ge laniesta

-lista de compras

-lipices. gomas, sacapuntas, coloresy calculadom dependendo el alumno

-diapostivas 1814
jercicios 145

-dinemreal
Forma de irabajo
Seson | Achiaed Descrpcion Hebwges Forgecd
T Trabajo en Dibioleca | Seinforma a 105 estugiantes el lema ge la uridad -Habilidagdes funcionales
Les son entragados sus cuademilios de trabajp. -Reconocimiento del dinero

Se Ieer los objetives por parte de los alumnos
Secomienza conla presertacon pidiendo a los alumnos adoplarun personaje
paraleer los didiogos
La diapostiva 5nos remite a contastarios ejerccios 1y 2 antes de conocer 1a
lista de Roxana para idertificar lonecesano para una fiesta favorecendo sus
hnhlhmdes funconales

1 e lasd € 8 11 piden idantificar la cantidad de dinemn
asignado para las compras, resolwendolos ejarccios Jy 4 1o que perteneca al
reconocmiento da dineroy las habikcades funcionales. PorGitimo las
diapositvas 124 14 junto con el ejeraca 5 sobctan s id entficacbnde los
lugares a donde s& pusdh ctos pamala fiesta,
habilidades funconales
No olvidandoque para cada sjerocio se ¢ pide alos alumnos comparts su

respuesiay se hace unareflexon
2 IHCIA recorn unpocoio’ rante |a sesonanienory s

it

-habilidades sociales

e

z Trabajo en Ditlioleca | ~Desarrolopersona
d i 15228 conla present, En Ia diap: 15se hablasobre s pama | -+ des i ales
-ejercicdoséa 101 realizar las compms reﬁe;adnsenﬁqucnos.favumumoel -Recona del dinero
personal Posteriorments las alesseobs bilidades soaales
diapositiva 18 a 24 secentra sobre donde se puede comprar el pasiel y las
gelatinas. denvando a la #leccon en base al predoy la cantidad conla que se
cuenta, respondiende 1os ejercicios del T al 8.6
Las siguser iap 4525828 1alos ejerdcos 2a10.1
reﬁnenm n donde ooaemus comprar los refrescos, papas y desechables. no
I8 que se cuenta
k Trabajo en Gibloleca | ﬁ SESIoN comieraa fﬁuﬁﬁiﬁpmu comprar losrelrescos. papasy | -Habih [
-Di tivas 294839 aesto sedainicoal video de la diapositiva 29 que nos -Reconocimiento del dnero
—ajmuosio_n dadde refrescos soaales

num s0bre |05 refrescos y sus praccs, pam poder eleg |8
a2 do10.2. nesls

1ias
seve .n diapositva nparn elegir el sabor aslosreﬂsmy saber cuanto vamos
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Trabajo en biblicteca |
diapositivas 40 a 61

a pam Iy 0L

1 e diap 34enlacual sehabla sobre las
opciones de losvasos, siendo complementada conla 35 para la sleccion de éstos
resolviendolos gjerciaos 10521062
Las 3Ba37 alig fas otrasun video pero en aste
caso delas servillstas y Ia otra diapositva coniena informacion que spoya la
eleccionde producto siendo reflejada en los ejercicios 10721072
Elvideo siguisrte es sobre las cucharasen la dsposdiva 38y |a 38 para poder
elegir el producto en os ejercicios 108y 10.8.1
Entodo lotrabajadoen la sesionse pldew-m. la delo
dicho por los compaferos permiti una refl Ia eleccion de los
productos,

Se GD"IINZ' Tas ulmpﬁaiﬁﬁ A 0% BIUMN0S recordar quemas Nos Talia que

-ejercidos 10.9a20

Trabajo en biDNcieca |
-dwnus_nvas 62280

en &l super. Postenor a esto semuesira el videodela

~Habilidages funcionales
-Reconocmiento del dinero

mnpuu.bu 40 que indica las opciones de platos para el pasteljunt lad1,
contestando ¢l ejercicio 10.9.

Luego seve olro videao para la elecoon de los piatos para los hot dogs en las
d:apostnas-ﬂ ¥ 43 las cuales comesponden al gjeroco 1010

La 44 alos ej ¥ 12 Mientras que s diap

48y 47 son imponantes para slegr |aspapas cmlonma alos ejerocis 138132
El ajercicio 14 junto conla diapastiva 43 reflajanlos gastos de los pradudos
::qw'lndgguj el super

se en las diapostvas 50 a 53y los
ejercicios 154 15,1, jgs cuales reflejanis situacon de olwdar el cambioy las
posibles solugones.

Dela diapositiva 55 8 60 s& refiere al lugar donde podemos adquinrias velase
invitacones junto con sus precios para poder elagir contestandolos sjerades 18
a9

El Gitimo ejercicioes una lista de o que ya se ha compradoy o que aun falta.

SESIOn comierzaconiarevsondelali
In'tl

eloqueynasecomproy 0 Que aun

21228

¥ E2a85 los 21822 quese
reﬁaﬂn # la contratacion de un camio para hot dogs v &l karacke, paraloguese
pide hacer cuentas de lo ya gastadoy poder deadirsi se contrata o no.

Dela diapositiva 66 a 69 s e refiere al lugar donde se puede comprar jitomate y
cebolla. contestando los ejerocos 23y 24,

Por gitimo dela organgacionde la fiesta la mama del personaje le pide cuentas
delo gastadoen las dispositivas T0a 72 y gjercicio 25

sociales
-Soluciondeproblemas

-Ha cional
-Reconocimiento del dinero
-habilidades socales

Parafinalizar se pide alos alumnos llenaria inviacion del gjercco 26 con los

Jalos delafiesia de Roxana.
Antes de dar porterminada la 585100 se a5igna alos|ovenes los productos que
vanachecar el prego.

De compras
1027 lista de

Teles repanelalisia delos produdos que van & Checar &l preciola cual se
s e fos dunderih

super

Pedimos los permisos para sali al super y nos dingimes al lugar, Dentro de éste
pedimas que nos digan donde pod encontrar o5 p queacadauno
lefue asignado,

Por ejemplo Alonso checa el precio dedos dferentes marcas de mayonesa y lo
anota identificando cual es mas cara o barata

MNos retiramos al colegioy p decide la
presupuestodeiafiesta loguees fi porunac
grupotécnicoademas de las particpantes del taller
Seinfarma quela siguients sesion seyana comprarlas cosasparalafizsta.

hdada pedit para el
ondetodoel

T Decompras
-ejercigo 27 lista de
super

SEvVUEIvEa repartrIa 1513 de 10 que vana comprar en el SUper, soRCRamosios

-Habilidades funconales
-Reconocmiento del dinero
-habilidades sodales
-Situacibnreal

=

I 5 funcionakes

permisos para sairdel colegroy nos diigimos al lugsr delas
Lizgando al superseinfoma que tienen los
que posteriomente losvana pagaren (as cajas.
Yacontodolonecesanoes horade pagar, a cada alumnose e da 81500 5200,
pagan recibensuticket y sucambio.

Postenormente nos regrasamos al colegio para realcar las cuertas, se sumalo
que compraroncada unoy en total para vers cuantose gastopara lafiests.
ASara selesolicita que sea la encamgada de la musica debido a que gusta
mucho deella. )

Informamas el diala hora y el lygar de lafiesta se envianlos permisos pamlos
padres defamila

ssignadosy

Tafiesla

Tafiesla serealiza despues de clases en una casa, anies de sali allugar caal
alumno s¢ hace responsable de algunos de los productos comprados Va en este
seorganica la comida, botana y bebidas, Sara pone fa musica y comienza la
Fiesta.

Los alumnas comen, bailan. platican y se divieten comotodojovende su edad.

orma de avalual

a5 adecua

“Habilidades soades

del dinero
-habilidades socales
-Situacionraal

-Dasarrobo personal

para cada pario 2y que evaiuan abajactas

aundad
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Rubrica Unidad 2: Fiesta

Habilidades 1 2 3 4
ﬁ Nolo realiza Lo realiza Realizala | Lo efectia
€ correctament | adecuadam | mayor de manera
2 enicon ente con parte sélo | auténoma
s apoyo apoyo hasta que
& requiere
apoyo
* Desarrollo personal
- Responde a la pregunta que Alicia X
consejos dio la mamd de Roxana | sara X
Braulio X
Alonso X
- Explica el porqué de su eleccién | Alicia
de los articulos para la fiesta Tara
Braulio X
Alonso X
Situacién real “la fiesta
- Elige lo que quiere comer Alicia X
Sara X
Braulio X
Alonso X
- Sedivierte en la fiesta (baila, Alicia X
platica etc.) Sara X
Braulio X
Alonso X
* Funcionales
- Identifica los productos que no Alicia X
necesita para la fiesta Sara X
Braulio X
Alonso X
- Pega los productos que necesita | Alicia X
para organizar una fiesta = X
- Escribe los productos que Bradh %
necesita para organizar una Nrau &« X
fiesta )
- Reconoce las monedas y billetes | Alicia X
Sara X
Braulio X
Alonso X
- Realiza la operacion correcta
para saber cuanto suman el
dinero en:
Alicia X
Sara X
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= Pastel y gelatinas

Braulio

Alonso
Alicia
Sara
* Platos, vasos, cucharas, Braulio
refrescos y papas. Alonso
Alicia
Sara
Braulio X
* Jitomate y cebolla Alonso
Alicia
Sara
o Braulio X
s Velas e invitaciones Alonza
- Realiza la operacion correcta Alicia
para saber cuanto dinero tienen | Sara X
en total para comprar todo para | Braulio X
la fiesta Alonso
Sefala los lugares para comprar los | Alicia
siguientes productos: Sara X
» Pastel y gelatinas Braulio X
Alonso X
Alicia
s Platos, vasos, cucharas, Sara X
refrescos y papas. Braulio X
Alonso X
: boll Alicia
* Jitomate y cebolla ey X
Braulio X
Alonso
s Velas e invitaciones Alicia
Sara
Braulio
Alonso
- Empleala suma cuando se Alicia
requiere para resolver problema | Sara
Braulio
Alonso
- Empleala resta cuando se Alicia
requiere para resolver problema | Sara
Braulio
Alonso
- Selecciona la seccion para Alicia X
comprar los refrescos. Sara X
- Escribe la seccion para comprar Braulio X
los refrescos. Alonso X
- Sabe cuantos refrescos necesita | Alicia X
para la fiesta Sara
Braulio X
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Alonso

Elige la seccién correcta en Alicia X

donde puede encontrar los Sara X

platos, cucharas, vasos y Braulio X

servilletas Alonso X

Pega las monedas para formar la | Alicia X

cantidad (servilletas). Sara X
Braulio X
Alonso X

Tacha los objetos que le faltana | Alicia X

Roxana para la fiesta Sara X
Braulio X
Alonso X

Identifica los productos que Alicia

puede comprar en una dulcerfa Sara
Braulio X
Alonso

De compras al super

Identifica y elige los productos Alicia X

que le fueron asignados para Sara X

comprar Braulio X
Alonso X

Identifica el precio Alicia X
Sara X
Braulio X
Alonso X

Identifica donde podemos ubicar | Alicia

los productos Sara X
Braulio X
Alonso X

Paga los productos que se le Alicia

asignaron Sara X
Braulio X
Alonso X

= Reconocimiento del dinero

Identifica las monedas y billetes | Alicia
Sara X
Braulio X
Alonso X

* Solucién de problemas

Elige una opcidn al como se Alicia

hubiera sentido si se le olvidasu | Sara X

cambio Braulio X
Alonso X

Selecciona la opcidn de que Alicia

hago si se me olvida mi cambio | Sara

Escribe que hago si se me olvida | Braulio X

mi cambio Alonso
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* Sociales

- Respeta turnos Alicia X
Sara X
Braulio X
Alonso
- Expone respuestas Alicia
Sara X
Braulio X
Alonso X
- Tono de voz adecuado Alicia
Sara
Braulio X
Alonso X
- Escucha respuestas Alicia X
Sara X
Braulio X
Alonso
- Levanta la mano para tomar la Alicia X
palabra Sara X
Braulio X
Alonso X
De compras
- EnelSupermercado Alicia
* Saluda Sara X
Braulio
Alonso
Alicia
e Pide de favor Sara
Braulio
Alonso X
. Alicia X
* Dalas gracias
g Sara X
Braulio
Alonso X
Situacion real “la fiesta”
- Seintegra a la fiesta (baila, Alicia X
platica, etc.) Sara X
Braulio X
Alonso X
*  Situacidn simulada/ real
De compras al super
- Identifica y elige los productos Alicia X
que le fueron asignados para Sara X
comprar Braulio X
Alonso X
- lIdentifica el precio Alicia X
Sara X
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Braulio

Alonso

Identifica donde podemos ubicar
los productos

Alicia

Sara

Braulio

Alonso

Paga los productos que se le
asignaron

Alicia

Sara

Braulio

Alonso

H X[ X | X[ X|x|x|x|x

Saluda

Alicia

Sara

=

Braulio

Alonso

Pide por favor

Alicia

Sara

Braulio

Alonso

Da las gracias

Alicia

Sara

Braulio

Alonso

HKIX|X|X|x

Situacién real “la fiesta”

Elige lo que quiere comer

Alicia

Sara

Braulio

Alonso

Se divierte en la fiesta (baila,
platica etc.)

Alicia

Sara

Braulio

Alonso

Seintegra a la fiesta (baila,
platica, etc.)

Alicia

Sara

Braulio

Alonso

XX |X|X | |= | X |=|xX|=x|x|x
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nidkae) 3 "] restauramnt”

*  Conocer reflexionary loma de decsiones sobre quéhacer en situasones donde nos cobran mal
* Hacer aclaraciones deuna manera asenva

Habilidades a desarrollar: Tonfenidos:
-Cesarrofopersonal -Tomar deosiones acerca de lo$ procucios que quero tomer en un
~Habdigages funcionales restaurant
-Recuno_ SCRPLI 0 04 SR ~Ademas refoonae sobre qué hacer en caso de que no me esten cobrando
-Soluciondeproblemas. correciamente
-habeiidades sooales
-Situacion simulada y real ¥ ejercilare actividades de suma y resta e identificaré monedas y billetes
[Watenales:
-Cusdernfios detrabajo
-Power port delcine
-Lapices, gomas, sacap . Colores y ¢ adep do &l alumng.

~Alimentos para la simulacsdn
Ticketsy dinero dddctico

Forma de rabejo
Sesion Achvidad Descripoion Hablidad fortalecida
T Flaneacion S&organiza In Salida cON oS jovenes. -Reconocmierio del dinerm
Seles prde 2n esta se5i0n el dinero. y seirabaja con elloslas de seg q -Habilidades sociales
se deben sequir 4
También seles pide que investiguen qué es loque d enel
Z Sifuscion real esfaunidadseinica conuna | !ns UTar cerca del centro educalivo, 58 165 da | -Lesaifolio persona
Restaurant yse i o Luno delos jovenss tiene -Habilidades !
pediflamesa. yaen sl Iuaarlusmems piden o que van a consums y que vallan -Reconocimernto del dinemn

haclm sus cuentas para gue no sobiepases su presupussio :

Al terminar 105 {venes piden su cuenta y se dingen & cajas. seles haceun recordatono ‘fﬂl'f‘.:'m ““'w':"“(’

quetienen que Wlilzar las habildades soaales y que no olviden verfficar su: camino -habilidades socnles

Seasignaaun alumno para que se encargue de recolsdaria propna Situacion sinulada y real

Finalments sé regresan ia ascueln

Para cerrar sereflexiona acerca dela saliia y de cOmo s que se deseny ohigron en la

comunidad

3 TTabajc ena Warma & 105 eshahan Ema de 18 ¥ S€ mioA Una (eNENon BoCrca d6 18 | -Desarrolopersonal |

biblioteca visita al restaurant - -Haba'idades luncionales

Dispostivas1 I.;.:s e .?"eg:ims su; w;%*l:::am antienen ol tama y 105 pemonajes Acconacknibiio derdinem

-Dispostivas 1- pasan las primems dos s ¥ B

zn S2iacadan o Sombvs s D U i

Cespués se proceds s contestar el sjercia 1delc it

Ej s 1-10 | Post upnmlas i By 7 ¥ se contestan los sjerdoos 2 3 que
'l J les y de de dn&o con A suma de

monedasy billetes y Ia suma de precos.

La diapositiva ayuda a responder d sjarcoo 4 que pertenace al area funcional con la

suma de precios, se leen las diaposifvas y se detenen en la diapositva 12y 58 msudve

&l ejercicio 5.

La siguente dmmva 13uumte resohver los ejaracios en el cuademo B, 7y 7 1 con

de y souabdndep

Mientras que ll dispositiva 14 junto con el ejerdoo 8 sonde desamollo personal

Sa pasan las siguentes diaposiivas hasta la 18 que ayuda a contasiar &f gjamacio By e

finalizala sesionconia diapostve 19y 20y & ejercicio 10

Las preguntas de las diaposiivas y de los cuademos se leen por los alumnos y se les

pide que emitan sus respuestas, se refleconan sobre las deas que brindan para

después escribr las respuestas en los cuademos.

X -Trabajo enla TEles menciona el 1ema de I8 SEsIon QUE £ relerarie B (ECONOCer 5ime Cobranbeno ~FHabili s func 5

no.y qué seles 1 conlos per que R del dinsro

Dlrbc‘nuh'ldumoIuorasmdonnIumlmmuduuqucprmmmudabmam .Solucion deproblemas

para que los jévenes verifiquen si estin bienhechas las cuentas o no. y qué &s loque

eblioleca
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-DiaposfivasZT [ hanan para resolveno. -Hablidades socaes

532 Con |a diapositiva 32 sefinaliza la presentacony los sjerciaos de ta unida.
Seprocede a explicar que se realizara en la sesion siguients que sera la situacon

Hojas cetrabajo | simulada

Sefinalizala 3 onde o que aprend y comosasint al
Bekals participar en n actividad
13 “Sifuacion Eﬁ'llssglcnﬁnsm‘ ulada s¢ empieza conla disibucon delginero dadicoasignando | -Lesarrolo persoral
Simolada unlcanﬁdaoﬁemnesmicndluﬂa.selcmmﬁomdlnumdlqucsetranll -Habslidades funcionalas.

sesion y seles mencona que las faciitadoras serania cajemy lamesera Los jovenes | .Raconocimiento del diners
pidenio quevana Ingerry Ia faciltadora Inm Inordeny entregalo que pidieron seles -Solucion deproblemas
hacer despy genir sus alimentosy seles entregala

cuenta. los Hickets que se les loqueh do,porioquelos | -Habilidades socales
jovenes pediranuna aclaracion y sem dlr.i otrohcket conlas cuentas com -Situac y real
losp pasamnapagary serati 3
plf.lﬁl’llllll! serealiza una 0 o que I.rnll L o0y lo que apr
I Forma de evaluacion
La o realiza la ribrica restaurnt y sonh ton las ad k hechas an los
Riibrica Unidad 3: Restaurant
Habilidades 9 1 2 3 4
E No lo realiza Lo realiza Realizala | Lo efectua
% correctament | adecuadam | mayor de manera
s e nicon ente con parte sélo | auténoma
'S apoyo apoyo hasta que
requiere
apoyo
* Desarrollo personal
- Sabe que productos va a pedir Alicia X
Sara X
Braulio X
Alonso X
- Pide lo que eligié para comer Alicia X
Sara X
Braulio X
Alonso X
*  Funcionales
- ldentifica lugares a donde se Alicia X
puede ir a desayunar Sara X
Braulio X
Alonso X
- Identifica el valor de los billetes y | Alicia X
iner: ri
monedas del dinero de Erick e X
Braulio X
Alonso X
- Sabe cudnto dinero tiene Erick Alicia X
Sara X
Braulio X
Alonso X
- Realiza la operacién adecuada Alicia X
para saber cudnto va a pagar por | Sara X
su desayuno Erick Braulio X
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Alonso X
Realiza la operacién adecuada Alicia X
para saber cudnto va a pagar Sara X
Luis Braulio X
Alonso X
Realiza la operacion adecuada Alicia
para saber cuanto cambio le van | Sara %
adar a Erick Braulio
Alonso
Situacion real
Realiza la operacidn adecuada Alicia
para saber cuanto va a pagar por | gar3 X
lo que se comid Braulio
Alonso X
Sabe silo que le estan cobrando | Alicia
es correcto Sara X
Braulio X
Alonso X
Reconoce el billete con el cual Alicia %
pago Sara
Braulio X
Alonso X
Situacion simulada
Realiza la operacidn adecuada Alicia
para saber silo que le cobranes | Sara X
correcto Braulio
Alonso X
Realiza el pago y revisa su Alicia
cambio Sara
Braulio
Alonso X
* Reconocimiento del dinero
Identifica el valor de los billetes y | Alicia
monedas del dinero de Erick Sara X
Braulio X
Alonso X
Sabe cudnto dinero tiene Erick Alicia X
Sara X
Braulio
Alonso X
Reconoce el billete con el cual Alicia X
pago Sara
Braulio X
) Alonso X
* Solucién de problemas
Sabe silo que le cobran a Erick Alicia
es correcto Sara X
Braulio X
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Alonso

Expone ideas de que puede
hacer si le cobran mal

Alicia

Sara

Braulio

Alonso

>

Identifica si le estan cobrando
bien o mal en los tickets de
Marisa, Roxana, Paty y Juan

Alicia

Sara

Braulio

Alonso

Situacién simulada

Identifica si lo que le cobran es
correcto

Alicia

Sara

Braulio

Alonso

Sabe que hacer (pide una
aclaracion)

Alicia

Sara

Braulio

Alonso

s Sociales

Respeta turnos

Alicia

Sara

Braulio

>

Alonso

Expone respuestas

Alicia

Sara

Braulio

Alonso

XX |x|x

Tono de voz adecuado

Alicia

Sara

s

Braulio

Alonso

Escucha respuestas

Alicia

Sara

Braulio

XXX | X

Alonso

Levanta la mano para tomar la
palabra

Alicia

Sara

=

Braulio

Alonso

Situacion real

Saluda

Alicia

Sara

Braulio

Alonso

Pide por favor

Alicia

Sara

Braulio

XX H (==

Alonso
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- Dalas gracias

Alicia

Sara

Braulio

Alonso

Situacidn simulada

- Saluda

Alicia

Sara

Braulio

Alonso

- Pidela mesa

Alicia

Sara

Braulio

Alonso

- Pide por favor

Alicia

Sara

Braulio

Alonso

- Pidelacuenta

Alicia

Sara

Braulio

Alonso

»  Situacién simulada/ real

- Sabe que productos va a pedir

Alicia

Sara

Braulio

Alonso

- Pide lo que eligi6 para comer

Alicia

Sara

Braulio

Alonso

HKIX[X|X| X|x| =[x

Situacion real

- Realiza la operacidn adecuada
para saber cudnto va a pagar por
lo que se comid

Alicia

Sara

Braulio

Alonso

s

- Sabe silo que le estdn cobrando
es correcto

Alicia

Sara

Braulio

Alonso

- Reconoce el billete con el cual
pago

Alicia

x| X|x|x

Sara

Braulio

Alonso

- Saluda

Alicia

X |x|x

Sara

Braulio

Alonso

- Pide por favor

Alicia

H|=x|x|x
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Sara

Braulio

Alonso

Da las gracias

Alicia

Sara

Braulio

Alonso

Situacion simulada

Realiza la operacion adecuada
para saber silo que le cobran es
correcto

Alicia

Sara

Braulio

Alonso

Realiza el pago y revisa su
cambio

Alicia

Sara

Braulio

Alonso

Identifica si lo que le cobran es
correcto

Alicia

Sara

Braulio

Alonso

Sabe que hacer (pide una
aclaracién)

Alicia

Sara

Braulio

Alonso

Saluda

Alicia

Sara

Braulio

Alonso

Pide la mesa

Alicia

Sara

Braulio

Alonso

Pide por favor

Alicia

b4

Sara

Braulio

Alonso

Pide la cuenta

Alicia

Sara

Braulio

Alonso
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i ") eatipe

-Desarrobo personal
~Hatalidades funcionales

-Seluciondeproblemas
-habxiidades s oasles

-Reconocmento del ainero

Planificacionde gasios deuna salida recreativa

Tontenacs:

~Distribuir mu dnero par una salida recreativa
-Planesr una salia recreatvs
-Operaciones de sumay resta para mis gastos

- Eltipo de bolsto que debo slegr  nifo o adulto?

Wateriales:
-Cuaderndios de rabajo
-Powerportdelcine
-Lapices, gomas_ s colores y dhenda &l slumno
Forma ge wabajo
"Sedion | Actwigad DEscrpaan Habidad loraleciga |
T ~TTabajo enTa | Les son enliega etal “Habdages uncionaes |
biblioteca Sepasan las dos dtemaylos T -Reconocmiento def dinero
-Dispostivas | Seprocedealeer 103 objetives delos cuads porparte de los al .Solusion deproblemas
111 Despuds se procede a contestar & ejeraco numan | o con la 4 que s Sociale
Ej 1.6 | fortalece funconales
Se pasan las di a8 hasta s 6 que permile contestar ol gercoo 2 que benen gue ver con las
habilidades funconales.
Se sigusn pasando (as diaposibvas hasta la 9y s2 conlestan los geriaos 3y 4 que son refarmites
conlasums de monedas y billetes
La diapostiva 10y &l gjerocio 5 se conlesian en conjunio que tiene que ver con ef uso dei dineno
&nun campamento.
Sefinaliza la primera la diap 1yla tucdon del ej B
Las preg de Ins e ks se lean por los BlUMNOS y 5¢ les pde que
amlhn SUS rESpueslas, SE rulanmm sobrs las idess que bindan, para despuss escribir las
stas en los cundennas. |
7 ~Trabajo enla ﬁ lgmn TA presentacion con 1a aposiiva 12 y 5& (eponde e &/erocio 7 que 1ene que Ve con | -Desamolo personal
bibliot fas habili funic Heuhuedeslmtm‘es
-Diapostivas | La dispositva 13y & ejeraco @ son preguntas que pemiten fortalecer ef de los del dinero
122 Marnos, . “Solucion deproblemas
-Ejercicios 7- | Mientras que ia diapositiva 14 y o ejerocio parule segur favoredends las habilidades que ene bl A
" quever con la suma y la ideneificacion del dinero -hatulidades s
La d a 15 wyudn A resp o gerico 10y 11 gue tene que ver con Ia distibucdn de
dinero.
Con la diapositvs 20 se finalza 1a sesion y se hace una reflexidn de jo visto & iago de jas dos
se5/0nes
Las preguntas delas ydelos 105 5¢ leen por los alumnos y se les pide que
emitan sus respusstas, se refleoonan sobe [as (deas guebnindan para después escnbrlas
respuestas 2n los cuadernas
3 Trabajo enla | S les mencona Gue 5 va & reakzar JUIae 18 56510n. GUE Bene que ver Con 18 Jsbucion dd | -HADNGases lunconales |
bibligteca dinera N -Reconocimiento dei dineno
-Diapostivas | Para 2sio se le pasa le diapositva 21 y 22 y ol germco 12. en esta sesion 5 p que ks &
21.23 Pvens micm Ia cistribucin ya con el menor apoyo y que rabyen ias hatildades boridecidas .iabilidades sodules
-Ejercicios 12 | durantel
2 Seles entega dmm didaclico plrn quepeguen de acuardo a |a distribucién de los personajes de
Ias diapositvas.
Las preg de las y de jos se leen por los alumnos y se les pide que
emitan sus respusstas, se refeconan sobre las deas que bndan, para despuss esoibr las
respuestas #n los cuadermnas
T Planeacion | EN esiA SesionsSeles & quut vA NACET una planeacon de un CAmpam sedaun fom, ~Desarrolo personal
paracada al quel sus datos v se hace unrepaso de lo que tiene que llevar y | -Habilidades luncionales
en que utilizar el dinero e ¢l campamente -Reconocmiento del dingro
Sefinaliza lasesiony seles mencona s unided quesigue. habilidades sotiges

Foima de evaluacon
La >

realiza

Ia rubrica restaumnt, y sonhacenrespectos las adecusciones hechas en los cuaderncs
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Rubrica Unidad 4: Campamento

Habilidades ¢ 1 2 3 4
§ Nolorealiza | Lorealiza Realizala | Lo efectua
% correctament | adecuadam | mayor de manera
B enicon ente con parte sélo | auténoma
a apoyo apoyo hasta que
requiere
apoyo
* Desarrollo personal
- Identifica que tipo de boleto Alicia X
tiene que comprar para entraral | gara X
Centro Recreativo. Braulio X
Alonso X
- Llena el formato para solicitud Alicia X
de campamento. Sara X
Braulio X
Alonso X
*  Funcionales
- Identifica el lugar a qué lugar fue | Alicia X
invitado Alex Sara X
Braulio X
Alonso X
- ldentifica los productos que se | Alicia X
necesita para ir de campamento | Sara X
Braulio X
Alonso X
- Identifica las monedas Alicia X
Sara X
Braulio X
Alonso X
- Realiza las operaciones de Alicia X
manera correcta. (Suma de Sara X
monedas y billetes) Braulio X
Alonso X
- Identifica y realiza la operacién Alicia X
correcta para saber el total de Sara X
las monedas y billetes. Braulio X
Alonso X
- Tacha las opciones en las que Alicia X
utiliza el dinero parair de Sara X
campamento. Braulio X
Alonso X
- Relaciona los precios con los Alicia X
productos Sara X
Braulio X
Alonso X
- Identifica el trasporte que le Alicia X
conviene utilizar Sara X
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Braulio X
Alonso
Realiza de manera adecuada Alicia X
cudnto es el total en la compra Sara X
de dos objetos. Braulio X
Alonso X
Pega las monedas y billetes de Alicia X
acuerdo a la distribucion Sara X
indicada en la presentacion. Braulio X
Alonso X
Distribuye de manera correcta el | Alicia X
dinero para los primos de Alex. Sara
Braulio X
Alonso X
Reconoce si sobra cambio Alicia X
Sara X
Braulio X
Alonso X
» Reconocimiento del dinero
Identifica las monedas Alicia X
Sara X
Braulio X
Alonso X
* Solucién de problemas
Distribuye de manera correcta el | Alicia X
dinero para los primos de Alex. | Sara
Braulio b
Alonso X
* Sociales
Respeta turnos Alicia X
Sara X
Braulio X
Alonso X
Expone respuestas Alicia X
Sara X
Braulio X
Alonso %
Tono de voz adecuado Alicia X
Sara X
Braulio b
Alonso X
Escucha respuestas Alicia X
Sara ht
Braulio X
Alonso X
Levanta la mano para tomar la Alicia X
palabra Sara X
Braulio X
Alonso X
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9

Il

Reflexionaren que se puecs gastar & dnero
*  Laimplhicaconde serun)

nuestrotrabajo

-Desarrolopersonal
-Hablidaces funcionaies
-Reconocmiento del dnem
-habilidadss socaiss
Sitvazidnrealyio simulaca

Conlemidos:
-Canocerd mediante una SILACION & anio’ &
-Pisnear una sahda recreatva

A

-Oisinbur mi dnero ah Aunasalidar

Importanaade mi Credencal de Elector

-Saper en qué pueco ubizarmi diner de predaboral

-Medidas que setienen quetomaren cuents &n un antro,

[ Waterales:
Cuadernfios delrabajo
-Power pontgelcine

-Bebudas parala simulaacn

-LApices, gomas, sacapurtas colores y calouladors dependiends & alumng

Forma ge irabajo [
Sesion ivi Descripcien abilidai ecida
T -Trabajo En1a | SE reaiza 18 preseniacion de 18 Umdad con 1a5 GApOSEvAs 1§ 2, S& [&m 05 0 ~HaGi Sncionales
biblioteca cuadernos porparte de los alumnos. -Reconocimienta del dinero
-Diapost Se pr Ia dap 8 3y se procede a rsponder o gercco 1 que fiene que ver con quE| _habilidades socales
1-18 pueden hacercon &l dinero de sus ahorros. i P—— '
-Ejercicios 1-9 Lr:n dinpositiva 4 permste contestar el ejerocio 2 y 3 que Benen que ver con las hablidades HESE
cionales
Las dispositvas 5.6, 7 v 8. siven de apoyo para dar solucion a los gemncioos 4,5, 8y 7 refermtes
alasuma de monedas y billetes.
Mientras que la diapositva 11 permite resolver & gemmoo B y 3 que son pregunias que favorecen
sldesarroopersonaldalos jdvanes
Sefinaliza la sesionconla resoucién de los aferciaos 3y 3
Las pregunias de las dispositivas y de los cuadanos se leen por los alumnos y se les pide que
emitan sus respuestas se reflecionan sobre las ideas gque bendsn, pars despues esoibr las
respusstas &n los Cudernos
£ ~T78b&]0 en 1A | En 18 seQunda sesmnse Nace 18 presenianon 2185 daposivas 19, 20, 211y 22 y S (esUslven 105 | -Habil MNconal
upliotoq emci_cnos 10,1112y 13 que son referentes a 2jerciaos de reconoamiantc del dineroy -Reconocimiento del dinero
-Di 1 habilidades L -habilidades socales
1525 Se finaliza fa presentacion con la diapositiva 25y seles menciona gue 52 va hacer Ia siguiente
-Ejercicios 10- | sesion
13 Las preguntas delas dispostivas y de loscuademnosse lean por los alumnosy 52 les pide que
emitan sus respuestas, s& reflexionan sobre las 1deas quebrindan, para despues escnbirlas
respugstas en loscuadamas
k| Tituacion eles CAGUE SEVaE A realiZar AUraniela sesion 1as Tas & 12 escenograna y 1as | -Desarrolio personal
simulada bebidas (jugos y refrescos), seles asigna la cantidad de 5200 en matenal ddactco y seles da una| -Habilidades funcionales
credencal de elector didackca, se micia la siluacion cuando una de las facliadoras les pide 18| _Raconocimierto dal dinero
credencial de elector para poder entrar o anfro. ya adento los jovenes piden las bebidas que _habilidades socalss
quieren ingenr se les pregunta algunas de las recomendaciones para poder ingenr las bebsdas, los Shicici realvh
jovenes diskutan de as botsnas, bebidas y dela misica, despues se les dice que tenen qué hacer | ~ L
para poderse retrar del lugar, se les da sus cuenias y 5& Iss pde que paguen se termina la simulada.
situacion con el pagode 1o que consumieron
Sefinalizaia siuacionconla reflexson de |a situacony de como se sintieron. y qué aprendiaron
Forma de evaluacion
Le ig i diante |a ribrica r Ly sonh alas adecuacionas hechas en los cuademdas
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Rubrica Unidad 5: Antro

Habilidades i 1 2 3 4
E No lo realiza Lorealiza Realizala | Loefectua
..3 correctament | adecuadam | mayor de manera
b e nicon ente con parte sélo | auténoma
£ apoyo apoyo hasta que
requiere
apoyo
* Desarrollo personal
Elige tres opciones en lo que Alicia X
puede utilizar el dinero ahorrado | 531 X
Braulio X
Alonso X
Menciona donde realiza su pre- | Alicia X
laboral Sara X
Braulio X
Alonso X
Menciona y tacha Alicia X
recomendaciones para ir a un Sara
il . _ [Braulio X
Escribe recomendaciones para ir o X
aunantro
Menciona y tacha la utilidad de la | Alicia X
credencial de elector. Sara X
Escribe tres utilidades de la Braulio X
credencial de elector. Alonso X
Situacion Simulada
Muestra la credencial de elector | Alicia X
Sara X
Braulio X
Alonso x
Pide una bebida (Refresco o Alicia X
jugo) Sara X
Braulio X
Alonso X
Modera el consumo de las Alicia X
bebidas Sara X
Braulio X
Alonso X
Seintegra al antro baila y se Alicia X
divierte Sara X
Braulio X
Alonso X
* Funcionales
Tacha lo que necesita para poder | Alicia X
iraunantro. Sara 3
Braulio X
Alonso X
Realiza la operacion para sumar | Alicia X
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las monedas y billetes (Alex) Sara X
Braulio X
Alonso X

Realiza la operacion correcta Alicia X

para saber el total que tiene Sara

dinero (Alex) Braulio X
Alonso X

Realiza la operacién para sumar | Alicia X

las monedas y billetes (Roxana) | Sara X
Braulio
Alonso X

Realiza la operacién correcta Alicia X

para saber el total que tiene Sara X

dinero (Roxana) Braulio X
Alonso X

Realiza la operacién para sumar | Alicia X

las monedas y billetes (Erik) Sara X
Braulio X
Alonso X

Realiza la operacién correcta Alicia X

para saber el total que tiene Sara X

dinero (Erik) Braulio X
Alonso X

Realiza la operacion para sumar | Alicia X

las monedas y billetes (Marisa) | Sara X
Braulio X
Alonso X

Realiza la operacién correcta Alicia X

para saber el total que tiene Sara X

dinero (Marisa) Braulio X
Alonso X

Tacha una o dos combinaciones | Alicia X

para pagar la bebida (Marisa) Sara X
Braulio X
Alonso X
Alicia X

Indica cambio Sara X
Braulio X
Alonso X

Tacha una o dos combinaciones | Alicia X

para pagar la bebida (Alex) Sara X
Braulio X
Alonso X
Alicia X
Sara X

Indica cambio Braulio X
Alonso X

Tacha una o dos combinaciones | Alicia X

para pagar la bebida (Roxana) [ Sara X
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Braulio X
Alonso X
Alicia X

Indica cambio Sara X
Braulio X
Alonso X

Tacha una o dos combinaciones | Alicia X

para pagar la bebida (Erik) Sara X
Braulio X
Alonso X
Alicia X

Indica cambio Sara X
Braulio X
Alonso

Situacién simulada

Paga su cuenta Alicia
Sara X
Braulio
Alonso X

* Reconocimiento del dinero

Realiza la operacién para sumar | Alicia

las monedas y billetes (Alex) Sara X
Braulio X
Alonso X

Realiza la operacion correcta Alicia

para saber el total que tiene Sara

dinero (Alex) Braulio X
Alonso

Realiza la operacion para sumar | Alicia

las monedas y billetes (Roxana) | Sara X
Braulio X
Alonso X

Realiza la operacion correcta Alicia

para saber el total que tiene Sara

dinero (Roxana) Braulio
Alonso X

Realiza la operacion para sumar | Alicia

las menedas y billetes (Erik) Sara X
Braulio X
Alonso X

Realiza la operacion correcta Alicia

para saber el total que tiene Sara

dinero (Erik) Braulio X
Alonso

Realiza |a operacion para sumar | Alicia

las monedas y billetes (Marisa) | Sara X
Braulio X
Alonso X

Realiza la operacién correcta Alicia
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para saber el total que tiene
dinero (Marisa)

Sara

Braulio

Alonso

x| x

Tacha una o dos combinaciones
para pagar la bebida (Marisa)

Indica cambio

Alicia

Sara

Braulio

x|

Alonso

Alicia

Sara

Braulio

Alonso

Tacha una o dos combinaciones
para pagar la bebida (Alex)

Indica cambio

Alicia

Sara

Braulio

>

Alonso

Alicia

Sara

=

Braulio

>

Alonso

Tacha una o dos combinaciones
para pagar la bebida (Roxana)

Indica cambio

Alicia

Sara

Braulio

Alonso

Alicia

Sara

Braulio

Alonso

Tacha una o dos combinaciones
para pagar la bebida (Erik)

Indica cambio

Alicia

Sara

Braulio

Alonso

Alicia

Sara

Braulio

HKIRIX|R|X | R XXX | XXX XXX

Alonso

Situacién simulada

Reconoce las monedas y billetes

Alicia

Sara

Braulio

Alonso

===

* Sociales

Respeta turnos

Alicia

Sara

Braulio

Alonso

Expone respuestas

Alicia

Sara

Braulio

Alonso

Tono de voz adecuado

Alicia

HIX|x X x| XX x|>x
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Sara

Braulio

Alonso

Escucha respuestas

Alicia

Sara

Braulio

XXX | X |Xx|=x

Alonso

Levanta la mano para tomar la
palabra

Alicia

>

Sara

Braulio

Alonso

Situacion simulada

Pide su cuenta

Alicia

Sara

x|x

Braulio

Alonso

=

* Situacién simulada

Muestra la credencial de elector

Alicia

Sara

Braulio

Alonso

Pide una bebida (Refresco o
jugo)

Alicia

Sara

Braulio

Alonso

Modera el consumo de las
bebidas

Alicia

Sara

Braulio

KX x]|>x]|>x

Alonso

Se integra al antro baila y se
divierte

Alicia

Sara

Braulio

Alonso

R|X|x|[x

Pide su cuenta

Alicia

Sara

=

Braulio

Alonso

Reconoce monedas y billetes

Alicia

Sara

Braulio

Alonso

Paga su cuenta

Alicia

Sara

Braulio

KX K| XX |=®|=x|=x
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Anexo 3.

Ejemplo de Cuadernillo de
Trabajo Alicia



"Conozco, Culde
Manejo mil Dinero

De /a Cruz Feliciano Patrcia
Ldpez fffgufam Neri Berenice
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El cine
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Meta:

Conoceré mediante “el cine” qué sé acerca del manejo
del dinero.

Ademds sabré que tengo que hacer en caso de no
llevar dinero.

Y cudles son mis habilidades para el uso del dinero.

e Sé que hacer en caso de no llevar dinero.

¢ |dentifico el valor de las monedas y billetes.

e Reconozco los productos que puedo comprar en
un cine.

e Resuelvo problemas de sumay resta.
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Responde las siquientes prequntas

1. ¢Cual crees que fue la respuesta que le dio Marisa a Juan al

querer ver una pelicula para nifios?

iNo Juan esa pelicula es
para nifos, nosotros ya

somos jovenes,
tenemos 18 afios!

iNo Juan esa pelicula
esa pelicula ya la vi!

2. ;Qué pelicula verias ta? Y ¢ Por qué?

a) Porque no es de nifios

b) Porque es de nifios y me gusta

CABANA

221

iNo Juan esa pelicula no
me gusta!




3. Ordena la secuencia de compra de un boleto del cine

jHola! Gracias

Si aqui tiene el

dinero Me da un boleto
para la sala 3 a las
3:30 pm. Por favor

4. ;Cuanto cambio le van a regresar a Juan? Tacha la opcién

correcta

$153 $135 $123

Operacion

200[ |65=

222



5. ¢ Qué harias ti si no llevas dinero?

A) Me enojo y le digo de groserias a la sefiorita de la taquilla
B) Le llamo a mi mama para que me traiga dinero

C) No hago, nada y me voy a mi casa

6. ¢Como pides tu el dinero a ti mama? Encierra la opcién correcta

;Hola mama me traes
iHola Mama! Me dinero! Pero apurate

podrias traer dinero, iMama trdeme dinero! que no me deiaran
para poder entrar al
cine ;por favor!

entrar al cine

7. ¢ Cuanto dinero llevas tu cuando vas al cine?
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8. ;Qué compras ti cuando vas al cine? Encierra el producto que

compras
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8. Marisa le dijo a su mama que su boleto cuesta $65 pesos, y que va a comprar
unas palomitas, un refresco y un chocolate. ; Cuanto gastara Marisa?

Datos Operacion Resultado

Pecios
Boleto $65
Palomitas:
Refresco:

Chocolate:

9. ¢Cuanto dinero debe pedir Marisa a su mama tomando en cuenta lo que va a
comprar?

$100 ‘ #150

10. Marisa en el cine pidié en taquilla su boleto que costé $65 pesos. Y pagé con

IS

7
un billete de ™ #3=; Cuanto dinero le sobra?
Datos Operacién Resultado
Pecios

100

Marisa: $100 L] 65
Boleto: $
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i, 00068

¢Cuanto dinero tiene en total Marisa?

11. Marisa tiene un billete de a # &

Resultado

50
10

|:|1o

10

12. Marisa pidié en la dulceria del cine pidié unas palomitas, un

refresco, y 2 chocolates ¢Cuanto es en total?

Datos Operacion Resultado
Pecios
Palomitas: 35
D 27
Refresco: 15
1 Chocolate: - 15
1 Chocolate;

13. ;Le alcanza el dinero que tiene Marisa para pagar las palomitas,

el chocolate, el refresco y los 2 chocolates?
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A) Si, le sobra dinero

B) No, le hace falta dinero

14. ; Qué puede hacer Marisa si no le alcanza el dinero que lleva?
A) Deja un chocolate

B) Se enoja y avienta las cosas

C) Pide prestado a Juan, pero Juan no lleva mas dinero

15. ¢ Qué aprendio Marisa?

a) Que debe llevar dinero para compras las cosas y so6lo gastar lo que

lleva y no mas.
b) Que le debe pedir dinero a su mama de mala manera

16. Actua una llamada a tu mama para pedirle dinero
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Tarea “el cine”

1. Investiga la Cartelera del cine ;Qué peliculas hay?
L ]

2. ¢Qué pelicula te gustaria ver?

3. Suma con tu calculadora

@:-0-

_F"-r..a..
2. +@=
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4. Pega el dinero necesario para formar el precio del boleto de cine.

1 billete de $50

$65

1 moneda de
$10

1 moneda de
$5

5. Pega el dinero necesario para formar el precio de dos boletos de

cine.

1 billete de $100

$130

1 billete de $20

1 moneda de
$10
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6. Coloca el nimero a cada imagen de cémo pedir un boleto de cine,
en el cuadrado azul.

Si aqui tiene el dinero

iHola! Me daun
boleto paralasala1a
las 3:30 por favor

—

iGracias! ]
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Resuelve con tu calculadora
7. Juan pagoé con un billete de $100, su boleto de cine que le cuesta
$65. ;cuanto cambio le tienen que regresar?

100== 65= de cambio

8. Juan compro6 unas palomitas de $35 y un chocolate de $15.
¢Cuanto es en total?

35k15= Total: Pesos

9. Tacha con rojo los objetos que se venden en el cine.
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10. jVamos al cine! Pega tu boleto y realiza tus cuentas

Pega aqui tu boleto de la entra al cine y el ticket de lo que compraste

tu Pega
belete ticket

Realiza tu cuenta de lo que gastaste en total y cuanto te sobro
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11. ¢ Qué aprendiste?

12. ;Coémo te sentiste al ser participar en la actividad?
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Meta:
Conoceré mediante “La fiesta”:

e Planearé una fiesta
e Qué necesito para hacer una fiesta
Los establecimientos donde se utiliza el dinero

Realizaré el presupuesto para comprar las cosas
para organizar una fiesta

Identificaré y usaré monedas y billetes para
realizar compras

Realizaré problemas para saber
o El total que tengo que pagary
o El cambio que me regresaran
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1. Encierra los productos que NO necesitas para organizar una fiesta
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2. jAyuda a Roxana! ;Qué productos necesitan para organizar la
fiesta? Pega las imagenes en el siguiente cuadro
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Platos Jeringa Pastel Lapiz Chiles Pastillas
N i\ S »‘ ;a;;
Cuaderno Mayonesa | Ropero Papas Celular Vasos
s
& w
Refresco Bicicleta Invitaciones | Pintura Cucharas Licuadora
ﬂ g o 233379 .
cqoll THRES
Reloj Gelatinas | Computadora | Servilletas | Television Musica
.
Globos Zanahoria | Cebolla Foco Jitomate Libro
f-p';
& - .
Silla Pan  para| Rosa Mostaza vy | Taza Salchichas
hotdog catsu "‘
A r P S~
;4 " i e &
] Pl = A
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3. ¢Cuanto dinero le dio la mama de Roxana para su fiesta?

Pastel y gelatinas

LEE=

=8 g witg' =

- @ 8- 0--0=

Operacion

300
1150
50

Total

Platos, vasos, cucharas, servilletas, papas, refrescos.

Operacion

720
] 15
5

Total
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Jitomate y cebolla Operacion Total
2':.0:.0= | ¢ ‘218

0+0:0:0=

Velas e invitaciones Operacion Total

B4 =

e 4B +0=

150
O
—

4. ;Cuanto es en total?

500
[]740
200

60

Total

pesos
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5. ;Dénde compras tu los siguientes productos?

s Pastel y Gelatinas

« Globos, Velas e Invitaciones
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6. 2Qué consejos le dio sumama a Roxana?
a) Compra todo lo que quieras y no te fijes en los precios
b) Checa precios y comprar sélo lo que le alcanza
c) Revisa los productos que vas comprar

7. ¢A qué lugares vas a comprar el pastel y la gelatina? Encierra los
lugares
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8. (Cuanto dinero tiene Roxana para comprar los siguientes
productos?

Pastel y las gelatinas $
pesos
8.1 jAyuda a Roxana a elegir el pastell ;Qué pastel ta
comprarias? Encierra la opcion

8.2 jAyuda a Roxana a elegir la gelatina! ;Qué gelatina tu
comprarias? Encierra la opcién

30 gelatinas $112
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8.3 ¢Cuanto vas a pagar en total por la gelatina y el pastel?

Pastel: $ Operacion

Gelatina: $

¢Cuanto es en total?

8.4 ;Cuanto gasté Roxana en el pastel y las gelatinas?

8.5 ¢Le alcanza el dinero que lleva Roxana para el pastel?
a) Si porque es menor de 500

b) No porque es mayor a 500

c¢) Si porque es igual a 500

pan L
8.6 Roxana lleva ,m_ $500 pesos y pago el pastel y las

gelatinas ;Cuanto le sobra?

Operacion
Dinero: $ 500
- ]

Pastel y gelatina: $

¢ Cuanto le sobra?
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9. ;Cuanto dinero tiene Roxana para comprar los siguientes
productos?

$ pesos
10. ;,En qué establecimientos puedes comprar los refrescos,

papas, catsup, mostaza, vasos, platos, cucharas y servilletas?
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10.1 ;En qué seccion del supermercado puedes encontrar los

refrescos?

a) Cereales

———

b) Ropa

c) Comida

d) Bebidas i
10.2 ;Cuantos refrescos necesita Roxana?

Si un refresco alcanza para 5 personas
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Entonces ;Cuantos refrescos necesita Roxana? Si 25
invitados




¢, Cuantos refrescos necesita?

10.3 jAyuda a Roxana! ;Qué refrescos debe comprar Roxana?

Encierra los refrescos que llevarias

10.4 ;Cuanto vas a pagar en total por los refrescos

¢ Cuanto es en total de los 5 refrescos? Operacion
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10.5 ¢En qué seccion puedes encontrar los platos, vasos, servilletas y
cucharas

a) Cames frias i

C) Desechables d) Dulces
10.6 jAyuda a Roxana a elegir los vasos, platos, cucharas y servilletas!

¢ Qué vasos comprarias? Encierra la opcién

20 vasos
20 vasos 510

S20

10.6.1 ;Por qué elegiste esta opcién?

a) La misma cantidad de vasos y son mas caros

b) La misma cantidad de vasos y son mas baratos
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10.6.2 ; Cuanto va a pagar Roxana si se lleva 2 paquetes de vasos?

Operacion Resultado

10.7; Qué servilletas comprarias?

10.7.1 ;Por qué elegiste esta opcion?
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10.7.2 Forma la cantidad para pagar las servilletas. Pega las monedas

$ 23

$10 $10 $2 $1

10.8 ¢ Qué cucharas comprarias?

el

25 cucharas 512

25 cucharas$10

10.8.1 ;Por qué elegiste esa opcion?

a) Son baratos y traen la misma cantidad de cucharas
b) Son caros y traen la misma cantidad de cucharas
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10.9;,Qué platos para pastel comprarias? Elige la opcion que te

conviene

20 platos 516 20 platos $15

¢ Por qué elegiste esa opcion?

¢(Cuanto va a pagar Roxana si se lleva 2 paquetes de platos
pasteleros?

Operacién Resultado
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10.10¢,Qué paquete deplatos para los hotdogs comprarias?

A i

20 platos S10 50 platos $20

¢ Por qué elegiste esa opcion?

1. ¢ Cuanto va a gastar en desechables Roxana?
Operacién Resultado
Vasos: §
Servilletas: $
Cucharas: $

Platos para pastel: $

Platos para hot dog: $
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12. (Qué le hace falta a Roxana de la siguiente lista? Tacha los
objetos con los que cuenta

13. En el super Roxana vio las siguientes papas. jAyuda a elegir a
Roxana 4 bolsas de botanas!

» Recuerda que tienes que elegir unas que contengan

picante y otras que NO contengan chile.
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13.1 ;Cuanto va a gastar Roxana en papas?

Papa1:$ Operacion Resultado
Papas 2: $
Papas 3: $
Papas 4: $

Total: $

13.2 Si Roxana paga las papas con un billete de '
¢,Cuanto le sobra?

Datos Operacion Resultado

Total de las papas:

Billete:
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14. Después de hacer las compras Roxana se acerco a las cajas para
realizar su pago de los productos que llevaba.

¢ Cuanto es en total de los desechables, los refrescos y las
papas?

Operacioén

Resultado

$
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15. Al terminar de pagar, Roxana se fue sin su Cambio. Después se

%
acordo que habia olvidado algo {Su cambio! ) l ;

15.1 {Cémo te hubieras sentido si se te olvidara el cambio?

15.2 ;Qué harias tu si se te olvida tu cambio?

a) Me regreso por mi cambio

b) No regreso por mi cambio
¢) Me enojo y aviento las cosas que compre.

15.3 ;Qué productos puedes compra en la Dulceria? Tacha las
imagenes

<5

§
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16. Elige las velas de cumpleafios. Encierra la opcion

16.1 ¢ Por qué elegiste esa opcion?

a) Son mas baratas
b) Son mas caras

17. Elige las invitaciones

a pasaremos genia -‘.‘h‘;“ = . Jj :'l-‘-
e LET’S PARTY!
Z I

51

17.1 ¢ Por qué elegiste esa opcién?

a) Son mas baratas
b) Son mas caras

18. ;{Cuanto es en total de las velas y las invitaciones?

Operacion Resultado
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19. Roxana tiene $200 pesos

;Le alcanza para pagar las velas?

¢, Cuanto le sobra de cambio?

Operacion Resultado

20. Coloca una palomita a los productos que ya tiene Roxana para la
fiesta.

99?

Pastel Cucharas

= Gelatinas bpapas S
Refrescos 4 Bocadillos: Hot dogs_
Vasos ' Invitaciones
r< L N Wvelas
' Platos servilletas L

ji.@ Musica
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21. Roxana al ir caminando vio un cartel de servicio de hot dogs elige.

¢ Cual es el cartel que vio Roxana?

SE RENTA

AN it
i T
e it s

ke elrme T

22. jAyuda a Roxana! Para saber ; Cuanto dinero tiene en total?
e Suma los cambios:

Cambio del pastel y gelatinas: $

Cambio de los productos de supermercado $

Cambio de las velas y las invitaciones $

¢ Cuanto dinero tiene en total?

Operacion Resultado




23. ; D6nde puede comprar la cebolla y el jitomate?

24. Roxana fue al mercado y va a comprar 1 kilo de jitomate y 1 Kilo
de cebolla. ¢ Cuanto es en total?

$10kg

Datos:
1 Kilo de jitomate: $

1 Kilos de cebolla: $

Operacion Resultado

19
10
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25. La mama de Roxana le pidi6 saber cuanto habia gastado. jAyuda
a Roxana a saber ;Cuanto es lo gasto?

Productos supermercado: $

Velas e invitaciones: $

Jitomate y cebolla: $

Hot dogs: $

Operacion Resultado

Total gastado: $
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26. Llena con los datos que se te piden la siguiente invitacion

ACOMPANAME EN MI
FIESTA...

i-..la pasaremos genial!

Fecha:
Hora:
Lugar:

;Gracias por haberme
ayudado a planear mi fiesta!
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27. jHagamos una fiesta! Lista de lo que vas a comprar

¢ Platos para el pastel

Platos Precio

@

'Y

Precio

I?an Precio

265









Meta:

e Tomaré decisiones acerca de los productos
que quiero comer en un restaurant.

e Ademas reflexionaré sobre qué hacer en
caso de que no me estén cobrando
correctamente.

e Y ejercitaré actividades de suma y resta, e
identificaré monedas y billetes.
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. Ayuda a Erik a elegir el lugar en el cual puede desayunar.
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2. ;Cuanto dinero tiene en total Erik?

‘f‘-a- =

3. ¢Cuanto es en total?

Tis
10

S

4. ;Cuanto pagara Erik por su desayuno
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5. ¢ Cuanto va a pagar Luis el hermano de Erik?

J
k -
$36 ‘ Café
$30 —

6. ¢ Cuanto tiene que pagar Erik?

. 5 malteada
: _ ™
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7. Revisa el Ticket que le dieron a Erik

Ticket de compra
*Hot cakes S55
*Malteada $43
Total $120
7.1 Le cobraron de manera correcta a Erik
a) Si
b) No
¢ Por qué?

8. ;Qué harias tu si te cobran mal?

a) Realizo mis cuentas y le explico a la mesera que esta mal
la cuenta

b) No hago nada y pago de mas

c) Reclamo de mala manera

9. ¢ Cuanto cambio de sobra si paga Erik con un billete de ™ e

100

DQS

10. ¢ Qué aprendiste?
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11. Restaurant “situacion”

Pega el dinero para tu compra

Pega tu cambio
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Pega tu nota

Pega tu ticket
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12. ;Qué comiste en Sanborns?

¢ Con que billete pagaste? Tacha la opcion

Completa tu ticket
¥
5..:.., vy f-il-v,ﬂ“-
—— ] $18 _]
TOTAL |
¥ L3 T &l * TR 00
EFECTIVO : “"@
CAMBIO
1 ) .,‘ . ) II.I'.J:
A
=S ) . Iaeg LR e OEL N
i e 3 el > M Ty TER
- S . e & Linwps oO%E
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13. Identifica los tickets en los cuales les estén cobrando de manera

correcta marcalos con rojo los Incorrectos y con azul los correctos.

Ticket de compra

Marisa
*  Molletes $36

= Malteada 323

Total 569

Ticket de compra
Juan

*  Molletes 536

«  Café $30

Total $66

Ticket de compra
Roxana
»  Club House $45

* Jugo $23

Total $80

sm

Ticket de compra
Nuri
* Hot cakes $55

= Cafés3o

Total $100

Ticket de compra

Ana
Enchiladas Suizas $60

«  Café $30

Total $90

Ticket de compra

Erik
*+ Hotcakes$ss

* Jugo $23

Total $78
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v

\ Meta:

Conoceré mediante una historia el “campamento” a.

o Distribuir mi dinero para una salida recreativa
e Planear una salida recreativa
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1. ¢ A qué lugar fue invitado Alex para ir de campamento?

2. ¢Qué objetos necesitas para ir de campamento? Tacha los
objetos.

It

== =
== —
=a

e e
ﬁ_ln'_
ey
|

e —— T e e e
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3. ¢Cuanto dinero tiene Alex?

'1:='-'-‘-" ‘:r.-.r._, [
g Tieg'=

A - 3 R




4. ;Cuanto es en total?

5. ¢En qué utilizas el dinero para ir de campamento? Tacha

Comprar comida
casa

Comprar una

Transporte de ida
y vuelta

Entrada al centro
recreativo
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6. Relaciona los precios con los productos

- a
rﬁ
A
~

N -y
E T
S &6
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7. ¢Qué tipo de transporte le conviene usar a Alex y a sus primos?

8. ;Qué tipo de boleto debe comprar Alex para entrar al parque?

9. ¢Cuanto va a pagar Alex en total si compra dos objetos?

X &
= X

Tipo:




10. Pega las monedas de acuerdo a la distribucién que hizo

Alex
$50 $50
$100
$100 $20 $20 $10 $5 $2
$5
$50 $50

11.4,Cuanto le sobr6?
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12. Representa la distribucion de su dinero

286
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Alex 18 anos Erick 19 anos
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Meta:

Conoceré mediante una situacion el “antro” a:

Saber en qué puedo utilizar mi dinero de pre-laboral
Planear una salida recreativa

Distribuir mi dinero ahorrado para una salida recreativa
Importancia de mi Credencial de Elector

Medidas que se tienen que tomar en cuenta en un antro.
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1. (En qué puedes utilizar el dinero ahorrado de tu pre-

laboral?

Elige 3 respuestas y copia abajo

a) Para comprar algo que nos guste ropa o un celular

b) Para comprar salir con mi papas a comer

c¢) Para salir con mis amigos a un cine o un antro
d) Para poder comprar materiales de la escuela
e) Para pagar deudas a algiin companero

f) Para ir a un concierto de mi artista favorito

2. ;Qué necesitas para poder ir a un antro? Tacha lo que

necesites

o F

‘ ¢
Y

M -1
Casas de campaiia Dinero
Lavadora

== e
Credencial de elector Pintura

Celular

3. ¢(Dénde realizas tu pre-laboral?

290




4. ;Cuanto dinero tiene Alex?

200
|:| 100 Tiene
50 §
S . S ——————
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' Tiene:

292
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aé}gﬁ.ﬂ..@ 1 =

.+.+O-.+. .

O+0=

150
D 40 ' Tiene:
50 f

10
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8. Elige las recomendaciones que les dio Luis a Erick y a sus
amigos

a) Tomar bebidas alcoholicas con moderacion

b) Cuidar sus cosas

c) No tomar si estan tomando algin medicamento

d) Hablar con extrafios

e) Aceptar algo de extrafio
9. ;Para qué nos sirve la credencial de elector?
a) Para que nos reconozcan que tenemos 18 afos
b) Para poder votar
c) Para poder entrar a los antros

d) Para realizar tramites
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Es hora de pagar las bebidas

5 T

Pink ice

10.;Como puede pagar Marisa

Tacha el dinero necesario para pagar

¢Le regresa cambio?
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11.,Cémo puede pagar Alex S Bebida

Tacha el dinero necesario para pagar

TR

¢ Le regresa cambio?
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12. ; Como puede pagar Roxana bebida

Ny
Refresco
$26

Tacha el dinero necesario para pagar

Zm! EEat
s BB

¢Le regresa cambio?
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Cerveza

S40
Bebida

13. {Como puede pagar Erick

Tacha el dinero necesario para pagar

pEamanst ? Fimae

i Wﬁ V 31. a

¢Le regresa cambio?
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14. {Vamos al antro! Situacion

Copia de til credencial de elector

Dinero que tienes para el antro
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Pega aqui tf nota

Pega til cambio




Anexo 4.
Rubricas de la
Evaluacion Final
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Rubrica Evaluacidn final por alumno

Alicia

Habilidades

sélo hasta
que requiere

| apoyo

4 Lo efectia

de manera
auténoma

* Funcionales
Situacion real

- Sabe cudnto dinero tiene

- Realiza la operacidn correcta
para saber cuanto pagar y sile
dan cambio

- Verifica su cambio

Juego de mesa

- Sabe en qué lugar puede
comprar un pastel

- Suma monedas de $1

- Sabe qué productos puede
comprar en el cine

* Reconocimiento de dinero
Situacion real

Identifica las monedas y billetes que
tiene

Forma una combinacion para pagar
sus productos

Juego de mesa

- ldentifica monedas y billetes
para realizar combinaciones

* Desarrollo personal
Situacion real

- Elige los productos a comprar

- Menciona el porqué eligic los
_productos

Juego de mesa

- Menciona los cines de su
preferencia

- Menciona el tipo de boleto que
tiene que comprar para entrar a
un centro recreativo (adulto)

- Menciona los usos de la
credencial de elector

* Habilidades sociales
Situacién real

- Saluda

- Pide sus productos por favor

- Pregunta cudnto es en total

- Dalas gracias

- Sigue las medidas de seguridad.

Juego de mesa

- Actua pedir dinero a alguien

[

X
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cierta situacién problema

- ldentifica sentimientos ante

- Respeta turnos

s  Situacién simuladafreal

- Sabe cudnto dinero tiene

dan cambio

- Realiza la operacidn correcta
para saber cudnto pagar y sile

- Verifica su cambio

que tiene

- ldentifica las monedas y billetes

pagar sus productos

- Formauna combinacién para

- Elige los productos a comprar

productos

- Menciona el porqué eligid los

- Saluda

- Pide sus productos por favor

- Pregunta cudnto es en total

- Dalas gracias

- Sigue las medidas de seguridad.

*  Solucién de problemas

Juego de mesa

- Qué hace sino llevo dinero

demads en un restaurant

- Qué hago si me estdn cobrando

- Qué hacer si no me alcanza

Sara

‘niconapoyo

1 No lorealiza
correctamente

2 Lorealiza

adecuadamente |

3 Realiza la
mayorparte . |
sélohastaque |

apoyo

* Funcionales

Juego

- Suma los billetes de la
tarjeta

- Menciona lugares a
donde se puede ir a
desayunar

- Resolucion de problemas
con dinero

- Identifica las monedas y
billetes

Situa

cidn real

- Sabe cudnto dinero tiene

- Realiza la operacién
correcta para saber
cudnto pagar y si le dan
cambio
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Verifica su cambio

Identifica las monedas y
billetes que tiene

Forma una combinacion
para pagar sus productos

» Reconocimiento de dinero

Juego

Identifica las monedas y
billetes

Situacion real

Identifica las monedas y
billetes que tiene

Forma una combinacién
para pagar sus productos

» Desarrollo personal

Juego

Decide si ver o no una
pelicula de nifios

Menciona algunos usos
de la credencial de
elector

Sabe que hacer en caso
de separarse del grupo/
perderse

Situacion real

Elige los productosa
comprar

Menciona el porqué
eligid los productos

+ Habilidades sociales

Juego

Actua como pedir un
boleto de cine

Sabe que emocidn se
siente cuando se pierde
el dinero

Respeta turnos y pide
apoyo

Situacion real

Saluda

Pide sus productos por
favor

Pregunta cudnto es en
total

Da las gracias

Sigue las medidas de
seguridad.

* Situacion real

Sabe cudnto dinero tiene

Realiza la operacién
correcta para saber
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cuanto pagar y si le dan
cambio

- Verifica su cambio

- Identifica las monedas y
billetes que tiene

- Forma una combinacién
para pagar sus productos

- Identifica las monedas y
billetes que tiene

- Forma una combinacién
para pagar sus productos

- Elige los productos a
comprar

- Menciona el porqué
eligid los productos

- Saluda

- Pide sus productos por
favor

- Pregunta cudnto es en
total

- Dallas gracias

- Sigue las medidas de
seguridad.

Braulio

Habilidades

1Nolo
realiza
correctam
ente nicon
apoyo

2lorealiza
adecuadamente
con apoyo

3 Realiza la
mayor parte
sélo hasta

| querequiere
| apoyo

4 Lo efectiia
de manera
auténoma

* Funcionales
Situacion real

- Sabe cudnto dinero tiene

- Realiza la operacion correcta
para saber cuanto pagar y sile
dan cambio

- Verifica su cambio

Juego de mesa

- Compara productos

- Realiza problemas de resta
(cambio)

- ldentifica los lugares donde
puede adquirir ciertos productos

* Reconocimiento de dinero
Situacion real

- Identifica las monedas y billetes
que tiene

- Forma una combinacidn para
pagar sus productos

Juego de mesa

- Identifica monedas y billetes
para realizar combinaciones
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* Desarrollo personal
Situacién real

- Elige los productos a comprar

- Menciona el porqué eligié los
productos

Juego de mesa

- Menciona en que puede usar su
dinero de pre-laboral

- Elige el tipo de boleto que
compra para entrar a un centro
recreativo

- Menciona usos de la credencial
de elector

» Habilidades sociales
Situacion real

- Saluda

- Pide sus productos por favor

- Pregunta cudnto es en total

- Dalas gracias

- Sigue las medidas de seguridad.

Juego de mesa

- Actia pedir un boleto del cine

- Identifica sentimientos ante
cierta situacion problema

- Respeta turnos

*  Situacién simulada y/o real

- Sabe cudnto dinero tiene

- Realiza la operacion correcta
para saber cuanto pagar y sile
dan cambio

- Verifica su cambio

- Identifica las monedas y billetes
que tiene

- Forma una combinacién para
pagar sus productos

- Elige los productos a comprar

- Menciona el porqué eligid los
productos

- Saluda

- Pide sus productos por favor

- Pregunta cuanto es en total

- Dalas gracias

- Sigue las medidas de seguridad.

* Solucién de problemas

Juego de mesa

- Qué hace si se le olvida su
cambio

- Qué hago si me estan cobrando
demds en un restaurant

- Qué hacer si no me alcanza
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Alonso
Habilidades

2 Lo realiza
adecuadamente
con apoyo.

3 Realizala

| s6lo hasta que

requiere
apoyo

| 4 Lo efectia

demanera
autéonoma

* Funcionales

Juego

Identifica barato y caro

Selecciona la opcién
correcta para pagar un
producto

Sabe cuanto dinero hay
en la tarjeta

Sabe cudnto dinero tiene

Situacidn real

Sabe cudnto dinero tiene

Realiza la operacion
correcta para saber
cudnto pagar y si le dan
cambio

Verifica su cambio

Identifica las monedas y
billetes que tiene

Forma una combinacién

para pagar sus productos

Reconocimiento de dinero

Sabe cuanto dinero tiene |

Juego [

Situacion real

Identifica las monedas y
billetes que tiene

Forma una combinacién
para pagar sus productos

s Desarrollo personal

Juego

Menciona algunos usos
de la credencial de
elector

Decide no una pelicula
para nifos

Elige el tipo de boleto de
adulto

Situacion real

comprar

Elige los productos a

Menciona el porqué
eligio los productos

+ Habilidades sociales

Juego

Actiia como pedir dinero
prestado

Expresa las emociones

ante la situacion de
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perder dinero

Respeta turnos y modera
su tono de voz

Situacidn real

Saluda

Pide sus productos por
favor

Pregunta cudnto es en
total

Da las gracias

Sigue las medidas de
seguridad.

Situacién Real

Sabe cudnto dinero tiene

Realiza la operacion
correcta para saber
cudnto pagary si le dan
cambio

Verifica su cambio

Identifica las monedas y
billetes que tiene

Forma una combinacién
para pagar sus productos

Identifica las monedas y
billetes que tiene

Forma una combinacion
para pagar sus productos

Elige los productos a
comprar

Menciona el porqué
eligio los productos

Saluda

Pide sus productos por
favor

Pregunta cudnto es en
total

Da las gracias

Sigue las medidas de
seguridad.
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