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Introduccién

Introduccion

Las matematicas estan implicadas en casi todas las tareas que una persona
realiza en su vida diaria. El desarrollo del conocimiento matematico permite al individuo
crear sus propias estrategias de resolucion de problemas y su propio razonamiento
aritmético, que son de gran importancia en la vida cotidiana y educativa del individuo. El
conocimiento matematico, permite enfrentar y responder a diversos problemas de la
vida cotidiana, y sin duda, este conocimiento dependera, en gran parte, de los
conocimientos adquiridos, las habilidades y actitudes que se desarrollaron durante la

educacion basica.

Por eso es fundamental que el sistema educativo realice algunas consideraciones
respecto a como pretende que los nifos y nifas aprendan y desarrollen su
conocimiento matematico, porque es evidente que muchas de las dificultades que el
alumnado enfrenta en la asignatura de matematicas, se derivan de que no se
proporcionan suficientes situaciones que le permitan al estudiante construir su
conocimiento. De igual forma, muchas veces, es complicado para muchos docentes
visualizar o planear actividades que sean atractivas y que inviten a los educandos a
reflexionar, y por consiguiente que favorezcan, en ellos, la construccion del
conocimiento matematico. Los docentes estan muy familiarizados con la idea de que su
papel es ensefar, en el sentido de trasmitir informacién, y no tanto en el disefar
actividades que inciten a los nifios y nifias a ser participantes activos en la construccion
de su conocimiento.

Por esta razon, se instrumentd un programa de fomento al desarrollo del
conocimiento matematico con el fin de que los niflos y las nifas tuvieran la posibilidad
de mejorar su proceso de construccion de este conocimiento, considerando los
contenidos del programa que ofrece la Secretaria de Educacion Publica (SEP, 2009)
para los primeros niveles de educacion primaria. Fue conveniente realizar este
programa en los primeros niveles de educaciéon primaria porque es la etapa en la cual
se forma la base para los siguientes grados, pues es cuando se construyen los
conocimientos basicos que le permitiran entender y deducir de las distintas acciones un

conocimiento nuevo.
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La poblacién infantil a la cual se apoyo con el Programa disefiado cursa el 1°y el
2° grado de Educaciéon Primaria; esta en una edad en la cual de acuerdo con Kamii
(1996) los niflos y nifas reinventan la manera en la que resuelven problemas de

matematicas y son capaces de construir su conocimiento desde adentro.

El Programa se dirigi6 al fomento del desarrollo del conocimiento matematico,
basado en un enfoque constructivista, considerando el modelo de competencias
propuesto por la SEP y el plan curricular para 1° y 2° grado de educacion primaria. Esto
mediante el uso de actividades que permitan el aprovechamiento de las situaciones
de vida cotidiana que requieren la aplicacién del conocimiento matematico, actividades
en las cuales se utilicen juegos colectivos, debates sobre solucion de problemas, vy
solucién de operaciones aritméticas.

Llevar a cabo este programa, ha permitido a la sustentante adquirir experiencia y
favorecer su formacién como Psicéloga de la Educacién, integrando los conocimientos,
habilidades y capacidades adquiridas a los largo de la carrera. Tener una experiencia
de aprendizaje, durante todo el proyecto amplia los conocimientos sobre evaluacién,

planeacion, desarrollo y analisis de programas; manejo y control de grupos.

La estructura general del trabajo que aqui se reporta se encuentra conformada por
tres capitulos, en los cuales se detallan las bases teéricas del programa de
intervencion, la metodologia empleada y los resultados obtenidos, asi como otro
apartado en el que se presentan una serie de anexos que completan este informe de

trabajo.

En el capitulo 1 se presentan los antecedentes contextuales y tedricos que son la
base de la propuesta de intervencion que se presenta. En este apartado se resalta la
importancia de fomentar el desarrollo del conocimiento matematico en los primeros
anos de educacion primaria, partiendo de diferentes tedricas constructivistas que
aportan una serie de postulados fundamentales para la construccion del conocimiento;
después se abordan aspectos generales de la Secretaria de Educacion Publica, de la
Reforma Integral de Educacion Basica y del programa SEP (2009) que se tomé en
cuenta para el desarrollo de las actividades, particularmente los apartados relacionados

con el conocimiento matematico; después se presenta el modelo de competencias, las
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competencias para la vida y las matematicas. Por otro lado, se presentan las
implicaciones del constructivismo en las matematicas, un panorama general de la
construccion del conocimiento matematico, asi como el papel del docente y aigunas
estrategias que apoyan el desarrollo del conocimiento matematico en el aula.
Finalmente se muestran investigaciones que forman parte de las experiencias que

sirvieron de modelo para desarrollar el programa de intervencion.

En el capitulo 2 se muestra el programa de intervencion el cual pretende
proporcionar una serie de actividades que fomenten el desarrollo del conocimiento
matematico promoviendo la participacién activa de los pequenos y de la mediadora. Se
presentan los objetivos fundamentales del programa, la poblacién, los espacios de
trabajo, las fases del programa y la estructura general de las sesiones, las actividades
principales, materiales e instrumentos empleados asi como las estrategias de

evaluacion tanto inicial, formativa y final.

En el capitulo 3 se presentan de forma cuantitativa y cualitativa los resultados
obtenidos en la evaluacion inicial, en la formativa y en la final. Se muestran una serie de
notas anecdéticas con su respectiva interpretacion, que demuestran la influencia del
programa sobre el desarrollo de las competencias SEP correspondientes al
conocimiento matematico. Finalmente hay un aparatado correspondiente a la discusién
de los resultados, en el que se hace un analisis de los resultados obtenidos y de las
experiencias durante el programa en relaciéon con los aspectos teoricos, asi como las
recomendaciones y el impacto que tuvo el desarrollar este programa en la formacién

profesional de la sustentante.

En los anexos se pueden encontrar tablas referidas durante el informe, los
instrumentos de evaluaciéon, de la evaluacién inicial, de la formativa y de la final, asi

como las planeaciones y bitacoras correspondientes a cada sesion del programa.
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Justificacion

Una de las principales razones por las. que se realizé el programa de intervencion,
que aqui se reporta, es porque la ensefanza de las matematicas, en el escenario
escolar, la mayoria de las veces se limita al uso del libro de texto, al aprendizaje o
memorizacién de algoritmos, a adquirir los conocimientos matematicos de forma
arbitraria y sin establecer relaciones con los objetos reales y concretos que permita a
los nifios y ninas la construccion de su conocimiento matematico; no porque no se
pretenda que los nifios y las nifas relacionen las experiencias obtenidas en la
manipulacién de los objetos y que las actividades propicien la reflexiéon, o que el
curriculum propuesto por la Secretaria de Educacion Publica (SEP, 2009) no proponga
que la ensenanza de las matematicas tenga un enfoque constructivo, sino que a
muchos maestros les resulta un poco dificil disefar actividades que contemplen las
competencias, conocimientos y habilidades que se van a ver fomentadas con esas

actividades.

El conocimiento matematico estd contemplado en el Programa de Educacion
Basica de la Secretaria de Educacion Publica (SEP, 2009), el cual, tras una reforma ha
propuesto que los temas contemplados para educacién basica sean abordados bajo un
perspectiva socio-cultural, que promueva el trabajo constructivo y de forma colaborativa
entre alumnos y profesores, que dé como resultado el desarrollo de competencias que

seran indispensables para la vida cotidiana de cada uno de los nifios y nifas.

Sin embargo, el que el programa de la SEP sea tan abierto puede provocar un
poco de desconcierto entre los docentes para poder disefar o reconocer cuales son las
actividades que pueden apoyar el desarrollo del conocimiento matematico, y que
contemplen el caracter activo y constructivo de los nifios y ninas durante el proceso de
ensefianza-aprendizaje; de ahi que algunos profesores opten por continuar con el
esquema tradicional, en el que el maestro imparte la clase mientras que los alumnos
escuchan, aunque no comprendan. Por lo anterior, es de suma importancia
instrumentar un programa que ofrezca a los docentes una serie de actividades para

desarrollaren los infantes los conocimientos, habilidades y por consiguiente que

v
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fomenten el desarrollo de las competencias que estan establecidas para los primeros
afos de educacién primaria en el campo del conocimiento matematico; actividades que
despierten el interés de los alumnos, los inviten a reflexionar y a participar de forma

activa.

La necesidad de proponer un programa de actividades que cubra las condiciones
arriba mencionadas encuentra, entre otros aspectos, su fundamentacion en los
resultados de la prueba ENLACE 2010 (Secretaria de Educacion Publica, 2010), en el
Distrito Federal, que muestran que el 64.1% de los alumnos de 3° a 6° afio de
educacion primaria, que fueron evaluados, se encuentran en un nivel de logro
Insuficiente y Elemental en Matematicas. Teniendo en cuenta este dato, es
conveniente que desde los primeros afios de educacion primaria se fomente el
desarrollo del conocimiento matematico, el cual va a permitir el desarrollo de un

pensamiento matematico mas adecuado.

Otra razén es que en el Plan de estudios de Primaria 2009 de la Secretaria de
Educacion Publica, uno de los campos formativos es el pensamiento matematico, y el
fomentar este campo formativo faculta al individuo a desarrollar las 5 competencias
para la vida que se proponen en este plan y se contempla desde educacion

preescolar.

Asimismo, el personal académico de la institucion educativa en la que se
desarrolld el programa de intervencion, al que hacemos referencia, pidié apoyo para
trabajar este campo formativo, en el cual se aborden los temas que presentan dificultad
y se motive a los nifios y nifias a realizar actividades de ejercitacion (con sentido). Esto
es, que se disefien actividades en las cuales el alumnado tenga la posibilidad de
construir de una forma sélida los conocimientos que son necesarios para su

desempeno en los siguientes niveles educativos.
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Objetivos generales

1)

Promover el conocimiento matematico en nifios y nifas de primer y segundo
afo de educacion primaria por medio de un programa de actividades
significativas que impliquen un manejo de situaciones de la vida cotidiana, uso

de juegos y materiales educativos.

Promover el desarrollo de habilidades matematicas en los nifios y nifas
relacionadas con los contenidos que comprenden el significado y uso de los
numeros, la geometria y ubicacién espacial, el uso de las operaciones
aritmeéticas y la resoluciéon de problemas, de acuerdo con los contenidos de los
programas SEP.

Disefiar un programa de actividades que estimulen el desarrollo de las
competencias matematicas en los nifios y niflas de primer y segundo ano de
educacion primaria, ademas de ofrecer una alternativa que facilite el manejo de
los contenidos del Programa de Educacion Primaria SEP (2009) relacionadas

con el conocimiento matematico.

Conducir el programa disefiado con el propoésito de favorecer la construccion
de las competencias matematicas en los nifios y nifias de primer y segundo

ano de educacion primaria.

Determinar cualitativamente el impacto del programa de intervencién en el
desarrollo de las competencias matematicas de los nifios y las nifas, a partir
de los registros anecdéticos y los productos obtenidos de las actividades

realizadas en las sesiones y conocimiento obtenido.

Vi
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Capitulo | Antecedentes

1.1 Antecedentes contextuales

La Opcion de titulaciéon por Informe de Practicas, en la Facultad de Psicologia de
la UNAM, ofrece a los estudiantes, a través de su participacién en el Programa de
Formacion en la Practica, acercarse a situaciones o problematicas reales en contextos
educativos, y desarrollar de manera fundamentada, sistematizada y reflexiva las
actividades necesarias para la  busqueda de intervenciones que cubran las

necesidades y demandas que requieren dichos contextos (Gomez, 2008).

El presente trabajo se realizé en un Centro Educativo (CE) que es una asociacion
civil incorporada a la SEP, ubicada en la colonia San Pablo Tepetlapa, delegaciéon

Coyoacan, en la Ciudad de México.

El CE cuenta con una poblacion de 133 nifios y nifas distribuidos en los niveles
maternal, preescolar y primaria. Tiene como principales estrategias educativas, clases
en forma de talleres, trabajo en equipos, reflexiones sobre las actividades realizadas,
conferencias, recetas de cocina que sirven para abordar temas de Matematicas,
Ciencias o Espanol; proyectos literarios, representaciones, rallyes tematicos y jornadas

de talleres.

El esquema de trabajo de la institucion se desarrolla bajo un enfoque
constructivista, teniendo como base una practica de aprendizaje activo. Su propuesta
educativa esta conformada por tres esferas, la primera es la de los Principios
educativos, que se refiere a los fundamentos teéricos de la propuesta; la segunda
esfera es la de las Estrategias educativas, constituida por los fundamentos
metodoldgicos que estructuran el trabajo cotidiano; y la ultima es la esfera del Esquema

curricular, que se refiere a la organizacion de la institucion.

Estas esferas trabajan bajo los postulados de aprendizaje activo, de exploracion
de conocimientos previos de los nifios y nifias, de aprendizaje cooperativo y entre
pares, del desarrollo de los pequerios, de un ambiente de apoyo social y emocional, del
arreglo de los espacios escolares como estrategia para promover el aprendizaje, de
proveer oportunidades para trabajar diferentes niveles de interaccion, de que la

planeacion sea flexible y se ajuste al avance, necesidades e inquietudes de los
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educandos y no que ellos sean los que se ajusten a la planeacion; los postulados de
evaluaciéon demostrativa, el trabajo en equipo de los maestros y el personal, y de la

vinculacion de la institucién con los padres de familia (Mata, 2007).

En el CE se trabaja con los planes y programas de estudio que propone la
Secretaria de Educacion Publica (SEP), con base en un modelo de competencias. Los
profesores organizan las actividades en equipo, colectivas e individuales. También se
realizan actividades de arte, musica, movimiento, educacion fisica y actividades auto
iniciadas por ejemplo Planeacién-Trabajo-Reflexion (PTR), en la cual el nifio realiza un
plan de trabajo, después lo desarrolla y finalmente realiza una reflexion sobre el

resultado y el desarrollo del plan.

Hay periodos en la semana en los cuales se realizan algunas actividades que
representan a su vez estrategias educativas como las comisiones, lectura de quince
minutos sobre intereses personales, asambleas y periodos de activacion de quince
minutos dedicado a que los nifios/nifias se involucren en una actividad fisica-recreativa

que les ayude a organizar su movimiento, control de su cuerpo y atencion.

1.2 Antecedentes teodricos

Las corrientes constructivistas han enriquecido a la Psicologia, en especial a la
Psicologia de la educacién, con una serie de planeamientos que tienen su origen en la
explicacién de la mente humana. En la mayoria de las propuestas constructivistas
existe la idea de que cuando el sujeto cognoscente realiza un acto de aprendizaje, no
hace una copia de la realidad, sino que construye una serie de representaciones o
interpretaciones sobre la misma; por lo tanto, en general las diferentes posturas
constructivistas presentan la idea de que el sujeto es el constructor de su conocimiento
y difieren con otras posturas o teorias que se basan en la idea de que el conocimiento

es el reflejo de la realidad (Hernandez, 2006).
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Para el constructivismo, los seres humanos no son solo receptores de la
informacion sino que hay una participacion activa del individuo para construir su
conocimiento. Aprender implica construir y reconstruir esquemas y modelos mentales,
lo cual involucra procesos de reflexion e interpretacion. Estos principios toman
diferentes matices de acuerdo a la postura constructivista que se asuma. Coll y Solé
(1996) sefalan que muchas veces se ha dicho que la concepcion constructivista no es
estrictamente una teoria, sino mas bien un marco explicativo que integra aportaciones
diversas cuyo denominador comun constituye un acuerdo en torno a los principios
constructivistas; de igual forma sefala que hay distintas posturas sobre cémo se
construye el aprendizaje, por lo cual es conveniente definir el constructivismo desde
diferentes posturas.

1.2.1 Principales posturas constructivistas

Constructivismo psicogenético

En la teoria de Piaget, el constructivismo se define en términos de la organizacion,
estructuracion y reestructuracion de la experiencia del individuo, pone un especial
énfasis en el papel activo de los nifios y las nifas en el desarrollo de su entendimiento;
en sintesis, los nifos y las nifias organizan, estructuran y reestructuran continuamente
las experiencias relacionadas con los esquemas previos de pensamiento, y como

resultado construyen su propio conocimiento (Morrison, 2005).

Este paradigma ha tenido multiples aplicaciones en la educacioén, ha obligado a
analizar y trascender los contenidos curriculares y las formas en las que se trabaja en el
aula, abarcando diferentes ciclos de educacién, distintas disciplinas y diferentes

aspectos pedagogicos (Hernandez, 2006).

La construccién del conocimiento se hace a partir de las interacciones entre el
sujeto y el objeto, y esta subordinado a ciertas estructuras de la accion, las cuales son
construidas. Calero (2008) menciona una serie de supuestos de esta teoria y que se

relacionan con el conocimiento:
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+ El conocimiento es construido activamente por el sujeto cognoscente.

e EI conocimiento tiene una funcién adaptativa, ya que permite al sujeto
organizar su mundo, sus experiencias y vivencias.

¢ Se construye el conocimiento a través de la interaccion del sujeto (experiencia
sensorial y razonamiento) y el objeto.

» La accion constructivista se apoya en la estructura conceptual de cada alumno,
parte de ideas y preconceptos que trae de un tema, y las confronta con el
nuevo concepto que se ensefa.

e EIl conocimiento de desarrolla por estimulacién exterior y por razonamiento
interior.

La construcciéon del conocimiento se realiza mediante varios procesos, como la
asimilacion y la acomodacion. En el primero el individuo incorpora la nueva informacion
haciéndola parte de su conocimiento, pero no significa que la integre con la informacion
que ya posee. En la acomodacion, la persona trasforma la informacién que ya tenia en
funcién de la nueva. El resultado final de la interaccion entre estos dos procesos es la
equilibracion, la cual se produce cuando se ha alcanzado un equilibrio entre las
discrepancias que surgen entre la informacion nueva que hemos asimilado y la

informacién que ya teniamos y a la que nos hemos acomodado (Carretero, 2009).

Tiene como principios fundamentales que el aprendizaje es un proceso activo en
el cual se cometeran errores y las soluciones seran encontradas por los propios
alumnos. Estos errores seran importantes para la asimilacion y la acomodacion para
lograr el equilibrio. Se plantea que el rol mas importante del profesor es proveer un
ambiente en el cual el nifo o niha pueda participar en la investigacion de manera
espontanea, el profesor debe ser entendido como un promotor del desarrollo y de la
autonomia de los educandos. Mientras que el alumno, debe actuar (fisica vy
mentalmente) en todo momento en el aula escolar y, a partir de esas acciones, derivar
los procesos de construcciéon (Hernandez, 2006, Calero, 2008).
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Piaget planted su teoria de los estadios en el desarrollo cognitivo; el paso de un
estadio a otro implica cambios cuantitativos y cualitativos. La secuencia de crecimiento
a través de las etapas de desarrollo no varia perd si las edades en las que la progresién
ocurre, esto es que la edad a la que se alcanza un estadio es relativa, ya que el rasgo
que define el estadio es su ubicacion en la secuencia de adquisicion (Carretero, 2009).

En la tabla 1 se resumen las estadios del desarrollo cognitivo de Piaget.

Estadios de desarrollo cognitivo

Sensoriomotor (0 a 2 anos)

Inteligencia practica: permanencia del objeto y adquisicion del esquema
medios-fines. Aplicacion de este esquema en la solucion de problemas
practicos.

Operacional concreto (2 a 11-12 anos)

Subperiodo preoperatorio (2 a 6-7 anos). Transicion de los esquemas
practicos a las representaciones. Manejo frecuente de los simbolos. Uso
frecuente de creencias subjefivas: animismo, realismo y artificialismo. Dificultad
para resolver tareas [0gicas y matemdadticas.

Subperiodo de las operaciones concretas (6-7 a 11-12 afios). Mayor
objetivacion de las creencias. Progresivo dominio de las tareas operacionales
concretas (seriacion, clasificacion y otras similares).

Operacional formal (11-12 a 14-15 ainos y vida adulta)

Capacidad para formular y comprobar hipotesis y asilar variables.
Formato representacional y no solo real o concreto. Consideracion de todas las
posibilidades de relacion enire casusa y efectos. Utilizacion d una
cuantificacién  relativamente compleja (proporcion, probabilidad y otras
similares).

Tabla 1 (Carretero, 2009)

Por otra parte, entre las propuestas educativas que Piaget expone en sus trabajos
y que contribuyen a la construccion del aprendizaje de los alumnos, es el trabajo en
equipo, el cual implica la colaboracion libre entre los alumnos, ayuda a superar su
egocentrismo y es un excelente escenario para que ellos compartan sus puntos de vista
e intereses, de igual forma prepara a los alumnos para desarrollar una actitud

cooperativa, necesaria para llegar a acuerdos sobre distintos intereses o una disciplina
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en comun; el trabajo cooperativo fomenta en el nifios(a) el desarrollo de sus

operaciones intelectuales (Hernandez, 2006).

Constructivismo sociocultural

Otra postura del constructivismo es el social o socio-cultural, propuesta por
Vigotsky (1995). Esta postura mas que hablar de una construccién interna del sujeto,
reconoce que la construccion del conocimiento es en conjunto con los otros. Se plantea
que los conocimientos se construyen primero en un proceso de interaccion social
(adulto-nifio, nifo-nifio), luego ese proceso se interioriza gracias a la mediacion del
lenguaje, lo cual permite a los interlocutores maximizar la informacién recibida (Calero,
2008).

Para Vigotsky, los procesos de desarrollo y los educativos estan vinculados desde
gue el nino nace, en tanto que éste participa de un contexto sociocultural y existen los
otros, con quienes interactua para co-participarle la cultura y los artefactos o
instrumentos culturales. Asi que desde esta perspectiva no se puede hablar de
desarrollo personal (cognitivo, afectivo, etc.) sin un proceso de inculturacién que ocurre

dentro de un contexto histérico-cultural determinado (Hernandez, 2006).

El aprendizaje es un proceso de construccion interactivo, que ocurre en forma
situada o contextualizada dentro de practicas socioculturales mas amplias; de ahi la
importancia de que las actividades educativas se den en contexto cotidiano y

contextualizado.

La educacion es un proceso social, por tanto los alumnos son entes sociales,
protagonistas y productos de las multiples interacciones sociales y practicas
socioculturales en las que se ven involucrados a lo largo de su vida escolar y
extraescolar. Y el docente es un agente de suma importancia para el proceso de
aprendizaje, pues éste el que desempefa un papel de guia y mediador para los

alumnos, proporciona los apoyos necesarios para que efectuen su aproximacion a los
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artefactos, saberes y practicas socioculturales. Ya que, sin la aportacién y ayuda del
docente, los alumnos tendrian serias dificultades para conseguir una interpretacion de
dichos artefactos, saberes y practicas en el sentido socialmente esperado o valorado
(Hernandez, 2006).

Un concepto importante, propuesto por Vigotsky, es el de Zona de Desarrollo
Préximo que puede ser usado para disefiar las situaciones apropiadas durante las
cuales el estudiante podra ser provisto de apoyo, de una persona con mayor
conocimiento, para un aprendizaje Optimo (Castillo, 2008). La zona de desarrollo
préximo, puede entenderse como aquello que el nifio todavia no puede realizar sélo,
pero lo puede lograr con ayuda de otra persona. Para entender este concepto, es
necesario delimitar dos niveles, el nivel evolutivo real, que se manifiesta a traves de la
capacidad actual que tiene el nifio para resolver un problema de manera independiente;
el nivel de desarrollo potencial, que esta determinado por el hecho de que la resoluciéon
de un problema se logra sélo con el apoyo de un adulto o de alguien mas capaz. La
guia del adulto influye en el desarrollo potencial de los nifos y nifas (Duhalde y
Gonzalez, 1996).

Otro concepto importante, el cual es una de las posibles interpretaciones de la
Zona de Desarrollo Proximo es el del Andamiaje, propuesto por Bruner. El andamiaje
supone que las intervenciones del educador deben mantener una relacién inversa con
el nivel de competencia manifestada por el estudiante en la tarea de aprendizaje, de tal
manera que mientras mas dificultades tenga el estudiante para lograr el objetivo
educativo planteado, el profesor debera ofrecer mas ayudas directivas, y conforme el
educando vaya teniendo menos dificultades, el apoyo y la supervision del docente

debera disminuir (Diaz Barriga y Hernandez, 2010).
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Aprendizaje significativo

Una de las posturas que ha sido de gran importancia para el constructivismo, es ia
teoria del aprendizaje significativo de Ausubel (1983), en la cual se considera el
aprendizaje significativo como un proceso en el que la nueva informacién interacciona
con una estructura de conocimiento especifica (subsumidor) existente en la estructura

cognitiva del que aprende.

Para Ausubel, el aprendizaje es sistematico y organizado, pues es un fenébmeno
complejo que no se reduce a asociaciones meramente memoristicas; éste implica una
reestructuracion activa de las percepciones, ideas, conceptos y esquemas que el

alumno posee en su estructura cognitiva.

Hay dos dimensiones que diferencian los tipos de aprendizaje que pueden ocurrir
en el aula, y que al interactuar conforman las situaciones de aprendizaje escolar. La
primera dimensién es la que se refiere al modo en que el conocimiento se adquiere, de
esta se deriva el aprendizaje por recepcion y el aprendizaje por descubrimiento. La
segunda dimension se refiere a la forma en la que el conocimiento se incorpora en la
estructura cognitiva del alumno, en esta se encuentra el aprendizaje significativo y el
aprendizaje por repeticion. Referente a la educacién en el aula, el aprendizaje
significativo es el mas deseable ya que da la posibilidad de adquirir conocimientos

integrados que tengan sentido y relacion (Diaz Barriga y Hernandez, 2010).

Una de las estrategias principales es la actividad significativa, ya que para que el
alumno movilice sus capacidad cognitivas, afectivas y motoras, la actividad debe tener
sentido y ser significativa; ésta se deben presentar en un contexto, ligada a los
acontecimientos de la vida diaria de los alumnos, a sus intereses, deseos, etc. La
actividad significativa es toda experiencia de aprendizaje que logre promover el interés
y promueva la participacion activa de los alumnos. Una actividad resulta significativa
cuando el alumno le encuentra un personal sentido, la socia con sus propias
expectativas, con sus experiencias y le propone un desafio a sus habilidades (Calero,
2008).
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Aprendizaje activo

El aprendizaje activo forma parte fundamental del trabajo educativo bajo un
enfoque constructivista, ya que los nifos y las nifas son participes dinamicos y no
aprendices pasivos. Hay una serie de aspectos que resultan importantes para
establecer un ambiente de aprendizaje activo, como la disposicion de una variedad de
materiales, la oportunidad de manipulacién y eleccién, el papel del adulto y la relacion

que establece con el nino o nifa, etc.

Este tipo de aprendizaje implica experiencias directas y un significado que se
deriva de ellas por medio de la reflexion. Se parte de la idea de que la construccion del
conocimiento y el aprendizaje requieren de un involucramiento directo del educando
con el objeto del conocimiento. El aprendizaje activo es fundamental para el pleno
desarrollo del potencial humano y el cual ocurre en espacios donde se proporciona
oportunidades de aprendizaje adecuadas para el desarrollo (Hohmann y Weikart, 1999).
Dentro de la propuesta para un aprendizaje activo se deben de cumplir los siguientes

puntos fundamentales:

« Accion directa sobre los objetos de conocimiento

El aprendizaje activo se apoya en el uso de una gran variedad de materiales. Los
infantes manipulan los objetos para averiguar cosas sobre ellos. Por medio de
experiencias concretas con los objetos, los nifios y ninas comienzan a formar, de

forma gradual, conceptos abstractos.

» Reflexion sobre las acciones

Para entender el mundo, la accién por si sola no es suficiente, es necesario que
el nifo o nifa actué reflexiblemente con éste. Al actuar y después reflexionar
sobre las acciones, los infantes desarrollan su pensamiento y entendimiento. El
aprendizaje activo comprende la actividad fisica de interactuar con los objetos
para producir efectos, asi como de la actividad mental, que implica la
interpretacion de esos efectos y ajustar las interpretaciones, aun entendimiento

mas completo del mundo.
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» Motivacion, invencion y generatividad intrinsecas

El interés de los nifios y nifas por aprender, surge desde su interior. Los
intereses, preguntas e intenciones de los pequefos, lo conduce a que haga una
exploracion, que experimente y construya un nuevo conocimiento. Aunque las
creaciones de los infantes parecieran desordenadas o no reconocibles para los

adultos, lo importante es el proceso por el cual producen estas creaciones.

* Resolucion de problemas

Cuando las experiencias producen un efecto que los pequefios no pueden
anticipar, son experiencias de suma importancia para el desarrollo de su
capacidad para pensar y razonar. El proceso para reconciliar lo inesperado con lo
que se conoce acerca del mundo estimula el aprendizaje y el desarrollo de los

ninos y nifnas.

El aprendizaje activo, es el tipo de aprendizaje esperado para distintas areas
tematicas escolares, de manera que los nifos y ninas aprenden activamente el

lenguaje, la lectura, la escritura y desarrollan su conocimiento matematico.

1.2.2 Secretaria de Educacion Publica (SEP)

Para fines de este trabajo es conveniente dar un panorama general de lo que es la
Secretaria de Educacién Publica (SEP). La SEP es un organismo de alcance nacional
gue se encarga de la educacién basica para toda la Republica Mexicana. Tiene como
proposito esencial crear condiciones que permitan asegurar el acceso de todos los
mexicanos a una educacién de calidad, en el nivel y modalidad que la requieran. A
partir de las reformas que se realizaron en educacion preescolar y educacion
secundaria (SEP, 2004, 2006) se establecieron las bases del perfil de egreso de la
educacion basica, asimismo, se sefald la necesidad de llevar a cabo un proceso de
revision de la educacién primaria para articularla con el ultimo afio de preescolar y el

primero de secundaria.

10



Capitulo | Antecedentes

Reforma Integral de educacion basica

En el 2009 la SEP realiz6 una reforma integral a la articulacion curricular de los
programas de educacion Primaria; los rasgos centrales del plan y los programas
radican en la continuidad a los planteamientos del plan y los programas de estudios de
educacion secundaria 2006 y se reconocen tres elementos sustantivos para la
educacion primaria: la diversidad y la interculturalidad, el énfasis en el desarrollo de

competencias y la incorporacion de temas que se abordan en mas de una asignatura

(SEP, 2009a).

Perfil de egreso del alumno

En la tabla 2 se presenta el perfil de egreso que el alumno mostrara al terminar la

primaria, de acuerdo a la Secretaria de Educacion Publica en el Plan de estudio para

educacion primaria (SEP, 2009a).

Tabla 2. Perfil del egreso

a) Utiliza el lenguaje oral y escrito para comunicarse con claridad y fluidez e interactuar en distintos contextos
sociales y culturales. Ademas, posee las herramientas bdsicas para comunicarse en una lengua adicional.

b) Argumentay razona al analizar situaciones, identifica problemas, formula preguntas, emite juicios, propone
soluciones y toma decisiones. Valora los razonamientos y la evidencia proporcionada por otros y puede
modificar, en consecuencia, los propios puntos de vista.

c) Busca, selecciona, analiza, evalda y utiliza la informacién proveniente de diversas fuentes.

d) Interpretay explica procesos sociales, econdmicos, financieros, culturales y naturales para tomar decisiones
individuales o colectivas, en funcién del bien comtin.

e) Conoce y ejerce los derechos humanos y los valores que favorecen la vida democratica, actua en y pugna
por la responsabilidad social y el apego a la ley.

f) Asume y practica la interculturalidad como riqueza y forma de convivencia en la diversidad social, étnica,
cultural y linguistica.

g) Conoce y valora sus caracteristicas y potencialidades como ser humano; sabe trabajar en equipo; reconoce,
respeta y aprecia la diversidad de capacidades en los otros, y emprende y se esfuerza por lograr proyectos
personales o colectivos.

h) Promueve y asume el cuidado de |a salud y del ambiente, como condiciones que favorecen un estilo de
vida activo y saludable.

i) Aprovecha los recursos tecnolégicos a su alcance, como medios para comunicarse, obtener informacion y
construir conocimiento.

i) Reconoce diversas manifestaciones del arte, aprecia la dimension estética y es capaz de expresarse

artisticamente.

Tabla 2 (SEP, 2009a)
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Particularmente los puntos b, ¢ y d se relacionan con el Campo Formativo de

Pensamiento Matematico, porque son caracteristicas que se pueden desarrollar a partir

de actividades como resolucion de problemas matematicos, las operaciones

aritméticas, ejercicios de légica, entre otro temas relacionados con el conocimiento

légico-matematico; que para fines de este proyecto son de gran importancia.

Caracteristicas del programa SEP (2009)

En el plan y programas de estudio de la educacion primaria (2009a) se

contemplan los tres elementos sustantivos mencionados anteriormente:

>

La diversidad y la interculturalidad: Se refiere a que dentro de las asignaturas
se planteen temas que permitan al estudiante comprender que los grupos
sociales forman parte de diferentes culturas, las cuales tienen diferentes
lenguajes, costumbres, creencias y tradiciones propias. Por otra parte se
pretende que los alumnos reconozcan la pluralidad como caracteristica de un
pais y del mundo. Se pretende reforzar el sentido de pertenencia e identidad
social y cultural de los alumnos, y que se tomen en cuenta las expresiones de

diversidad del pais y del mundo.

Enfasis en el desarrollo de competencias y definicion de aprendizajes
esperados: Se pretende favorecer el desarrollo de competencias y que al tener
una vision de los aprendizajes esperados se pueda mejorar la comunicacion y

la colaboracion entre alumnos, maestros y padres de familia.

Incorporacion de temas que se abordan en mas de una asignatura: Los
programas de las asignaturas estan disefiados para que de forma progresiva
los estudiantes vayan integrando los conocimientos adquiridos en una

asignatura con otra.

12
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Mapa curricular

Los campos formativos y las asignaturas que conforman el mapa curricular de la

educacion basica se han definido y organizado con la finalidad de dar cumplimiento a

los propositos formativos establecidos en el perfil de egreso de la educacion basica. Los

cuatro campos formativos de educacidn basica son: Lenguaje y comunicacion,

Pensamientos matematico, Exploracion y comprension del mundo natural y social, y

Desarrollo personal y para la convivencia. En la figura 1 se presenta el esquema

general de la SEP, en el cual se pueden apreciar los campos formativos y la

correspondencia con las distintas asignaturas en cada uno de los niveles de educacion

basica (preescolar, primaria y secundaria).

Campos | Preescolar Primaria Secundana
formativos para| s
la educacion
1" 2° 3° 1° 2* 37 4°  |5° 6° 1" 2 3°
basica
Lengugje y comunicacion Espanol Espanol |, ll y lil
Lengugje y A:gg?lro
comunicacion lengz(; Asignatura eslatal : Lengua adicional Lenguas exiranjeras |, [y lll
Adicional
Pensamiento : i - -
miatemaheo Pensamiento matematico Matemdaticas Matemdaticasi, 1y Il
Ciencias 1 | Ciencias2 | Ciencias3
Exploracion y conocimienio Ciencias Nalurales {énfasisen | (énfask en | {énfasks en
delmundo Biologia) Fisica) Quimica}
Tecnologial, Il y Il
, Geografia
Geografia 2 o
Exploraciény Exploracion o de México Hstoria ly Il
comprension dela Estudio y elmundo
delmundo naturalera y dela
natural y social la sociedad i
Desamollo fisico y salud ?;:)‘:j;:
vivo Historia Asignatura
estatal
Formacion civicay
= Formacion civicay ética élicalyll
D&::\?I:om Desanola personal ¥ social Orientaciony Tutoria I, Ily i
]Iu EONVEHEST = _ Fducacion fsica Educ’u_ctén Fisica l, Ity ll
Expresion y apreciacion Educacion arfistica Artes: Misica, Danza, Teatro, o
arlistica Artes visuales

Figura 1 (SEP, 2009 a)
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Matematicas en el programa SEP (2009)

El estudio de las matematicas en educacion basica busca que los estudiantes

desarrollen una forma de pensamiento que les brinde la oportunidad de interpretar y

comunicar

de forma matematica las situaciones que se les presentan en diversos

entornos socioculturales; que desarrollen técnicas adecuadas para reconocer, plantear

y resolver problemas de forma auténoma, asi como tener una actitud positiva hacia el

estudio de las matematicas y al trabajo colaborativo (SEP, 2009b).

En el plan curricular para educacion basica, las matematicas se identifican en el

Campo Formativo Pensamiento Matematico, el cual se subdivide en tres ejes

tematicos:

En la

Sentido numérico y pensamiento algebraico: Se refiere al uso del lenguaje
matematico, la exploraciébn de propiedades aritméticas, la realizacidbn vy
representacion de calculos, etc.

Forma, espacio y medida: En este eje se aborda el estudio de la geometria,
explorar las caracteristicas y propiedades de las figuras geométricas, conocer los
principios de la ubicacién espacial, y aspectos de la medicion.

Manejo de la informacion: Se refiere a la formulaciéon de preguntas a partir de
varias situaciones, asi como organizar, analizar, interpretar y representar la
informacion correspondiente a la respuesta de dichas preguntas. Asi como hacer

una vinculacién de las matematicas con otras asignaturas.

siguiente tabla se muestra la distribucion de tiempo de trabajo para la

asignatura de matematicas, que la SEP propone para Educaciéon Primaria (SEP,

2009a).
Grado Horas semanales Horas anuales
[oyge 6 240
3,4°,5° y&° 5 200
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El programa de matematicas, tanto para 1° como para 2° ano, esta distribuido en 5
grandes bloques, en los cuales se identifican los aprendizajes esperados, el eje, los
temas, los subtemas, asi como los conocimientos y habilidades que se espera que los

estudiantes alcancen como resultado del estudio de ese bloque.

De igual forma, los libros de texto de Matematicas para 1° y 2° grado estan
distribuidos en cinco bloques y una seccién recortable. Cada una de las actividades
tiene una nota donde se coloca la competencia que la caracteriza y el bloque concluye
con una autoevaluacion, para revisar lo aprendido; para cada bloque se establecen los
aprendizajes esperados y el numero de actividades, contempladas en cada uno de los

libros. (Véase anexo 1).

1.2.3 Modelo de competencias

El programa actual de educacion basica, se fundamenta en el desarrollo de
competencias, enfatiza los procesos de aprendizaje con una nueva concepcion de las
competencias de lectura, escritura y matematicas, de llevar a las aulas actividades de
estudio que despierten el interés de los alumnos y los inviten a reflexionar. Las
competencias que se presentan son tanto generales, identificadas como competencias
para la vida, como particulares para cada asignatura,

La competencia, bajo una perspectiva constructivista, implica un proceso complejo
de movilizacion e integracion de saberes, el cual ocurre dentro de los limites
establecidos por un dominio tematico y situacional especifico (Diaz Barriga y
Hernandez, 2010).

Perrenoud (2008) define una competencia como una “capacidad que se apoya en
conocimientos, pero no se reduce solo a ello”; ya que para enfrentar una situacion de la
mejor manera, es necesario hacer uso de varios recursos cognitivos complementarios,
entre los cuales se encuentra el conocimiento, técnicas, habilidades, aptitudes, etc., que

son movilizados por la competencia considerada para enfrentar una situacion
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generalmente inédita; en otras palabras, casi toda accion pone en movimiento ciertos
conocimientos, las competencias por tanto utilizan, integran y movilizan los

conocimientos.

El enfoque por competencias acentia la orientacion de desarrollar facultades
generales o el pensamiento mas alla de los saberes, este enfoque enfatiza en la puesta
en practica de los contenidos y las disciplinas. El trabajar bajo un modelo de
competencias implica hacer una serie de consideraciones con respecto al trabajo del
docente, el cual debe procurar considerar los saberes como recursos a movilizar,
trabajar constantemente a traves de problemas, crear o utilizar otros medios de
ensefanza, negociar y conducir proyectos con los alumnos, adaptar una planeacion
flexible, establecer y explicitar un nuevo contrato didactico, practicar la evaluacién
formadora a lo largo del proceso de ensefanza-aprendizaje y hacer una mayor

conexion con otras disciplinas (Perrenoud, 2008).

Una competencia implica un saber hacer (habilidades) con saber (conocimiento),
asi como la valoracion de las consecuencias de ese hacer (valores y actitudes). Las
competencias que propone la SEP tienen como finalidad contribuir al logro del perfil de
egreso y deben desarrollarse en cada una de las asignaturas correspondientes a cada
grado escolar de educacioén primaria (SEP, 2009a).

Competencias para la vida

Las competencias se refieren a las capacidades complejas, que poseen distintos
grados de integracion y se ponen de manifiesto en una gran variedad de situaciones
correspondientes a los diversos ambitos de la vida humana personal y social. Son
expresiones de los distintos grados de desarrollo personal y participacion activa en los
procesos sociales. Toda competencia es una sintesis de las experiencias que el sujeto
ha logrado construir en el marco de su entorno vital, pasado y presente (Sladogna,
2000).
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En otras palabras, la manifestacién de una competencia revela la puesta en juego
de conocimientos, habilidades, actitudes y valores para el logro de propédsitos en
contextos y situaciones diversas, por esta razén se utiliza el concepto “movilizar
conocimientos”. Poseer sélo conocimientos o habilidades no significa ser competente.
La movilizacion de saberes (saber hacer con saber y con conciencia respecto del
impacto de ese hacer) se manifiesta tanto en situaciones comunes de la vida diaria
como en situaciones complejas y ayuda a visualizar un problema, poner en juego los
conocimientos pertinentes para resolverlo, reestructurarlos en funcién de la situacion,
asi como extrapolar o prever lo que hace falta. Las competencias que propone la SEP
tienen como finalidad contribuir al logro del perfil de egreso y deben desarrollarse en
cada una de las asignaturas correspondientes a cada grado escolar de educacion

primaria, a continuacion se presentan cada una de las competencias (SEP, 2009a).

o Competencias para el aprendizaje permanente: Implican la posibilidad de
aprender, asumir y dirigir el propio aprendizaje a lo largo de la vida, de
integrarse a la cultura escrita, asi como de movilizar los diversos saberes
culturales, linguisticos, sociales, cientificos y tecnolégicos para comprender la

realidad.

e Competencias para el manejo de la informacion. Se relacionan con la
busqueda, identificacion, evaluacion, seleccion y sistematizacion de
informacién; el pensar, reflexionar, argumentar y expresar juicios criticos;
analizar, sintetizar, utilizar y compartir informacioén; el conocimiento y manejo
de distintas logicas de construccion del conocimiento en diversas disciplinas y

en los distintos ambitos culturales.

e Competencias para el manejo de situaciones. Son aquellas vinculadas con la
posibilidad de organizar y disefiar proyectos de vida, considerando diversos
aspectos, como los historicos, sociales, politicos, culturales, geograficos,
ambientales, econémicos, académicos y afectivos, y de tener iniciativa para
llevarlos a cabo, administrar el tiempo, propiciar cambios y afrontar los que se

presenten; tomar decisiones y asumir sus consecuencias, enfrentar el riesgo y
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la incertidumbre, plantear y llevar a buen término procedimientos o alternativas

para la resolucién de problemas, y manejar el fracaso y la desilusién.

e Competencias para la convivencia. Implican relacionarse armonicamente con
otros y con la naturaleza; comunicarse con eficacia; trabajar en equipo; tomar
acuerdos y negociar con otros; crecer con los demas; manejar armonicamente
las relaciones personales y emocionales; desarrollar la identidad personal y
social; reconocer y valorar los elementos de la diversidad étnica, cultural y
lingUistica que caracterizan al pais, sensibilizandose y sintiendose parte de
ella a partir de reconocer las tradiciones de su comunidad, sus cambios

personales y del mundo.

o Competencias para la vida en sociedad. Se refieren a la capacidad para
decidir y actuar con juicio critico frente a los valores y las normas sociales y
culturales; proceder a favor de la democracia, la libertad, la paz, el respeto a la
legalidad y a los derechos humanos; participar tomando en cuenta las
implicaciones sociales del uso de la tecnologia; participar, gestionar y
desarrollar actividades que promuevan el desarrollo de las localidades,
regiones, el pais y el mundo; actuar con respeto ante la diversidad
sociocultural; combatir la discriminacion y el racismo, y manifestar una

conciencia de pertenencia a su cultura, a su pais y al mundo.

Competencias matematicas

Una competencia matematica esta definida como una capacidad del individuo para
identificar y entender la funcion que desempenan las matematicas en el mundo, emitir
juicios fundados y utilizar y relacionarse con las matematicas de forma que se puedan
satisfacer las necesidades de la vida de los individuos como ciudadanos constructivos,
comprometidos y reflexivos. Lo cual implica dar una orientacion funcional al
conocimiento matematico y que el alumno sea capaz de aplicar dicho conocimiento de
de forma variada, reflexiva y perspicaz a una multiplicidad de situaciones de diversos

tipos (Organizacion para la Cooperacion y el Desarrollo Econdmicos, 20086).
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En el programa de la SEP (2009b), tanto para primer aflo como para segundo, se
establecen una serie de competencias matematicas que se espera que los alumnos
desarrollen a lo largo de curso, es claro que el desarrollo de estas competencias se
dara de forma transversal con las competencias para la vida, asi como las
competencias caracteristicas de las otras asignaturas. Las competencias matematicas

que se presentan para el primer ciclo de educacion primaria son:

* Resolver problemas de manera autonoma.

Esta competencia implica que los alumnos identifiquen, planteen y resuelvan
diferentes tipos de problemas en situaciones variadas. También se trata de que los
alumnos sean capaces de resolver un problema utilizando mas de una estrategia o
procedimiento, reconociendo cual o cudles son mas eficaces; y que puedan probar la
eficacia de un procedimiento, para generalizar procedimientos y estrategias de
resolucion.

« Comunicar informacion matemaéatica.

En esta competencia, el alumno comprende la posibilidad de expresar, representar
e interpretar informacion matematica contenida en una situacion. Requiere que haya
una comprension de las diferentes formas en las que puede representar
cualitativamente y cuantitativamente la informacion relacionada con una situacion; que
se expongan con claridad las ideas matematicas encontradas; que se deduzca la
informacion derivada de las representaciones y se infieran propiedades, caracteristicas

o tendencias de las situaciones o de los fenomenos representados.

« Validar procedimientos y resultados.

Esta competencia se refiere a la importancia que tiene que los alumnos sean
capaces de confiar, expresar y defender con argumentos suficientes sus
procedimientos y estrategias empleadas para resolver un problema. Cuando se logra
que sus alumnos busquen al menos una manera de resolver cada problema que

plantea, crea las condiciones para que los alumnos vean la necesidad de formular
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argumentos y dar la explicacién del por qué de la misma, que de sustento al

procedimiento y solucién encontrados.

« Manejar técnicas eficientemente.

Esta competencia se refiere al uso eficiente de procedimientos y formas de
representacion al efectuar calculos. Esta competencia no se limita a usar de manera
mecanica las operaciones aritméticas, apunta principalmente al desarrollo del
significado y uso de los numeros y de las operaciones, que se manifiesta en la
capacidad de elegir adecuadamente la o las operaciones al resolver un problema, en la
utilizacion del calculo mental y la estimacion, en el empleo de procedimientos practicos
para resolver las operaciones que se requieren en un problema y en evaluar la
pertinencia de los resultados.

1.2.4 Constructivismo y sus implicaciones en la Matematica educativa

Varios autores hablan sobre las implicaciones que el constructivismo tiene sobre la
ensehanza de las matematicas (Duhalde y Gonzalez, 1996; Gregorio, 2002; Kamii,

1996; Rowan y Bourne, 1999) entre las que se encuentran:

- El conocimiento matematico se construye a través de un proceso reflexivo
y esta intimamente relacionado con el conocimiento fisico y el social, ambos

favorecidos ampliamente por su estudio desde una perspectiva constructivista.

- Los niflos y nifias elaboran conceptos numéricos y desarrollan el
conocimientos légico-matematico a través de sus propia capacidad de reflexion,
por tanto, los objetivos de la ensefianza aritmética debe consistir en promover que
los nifios y nifias inventen sus propios procedimientos para resolver los problemas

y a construir una red de relaciones numéricas.
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- Las situaciones problematicas introducen un desequilibrio en las estructuras
mentales del alumno, de tal manera que en la busqueda de ese acomodamiento

se genera la construccion del conocimiento.

- La perspectiva constructivista sirve para ajustar y renovar los contenidos
matematicos de los programas escolares, con el fin de disminuir la carga de
algoritmos en el aula, tanto en intensidad como en tiempo dedicado a ellos,
potenciar el calculo mental, la aproximacion y el tanteo y prevision/estimacion de
resultados de todo tipo de operaciones y problemas matematicos, como elementos

basicos para que el alumno forme su conocimiento matematico.

- La habilidad de un educando para aprender los procesos y conceptos
abstractos esenciales de la matematica se beneficia con la oportunidad de
interactuar directamente con el medio ambiente. A medida que manipulan objetos,
observan cambios, elaboran meétodos de interaccion, y hacen una reflexion de sus
experiencias, los infantes construyen su propia comprension de las relaciones

entre los objetos y conceptos.

- Poner a los niflos y ninas en situaciones de resolucion de problemas vy
proporcionarles un ambiente agradable de comunicacion de ideas y de puntos de

vista, permite fomentar su conocimiento matematico.

- Es importante trabajar los nimeros y las operaciones elementales en
relacion con la resolucion de problemas aritméticos y con contextos propios, y no
en fichas descontextualizadas de operaciones y mas operaciones. Las

operaciones o algoritmos si no sirven para resolver problemas carecen de sentido.
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1.2.5 La construccion del conocimiento matematico

La matematica surge por la necesidad de resolver problemas de indole cotidiana,
y son los problemas los que permitiran una construccion significativa de ella. Las
matematicas se basan en la percepcion y descripcion del orden de los acontecimientos
en el tiempo y de la organizacion de los objetos en el espacio, asi como la resolucion de
problemas practicos; estas actividades producen estructuras simbolicamente
representadas y jerarquicamente estructuradas que devienen objetos de reflexion y
elaboracién de los mismo, al margen de su origen en el mundo real, dando lugar al
planteamiento de cuestiones o problemas de caracter matematico formal (Onrubia,
Rochera y Barbera, 2001).

El proceso de contar es un elemento fundamental en la elaboracion del nimero
abstracto. Por tanto, es importante recurrir a una serie numérica oral y la serie numérica

escrita para concretar el proceso de contar (Duhalde y Gonzalez, 1996).

Para lograr entender el significado de los numeros Parra 1994 (Citado en Duhalde

y Gonzalez, 1996, pag. 56) menciona que los nifios y nifas pasan por 3 etapas:

1. Se caracteriza por una aproximacion global que se expresa exclusivamente de
forma oral. La secuencia aun no esta presente, pero progresivamente se
organizara la serie oral.

2. Se refiere a los aspectos algoritmicos de la escritura. Los nifios y nifas
comienza a descubrir las reglas de la sucesion oral y escrita. Para ello es
necesario que construyan una serie numeérica larga.

3. Se observa cuando los pequefios comienzan a construir agrupamientos de
diez, las reglas del sistema decimal de numeracion y el valor posicional de las
cifras de los numeros.

La serie oral recitada, ofrece a los nifios y nifas la oportunidad de descubrir ciertas
reglas numericas que les permiten continuar el recitado de la serie aunque no conozcan
el nombre del numero que sigue; asi como descubrir cudl es el siguiente de un nimero
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o cual el anterior. Se puede decir que a medida que los infantes van contrayendo la
serie oral comienzan a contar, es decir, establecen una correspondencia uno a uno
entre los objetos de una coleccidén y los nombres de los nimeros, en el orden dado;
consideran que el ultimo numero dado representa la totalidad de los elementos de la
coleccion, y que éste es independiente del orden en que se enumeran los elementos
(Duhalde y Gonzalez, 1996).

En el numero natural se presentan dos aspectos distintos: El cardinal y el ordinal.
Si se considera el significado que un numero natural cualquiera tiene por si mismo
estara tratando en su aspecto cardinal, cuando se refiere al significado que un nimero
natural cualquiera tiene por la posicion relativa que ocupa al ser secuenciado, se trata
en su aspecto ordinal (Fernandez, 2004).

La construccion del numero cardinal parte de la equivalencia entre conjuntos.
Entonces dos conjuntos son equivalentes si existe una correspondencia uno a uno
entre ellos. En este sentido, el niumero cardinal de un conjunto determina el tamafo de
una coleccién de objetos cuantificandola, es por ello que se puede dar respuesta al
¢ Cuantos hay?

Fernandez (2004) dice que los nifios y las nifias tienen distintas estrategias para

comparar conjuntos:

e Semejanzas perceptivas, dados dos conjuntos el nifo trata de determinar si

son iguales o uno es mayor que otro.

e Subitizacion, se usa cuando no existen referencias claras para comparar dos
conjuntos usando la longitud y también las semejanzas perceptivas, esta

técnica funciona con colecciones pequenas.

e Correspondencia uno a uno, una vez que el nifio ha establecido esta
estrategia, es capaz de darse cuenta que si no sobran elementos de los dos

conjuntos es porque hay los mismo, son iguales, si por el contrario, en uno
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de ellos sobran elementos entonces es porque es mayor que el otro, y por lo

tanto el otro es menor.

e Recuento, usan este procedimiento para comparar, realizan un conteo de los
objetos en un conjunto y del otro; el uso de esta estrategia implica el
conocimiento sobre las relaciones entre secuencia numerica y su conexion
con el lenguaje cardinal (tengo, debo, hay, igual que, mas que, menos qué).

Las operaciones légico-matematicas implicadas en la cardinacion son:

e Conservaciéon de cantidades discretas: Hay dos frases que pueden
explicar esta operacién, “No porque abulte mas hay mas”, se hace referencia a la
comparacion de dos conjuntos con el mismo numero de elementos, con la
diferencia de que unos pueden ser mas grandes que otros. “No porque estén mas
espaciados hay mas”, se hace referencia a la comparacion de dos colecciones con

iguales caracteristicas pero con una disposicion espacial diferente.

e Esquema de correspondencia uno a uno: es una estrategia para comparar
colecciones de objetos, se hace un emparejamiento entre los elementos de ambas
colecciones, si hay lo mismo (cuando todos los elementos estan emparejados),
hay mas (cuando en un conjunto sobran elementos) y hay menos (si en las

colecciones hay objetos).

e La logica de las clases: Esta comprende tres aspectos: la inclusién, que
supone que si un conjunto A esta incluido en otro B, los elementos de ese
conjunto A son menos. El complementario, si en un conjunto total hay una
cantidad de objetos con una misma caracteristica se supone que los que no
tienen esa caracteristica son complementarios. Y la inclusién jerarquica, el cual

habla de una relacion entre los cardinales de cada uno de los conjuntos.

La ordinacion es una parte fundamental de las Matematicas, la construccion del
aspecto ordinal de los nameros naturales implica dos tipos de relaciones: las
Biunivocas, que involucra la existencia de “siguiente inmediato” y con ello los términos

consecutivos, y también las Transitivas, que sirven para tener garantizada las
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conexiones entre los términos y con ello el orden total. Por otra parte es importante
considerar la secuencia numérica, que permite extender el aspecto ordinal del nimero a
otros conjuntos aunque no sean estrictamente numeros. Esa extension se lleva a cabo
mediante la operacion de ordenar una coleccion cualquiera de elementos (Fernandez,
2004).

Calculo

El calculo ocupa un lugar muy importante en el desarrollo del conocimiento
matematico; en la resolucibn de problemas que implican acciones de adicion y
sustraccién, los educandos emplean una serie de procedimientos informales, los cuales
van avanzando de forma progresiva. Duhalde y Gonzalez (1996) plantean que los

procedimientos empleados para la adicién y la sustraccion son:
Adicion
- Estrategias concretas: implica la representacion de colecciones con objetos fisicos.
- Estrategias de conteo interiorizadas: implica volver a contar toda una coleccién pero

de manera interiorizada; particularmente esta estrategia es practica cuando se trata

de nimeros pequefios.

- Sobreconteo: implica que ante una adicién el nifio o nifia partira del cardinal del
primer sumando, que lo trasformara en ordinal de dicho nimero. Por ejemplo: si en
una caja hay 6 objetos y se agregan 4, el nifio o nifia comenzara a contar partiendo

del 6, cardinal del primer sumando, que lo trasformara en el ordinal “seis”.

- Calcular mentalmente: implica que los nifios y nifias emplean combinaciones basicas
de suma que ya conocen, asi como que estos pequenos han empezado a descubrir

algunas reglas del sistema de numeracion y propiedades de las operaciones.

Sustraccion

- Estrategias concretas: implica tres acciones sucesivas: representar el minuendo con
material concreto; quitar un numero de elementos igual al sustraendo y contar los

elementos que sobran.
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- Estrategias mentales: implica que los nifios y nifias comienzan a dejar estrategias
concretas por otras como retrocontar o descontar, que se refieren a nombrar la serie
numérica en forma regresiva a partir del minuendo tantas unidades como indica el
sustraendo. Por ejemplo, si pedimos que resuelva el “6-2" descontara a partir del
seis, dos numeros. Cuando los numeros son mayores, los pequefios recurren a
contar de forma ascendente, esto es que para resolver “20-13" cuentan cuanto le

falta al “13” para ser “20".

Suma y resta

El nimero expresa ciertas caracteristicas del mundo real, en particular cantidad,
orden y medida. La tarea aritmética es llegar a la simbolizacion y formalizacién de las
operaciones matematicas partiendo de las acciones fisicas (comparaciones,
establecimiento de relaciones, etc.). Las técnicas que permiten calcular los resultados
de las operaciones son las que se denominan algoritmos. Los algoritmos y la
simbolizacion son procesos importantes, pero con diferencias; un algoritmo es una serie
de reglas a aplicar a un numero finito de datos. Por otro lado, para este trabajo se tomo
en cuenta los aspectos de simbolizacion y la accion directa sobre los objetos, ya que los
ninos y nifas desde muy pequenos pueden realizar acciones de afadir y quitar
utilizando objetos reales; después se pas6 a acciones de sumar y restar utilizando
técnicas similares, este aspecto lo considera Kamii (1996) al plantear que algunas
formas que podemos utilizar para la ensenanza de la aritmética son el recurrir a
situaciones de la vida cotidiana, utilizar juegos colectivos (Kamii y DeVries, 1988) y

establecer diversas maneras de resolucién de problemas.

Serrano, Gonzdlez-Herrero y Pons (2008) plantean que el desarrollo del
conocimiento matematico esta en continuo cambio y podria responder a una secuencia

caracteristica, la cual se presenta a continuacion:
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Esquemas de correspondencia uno a uno— coordinacion de esquemas de
correspondencia y orden — esquemas de conteo — numeros naturales — esquemas
aditivos — adicion — pensamiento aditivo conmutativo — pensamiento aditivo
asociativo — reversibilidad de los esquemas aditivos — sustraccion — generacion de
los esquemas aditivos — numeros enteros — esquemas multiplicativos — muiltiplicacion
— pensamiento multiplicativo conmutativo — pensamiento multiplicativo asociativo —
coordinaciéon de los esquemas multiplicativos y partitivos — pensamiento distributivo —
generalizacion de la multiplicacion — reversibilidad de los esquemas multiplicativos —

esquemas partitivos — division — ....—.

1.2.6 Papel del docente en la ensefianza de las matematicas

El papel que los enfoques constructivistas otorgan al docente es un papel central,
ya que en el aula de matematicas, es el encargado de proporcionar a los estudiantes
las situaciones didacticas significativas que les permitan utilizar sus conocimientos y
experiencias previos. Asi como formar parte activa del proceso de ensefianza-
aprendizaje, enfatizando en la interaccion, el didlogo y acciones de negociacién con los

alumnos (Planas, 2005).

Waldegg, (1998) plantea que en un aula en la que se considera la actividad

constructivista el docente:

o« Ofrece una situacion interesante en las circunstancias que se presenten,
enmarcandola dentro del programa de estudios correspondiente.

e Se enfoca en el proceso de la matematica mas que en la respuesta correcta.
o Alienta a los educandos a exponer y explicar sus respuestas.

« Fomenta el trabajo en equipo, para ofrecer a los alumnos la posibilidad de
expresar sus ideas y enriquecerlas con las opiniones de los demas. Lo cual
favorece la actitud de colaboracion y la habilidad para argumentar, ademas
facilita la realizacion de los procedimientos que encuentran.
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o Dedica el tiempo necesario para que los alumnos adquieran conocimientos con
significado, desarrollen habilidades que les permitan resolver diversos
problemas y seguir aprendiendo.

Evidentemente, el papel del maestro de acuerdo con la visién constructivista es
mucho mas activo y creativo que el que supone la pedagogia tradicional y, lejos de
disponer de prescripciones o férmulas para su actividad docente cotidiana, el maestro
debe tener una actitud receptiva que le permita proporcionar los elementos necesarios
para promover la actividad cognitiva de sus estudiantes, respetando las diferencias

individuales y, al mismo tiempo, fomentando las actividades en grupo (Waldegg, 1998).

Ante un enfoque constructivista de la educacion, el maestro tiene que tomar en
cuenta el ritmo natural de la actividad cognitiva de sus estudiantes y valorar
constantemente los avances, inquietudes y necesidades, para poder hacer un disefio

que promueva el aprendizaje significativo en los alumnos.

Perrenoud (2004) propone una serie de competencias docentes para la actividad
escolar diaria, estas representan un gran apoyo para el desarrollo del conocimiento

matematico en los alumnos. Algunas de estas son:

e« Concebir y controlar las situaciones problema ajustadas al nivel y a las
posibilidades de los alumnos.

e Observar y evaluar a los alumnos en situaciones de aprendizaje, segun un
enfoque formativo.

o Establecer controles periddicos de competencias y tomar decisiones de
progresion.
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1.2.7 Estrategias didacticas que favorecen al desarrollo del conocimiento
matematico

Empleo de materiales educativos

Hay un énfasis en el uso de materiales educativos que sean adecuados y que de
preferencia inciten a la manipulacién de los mismos. Esto implica una dinamica de
trabajo activo, ya que se parte de las experiencias concretas, la manipulacién con un
proposito de diversos materiales, que a su vez entran dentro de una dinamica de
interjuego entre la accién y la reflexion (Hohmann y Weikart, 1999); a medida que
manipulan objetos, observan cambios, elaboran métodos de interaccion de ensayo y
error, y reflexionan sobre sus experiencias, los nifios y nifas construyen gradualmente

su propia comprension de las relaciones entre los objetos y conceptos.

Por otra parte, Rowan y Bourne (1999) dicen que la aptitud de los pequefios para
razonar de forma abstracta es limitada, el aprendizaje debe vincularse de manera
directa a las acciones personales y los objetos fisicos, por tanto el emplear materiales
educativos puede ofrecer a los nifios y nifas experiencias concretas, las cuales son
importantes para el desarrollo del conocimiento matematico, aun cuando los educandos
sean mas maduros, la actividad mental todavia debe basarse en experiencias de este
tipo.

Actividades relacionadas con la vida cotidiana

La practica de una actividad de la vida diaria, llevada a cabo en un contexto
significativo socialmente, en el cual la actividad depende de la comunicacion y la
colaboracién con otros y de saber como usar los recursos disponibles en la situacion,
es evidencia del uso significativo de las matematicas, las matematicas se fomentan con
las acciones ejercidas sobre las cosas, y tienen sentido para el estudiante cuando las

lecciones se obtienen de conexiones reales con el mundo (Garcia, 2007).
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El juego en la ensenanza de las matematicas

Desde la perspectiva sociocultural, se ha comprobado que los juegos como parte
de la ensefianza de las matematicas contribuyen al desarrollo y la educacién de los
ninos y ninas; el uso de juegos en el marco escolar puede tomar como finalidad la
comprension de conceptos o la mejora de técnicas o bien la adquisicion de métodos de
resolucion de problemas, lo recomendable es usar juegos que incidan en ambos
aspectos, es decir, que generen situaciones problematicas para cuyo abordaje sean
necesarios conceptos y técnicas presentes en el curriculo y, al mismo tiempo, su
practica promueva el descubrimiento y aplicaciéon de estrategias (Edo y Deulofeu,
20086).

Duhalde y Gonzéalez (1996) plantean que el hacer que las actividades de
matematicas constituyan un juego, particularmente cooperativo, hace que los nifios y
nifas se muestren mas dispuestos a ser participes de las actividades disefiadas; esto
es que fomenta su motivacion y su disposicién a gozar jugando con la matematica, y
por tanto se fomente el desarrollo de su conocimiento matematico.

Por otra parte bajo una perspectiva psicogenética, se destaca el juego colectivo
como parte fundamental de las actividades que apoyan el desarrollo del conocimiento
matematico, para Kamii y DeVries (1988) un buen juego colectivo y util debe proponer
algo interesante y estimulante para que los nifos y ninas piensen en como hacerlo,
también debe posibilitar que los propios infantes evaluen su éxito y permitir que todos

los jugadores participen activamente durante el juego.

Resolucién de problemas

La resolucién de problemas, forma parte fundamental del conocimiento
matematico, pues es en estos en los cuales se pueden evidenciar la forma en la que el
nino o nifa esta integrando y construyendo su conocimiento. Los problemas que se
planteen deben tener una relacién con la vida diaria del nifo, ya que se ha comprobado
que es mas facil y significativo que resuelvan un problema relacionado con algun

aspecto de la vida cotidiana, alguna actividad que se esté realizando o con alguna
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experiencia previa, a que no tenga ninguna relevancia con el nifio o nifa (Carretero,
1994).

Con el objeto de asegurar las relaciones que los nifios y nifias establecen en la
solucién de los problemas, se propone que los enunciados tengan sentido y se vincule
el planteamiento de los problemas en situaciones relevantes de aplicacion que
requieran procesos de abstraccion reflexiva, considerando un ambiente de trabajo

cooperativo y no sélo uno individual (Duhalde y Gonzalez, 1996).

Por otra parte, al poner a los estudiantes a participar en situaciones controladas
de resolucion de problemas, en la que participen en la construccion total de la situacion
problema y no sélo en su solucién, y proporcionarles un ambiente favorable para la
comunicacion de ideas, los docentes pueden crear oportunidades de aprendizaje

eficaces (Rowan y Bourne, 1994).

Los problemas suelen surgir de las rutinas diarias, actividades de juego y
materiales educativos. Cuando los nifios trabajan con los materiales y participan en
actividades que impliquen resolver problemas emplean los procesos de razonamiento,
comunicacién y la representacion, lo que le permite a los infantes llegar a conclusiones
l6gicas, emplear habilidades de clasificacion, explicar su forma de pensar, justificar sus

soluciones a los problemas y dar sentido a las matematicas (Charlesworth, 2005).

1.3 Experiencias similares

En este apartado se presentan investigaciones que se han realizado asi como
propuestas teéricas de diferentes autores, las cuales sirvieron como modelo para la

elaboracion y aplicacion del programa de intervencion que se presenta en este informe.

Kamii (1988, 1995) ha realizado investigaciones acerca de cémo los nifos y las
ninas construyen su conocimiento loégico-matematico y como los juegos colectivos

favorecen de manera importante al desarrollo del conocimiento matematico.
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Para Kamii, el permitir que los infantes elaboren conceptos numéricos y
desarrollen su conocimientos légico-matematico a traves de su propia capacidad de
reflexion, esto es que creen su propia aritmética, va en contra de los principios de la
educacion tradicional, los cuales se concentran en obtener las respuestas correctas, en

escribir simbolos aritméticos y aprender algoritmos (Kamii, 1996).

Los objetivos de la aritmética deben partir de reconocer la diferencia entre el
conocimiento logico-matematico (no arbitrario) y el conocimiento social (arbitrario y
convencional); también de que se debe promover la autonomia intelectual y moral del
nino, para que este desarrolle sus propios meétodos para solucionar los problemas
aritméticos que se le presentan. Se debe considerar que los ninos y nifas son capaces
de desarrollar su propio razonamiento aritmético, de inventar sus propias estrategias de
resolucion de problemas y construir una red de relaciones numeéricas potente.

Por esta razon Kamii (1988, 1995,1996) propone tres actividades que a lo largo de
sus investigaciones ha demostrado que permiten que se cumplan cada uno de los
objetivos antes mencionados y que cada una de las consideraciones que tomamos se

puedan emplear:

e Razonamiento matematico aplicado a la vida diaria: Aprovechar las
situaciones de vida diaria que requieren la aplicacion de operaciones aritméticas y
de razonamiento matematico, como pasar lista, hacer votaciones, dividir la clase

en grupos, hacer reparticiones, contar y asignar recursos, distribuir notas, etc.

e Juegos colectivos: Empleo de juegos que permitan la repeticion, la cual es
necesaria para que los ninos y las ninas aprendan a sumar y multiplicar. Debates
sobre la resolucion de los problemas: Aqui primero se presentan los problemas y
luego se les incita a los alumnos a encontrar la respuesta. En sus ejercicios se
promueve el debate de los alumnos sobre las soluciones y exige que el profesor
respete las respuestas y los errores de los alumnos, pues para la postura

piagetiana los errores son importantes para el desarrollo del conocimiento.
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Para mostrar que el uso de las estrategias constructivas antes mencionadas
favorece el desarrollo del conocimiento matematico, Kamii (1996) evalu6 a dos grupos
de estudiantes de 3er grado de primaria, un grupo habia seguido una formacion
tradicional y el otro una formacién constructivista. Para evaluarlos se realizé una
entrevista individual, en la cual se le daba a cada pequefio una serie de problemas que
tenia que resolver, después de escribir su respuesta, el entrevistador planteaba una
representacion del problema empleando fichas, y se le cuestionaba al pequefio si la
representacion realizada era lo mismo que lo que estaba planteado en el problema;
finalmente el entrevistador le pedia al pequefio que con las fichas (que aun se
encontraban ordenadas conforme la representacion del problema) explicara cémo

funciona lo que el pequefio habia escrito como respuesta al problema.

Al analizar las respuestas se encontré que para el problema 13x4, ambos grupos
respondieron correctamente; pero cuando se les pidié que con las fichas explicaran
como funcionaba el 13x4, se vio que el 97% del grupo “Tradicional” utilizé el algoritmo
convencional, pero ninguno del grupo constructivista lo hizo. El resultado significativo
fue que, un 5% del grupo “Tradicional” explicé adecuadamente todas las etapas de lo
que habia escrito, en comparacion con un 92% del grupo “Constructivista”. Esto
demuestra que los nifos y nifas “constructivistas” son capaces de explicar

correctamente el concepto sin necesidad de haber aprendido el algoritmo.

Bermejo, Lago, Rodriguez y Pérez (2000) elaboraron un programa fundamentado
en planteamientos constructivistas, para demostrar que es posible mejorar el proceso
de ensenanza- aprendizaje de la suma y la resta, mediante la aplicacion de un
programa que integré simultaneamente al profesor, a los educandos y a los contenidos
curriculares. Los participantes fueron 5 grupos de 1er grado de primaria de tres
escuelas publicas de la ciudad de Madrid, Espana; tres grupos conformaron el grupo
experimental y los otros dos el control. A todos los grupos se les evalud al inicio y al
final con un cuestionario de conocimientos, al grupo experimental se le evalué a mitad

del programa, con el objetivo de elaborar un perfil matematico de cada estudiante.
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Los profesores del grupo experimental fueron evaluados con una serie de
cuestionarios (1. Sobre conocimientos y creencias, 2. Auto-evaluacion del programa y
las observaciones) y asistieron a un seminario de 10 horas, en el que se les instruia
sobre diferentes estrategias y principios basicos de la ensefanza-aprendizaje desde
una perspectiva constructivista;, se analizaron los diferentes tipos de problemas
verbales de sumar y restar, las estrategias mas comunes utilizadas por los pequenos
asi como los errores mas frecuentes; finalmente se les entregé a los profesores una

secuencia de problemas verbales que deberian empelar a lo largo del ciclo escolar.

Los resultados de esta investigacion, muestran que en comparacion con el grupo
control, el grupo experimental tiene un mejor desempeno en evaluacidon de
conocimientos, muestran una mejoria en sus procedimientos de solucion de problemas
y muestran mayor numero de estrategias para llegar a una solucion. Con respecto a los
profesores, los del grupo experimental cambiaron sus creencias sobre la ensefianza de
las matematicas y dedicaron mas tiempo a la ensefanza de problemas verbales; sus
evaluaciones se centraron mas en los procesos que en los resultados y afirman que sus
estudiantes resolvieron mayor numero de problemas matematicos que operaciones
algoritmicas. Con base en los resultados los autores confirmaron su idea de que a
mayor conocimiento del desarrollo del pensamiento matematico a partir de una

perspectiva constructivista, influye positivamente en el aprendizaje de sus estudiantes.

Edo y Deulofeu (2006) realizaron una investigacion sobre aprendizajes de
matematicas en un contexto de juego de mesa en el marco escolar, se investigo la
presencia de contenidos matematicos en el contexto de juego, el papel que ejerce la
influencia educativa de la maestra y presencia de la influencia educativa entre alumnos
en el proceso de aprendizaje de contenidos matematicos. La investigacion parte de un
programa de innovacion llamado Taller de juegos y matematicas. Para esta
investigacién se trabajé con 4 nifos de segundo de primaria. Se realizaron una serie de
observaciones fundamentadas en la metodologia de interactividad (definida como la
articulacion de las actuaciones del profesor y los alumnos alrededor de una tarea o de

un contenido determinado).
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Se encontré que en las situaciones de juego de mesa (juegos de cartas)
empleadas hay contenidos matematicos correspondientes a los primeros anos de
educacion primaria; se distinguié una secuencia que involucra los conocimientos
matematicos: al inicio de cada juego, los participantes (alumnos y maestra) se centran
en el dominio de los calculos necesarios para realizar las jugadas; a medida que este
contenido deja de ser el objetivo de aprendizaje, aparecen mas dialogos y acciones
centrados en las estrategias de juego y en resolucion de interrogantes generados por el
contexto que los alumnos viven como procesos de resolucion de problemas. Finalmente
se plantea que la organizacion por grupos cooperativos incrementa sustancialmente el
numero de interacciones entre iguales en contenidos tematicos y al mismo tiempo

aumenta la capacidad de autoregulacién de los alumnos.

Bjorklund y Hubertz (2004) realizaron una investigacion en la que examinaban la
relacién entre el comportamiento de los padres y el uso de estrategias aritméticas
simples de los nifos y nifas de preescolar, mientras participaban en un juego de mesa
(una version modificada de serpientes y escaleras), en contraste con la resolucién de
problemas aritmeéticos. La participacion en el juego de mesa conformé el contexto de
juego, y la realizacion de los problemas matematicos conformd el contexto de
matematicas. Este estudio durdé 3 semanas, en €l participaron 15 parejas de padres e
hijos (9 ninos y 6 ninas), antes de comenzar se le aplicé a cada uno de los nifios y nifias

una prueba para asegurarse que podian contar hasta 12.

En el juego, los jugadores tiraban dos dados y movian su ficha de juego al nimero
correspondiente en el tablero, que consta de 10 filas con 10 plazas por fila. Si la pieza
quedaba en una casilla con una escalera, el jugador debia avanzar a la casilla en la que
termina la escalera, lo mas cerca de la meta; mientras que si la ficha se quedaba en
una casilla con una rampa, el jugador debia avanzar hasta donde terminara, lejos de la
meta; se le pidi6 a los padres que jugaran como regularmente lo hacen. Cada sesion de
juego fue seguida inmediatamente por 12 problemas de sumas simples que el padre le
presentaba al nifo o nifa. Los problemas presentados eran de adiciéon con sumandos

de 1 a 6, idénticos a los encontrados en el juego. El contexto del juego precedié al
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contexto de matematicas en cada sesion, en un esfuerzo por mantener la integridad del

contexto de juego.

Se encontré que los padres muestran una tendencia a ser sensibles a las
demandas cognitivas de sus hijos en ambas tareas. Se evidencié que aquellos
pequefios que tenian dificultades tanto en el juego como en la resolucién de las
operaciones al iniciar las sesiones, fueron empleando estrategias mas sofisticadas,
logradas principalmente a través del andamiaje de sus padres, es por eso que se
plantea que los padres forman parte importante en el desarrollo de las habilidades

matematicas de los nifios y nifas.

De acuerdo con los resultados, se plantea que en ambos contextos, de juego y de
matematicas, los padres interaccionan con sus hijos favorablemente, con la diferencia
de que en el contexto de matematicas se emplea con mas frecuencia las directivas
cognitivas de representacion para ayudar al nifio o nifia a contar (por ejemplo, el padre
levanta los dedos para que el nifio cuente o simplemente reconozca), dicha
representaciéon se utilizan con menos frecuencia en el contexto del juego, ya que los
dados son un referente externo que los nifios y nifias podrian utilizar para calcular sus
movimientos. Con lo encontrado en esta investigacion, es posible establecer que el
papel que adulto juega en el desarrollo del conocimiento matematico de los nifios y
nifas es primordial, forma parte activa y pueden emplear un contexto de juego, en el
que el infante aborde los contenidos matematicos sin que estos representen algo ajeno,
ya que se veran relacionados de manera significativa con la actividad que se esta

realizando.

Sheppard (2008) analiza el uso del enfoque constructivista y del manejo de
proyectos en la ensefianza de las matematicas; plantea que, a un grupo de estudiantes
de entre 10 y 11 anos de una escuela del Sur de Australia, durante un curso educativo,
se les presentaban una serie de problemas matematicos que tenian que resolver, los
estudiantes tenian que expresaran sus preguntas, intuiciones, conjeturas e ideas para

poder encontrar la solucion a cada problema matematico, esto implicaba un trabajo
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colaborativo entre todo el grupo. Se encontré que al trabajar de esta manera, los
alumnos se mostraban mas interesados por participar en la clase de matematicas y
rendimiento mejoro. Por otra parte se favorecio el aprendizaje qt.ie implica el desarrollo
de conocimientos, habilidades y disposiciones para pensar y actuar de maneras que
determinan el esfuerzo individual, la fijacion de metas personales y la conciencia de si
mismo. Esta forma de trabajar se implementd en el Programa de Matematicas y
Pensamiento Abstracto (MAT) en el 2003 que tiene como objetivo que los estudiantes
se dirijan cada vez mas a su propio aprendizaje (independiente), que el aprendizaje se
produzca como un proceso de construccion (esto mediante el trabajo entre grupos y la
discusion de solucion de problemas matematicos), y considerar que los proyectos sean

divertidos para que los estudiantes fortalezcan los conceptos construidos.

Villareal (2009) propone que los nifios y nifias se aproximen al conocimiento
matematico a través de situaciones y problemas que propician la reflexién, exploracion
y apropiacién de los conceptos matematicos. Que se estimule la aptitud matematica con
actividades dinamicas que ponen a prueba la creatividad y el ingenio de los estudiantes.
También propone el uso de situaciones problematicas procedentes de la vida diaria, en
las que se puedan explorar problemas, plantear preguntas y reflexionar sobre modelos.
Oftra estrategia es el uso de equipos de aprendizaje, en el que se dé pie al juego de
roles, que se compartan responsabilidades y metas. Que se hagan metas de

desempeno y se desarrollen proyectos de investigacion.

Por otra parte propone estrategias que permitan el desarrollo de competencias en

el aprendizaje de las matematicas, como:

- El Modelo inductivo: El modelo inductivo es una estrategia que puede usarse
para ensenar conceptos, generalizaciones, principios y reglas académicas vy, al
mismo tiempo, hacer hincapié en el pensamiento de nivel superior y critico. En
este modelo el docente, parte de ejemplos introductorios y organiza la
actividad, alentando a los alumnos a hacer observaciones e indaga acerca de

ellas mediante preguntas. La esencia de este modelo, desde la perspectiva del
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docente, es el proceso de presentar a los alumnos ejemplos que ilustren el
tema que es la meta de aprendizaje y luego guiarios en su pensamiento hasta
que la meta se alcance. Desde la perspectiva del alumno, la esencia de la
actividad de aprender es el proceso de analizar los ejemplos para encontrar los

elementos esenciales, y por ultimo encontrarles un significado.

- El Modelo de exposicion y discusion: Es un modelo disefiado para ayudar a los
estudiantes a comprender las relaciones en cuerpo organizado de
conocimiento. Se basa en la teoria de esquemas y del aprendizaje significativo
de Ausubel (1983) y permite vincular el aprendizaje nuevo con aprendizajes
previos y relacionar las diferentes partes del nuevo aprendizaje. La planeacion
se realiza en las siguientes fases: identificar metas, diagnosticar el
conocimiento previo de los estudiantes, estructurar contenidos y preparar

organizadores avanzados con los mapas conceptuales.

Fernandez (2004) propone juegos de mesa, actividades en equipo y la
participacion de los nifios y ninas en juegos en el que representen distintos roles de la
vida cotidiana, en los cuales se realizan actividades utilizando su conocimiento légico-
matematico (por ejemplo, jugar a ser vendedores y compradores de un mercado). Estas
propuestas parten de su experiencia como docente y de las observaciones que ha

realizado a lo largo de su ejercicio como profesional.

Planas (2005) realiz6 observaciones en 4 aulas de matematicas de secundaria,
con el objetivo de recoger datos sobre las maneras de concretar las posibilidades de
interaccion, dialogo, y negociaciéon en un contexto concreto de practica matematica. A
partir de las observaciones y la categorizacién de las mismas, propone una serie de
acciones del docente que pretenden contribuir a un ambiente mas flexible en el aula de
matematicas, lo cual contribuira al dialogo y la negociacion, que considera como parte
fundamental de la construccion del conocimiento matematico ya que este es un proceso
de (re) negociacion de significados con las interpretaciones constituidas en la

comunidad matematica; las acciones propuestas son:
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» El profesor facilita que los alumnos expresen sus emociones

o El profesor promueve la argumentacion entre los alumnos sin actuar de
intermediario

e El profesor usa ideas de los alumnos como punto de partida de la discusién
matematica

e El profesor admite que los alumnos cuestionen convenciones matematicas

Una vez revisados cada uno de los aspectos presentados anteriormente, para este
informe fue fundamental trabajar actividades que involucraran el conteo, ya que es un

aspecto importante para el desarrollo del conocimiento matematico.

Se tomé en cuenta las experiencias clave propuestas en el modelo de Aprendizaje
Activo para ofrecer experiencias que contribuyan con la construccion de su
conocimiento matematico, las experiencias clave describen lo que los infantes hacen y
cémo perciben su mundo, y los tipos de experiencias que son importantes para su
desarrollo (Hohmann y Weikart, 1999). Entre las experiencias clave que apoyan el

conocimiento matematico estan:
* Comparar el nimero de objetos en dos conjuntos para determinar mas,
menos, mismo numero.
* Ordenar dos conjuntos en correspondencia de uno a uno
* Contar objetos.
* Comparar atributos

* Colocar varios objetos uno después del otro en una serie o patrén y
describir sus relaciones.

* Encontrar la correspondencia de conjuntos ordenados de objetos.
* Iniciar y suspender una accién a una sefal.

+ Experimentar y describir velocidades de movimiento.

* Experimentar y comparar intervalos de tiempo.

+ Anticipar, recordar y describir secuencias de sucesos.
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Se consideré cada una de las estrategias didacticas, que de acuerdo con la
revision tedrica favorecen el desarrollo del conocimiento matematico. Se trabajé con
actividades en un contexto de juego, para promover tanto el desarrollo del conocimiento
matematico y motivar a los educandos a participar activamente en las actividades. La
realizacion de la actividades en equipos que fomente el trabajo colaborativo, para
alentar a los niflos y nihas a exponer sus respuestas, sus puntos de vista, sus
inquietudes. La resolucion de problemas derivados de las actividades realizadas o de la
vida cotidiana de los infantes y la manipulacion de materiales educativos. Claro esta,

considerando los temas contenidos en el programa SEP (2009b). ~
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2. Programa de Intervencion

En este capitulo se describen el procedimiento y las caracteristicas del programa de
intervencién que forma parte del informe de practicas titulado “Fomento al Desarrollo del
Conocimiento Matematico en Primero y Segundo Grado de Primaria bajo un Enfoque de
Educacion Constructivista”. Como primer punto se presentan los objetivos fundamentales
del programa de intervenciéon y se describe la poblacion que participd, asi como los
escenarios que conformaron el espacio de trabajo para cada una de las sesiones. Después
se presentan las fases del procedimiento con una descripcién de las actividades que se
realizaron en cada una. Se describe de forma detallada la estructura general de cada una
de las sesiones y se refieren las actividades principales que conformaron el programa
disefiado, asi como las sesiones con el contenido tematico de cada una. En el siguiente
apartado se muestran los materiales e instrumentos que se utilizados y se describen las

estrategias empleadas para la evaluacion, inicial, formativa y final.

2.1 Objetivos fundamentales

1) Que los nifos y nifas se involucren en experiencias que fomenten su
conocimiento matematico.

2) Que como resultado de la participacion de los nifios y nifias en el programa se
pueda observar el desarrollo de las competencias establecidas en el programa
SEP.

3) Que los nifios y nifas sean capaces de explicar el tipo de procedimiento que
emplean en la resolucién de problemas y operaciones aritméticas.

4) Que los ninos y ninas participen en acciones de reflexion conjunta sobre las
actividades realizadas en cada una de las sesiones y los aprendizajes generados.

5) Fomentar el desarrollo del conocimiento matematico en los nifios y nifas con un
bajo nivel, asi como fortalecerlo en los educandos que se encuentran en un nivel

mas alto.
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2.2 Poblacion

La poblacién participante en el programa estuvo conformada por 13 estudiantes de
primer grado de primaria (8 nifios y 5 nifas) de entre 5 y 6 afos, y 15 del grupo de
segundo grado de primaria (9 nifnos y 6 ninas; de las cuales una se integré a partir de la 22

sesion) de entre 7 y 8 afos; todos inscritos en la misma escuela.

2.3 Espacio de trabajo

De acuerdo con las caracteristicas de las actividades a desarrollarse en cada sesion,

se usaron diferentes escenarios entre los que se encuentran los siguientes:
Salon sede para primer y segundo grado:

- Salén de clase de 40m? que cuenta con 6 mesas de trabajo y 15 sillas
repartidas en las mesas. Alrededor, hay una gran variedad de materiales colocados
en anaqueles y distribuidos en cinco areas (matematicas, ciencias, arte, espafol y
transformacion). El salon se encuentra ubicado en el segundo piso de un edificio,

tiene buena iluminacion y ventilacion.

Patio de la escuela:

- Patio de la escuela que mide aproximadamente 70m?, cuenta con un arenero,

un area de juegos y una canasta de basquetbol.
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2.4 Fases del procedimiento

El procedimiento estuvo integrado por 5 fases: induccién, evaluacion inicial, disefio del

programa, implementacion del programa y evaluacion final.

Fases del programa de intervencién

Fases Nombre Descripcion Meses
Observaciones para conocer las instalaciones vy
los grupos.
e ; i e Septiembre
Revision de material bibliogrdfico sobre temas pzm 0
relacionados con el enfoque constructivista.
a
Fase 1 Induccién Revision Qe los planes Yy programas dela _ "
Secretaria de Educacién PUblica. Integracion y sore
apoyo a un grupo. 2010
Determinar las necesidades de la escuela y qué
importancia tiene el desarrollar un programa de
infervencion para abordarias.
Diseno del insfrumento de evaluacion, basado en
los exdmenes de las profesoras y en una serie de
actividades propuestas por la SEP (Universidad
Pedagadgica Nacional, 2007). Noviembre
Diseno de un formato de enfrevista para la 2010
evaluacion de las Disposicion de los nifios y las
Fase 2 \Evaluacién iniciall nifas hacia las matematicas. a
Piloteo del instrumento y de la enfrevista. Diciembre
Aplicacion del instrumento a los alumnos y 2010
alumnas que participaron en el programa.
Recopilacion y andlisis de datos.
Diseho de las actividades con base en la revision
tedrica y las necesidades detectadas en la
evaluacion inicial.
Revision de contenidos, espacios y materiales
ara organizar la sesiones del programa.
fase3 | Diseiodel | PO B Enero
programa Diseno de un formato para la planeacion de las 2011

sesiones.

Organizar y establecer acuerdos para la elecciéon
de horarios de trabajo con la escuela.

Piloteo de una sesién con grupo
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El programa estuvo conformado por 23 sesiones
de trabajo con una duracion de 60 minutos, dos
veces d la semana, los dias martes de las 8:30 a
las 2:30 con ler ano y de 9:30 a 10:30 coin 2° ano,
y los dias jueves de 12:30 a 1:30 con ler ano y de
1:30 a 2:30 con 2° ano. Y 3 sesiones de
evauacion formativa. Asi como una sesion final
en la cudl los nifos y ninas participaron en una
discusion de lo que se redlizd durante el
programal.

Implementacién , ) . Febrero
del programa Se 1|f3vo un reg|s’rro.de notas t_:inecdc_)ilcos de las 501
(Lo esiuchucgenerl| ‘GCCIONBSY lenguaje de los ninos y ninas durante
Fase 4 de las sesiones se la sesion. Asi mismo se realizaron bitGcoras (Anexo a
describe en laseccion|  8) para cada una de las sesiones, en las cuales .
2.4.1) e . Junio
se describid la actividad y las notas personales
del mediador. 2011
La planeacion de |as sesiones (Anexo 8)
responde alas observaciones que se registraron
en sesiones anteriores, con la finalidad de cubrir
las necesidades e inquietudes de los ninos y ninas
con respecto al desarrollo de su conocimiento
matemdatico.
La mediadora dio la despedida vy el
agradecimiento por haber participado en las
actividades.
Se aplicé un instrumento equivalente al utilizado
enla evaluacién inicial, basado en una serie de Yl
actividades propuestas por la SEP (SEP, 2007) v
algunos retomados de los libros de texto. 2011
Fase S | Evaluacién final | Se consideraron los registros anecdéticos, las .
bitacoras y las observaciones hechas durante el Julio
programa, para hacer la evaluacién final del 2011

mismo.
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2. 4. 1 Estructura general de las sesiones y papel de la mediadora

Estructura general de las sesiones:

a) Parte inicial (10 minutos)

1.

Saludo: La mediadora llega al saldén, saluda a los nifios(as) y les pide gue tomen
asiento.

Pasar lista: La mediadora entrega la lista de asistencia al nifio o nifia que le toca pasar
lista en esa sesion. Los turnos estan determinados de acuerdo con el orden establecido
en la lista.

Organizacion del grupo: Se organiza al grupo dependiendo de la actividad planeada
para esa sesion.

Presentacion de la actividad: Se presenta a los nifios y nifias el nombre de la actividad y
lo que se espera que realicen.

Consigna: Se les explica a los nifios y nifias en qué consiste la actividad y se les
proporciona la consigna. Se pregunta si no hay dudas para dar comienzo con la
actividad.

b) Parte media (40 minutos)

h

Distribucién de material: Se entregan los materiales que se van a utilizar, dependiendo
de la actividad y de la organizacion que se tenga para la misma.

Actividad de los nifios y nifias: Los pequefios realizan la actividad de acuerdo a la
consigna establecida, teniendo de apoyo a la mediadora.

Papel del mediador durante la actividad: El mediador observa y participa en la actividad,
realiza preguntas significativas que se relacionen con lo que estan haciendo, hace uso
de estrategias de apoyo verbal, no verbal y ambiental (descritas en el apartado del
Papel de la mediadora).

Parte final: 5 minutos antes de que concluya el tiempo establecido para la actividad, se
le avisa a los nifios y nifias que debe empezar a concluir su actividad y se les menciona
que cuando escuchen 5 aplausos habra terminado. Se les pide que coloquen los
materiales en su lugar y limpien el area donde se trabajo.

c¢) Parte final y cierre (10 minutos)

1

Exposicion o revision de los productos: Los nifios y nifias revisan o exponen los

productos que se realizaron durante la actividad.
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2. Reflexién: Se retinen los nifios y nifias para comenzar con la etapa de reflexion, en la
cual responden a preguntas relacionadas con la actividad, se les incita a mencionar lo
gue han aprendido y proporcionar sus comentarios y conclusiones.

3. Despedida: La mediadora se despide del grupo y les recuerda el dia y hora de la

siguiente sesién y se entrega el grupo al las maestras.

Papel de la mediadora

Las principales funciones de la mediadora fueron:

)
0’0

Establecer un clima de apoyo fisico para que los nifios y nifias se sientan confiados
y seguros para participar en las sesiones. Esto implica colocarse al nivel fisico del
nifo y nifia, observar con interés lo que realizan con los materiales, participar en la
actividad con los pequenos, escuchar las ideas de los nifos y ninas y aceptar sus

explicaciones sin hacer criticas.

La creacion de un ambiente fisico en el que se invitara a los nifios y ninas a
involucrarse activamente en el proceso de aprendizaje, lo cual se relaciona con la
organizacion del mobiliario, la seleccion y disposicion de los materiales que se
emplearon en cada sesion, la organizacion de los nifnos y nifnas para el trabajo en

equipos, etc.

Apoyar verbalmente a los nifios y nifias, hablando con ellos sobre sus ideas,
plantear preguntas, segun sea el caso, abiertas o cerradas, que se relacionen
directamente con lo que los nifios y nifas estan haciendo; animar a los pequenos a
responder a sus propias preguntas y referir a un nifio o nifia a otro compariero para

la solucién de problemas.

Realizar observaciones y registro de las evidencias de aprendizaje, que llevan a una
evaluacién y a reconocer intereses y necesidades en los niflos y nifias para ajustar

las siguientes planeaciones.

El papel de mediadora fue desempefado por la sustentante del presente informe de

practicas.
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2.5 Actividades principales.

En el programa se llevaron a cabo una serie de actividades que van acorde con los
principios constructivistas (Hernandez, 2006; Kamii, 1988) y que retoman las propuestas
curriculares del Programa educativo correspondiente a cada uno de los grados (SEP,
2009b). Las actividades tuvieron como propésito favorecer la construccion de conceptos
numeéricos y el desarrollo del conocimiento matematico a través de la propia capacidad de

reflexion de los nifos(as); estas actividades son:

e Juegos colectivos: Se usaron una serie de juegos, que implican la aplicacién
de conceptos matematicos para poder jugarlos. Todos estos juegos fueron en equipo,

para que los ninos y las nifas tuvieran la oportunidad de autorregularse.

* Debates para la soluciéon de problemas: Se enunciaba un problema y los
alumnos tenian la posibilidad de participar para encontrar la solucién. Los alumnos
podian proponer cualquier solucion, con la condicion de que fundamentaran por qué

creian que esa seria la respuesta y que estrategias usaron para saberlo.

» Actividades que empleen aspectos de la vida cotidiana: Participar en recetas
y resolver problemas derivados de algunos aspectos de las mismas; participar en
juegos de punteria, los cuales estan presentes en una Feria; pasar lista, votar,

comprar, vender, etc.

e Manipulacién de materiales educativos: Utilizar los materiales como medios
concretos para resolver sumas y restas; emplear el Tangram para realizar figuras
complejas a partir de figuras planas; trabajar tiempo con materiales de medicién no

convencional y convencional, etc.

En el cuadro 1 se muestra el orden y el nombre de las sesiones asi como el

contenido tematico abordados en cada una de ellas:
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Sesién Contenido Temdtico
1. Mis 10 deditos Conteo, base 10 y adicion
2. ;Qué nUumero me toco? Conteo, representacion numérica y adicion
3. Reloj humano Ubicacién espacial
4. Cintas de medir Estimacidon y medicién
5. Patrones Pop Pop Patrones, nimeros naturales y conteo
é. Evaluacién Evaluacién formativa 1
7. Busqueda del tesoro Ubicacion espacial y representacion
8. :Dodnde estdan estas figuras? Figuras planas
9. Categorizando mi grupo Categorizacion, cin:fc;))liriir:gcr%ﬁreseniocién de la
10. Debate de sumas Sumas
11. Fruta matematica Sumas y restas
12. Evaluacioén Evaluacion formativa 2
13. Tangram brillante
Ubicacién espacial, figuras planas y compuestas.
14. Tangram gigante
15. Paletas heladas Sumas, restas y multiplicacion (sumas repetidas)
14. La feria Conteo, sumas, restas y registro de datos
17. Basta numérico |
Representacion numérica, sumas vy restas
18. Basta numérico 2
19. Bingo Sumas y restas
20. Reloj de sal Ubicacién espacial
21. Evaluacién Evaluacién formativa 3
2. Construy.er.‘ndo prot?lemos Sumas, restas y construccion de problemas
(recetas: Pizza/Frutiheladas)
23. :Qué problemas? Resolucion de problemas, suma vy resta

Cuadro 1. Sesiones y contenido tematico
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2.6 Materiales, instrumentos y recursos.

2.6.1 Materiales

Clasificacion de materiales que se usaron en el programa (ver el apartado de

materiales de cada sesién en el anexo 8):

e Materiales para contar: como colecciones de botones, tapas, palitos, dulces,
numeros de plastico, fichas.

* Materiales de medicion: contenedores (frascos, bandejas, charolas, cajas,
etc.), reglas, cintas métricas, herramientas de medicion de liquidos (tazas
medidoras y cucharas de distintos tamanos), juegos de dinero, tiras de papel,

etc.
» Materiales para trabajar “tiempo”. como calendarios, relojes, relojes de arena.

* Materiales para trabajar “geometria y ubicacién espacial”: bloques, Tangramy

croguis.

» Utiles escolares: como crayones, lapices de colores, plumones, lapices,

gomas, sacapuntas, libretas, hojas, cartulinas, pegamento, etc.

e Tarjetas y juegos colectivos: flashcards (de numeros, sumas, restas, etc.),

tablas de Bingo, juegos de cartas.

* Materiales comestibles: frutas, palomitas, azlcar, saborizantes para paletas,

entre otros.

2.6.2 Instrumentos
Instrumentos de evaluacion inicial y final de conocimientos matemadticos

Estos instrumentos se disefiaron con base en los examenes que las profesoras
elaboran para sus alumnos y con las actividades propuestas por el Auxiliar didactico para
maestros de primaria llamado Mi ayudante (SEP, 2007) que contiene los aspectos de
matematicas contemplados en el curriculo para la Educaciéon Primaria (SEP, 2009),

también de los libros de texto correspondientes para cada grado. Cabe mencionar que el
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instrumento utilizado en la evaluacion final, fue equivalente al usado en la evaluacién
inicial.
Los instrumentos contienen una serie de ejercicios que evaluan diferentes aspectos del

conocimiento matematico contemplados en el programa SEP (2009), los cuales se incluyen

en las siguientes categorias:

e Significado y uso de los numeros
Contempla ejercicios de identificacion y uso de los numeros, seriacién, conteo, el

aspecto ordinal y cardinal del numero.

e Geometria y ubicacion espacial
Incluye ejercicios de identificacion de figuras geométricas, ubicacion espacio
temporal (dias de la semana y meses del afno) y lateralidad (identificacion entre

izquierda y derecha).

e Operaciones aritméticas

Se refiere a operaciones aritméticas, tanto sumas como restas.

e Resolucion de problemas

Implica la resolucién de problemas.

El instrumento para la evaluacion inicial de 1er afio (Anexo 2) esta formado por 13
reactivos, y el de 2° afio (Anexo 3) tiene 15 reactivos. Mediante este instrumento se obtuvo
informacion de los conocimientos matematicos que tienen los nifios(as) con respecto a

cada uno de los aspectos antes mencionados.

Mientras que el instrumento para la evaluacion final tiene 15 reactivos tanto para 1er
ano como para 2° afo (Anexo 4 y 5). Los ejercicios contemplan los aspectos contenidos en

las mismas categorias de la evaluacion inicial.
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Instrumento para evaluar la disposicion hacia las matematicas de los nirios y ninas

El instrumento para evaluar la Disposicion hacia las matematicas de los nifos y nifias

(Anexo 6), estd compuesto por 10 reactivos de frases incompletas, en el cual se le pide a

los nifos y nifas que respondan a cada una de las afirmaciones con lo primero que se les

ocurra. El instrumento evaluaba tres aspectos, materiales de trabajo, actividades

matematicas y clase de matematicas.

Las respuestas se categorizan en 3 niveles:

a)

b)

El

Disposicion positiva: Se expresa una disposicion positiva al considerar como
divertido, interesante y agradable los diversos aspectos de las matematicas.
Expresiones positivas: Me siento feliz, son divertidas, me divierto, interesantes, me
gustan, etc.

Disposicién neutra: Se expresa una disposicion neutra al considerar como
necesarias, reconocer para que sirven, que requieren de concentracion y que con
ellas aprenden, etc. Expresiones neutras: si las hago, me ayudan, aprendo, son
para (hacer sumas, restas, problemas), debo aprenderlas, pongo atencion, mas o
menos, efc.

Disposicion negativa: Se expresa una disposicion negativa al considerar como
aburrida, dificil, desagradable, poco funcional, etc., los diversos aspectos de las
matematicas. Expresiones negativas: Me aburro, me da sueno, son dificiles, no me

gusta, es feo, no puedo, son malas, etc.

instrumento fue revisado varias ocasiones por el director del proyecto y como

experto considerd que era adecuado para la evaluacion. Fue piloteado con una muestra de

5 ninos para verificar redaccién, entendimiento y coherencia.
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2.7 Estrategias de evaluacion.

La evaluacion del programa se dividié en tres momentos, una evaluacién inicial, la

evaluacion formativa y la evaluacion final.

Evaluacion Inicial

Se aplicd el instrumento de evaluacién de conocimientos matematicos a ambos
grupos, asi como el instrumento de Disposicion hacia las matematicas de los nifios y ninas.

Se realiz6 en 2 sesiones de 60 minutos respectivamente.

Evaluacion Formativa

Cada 5 sesiones se aplico una serie de ejercicios para evaluar los conocimientos
matematicos (Anexo 7), relacionados con las actividades realizadas en las sesiones.
Ademas se utilizo la observacion vy los registros anecdoéticos, éstos se obtuvieron de las
acciones y lenguaje de los nifios y nifas, relacionado con el tema de intervencion; también
se obtuvieron productos elaborados por los alumnos, fotografias y las observaciones que
la mediadora realizé. De igual forma, se llevo una Bitacora (Anexo 8) por cada sesion, en la
cual se anotd lo acontecido durante las actividades y las impresiones personales, que se
refieren a los comentarios, reflexiones y el surgimiento de preguntas que ayudaron a

orientar el progreso del programa.

Evaluacion Sumativa o Final

Se aplico el instrumento equivalente al utilizado en la evaluacion inicial para evaluar
los conocimientos matematicos de los nifios y ninas, también se aplico el instrumento de
Disposicion hacia las matematicas de los nifnos y ninas. Se retomaron cada una de las
evaluaciones formativas para conjuntarlas con la evaluacion final, asi como las notas

anecdoticas registradas en cada una de las sesiones.
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Resultados

En este capitulo se presentan los resultados obtenidos en la evaluacién inicial y
en la final, asi como las evidencias recopiladas en registros observacionales vy las
evaluaciones formativas que se realizaron a lo largo del programa de intervencion, con
el proposito de mostrar el impacto que éste tuvo en el desarrollo del conocimiento

matematico de los nifios y ninas que participaron en el mismo.

En el primer apartado se muestran los resultados de las evaluaciones inicial y
final, se comparan los porcentajes de respuestas correctas para cada grupo con
respecto a los puntajes que se obtuvieron en el instrumento de conocimiento
matematico empleado para ambas evaluaciones; después se analizan los resultados de
las dos evaluaciones en funcién de cuatro categorias que contemplan diferentes temas
del programa SEP (2009).

También se presenta una comparacioén porcentual entre la evaluacion inicial, las
formativas y la evaluacion final de cada uno de los grupos, con la finalidad de observar
la tendencia de respuestas correctas de las evaluaciones. Y se muestran los resultados

obtenidos con respecto a la disposicion de los niflos y nifas hacia las matematicas.

En el segundo apartado se expone de forma cualitativa la influencia del programa
de intervencion en el desarrollo de las competencias matematicas establecidas en el
programa SEP (2009), mostrando una serie de notas anecdéticas en las que se
aprecian dichas competencias, asi como descripciones y productos generados por los
ninos y nifas en las sesiones del programa de intervencion que se presenta en este

informe.

Finalmente, en el ultimo apartado se presenta la discusidon de los resultados, en
la cual se realiza un analisis general de las relaciones que existen entre los resultados
obtenidos, con los antecedentes tedricos que sustentan el trabajo realizado en este

informe.
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3.1 Evaluacion inicial y final

Para el analisis de los resultados se compararon los porcentajes de respuestas
correctas correspondientes para cada grupo, con respecto a los puntajes obtenidos en
el instrumento empleado para la evaluacion del conocimiento matematico en la
evaluacién inicial y la final. También se elaboraron categorias para hacer un analisis
de los temas que evaluaban los ejercicios utilizados en el instrumento, con la finalidad

de describir la tendencia de respuestas correctas con respecto a cada categoria.

Figura 3.1 Porcentajes de respuestas correctas en la
prueba de conocimiento matematico de la Evaluacion
inicial y final de primero y segundo grado

100%
80%
60%

40%

20%

0%

Primero Segundo

® EvaluacionInicial @ Evaluacion Final

En la Figura 3.1 se muestra la comparacion de los porcentajes de respuestas
correctas obtenidos de primero y segundo grado de primaria en el instrumento de
evaluacion de conocimientos matematicos, tanto en la evaluacion inicial como en la
final. Se puede observar que el grupo de primer afo tuvo una diferencia de 29.1%, con
respecto al porcentaje inicial de 59.67% comparado con el final de 88.7%; mientras que
el grupo de segundo ano tuvo una diferencia de 40.54%, partiendo de un 53.85% antes

de la intervencién hasta un 94.39% después de la misma.
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En las Figuras 3.2 y 3.3 se puede observar la tendencia de respuestas correctas

obtenidas tanto en evaluacion inicial como en la final. Se analizaron los resultados en

funcién de cuatro categorias que contemplan diferentes temas del prdgrama SEP

(2009) con relacion al conocimiento matematico:

1. Significado y uso de los numeros.
2. Geometria y ubicacion espacial.
3. Operaciones aritméticas
4. Resolucién de problemas
Figura 3.2 Tendencia de respuestas correctas de las categorias
de la evaluacion Inicial y final de Primer afio
A 89.42% 87.18%
80% <
60% 1+~
/" 8 Evaluacioninicial
40% o
OEvaluacion final
20% 5
0% . — : ;
Significadoy Geometriay Operaciones Resolucionde
uso de los ubicacion aritmeéticas problemas
numeros espacial

Los resultados indican que la mayor diferencia entre la evaluacién inicial y la

evaluacion final en el grupo de primer grado, se presenta en la categoria de

Resolucion de Problemas en la cual se puede apreciar una diferencia importante de

71.8%, partiendo de un porcentaje de 15.38% comparado con un 87.18% de la

evaluacion final. Por otra parte, en la categoria de Operaciones Aritméticas se

distingue un avance, ya que el porcentaje inicial de respuesta fue de un 52.88% y el

porcentaje final fue de un 87.69%. En general en las cuatro categorias se puede
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observar un avance importante entre la evaluacion inicial y la final, como se ve en la

Figura 3.2.

Figura 3.3 Tendencia de respuestas correctas de las categorias de

la evaluacion inicial y final de Segundo ano
100.00%

17 94.08% 89.74% 93.71%
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0% v ? :

Significadoy  Geometriay Operaciones Resolucionde
uso de los ubicacién aritméticas problemas
numeros espacial

Se puede observar en la Figura 3.3, en segundo afo, que la categoria con mayor
diferencia entre la evaluacion inicial y la final es la de Operaciones Aritméticas, el
porcentaje antes de la intervencion fue de 23.93% y después de la misma el porcentaje
subié a 89.74%, mostrando un diferencia porcentual de 65.81. La siguiente categoria
con mayor diferencia fue la de Resoluciéon de Problemas, en la que se aprecia una
diferencia de 56.53%, considerando que el valor inicial fue de 37.18% y el final de
93.71%.

En la categoria de Geometria y Ubicacion Espacial, el valor después de la
intervenciéon subié a un 100%, partiendo de un 58.24%, cabe sefialar que en esta
categoria se tomo6 en cuenta tanto el reconocimiento de Figuras planas en Figuras

compuestas, como la diferenciacion entre izquierda y derecha.

Por dltimo, en la categoria de Significado y uso de los nimeros también se

puede apreciar que el valor aumenté de un 76.41% a un 94.08%, la diferencia
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porcentual es de 17.67, aunque fue la categoria con menor diferencia ésta sigue siendo

igual de importante.

Se realizé una comparacion porcentual entre la evaluacion inicial, las formativas
y la evaluacidon final de cada uno de los grupos, con la finalidad de observar la

tendencia de respuestas correctas de las evaluaciones.

Figura 3.4 Tendencia de resultados de las Evaluaciones aplicadas al
inicio, durante y al final del programa
Primer ano
100%
88.77%
80% /
7%
9.23%

60% 59:67%

40%

DOV e e

Ev Incial Formativa 1 Formativa 2 Formativa 3 Ev Final

Como se ve en la Figura 3.4 del grupo de primer ano, los valores porcentuales

tienden a estar en un rango de casi el 60% y por abajo del 90%.

Al considerar unicamente las evaluaciones formativas, se observa que el
porcentaje de la Evaluacion Formativa 2 baja un 11.79% en comparacién con la

Evaluacion Formativa 1.

En la Evaluacion Formativa 3 se observa que el porcentaje aumenté un 6.15%,
en comparacion con el porcentaje de la Evaluacion formativa 2. Cabe mencionar que
las evaluaciones formativas 2 y 3, eran mas complejas que la 1; en las evaluaciones 2 y
3 el porcentaje muestra un ligero incremento, en ambas se contemplé temas como

suma, resta, resolucion de problemas y geometria.
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Figura 3.5 Tendencia de resultados de las Evaluaciones aplicadas
al inicio, durante y al final del programa
Segundo aio
100% ——
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En la Figura 3.5 se muestra la tendencia de los resultados correspondientes a las
evaluaciones del grupo de segundo ano. En esta se puede observar como los valores
porcentuales de las evaluaciones, antes de la evaluacion inicial, tienden a estar en un

rango por arriba del 50% y por abajo del 95%.

Considerando solo las evaluaciones formativas de la figura anterior, se muestra
que los porcentajes de resultados tienden a ir de un porcentaje alto en la Evaluacion
Formativa 1 y después bajar 6.2% en la Evaluacién Formativa 2.

En la Evaluaciéon Formativa 3 hay un aumento de 6.7% en comparacién con el
porcentaje de la Evaluacion Formativa 2. Muestra una tendencia similar a la del grupo
de primer afio, de igual forma las evaluaciones 2 y 3 contemplan los temas

mencionados anteriormente.

Cabe destacar que cada evaluacion se basaba en los temas abordados en las
sesiones y por consiguiente se puede distinguir que en la Evaluacion Formativa 2,
ambos grupos obtuvieron porcentajes mas bajos, lo cual corresponde a la complejidad

de las actividades en la evaluacion.
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Por otra parte, se hizo una evaluacién con respecto a la disposiciéon de los nifios

y nifias hacia las matematicas, partiendo de su respuesta a una Prueba de Frases

Incompletas (vease anexo 6), el instrumento evaluaba tres aspectos:

1.
2
3.

Materiales de trabajo
Actividades matematicas

Clase de matematicas

Las respuestas fueron categorizadas en 3 niveles:

a)

Disposicién positiva
Se expresa una disposicion positiva al considerar como divertido, interesante
y agradable los diversos aspectos de las matematicas. Expresiones positivas:

Me siento feliz, son divertidas, me divierto, interesantes, me gustan, etc.

Disposicion neutra

Se expresa una disposicion neutra al considerar como necesarias, reconocer
para qué sirven, que requieren de concentracion y que con ellas aprenden,
etc. Expresiones neutras: si las hago, me ayudan, aprendo, son para (hacer
sumas, restas, problemas), debo aprenderlas, pongo atencién, mas o menos,
etc.

Disposicion negativa

Se expresa una disposiciéon negativa al considerar como aburrida, dificlil,
desagradable, poco funcional, etc., los diversos aspectos de las matematicas.
Expresiones negativas: Me aburro, me da sueno, son dificiles, no me gusta,

es feo, no puedo, son malas, etc.

Como se puede observar en la Figura 3.6, los porcentajes del grupo de primer

ano tuvieron cambios importantes; la Disposicion neutra inicial era la mas alta con un

69% y disminuy6 a 38%, la Disposicion positiva aumento de 0% a 62%, quedando

esta categoria como la mas alta despues de la intervencion. En contraste la
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Disposicion negativa bajo de un 31% en la evaluacion inicial a un 0% en la

evaluacion final.

Figura 3.6 Porcentaje de Disposicion Inicial y Final
hacia las Matematicas de Primer Afio

100% |
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40% M Evaluacion Final
20%
0%
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En la Figura 3.7 se muestra los porcentajes de Disposicion hacia las
matematicas del grupo de segundo ano. Se puede observar que el valor de la
Disposicion positiva aumentd un 54%, partiendo de un 38% antes de la intervencion a
un 92% después de la misma. El valor de la Disposiciéon neutra se redujo de un 54%
inicial a un 8% final; de igual forma |la Disposicién negativa disminuy6 de un 8% a un
0%

Figura 3.7 Porcentajes de Disposicion Inicial y Final
hacia las Matematicas de Segundo aio
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En ambos grupos, se presentd un incremento en la Disposicion Positiva, esto se
puede relacionar con que las actividades planeadas eran interesantes para los nifos y
nifias, en contraste la Disposicion Negativa disminuyé hasta un 0%, que podria
denotar que las actividades ayudaron a mejorar la disposicion positiva hacia las

matematicas.
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3.2 Competencias SEP (2009)

Para comprobar cualitativamente la influencia del programa de intervencién sobre el
desarrollo de las competencias que se encuentran establecidas en el programa de la
SEP (2009) correspondientes al Campo Formativo de Pensamiento Matematico, en los
siguientes apartados de presentan los hallazgos encontrados a lo largo del programa de
intervencion, los cuales demuestran el logro del objetivo fundamental 2. Estos estan
conformados por productos generados por los nifios y nifias durante las sesiones, asi
como por descripciones y notas anecdodticas que fueron registradas en bitacoras por la

mediadora del programa.

1. Competencia: Resolver problemas de manera auténoma

Esta competencia conlleva que los nifios y nifias sepan identificar y construir
diferentes tipos de problemas o situaciones en contextos variados; implica que tengan
la capacidad de resolver problemas empleando varias estrategias. Lo anterior se trabajé
en actividades como Busqueda del Tesoro, Fruta matematica, Paletas heladas,
Construyendo problemas, ;Qué problemas? (véase anexo 5), en las que se observo la
elaboracion y solucion de problemas derivados de la preparacion de una receta de
cocina y la venta o reparticién de los alimentos que resultaban de la misma. Durante
estas sesiones se recolectaron notas anecdoéticas, en las que se aprecia dicha
competencia.

Notas anecdoticas en las que se aprecia esta competencia:

10 Febrero 2011 (Primer anfo)

Trabajando en 1la “Busqueda del Tesoro”, cuando los nifos(as)
tuvieron que repartir los dulces; en algunos equipos habian menos
integrantes y mas dulces, entonces Alexis dice “agqui tenemos 6 y
somos 3, cdmo los repartimos” a lo gue Paloma dice "“nos puede tocar
dos bolitas a cada una”
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Alexis' identifica que hay problema con la cantidad de dulces, elaboran un problema de
reparticion; Paloma distribuye un conjunto (chicles) entre otro conjunto (companeros).
Ellas son capaces de identificar y resolver el problema empleando sus propias

estrategias.

1 Marzo 2011 (Primer ano)

Al realizar wuna actividad de identificacidén de cantidades para
preparar Jicaletas (jicamas con chile) la mediadora dice -si
ponemos 2 cucharadas de chile en cada jicaleta ;cuantas ponemos en
total?- Valentina dice "“son 8 cucharadas, porgue ponemos Z en ésta
(sefiala la jicama) 2 en esta, 2 en ésta y 2 en ésta, ves son B”

Valentina cuenta de 2 en 2 de forma ascendente para determinar la cardinalidad de un

conjunto, empleando modelos (jicamas). Identifica los componentes del problema vy

emplea su propia estrategia para resolverlo.

15 de Marze 2011 (Segundo ano)

Trabajando en una receta de cocina, preparando paletas, al repartir
los ingredientes y determinar cuéntas cucharadas de saborizante se
necesitan para las 5 paletas de su mesa Renata dice "Si le ponemos 3
a cada paleta son 3 mds 3 son 6 mds 3 son 9 mds 3 son 12 y mas 3 son
15, son 15 cucharadas”

Renata resuelve problemas empleando una suma consecutiva en la que va integrando
cada uno de los sumandos a un nuevo producto. Identifica el problema y utiliza su

propio procedimiento para resolverlo.

17 de Mayo 2011 (Primer afio)

e

Al organizar al grupo para comenzar con la Construccién de
problemas con Pizza” Alberto hace la asignacidn de nifios y nifias por
mesa y dice "“si hay 6 en cada equipo (refiriendose a los lugares en
cada mesa) se van 4 alla, se quedan 4 aqui y 4 aca” Aldebardn dice
“de 4 en 47

Alberto organiza a sus companeros, determina los lugares disponibles y emplea una
estrategia de reparticion. Aldebaran identifica una serie y la expresa. Se puede observar
esta competencia porque identifican el problema y son capaces de resolverlo utilizando

su propio procedimiento.

 Los nombres de los nifios y nifias fueron cambiados para guardar el anonimato de los mismaos. 65
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17 de Mayo 2011 (Segundo afio)

Trabajando en la preparacién de Frutiheladas (paletas de frutas),
Omel reparte las 7 guayabas para picarlas, 3 para Alejandra y 3 para
él, Alejandra le dice que la otra la partan a la mitad, para que
tenga una mitad él y una ella.

Omel y Alejandra usan palabras para representar experiencias de reparticion, de igual
forma Alejandra plantea una forma para que la reparticiéon sea equitativa. Ellos plantean

la forma de repartir las frutas, y resuelven el problema empleando las dos propuestas.

2. Competencia: Comunica informacion matematica

El desarrollar esta competencia implica que los ninos y nifias expresen informacion
matematica contenida en una situacion, de igual forma comprende que expongan
claramente las ideas matematicas encontradas, que se represente y expliquen las
caracteristicas de la situacion representada. También hace referencia al uso del
lenguaje matematico para expresar situaciones, por ejemplo explicar el uso de los
numeros o las representaciones de los mismos en una gran variedad de contextos,
describir las caracteristicas de los objetos haciendo uso de numeros, Figuras
geomeétricas, etc. Esta competencia se trabajé en la mayoria de las actividades, ya que
implicaba el manejo de un lenguaje matematico, identificacién de caracteristicas

geomeétricas y espacio temporales entre otras.

Notas anecdoticas en las que se aprecia esta competencia:

20 de Enero 2011 (Primer afio)

En la reflexidn, mientras hablamos scbre el usc de los numeros Oscar
dice "“las wvelas son numercs, porque son los afios que vamos
cumpliendo, por eso son numeros” la mediadora pregunta ;Porqué las
velas representan numeros? A lo gue Oscar responde ‘“porque Ilas
contamos y sabemos cudntos afos son”

Oscar hace la correspondencia entre una representacién y el nimero de afnos. También

reconoce la cardinalidad de un numero. Comprende la posibilidad de expresar y
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representar informacién matematica contenida en una situacion; y expone con claridad

la representacion matematica encontrada.

1 de Febrero 2011 (Segundo afio)

Al realizar una actividad de medicidén con unidades de medida
arbitraria, La mediadora dice - ;Como cuantas tiras necesitan para
medirme?- Regina dice "“como 13” y Brayan dice “La subo a 100”7 a lo
gue Regina dice "“lo subo a 1000” y Brayan dice "“yo a 3000”

Regina y Brayan hacen uso del lenguaje matematico para calcular medidas y expresan
conocimiento de numeros mayores a 1000 (aunque no sabemos si existe una
aproximacion potencial al calculo referido o es sélo el uso de un término dicho como
parte de un contexto de referencia). A partir de una representacion no formal de medida

ellos emplean un lenguaje matematico para establecer relaciones entre las

representaciones.

17 de Febrero 2011 (Primer ano)

Mientras los nifios y nifias buscan a su alrededor cosas que tengan la
forma de la Figura geométrica que seleccionaron, Ares busca en los
anaqueles y dice “la concha de la tortuga es pentagular”

El que Ares llame pentagular al pentagono, manifiesta el desarrollo de su vocabulario

geomeétrico. Expone términos matematicos encontrados.

17 de Febrerco 2011 (Segundo afio)

Al realizar la busqueda de objetos alrededor del saldn, Emmanuel
dice "“me confundo con el cuadrade y el rectdngule”, la mediadora
pide a sus compafieros que le expliquen la diferencia a lo que Isabel
contesta "los cuadrados son como este y tienen los lados iguales” y
Erick dice "los rectédngulos no tienen los lados iguales”

Isabel y Erick comunican oralmente o por medio de dibujos caracteristicas de Figuras
planas y basicas. Manifiestan el conocimiento de propiedades de esas figuras, y

emplean el lenguaje matematico para explicarlas.
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24 de Marzo 2011 (Primer ano)

En la sesidn La Feria los nifios y nifias registran en sus tablas los
puntajes obtenidos en cada tiro, al comparar los puntajes para
obtener su premio, Renata muestra gue en su tabla hay un 100 y le
dice a Maria "“tenge mds puntos” a lo que ella le contesta "“neo
Renata, en el blanco no habia un 100, solo hay 15, 20, 25,30 y 35,
no puedes tener tantos puntos”

Maria identifica la informacién contenida en el portador (tiro al blanco) y explica la razén
por la cual Renata no puede tener tantos puntos, haciendo alusion a los puntos que se
encuentran el portador. Comprende la posibilidad de usar el lenguaje matematico para

expresar y representar una situacion.

3. Competencia: Validar procedimientos y resultados

Esta competencia se relaciona con la capacidad que los nifios y nifias tienen para
expresar sus procedimientos y defender sus aseveraciones con argumentos a su
alcance, aunque éstos todavia disten de la demostracion formal. Son justamente su
antecedente; en estos niveles, primero y segundo, el desarrollo de esta competencia
conforma un antecedente a la demostraciéon formal y empirica de los procedimientos
empleados.

Notas anecdoéticas en las que se aprecia esta competencia:

25 de Enero 2011 (Primer afio)

En una actividad de representacidén numérica, mientras Paloma
representa el numero que le tocd, se presenta un desacuerdo, pues el
nimero de objetos no corresponde al nUimero que dijo que le tocd, por
tanto Valentina le dice "“estoy en desacuerdo es & no 10, porgue 4
mds 4 son 8 (senalando los palitos y separande 4 en un lado y 4 en
otro)”

Valentina explica el porqué esta en desacuerdo, resolviendo la suma doble de forma
representativa y determinando la cardinalidad de dos conjuntos y para responder al
¢ Cuantos hay en total? Ella tiene la capacidad para subdividir el producto en dos

conjuntos que permiten evidenciar que lo mencionado por Paloma no es correcto,
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también puede expresar sus procedimientos y defender sus aseveraciones

comprobando su respuesta con argumentos que tiene a su alcance.

24 de Febrero 2011 (Primer afio)

Trabajando en un "“Debate de sumas”, cuando terminamos de contestar
la suma 12+19 de forma colaborativa, Aldebaréan explica cémo fue que
llegd a ese resultado y dice “Porgue 12 mds 10 son 22 y mds 9 son
31 rr

Aldebaran realiza calculos con numeros de dos cifras y emplea su propio algoritmo
para resolver la suma. Expresa sus procedimientos y los defiende con pruebas

empiricas y con argumentos a su alcance.

24 de Febrero 2011 (Primer arfio)

Mientras explicamos codmo resolvimos las sumas, Oscar y Aldebaran
responden a la suma 15+13 Oscar dice "“5+3 son 8 y 1+1 son 2, por eso
son 28” y Aldebardn dice “Porgue 1 y 1 son 20, mds 5 son 25 y mas 3
son 28"

Tanto Aldebaran y Oscar justifican su respuesta al explicar su estrategia, y hacen
calculos con numeros de dos cifras y haciendo uso de diferentes procedimientos.
Ambos tienen la confianza de expresar sus procedimientos y demostrando cémo
llegaron al resultado.

24 de Marzo 2011 (Segundo afio)

Mientras se trabaja en una actividad, en la que por parejas,
elaboran sumas y restas gue dan como resultado un namerc dado; se
trabaja con el numero 14, al comparar los resultados, Arely dice
"pusimos 10 mds 4 y 14 mencs 0”7 e Isa dice "“nosotras pusimos
diferente 3 mds 11 y 20 menos 11" la mediadora pide a Isa y a Regina
que expliguen cbémo resolvieron esa resta; al hacerlo se dan cuenta
de que la resta da 8 y lo comentan con sus companeros.

Isabel y Regina muestran confianza de exponer los resultados que dieron a dicho
numero, y son capaces de identificar y aceptar que cometieron un error y comentar con
sus companeros el porqué del mismo. Ambas ven la necesidad de formular argumentos

que den sustento al procedimiento y la solucion.
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19 de Marzo 2011 (Segundo afio)
Trabajando en una actividad de resolucién de problemas, elaborados
por los propiecs nifios y nifias basados en una actividad previa,
Daniel y Emmanuel explican 1la forma en la que resolvieron el
problema, ponen en el pizarron 50 puntos gque representan las
paletas, después explican gue fueron contando de 5 en 5 hasta llegar
al resultado.
Daniel y Emmanuel presentan la estrategia empleada para resolver el problema frente a
sus companieros, seleccionaron la forma mas conveniente de presentar sus resultados
en este caso empleando dibujos para poder explicarlo. Defienden sus aseveraciones

comprobando el procedimiento empleado y con argumentos a su alcance.

Otra evidencia se puede observar en la Imagen 1, en la cual Maria y Alberto tratan
de resolver una suma, hacen rayas en el pizarron y luego las agrupan de 5 en 5.
Concluyen que son 80. Ellos emplean su propia estrategia para resolver la suma y tiene

la confianza de expresar el procedimiento que emplean.

Imagen 1
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4. Competencia: Maneja técnicas eficientemente

Esta cdmpetencia se refiere a que los nifios y nifas sean capaces de emplear
procedimientos y formas de representacion al efectuar calculos. Esto no se limita al uso
solo de algoritmos, va mas dirigida a desarrollar el significado y uso de los numeros y
de las operaciones; esto se percibe cuando los nifios(as) eligen la operaciéon adecuada

para resolver algun problema, al hacer céalculos mentales o estimaciones.

Notas anecdéticas en las que se aprecia esta competencia:

22 de Febrero 2011 (Primer afio)

En una actividad de elaboracidn de categorias y votacidn grupal, una
de las categorias obtuve 0 votos, y Alexis dice "“El 0 no es numero”
a lo gue Oscar contesta "si es un numere, 0, 1, 2, 3..."

Oscar identifica al cero como un numero y de acuerdo a su valor ordinal, y esto es
fundamental para el desarrollo y entendimiento de las operaciones aritméticas. Esta
competencia apunta principalmente al desarrollo del significado y uso de los numeros y
de las operaciones, de ahi la importancia de que Oscar identifigue el cero como un

numero.

24 de Febrero 2011 (Segundo afio)

Mientras realizamos un "“Debate de sumas”, para realizar la suma
68+14, Brayan pasa al pizarrdn vy dice "“Es 82 porgue a 8 le sumas 4
me da 12, ponge el 2 y llevo 1, despuées a 6 le sumo 1 y son 7 ¥
después el 1 que llevébamos nos da 8 y forma el 82”7

Brayan emplea un algoritmo de la adicion de numeros de dos cifras. Maneja

adecuadamente la forma algoritmica para resolucion de sumas.

15 de Marzo 2011 (Primer afio)

Elaboran las paletas de hielo, en una de las mesas la mediadora dice
-S1 hicimos 5 paletas de uva (mostrando las paletas), ¢Cuantas
cucharadas de ese sabor necesito?- Oscar responde "“son 5 para cada
una”, Fabian dice “hay gue sumar” vy Aldebaran contesta ‘“son
5+5+5+5+5 (senalando cada paleta), son 25 cucharaditas”
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Fabian identifica que la operacion a realizar es una suma, y Aldebaran emplea sumas
repetidas, enunciando el + (mas). Fabian manifiesta la capacidad de elegir

adecuadamente la operacion para resolver el problema.

24 de Marzo 2011 (Segundo afio)

Al obtener los puntajes totales, después de jugar “Basta numérico”,
Matalia y Daniel explican cémo sumaron todos sus puntos y dicen
“sumamos 0+0+0+0 y da 0, luego 0+0+0+5 da 5 y no llevamos nada y
luego 2+2+2+2 es 8, nos da 850"

Natalia y Daniel seleccionan el recurso mas pertinente para resolver el célculo, utilizan
el algoritmo convencional para la solucion de las sumas. Eligen una serie de

operaciones que les sirvan para resolver el problema y emplean el algoritmo

convencional para llegar al resultado.

19 de Mayo 2011 (Segundo afio)

Trabajando en los problemas gue fueron elaborados por los nifics(as),
Regina resuelve un problema planteado por Gael, que dics “Re tenia
26 paletas y le regaloc a Erick 10 ;Cudntas le gueda?”, Regina
elabora una resta y concluye que son 16 paletas.

Regina elabora la resta y la coloca en forma vertical (Figura 9), |

hace uso del algoritmo para resolverla. Ella identifica la operaciéon | Q 6
adecuada, que necesita para resolver el problema, y emplea la | w1
técnica algoritmica para resolverla. \ 6
\ J
Imagen 2

En el cuadro 3 se presenta la organizacion de las sesiones en relacién con los ejes y
sub-ejes; también se muestran notas anecdoticas, descripciones y productos, que

sirven de ejemplo del trabajo en relacion a cada uno de ellos.
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Cuadro 2. Ejes y sub-ejes en relacién con las sesiones del programa de intervencion

Sesiones
Eie | Subeje | guelo Evidencia
abordan
1
2 Paloma dice “los numeros estan en el crondmetro v en la linea del tiempo "
o 3]
8] = S
'@ “8 QEJ 15 Cuando la mediadora les presenfa dos colecciones con 12 elementos
8 _8 g 2 17 cada una, Aldebardn dice “yo sé que son 24, porgue fengo una
o) = o 18 computadora en mi mente que se prende rdpido y ahi puedo hacer
O o £ sumas”
2 |7 3
E Regina dice "los numeros estan en los feléfonos”
g 10
2 - @ n Ante el problema S§i yo tengo que hacer 20 jicaletas y les fengo que poner
8 8 & g 17 2 cucharadas de chile, cudntas necesito, y Brayan enuncia la serie de 2 en
-~ (8¢ 25 18 2 hasta llegar a 40.
9 [£° 3 g 19 Isa dice “podemos multiplicar 2 por 20"
2 |5 a o Omel dice “20 mds 20 son 40"
GEJ 2 o 3 Regina dice “"Multiplicar nos sirve para no sumar tanto"
=
c -~ 16 Mientras trabajan con las tarjetas los nifos y nifias comienzan a sumar el
-8 S o = 20 numero de una tarjeta con el nimero de otra, usando los dedos de sus
= 'g o 23 manos y operaciones mentales.
= ©
S | ETE
]
= 8 Renata dibuja varios objetos con forma triangular y dice "la changuera
g 13 (juego infantil que esta conformado por aros y forman un pirdmide) es un
9 14 fridngulo y fambién tiene circulos” e identifica que la punta de un Igpiz y el
techo de una casita son tridngulos.
Los ninos y las nifnas muestran cudl fue la ruta que siguieron y hacen uso del
croquis, marcando su desplazamiento.
o 7
-_-g 13 Alexis dice "los croquis sirven para si te pierdes te fijes en dénde estd tu
GEJ 14 casa y marques con los dibujitos, asi ya no te pierdes ni te preocupas”
3 O En la siguiente imagen se observa como marca la ruta que siguieron para
‘O ‘5’ buscar el tesoro, en el croquis.
= o
R
o { oy
o} 0
£ 3
o) L
He o]
=
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Manejo de la informacién

Representacion de la informacion

O
% 3 Al asignar los nUmeros y quienes van a ser las manecillas, Maria dice “Los
g 243 relojs (relojes) marcan las horas del dia, verdad que si"
o e En la actividad Categorizando nuestro grupo:
o ?8 16 Los nifios y ninas mencionan de qué cosas se podrian hacer categorias para
95 después hacer una votacion y determinar cudl es la preferida o cudl tiene
% g mas elementos. Alexis propone que sea de colores de ojos, verde, café,
c e negro y azul. Después de hacer la votacién Alonso dice “El negro es el que
x = tiene mas vy el azul tiene 0
9 Daniel regisira en una tabla los puntajes obtenidos en los dos juegos de
16 punteria, después determina cudl es el puntaje total obtenido para solicitar
17 el premio que le corresponde.
18

Newvane: Doni
. Feenn dueves 24 de Mayzo 2011

I/,'/«‘—\S\‘_". iase
& ie&ﬁ&,
1 E
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Discusion de resultados

El programa de intervencion que se presenta en este informe pretendié apoyar el
proceso de desarrollo del conocimiento matematico, ofreciendo una variedad de
oportunidades vy situaciones para que los nifnos y ninas pudieran aportar estrategias

que favorecieran el desarrollo de este conocimiento.

El programa se integré a la planeacion escolar de la institucién para el ciclo 2010-
2011, se trabaj6é con grupos intactos incluyendo las caracteristicas particulares de los
ninos y ninas, y se ajusté al calendario de actividades escolares, lo que en ocasiones
modificd la secuencia de las sesiones; incluso las materias previas a las sesiones

influyeron en la forma en que las sesiones se desarrollaban.

Dado el contexto escolar, conforme progresaba el programa se tuvo que atender a
necesidades que no necesariamente se relacionaban con éste, por ejemplo el manejo
de conflictos, el control del grupo cuando los nifios y nifas estaban distraidos o muy
inquietos, el que algunos nifos y nifas se mostraran indispuestos a participar por
situaciones personales o porque estaban enfermos; por este y otros motivos los
resultados presentados en este informe reflejan los aprendizaje logrados a partir de la
influencia de diversos factores escolares y extra-escolares que coexistieron con la

aplicacion del programa.

Se puede decir que este trabajo se vincula con la investigacion etnografica aplicada
en la educacion (Velasco, 2003), ya que implicé involucrarse en la dinamica cotidiana
del grupo, el explicar las situaciones y observar las estrategias que los infantes
empleaban para la resolucion de un problema o de una operacién aritmetica, escuchar
y registrar las reflexiones con respecto a una actividad que evidenciara sus
conocimientos matematicos y que sirvieran como elementos para describir el avance de
los nifios y nifias, y en lo posible hacer un analisis e interpretacion de los datos
registrados, tomando en cuenta las competencias, conocimientos y habilidades
establecidos en el programa SEP (2009) con respecto a las Matematicas, todo ello

como parte de la dinamica regular y cotidiana de la vida escolar de los grupos.
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En cuanto a la evaluaciéon inicial, conformada por una serie de ejercicios que
corresponden a temas contemplados en el programa de la SEP (2009), permiti6 tener
una nocién general de los conocimientos previos con los que cada uno de los nifios y
nihas contaba antes de comenzar con el programa, asi como identificar a aquellos
pequenos que tenian desventajas en las matematicas y los que mostraban un nivel
mas alto en el manejo de los temas. Si bien la evaluacién permitié todo lo anterior, lo
cierto es que también tuvo algunas limitaciones, como que el tiempo disponible para
preparar la evaluacién no fue suficiente, ya que el ciclo escolar habia comenzado y era
necesario avanzar lo antes posible para que el programa pudiera ajustarse a la
planeacion cotidiana escolar de los grupos que participarian, y por tanto sélo contemplé
conocimientos generales de matematicas, por lo que no fue posible profundizar en las
estrategias que los niflos y nifas empleaban para la resolucién de operaciones y de
problemas, o hacer observaciones mas profundas sobre algunos temas especificos.

Por otra parte, la evaluacion estaba disefiada para que los nifilos y nifas la
contestaran de forma autonoma, sin embargo, esto no fue posible del todo, ya que
muchos de los educandos no sabian leer y por tanto no podian contestar por si solos el
instrumento, se requirié6 que se les leyera cada una de las indicaciones y que se les
explicara que era lo que tenian que realizar, esto propicio que la evaluacion tomara mas
tiempo y que los nifos y nifas se mostraran un poco indispuestos a seguir contestando

el instrumento.

Hubiera sido muy enriquecedor observar y registrar la forma en que los infantes
realizan procesos de conteo, ya que esto serviria de antesala para considerar el
abordaje que se le daria a las operaciones aritméticas y la resolucion de problemas a lo
largo del programa; pues el proceso de conteo es fundamental para desarrollar la
construccion del numero y del calculo (Duhalde y Gonzalez, 1997).

El resultado de esta evaluacion permitid planear las primeras sesiones y determinar
las estrategias de apoyo, tanto de trabajo como de organizacion del grupo, que
emplearia en el programa para fomentar el desarrollo del conocimiento matematico en
los educandos con un bajo nivel, asi como fortalecerlo en los nifios y nifias que se
encontraban en un nivel mas alto, lo cual permitié lograr el objetivo fundamental 5.
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En cuanto a la planeacién de las sesiones era flexible, se ajustaba a las
necesidades que se presentaron a lo largo del programa, tanto en temas que requerian
mayor énfasis porque los nifios y nifas mostraron dificultades importantes para
comprender algunos de los ejercicios correspondientes a ese tema, asi como en la
forma que se realizaban las actividades; pues en cada uno de los grupos la dinamica de
trabajo se empez6 a establecer de forma diferente, y por tanto se necesitaba que en
algunas de las sesiones la forma en la que se presentaban y manejaban las actividades
fuera distinta. Los factores que determinaron las diferencias entre los grupos, se
vinculan con la edad de los nifios y ninas, la experiencia académica que han tenido y el
conocimiento matematico de cada pequefio, asi como algunas diferencias de los
programas SEP (2009) de primer y segundo grado.

Se planted una estructura general para el programa, la cual estaba conformada por
el curriculo SEP (2009) y por la planeacién de la mediadora, pero se buscé una
planeacién flexible para adaptarse al avance que los nifios y nifas tenian a lo largo de
las sesiones y por tanto atender a sus necesidades e intereses. Estas adaptaciones (de
contenido, el tipo de actividades, el apoyo de la mediadora, la forma de trabajo) fueron
necesarias porque de acuerdo con Coll (1990), es preciso graduar la dificultad de las
tareas y proporcionar a los nifos(as) los apoyos necesarios para afrontarlas,
considerando sus avances, necesidades y comprension del tema.

Tomando en cuenta la condicion de estar en un entorno escolar real, el trabajo
realizado en las sesiones, independientemente de la actividad de matematicas que se
planteaba en cada sesion, implicé actividades de manejo de grupo, desde organizar a
los educandos para comenzar con la actividad asi como tratar de establecer un control
en el grupo, y resolver problemas entre los nifios y ninas. Este tipo de situaciones,
afectd en tiempos, algunas veces desenfoco el objetivo de la sesion, en otras se tuvo
que pedir apoyo a las maestras de grupo y atender necesidades escolares y
extraescolares de los pequenos.

En tanto que las estrategias empleadas en el programa se contextualizaron en la
ensefnanza de las matematicas desde una perspectiva constructivista; el trabajo en

equipo fue una parte fundamental del programa, pues de esta forma los nifos y nifas
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tenian la oportunidad de expresar sus ideas, intercambiarlas y enriquecerlas con las de
los demas, favoreciendo asi su habilidad para expresar sus procedimientos y defender
con argumenios, las estrategias empleadas para resolucion de problemas o de una
operacion. De acuerdo a Rowan y Bourne (1994) este tipo de estrategias beneficia el
conocimiento matematico de los infantes; esta estrategia se empled en todas las
sesiones. Mientras los niflos y nifas trabajaban en equipo, se mostraban mas
participativos e involucrados con las actividades, también era posible observar como
entre ellos se apoyaban para realizar la actividad y en ocasiones, cuando ésta se le
dificultaba a alguno de los integrantes del equipo, los demas compaferos trataban de

explicarle y apoyarlo para entender lo que se tenia que realizar.

También hubo un énfasis en el manejo de materiales que fueran adecuados y que
de preferencia incitaran a la manipulacion de los mismos. Esto implicé una dinamica de
trabajo activo, ya que se parte de las experiencias concretas y de la manipulacion de
diversos materiales con un propésito especifico, que a su vez entran dentro de una
dinamica de interjuego entre la accion y la reflexién (Hohmann y Weikart, 1999).

En la mayoria de las actividades se emplearon materiales concretos, como en la de
¢ Qué numero me tocé? y ;Qué problemas? (Ver anexo 8) en las que se trabajo la
representacion de numeros y la resolucion de problemas respectivamente; los nifios(as)
representaban y demostraban sus resultados haciendo uso de los materiales,
Hohmann (1991) plantea que los educandos avanzan a la suma y resta con simbolos
escritos, mediante la combinacién y reparticion de colecciones de materiales para la
formacion de numeros que representen sus resultados. Como se muestra en las notas
anecdoticas, las sesiones que implicaron la manipulacion de materiales, resultaron ser
mas atractivas, ya que los participantes se veian mas atraidos por realizar actividades
en las que ellos emplearan los materiales para explicar sus procedimientos o para
resolver determinado problema, esto se relaciona con que los niflos y nifas
participantes se encontraban en la etapa de operaciones concretas. En ocasiones, al
dejar que exploraran los materiales, los nifios y nifias tendian a manipularlos de formas
diferentes, sin embargo al saber en qué consistia la actividad, trataban de plantear de

qué forma emplearian dichos materiales y para qué cosas le servirian.
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También se trabajé, bajo los lineamientos establecidos por Kamii (1986) con
actividades relacionadas con la vida cotidiana, pues ella destaca la importancia de
emplear las situaciones de la vida cotidiana como marco para elaborar problemas que
puedan ser solucionados con estrategias creadas por los propios nifios y nifas. Lo

anterior se trabajoé en actividades como Fruta matematica, Paletas heladas y ¢;Qué

problemas? (véase anexo 8) en las que se observd la elaboracion y solucion de
problemas derivados de la preparacion de una receta de cocina y la venta o reparticion
de los alimentos que resultaban de la misma. Las actividades del programa que
involucraron aspectos de la vida cotidiana, resultaron ser, como lo sefala Kamii,
entretenidas e interesantes para los nifios y nifias, ellos asociaban las cosas que
realizaban con eventos que ocurrian en su casa 0 en la escuela; al preparar recetas
hablaban de si las habian hecho en casa, cual de los ingredientes les gustaba, como se
repartirian las paletas o la fruta, cuanto tiempo tardarian en prepararlo, cuanto ganarian
si vendieran los productos a determinado precio, etc. Creo que los pequenos se
interesan por lo que ocurre en su vida cotidiana y eso los motiva a reflexionar sobre

€s4as Cosas.

Por otra parte, se empled la resolucion de problemas que tuvieran relacion con la
vida diaria de los niflos y nifas, ya que muchos de estos se derivaron de las actividades

realizadas como el registro de puntajes obtenidos en un juego de punteria, trabajados

en actividades como La feria, Bingo, (véase anexo 8), entre otras; se ha comprobado
que es mas facil y significativo que resuelvan un problema relacionado con alguna
actividad que se esté realizando o con alguna experiencia previa, a que no tenga

ninguna relevancia para el nifio o nina (Carretero,2009).

En principio, a los nifos y nifas no les gustaba resolver problemas, conforme se
avanz6 en el programa, se mostraban mas dispuestos a participar en la resolucion de
problemas, particularmente les gustaba hacerlo en equipos, esto era enunciar el
problema y entre los miembros del equipo tratar de resolverlo; también los resolvian en
grupo, se enunciaba el problema y después se colocaban las posibles soluciones y al
final, con las explicaciones de los nifios y nifas, se trataba de encontrar la respuesta.

Cabe sefalar que cuando los problemas se relacionaban con las actividades realizadas
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en las sesiones y los personajes del mismo eran algunos de los nifios y nifas del grupo
de trabajo, se identificaba con el problema y se interesaban mas por participar
activamente en la resolucién del mismo.

Se empled el juego como estrategia en la mayoria de las sesiones, ya que los
juegos constituyen un contexto natural en el que los infantes se ven motivados a
cooperar para establecer reglas y para guiarse por ellas; asi como para promover el
desarrollo del conocimiento matematico, ya que en muchos de ellos se hace uso del
conteo y suma de puntos, proporcionan la oportunidad de establecer comparaciones de
caracter ordinal y de tiempo; y son buenos para que los educandos escuchen
instrucciones con atencién (Kamii y DeVries,1988).

En las actividades que implicaban juegos, se pudo apreciar que los ninos y ninas
cooperaban mas, ponian atencién a las indicaciones y se sentian cada vez mas
capaces de equivocarse y aceptar los comentarios de los companeros, ya que ocurria
que al participar en el juego, alguno de los pequefios se equivocaba en el registro de
puntos, en la forma de obtener los puntajes totales, o al realizar uno de los aspectos del
juego, los companeros le expresaban en qué pudo haber un error y los pequefos
trataban de averiguar de qué forma podrian solucionario o el por qué ocurrié. Sin duda
esto fue muy enriquecedor, porque al negociar, expresar y escuchar la ideas de los
demas, los nifios y nifias desarrollan su lenguaje y su conocimiento, asi como que el
error deja de ser algo negativo y se vuelve algo fundamental para la construccion del
conocimiento matematico, ya que los errores son relaciones que se tienen que
coordinar para que los ninos y ninas sean capaces de autorregular sus propias

estrategias de resolucion de problemas (Kamii, 1986).

Por otra parte, en cuanto a la conduccion, que se refiere a la forma de guiar las
sesiones y se presenta como objetivo general, se tomé en cuenta que cuando se
trabaja bajo un enfoque constructivista, es fundamental el papel que el adulto
desempena, ya que éste ofrece apoyo ambiental, no verbal y verbal, que orientan y
median la forma en la que se desarrollan las actividades que tienen como objetivo el
fomento al desarrollo del conocimiento. Particularmente, en este programa, el papel que

como mediadora desempené, involucré una serie de actividades y estrategias de apoyo
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para que las sesiones favorecieran el desarrollo del conocimiento matematico. Algunas
de las estrategias de apoyo fueron, el establecer un ambiente fisico que invitara a los
ninos y nifas a involucrarse activamente en el prdceso de aprendizaje, esto era ofrecer
actividades atractivas y proporcionar materiales entretenidos que incitaran a los
pequenos a participar en las sesiones; también, realizar observaciones de las acciones
de los educandos y escuchar atentamente lo que ellos dicen y aceptar sus
explicaciones asi como sus errores.

La conduccién de las sesiones implicd que la mediadora participara activamente en
las sesiones, esto es realizar las actividades propuestas junto con los ninos(as), imitar
sus acciones y utilizar los materiales que se empleaban en cada sesion. En otras
palabras, la mediadora participaba, hacia observaciones y reflexionaba sobre las
acciones de los ninos y ninas, para después interpretacion dichas acciones en términos
de competencias, conocimientos y habilidades establecidas en los programas SEP
(2009b) a las notas anecdoticas y observaciones registradas. También hacia preguntas
significativas que se relacionaban con lo que los nifios estaban haciendo, para estimular
las acciones intencionales, soluciones a problemas y las reflexiones verbales de los

nifos.

Se procuré establecer un clima social de apoyo, en el que la relacion mediadora-
nifio o nifa fuera relajada, respetuosa y positiva, se animaba a los educandos a
proporcionar sus respuestas, dudas y explicaciones, asi como dar su punto de vista,
claro que estableciendo limites razonables para mantener una relacion cordial y un
ambiente agradable. Se logro establecer este clima, porque los nifios y nifas se
mostraban animados y participativos, proporcionaban sus puntos de vista y sus
explicaciones, se apoyaban entre ellos y tenian la confianza de exponer sus dudas y
sugerencias; e inevitablemente se vincularon afectivamente con la mediadora.

Respecto a los resultados obtenidos, éstos evidencian un avance favorable en el
conocimiento matematico de los nifios y ninas, ya que el porcentaje de resultados de la
evaluacion final, en ambos grupos, mostraron un aumento importante, lo cual
demuestra el logro de los objetivos relacionados con la promocion y desarrollo de

habilidades matematicas. Con respecto a cada categoria es importante mencionar que
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el porcentaje de respuestas mas alto se presenté en la de Resolucién de Problemas y
en la de Operaciones Aritméticas, esto podria deberse a que a lo largo del programa, la
mayoria de las sesiones se encaminaban a trabajar temas correspondientes a estas
categorias y a que las actividades se situaban en contextos cotidianos, esto ultimo
motiva al nifo o nifas a reflexionar sobre la forma en la que resuelve el problema y por
tanto contribuye al desarrollo de estrategias para la resolucion de problemas. Kamii
(1996) resalta la importancia de desarrollar los problemas en un contexto cotidiano,
pues los nifios y nifias se interesan por lo que ocurre en la vida real y esas situaciones

les motivan a reflexionar sobre ellas.

En cuanto a la categoria de Geometria y ubicacion espacial, se observé un aumento
importante, particularmente en segundo afno en el que alcanz6 un 100% de respuestas
correctas; Considero que eso podria ser porque quizd en las actividades de
matematicas con su profesora se ponia mayor énfasis a estos temas. Tomando en
cuenta el trabajo realizado en el programa, las sesiones con respecto a estos temas no
se limitaron a recortar figuras, colorearlas y presentarlas en relacién con el nombre de
las mismas, implico hacer configuraciones con figuras planas, reconocer sus

caracteristicas e identificarlas en figuras compuestas y en lugares cotidianos.

En la categoria de Significado y uso de los numeros, también hubo un aumento en el
porcentaje de resultados, es importante mencionar que los nifios y nifas en la
evaluacién inicial, solo relacionaban los numeros con contar, sumar y restar, pero
después de la intervencion, hablaron del uso de los numeros en diferentes contextos,
como en objetos de medicién (reloj, cinta métrica), en teléfonos, en precios; asi como la

mou Mo

utilidad de los mismos, “para saber la hora”, “para contar el dinero”, “para preparar una
receta’, “para comprar y vender’, etc. En el programa SEP (2009b) se considera como
un conocimiento y habilidad importante el que el educando identifique distintos usos de
los numeros segun los contextos en que aparecen, como parte del desarrollo del

sentido de numero y pensamiento algebraico.

En términos de resultados cuantitativos hay una diferencia en conocimientos entre
los grupos de primero y segundo afio, siendo este Ultimo el que muestra un aumento

mas grande en el porcentaje de respuestas; pero hablado con respecto a las diferencias
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en el desarrollo de los nifios y nifas de ambos grupos, se puede decir que los
pequernios de primer afo tienen activos los procesos para el desarrollo del conocimiento
matematico pero aun no los consolidan del todo, y los de segundo afo estan en la
etapa de consolidaciéon de dichos procesos (correspondencia uno a uno, coordinacion
de esquemas de correspondencia y orden, proceso de conteo, proceso aditivo y
sustraccién, analisis, sintesis, etc.) lo cual hace evidente que en la evaluacién
cuantitativa los nifios y nifas de segundo afio les sea mas sencillo contestar los
ejercicios; esto se debe a que la dificultad para evaluar los procesos hace que no se
reflejen en los resultados, sin embargo con las notas anecdoéticas fue posible ver cémo
los nifios y ninas abordaban esos procesos y la participacion activa en el desarrollo de
su conocimiento matematico.

Por ofra parte, en las evaluaciones formativas hubo una tendencia de resultados
muy particular para ambos grupos, ya que en la segunda evaluacién hubo un
decremento y en la evaluacion tres se observa un pequeno aumento; considero que
estos resultados se debieron a la complejidad de las evaluaciones, pues en cada
evaluacién se contemplaban los temas correspondientes a ciertas sesiones y conforme
avanzaba el programa las actividades se volvieron mas complejas. En las sesiones
contempladas en la segunda evaluacion se abordaban temas relacionados con
resolucion de problemas, sumas, restas y figuras geométricas; los resultados de las
evaluaciones los empleé para disenar las sesiones siguientes y tratar de cubrir las
necesidades detectadas. En la tercera evaluacion se abordaron los mismos temas que
en la segunda evaluacién y se pudo observar que habia una mayor comprension de
estos.

La disposicion hacia las matematicas mostré un cambio orientado a la disposicién
positiva en los dos grupos, pienso que la forma en la que se abordaron los temas en las
sesiones explica este cambio; ya que las actividades tienen el propésito de dar al nifio o
nifa la oportunidad de ser participe activo de su propio entendimiento y que lo motiven
para realizarlas. Las actividades del programa estan en un contexto de juego con un
objetivo en particular, lo cual por la simple naturaleza del mismo representa una

actividad entretenida y coloca a las actividades matematicas en una actividad

84



Capitulo IV Discusion de resultados

agradable, divertida y funcional; Duhalde y Gonzalez (1997) plantean que el hacer que
las actividades de matematicas constituyan un juego, particularmente cooperativo,
hace que los nifos y nifas se muestren mas dispuestos a ser participes de las ‘
actividades disenadas; esto es que fomenta su motivaciéon y su disposicion a gozar
jugando con las matematicas, y por tanto se fomenté el desarrollo de su conocimiento

matematico.

Por otra parte, con respecto a las actividades, a pesar de que estaban disefiadas
para fomentar el campo formativo del pensamiento matematico, implicé el desarrollo
transversal de otras habilidades que favorecen la formacién educativa, personal vy
social de los pequerios (SEP, 2009a); un ejemplo de ello es el trabajo en equipo con las
figuras del Tangram, el cual no soélo favoreci6 al reconocimiento de figuras, el
conocimiento de los nombres y caracteristicas de las mismas, sino que también,
favorecio el trabajo en equipo y las habilidades comunicativas, asi como la motivacion
de los nifos y nifas para participar activamente en la actividad; ya que la incorporaciéon
de actividades de tipo ludico no solo proporciona una oportunidad de mejorar la
educacion matematica, sino que estimula muchas otras habilidades como la
colaboracion, la planificacion, la participacion, entre otras (Cuadrado, 2010).

Otro técnica fundamental para este programa fue el registro observacional, que es
una buena herramienta para que el maestro se centre en las acciones realizadas por
los nifios y nifas, y de esta forma averiguar qué es lo que les interesa, lo que llama mas
su atencion y lo que entienden acerca del tema que se esta trabajando; para después
utilizar esta informacién como guia en la planeacion de experiencias que fomenten el
desarrollo de cada nifio y nifia (Hohmann y Weikart, 1999).

Particularmente en este programa, el registro observacional fue una herramienta
muy util y de suma importancia, pues con las anotaciones anecdoéticas que se
realizaron, fue posible obtener una vision mas amplia del avance de los educandos,

algo complementa la informacién obtenida con un instrumento de evaluacion.

Muchas veces en las sesiones, se presentaban situaciones en las que los

educandos expresaban y usaban el lenguaje matematico, también hablaban sobre la
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forma en la que resolvieron un problema o el como realizaron una operacién; el hacer
el registro de estos acontecimientos permitié hacer una reflexién sobre el significado de
las acciones de los nifos y niflas para después tomar decisiones para la planeacion de

las sesiones siguientes, ademas de identificar y evaluar su razonamiento.

Recomendaciones

El programa de intervencion desarrollado tuvo muchos aciertos respecto al impacto
en el conocimiento matematico, de los infantes que participaron en €l y que cursan
primero y segundo grado de educacion primaria, y por tanto considero importante
recomendar algunos aspectos caracteristicos que formaron parte del programa y que
pueden ser enriquecedores para el trabajo cotidiano de las aulas escolares. En primer
lugar, con base en la teoria revisada, las evidencias empiricas y la experiencia obtenida
al aplicar el programa de intervencién que se presenta en este informe, es necesario
que el programa estructurado por el profesor sea mas flexible, esto es que se ajuste a
las necesidades e intereses de los nifios y nifas, claro que, sin perder el objetivo de las
actividades y lo que se pretende lograr con el programa. Dadas las actividades vy
eventos de la institucién, o que algunos pequefios necesitaran de apoyo especifico,
etc., no se pudo tener una mejor estructura en cuanto a los tiempos de la intervencion,
pero por ofro lado el programa fue lo suficientemente flexible como para adaptarse a

esas irregularidades derivadas del contexto escolar.

Por otra parte, es conveniente seguir la estructura general de la planeacion, pero
esta debe ser lo suficientemente flexible para incorporar las necesidades e intereses
que se observan durante las sesiones, asi como tener en cuenta que se ajusten al
avance de los nifos y nifas, del cual se podra hacer un seguimiento haciendo uso de
las observaciones registradas en bitacoras, asi como de evaluaciones formativas a lo
largo del programa.

Las observaciones realizadas a lo largo del programa, confirman la idea de que en el
trabajo cotidiano escolar, se pueden preparar actividades que inviten a los nifios y

nifas a que se involucren y participen activamente, al mismo tiempo que se les permita
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compartir sus descubrimientos, discutirlos con sus companeros y aprender de ellos
(Santrock, 2006). Por otra parte recomiendo que en las clases de matematicas las
actividades sean pfogramas para trabajarse en equipo, ya que ofrece la oportunidad de
que se intercambien puntos de vista, de que trabajen en conjunto para la solucién de
problemas, de que se apoyen entre si cuando alguno de ellos tenga dificultades, y al
trabajar constantemente de esta manera es posible lograr que se autorregulen entre
ellos.

De acuerdo con lo observado en el programa, en las actividades de matematicas
que se propongan en la clase, el docente debe formar parte activa de todas las
situaciones que se presenten, esto es, evitar proporcionar la actividad y esperar que los
ninos y nifias lo hagan, es importante que el adulto se involucre, participe, medie y que
incite a los pequefos a expresar sus reflexiones, ideas y explicaciones acerca del tema.

Recomiendo que los profesores puedan ser capacitados y asesorados en
estrategias constructivistas, ya que se ha comprobado que estas promueven el
desarrollo del conocimiento matematico, referentes al disefio de actividades
participativas que promuevan una interaccion directa y la socializacion de los
conocimientos. Apoyar las ideas de los educandos asi como los procesos de reflexion,
el manejo de estrategias de evaluacion continua tanto cuantitativa como cualitativa, etc.,
para que logren emplearlas en su planeacion y en el trabajo cotidiano del aula escolar;
con la finalidad de fomentar el desarrollo del conocimiento de los educandos. Asi como
proponer a los docentes que procuren que las actividades que se realicen se relacionen
con los conocimientos previos y con la vida cotidiana del nifio o nina, pues de esta
forma fomentamos significativamente el desarrollo de las competencias matematicas,

sin excluir el desarrollo linglistico y el socio-emocional.

Por otra parte, el modelo de evaluacion que se emple6 en el aula fue de gran ayuda,
este implicd realizar observaciones y registros anecdoticos, asi como aplicar un
instrumento de evaluacion de conocimientos cada 5 sesiones, que contemplara los
temas abordados en las mismas, por lo tanto, es importante que en el trabajo cotidiano
escolar se realicen actividades de evaluacién de este tipo, ya que realizar

observaciones permite valorar de forma cualitativa y contextualizada la manifestacion
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de los procesos y habilidades de los pequerios, asi como integrar una evaluacion de
conocimientos, la cual también es un recurso importante, porque ofrece la oportunidad
de evaluar los conocimientos consolidados y determinar aquellos en los que se necesita

trabajar mas.

En este programa se tomaron en cuenta los eventos propios de la institucion y la
dinamica cotidiana escolar, pues muchas veces la planeacion de las sesiones se vio
influida por estos factores; por ejemplo, cuando se trabajaba después de una clase en
la que los educandos se encontraban muy activados, el control del grupo se dificultaba
un poco, por lo cual fue necesario planear una actividad de transicion, como el cantar
una cancion o realizar un pequefio juego, para después pasar a la actividad matematica
programada. Por lo tanto, sugiero que al planear las actividades se tomen en cuenta
aquellos eventos que pueden influir en el desarrollo de las mismas, para realizar las

consideraciones pertinentes para dar pie a la actividad planeada.

Formacion profesional

Pienso que el haber trabajado en este proyecto favorecié de manera importante mi
desarrollo como Psicéloga, me dotd de experiencias tanto en el aspecto profesional,
para el disefio, planeacién y evaluacion de programas; como en lo social y emocional.
Por otra parte, participar en este programa, favorecié la adquisicion de nuevos
conocimientos y me hizo reflexionar sobre la importancia que tiene el trabajo del
psicologo en el ambito de la educacion, no nada mas para abordar problematicas o
tratar de cubrir necesidades, sino también para interesarnos por el uso y disefio de
estrategias que fomenten el desarrollo del conocimiento de los estudiantes en diversas

areas, particularmente en las matematicas.

Creo que pude adquirir conocimientos que me seran utiles en mi ejercicio
profesional, como aspectos sobre las principales posturas constructivistas y sus
implicaciones en la educacion; los principios basicos del aprendizaje activo y el como
beneficia el desarrollo del conocimiento en los nifios y nifias, sobre estrategias de

evaluacién que aportan un panorama mas amplio de la construccién del conocimiento
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de los pequefios, sobre disefio y conduccion de actividades orientadas a fomentar el

aprendizaje significativo.

Desarrollé habilidades para disefiar actividades que favorezcan la construccion del
conocimiento en los nifios y nifas que sean participes de las mismas; de igual forma
adquiri habilidades para el diseno de instrumentos, el registro observacional y la
interpretacion de las acciones de los nifios y nifas con base en los conocimientos y
habilidades propuestos en los programas de la SEP (2009). Igualmente, me permitid
ampliar la capacidad de observacién, analisis y reflexion al realizar las sesiones de
trabajo que conformaron el programa de intervenciéon, asi como la elaboracién de
bitacoras, que sirvieran de soporte para el disefio de las actividades que se realizarian
a lo largo del programa.

Trabajar en un escenario real me demostré que hay una gran responsabilidad al
integrarnos a una institucién, ya que no soélo es llegar a tratar de solucionar cosas, sino
que las personas involucradas se sientan en confianza y motivadas para ser participes
de las propuestas que les ofrecemos. Ademas me brindo la oportunidad de integrar la
informacidn recibida a lo largo de mi formacion académica con la practica en el contexto

educativo real.

La interaccion con otros profesionales, me aportd aprendizajes sobre estrategias de
control de grupos, manejo de conflictos, sobre los tipos de apoyo que se les puede
brindar a los ninos y nifas para favorecer su aprendizaje, sobre estrategias de
comunicacion para la interaccion adulto-nifo o nifia, el diseno de actividades atractivas

y la elaboracion de materiales.

A nivel personal me incité a seguir mi trabajo profesional en el ambito de la
educacion, ya que es en este campo en el que ocurren muchos fenémenos que marcan
la vida del individuo y que determinan en gran medida su papel dentro de la sociedad.
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Conclusiones

El analisis de este programa refleja una diversidad de aspectos que podrian
presentar una variedad de conclusiones; a continuacion se presentaran aquellas
centradas en los propésitos del trabajo de intervencion desarrollado y que son

aplicables para la muestra y el contexto en el que se desarrollaron:

¢ El haber fomentado la construccion del conocimiento matematico en los primeros
anos de educacion primaria, es de suma importancia para la consolidacion de los
procesos y conforma una base para apoyar la comprension de los temas que se
abordaran en los grados posteriores.

* En los programas de la SEP (2009) se plantea el desarrollo de competencias y la
participacion del estudiante en su proceso de aprendizaje, las actividades bajo un
enfoque constructivo permitieron abordar los temas del programa y a su vez

fomentar el desarrollo de las competencias establecidas en el mismo.

e La autonomia es el fin Ultimo de la educacién, por tanto es indispensable que en
el proceso de ensefianza de las matematicas, el educando elabore sus propias
estrategias de resolucion de problemas, que reflexione sobre las actividades
realizadas y que interactie e intercambie puntos de vista como medio de

autorregulacion.

e Los conocimientos matematicos y los problemas se desarrollan de forma
conjunta, no se trata de aprender matematicas para después resolver problemas,

sino aprender matematicas mientras se resuelven problemas.

e La evaluacion inicial que se realizé fue fundamental para tener una nocién
general de los conocimientos previos y del nivel de desarrollo de los nifios y

ninas, lo cual fue util para un disefio adecuado de las actividades.

 EIl trabajar bajo una perspectiva constructivista, implicé que los pequefios
tuvieran interaccion con los objetos y con otros companeros para desarrollar su

conocimiento matematico. Por lo tanto, las matematicas se fomentaron con las
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acciones ejercidas sobre las cosas, y tenian sentido para los nifios y nifas

cuando las actividades se relacionaban con situaciones de la vida cotidiana.

Con las experiencias y las observaciones obtenidas a lo largo del programa, es
claro que el papel del adulto es fundamental, ya que es un agente activo y
mediador de la construccion del conocimiento de los infantes, que promueve la
actividad constructiva, planteando problemas que activan sus procesos de
pensamiento matematico, y que pueden ser resueltos por los nifios y nifias con el

apoyo que el adulto proporciona y la participacion de sus companeros.

La flexibilidad de la planeaciéon de las sesiones y el que las actividades se
adaptaran a las necesidades, intereses y avance de los educandos permitid
ofrecerles los apoyos necesarios para fomentar el desarrollo de su conocimiento

y que éste fuera mas significativo.

Debido a la dificultad para evaluar los procesos, las notas anecdéticas y los
registros observacionales resultaron fundamentales para denotar los procesos
de construccién y consolidacién de los conocimientos matematicos de los nifios
y nifias, y permitieron contar con una evidencia cualitativa de los procesos y las

estrategias que emplean para resolver problemas y operaciones aritméticas.

El que las actividades se desarrollen en un contexto de juego, constituyen un
contexto natural en el que los nifios y ninas se ven motivados a cooperar para

establecer reglas y para guiarse por ellas.

Las oportunidades que tuvieron los nifios y nifias para manipular los materiales
educativos con un propésito, fomento la dinamica de interjuego entre la accion y

la reflexion, lo cual apoyé el proceso de desarrollo del conocimiento matematico.

Los debates para la resolucion de problemas resultaron ser una estrategia que
dio la oportunidad de que los educandos reflexionaran sobre la respuesta a
determinado problema, que expusieran sus respuestas fundamentadas y que
discutieran el por qué de esa respuesta, todo bajo un contexto ordenado y de
respeto; promoviendo asi el desarrollo de las competencias matematicas
establecidas por la SEP (2009).
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De acuerdo con lo realizado en el programa, las actividades colaborativas
fomentan la participacién activa, el intercambio de puntos de vista y al trabajar
constantemente de esta forma se promueve la autorregulacion de los nifos y
ninas.

Con base en lo observado, las competencias matematicas no se desarrollan de
forma independiente, sino de forma transversal; ya que al fomentar una de estas
es posible desarrollar las demas, asi como las competencias correspondientes a

los otros campos formativos.

Los nifios y nifias son capaces de desarrollar sus propias estrategias para la
resolucién de problemas y operaciones aritméticas. Por tanto, la practica de
ensefanza-aprendizaje debe abrirse a los diversos tipos de respuesta,

estrategias y niveles.

La participacion en el Programa de Titulacion por Informe de Practicas resulta un
elemento altamente formativo en la practica pre-profesional del Psicologo de la
educacion.
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ANEXO 1

TABLA DE BLOQUES, APRENDIZAJES ESPERADOS Y EL NUMERO DE ACTIVIDADES CONTEMPLADAS EN EL

LIBRO DE TEXTO DE PRIMERO Y SEGUNDO ANO.

Grado

Bloque

Aprendizaje esperados

No. de
act.

‘lo

Leer y escribir los numeros hasta el 10.

Comparar y completar colecciones.

Expresar oralmente o por medio de los dibujos las caracteristicas de las figuras.
Utilizar algunos referentes para describir la posicion de personas u objetos.

e = @

11

* Leery escribir los numeros hasta el 30.

» Comparar colecciones.

= Resolver problemas de sumay resta.

* Comparar pesos al interpretar la posicion de los platillos en una balanza.
» Comunicar grdficamente recorridos.

» Leery escribir los nimeros hasta el 100.

* Reconocer numeros de 2 cifras.

* Resolver problemas de adicion y sustraccion.

= Resolver problemas donde compares longitudes.

* Resolver problemas que impliquen identificar relaciones como: uno mas, mitad, doble, 10
mas.

» Solucionar mentalmente problemas de suma y resta con 10, 20, 30, efc.

» Descomponer un nimero de dos cifras.

 Comparar superficies directamente.

Resolver operaciones de suma y resta con dos cifras.,

Resolver problemas con distintos significados de adiccion y sustraccion. .

Reconocer y representar lineas rectas o curvas.

Medir y comparar capacidades de recipientes mediante unidades de medida arbitrarias.

20

Detemminar la cardinalidad de colecciones representadas graficamente.

= Resuvelve problemas de sumay resta con distintos significados.

e Calcula mentalmente sumas y restas con numeros del 1 al 10.

+ Comunica desplazamientos oralmente o a través de un croquis.

» Relaciona el peso y el tamafo de dos o mas objetos, sean estos del mismo material o no.

Interpreta y compara nimeros de dos cifras.

Utiliza el cdlculo mental para resolver sumas de dos cifras.
Comenta e identifica caracteristicas de cuerpos geométricos.
Resuelve problemas donde utilicen la balanza.

" 8 & ®

= |dentificay relaciona el valor de las cifras de un numero de acuerdo con el lugar que
ocupa.

* Resuelven mentalmente sustracciones con numeros de dos cifras.

= Utiliza el algoritmo convencional para resolver sumas.

= Resuelve problemas que implican comparar, ordenar, estimar y medir con unidades
arbitrarias de longitud.

» Resuelve problemas que impliguen determinar la cantidad de unidades de superficie que
le caben.

= Resuelve y formula preguntas con base en la informacion que aparece en una ilustracion.

Identifica y produce nimeros de tres cifras.

Utiliza el procedimiento formal para resolver restas.

Identifica la escritura aditiva y/o multiplicativa para resciver problemas.
Resuelve mentalmente algunos productos entre nimeros digitos.

Lee informacion organizada y obtienen nueva informacion.

Descompongan numeros de acuerdo con su valor posicional.

Resuelvan problemas qgue impliguen efectuar varias operaciones.

Utilicen el propio cuerpo u otfros objetos como un sistema de referencia para ubicar otros
seres u objetos.

* Resuelvan problemas que impliquen estimar capacidades y verificarlas usando una
unidad arbitraria.

* Resuelva problemas que implican el uso del calendario (meses, semanas y dias).
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Evaluacion de Primero de Primaria

1. ¢Para qué te sirven los nimeros?

2. Dime 5 usos que conozcas para los nimeros.

3. Cuerpo celeste

Une con lineas jos nimeros del menor al mayor.

vl

Ge W

" =

4. Pinta una linea del nimero a su nombre sin que se crucen las lineas.
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veinte 18

d? s 20
L2013 ik
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weca q"@‘ i

catorce

dieciséis

5. Cuenta los lados de las figuras geoméiricas, escribelos en las lineas y
haz las sumas.

+

1l il

A0y

-+

OIPI0I0

|

4. }Qué dia es?
Fijate qué dia es Hoy. Escribe qué dia fue ayer y qué dia serd manana.

Ayer Hoy Mafana

Miércoles

Dominga

Jueves

7. Ruedan y ruedan las ruedas del ferrocarril

Anota el nimero en orden que le corresponde a cada vagon.

K

H

ONV ¥3IWIdd SVOILYWILVYIW 3 SOLNIIWIDONOD 3d TVIJINI NOIDVNTVAI 30 OLNIWNULSNI
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8. Resuelve las sigulentes sumas

3 4 11 % 49
. -8 = v L 58
7. Resueive ias sigulentes restas
g ’ 12 12 ih
4 5 n 26 )

10, £l equipo de Carla fenia ¥ manzonas, se pnio con e equipo de
Pepe que tenia 11 peras, [ Cuodntas frotas juntaron?

11, Cbserva i sigulente casita y onoto sobre ks lineos ol nombre de lo
figura geomélica que senhalan;

12, Colorea de arwl los peces que estan viendo hocia tu derecho y de
amarille tos gue estan viendo haclka tv aquierda.

e S— o —

|
I ——.

+Cuantos dulces hay on ¢l rasco?
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Evalacion de Segundo de Pamaria
1. jPara queé le siven los nimeros?

2. Dime 5 Usos QU COROILOS BOra 103 RUMETos.

3. Anolao cudnios meses tene el ohc y cuales son:

4. ¢l popa de Mariana le dic 524 pesos para comprar en ka tiendilo.
Observa el cuadro de precios y contests oy pregunias

Paletas 3 peson
Chicles ipesos
Coallotos & ooy
Bamopdn : S pescs

Moriong pagt at
vendedor 25 pesos. pCuanias v cudies Cotas Do
Cherpray T— -

stocangord ef diners pare

% paletos vy un poguete de

U DOOOT 4 Compra J DobDones v 2 Chclasy

uardo e sobeario si comorane S chickes, 2 poletas vy un

5. Gué numero sigue. .7

Avuda o L) © occomodss s sguientes nlrmeros en orden, de

MSyOr Q Mence

Y0 M 55 b 483 ag 25 Lo g LG
p— i S —— et g — 1.“— i

4. Susana fraje vnos gallelos para sus compafieros. ;Crees que ias
galletas que rajo Susana e alcancen para daries 2 ¢ cada uno de
sus compaheros?

o e

ry

S . B

Selwawon gotelns, gCuantos?
7. Puedes hacer jas siguientes sumas

325 255 62
¥ e + s + s
8. Resuvelve las siguientes restas
. 483 - 484 - 4

356 261 85

? Colorea de rofo las lechas que senalian hacio o derecha y de
verde las Hlechos que sedalan hacia lo lzquierda.
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10, Escribe ol nimwro o of nombre segun cotresponda

B i

s Hoventa y ses

o . Setenta y dos

« 1B¥ .
v _ . dienio omcusntd

w232 o R

11, Escribe on la Enea la cantided de dulces que representa cada
dibujo:

12. Muheco hianguiar

Los nomeros de los Midnguios suman io mismo.  Cual es el nimero que
va en lugar de cada interrogacién?

=

L

13. Coplae en ol gusano los nimeros que ostan abajo. Ponlos do mayor
G menot.

357 BT 121 i WL TH4 A2

14, Observa el siguiente dibyjo y onota sobre ius ineas ef nombre de
la figura geometica que senalan:
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Evaluocion de Primero de Primaric

1. Dime § vsos que conozcas paro s numeros

2. Salto y salto

Une con lineas los numeros el menor ol mayor,

1
1 8 - .‘%
L g /
0 |
1G5 ' v ‘.
e y 7
?,is 15 £
15 T —— . 4 -3
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. *13
1, . Queé dia es?
En los sigulentes cuadritos coloca los dias de o semano y marca con
una X los dias en los que teniamos las clases de motematicos

4 ;Como e tlama?: Menciona cudl es el nombre de cada uno de los
sigulentes numeros

12 22

= =
n 4
o —

5 Cuwenla cudntos dedos estan pintados y coloca el nimerc que
representan. Y lvego rechiza ks sumas

N PAY,
‘mf W LI
WA \/ N/
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6. Los conedores

Observa la canera ¥ los nombros de los coredores.

TARRARA

Meria tau fedia Dovd lave
Contesta las siguientes preguntos:
sLutén va en primer fugos?
@ vo an oo Looed ~
aQuends von en segund * g
s Quieniat van éen cuarto vy quinto oo
7. Resvelve las sigulentes sumas
i 7 s 12 25

8 10 20

&. Resuelve las siguientes restas
13 29
4 1o, -

ot

7. £l equipo de Renata tenia 11 paletas, se unio con ¢l equipo de Alberto
gue tenla 15 palefas. ; Cudntas polelas juniaron?

10, Observa el siguiente dibujo y anclo sobre los lineas o nombre de las
figuros geomelicas que se senalon:

11. Fabian compro 15 flores para su ¢osa, su mama compro 20 flores
:Cuantas llores tienen en lolol?
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12. Colorea de arul o peces gque estan viendo hacla v derecha vy de
amarillo los que estan viendo hacika v kquierda.

13 Observa los ronos y enclérolas en grupos de 5 ranas.
Contesta las siguienfes pregunias:

¢(Cudntos grupos de ranas hay?

(Cuantas ranas hay en total?

14. En la siguiente labia coloca los numeros que faltan, todos
acomodados en arden.

1 2 1 3 | s 8 10
| |
11 ] 14 ; 14 18 19
i e e —y—— - - — o - —_—— s o ——v%m- e
22 23 25 J 27 29 30
|
e _
&3] 32 | 34 35 ‘ 16 38 40
43 ' a7 a9
—— . — _T.
| 52 | 53 J 54 | T 58 60
i & | j | 44 1 65 44 &9 70
T. | ]I ;_.. -
| nn 1 74 | 74 77 78
i ; | P

! M

92 94 | 95

N
[
1
|
H
|
|
i
i

16, Alonso tenia 15 paictos de mango y le regold & palelas a Aldebardn
iCuantas paletas de mango le gquedaren?




Segundo de Primoria
4. ¢ Que numero sigue. .Y

1. Dime 5 us0s que CoNcICAl para kot NuMmeros Crodnno o siguientes nurmengs 36 TROYOE O Tt
& i 20 2 -
— T " i - G
i

2. Anola en los cuodros los meses del ano

5. ios Dulces de Emmanuel

T - Emmanuol krajo unos duices pora comparlir con sus compafieros.
3 Rodigo y Donlel tueron a comer, Observe el cuadio de procios y - :
cantesta los pregunios: P 1 2
Jicaleta 5 pesos " N 7
i Fizza | 20 posos i ¥
t ! ECLaN0L dulces i tagdn Q SOada L nanet i -
| Paleta de 11 posos Loy auices gue scbren 8 os comesg Peovmongedl 3Cedanlos Suldes
, hielo sobran® .
Ll e —iii
| Agua & pesos i
; &, Puedes hocer las sigulentes sumas
| E————— L W
425 365 7]
Si W ;v}a‘i.;;o:: Smpd UNg JCaeq y un ogus, 2L uanlo B pogo ol v nsn 437 5%
vendedoe? - e emm———— — B - e S
sCudnte dingro neceuta Donel para Comgsarn onha poela de ek y
una pazad 7. Eesuelve las sigulentes restas
Sl Darsel cormped une pizza y le dio ol vendedor 40 pesos 3l uanta
dinero & flene gue dor de comio el vengedor? e p— "
574 373 86
Radngo y Danel compaaron ang pIza y Gos oguas »Cuanlo Enaro 24 § 21 :
- : qo.\j i o | 74
noOgoEons — i . N

0oLl

.

S OX3anv

H
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8. Colorea de oo los flechas que senalan hacio ia dedecho v de verde
las tlechas que sedalan hacia W lxquierda

oDE oD

9. Escribe el nimero o el nombre tegun contesponda

. 41 o ——— B
e Trescientos novenia y s

= Clanto rentoy 04

. 2B

. ciento achenla

¢ 37

10. tscribe en la linea lo contidad de polelos que representa cada
diujo:

e £

100 H 100 ij T RINETIE = —
i LMV
P::“ ' -‘-_w:";—:l"'] ::':?‘ ::‘-\1 !.:ﬁi R ~
W =] A —

11. Une con lineas jos nimeros de menor a mayod. Empieza en cien

£3e k2
-

Lad - 12 we & Ho 1
- (5 e e =
e = >
- - - o
ad . VOA & w6,
e i 522
wed ~ .00
sy e
104 -2
- =240
T S T g P
v 508 " 220
o0
.t B =
P e 12 i@
&
o

12. Observa el dgulente dibujo y onota sobre las kneas el nombre de lo
figure geometrica que senatan:

11 Alpjandra tenia 55 paletas de guayaha y le regalé 25 paletas o
Isebel ; Cvantas polelas e quedaron?
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14, Observa las ranas y enclémrralas en grupos de 6 ranas. Conlesta las

siguientes preguntas:

¢Cuantos grupos de ranas
hay?

(Cuantas ranas hay en total?

E L* ) * L

o an 5 b
Mooy M oM oM
S0 48 b
g g i N
ke L . S R

4 o et L ) g
” L

el .
o 5% W G
% & ,
YrAA0p v
MM
& .

15. Arely preparo 45 paletas y Naty prepard 20 ,Cudantas paletas
necesito Naly para tener la misma cantidad de paletas que Arely?




ANEXO 6
INSTRUMENTO DE DISPOSICION HACIA LAS MATEMATICAS DE LOS NINOS Y NINAS

—r

El libro de matemdticas me parece...

2. Para mi, los juegos de nimeros...

3. Cuando trabajo en el libro de matemdticas...

4. Cada vez que usamos material para matemadaticas...

5. Yo pienso que las regletas...

6. Cada que tengo que hacer la tarea de matemadticas...

7. Siempre he pensado que las sumas y restas...

8. Yo creo que las series de nUmeros...

9. Cuando resuelvo problemas de matemadticas...

10.Nadie sabe que para mila clase de matematicas...

113
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let Ejerciclo de Evaluacion Pimers de Primaria

1. Cuenta cudnios dedos estan pinlados y coloce o NUMSIS que
representan

\ { / v/SON

2. Pinta los dedos poca representar Jos sigulentas ndmeros
s Vb T W, T
\ / \ / \ / \ /

nin ?I" !‘l_—,i mdl
17 ey, f\pryn' i}; \\F\T ,‘r lr', \J\ﬁ“i{;
/N N7 N

Oe tos dedos que pintoste. cudnios dedos pintados hay en total

3. Dime qué horo marco cada vno de los relojes

————————————

4 Vamos o medi

(Cuantas tras de popel mide la linec A7

#*

iCuantas feas de popel mide la inea B?

B

iCual de jos dos 2 mas larga?

iPorgue?

5 GQué sigue

Observo cada polron y dibuja o gue sigue hasta terminario

QG000 Q000

00Q80346

L Culintus palonalas hay?

;Cueantos granos de maiz hay?

(SVALLYWYO04 SINOIDOVNTVAI) ONV OANNSIS A OUIWINd

ViVd SVIILYWILVYIW 3d SOLNITWIDOONOD SOT dVNIVYAI ViVd SOIDIDYA(3 34 SATHIS

L OX3NVY
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ter Ejercicio de Evalvacion Segundo de Primoria

Nombre:

1. Cuenlo cuanios dedos estan pintados v coloca el numero que
representan. Y luego regiize ks sumos

Ny j" ‘-l i‘b
\ 7, ! / v N

y L ¥ ¥

2. Invente sumas

Inventa 2 sumas que te den coma resultado 15

inventa 2 sumas que te den como resultodo 18

3, Dime qué hora marca cada vno de los relojes

4. Vamos a medir
i Cuantas firas de papel mide la linea A?

A

i Cuantos tiras de popel mide o Shea B7

+Cuanias tiros de popel necesitas pata que la linea A sea del misme
femaho que Ja linea A7

5 Que sigue

Observa coda pakon y dibuja lo que sigue hasla terminario,

A

QQ0003Q000I 3046

d0Q00300

Silas palomitas iepresenton 5 y los granos |
¢Cuanto suma cada paton?

Pattéon A

Patron B




9Ll

2 Ejercicio de Evaluacién Primero de Primarla

Noembre:

El tesoro del porque
Sigue las pistas y marca en el siguiente mapa (croquls) el recorride
para Begar ol Tesoro del paique.

Pitigs
oL gueds CEealia OoNGe
#E L aEnir 3 de gletus

Aata fene whi @

b TR T S e
T Pagle devde sl € P
= ) reeia

4,0 e Ty ol SEENTR G 8

St ssihin 5 b e emr

2 Sumas

’ 12 35 57 . 28
v 5 v o1 * 5 * 35
$Larno le hickie pare
tasovotiend T —— S

3. Los [icamas con chile de Lllana

Uiona quiers preporar 10 jeamas S8 chile, G cooa FoGG e v Q
ponet 2 cucharodas ae chie jCuéntas cuchoradas nocesita Liiana
para las 10 icamaos?

P W N
O30 N0 N0 Y0 i
i A 1 L1

: i
™ ¥ s 5
S WS N W R T L e

Anara Ulana guicre vender cooo fieama en 2 peiss, (Cudnto dinero
ganatia sl vendlera § icomas?

4. Une cada una de las figuras con el objelo gue tenga ko misma torma,

e > ; . )
‘.l:?\. r b diide :
.."L ' «\EC 5 T\ ¥ \ﬁ
‘;:-v‘_. ;b, ............ i &, 'H I'é-r ! ,l Ee o
. PR <, N

/r' o / "\
\7 /N
y rﬂ

il iy /\-

| / N A,

A 4 / \

S AN
2 Y 7 ol

5. En tu salon pregunta que sobor de helado e guste a cada uno de tus
compuanetos, ¥ registrale en las calegonas de ka sigulente fablo

Sabores de helodo

V_Q;u_!n ——— fmg_n

Chac a&q_fe Chiofs)

S e — - i S | TR

sioudniod hay én coda cafegariaf
sCuamos hay en fotal?

D8 que ofras cosas podnas hacer una ckniticocion, escrbeies?
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2* Ejerciclo de Evalyacién Segundo de Primaria

T R e ———————————————

£l fesoro del parque
Sigue las plstas y marca en el siguiente mapa {Croguis) ol recomida
pora legar at Tesoro del parque,

Fistas

Yo Ly bisgueda comienza o0de
U Ly vrledana o pebal

1. Lisgo udd 18 i2dusera,
hats La [meste.

3. Do s wanila 5 13 Sarde, 4
vigs haks dene et o drbol
CEN 3 A

A, ¥ ¢ teare lo ecieanai & la
Bererny oel sdle ¢ w0
ey glokan

2. Sumwis

58 72 423 218 208
* 4 L 5 %

= hme e Bickle para
resobv ek d il iR R

3. Las jicamas con chile de Liliona

Lifana guisre praparar 15 jicamas con chie, o oo jcama e voe o
poser 3 cuchoradas de choe jCedntos cucharadas necesite Lilicna
pora bas 18 icames?

i 4 | i
1 s LR { L !
. Pl Y i
W o
| } ¥

Arora Ltona quiers vender cadn fama en 7 pesos (Cudnte dinero
ganario si vendiera 12 fcaomas?

4. Ure coda una de las figeras con el objeto que fengo la misma ferma,

5. En ko siguiente tabla hat vna clasficacion de lo que te interese sober
de fu salén. por ejemplo ung ciosificacion del sebor de Helado que le
gusia a lus componeros

|
{
i

HCunndos hay en codo colegonas

sCnaEnios hay en 1oiaid

s quet ol Cosan oG BOder unG CasiicGD
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Jor Ejarcicio de Evaluacion Primero de Primaria
Nombeo:

1. Juan vo o la leria

Jyon tue @ jugar T Ol Dignco. A continuacidn e muesiegn s Wos que

bz,

et i,

. £ - b
A e TN, 1 N,
/ /;;w - \,\ \ F, ;f},w. . \
@) It )1
\ \ N L/ o, _:,

e A o "

~ =, - \
o . W

Observs en gonde estd o Xy contesto.
3-\:,-',»-'}';!(‘., Sunios Gond en & Ler firp?
plovantos puntos geno en el 2" to?

$Laarios puntos gond an tolai

Cisarva cudl de 08 regans je puaede lwvay
gand Ba al tiro al blancs y marcais

e 7
= x5 il ==
5 | - -

i —

2. Poletas heladas
Swmane quiste hocer 15 paletod de hiels pofa Coda UnNa necesio 4
imones 3Cudnics Emones necesla porc hocer s 15 paketos?

&
-

Susana lenia 15 polstoy de Mek y regon 13 0w COompanters
souantiod pakas ke guedann?

3. Eitangram

Glwarva o sicuionle ditiun Bacha con s,

finsow of nombre de o Sgurg goeon

sotire

(+]

targeom y anot

rhrc ey Sy sanlor

En gut lugares has viaio etlan Sgutoy geomaiicos

4, Busca los sumaos
Cobea I sumem definioy Que e der
Tl e,

25 :

ne resutade ko siguientes

L]

8. Bingo, sumas y resias
Retsuthrd ko siGuientos surmdit v résas

- i k - ! :.'I - ! <
ié M 13

Moo con ung X s resultados Que o

kw siguentes lobas de Singo

LBl | N
IL — e ——
;l_ = S :

$ T do ko tabioy de Bngo Yens mids X2

%2 18
* 1% T

te o K SUKIS ¥ resthos

o
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6. Relojes de sal
i reloj de sal de Juan duro hasta el 80 y el de Samanta dure hasta 55
sCudl de los relojes de sal dure mads?

Porqué

sCon que olras cosas podrias medir el
tiempo? e

3er Ejercicio de Evaluacion Segundo de Primaria

Nembre:

1. Juan va a la feria
Juan fue a jugar Tiro ol blanco. A continuacicn se muestran los firos
que hizo.

Observa en donde esid la X y conlesta:

sCuanios puntos gand en el ler tiro? _

sCuanios puntos gano en el 2° tiro?
sCudntos puntos gand en total?

Observa cudl de los regalos se puede llevar Juan con los puntos que
gand en el tiro ol blanco y marcalo.
s |
P \ 275 1
4 Y

2. Paletas heladas
Susana quiere hacer 146 palelas de hielo, para cada una necesita 6
imones 3Cudntos limones necesita para hacer los 16 paletas?

-~
>
il

Linits

e ey

Susana tenia 26 paletas de hielo y regalo 15 a sus compaeneros pcuantas
paletas le quedaron?




1. Bl tangram

Observa 61 ssumenia

t e

neas el nombee de ko igura geomatrico que sl

Y Onoels

5. Bingo, sumas y testas

Fesuebe oo sigulentas sumos y 1teilon

th £4 It
- - o ~ 85 -

i X O EsuR oo A

a5 Tabis de Bingo

boits sibihin olen
wiaF Vi il

Ery oyue (poaTest 1 o el Cav R alalwiigligiilade
£ TE51 *-‘_l’}'-‘.' i,
&8 i A ———

i 2uTvas

ey .
Bt | N | GO
" . W—
32 4 § 11 |
i
X2 12 | 8
24 @1 | 14 |
e — =S S

:Cud de los Yoblos de Bingo fiene mas X9

0cl

LGDe 434
ol Tl
45
R
aslos «

& Relojes de sl

S sty e

resiovies ohes wosl it P

» s dle 140 v el ok

£l re

bedes Ss

154 $Ca

Lovman

W chaxdy ¥

pitis)
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No. de sesion: 1
Grado: 2°
Edades: 8 afios

No. de sesion: 1
Grado: 1°
Edades: 6

Titulo: Mis 10 deditos

Titulo: Mis 10 deditos

Contenido tematico: Base 10 y adicién.

Eje: Sentido numérico y pensamiento algebraico

Experiencia clave/Conocimiento y habilidad: Uso del conleo para delerminar la cardinalidad de un
conjunio. Uso de modelos para representar |a cardinalidad de un conjunto. Calcula mentalmenle
cualquier lémmino de la expresion a + b = ¢, siendo a, b, ¢, nimeros digitos o el 10.
Competencia: Comunica informacion matematica.

Material: Plumones y tarjetas con los nimeros del 1 al 20

Contenido tematico: Base 10 y adicién.

Eje: Senlido numérico y pensamiento algebraico

Experiencia clave/Conocimiento y habilidad: Uso del conleo para delerminar la cardinalidad de un
conjunto. Uso de modelos para representar la cardinalidad de un conjunto. Inlerpreta y representa
nameros, al menos hasla el 10.

Competencia: Comunica informacion malemalica.

Lugar: Salén de clases
Organizacion: Equipos de 5 nifios y nifias

Material: Plumones y larjelas con los nimeros del 1 al 10

Inicio:
Se dara la bienvenida y después la mediadora pedira a los nifios y nifias que se organicen en equipos
de 5 personas y que ocupen su lugar - Hola chicos, el dia de hoy vamos a trabajar en una aclividad,
necesito que pongan mucha alencién en las indicaciones que les voy a dar, cualquier duda o pregunia
la pueden hacer. Primero vamos a organizar equipos, de 5 personas. Ahora les voy a pedir que se
sienten en equipo-.
Se daréa el nombre de la actividad y la consigna - La actividad se llama Mis 10 dedifos, en la cual van a
representar con los dedos de sus manos los nameros que les voy a decir (la mediadora dira 5 nameros
diferenies para que los nifios los representen con las manos), después van a sacar una larjela de las
que les voy a dar, quiero que en equipo busquen distinias formas de representar el nimero que
aparece en la larjeta y que invenlen sumas que les den como resultado el ndmero que aparece en la
tarjeta.-. Se realizard una demoslracién para que los nifios y las nifias puedan hacer la actlividad.
Se le repartiran los maleriales a cada equipo y la mediadora comenzara con la mencion de los
nameros y después dard paso a la aclividad con las larjelas en cada uno de los equipos.

Lugar: Salén de clases
Organizacion: Equipos de 5 nifios y nifias.

Intermedio:
La mediadora se acerca a cada uno de los equipos, hace observaciones del frabajo de los nifios, se
espera que en esla aclividad empleen sus manos para representar de distinlas formas la cardinalidad
de un nimero dado y que calculen menlalmente cualquier lérmino de la expresion a+b=c.
Para facililar la comprension se hace uso de los plumones para hacer una marca en los dedos de los
nifios y nifas que le sirva de referencia para facilitar la representacion y el conteo. Se realizan una serie
de pregunias o sugerencias basadas en la aclividad y en lo que los nifios y nifias estan haciendo, por
ejemplo, como representan el namero.., si hay otras formas de representario, qué sumas han
enconltrado, elc.
5 minutos antes de concluir con la aclividad se dard un aviso de que se acerca el final de la aclividad y
que en cuanio suene la campana habra terminado la aclividad. Después de que se lermina la actividad
se les pide a los nifios que coloquen los materiales de forma ordenada en la “la caja malemaltica®™ que
pasara por cada equipo. —Coloquen los maleriales deniro de esla caja, a la cudl llamaremos “la caja
maltemdlica®, por favor, en orden y tranquilos-.

Inicio:

Se dard la bienvenida y después la mediadora pedira a los nifios y nifias que se organicen en equipos
de 5 personas y que ocupen su lugar - Hola chicos, el dia de hoy vamos a lrabajar en una aclividad,
necesilo que pongan mucha alencion en las indicaciones que les voy a dar, cualquier duda o pregunia la
pueden hacer. Primero vamos a organizar equipos, de 5 personas. Ahora les voy a pedir que se sienlen
€n equipo-.

Se dara el nombre de la aclividad y la consigna - La actividad se llama Mis 10 dedifos, en la cual van a
representar con los dedos de sus manos los nimeros que les voy a decir (la mediadora dira 5 nimeros
diferentes para que los nifios los representen con las manos), después van a sacar una larjeta de las
que les voy a dar y quiero que en equipo busquen dislinlas fomnas de representar el namero que
aparece en la tarjela-. Se realizara una demostracion para que los nifios y las nifias puedan hacer la
Se le repartiran los maleriales a cada equipo y la mediadora comenzara con la mencion de los nimeros
y después dara paso a la aclividad con las larjelas en cada uno de los equipos.

Cierre:
La mediadora organizara a los nifios y nifias en un rincén para hacer la reflexion de la aclividad. Aqui
se le incitara a los nifios y nifias a que recuerden lo que hicieron en la aclividad, qué digan cuanlas
formas de represendar cierlo nimero enconlraron, que cosas podemos hacer con las sumas, para qué
sirven las sumas.
Por tltimo la mediadora cerrara la refiexion preguntando qué de todo lo que se hizo, qué les gusio mas.
También se les dira que si las larjetas se quedarén en el salén, donde las colocarian y que cosas
podrian hacer con ellas.

Intermedio:

La mediadora se acerca a cada uno de los equipos, hace observaciones del trabajo de los nifios, se
espera que en esla aclividad empleen sus manos para representar de distintas formas la cardinalidad de
un nimere dado. Para facililar la comprension se hace uso de los plumones para marcar en los dedos
de los nifios y nifias un “punto” que le sirva de referencia para facililar la representacion y el conteo. Se
realizan una serie de preguntas o sugerencias basadas en la aclividad y en lo que los nifios y nifias
eslan haciendo, por ejemplo: ;Como representan el nomero...7 ;Hay otras formas de representario?,
elc.

5 minutos antes de concluir con la aclividad se dara un aviso de que se acerca el final de la actividad y
que en cuanlo suene la campana habra lerminado la aclividad. Después de que se lermina la aclividad
se les pide a los nifios que coloquen los maleriales de forma ordenada en la “la caja matematica™ que
pasara por cada equipo. —Cologquen los maleriales denlro de esla caja, a la cudl llamaremos “la caja
malemdlica®, por favor, en orden y tranguilos-.

Cierre:
La mediadora organizara a los nifios y nifias en un nincon para hacer la reflexion de la aclividad. Aqui se
le incilara a los nifios v nifias a que recuerden lo que hicieron en la aclividad, qué digan cuanlas formas
de representar cierlo nimero enconiraron, en que lugares han vislo esos ndmeros, para qué sirven.
Por titimo la mediadora cemrara la reflexion preguntando qué de lodo lo que se hizo, qué les gusto mas.
También se les dird que si yo dejara las larjetitas, donde las colocarian y que cosas podrian hacer con
ellas.

H
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Nombre de la sesion: Mis 10 deditos
| Grupo: 1°

Nimnero de sesion: 1
Fecha: 20 de Enero de 2011

Registro Factual

Interpretacic

La mediadora da la bienvenida y espera un poco para
comenzar a dar las indicaciones, ya que los niflos y las
nifias eslan muy inquietos y lardan mucho tiempo en prestar
atencion para comenzar con la aclividad.

Mientras los nifios se ponen de acuerdo para comenzar con
la aclividad, Paloma dice “Yo voy primero” y Alonso le
responde ‘y yo soy el segundo”

Cuando los nifios y nifias representan los nimeros con los
dedos de las manos, comparan las representaciones que
hacen del mismo nimero entre cada uno de ellos.

Durante la reflexion, los nifios y nifias se interumpen mucho
entre ellos y les ponen poca alencion en lo que comenta
cada uno.

Oscar dice ‘as velas son numeros, porque son los afos que
vamos cumpliendo, por eso son nimeros”™

Hacen comentarios respecto al nimero que les gusia mas y
el por qué, por ejemplo: Alonso dice “A mi me gusta el 10,
porgue ya quiero crecer” y Maria Inés dice “A mi me gusta el
ocho porque yo ya quiero usar zapafillas (zapatillas de
ballet)”

Hacen referencia a los lugares donde encueniran los
nomeros, como que los pueden ver en los calendarios, en el
reloj, en la fecha, en la lista y en la linea del liempo. Y
también hacen mencién de para qué sirven los niumeros, por
ejemplo que los nimeros sirven para sumar, para saber la
hora, para jugar “Jenga” (juego de mesa, en el cual fienen
que sacar piezas de una lorre, sin dembarla, y colocar
encima la pieza que se saco).

Muesiran inquietud por saber cuanto tiempo falla para salir
de la escuela, y hacemos un conteo de los minutos que
faltan ulilizando los dedos de las manos.

¢ Qué podria hacer para que los nifios y nifias presien
alencion y se tranquilicen mas rapido?

Para resolver esla siluacion, podria emplear una
aclividad de juego corla, en la cual nos demos la
bienvenida y hagamos algo referente a los nimeros, por
ejemplo pasar lista y contar cuantos nifios y nifias
asistio hoy.

CH: Comparar niimeros desde los conceplos de nimero
cardinal por lo menos hasta el 10.

:De qué manera podria hacer que los nifios y nifias no
se interrumpan y escuchen lo que cada uno aporta?

Los  nifios/nifias hacen una reflexion personal
simultanea, para si mismos, mas que para compartir con
los demas.

Podriamos eslablecer una serie de formas en las que
pueden expresar su opinion y pemifir que otros también
se expresen, por ejemplo, utilizar un objelo para asignar
tumos de parlicipacion. Y que cuando no se eslé de
acuerdo con lo que se propone, levanten la mano para
que se les dé el objelo y puedan expresar su opinion.

Hace |a correspondencia entre una represenlacion y el
nimero de afos.

CH: Reconoce la cardinalidad de un nimero.

CH: Relaciona los nimeros con hechos de su enfomo,
endiferentes contexios.

Uso de modelos para delerminar la cardinalidad de un
conjunto y uso de propiedades del sislema decimal
para inlerpretar y comunicar cantidades en dislintas
formas.

CH: Idenlifica dislintos usos de los nimeros segin los
contexlios en que aparecen. precios, calendarios,
ascensores, camiones, etcétera

EC: Realiza conteo de forma oral para determinar la
cardinalidad de un conjunic (conleo de minutos
ulilizando los dedos de las manos).

CH: Conocimiento y Habilidad
Comp: Compelencia
EC: Experiencias Clave
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No. de sesion: 2
Grado: 1°y 2°
Edades:6a 8

Nombre de la sesion: ;Qué nimero me locd?
Grupo: 2°

Nimero de sesion: 2
Fecha: 25 de enerode 2011

Titulo: ;Qué namero me tocd?

Registro Factual

Interpretacion

Contenido tematico: conteo, representacion numérica y adicion.

Eje: Senlido numérico y pensamiento a i

Experiencia clave/Conocimiento y habilidad: Uso del conleo para determinar la cardinalidad de un
conjunto. Uso de modelos para representar |a candinalidad de un conjunto. Calcula mentaimente
cualquier {émino de la expresién a + b = ¢, siendo a, b, ¢, nimeros digitos o el 10.

Competencia: Comunica informacion malemalica.

Material:
Tarjetas con los nameros del 1 al 20
Diversos objetos (colores, fichas, gomas, elc.)

Lugar: Sal6n de clases
Organizacion: Grupal

Inicio:

Se comienza con una bienvenida, se pasa lisla y después la mediadora pedira a los nifios y nifias
que se organicen en un circulo y se sienlen en el piso - Hola chicos, el dia de hoy vamos a trabajar
en una aclividad, necesito que pongan mucha atencion en las indicaciones que les voy a dar,
cualquier duda o pregunia la pueden hacer. Primero vamos a organizamos en un circulo y nos
vamos a senlar en el piso-.

Se dara el nombre de la aclividad y la consigna. La aclividad se llama ;Qué nimero me foc6? en la
cual cada uno de los nifios va a lomar una tarjela de la Caja Matematica, se les indicara que no
deben dejar que los demds vean que nimero les toco. Cada uno debera representar el namero que
le tocd usando objelos, a sus compafieros, sus manos, para que los demas compaiieros adivinen
qué namero le loco.

La instructora pondra un ejemplo para que los nifios comprendan la consigna y puedan realizar la
aclividad.

Intermedio:

La mediadora participara en la aclividad, otorgando tumes, realizando observaciones, dando posibles
respuestas, las cuales no siempre serdn comrectas y tendran la intencion de propiciar que los nifios y
nifias denolen el emor y expliquen el porqué no estan de acuerdo. También propondra una serie de
situaciones que promuevan un ambiente constructivo; por ejemplo,-qué pasaria si yo junto eslos 5
objetos y a 8 de sus compafieros, qué nimero nos daria, o cuanto sumaria, o cuanlos objelos
tendriamos, elc.- 6 —Qué pasaria si yo quito 6 objetos a esle conjunio de 15-.

5 minutos antes de concluir con la aclividad se dara un aviso de que se acerca el final de la actividad
y que en cuanto suene la campana habra terminado la aclividad. Después de que se lermina la
aclividad se les pide a los nifios que coloquen los materiales de forma ordenada en la “la caja
malematica® que se pondra en el centro del circulo para que pasen a poner sus maleriales. —
Coloquen los materiales dentro de la Caja Malemélica, por favor, en orden y tranquilos-.

La mediadora se presenta con el grupo, enlrega la lista a
Gael, al cual le toca pasarla. Les indica como se llama la
actividad y cudles son las indicaciones para rabajar.

Emmanue! representa el nimero 4 formando el nimero
con 4 palitos de madera.

Regina representa el nimero 10 con palitos de madera y
ordenarios de forma comespondiente, eslo es de dos en
dos, para facilitar el conteo.

Isabel utiliza dos colecciones de objelos para representar
el namero trece, coloca 10 palitos y 3 colores, los ordena
de forma comespondiente para que sea mas facil identificar
el nimero que le toco.

Mientras realizamos la actividad, Santiago dice “hay que
represenlar nimeros méas grandes, como el 63 o hasla el
100"

Mientras Renata representa su nimero, coloca los palitos
de forma comespondiente, y conforme avanza cuanta los
palitos para ver cuantos le faltan.

Los nifios y nifias se interumpen mucho entre ellos y se
distraen con facilidad, lo que provoca que no se escuchen
o no aliendan a las indicaciones que se les da. ;Qué
podria hacer para que no se distraigan y escuchen las
indicaciones?

Pasar lista es una situacién de la vida cotidiana que se
puede aprovechar para fomentar que los nifios y nifias
consiruyan su conocimiento logico-malematico. Los
nifios y nifias se interesan por lo que ocurre en la vida
cotidiana y esas situaciones los molivan a reflexionar
sobreellas.

CH: Determina la cardinalidad de colecciones
representadas graficamente

CH: Compara colecciones 1. Emplea el confeo para
delerminar la cardinalidad de un conjunto.

CH: Organzar una coleccioa numerosa en
subcolecciones (agrupamientos configuraciones) para
facilitar el conteo de sus elementos o la comparacion
con otras colecciones.

CH: Compara colecciones 1. Emplea el conteo para
delerminar la cardinalidad de un conjunto.

Santiago regula su propio nivel al pedir que se
manejen nimeros mas grandes.

CH: Conoce la sucesiin numerica hasta el 100,
muestra el conocimiento de que el 100 es mas grande

queel 63.

CH: Compara colecciones 1. Emplea el confeo para
determinar la cardinalidad de un conjunto.

Es notorio el interés en la actividad de parte de los
nifio/nifias, su participacion es inlensa, lo que por
momentos hace dificil la coordinacion de la sesion.
Proponerles que cuando no estén de acuerdo con
alguien, deben levantar la mano y dirgirse a la
persona y expresar “yo no estoy de acuerdo con ____
porque____~

Cierre:

La mediadora organizara a los nifios y nifias para hacer la reflexion de la aclividad. Aqui se le incitara
a los nifios y nifias a que recuerden lo que hicieron en la actividad, qué digan cuantas formas de
representar cierlo nimero encontraron, qué usarian para represeniar nimeros mas grandes como el
150, qué nimero fue el mas dificil de adivinar.

Por dltimo la instruclora cemara la reflexién preguniando qué de lodo lo que se hizo, queé les gusio
mas y se les avisara quien pasara lista la siguiente sesién.

CH: Conocimiento y Habilidad
Comp: Competencia
EC: Experiencias Clave
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No. de sesion: 3
Grado: 1°y 2°
Edades:6a 8

Titulo: Reloj humano

Nombre de la sesion: Relof humano Nixnero de sesion: 3
Grupo: 1° Fecha: 27 de enero 2011
Registro Fachusal Interpretacion

Contenido tematico: Ubicacion espacial

Eje: Forma, espacio y medida

Experiencia clave/Conocimiento y habilidad: uso del reloj estandar para medir el tiempo. Uso de
minutos y horas como unidades para medir el tiempo.

Competencia: Comunicar informacién matematica.

Material:
Carteles con los nomeros del 1al 12
Reloj de pared

Lugar: Patio de la escuela
Organizacion: Grupal

Inicio:

Se comienza con una bienvenida, se pasa lisla y después la mediadora pedira a los nifios y nifias
que se organicen en un circulo y se sienten en el piso - Hola chicos, el dia de hoy vamos a trabajar
en una actividad, necesito que pongan mucha alencién en las indicaciones que les voy a dar,
cualquier duda o pregunia la pueden hacer. Primero vamos a organizarnos en un circulo y nos
vamos a sentar en el piso-.

Se dara el nombre de la aclividad y la consigna. La actividad se llama Reloj Humano en |a cual dos
nifios van a ser las manecillas del reloj y los demas van a tomar un cartel con un nimero, los cuales
representan las horas. Después la inslruclora, usando el reloj de pared, les explicard los
componentes basicos y marcara una hora, la cual los nifios deberan representaria; luego de varios
ejercicios los nifios seran los que propongan la hora para que sea representada.

La instructora pordra un ejemplo para que los nifios comprendan la consigna y puedan realizar la

Intermedio:

La mediadora parlicipara en la actividad, olorgando lumos, realizando observaciones, incitando a los
nifios para que parlicipen y proponiendo algunas situaciones en las que se haga referencia a las
horas que son importantes durante el dia, las actividades que podrian realizar si saben qué hora es,
ofras sobre qué pasaria si movemos la manecilla chica, la cual marca las horas a alguno de los lados
del reloj, poniendo algunos ejemplos en los cuales se lenga que descubrir cuanlos minutos se eslan
marcando y denotar la secuencia numérica entre cada hora.

5 minutos antes de concluir con la actividad se dara un aviso de que se acerca el final de la actividad
y que en cuanto suene la campana habrd terminado la actividad. Después de que se foca la
campana, se les pide a los nifios que cologuen los maleriales de forma ordenada en el mismo lugar
donde los encontraron. —Coloquen los maleriales dentro en el lugar donde los teniamos, por favor,
en orden y tranquilos-.

La mediadora liega al salén y saluda a los nifics, entrega la
lisla de asisiencia y la pasan, enseguida les da &l nombre de
laacividad y les pide que bajen al patio para trabajar,
enseguida da la consigna y la aclividad comenza,

Mieniras se asignan los nlmeros y qUeenes van a ser las
manecilias, Maria Inés dice “Los relojs (relojes) marcan las
horas del dia, verdad que s

Fabidn dice Las manecilas cuando Began a un ndmero, af 5
&l 12, son las horas™

Ares dice "Hay muchos refojes en mi casa como este (seflala
el refoj convencional usado en lo sesin) que dicen la hora”
tos nifios (as) preguniaron & qué hora es |a salida y cuando 1a
mediadomn condesta, elios trataron de hacer 1 representacion
de las 2:30 con el redoj convencional y despuds ka mediadora
propuso que lo hicieran en el “reloj humano”

Cuando s representé las 11:00 Aldebaran dijo "Es la hora
del recreo”

Valenbna dice "M mamé me dice que hora es para saber
cuando terminamos algo”

Ases dice Yo era las horas porgue soy el mds chico™a o que
Aldebaran dice "Alberio era los minulos, es el més alto”™

Cuando se les pregunia para qué sirven los relojes, Alberto
dice Para marcar &f bempo” Renata dice "Pam saber a qué
hora lenemos que i 8 la escuela”™

CH: Reconoce la funcionalidad de instrumenios y hace
uso de unkiades estindar de medida de! liempo.
Idenlifica los componenles de un reloj estandar y
reconoce ia unidad hors,

CH.R % la funcionalidad de instrumenios y hace
uso de undades estindar de medida del iempo.

Muesiran inquietud por saber |a hora, como unidad
estandar, y como idenlificario y represendario con un reloj
convencional.

EC: identifica el inicio o final de un evenlo en funcidn del
liempo
Compara longitudes de forma directa, y eslablece una

redacion enlre e tamalio de las manecillas y el de cada
uno de ellos.

CH: Reconoce la uncionalidad de instrumenlos de

EC: Identifica & inicio o final de un evendo en funcién del
bempo

Cierre:

La mediadora organizara a los nifios y nifias para hacer la reflexion de la aclividad. Se le incitard a
que recuerden lo que hicieron en la sesion, gué mencionen que utilidades tiene el saber la hora, que
ofras cosas conocen que les pueden decir qué hora es, qué harian si no tuvieran un reloj para saber
la hora.

Por ditimo la mediadora cerrara la refiexion preguntando qué de todo lo que se hizo, qué les guslo
masy les avisara quien pasard lisla la siguiente sesién.

CH: Conocimiento y Habilidad
Comg: Compelencia
EC: Expenencias Clave
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No. de sesion: 4
Grado: 1°y 2°
Edades:6a 8

Titulo: Cintas de medir

Nombre de la sesion: Cinfas de medir Nimmero de sesion: 4

Grupo: 2° Fecha: 1 de febrero de 2011
Registro Factual Interpretacion

La mediadora da la bi ida, les pide a los nifios y nifias que

Contenido temaltico: Estimacion y medicion.

Eje: Forma, espacio y medida

Experiencia clave/Conocimiento y habilidad: Compara longitudes en forma directa o utilizando
algin objelo. Estima longiludes y verifica con una unidad.

Competencia: Comunica la informacion malemdatica; valida procedimienlos y resultados

Material:
Cinlas de papel , cinta adhesiva, cinta mélrica y plumones

Lugar: Salén de clases
Organizacion: Por parejas

Inicio:

Se comienza con una bienvenida, se pasa lista y después la mediadora pedira a los nifios y nifias
que Se organicen por parejas y se sienten en el piso - Hola chicos, el dia de hoy vamos a trabajar en
una aclividad con eslas cintas y estos plumones, necesito que pongan mucha atencion en las
indicaciones que les voy a dar, cualquier duda o pregunita la pueden hacer. Primero vamos a
organizamos en parejas y nos vamos a senlar en el piso-.

Se dara el nombre de la actividad y la consigna. La actividad se llama Cintas de medir en la cual
cada uno de los nifios va a lomar una cinla de la Caja Matemética y un plumén, se les indicara que
deben colocarle su nombre. Por parejas, deberan medirse con la cinta de papel, y cortar |a cinla del
mismo tamafio que cada uno de ellos. Después deberan comparar las cintas entre ellos y enseguida
se colocaran las cinlas en el pizaméon para poder apreciar quién es mas alto o mide mas, quién es
mas pequefio, efc.

La mediadora pondra un ejemplo para que los nifios comprendan la consigna y puedan realizar la

Intermedio:

La mediadora participara en la actividad, otorgando tumos, realizando observaciones y propondra
una serie de situaciones que promuevan un ambienle conslruclivo; por ejemplo,-Como podriamos
saber quién es mas allo o quién es mas bajo, como cuanlo crees que mida tu compaiiero, qué ofras
cosas pueden ser igual de allas, elc. También organizara a los nifios para que coloquen sus cintas
en el pizamén y se comience con la segunda parfe de |a actividad. Se les dird que digan que
diferencias nolan entre una cinla y olra, cuanto creen que midan, como podemos ordenarlas.

5 minutos antes de concluir con la aclividad se dara un aviso de que se acerca el final de la aclividad
y que en cuanto escuchen 5 aplausos habré terminado la actividad. Después de que se termina la
aclividad se les pide a los nifios que cologquen los maleriales de forma ordenada en la “la caja
matemdlica® que se pondra en el centro del circulo para que pasen a poner sus maleriales. —
Coloquen los maleriales dentro de la Caja Matemalica, por favor, en orden y tranquilos-.

Cierre:

La mediadora organizara a los nifios y nifias para hacer la reflexion de la actividad. Aqui se le incitarad
alos nifios y nifias a que recuenden lo que hicieron en la aclividad, queé digan qué cosas podran
hacer con las cintas, les muesira una cinla métnca y les dice que si con eso lambién puede medir
cosas, como lo harian elc., qué otros objelo podrian medir con las cintas, cudles miden los mismo,
para qué sirve saber cuanio miden las cosas o cuales son mas altas, que olras formas conocen para
medir los objelos, eic.

Por uitimo |la mediadora cemara la reflexion pregunitando qué de todo lo que se hizo, qué
aprendieron, que les agrado mas y se les avisara quien pasara lista la siguienle sesién.

escofan una pareja para frabajar, les da la consigna y los
maleniales.

Cuando se eslan midiendo Regina dice “nos medimos pama
saber quén es el mas alio”

Gael dice ‘Nos medimos para saber que pareja es mdis alfa,
cud es la mediana y cudl el més baja™

Arely dice Wos medimos con cenfimefros con la cinta méfnica y
con las cintas nommales (refinéndose a las firas de papel} para
saber con qué medimos si no lenemos cinfas métricas™

Los nifios y nifias muesiran inquiefud por medir mas cosas del
saldn, haciendo uso de las liras de papel y la cinta mélrica.

Rodrigo se muestra indispuesto a participar en la sesién, no
quiere hacer una pareia ni medir a un companen.

Brayan dice ton esas fires podemos medir edificios™ a lo que
Daniel conlesta Yo dirla que necesitamos como un miidn de
esfas (sefiala la tra)™

La mediadora dice “como cudntas liras necesitan para medime™
Regina dice "como 13"y Brayan dice "La subo a 100" a lo que
Regina dice Yo subo a 1000" y Brayan dice "yo 2 30007

Los nifios y nifias ordenan las liras de papel de mayor 8 menor,
y dicen que el mas allo es Emmanuel y el mas bajo es Sanliago.

Santiago dice ‘i hermana mide menos que yo porque effa va

en pimero” a lo que Omel dice ‘en primero la més chiquita es
Paloma, verdad™.

Hace comparaciones con respecio al lamafio.

Reconoce la funcionalidad de la medicién y pone ejemplos con
fespecio a la aclividad que realiza

Hace use de unidades de medida esltandar (centimetros) y
reconoce ka cinta mélnica como inslnimento de medida.

CH: Medicién y comparacion de longitudes. ulilizando unidades de
f ot

Para solucionar esla dificuilad, la mediadora le pidié a Rodngo que
le dijera que quisiera hacer con fa lira, el propuso que medir las
mesas y ofros objelos en el saion, enlonces la mediadora le dijo
que lo hiciera y que al final comparfiera sus mediciones.

Hace uso de la tiR de papel como un instrumento para medir
objetos, y lo relaciona con el tamafio de los mismos. Y establecen
una eslimacién con respeclo al tamafio de un obielo v |a canlidad
de tiras que se podnian emplear,

Comp. Comunica informacion malemdlica
Brayan y Regina expresan conociméenio de ndmeros mayores a
1000.

EC:Ordena 3 o mas obielos por su medida.
Conteslan a la prequnla ; Quén es mas allo y quién mas bajo?

Sanliago hace una diferencia con respecio al grado escolar v la
eslalura de su hermana, lo cual lo lleva a deducir que ellas es mas
baja porque va un grado anes que €l. Por clra parte Omel reconoce
alanifia mas pequefia dentro de un grupo de nifics.

CH: Conocimiento y Habilidad
Comgp: Competencia
EC: Expenencias Clave
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No. de sesion: 5
Grado: 1°y 2°
Edades: 6a8

Titulo: Patrones Pop Pop

Contenido tematico: Palrones, nimeros naturales y conteo

Eje: Senlido numérico y pensamiento algebraico

Experiencia clave/Conocimiento y habilidad: Construye e idenlifica patrones. Describe la
secuencia que utiliz6. Cuenta los objetos para seguir con |a continuidad.

Competencia: Comunicar informacion matematica

Nombre de la sesion: Pairones Fop pop Nimero de sesion: 5
Grupo: 1° Fecha: 3 de febrerode 2011
Registro Factual Interpretacion

La mediadora llega al saldn y explica la actividad, reparte en

cada equipo los maleriales necesarios pare realizar su

palrén. Una vez enlendidas las indicaciones comienza la

actvidad.

Mienlras Alberio hace su patrin dice ‘es una palomia, | EC: Crea y extiende un palrin lineal simpie.

paiomda, pafomila y graniio” la mediadora le pregunta —

Material:
Palomilas de maiz, granos de maiz, tiras de papel y pegamento.

Lugar: Salon de clases
Organizacion: En equipos

Entonces cada cuantas palomitas pones un granito- a lo que
Aberto conlesla “Cada tres palomitas”

Aonso dice “una palomila y un maiz, una palomia y un malz”
Nexis le dice a Maria Inés el mio tene 3 palomias, 2 boiias,
3 palomitas y 2 bolitas®

Inicio:

La mediadora comienza dando |a bienvenida, enseguida se pasa lisla y después la mediadora
pedira a los nifios y nifias que se organicen en equipos - Hola chicos, el dia de hoy vamos a trabajar
en una aclividad, necesito que pongan mucha alencién en las indicaciones que les voy a dar,
cualquier duda o pregunta la pueden hacer. Primero vamos a organizarnos en equipos y nos vamos
a sentar en nuestras sillas-.

Se dara el nombre de la aclividad y la consigna. La aclividad se llama Pafrones Pop Pop en la cusl
cada uno de los nifios va a elaborar un patrén con palomitas y granos de maiz, se les indicara que
deben colocarle su nombre. También se les explicard brevemente en qué consiste un palron y se
pondra un ejemplo para que los nifios comprendan la consigna y puedan realizar |a aclividad.

Intermedio:

La mediadora participara en la aclividad, realizando observaciones y propondra una serie de
siluaciones, referenles a que secuencia estan siguiendo para realizar su palrén y cada cuanlas
palomitas ponen un granito o cada cuantos granitos ponen una palomita, que expliquen como estan
haciendo su patrén. También se les preguniard donde han visto patrones y que los describan.
Después les dird que si las palomilas fuvieran un valor de 2 y los granos un valor de 1, cuanio
sumarnia su patrén, se incitara para que cada nifio y nifia explique coémo obluvo ese resultado.

5 minutes antes de concluir con la actividad se dara un aviso de que se acerca el final de la actividad
y que cuando la mediadora aplauda 5 veces habrd lerminado la actividad. Después de que se
lermina la aclividad se les pide a los nifios que ordenen la mesa y que coloquen los materiales en los
recipientes de donde los tomaron. —limpien la mesa y coloquen los maleriales en los recipienles, por
favor, en orden y tranquilos-.

Cierre:

La mediadora organizara a los nifios y nifias para hacer la refiexion de |a actividad. Aqui se le incitara
a los nifios y nifias a que recuerden lo que hicieron en la sesion, qué expliquen cada uno sus
palrones, que muesiren en que son diferenles de los patrones de los demas compafiercs, qué
secuencia es |la que mas compaiieros hicieron y cudl es |la mas diferenle. También que mencionen
en que lugares han visto patrones y para que creen que sirvan.

Por ditimo la mediadora cerrara la refiexion preguntande qué de todo lo que se hizo, qué les gusto
més y se les avisara quien pasard lisia la siguiente sesién.

En el momento de la reflexidn cada uno de los nifios explica
sus palrones y comparan sus pabrones para ver si hay
algunos parecidos.

Moisés explica su palron “Una palomita, un granio, una
palomita, un granfo” enlonces Valentina dice “yo también

hice de uno en uno”™

Oscar dice yo hice un patrin distinto, puse 3 palomitas, 2
grandos y lvego una palomita 2 graniios y ko repetl olra vez”

Ante 3 situacion de conlar cada palomita como 2 y los
granitos como 1, Aldebaran dice “el mio bene 22, porque los
conté cada uno”

A Ares se le dificulta hacer su patron, Aldebaran se acerca y
lo apoya, le va poniendo el ejemplo de como puede hacer su
patran,

EC: Usa palabras para describir la experiencia de construccion.
CH: Conslruye e idenfifica palrones. Describe la secuencia que
ublizo.

CH: Cuenta los objelos para seguir con [a conbnuidad.
Comp. Comunica informacion matematica

Identifican diferencias enire los patrones.
EC: Usa palabras para describir la expenencia de construccion.

CH: Construye e ientifica pationes.
CH: Descnbe la secuencia que utilzo.

Comp. Comunica informacion malemdlica
CH: Describe la secuencia que utilizo.

EC: Realiza conleo de forma oral para determinar la cardinalidad
de un conjunto. Menciona series de 1 en 1y de 2 en 2 de forma
| ascendente.

Aldebardn se muestra muy dispuesto a apoyar a su compafero y
|aportar ideas que le sean Ufiles. Considero que esio es
beneficioso para el aprendizaje de Ares.

Muchos de los nifios y nifias se fran concentrados y
divertidos al elaborar sus patrones.

Supongo que este tipo de actvidades en las cuales se pone en
juego la creatividad del nifio favorece a Jue ellos se muesiren

mds alentos y controlados.

CH: Conocimiento y Habilidad
Comp: Compelencia
EC: Expenencias Clave




LZl

No. de sesion: 7
Grado: 1°y 2°
Edades:6a 8

Titulo: Basqueda del tesoro

N de la sesion: Bisqueda del lesoro Nimero de sesion: 7
Grupo: 2 Fecha: 10 de febrerode 2011
Registro Factual Interpretacion

La sesién inicia cuando la mediadora llega al salon y da la

Contenido tematico: Ubicacion espacial y representacion.

Eje: Forma, espacio y medida

Experiencia clave/Conocimiento y habilidad: Comunica desplazamientos oralmente o a lravés de
pistas o croquis. Utiliza un sislema de referencia para reproducir, describir y ocupar posiciones de
personas u objetos. Describir y representar graficamente acciones desarrolladas en un recorrido.
Competencia: Comunica informacion malematica. Resolver problemas de manera auténoma.

Material:

Lista de pistas

Mapa del lesoro (croquis)

Cofres de tesoro (cajas con dulces)

Lugar: Palio de la escuela
Organizacion: En equipos

Inicio:

La mediadora comienza con una bienvenida, enseguida se pasa lisla y después la mediadora pedira
a los nifios y nifias que se organicen en equipos - Hola chicos, el dia de hoy vamos a trabajar en una
aclividad en la cual necesilo que pongan mucha atencién en las indicaciones que les voy a dar,
cualquier duda o pregunia la pueden hacer. Primero vamos a organizamos en equipos. -.

Después se les dard el nombre de la actividad y la consigna. La aclividad se llama Basqueda del
fesoro en la cual cada equipo va a buscar un tesoro, utilizando una lisla de pistas y un mapa del
lesoro (croquis), el equipo debe de eslar siempre junlo para evilar que alguien se pierda en el
camino. Se da la indicacion de que en cuanio uno de los equipos encuentre el lesoro, deberan
acercarse a la mediadora para que les de la siguiente indicacion. Ya comprendidas las indicaciones
se enlregaradn los materiales y se bajara al palio, para que todos comiencen al mismo tiempo y desde
el mismo lugar.

Intermedio:

La mediadora parlicipara en la aclividad, buscando el lesorc con los nifios y nifias, realizando
observaciones y olorgando pistas exira o aclaraciones de dudas respeclo a las pislas o al mapa del
fesoro. La mediadora propondrd que manquen en el mapa el recorrido que han hecho, para que les
sea mds facil encontrar el lesoro. También dard la indicacion de que suban al saldn y esperen a que
los deméds encuentren el tesoro.

5 minutos anles de concluir con la aclividad se dara un aviso de que se acerca el final de la aclividad
¥ que en cuanlo la mediadora termine de contar del 1 al 20 de forma regresiva habra terminado la
aclividad. Después de que se lermina la aclividad se les pide a los nifios que se sienlen y cologuen
los mapas y los lesoros en el centro de la mesa.

Cierre:

La mediadora organizara a los nifios y nifias para hacer la reflexion de la aclividad. Aqui se le incitard
a los nifios y nifias a que recuerden lo que hicieron en la sesion, qué expliquen qué fue lo que
hicieron para encontrar el tesoro y como utilizaron el mapa. También que mencionen para qué
podrian servir los mapas de tesoro (croquis), en donde los han visto y para que elaborarian un
croquis.

Por dltimo la mediadora cerrara la refiexion preguntando qué de fodo lo que se hizo, qué les gusto
mas y se les avisara quien pasara lisla la siguiente sesién.

gna, le entrega a cada equipo su respectivo mapa y da
la indicacion de que pued: con la by

Cada uno de lbs equipos desaibe el recomido que va
haciendo.

Arely dice ‘pensabamos que el lesoro esfaba denfro def
hipopétamo, pero estaba armiba de la cabeza™

Daniel, Rodnge y Enck encontraron 2 de los tesoros, los
cuales no les comespondian de acuerdo a sus pistes, perm
dijeron que no se los quedaron porque su mapa no iba hacia
donde los encontraron.

Regina dice "nosolros nos confundimes porgue fa pista decia
que &l tesoro estaba a la izquierda de donde guardamos las
mochias y i b mmiba def %

Los nifios y nifias marcan el recomdo que hicieron en los
croquis y después lo explican en vaz alta.

Trabajan en la bisqueda del lesoro de forma colaborativa y
apoyandose enbre elios.

Regina dice "Los croguis sirven para fegar a un lugar, porgue
te ubica”

La mediadora dice —Sin las pistas hubieran podido enconfrar
el lesoro- Brayan dice “no, nos hubiéramos revuefio asl van
paraya, van para aci"

En esla sesion uno de los mifies le pegd un chicie en el
cabelio a otro compahero, esto ocasiono desorden y dsgusto
enire los implicados.

CH: Describir y representar graficamente acciones desanolladas
en un recomido.

CH. Ci ica despk e o a bavés de pistas o
croquis.

CH: Utiliza un s de refe ia para rep , describir y
ocupar posiciones de personas u objelos.

Reconocen la importancia del seguimiento de las pstas o
instrucciones para llegar a un lugar determinado.

Dan una referencia sobre sus i de al
distinguiria izquierda.

CH: C:
croquis.

Jesp 1 i 0 a Faves de pslas o

Esta actvidad permilid que los nifios y nifias coordinaran sus
puntos de vista y que cooperaran para seguir el recormido y
buscar el lesoro.

Reconoce la utihdad de los croqus y lo relaciona con aspectos
de su vida cobdiana.

Ri la ancia del seguimiento de las pistas o
instrucciones para liegar a un lugar determinado.

Esle incidente me hizo reconsiderar el Bpo de incentivos que doy

en ab L v ero que no es muy convenienie

proporcionar chicles o dulces pegaj porque  pueds
al cabefio o al pegarios en el piso, elc.

Sin embargo, tuve la op de ver como las dos partes

implicadas emplearon el dialogo para Hegar & una solucion al

conflicto, lodo de forma respeh y de s por

parie de los nifios.

CH: Conocimiento y Habifidad
Comp: Competencia
EC: Expenencias Clave




8¢l

No. de sesion: 8
Grado: 1°y 2°
Edades:6a 8

Niamero de sesion: 8

Titulo: ; Dénde estén estas figuras?

Nombve de la sesion: ; Dinde eslan eslas figuras?
Grupo: 1° Fecha: 17 de febrerode 2011
Registro Factual Interpretacion

Contenido tematico: Figuras planas, simples y compuestas.

Eje: Forma, espacio y medida

Experiencia clave/Conocimiento y habilidad: Comunica cralmenie o por medio de dibujos
caraclerislicas de figuras planas y compuestas. Identifica formas simples denfro de figuras
compuestas. Dibujo y trazado de figuras.

Competencia: Comunicar informacién matemalica

Material:
Recortes de circulos, cuadrados, rectangulos, tridngulos y rombos; hojas blancas, colores, lapices y
reglas

Lugar: Salén de clases
Organizacion: En equipos

Inicio:

Se comienza con una bienvenida, se pasa lista y después la mediadora pedira a los nifios y nifias
que se organicen en equipos - Hola chicos, el dia de hoy vamos a frabajar en una actividad, necesito
que pongan mucha alencion en las indicaciones que les voy a dar, cualquier duda o pregunta la
pueden hacer. Primero vamos a organizamos €n equipos ¥ nos vamos a senlar en nuestras sillas-.
Se dara el nombre de la actividad y la consigna. La aclividad se llama ; Dénde estén estas figuras?
enla cual cada uno de los niflos va a escoger uno de los recories de figuras y va a buscar en su
salén objetos que tengan esa figura y lo dibujaran en sus hojas de papel.

Intermedio:

La mediadora participara en la aclividad, realizando observaciones y propondrd una serie de
situaciones, referenles al pomque eligieron esa figura, cuanios objelos han encontrado que se
parecen a su recorle; si en sus casas o en olros lugares han enconltrado esas figuras, hacer
comparaciones con cuerpos geométricos que conlengan en sus caras una de las figuras que
eligieron.

5 minutos anles de concluir con la actividad se dard un aviso de que se acerca el final de la actividad
y que en cuanio suene la campana habra terminado la actividad. Después de que se termina la
aclividad se les pide a los nifios que ordenen la mesa y que coloquen los maleriales en los
recipienies de donde los fomaron. —limpien la mesa y coloquen los maleriales en los recipienies, por
favor, en orden y tranquilos-.

Cierre:

La mediadora organizara a los nifies y nifias para hacer la reflexion de la aclividad. Aqui se le incitara
a los nifios y nifias a que recuerden lo que hicieron en la sesion, qué expliquen cada uno sus dibujos,
que nos comenlen porque escogieron el recorte ¥ las figuras que dibujaron. Se les pedira a los
demas compafieros que digan en que olros lugares han vislo esas figuras, que harian si se les dejara
esos recorles de figuras y porque lo harian.

Por ditimo la instructora cerrara la reflexion preguntando que de lodo lo que se hizo, qué les gusto
mas y se les avisara quien pasara lista la siguiente sesion.

La mediadora llega al saldn y les pide a los nifios y nifias que
tomen asiento y pongan alencién. Enseguida le da la iista al
nifio que le toca pasarla, y después da las indicaciones para
comenzar con la actividad.

Al preguntar qué figuras geomélnicas conocen, con el objelivo
de explorar sus conocimienios previos, Aldebardn responde
“Yo conozco el Irapecio, €s como fa mesa”

Cuando coméenza la actividad, los nifios y nifias buscan en
su alrededor cosas que tengan la forma de la figura que les
loco. Ares busca en los anaqueles y dice la concha de i

tortugaes pentaguiar”

Alexis dice “los ojos son circulos” y Alberto dice ‘cuando se
salen son redondos™ a lo que Oscar dice “cuando estdn
adeniro son como dvalos”

Los nifies y niflas loman una hoja de papel y dibujan los
objetos que encontraron en e saldn que lenian la forma de B
figura que les toch. Muchos de ellos hacen uso de reglas
para trazar las figuras.

La mediadora pregunta si alguna de las figuras que fomaron
1a han visto en obros lugares, a los que Oscar contesta e
visto un fombo en fa calle” la mediadora le pide que si puede
describirlo y continua “es amariio con una sefiora y su hjo®

Paloma hace una distincion de lamafio entre los ridngulos,
los dibuja y coloca el nombre, tiangulo pequefio, grande y
mediano.

Maria dice “ef caracal es un circulo enroflado”

EC: Identficafiguras simples dentro de su enfomo.

El lamar pentagtdar, &l pentdgono nos manifiesta el desarrolio

de su vocabulario geométrico.
Comp: Comunica informacion malemética.

CH: Dibujo y razado de figuras.
EC: ldentifica formas simples dentro de figuras compuestas.

EC: dentifica figuras simples denfro de su entomo.
EC: Wentifica formas simples dentro de figuras compuestas.

Comp: Comunica informacion malematica.

CH. Comunica oralmente o por medio de dibujos caracteristicas

de figuras planas y compuestas.

CH: Conocimiento y Habilidad
Comp: Compelencia
EC: Experiencias Clave
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No. de sesion: 9
Grado: 1°y 2°
Edades:6a 8

Titulo: Categorizando nuestro grupo

MNombre de la sesién: Calegorizando nuestro grupo Nimero de sesion: 9
Grupo: 2° Fecha: 22 de Febrero de 2011
Registro Factual Interpretacion

Contenido tematico: Calegorizacion, andlisis y representacion de la informacion

Eje: Manejo de la informacion

Experiencia clave/ Conocimiento y habilidad: Recopilar datos para oblener nueva informacion y
representaria graficamente. Organizacion de datos.

Competencia: Comunicar informacion matematica

Material:
Plumones
Pizamén

Lugar: Salén de clases
Organizacion: Grupal

Inicio:

Se comienza saludando al grupo una bienvenida, se menciona quien es la persona que habia sido
asignada la sesién anlerior para pasar lisla y procede a pasar lista. Después la mediadora pedira a
los nifios y nifias que tomen asiento para escuchar las indicaciones - Hola chicos, el dia de hoy
vamos a lrabajar en una aclividad en la cual vamos a necesilar que pongamos mucha alencion, para
que podames dar las indicaciones, cualquier duda o pregunia la pueden hacer. Primero vamos a
senlamos en nuestras sillas-.

Se dara el nombre de |a aclividad y la consigna. La actividad se llama Calegorizando nuestro grupo
en la cual los nifios podran dar sugerencias de que cosas podriamos hacer grupos y que categorias
podriamos usar.

Intermedio:

La mediadora participara en la actividad, escribiendo en el pizamon las calegorias y los objetos
comrespondientes en cada uno, realizando observaciones y dando sugerencias de posibles
calegorias que podriamos emplear. Pedira a los nifios y nifias que observen las caracterislicas de
sus compalieros y que determinen los crilerios de clasificacion, los cuales colocara en forma de
calegorias en el pizamén y se comenzara con €l regisiro en cada una de las calegorias. Los nifios
harén la suma del folal de cosas contenidas en cada calegoria y la mediadora les preguntard en cudl
hay mas y en cuél hay menos, que ordenen de mayor a menor los resullados de cada suma, efc.

5 minutos anles de concluir con la actividad se daré un aviso de que se acerca el final de la aclividad
y que en cuanfo la mediadora de 2 aplausos habra lerminado la aclividad.

Cierre:

La mediadora organizara a los nifios y nifias para hacer la reflexion de la aclividad. Aqui se le incitara
alos nifios y nifias a que recuerden lo que hicieron en la sesion, qué expliquen como y por qué
eligieron una u olra calegoria, cudl fue el crilerio que utilizaron para clasificar, que operaciones
emplearon para saber en cudl habian mas elementos y en cual habian menos, cémo le harian para
saber cudnlos objelos o personas fallan para que la calegoria con menos objelos o personas sea
igual que la que tiene mayor canlidad, para que les sirve hacer registros en categorias, cémo las
usarian, elc.

Por (iltimo la mediadora cerrara la reflexion preguniando queé de todo lo que se hizo, qué les agrado
hacer mas y se dar aviso de quién pasara lista la siguienle sesion.

La mediadora llega al salon de clases y le pide a los
pequedios que tomen sus lugares; enfrega la lista al nifio que
le toca pasarla y después da las indicaciones para comenzar
conla aclividad.

Los nifios y nifias realizan la bisqueda de las cosas que
podrian calegorizar. Daniel dice ‘podemos hacer una de fipo
de peio” enire lodos propusieron pelo coro, largo,
puntiagudo, raro y lindo. Al preguniar cusl fue el crlerio que
usaron contestaron “fa forma del pefo”, “El corle de cabelio”,
“Los tipos de cabelio del sakin”

En otra de las encuestas grupales sobre las calegorias de
fipos de zapatos, zapalos para lluvia obtiene 0 volos, lenis §
volos, normal (negros) 4 volos, raro 2 volos, se les pregunta
si notan algo en los dalos, Regina dice “Van de mayor a
menor”y Daniel dice "Van de 2 en 2*

Cuando se les pide que idenlifiguen cual de las calegorias
fiene més elementos, con respecid a fipo de helados,
Santiago apunta las cantidades de mayor a menor con apoyo
de sus compafierss y delerminan el que bene més
etementos.

Los nifios y nifas, por lumos, proponen sus calegorias y
realizan la encuesta de forma grupal. Colocan los resultados
y determina cudl luvo méas volos.

Los nifics y nifias se muesiran un poco inquietos por querer

exponer su calegoria y los crilenos que emplearon para
hacerla,

Aaron participa de forma activa, dando su volo, he intentando
dar un ejemplo.

CH: Recopilar dalos para oblener nueva informacién y

representaria graficamente
EC: identificar alributos de objelos y colecciones.

Regina ordena nimeros de mayor a menor, por olro lado Daniel
identifica una secuencia en los dalos presentados.

EC: Organizacion de datos
Ordenar nimeros de mayor a menor.

CH: Recopilar dalos para oblener nueva informacion y
representaria graficamente

Los pequefios hacen una reflexion personal simultanea, para si
MeSMos, Mas que para compartir con los demds. Sin embargo.
esld podria ser una evidencia de que la aclividad les parece)
entretenida.

Aaron ha manifestando mayor inlerés en las sesiones, eslo me
incita a sequir elaborando actividades que despierten su inferés.

CH: Conocimiento y Habilidad
Comp: Compelencia
EC: Expenencias Clave
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No. de sesion: 10
Grado: 1°y 2°
Edades:6a 8

Mombre de la sesion: Debate matemdbico: sumas
Grupo: 1°

Nimero de sesion: 10
Fecha: 24 de febrerode 2011

Titulo: Debate matemético: Sumas

Registro Factual

Interpretacion

Contenido tematico: Sumas de dos cifras

Eje: Sentido numérico y pensamiento algebraico

Experiencia clave/Conocimiento y habilidad: Resuelve sumas mentalmente. Resuelve sumas
usando el signo + y el =. Realiza célculos con sumas con nimeros de 2 a 3 cifras.
Competencia: Comunica informacion malemdlica. Valida procedimientos y resultados.

Material:
Plumones
Pizamon blanco
Listado de sumas

Lugar: Salon de clases
Organizacion: En equipos

Inicio:

Se comienza con una bienvenida, se pasa lista y después la mediadora pedira a los nifios y nifias
que se organicen en equipos - Hola chicos, el dia de hoy vamos a trabajar en una aclividad, necesito
que pongan mucha atencion en las indicaciones que les voy a dar, cualquier duda o pregunta la
pueden hacer. Primero vamos a organizamos €n equipos y nos vamos a sentar en nuestras sillas-.
Sedara el nombre de la actividad y la consigna. La aclividad es un Debate matemético en la cual yo
les voy a poner una suma en el pizarrén y los nifios tendran que buscar la solucién a esa suma,
después cada uno de ellos pasara al pizamén a poner su respuesta junto con la operacion.

Intermedio:

La mediadora parlicipara en la actividad, realizando observaciones y dirigiendo en debale, le
preguntara a cada uno de los nifios como fue que liegaron a ese resullado, y si hay diferencias en los
resullados, lendran que argumentar porque su hipolesis es la correcta. La mediadora participara de
forma acliva mencionando las diferencias 1anto en los resultados como en la forma de llegar a ellos.
Finalmente se tratara de llega a un consenso de cudl es |a respuesla adecuada y la mediadora hara
la comprobacion para ver si se encontraban en lo cierfo. La mediadora presentara sumas que van
aumentando de dificullad.

5 minutos anles de concluir con la aclividad se dara un aviso de que se acerca el final de la aclividad
y que en cuanto la mediadora de 10 palmadas habra terminado la aclividad. Después de que se
lermina la actividad se les pide a los nifios que concentren en una de las esquinas del salon para
llevar a cabo la reflexién.

Cierre:

La mediadora organizara a los nifios y nifias para hacer la reflexion de la aclividad. Aqui se les
incilard a que recuerden lo que hicieron en la sesion, qué expliquen cada una sus eslralegias que
emplearon para resolver las sumas, que comenten cual fue la suma que se les dificulio mas y
porque, elc.

Por titimo |a mediadora cermrara la reflexion preguntando qué de todo lo que se hizo, qué les guslo
mas y se les avisara quien pasard lista la siguiente sesion.

La mediadora llega al sakon, saluda a [0s nifios y nifas, y les
explicaen que va a consistirla actividad.

Los nifios y nifias se mueslran muy inquietos por expresar su
forma de resolver la suma, lo que llega a desconlrolar un
pocoal grupo.

Oscar dice "Puedo utifizar mis dedos para saber cudnio
suma”™

Cuando lerminamos de contestar la suma (12+19) de forma
colaborativa, Aldebardn explica como fue que flegé a ese
resultado y dice “Porgue 12 mas 10 son 22y mas 9. son 31°

Paloma dice "No, 12 més 19 son a lo que Aldebarén le da su
explicacion. Después verficamos la respuesta haciendo Uso
defichas.

Alonso observa los resultados propuesios por sus
compaheros, y cuenta cudl es ef resultado que mas dijeron y
fundamenta en eso su respuesta “Es 28, porgue 6 volaron
por 28"

Oscar dice “5+3 son 8 y 1+1 son 2, por eso son 28" (15413} y
Aldebaran dice “Porgue 1y 1 50n 20, mas 5 son 25y mas 3
son 28°

Anle la suma 35+11 Alberio dice “Son 35, ke sumas 10 son 45
ymés 1iguala 46"

Moisés, Fabian, Renata y Alexis no querian participar porque
dicen que no saben cudnto es 35y 45.

Los nifios/nifias hacen una refiexion personal simultanea, para si
mismas, més que para compartir con los demds. Para organizar
el grupo emplee la estralegia propuesta por Kamii (1986) en la
cual los nifios (as) se acercan a la mediadora, uno por uno, y le
proporcionan s resultado, al final se verifica el resullado con el
nifio{a) que lo dijo para que explique el porqué de ese resultado

Uiso de modelos para determinar la cardinabdad de un conjunto.
CH: Emplea el conteo para delerminar la cardinaliidad de un
conjunto

Aldebaran emplea su propio algoritmo para resolver la suma.
CH: Realzar calculos con nimeros de dos cifras ufiizando,
distintos procedimientos

Comp: Valida procedimientos y resultado

Creo que el uso de maleriales concrelos favorece a que los
nifios(as) entiendan mejor los procesos de adicion.
CH: Realiza calculos con sumas con niimeros de 2 a 3 cifras.

CH: Realzar caiculos con nomeros de dos ciffas ulizando
distinos procedimientos.
Comp: Vabda procedimientos y resulfados,  comunica
informacion matematica.

EC: Escribe expresiones usando + y =

Esle hecho hizo que considerara planear una aclividad que
incifara a los nifios y nifias al reconocimiento de nimeros
mayoresa 20

CH: Conociméento y Habilidad
Comg: Compelencia
EC: Experiencias Clave
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No. de sesion: 11
Grado: 1°y 2°
Edades:6a 8

Titulo: Fruta matemética

Nombre de la sesion: Fruta matematica Nimero de sesion: 11
Grupa: 2° Fecha: 1 de Marzo de 2011
Registro Factual Interpretaciin

Contenido tematico: sumas y restas

Eje: Sentido numérico y pensamiento algebraico

Experiencia clave/Conocimiento y habilidad: Resuelve sumas y restas menlalmenle. Realiza
calculos con nimeros de 2 cifras. Inventa preguntas y problemas.

Competencia: Comunica informacion matemalica. Valida procedimientos y resultados. Resolucion
de problemas de manera auténoma

Material:
1 kg de jicama, salsa lipo chamoy, polve tipo chamoy, plalos, labla para picar, cucharas y cuchillo,

Lugar: Salén de clases
Organizacion: En equipos

Inicio:

Se comienza con una bienvenida, se pasa lisla y después la mediadora pedira a los nifios y nifias
que se organicen en equipos - Hola chicos, el dia de hoy vamos a trabajar en una actividad, necesito
que pongan mucha alencion en las indicaciones que les voy a dar, cualquier duda o pregunia la
pueden hacer. Primero vamos a organizamos en equipos y nos vamos a sentar en nuestras sillas-.
Se dara el nombre de la aclividad y la consigna. La acfividad se llama Frufa matemética en la cual
vamos a corfar un pedazo de jicama para cada miembro del equipo; lo vamos a cubrir con un poco
de salsa y polvo sabor Chamoy. Primero se reparliran los pedazos de Jicama, en cada equipo se
contara cudntos nifios son y se parira la jicama en el namero de nifios que se conlaron. Luego le
pondran 2 cucharadas de salsa de chamoy cubriendo la jicama y después se le espolvoreara 3
cucharadas de polvo de chamoy.

Intermedio:

La mediadora parlicipara en la aclividad, realizando observaciones, apoyando en la elaboracion de la
fruta con salsa y polvo de chamoy; le pregunitara a los nifios como fue que hicieron la reparticion de
las frutas, qué pasaria en el caso de que hubiera otro compafiero mas, cuanlos pedazos de jicama
hay en el salon, cudnlos pedazos de jicama sobranian si un equipo no quisiera un pedazo, si
vendiéramos las jicamas de un equipo a "5 (el nimero puede ir variando) pesos cada una ;Cuanlos
pesos ganariamos? |, tendran que argumentar pormue su respuesta es la comecta. La mediadora
participara de forma activa mencionando las diferencias tanto en los resultados como en la forma de
llegar a ellos. Finalmente se fratara de liega a un consenso de cudl es la respuesta adecuada y la
mediadora hara la comprobacion para ver si se encontraban en lo cierlo.

5 minutes anles de concluir con la aclividad se dard un aviso de que se acerca el final de |a aclividad
¥ que en cuanto suene la campana habra lerminado la aclividad. Después de que se termina la
actividad se les pide a los nifios que limpien las mesas y coloquen la fruta en una charola, luego la
mediadora pedira que se conceniren en una de las esquinas del salon para llevar a cabo la parte de
la reflexion.

Cierre:

La mediadora organizara a los nifios y nifias para hacer la reflexion de la aclividad. Aqui se le incitara
alos nifios y nifias a que recuerden lo que hicieron en la sesidn, qué expliquen cada una sus
estralegias para resolver los problemas presentados, que analicen las respueslas que dieron a cada
una de las cuestiones que planieo la mediadora, que planieen olro ejemplo de problema en el que
ulilicen la reparticién, la suma y la resta con base en la actividad que se realizo.

Por Gitimo la instructora cerrara la reflexion preguntando qué de lodo lo que se hizo, qué les gusto
mas y se les avisara quien pasara lista la siguiente sesion.

La mediadora llega al saldn, da la bienvenida, diskibuye al
grupo, explica la actividad ¥ reparie los malenales.

Al comienzo de la sesion vanos de los nifos y nifias se
encueniran muy inquietos y es un poco dificl comenzar con
la actividad. isabel propone una forma para que se conlrolen
fodos los pequedios y dice *hay que ganar punios cada mesa
¥ si una mesa esta tranquila, a cada integrante de la mesa ke
vas & poner 2 punios (refinéndose a la mediadora) y esla
descontrolada le vas a quitar 2 punlos, y la mesa que ya no
tenga punios no se Beva su jicama”

Los nifios y nifias elaboran su jicama y siguen los pasos
establecidos en la receta; poner 3 cucharadas de chamoy y 2
de chile en poivo.

Los nifios y nifias cuentan cuanlos son en el equipo pam
dividir la jicama entre el mismo nlimero de nifios y nifias.

La mediadora propone una situacion en la cual establece que
venderdn cada jicama a 7 pesos y se vendieron 5 ;Cual fue
la ganancia? Emmanuel responde “hay que sumar ef 7, 5
veces” y Regina dice “son 35 porque sumamos nuestros 7
dedos de cada uno (haciendo referencia a 4 companeros y a
elia)”

Nalaiia dice “son 35 porque son 5 veces 7 y luego sumas el
30y 5s0n 357

Anle el problema si yo fengo que hacer 20 jicatelas y les
tengo que poner 2 cucharadas de chile, cudntas necesito, ¥
Brayan enuncia la serie de 2 en 2 hasta legar a 40.

Isabel dice “podemos mutiplicar 2 por 207
Omel dice *20 més 20 son 40°
Regina dice “Muitipicar nos sirve para ne sumar famo”

Comp: Valida procedimientos y resullados

Isabel eslablece una estralegia de solucion al problema del
desconlrol def grupo, propone oforgar o quitar punios para tratar
de confrolar el grupo.

Apreindes o | p e y comunicacin):
Escuchay sigue instrucciones de manera eficaz.

CH: Resolver problemas que involucren gipos de igual cantidad
de elementos y reparios mediante procediméentos diversos.

CH: Resoiver problemas de mulliplicacién con factores menores
o iguales 8 10 mediante sumas repelidas. Explicitar la
multiplicacion implicita en una suma repetida.

Comp: Resuelve problemas de manera aulinoma.

Nalalia resueive sumas repefidas, que es el acercamiento previo
a la mulfiplicacion.

CH: Produck senes orales y esoilas, ascendenles y
descendentes de 10 en 10, de 5 en 5, de 100 en 100, efc. En
estecasode 2en 2.

CH: Resolver problemas de mulliplicacién con factores menores
o iguales a 10 mediante sumas repetidas. Explictar la

mulipiicacion implicita en una suma repeéida.

CH: Conocimiento y Habilidad
Comp: Compelencia
EC: Experiencias Clave




cel

No. de sesion: 13
Grado: 1°y 2°
Edades:6a 8

Titulo: Tangram brillante

Nombre de la sesion: Tangram brifianie Nimero de sesion: 13
Grupo: 1° Fecha: 8 de marzo de 2011
Registro Factual Interpretacion

Contenido tematico: Ubicacion espacial, figuras planas y compuesias. .

Eje: Forma, espacio y medida

Experiencia clave/Conocimiento y habilidad: reconocer y elabora figuras compuestas, idenlifica
las figuras planas conienidas en una compuesta.

Competencia: Comunica informacién malematica, Resuelve problemas de forma auténoma

Material:

Tangram de plastico translucido
Tangram de pape! (uno para cada nifio)
Proyeclor de acelaios

Lugar: Salén de clases
Organizacion: Grupal

Inicio:

Se comienza con una bienvenida, se pasa lista y después la mediadora pediré a los nifios y nifias
que se organicen en equipos - Hola chicos, el dia de hoy vamos a trabajar en una aclividad, necesilo
que pongan mucha alencion en las indicaciones que les voy a dar, cualquier duda o pregunia la
pueden hacer. Primero vamos a organizamos en equipos. -.

Después se les dara el nombre de la aclividad y la consigna. La aclividad se llama Tangram brillante
en la cual cada nifio y nifia va a elaborar |a figura que esla proyeclada en el pizamon, después
pasara uno por uno para elaborar una figura, para que sus compaiieros intenten hacerla con el
tangram que lienen. La mediadora se asegurara que se comprendan las indicaciones y comiencen
con la actividad.

Intermedio:

La mediadora participara en la aclividad, realizando figuras con el tangram, haciendo observaciones
y oforgando tumos, proponiendo formas de elaborar las figuras, incitando a los nifios y nifias a
explicar como elaboraron las figuras, el nombre de estas y dorde mas las han visto. Aqui los nifios y
nifias tendrén la posibilidad de hacer uso de sus habilidades espaciales para elaborar las figuras,
reconocerias y ubicarias en diversos conlexlos.

S minutos antes de concluir con la aclividad se dara un aviso de que se acerca el final de la actividad
y que en cuanio se den 5 aplausos habra lerminado la aclividad. Después de que se lermina la
aclividad se les pide a los nifics que se sienlen y coloquen los materiales en el cenlro de la mesa.

Cierre:

La mediadora organizaré a los nifios y nifias para hacer la reflexion de la actividad. Aqui se le incilara
alos nifios y nifias a que recuerden lo que hicieron en la sesion, qué expliquen qué fue lo que
hicieron para elaborar las figuras, qué figuras se les complico hacer, cudles de las figuras que tiene el
tangram no conocian, en que lugares las han vislo, elc.

Por tllimo la mediadora cerrara la refiexion preguniando qué de todo lo que se hizo, qué les guslo
mas, que les guslaria volver a hacer y se les avisara quien pasara lista la siguiente sesion.

La mediadora llega al salon y saluda a los nifios y nifias, le
proporciona |a lista a quién le comesponde pasaria y después
explica en que va a consistir la actividad de este dia.

Los nifics y nifias se muestran muy dispuestos a realizar las
figuras compuestas empleado las figwras planas que
componen el Tangram

En el pizamon se proyecta una figwra elaborada con un
Tangram y la mediadora pregunta si reconocen las figwras
que la forman Alberto dice "Hay Iridnguios y un rombo” y
Valenfina dice “No es rombo es un cuadrado volieado”

Al cambiar la figura de poskcién Alberlo dice que es ofra
figura, a lo que Paloma conlesta "No, es la misma, nada mas
que Claudia {mediadora) la movig”™

La mediadora elabora un trapecio y le pide a los nifios(as)
que elaboren esa figura con su Tangram, Alonso dice ‘esa es
ofra figura, se parece 8 la mesa”

Oscar dice “es un trapecio”

Aldebaran propone que cada uno pase a hacer una figura

para que sus compafiercs la hagan, &l pasa y elabora una
casa.

Alberto reconoce el hexagono y dice ‘ese bene forma de
sacapunias” la mediadora le pide que diga porque se parece,
a lo que Alberto conlesta ‘fiene 123456 lados y ef
sacapunias lambién”

Renala lermina de hacer un cuadrado, Alonso le pregunita
cbmo lo hizo, entonces foman cada una de la figwras y las
van comparando con las de Renata para poder acomodarias
de la misma forma.

Los nifios y nifias se muestran més participativos cuando se
trabajan con maleriales que puedan manipular,

EC: identifican higuras planas conlenidas en liguras compuestas.

CH: Comunica oralmente o por medio de dibujos caracteristicas
de figuras planas y compuestas.
Comp: Comunica informacion malemdtca.

Alonso reconoce la figura plana en abjetos de su enlomo.

CH: Comunica oralmente o por medio de dibujos caractersticas
de figuras planas y compueslas.

Aldebaran elabora figuras compuestas a parbr de figuras planas

CH: Comunica oralmente o por medio de dibujos caracterisicas
de figuras planas y compueslas.
Comp: Comunica informacidn malematca,

Renala compara la posicion de cada una de las figuras planas y
le explica a Alonso como efabord su figura compieja.

CH: Comparan la superficie de dos figwas por superposicion o
recubrimiento.

CH: Conocimiento y Habilidad
Comp: Compelencia
EC: Experiencias Clave




eel

No. de sesion: 14
Grado: 1°y 2°
Edades:6a8

Titulo: Tangram gigante

Nombre de la sesion: Tangram giganie Nimero de sesion: 14
Grupo: ° Fecha: 10 de Marzo de 2011
Registro Factual Interpretaciin

Contenido tematico: Ubicacion espacial, figuras planas y compuestas.

Eje: Forma, espacio y medida

Experiencia clave/Conocimiento y habilidad: Comparar la superficie de dos figuras por
superposicion o recubrimiento. Identificar semejanzas y diferencias en figuras compuestas.
Competencia: Comunica informacion matemélica.

Material:

Tangram de Foami grande de ( 1 metro X 1 metro)
Proyeclor de acetalos

Tangram de plaslico fraslucido

Lugar: Saldn de clases
Organizacion: Grupal

Inicio:

Se comienza con una bienvenida, se pasa lisla y después la mediadora les preguntara a los nifios y
ninas que si recuerdan lo que hicieron la sesion pasada; después pregunia si pensaron en la figura
que querian efaborar con el langram para que sus compafieros |a elaboren - Hola chicos, recuerdan
que hicimos la sesion pasada, pensaron en que figura podrian elaborar con el tangram, necesito que
pongan mucha alencion en las indicaciones que les voy a dar, cualquier duda o pregunia la pueden
hacer. Primero vamos a organizamos para olorgar tumos. -.

Después se les dara el nombre de la actividad v la consigna. La aclividad se llama Tangram gigante
en los nifios y nifias va a elaborar la figura que esta proyectada en el pizarron, después pasara uno
por uno para elaborar una figura, para que sus compafieros intenten hacerla con el tangram gigante.
La mediadora se asegurara que se comprendan las indicaciones y comiencen con la actividad.

Intermedio:

La mediadora participara en la actividad, realizando figuras con el tangram, haciendo observaciones
y olorgando tumos, proponiendo formas de elaborar las figuras, incitando a los nifios y nifias a
explicar cémo elaboraron las figuras, el nombre de eslas y donde més las han vislo. Aqui los nifios y
nifias tendran la posibilidad de hacer uso de sus habilidades espaciales para elaborar las figuras,
reconocerias y ubicarias en diversos conlextos.

5 minutos antes de concluir con la actividad se dara un aviso de que se acerca el final de la actividad
y que en cuanlo se den 5 aplausos habrd terminado la actividad. Después de que se lermina la
actividad se les pide a los nifios que se sienten y coloquen los maleriales en el centro del salon.

Cierre:

La mediadora organizara a los nifios y ninas para hacer la reflexion de la aclividad. Aqui se le incitara
a los niflos y nifias a que recuerden lo que hicieron en la sesion, qué expliquen qué fue lo que
hicieron para elaborar las figuras, qué figuras se les complico hacer, cuéles de las figuras que tiene el
langram no conocian, en que lugares las han visto, elc.

Por dltimo la mediadora cerrara |a reflexion preguntando qué de todo lo que se hizo, qué les gusto
mas, que les gustaria volver a hacer y se les avisara quien pasara lisia la siguiente sesion.

La sesién inicia cuando la mediadora llega y saluda a los
nifios, enlrega la lisla a la nifia que le loca pasarda y
comienzaa organizar al grupo para dar las indicaciones.

Se foman unos minulos para recordar o realizado en la
sesion anlerior, y se propone que para ir pasando a moshar
sufigura se lome en cuenta el orden de la ista.

Rodrigo ayuda a su equipo a hacer la figwra y dice “ese
trianguio va a la izquierda y el cuadrado a la derecha®

Brayan dice “este es un rombo (muestra su figura de foami)"y
Regina conlesla "es un paralelogramo™

En la elaboracidn del cuadrado Brayan dice “es un cuadrado
hecho por muchas paries”

Omel dice “esfe parece un rombo (sefiala la figura)”y Danel
dice “no es un cuadrado, los lados son iguales, ef rombo es
mas largito”

Durante la actividad, aigunos nifios y nifias se tardaban mas
en hacer su figura, Omel comienza a conlar de 10 en 10
hasta flegar al 100 y que pase el siguiente compaiiero.

Isabel propone dibujar la silueta en el pizamin y después
apagar el proyector, para que los demds adivinen que figuras
vandentro.

Proponen una estrategia omdenada y relacionada con la actividad
colidiana en cada una de las sesiones, lo cual es de suma
importancia para dar sentido a las actividades que en ella se
realizan.

CH: Wenfificar elementos representados con base en cierlos
dalos sobre su ubicacion espacial.

EC: identifican figuras planas contenidas en figuras compueslas.
Comp: Comunica informacion matemalica.

CH: Comumica oralmente o por medio de dibujes caracteristicas
de figuras planas y compuestas.

CH: Producy seres orales y escrilas, ascendenies y
descendentes de 10 en 10, de 5 en 5, de 100 en 100, elc. En
estecasode 10 en 10.

Comp: Comunica informacion matematica.

CH: Comparan la superficie de dos figuras por superposicion o
recubrimiento.

CH: Conocimiento y Habilidad
Comp: Compedencia
EC: Experiencias Clave
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No. de sesion: 15
Grado: 1°y 2°
Edades:6a 8

Nombre de la sesion: Palefas de hislo
Grupo: 1°

Namero de sesion: 45
Fecha: 15 de Marzo oe 2011

Titulo: Paletas de hielo

Registro Factual

o o

Contenido temdtico: sumas, reslas y multiplicacion (sumas repelidas)

Eje: Sentido numérico y pensamiento algebraico.

Experiencia clave/Conocimiento y habilidad: Resuelve sumas y reslas mentalmenie. Realiza
célculos con nimeros de 2 cifras. Inventa preguntas y problemas.

Competencia: Comunicar informacion malemélica, Resuelve problemas de manera autonoma,
Valida procedimientos y resultados.

Material:
Concentrados de sabores (uva y jamaica), 1 kg de limén, 3 litros de agua, ¥ de az(car, vasos de
plaslico desechables, palilos de madera, cuchillo y cucharas

Lugar: Saldn de clases
Organizacion: En equipos

Inicio:

Se comienza con una bienvenida, se pasa lista y después la mediadora pedira a los nifios y nifias
que se organicen en equipos - Hola chicos, el dia de hoy vamos a trabajar en una aclividad, necesilo
que pongan mucha atencién en las indicaciones que les voy a dar, cualquier duda o pregunta la
pueden hacer. Primero vamos a organizamos en equipoes. -.

Después se les dara el nombre de |a actividad y la consigna. La actividad se llama Papeletas heladas
en la cual cada uno de los nifios y nifias va a preparar una palela de hielo, primero elegiran de que
sabor la van a preparar y después haciendo uso de la recela que estara anolada en el pizamon, la
prepararan.

La recela para la paleta de limén es 2 limones partidos, 3 cucharadas de azicar en el vaso con agua;
la palela de uva es con 5 cucharadas de concenirado de uva y 2 cucharadas de az(car, |a palela de
jamaica es con 4 cucharadas de concenlrado de jamaica y 2 cucharadas de aziicar. Se repartiran los
materiales y podrén comenzar con la actividad.

Intermedio:

La mediadora parlicipard en |la aclividad, realizardo observaciones y haciendo pregunlas con
respeclo a cuantas cucharadas de concenlrado de cierfo sabor requiere cada paleta, cuantas
necesitariamos para hacer cierta canfidad de paletas de un sabor en especifico, por ejemplo: cuantas
cucharadas de concenlrado de uva necesitamos para hacer 5 palelas de ese sabor. También se
propondrd una aclividad en la cual se haga referencia a la venla de paletas, los nifios eslableceran
un precio y cudl seria la ganancia con la venla de cierta canlidad de palelas. De igual forma podran
proponer nuevos problemas para sus compafieros.

5 minutos antes de concluir con la actividad se dara un aviso de que se acerca el final de la aclividad
y que en cuanlo se den 10 aplausos habra terminado |a aclividad. Después de que se termina la
aclividad se les pide a los nifios que se sienten y cologuen los maleriales en el centro de la mesa.

Cierre:

La mediadora organizara a los nifios y nifias para hacer la reflexién de la actividad. Aqui se le incitard
a los nifios y nifias a que recuerden lo que hicieron en la sesion, qué expliquen que de lo que se hizo
ésla relacionado con las malemédlicas, que hagan eslimaciones de cuanlto tiempo tardaran en eslar
las palelas, elc.

Por Glitimo la mediadora cerrara la reflexion pregunlando qué de todo lo que se hizo, qué les gusto
mds y se les avisara quien pasara lista la siguiente sesion.

La mediadora lega al salon, saluda a l0s nifios y nifias, y les
explica en que va a consistir la actividad. Enfrega la lista de
asistencia y organiza al grupo para comenzar.

La mediadora  dice — Yo traigo 15 vasos, ;Son suficientes
para lodos?- Oscar responde “Si, somos 13"y Aldebardn dice

“Nos sobran 2"

Alberto dice “Con 5 de tva no sabe mucho, creo que
como 107 y la mediadora dice —enlonces, si le pusiste S,
cudntas cucharadas mds necesilas para que sean las 10-
Alberto contesta “pues 5 mas”

Alonso prepara una paleta con 2 sabores (uva y Jamaica) y
dice *si combinas 3 con 3 son 6 ¢ das”

En una de las mesas la mediadora dice —Si hicimos 5 palelas

CH: Resueive sumas y restas te. CH. Realza ca
de 2 cilras.
Comp: probl de
Alberto el p con un céicuio mental y de forma
autonoma.
Comp: P de
Alonso comunica inl 0N ida en una
situacidn cobdiana.

Comp: Comunica informacion matematica

Fabian identifica que la operacion a realizal es una suma, y

tidas, enunc

de uva (moskando las paletas), ; Cudntas cuc de ese
sabor necesito?- Oscar responde “son 5 para cada una” |
Fabian dice “hay que sumar” y Aldebardn contesla “son
5+5+5+5+5{seflalando cada paleta), son 25 cucharaditas”

La mediadora e dice a los nifos(as) que se va a realzar una
venla de las palelas que prep . Si se i 6

Aldebardin emplea sumas f doel + (mds).
Comp: Maneja ¥cnicas eficientements.
Comp: Valida procedimientos y resuftados.

palelas de las 13 que prepararon, jcudnlas sobraron?
Discuten sobre la respuesta y Paloma dice *7 paletas”

Se planktea que se venderon 6 paletas a 5 pesos cada una.
£Cuénto dinero ganamos? Maria dice “hay que confar 5 de
cada una”. Los nifios{as) empiezan a contar, Fabian y Moisés
colocan sus mancs para conlar de 5 en 5. Finalmente Oscar
dice “son 30 pesos™

Después se plantea que hubo otra venta, pero ahora fueron
10 palelas las que se vendieron. Aldebardn dijo “son 50
pesos”. La mediadora pregunta — ¢ Cudnio dinero ganamos
con las dos ventas?- Maria y Alberto fralan de resolver la
suma, hacen rayas en el pizarron y luego las agrupan de 5 en
5. Concluyen que son 80.

Ares pregunta “;Cudnio van a fardar?” refinéndose al

congelamiento de las paletas; Oscar dice “‘tomo 10 minufos®|

Paloma la suma ¥ a la preg
el p

CH: Resuelve sumas y restas mentalmente.

Comp: Resuelve probk 4 "

Maria, Fabian y Mosés usan  sus manos y cuenlan  para

cudles el 3
CH: Emplea el conleo para determinar la cardinalidad de un
conjunto
Oscar la suma & ¥ a la preg
planteadaen el problema.

Aldebaran resuelve la suma mentaimente y conlesta a la
L | L d el
Maria y Alberto emplean su propia estalegia para resolver la
suma y bene la de exp el p irm que
emplean.

Comp: Valida procedimientos y resuliados.

Los nifios{as) hacen estimaciones del tempo que se tardara el
congelamiento de las palelas, empleail los minuios como

Aexis 40 " y Valentina dice “88 minut hasta el| unidades para medir el tempo. Valentina emplea un evenio
recreo. colidiano como referenle para hacer el célculo del iermpo.

CH: Conocimiento y Habilidad

Comp: Competencia

EC: Experiencias Clave
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No. de sesion: 16
Grado: 1°y 2¢
Edades:6a 8

Titulo: La feria

Nombre de la sesion: La Feria Nimero de sesidn: 16
Grupo: 2° Fecha: 24 de Marzode 2011
Registro Factual Interpretfacion

Contenido tematico: conleo, sumas, restas y registro de datos

Eje: Senlido numérico y pensamienlo algebraico y manejo de la informacion

Conocimiento y habilidad: Resuelve problemas de suma, utiliza célculos memorizados de sumas y
reslas como complementos a 10, recopila dalos para oblener nueva informacién.

Competencia: Comunica informacion matemdlica, valida procedimientos y resultados.

Material:

Laminas de tiro al blanco (papel bond con dianas dibujadas, con una numeracién menor a 100 para
primero y mayor a 100 para segundo), 6 bolellas marcadas con un nimero, 3 aros, bolilas de
algodon, pintura y agua, tablas de registro para cada nifio

Lugar: Saldn de clases
Organizacion: Grupal

Inicio:

Se comienza con una bienvenida, se pasa lisla y después la mediadora pedira a los nifios y nifias
que se sienten para poder dar las indicaciones - Hola chicos, el dia de hoy vamos a jugar a la feria ,
necesito que pongan mucha atencion en las indicaciones que les voy a dar, cualquier duda o
pregunia la pueden hacer. Primero vamos a organizamos y escuchar la consigna. -.

Después se les dard el nombre de la aclividad y la consigna. La aclividad se llama La feria en la cual
cada uno de los nifios y nifias van a parlicipar en los juegos de Tiro al blanco y liro a las bolellas, en
orden cada uno de los pequefios tendré la posibilidad de hacer fres firos tanto al blanco como a las
bolellas, y registrarén los valores oblenidos en cada uno de los liros; finalmenle harén la suma de
sus puntajes para saber qué premio han ganado. Ya comprendidas las indicaciones se entregaran
los malenales y se bajara al palio, para que lodos comiencen al mismo tiempo y desde el mismo
lugar.

Intermedio:

La mediadora parlicipara de forma activa en cada uno de los juegos, realizara observaciones,
apoyara en la asignacin de los tumos y solucién de dudas con respecto a los puniajes y cualquier
situacion que se pueda presenlar. Propondra algunas situaciones en las cuales los nifios y nifias
requieran solucionar un problema. Durante esla parte inlermedia los nifios y nifias podran ir lomando
sus puntajes, ir viendo cudl es su avance y comparar resultados parciales con sus compafieros. De
igual forma tomaran los puniajes conlenidos en cada uno de los juegos v los registrardn para
finalmente obtener un puntaje final de amabas aclividades.

5 minudos anles de concluir con la actividad se dard un aviso de que se acerca el final de la actividad
y que en cuanto [a mediadora termine la cuenla regresiva del 1 al 20 habra terminado la aclividad.
Después de que se lermina la aclividad se les pide a los nifios que se sienlen y que comiencen a
sumar sus puntajes, para poder saber a qué premio son merecedores.

Cierre:

La mediadora organizara a los nifios y nifias para hacer la reflexion de la actividad. Aqui se le incilara
alos niflos y nifas a que recuenden lo que hicieron en la sesion, qué compartan con sus compafieros
los punlajes que obluvieron, cual fue la estralegia que empelaron a para oblener dicho resullado, que
vean que premio les cormesponde. También que comenten en que olros lugares dentro de una feria
pueden utilizar los nimeros y como, efc.

Por titimo la mediadora cerrara la reflexion preguntando qué de fodo lo que se hizo, qué les gusto
mds, les entregara el premio que ganaron y se les avisara quien pasara lista la siguiente sesién.

La mediadora llega al salon y saluda a los nifios y nifias, y les
explica la actvidad que se va hacer esie dia. Entrega la lista
de asistencia y organiza al grupo para comenzar.

Brayan dice "Con ese aro saque 5, con esfe 7 y con esle 16,
creo que suman como 26 después hace la suma y determina
quees 28.

Los nifios y nifias planiean las formas en las que pudieron
sumar sus puntos y mencionan como fue que lo hicieron.

En Jas lablas se lenian que registrar 3 valores diferentes, que
comespondian a los 3 s en cada juego. Debido & eslo
Regina dice “Sumo primero 2 nimeros (refiriéndose a jos
puntajes oblenidos en 2 firos) y luego ef tercero para sacar
todos mis puntos”

Nalalia le dice a Arely “Si o no, 250 més 250 son 5007
denotando el resultado que obtuvo en sus iros.

Daniel realiza una suma y dice “solo sume 50 mas 35, ke
quitas el 0 que tienes despuss (refiiéndose al puniaje
obfenidoen el iitimo &iro) son 85°

Brayan suma 500 mas 28 y dice que son 780; enfonces
Isabel le dice que colocd mal la suma, que el 28 va en la fila
de las decenas no de las cenlenas.

La mediadora le pide a los nifios y nifias que le platiquen que
fue lo que aprendieron en la achvidad, Arely dice
“Aprendimos a registrar puntos en nvestra labla” y Alejandra
responde ‘confamos fos purios y vimos que premio nos foca”

CH: Ufiiza cakculos memorizados de sumas y restas como|
complementos a 10.

Comp: Valida procedimiento y resulfados.

Regina registra sus puntajes y explica la forma en la que resolvio
la suma.

Comp: Valida procedimiento y resullados.

CH: Resuelve problemas de suma.

Natalia hace un calculo del resultado de la suma, y después
realiza la suma empieando el algoritmo convencional y valida su
resultado.

Comp: Valida procedimientoy resuitados.

Comp: Manejo de técnicas eficientemente.

Comp: Valida procedimiento y resultados.
CH: Resuelve problemas de suma.

CH: Caraclerza a la sefie numerica escrita como formada por
intervalos de 10 elementos
(decenas).

CH: Recopila datos para oblener nueva informacién.
CH: Selecciona la informacion necesaria en portadores diversos.

CH: Conocimiento y Habilidad
Comp: Compelencia
EC: Experiencias Clave
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No. de sesion: 17
Grado: 1°y 2°
Edades:6a 8

Nombre de la sesion: Basia numérico
Grupo: 1°

Nimero de sesion: 17

Titulo: Basta Numérico 1

Regisiro Factual

Fecha: 24 de Marzo de 2011

Contenido temaltico: represeniacion numérica, sumas y restas

Eje: Senlido numérico y pensamiento i

Experiencia clave/Conocimiento y habilidad: Representa graficamenle los nimeros, inventa
sumas y restas, Calcula menlaimente cualquier iémino de la expresion a+ b =c, siendo a, b, ¢,
nameros digitos o el 10, Realiza sumas y reslas mentalmente.

Competencia: Resuelve problemas de manera auténoma, comunica informacion malematica, valida
procedimientos y resultados, y maneja técnicas eficientemente

Material:
Hoja de regisiro para el basla
Lapiz

Lugar: Salén de clases
Organizacion: Equipos

Inicio:

Se comienza con una bienvenida, se pasa lisla y después la mediadora pedira a los nifios y nifias
que se organicen en equipos y ocupen sus lugares - Hola chicos, el dia de hoy vamos a realizar una
aclividad en la que necesilo que pongan mucha atencion en las indicaciones que les voy a dar,
cualquier duda o prequnia |a pueden hacer. Primero vamos a organizamos en equipo y fomar
asiento. -.

Después se les dara el nombre de la aclividad y se les preguntara si han jugado basla y si podrian
mencionar en qué consiste, enseguida se dara la consigna. La actividad se llama Basfa Numérico,
<Han jugado basta?; lo que vamos a hacer es jugar basla, un compafero dird uno y comenzara el
conteo mentalmente hasla que olro diga basta, se mencionara el nimero en el que se quedo y
comenzaran a conlestar la hoja de basla, en la cual pondran el nimero, una suma que dé como
resultado ese niimero, una resla y una representacion con dibujos. Después, el equipo que termine
primero diré basla 1, basta 2, hasla llegar al 10; una vez terminado diran fuerle basta y lodos dejaran
de escribir. Compararan sus respuestas, si sus operaciones son diferenies a las del reslo del equipo
oblendran 10 punlos, si son iguales solo 5, terminaran hasta que todos los miembros del equipo
hayan pasado. También se les pedira que expliquen de qué forma resolvieron las sumas y reslas.
Ya comprendidas las indicaciones se enlregaran las hojas, se asignara el tlumo al que le toca primero
hacer el conleo y a quien le toca decir basla.

Intermedio:

La mediadora participara en la actividad, dando el ejemplo inicial, inlegrandose de forma alealoria a
los equipos, realizando observaciones, apoyando en cada uno de los equipos en la realizacion de
las sumas y restas, proponiendo ideas para que los nifios invenlen sus operaciones, hacer y
aclaraciones de dudas respecto al juego.

5 minutos anles de concluir con la aclividad se dard un aviso de que se acerca el final de la aclividad
y que en cuanto se den 5 aplausos habra terminado. Después de que se lermina, los nifios sumaran
su total de puntos para ver cuadnios obluvieron.

Cierre:

La mediadora organizara a los nifios y nifias para hacer la reflexidn de la aclividad. Aqui se le incitara
alos nifios y nifias a que recuerden lo que hicieron en la sesion, qué expliquen queé fue lo que
hicieron para enconlrar |la suma que dieran como resultado el nimero que salié, y como pensaron en
esa suma, resla y dibujo.

Por ditimo la instruciora cerrara la refiexién preguniando qué de lodo lo que se hizo, qué les gusto
mas y se les avisara quien pasara lista la siguiente sesion.

La mediadora llega al salon y saluda a los nifios{as), pasan

lista y después organiza al grupo para comenzar a dar las
indicaciones para dar inicio con la aclividad.

Al iniciar se pregunia si conocen como se juega el basta a lo
que Alexis responde “se apunta una fefra y se ponen nomixe,
fruta, pais con esa lelra” Después se explica que esla vez se
jugaran con nimeros y que tendrdn que colocar un dibujo,
unasumay una resta.

Renata usa fichas para realzar las sumas, cuando elabora la
suma para el nimero 6 coloca las 6 fichas y después pone 3
de un lado y 3 del olro para anolar 3+3=6 en su tabla.

Al realizar la suma y resta del ndmero & Paloma dice "es faci
3 mds 3 es igual a 6 la mediadora le pide que exponga que
resta va usar y dice "6 menos 6" a lo que Oscar dice 6
menos 6 no es 6° entonces la mediadora pregunta -; Cuanto
e56 menos 67- y Aldebaran conlesta “es 0"

Para el ndmero 6, Vale da como respuesta 6 letra E, 6+7=13
y 6-2=4, la mediadora pregunta si los demas estin de
acuerdo con esa respuestas y Aldebardn dice “no, porgue no
dan 6". Sin embargo se aclara que estin bien resueltas
ambas operaciones.

Alberlo, para hacer la suma y resta comespondiente al
nimero 5, usa los dedos y escribe en su basia 4+1 y6-1.
Alonso escribe B+1=9 y 10-1=9 como respuestas para

namero 9.

En la refiexion Alberio dice “el +, ke aumentas mas nimeras,
el le quilas ndmeros”

Se hace una revision de lo que saben sobre el juego que seva a
realizar, con la finalidad de esclarecer dudas, asi como que la
actividad se relaciona con un juego colidiano y comun para los
nifios y nifias.

Renata hace uso de malenales concrelos para realzar las
sumas y comienza a escribir en su forma a+b=c las operaciones.
CH: Representa graficamente los nimesos.

EC: Escribe las oraciones de nimeros usando +-, y =

Paloma realiza calculos mentales para resolver la suma. Oscar
identifica el problema en la operacion y es capaz de expresario.
Aldebaran realiza la operacién mentalmente.

CH: Calcula mentalmente cualquier rmino de la expresiona + b
=, siendo a, b, ¢, nimeros digilos o el 10.

CH: Representa graficamente los numeros, inventa sumas y
reslas.
Comp: Maneja técnicas eficieniemente.

CH: Representa graficamente los nomeros, inventa sumas y
restas.

Haceuso de modelos para resolver las operaciones.

CH: Represenla graficamente los nimeros, inventa sumas y
restas

Comp: Maneia lécnicas eficientemente,

Comp: Comunica informacion matemética.

Reconoce la funcion de los simbolos + y -

CH: Conocimiento y Habilidad
Comp: Competencia
EC: Experiencias Clave
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No. de sesion: 18
Grado: 1°y 2°
Edades:6a 8

Nombre de la sesion: Basta numérico
Grupo: 2*

Nimero de sesion: 18
Fecha: 31 de Marzode 2011

Titulo: Basta Numérico 2

Registro Factual

Interpretacion

Contenido tematico: representacion numérica, sumas y restas

Eje: Senlido numérico y pensamiento algebraico

Experiencia clave/Conocimiento y habilidad: Representa graficamente los nameros, inventa
sumas y restas, calcula mentalmente cualquier témmino de la expresién a+ b=c, siendo a, b, c,
nameros digitos o el 10, Realiza sumas y reslas mentaimente.

Competencia: Comunica informacion matematica, resuelve problemas de manera auténoma, valida
procedimientos y resullados, maneja lécnicas eficientemente.

Material:
Hoja de registro para el basla
Lapiz

Lugar: Salon de clases
Organizacion: Equipos

Inicio:

Se comienza con una bienvenida, se pasa lista y después la mediadora pedira a los nifios y niflas
que se organicen en equipos y ocupen sus lugares - Hola chicos, el dia de hoy vamos a realizar una
aclividad en la que necesilo que pongan mucha alencién en las indicaciones que les voy a dar,
cualquier duda o pregunta la pueden hacer. Primero vamos a organizamos en equipo y tomar
asiento. -.

Después se les dara el nombre de la actividad y se les preguntara si han jugado basta y si podrian
mencionar en qué consisle, enseguida se dara la consigna. La actividad se llama Basta Numérico,
£Han jugado basta?, lo que vamos a hacer es jugar basta, un compafiero dira uno y comenzara el
conteo menlalmente hasla que olro diga basta, se mencionara el nimero en el que se quedd y
comenzaran a conlestar la hoja de basla, en la cual pondran el nimero, una suma que de como
resullado ese nimero, una resta y una represeniacion con dibujos. Después, quien termine primero
diré basla 1, basta 2, hasla llegar al 10; una vez terminado dira fuerle basta y todos dejaran de
escribir. Compararan sus respueslas, si sus operaciones son diferenles a las del reslo del equipo
oblendrén 10 punlos, si son iguales solo 5, leminaran hasla que todos los miembros del equipo
hayan pasado. Ya comprendidas las indicaciones se eniregaran las hojas, se asignara el tumo al que
le toca primero hacer el conteo y a quien le loca decir basla.

Intermedio:

La mediadora parlicipara en la aclividad, dando el ejemplo inicial, integrandose de forma aleatoria a
los equipos, realizando observaciones, apoyando en cada uno de los equipos en |a realizacion de
las sumas y reslas, proponiendo ideas para que los nifios inventen sus operaciones, hacer y
aclaraciones de dudas respecio al juego.

15 minutos anles de concluir con la actividad se dard un aviso de que se acerca el final de la
actividad y que en cuanto se den 5 aplausos habréa lerminado. Después de que se lermina, los nifios
sumaran su folal de punlos para ver cuantos obluvieron.

La mediadora llega al salén y saluda a los nifies{as), pasan
lista y después pide a los nifios y nifias que se organicen
para comenzar a dar las indicacicnes para la acfividad.

Daniel hace la dierencia enire diagonales, verficales y
horizontales, al presentar su representacibn del nimero 12

Arely dice “sabian que para saber si estd bien fa resfa se e
suma el resuitado”

En uno de los ejercicios swrgié una dificullad con una resta,
20-13, los nifios y nifias decidieron que la resolviéramos enfre
todos, como le haciamos con las sumas, al final se concluyd
queera’.

Para oblener el nimero 22, Renala suma 20422 y resta 40-
20, al momento de presentar la resta dice Ya resta esta mal”
la mediadora le pide que inenten buscar ofra resta, después
Renala presenta ofra resta, 30-8.

Los nifics y nifias trabajaron en parejas resolviendo las
operaciones, poniéndose de acuerdo, y haciendo varias
combinaciones hasta obtener el resulado.

Arely y Gael ordena las sumas y las restas de forma vertical.

Danel hace uso de un lenguaje matemalico para referirse al fipo
de lineas.
Comp: Comunica informacitn malematica.

Comp: Vaiida procedimientos y resuitados.
Comp: Maneja tcnicas eficientemene.

El trabajar la resolucion de las operaciones en grupo, parece
contribur a que los nifios y nifias participen de forma mas activa
y fengan la oporfunidad de coordinar punlos de vista y
proparcionar una explicacion y comprobacion de los resultados
obtenidos.

Comp: Valida procedimientos y resultados.

Al realzar achvidades en las que los nifios(as) lengan la
oportunidad de explicar y dar su punto de vista, se promueve la
autorregulacionen los pequefios.

Comp: Resuelve problemas de manera autbnoma.

Parece ser que el frabajo colaborativo apoya tanto el desarmlio
del conocimiento que se quiere fomentar, como apoyar el
desarrollode varias habilidades de convivencia y comunicacion.

Ellos identifican 13 operacion adecuada, que necesitan para
resover el problema, y emplean la cnica algoritmica para
resolveria.

Comp: Maneja técnicas eficientemente.

Cierre:

La mediadora organizara a los nifios y nifias para hacer la reflexion de la aclividad. Aqui se le incilara
alos nifios y nifias a que recuerden lo que hicieron en la sesion, qué expliquen qué fue lo que
hicieron para encontrar la suma que dieran como resultado el nimero que salié, y como pensaron en
esa suma, resia y dibujo.

Por ditimo la instructora cerrara la reflexion preguntando qué de todo lo que se hizo, qué les gusio
mas y se les avisard quien pasara lisla la siguienle sesion.

CH: Conocimiento y Habilidad
Comp: Compelencia
EC: Experiencias Clave
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No. de sesion: 19
Grado: 1°y 2°
Edades:6a 8

Nombre de la sesion: Bingo
Grupo: 1°

Nimero de sesion: 19
Fecha: 5 de Abnl de 2011

Titulo: Bingo

RegstroFactual

interpretacion

Contenido tematico: Sumas y restas

Eje: Sentido numérico y pensamiento algebraico

Experiencia clave/Conocimiento y habilidad: Reconoce los niimeros como resullado de una suma
o resta con la expresion a + b = ¢, siendo a, b, ¢, nimeros digitos o el 10, Realiza sumas y reslas
menlalmente.

Competencia: Comunica informacién matematica

Material:

Tabla de Bingo

Frijoles

Tarjelas con sumas alrededor de 10 (para primero) y sumas que dan como resultado los nimeros
puestos en las tablas de Bingo mayores a 10.

Lugar: Saldn de clases
Organizacion: Parejas

Inicio:

Se comienza con una bienvenida, se pasa lisla y después la mediadora pedira a los nifios y nifias
que se organicen en equipos y ocupen sus lugares - Hola chicos, el dia de hoy vamos a realizar una
actividad en la que necesito que pongan mucha atencion en las indicaciones que les voy a dar,
cualquier duda o pregunia la pueden hacer. Primero vamos a organizamos en equipo y fomar
asiento. -.

Después se les dara el nombre de la aclividad y se les preguntara si han jugado Bingo y si podrian
mencionar en qué consiste, enseguida se dara la consigna. La aclividad se llama Bingo, ;Han
jugado Bingo?; lo que vamos a hacer es jugar Bingo, se va a sacar una larjela que fiene una suma o
una resta, cada nifio y nifia lo resolvera; v era si el nimero que da como resultado se encuentra entre
la lista de ndimero confenidos en su tabla. Gana aquel nifio o nifia que complete todo una linea
vertical, horizonlal o diagonal. Los nifios y nifias pueden comenlar sus respueslas y apoyarse enlre
ellos. Si completan cualquiera de esas lineas gritard BINGO!

Intermedio:

La mediadora parficipara en la actividad, dando el ejemplo inicial, integrandose de forma aleatoria a
los equipos, mostrando la tarjela seleccionada, realizando observaciones, apoyando la realizacion
de las sumas y reslas, incilando a los nifios (as) a que expliquen de qué forma llegaron a esa
solucién. También hard ablaciones de dudas con respecto al juego.

15 minutos antes de concluir con la actividad se dard un aviso de que se acerca el final de la
aclividad y que en cuanio se den 5 aplausos habra lerminado. Después de que se termina, veran
quienes fueron los nifios (as) que completaron mas su labla y grito mas veces jBINGO!

Cierre:

La mediadora organizara a los nifios y nifias para hacer |a reflexion de la actividad. Aqui se le incitara
alos nifios y nifias a que recuerden lo que hicieron en la sesion, qué expliquen queé fue lo que
hicieron para encontrar la suma que diera como resultado los nimeros puestos en las tablas.

Por ditimo la instructora cerrara la reflexion preguntando qué de todo lo que se hizo, qué les gusto
méas y se les avisara quien pasard lista la siguienle sesién.

La sesion comienza cuando la mediadora llega al salon y
saluda a los nifios(a), después se pasa lista y se dan las
indicach ias p nzar con ba actividad.

Se les pregunta a los nifios y nifias si conocen el juego Bingo,
elios manifiestan no conocer el juego, la mediadora explica
las reglas y los organizaen parejas.

En esta sesidn se dificulid el trabajo con los nifios y nifias, no
secontrolaban ni preslaban atencidn.

Se comenzd a rabajar con las tarjelas que lenian numercs
del 0 a 10, Oscar respondio a la suma y dijo “3 mas 5es 8,
estaba faci”

Valentina dijo “podemos cambiar de kabla, los ndmeros estin
facies” la mediadora les proporciond larjeas con nimeros
mayoresa 10.

Enla larjeta salié la suma 30-1 y Alonso dijo "es 20"

Fabian dijo “hay 2 unos para que se pongancomo el 11"
En otra tarjeta salié 1146, Alberto utiiizd los frijoles que se ke
dieron para marcar en su tabla y conlests "es 17"

Aexis dijo ‘Bingo, sague una finea parada” a lo que
Aldebarén difo *se ama diagonal®

Anles de conclur la mediadora anuncid que en la siguiente
sesion le comespondia pasar lista a Renala, entonces Alonso
dice "puedo pasar isla ef martes”

E s importanie aveniguar si os nifios y nifias benen conocimiento
de las camclerisicas de un juego, ya que de esla forma
podremos considerar la manera de explicar las reglas y
caracleristicas del mismo.

Particularmente en esta sesion el control del grupo fue un poco
dificil, ya que venian de hacer una actividad que los actvo
mucho. Para lograr establecer el confrol tuve que recurmir a una
actvidad de transicidn, esle lipo de actividades favorecen a tralar
de captar la alencion de los pequefios y comenzar con la sesion.

Oscar tene la habilidad de realizar sumas mentalmente y
reconocer la facilidad que le representan.
CH: Realiza sumas y restas mentaimente.

Valentina regula su propio nivel al pedir que se manejen
numeros mas grandes.

CH: Realiza sumas y restas mentaimente.

Fabian ha comenzado a identificar nimeros mayoresa 10,
Alberio hace uso de maleriales concrelos para realizar las
operaciones,

CH: Representa graficamenie los nimeros.

Mdebaran hace uso de un lenguaje matemdlico para referirse al
lipo de lineas.
Comp: Comunica informaciin matematica.

Alonso identifica el dia que tenemos la sesidn y pide que a él le

loque pasarlista. .
EC: identifica el inicio o final de un evento en funcidn def Bempo.

CH: Conocimiento y Habilidad
Comp: Compelencia
EC: Experiencias Clave
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Grado: 1°y 2°
Edades:6a 8

Nombre de la sesion: Relojes de sal
Grupo:

Nimero de sesion: 20
Fecha: 7 de Abril de 2011

Titulo: Relojes de sal

Registro Factual

Interpretacion

Contenido tematico: Ubicacion espacial

Eje: Forma, espacio y medida

Experiencia clave/Conocimiento y habilidad: Estimacion de la duracién de evenlos a parlir de un
instrumenio de medida de tiempo, identificacién del inicio y final de un evento en funcidn del liempo,
uso del conleo para eslimar la duracion de un evento.

Competencia: Comunica informacion maltematica

Material:
Frascos de plaslico, sal, cinta adhesiva y objetos variades

Lugar: Salén de clases
Organizacion: Individual

Inicio:

Se comienza conuna bienvenida, se pasa lisla y después |la mediadora pedira a los nifios y nifias
que se organicen y ocupen sus lugares - Hola chicos, el dia de hoy vamos a realizar una actividad,
necesilo que pengan mucha alencion en las indicaciones que les voy a dar, cualquier dida o
pregunta la pueden hacer. Primero vamos a organizamos y tomar asiento. -.

Después se les dara el nombre de la aclividad y se les preguntara si saben como podemos medir el
tiempo, para que sirve hacerlo, enseguida se dara la consigna. La actividad se llama Relojes de sal,
en la cual los nifios y nifias van a elaborar un reloj de sal, haciendo uso del conleo van a determinar
la duracion de cada uno de los relojes, compararan la duracién con los relojes de otros compafieros y
jugaremos a colocar fichas (de una en una) hasta que la sal del reloj termine de caer. Se hardn
comparaciones con la cantidad de piezas que lograron colocar con respecio a la duracion del reloj de
sal.

Intermedio:
La mediadora parlicipard en la aclividad, trabajando en la elaboracién de los relojes, integrandose de
forma aleatoria con cada uno de los nifios y nifias, distribuyendo materiales; esto llimo tratando de
que el trabajo involucre el conleo, la distribucion, la suma, la resta y la estimacion. Propondra ideas
para que los nifios y nifias realicen juegos con los relojes de sal, que involucren hacer una
eslimacion del tiempo trascurmido, comparacion de la duracién de un reloj con otro. Se emplearan las
sefiaciones para delerminar la duracion de los relojes (de uno en uno, 2 en 2, elc.).
mmrumsamﬁdeeondulrmnlaadmdadsedaréunawsodequeseaoermaﬁmldela
aclividad y que en cuanto se den 5 aplausos habra terminado. Después de que se lermina, los nifios
apoyaran con la limpieza de los espacios de trabajo y comenzaran con el recuerdo de lo realizado.

Clerre:

La mediadora organizara a los nifios y nifias para hacer la reflexion de la actividad. Aqui se le incitara
alos nifios y nifias a que recuerden lo que hicieron en la sesion, qué expliquen qué fue lo que
hicieron para hacer su reloj, que comparen cuénto dura cada uno de los relojes, como le hicieron
para calcular la duracién, que funcion tiene el hacer uso de instrumentos de medicion del liempo y
como lo pueden relacionar con los instrumenlos de medida convencional, como es el reloj de
manecillas.

Por Gitimo la instructora cemara la reflexion preguntando qué parle de la aclividad les parecié mas
interesante, cudl les agrado mds y que podrian hacer con los relojes. Se les agradecera su
participacion y se les avisa que dia sera la siguiente sesion y quien pasara lista.

La mediadora liega al salon y les pide a los nifios y nifias que
fomen asiento y pongan atencion. Enseguida le da la lista al
nifio que le toca pasaria, y después da las indicaciones para
comenzar con la actividad.

Mientras determinan cudnio dwa su reioj, Naty dice “llega al
77"y Regina dice 75"

La mediadora pregunta -; Cudl de los relojes dura menos y
por qué?- Regina dice “ef de Naly, porgue le hecho menos
sal’

Omel, Sanbago, Enck y Brayan realizan cameras con sus
relojes, para ver cudl dura més.

Cuando al reloj ya no le queda sal, Brayan dice “se fama
horacero®

Isabel muestra a [a mediadora un dibujo de un reloj de arena
y dice s haras y los minufos son de 60°

Anle la pregunia -;Qué objelos o instrumenlos conecen que
midan el tempo?-

Omel dice “ef refoj numérico (reloj comvencional)” Renala dice
“el reloj despertador”

Los nifios y nifias cuentan cuantas fichas logran poner hasta
que la sal lermine de caer. Emmanuel dice e gane puse
répidoas fichas”

Se les pregunta -; para qué emplearian el reloj?- Regina dice
‘para saber cuénlo fe fardas” Isa dice “para saber la hora de
G tacién”

EC: Uso del conlec para estimar la duracion de un evento.

Estimacion de la duracion de eventos a partir de un instrumento
de medida de bempo.

Identificacitn del inicio y final de un evento en funcidn del iempo.
EC: Experimentar y comparar inervalos de iempo.

Brayan hace uso del lenguaje malemalico para denolar que al
momento de que el reloj se quede sin sal, es considerado hora
cero.

CH: Reconoce la funcionalidad de instrumentos y hace uso de
unidades estindar de medida del tiempo.
Mdeniifica los componenies de un reloj esténdar y reconoce la
unidad hora.

CH: Reconoce ia funcionalidad de instrumentos y hace uso de
unidades estindar de medida del iempo.

EC: Uso del contec para estimar la duracidn de un evenlo.
Empilean materiales para delerminar la duracion del bempo.

CH: Reconoce la funcionalidad de instrumentos de medida del
tiempo.
EC: ldentifica el inicio o final de un evento en funcitn det bempo

CH: Conocimiento y Habilidad
Comgp: Competencia

EC: Expenencias Clave
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No. de sesion: 22
Grado: 1°
Edades:6a7

No. de sesion: 22
Grado: 2°
Edades: 7a 8

Titulo: Construccion de problemas con Pizza

Titulo: Construccion de problemas con Frutiheladas

Contenido tematico: sumas, reslas, y construccién de problemas

Eje: Sentido numérico y pensamiento algebraico

Experiencia clave/Conocimiento y habilidad: Emplea las siluaciones para crear problemas
matemdaticos.

Competencia: Comunica informacion malematica

Contenido tematico: sumas, resias y construccién de problemas

Eje: Sentido numérico y pensamiento algebraico

Experiencia clave/Conocimiento y habilidad: Emplea las situaciones para crear problemas
malemalicos.

Competencia: Comunica informacion malemélica

Material: 2 paqueles de lorlillas de harina, 1 kg de jamén, 1 Kg. de queso, un envase de puré de
fomate, charolas, platos y cuchillos.

Lugar: Sal6n de clases
Organizacion: Equipos

Material:
2 pifias peladas y partidas, 1 kg de guayaba, 1 kg de mango, vasos, palilos de madera, licuadora,
cuchillos, platos para picar la fruta

Inicio:

Se comienza con una bienvenida, se pasa lista y después la mediadora pedird a los nifios y nifas
que se organicen en equipos y ocupen sus lugares - Hola chicos, el dia de hoy vamos a realizar una
aclividad en la que necesilo que pongan mucha alencién en las indicaciones que les voy a dar,
cualquier duda o pregunta la pueden hacer. Primero vamos a organizamos en equipo y lomar
asiento. -.

Después se les dara el nombre de la aclividad, la actividad se llama Construccién problemas con
Pizza, en la cual los nifios y nifias a partir de la actividad van a elaborar problemas que involucren
aspeclos de suma y resla; considerando claro, lodo lo realizado en la actividad.

Lugar: Saldn de clases
Organizacion: Equipos

Intermedio:

La mediadora participara en la aclividad, trabajando en la receta, integrandose de forma aleatoria a
los equipes, apoyando la distribucién de los ingredientes, de fal forma que el trabajo involucre el
conteo, la distribucién, la suma, la resta y la eslimacion. Propondra ideas para que los nifios realicen
sus problemas, y hacer aclaraciones de dudas con respecto a la recela.

10 minutos anles de concluir con la aclividad se dard un aviso de que se acerca el final de la
aclividad y que en cuanlo se den 5 aplausos habra ferminado. Después de que se termina, los nifios
apoyaran con la limpieza de los espacios de frabajo y comenzaran con el recuerdo de lo realizado
para elaborar el problema que plantearan a la clase.

Inicio:

Se comienza con una bienvenida, se pasa lista y después la mediadora pedira a los nifios y nifias
que se organicen en equipos y ocupen sus lugares - Hola chicos, el dia de hoy vamos a realizar una
aclividad en la que necesito que pongan mucha alencién en las indicaciones que les voy a dar,
cualquier duda o pregunia la pueden hacer. Primero vamos a organizamos en equipo y lomar
asiento. -.

Después se les dara el nombre de la actividad se llama Construccién problemas con Fruiheladas, en
la cual los nifies y nifias a partir de la aclividad van a elaborar problemas que involucren aspeclos de
suma ¥ resta; considerando claro, todo lo realizado en la aclividad.

Cierre:

La mediadora organizaré a los nifios y nifias para hacer |a reflexion de la aclividad. Aqui se le incitard
a los nifios y nifias a que recuerden lo que hicieron en la sesion, qué expliquen qué fue lo que
hicieron para preparar la recela, cules fueron los pasos, que de lo que se hizo pueden lomar en
cuenta para elaborar sus problemas. Y se les pediré la enunciacion de cada uno de los problemas.
Por ditimo la instruclora cerrara la reflexion preguntando qué de fodo lo que se hizo, qué les gusio
mas y se les avisard quien pasara lista la siguiente sesion, y que en esla se trabajara con los
problemas que hicieron.

Intermedio:

La mediadora participara en la actividad, trabajando en la receta, infegrandose de forma alealoria a
los equipos, apoyando la distribucion de los ingredientes, de tal foma que el trabajo involucre el
conleo, la distribucion, la suma, |a resla y la estimacion. Propondra ideas para que los nifios realicen
sus problemas, y hacer aclaraciones de dudas con respecio a la receta.

10 minutos anles de concluir con la aclividad se darad un aviso de que se acerca el final de la
actividad y que en cuanlo se den 5 aplausos habra lerminado. Después de que se termina, los nifios
apoyaran con la limpieza de los espacios de trabajo y comenzaran con el recuerdo de lo realizado
para elaborar el problema que planiearan a la clase.

Cierre:

La mediadora organizara a los nifios y nifias para hacer la reflexién de la aclividad. Aqui se le incilara
a los nifies y nifias a que recuerden lo que hicieron en la sesion, qué expliquen qué fue lo que
hicieron para preparar la recela, cuéles fueron los pasos, que de lo que se hizo pueden fomar en
cuenla para elaborar sus problemas. Y se les pedira la enunciacion de cada uno de los problemas.
Por dllimo la mediadora cerrara |a reflexion pregunlando qué de todo lo que se hizo, qué les guslo
mas y se les avisara quien pasara lista la siguienle sesién, y que en esta se trabajara con los
problemas que hicieron.




Nombre de la sesion: Consfruccion de problemas con Pizza
Grupo: 1°

Numero de sesion: 22
Fecha: 17 de Mayo de 2011

Registro Factual

Interpretacion

La mediadora llega al salén y explica la aclividad, reparte en
cada equipo los maleriales necesarios para realizar la pizza.
Una vez entendidas las indicaciones comienza la actividad.

Alberio hace la asignacién de nifios y nifias por mesa y dice
“si hay 6 en cada equipo (refiriéndose a los lugares) se van 4
alla, se quedan 4 aqui y 4 aca” Aldebaran dice “de 4 en 4"

Mientras pican la pifia, Fabian calcula los pedazos que pico y
dice “son 10" después comprueba y cuenta los pedazos y
dice “son 21, me pase por 107

Aldebaran calcula el nimero de rebanadas de jamon que se
encueniran sobre un plato, primero dice que son como 10,
después dice que son 15, finalmente cuenta las rebanadas y
dice “son 30"

Cuando se deshebra el queso los nifios(as) calculan como
cuanto han deshebrado Renala dice ‘yo he deshebrado como
1 Kilo™ la mediadora le hace calcular con un kilo de queso no
deshebrado y el que deshebro, y dice “levo % kilo o 0 kilos”™

Oscar dice “yo prefiero cortarios (jamon) con la mano porgue
soy mas veloz”

Los nifios y nifias elaboran sus problemas, después de haber
terminado de elaborar su pizza, algunos de los problemas
son:

Valentina dice “Renala fenia 100 pizzas y éramos 50
¢Cuantole quilas para 507"

Alberto dice “una sefior tenia 2 pizzas y le regalaron 4 pizzas
y le quedan 57

Alberfo organiza a sus compaferos, delermina los lugares
disponibles y emplea una esltrategia de reparticion. Aldebaran
identifica una serie y la expresa.

Comp: Resuelve problemas de manera autonoma

Emplea el conteo para determinar cardinalidad de un conjunto.
Comp: Valida procedimientos y resullados

CH: Analiza la relacion pesofvolumen.
Se refiere al peso del queso como kilos, haciendo uso de la
unidad de medida de peso.

EC: Experimenta y describe velocidades de movimiento.

CH: Emplea las situaciones para crear problemas mateméaticos.
A partir de la actividad realizada Valentina y Alberto construyen
sus propios problemas.

Comp: Comunica informacion matematica

CH: Conocimiento y Habilidad
Comp: Competencia
EC: Experiencias Clave
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No. de sesion: 23
Grado: 1°y 2°
Edades:6a 8

Titulo: ;Qué problemas?

Nombre de la sesion: ;Qué problemas? Nimero de sesion: 23
Grupo: 2° Fecha: 19 de Mayo de 2011
RegistroFactual Interpretacion

Contenido tematico: resolucién de problemas, suma y resta.

Eje: Sentido numérico y pensamiento algebraico.

Experiencia clave/Conocimiento y habilidad: resuelve problemas derivados de una situacion,
resuelve problemas de forma colaboraliva, resuelve problemas de suma y resta.
Competencia: Comunica informacién malematica y resuelve problemas de manera auténoma.

Material:

Tarjelas con los problemas elaborados por los nifios y nifias en la sesién anterior.
Hojas

Lapi

Colecciones de maleriales varios (fichas, frijoles, bolones, elc.)

Lugar: Salén de clases
Organizacion: Parejas

Inicio:

Se comienza con una bienvenida, se pasa lisla y después la mediadora pedird a los nifios y nifias
que se organicen en equipos y ocupen sus lugares - Hola chicos, el dia de hoy vamos a realizar una
aclividad en la que necesito que pongan mucha alencion en las indicaciones que les voy a dar,
cualquier duda o pregunta la pueden hacer. Primero vamos a organizarnos en parejas y tomar
Después se les dara el nombre de la aclividad y se les preguntara si recuerdan lo que hicimos la
sesion pasada. La mediadora explicara que a partir de la aclividad pasada se derivaron una serie de
problemas con los cuales van a frabajar. Enseguida se dara la consigna. La aclividad se llama ;Qué
problemas? en la cual cada equipo tendré la oportunidad de resolver un problema, de los propuestos
por sus compafieros, después conforme vayan lerminando pasaran a tomar ofro problema para
resolverio. Al finalizar presentaran sus resultados y como lo hicieron.

Intermedio:

La mediadora participara en la aclividad, dando el ejemplo inicial, integrandose de forma aleatoria a
los equipos, realizando observaciones, apoyando en cada uno de los equipos en la realizacion de
los problemas, proponiendo ideas para que los nifios colaboren, hacer aclaraciones de dudas.

5 minutos antes de concluir con la aclividad se dara un aviso de que se acerca el final de |a aclividad
y que en cuanto se den 10 aplausos habra leminado. Después de que se lemina, cada equipo
pasara a explicar cémo fue que llegaron a esa respuesla, que operaciones utilizaron, cuénios
problemas resolvieron, efc.

Cierre:

La mediadora organizara a los nifios y nifias para hacer la reflexion de la actividad. Aqui se le incitard
a los nifios y nifias a que recuerden lo que hicieron en la sesion, qué expliquen qué fue lo que
hicieron para enconlrar las respuestas, cual de los problemas les agrado resolver més, cual fue el
més dificil y porque, elc.

Por Gitimo la instruclora cerrara la reflexion preguntando qué de todo lo que se hizo, qué les gusto
mas, se les recordara que esla actividad fue la Gltima sesion y se dard un agradecimiento.

La mediadora llega al saidn, saluda a los nifios y nifias, y les
explica en que va a consistir la actividad. Entrega Ia lista de
asislencia y organiza al grupo para comenzar

Antes de comenzar se le pide a los nifos y nifias que
recuerden lo que se hizo la sesién anlerior, la mediadora
explica que se resoiveran problemas, les pregunta -;saben
de donde saque esos problemas?- Daniel dice ‘de las
palelas”y Regina dice "de nosofros”

Renata resueive el problema de Isa y escribe los dalos (15
nifios, 15 paletas, $1000) pone 1=1000 y 15= 15000,
despues de realizar una suma.

Regina realza el problema de Gael, identifica que es una
resta (26-10), la hace de forma vertical y concluye que son 16
paletas.

Daniel y Emmanue! expiican la forma en la que resolvieron el
problema, ponen en el pzamdn 50 punios que representan
las paletas, después fueron contando de 5 en 5 hasta llegar
al resultado.

Arely y Alejandra usaron marcas para resolver el problema de
Omel, colocaron 9 circulos pafa representar a los 9 amigos y
después fueron repartiendo uno a uno hasla terminar con los
90, finalmente contaron las marcas y respondieron que e
tocaban 10 a cada nifio.

Santiago us6 una cakuladora para realizar su problema.
Puso el 1000 y le sumd 1990, después anokd el resultado.

Se analizo el origen de Ios problemas que se resolverian en esta
sesion, para que los nifios y nifias reconocieran que estos se.
derivaron de las aclividades realzadas por efios, lo cual es
importante para que ellos relacionen con una experiencia previa
los problemas y estos kengan mas senfido para ellos.

Comp: Maneja lecnicas eficientemente.

Regina elabora la suma Y la coloca en forma vertical, hace uso
del algonitmo para resoiveria.
Comp: Maneja tcnicas eficientemente.

Daniel y Emmanuel presenian la esbralegia empieada para
resoiver el problema frente a sus compaieros, seleccionaron la
forma més conveniente de presentar sus resuflados en esle caso
empleando dibujos para poder explicario.

Comp: Valida procedimienios y resultados.

CH: Representan graficamente situaciones malemabicas
descrilas en un lexto.

CH: Resuelven distinios problemas de dwision (reparto y
agrupaméento) con cocientes alrededor de 10, mediante distinfos

Comp: Maneja lcnicas eficieniemente.

Estd compelencia fambién impliica el uso eficienle de
procedimientos y formas de representacidn al efecluar calculos,
con o sin apoyo de calculadora. Paricularmente Santiago esta
uliizando de manera eficiente la calculadora para resolver ef
problema.

CH: Conocimiento y Habilidad
Comp: Compelencia
EC: Experiencias Clave
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