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Introduccion

Cuando aprenderé que la solucidn a los problemas
no estd en la cerveza, sino en la television.
Homero J. Simpson

Las sesiones de clases dentro de las escuelas no siempre son muy interesantes para los
estudiantes; so6lo hay que recordar los dias en que nosotros asistiamos a la primaria con
nuestra mochila al hombro. En muchas ocasiones nuestra atencion se desviaba hacia la
primera cosa que pasara frente a nuestros 0jos o escucharan nuestros oidos.

Por otro lado, los métodos con los que aprendimos siempre fueron los mismos; por lo que
nuestros mayores aprendieron de la misma manera un mismo tema, sin importar cuantos
afos pasaran.

Y sin embargo, de esos dias recordamos con mucha mas facilidad todo aquello que nos
parecié interesante y divertido; desde las conversaciones, los juegos e incluso los
programas que veiamos a esa edad.

Pero qué hubiera pasado si en un dia, en vez de seguir el mismo modelo de ensefanza,
en el que el profesor daba la clase y nosotros nos limitAbamos a escuchar y en el mejor
de casos a escribir aquello que se nos dictaba; la sesidon se hubiera centrado en
ensefiarnos algun tema de matematicas usando una caricatura. ¢ Habriamos puesto més
atencion?, ¢habriamos aprendido méas facilmente?, ¢recordariamos mas facilmente las
nociones de esta area de estudio?, ¢ Asi gustarian mas las matematicas?

Las siguientes paginas, representan un trabajo de investigacion que busca acercarnos
entre otras cosas, al hecho de que los dibujos animados o también conocidos como
caricaturas dirigidas al publico infantil; pueden ser herramientas valiosas que permitan
apoyar e incluso facilitar el trabajo de los profesores de nivel basico primaria.

Partiendo de conocer del panorama general establecido por la Secretaria de Educacion
Puablica, en cuanto a los objetivos de aprendizaje; especificamente de las asignaturas de
espafiol y matematicas.

Se contempla por ende conocer, a partir de lo anterior, las caracteristicas psicoldgicas
que los estudiantes de este nivel deben poseer de acuerdo a su edad.

Establecidos los elementos psicolégicos y educativos que los nifios de 6 a 12 afios y que
cursando la primaria en México deban poseer, se procedera al andlisis del mundo de la
television infantil, especificamente adentrarse en el mundo de las caricaturas y sus
sefiales de emisién. Y por lo tanto, seran clasificadas todas estas emisiones, a partir de
caracteristicas como: contenido, lenguaje, tematica, imagen.

Continuando con el proceso de ubicarse en la realidad de los estudiantes, se llegara a la
parte destinada a conocer la opinion de los individuos involucrados, es decir, maestros,
estudiantes y sus padres. Siendo estos Ultimos, los que tienen la obligaciébn mayor de
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conocer los programas que ven sus hijos y por ende elegir aquellos que podrdn o no
observar.

Conjuntados todos estos elementos y recogidos los datos recolectados de los
participantes; la ultima parte del trabajo, consiste en la elaboracién de propuestas a
didacticas disefiadas para el desarrollo de clases o sesiones de trabajo con el apoyo de
los dibujos animados; dirigidas a los profesores

Todo para intentar mostrar que las caricaturas puede ser algo mas que un medio de
entretenimiento.



Capitulo 1
¢Para qué sirve la escuela?
Proceso educativo formal

El enunciado “Proceso educativo”, hace referencia a la trayectoria escolar formal que los
nifios, adolescentes e incluso adultos tienen el derecho de realizar. Sin embargo no
podemos olvidar que la educacién de los nifios empieza desde su nacimiento y dentro del
nacleo familiar.

Por lo tanto la familia es la principal responsable y la primera encargada de la transmision
cultural y de conocimientos al nifio; lo cual le permitira establecer los mas basicos vy
primeros lineamientos de comportamiento e interaccion social; todo por medio de la
observacion, la transmisién de conocimientos de manera oral y la propia experiencia del
nifio.

En esta primera etapa se espera que los nifios aprendan otros aspectos, el manejo del
lenguaje oral, el control de esfinteres, los principios basicos para establecer las normas
morales, etc. Durante los primeros afios de vida del infante; ya que de no lograrlo, el
proceso formativo educativo del nifio puede verse afectado seriamente.

En cuanto a la educacion inicial, impartida por el estado, y en la que el nifio comienza su
formacion a la edad de 3 afios, estructurandose a partir de una serie de caracteristicas y
propiedades que buscan satisfacer las necesidades de la poblacion y del mismo estado;
buscando principalmente la formacion de ciudadanos que puedan cumplir con los deberes
y obligaciones que él mismo establece; para con esto asegurar una armonia en la
sociedad.

Los objetivos y caracteristicas de dicha educacion oficial, se encuentran establecidos en
diferentes textos legales; con el fin de mantener un control en la practica y la prestaciéon
de este servicio publico.

La Constitucion Politica de los Estados Unidos Mexicanos, establece que la educacion
dentro del territorio nacional es obligatoria en el nivel basico y medio superior; de la
siguiente manera':

“Articulo 3o0. Todo individuo tiene derecho a recibir educacion. El Estado —
Federacion, Estados, Distrito Federal y Municipios—, impartira educacion
preescolar, primaria, secundaria y media superior. La educacion preescolar,
primaria y secundaria conforman la educacién basica; ésta y la media
superior seran obligatorias.”

Con esto es posible entender que es obligatorio que todos los habitantes reciban una
educacion por parte del Estado; lo que permitira que adquieran los conocimientos bésicos

! Camara de Diputados, Constitucion Politica de los Estados Unidos Mexicanos, (México, D.F. 2012), 4.



y el dominio de los mismos, de acuerdo con lo estipulado en el articulo 4°, de la Ley
General de Educacién®:

“Articulo 4°.- Todos los habitantes del pais deben cursar la educacién
preescolar, la primaria y la secundaria. Es obligacion de los mexicanos
hacer que sus hijas, hijos o pupilos menores de edad cursen la educacion
preescolar, la primaria y la secundaria.”

Tal y como se menciona en ambos articulos; el nivel educativo bésico se estructura de la
siguiente manera: preescolar (de 3 a 6 afios de edad), primaria (de 6 a 12 afios) y
secundaria (de 12 a 15 afios); siendo todos obligatorios para los mexicanos. Es
importante aclarar que la ley también permite el ingreso a este nivel en otro rango de
edad, pero bajo lineamientos particulares para cada serie de casos.

De lo que no queda duda es que la educacién es vital dentro de la vida de los sujetos y
por eso es importante que ésta se encuentre legislada, organizada y correctamente
enfocada, como lo indica el articulo segundo de la ley general de educacion®:

“La educacién es medio fundamental para adquirir, transferir y acrecentar la
cultura; es proceso permanente que contribuye al desarrollo del individuo y
la transformacion de la sociedad, y es factor determinante para la
adquisicion de conocimientos y para formar a mujeres y a hombres, de
manera que tengan sentido de solidaridad social.”

Queda claro que el proceso educativo al que son sometidos todos los individuos, no solo
tiene como proposito, la transmision de cultura; sino también se espera que con ella se
logre que los estudiantes adquieran una serie de competencias (habilidades, actitudes,
aptitudes y valores), que puedan ser de utilidad en el contexto laboral y personal.

Por lo tanto, la educacién debera tener como fin principal; el desarrollo de individuos
integrales que sean capaces de hacer uso de la observacion, el andlisis y la reflexién en
todos los eventos de su vida diaria; tanto para su mejoramiento personal como el de su
comunidad.

Todo proceso educativo formal, establecido mediante planes de estudios, en cualquier
sistema de educacién, esta enfocado hacia un tipo de poblacion en especifico; con el
objetivo de lograr que ésta responda a las necesidades del pais.

Actualmente los planes de estudio se han diversificado a partir de los conocimientos que
se consideran necesarios, establecidos por el sistema educativo nacional. En el caso
especifico del nivel basico, se encuentran distribuidos en asignaturas como: Espafiol,
Matematicas, Educacion Civica, Historia, Biologia, Geografia, etc. Integradas al
curriculum escolar de manera estatificada de acuerdo con el grado de avance escolar de
los alumnos; es decir, los contenidos y las asignaturas a las que se va introduciendo a los
estudiantes estan organizadas de tal manera que cada cierto tiempo o en cada nivel

’ Camara de Diputados, Ley General de Educacion, (México, D.F., 1993), 2.
3 ,
Ibidem, 1.



educativo se incluyan nuevas teméaticas o ejes de estudio, partiendo de temas mas faciles
hasta llegar a contenidos mas complejos.

Sin embargo, las Unicas asignaturas constantes en todo el nivel basico y medio superior
son las asignaturas de espafiol y matematicas, la cuales son impartidas en todos los
grados escolares; lo cual demuestra su lugar fundamental dentro de todos los planes de
estudio. Esto demuestra la importancia que el lenguaje y el célculo numérico tienen en el
desarrollo intelectual de los sujetos.

Propdésitos en el area de lenguaje y matematicas del programa vigente de primaria

Como se menciond, la mayor continuidad existente dentro de la gama de asignaturas
estudiadas a lo largo de la educacion primaria la tiene la materia de espafiol vy
matematicas; lo cual demuestra que son un elemento muy importante de analisis. Por lo
que es primordial conocer cuales son los objetivos que se esperan cumplir con el estudio
de estas dos areas de conocimiento.

En el caso de la primaria, estas materias son impartidas a lo largo de los 6 afios de
educacion reglamentaria; cada grado escolar posee un plan de estudios especifico que da
continuidad a su predecesor; con lo que se busca ofrecer una formaciéon adecuada,
intelectual y equitativa a los alumnos. Tomemos como primera materia a analizar, la
asignatura de Espafiol.

La materia de espafiol en este nivel educativo, es la encargada del estudio del lenguaje y
Su correcto uso tanto escrito como oral por parte de los estudiantes.

“El campo de formacién Lenguaje y comunicacién favorece el desarrollo de
competencias comunicativas que parten del uso del lenguaje y su estudio
formal, solo asi los estudiantes acceden a formas de pensamiento que les
permiten construir conocimientos complejos™.”

Tomando en cuenta los programas establecidos de la SEP, esta asignatura se plantea los
siguientes propositos fundamentales:

1) Uso eficiente del lenguaje para organizar su pensamiento y su discurso; analisis y
resolucion de problemas de la vida cotidiana; acceso y participacion en diferentes
manifestaciones culturales.

2) Eficiente desempefio en diversas practicas sociales del lenguaje y participacion
activa en la vida escolar y extraescolar.

3) Capacidad de leer, comprender, emplear y reflexionar diversos tipos de textos, con
el fin de ampliar sus conocimientos y lograr sus objetivos personales.

4) Reconocimiento de la importancia del lenguaje para la construccién del
conocimiento y de los valores culturales, desarrollando una actitud analitica y
responsable ante los problemas que afecten su entorno.

* Secretaria de Educacién Publica. Plan de estudios 2011. Educacién Bdsica. (México, 2011), 44.



Estos propdsitos fundamentales, sirven como ejes fundamentales de trabajo que buscan
fomentar en los alumnos el desarrollo de las siguientes competencias:

e Valoracion de la diversidad linguistica y cultural de México.

o Empleo del lenguaje para comunicarse y como instrumento para aprender.

e |dentificacion de las propiedades del lenguaje en diversas situaciones
comunicativas.

¢ Andlisis de la informacion y el empleo del lenguaje para la toma de decisiones.

Por lo tanto, se demuestra la importancia que posee el correcto uso del lenguaje en la
vida de los individuos y en sus relaciones con los demas.

“En estos niveles, el espafiol busca acrecentar y consolidar las habilidades
de los alumnos en estas practicas sociales del lenguaje; forméndolos como
sujetos autbnomos, conscientes de la pluralidad y complejidad de los modos
de interactuar por medio del lenguaje y que, en primer lugar, desarrollen
competencias comunicativas y, en segundo lugar, el conocimiento de la
lengua; es decir, la habilidad para utilizarla. »

Por su parte, la asignatura de matematicas también juega un papel de gran importancia
en el nivel primaria de educacidén; su estudio permite a los alumnos aprender a
enfrentarse a situaciones que requieren del uso y aplicacién del conocimiento aritmético,
geométrico o algebraico; siempre usando el razonamiento como principal y fundamental
herramienta.

“Este campo formativo favorece el desarrollo de nociones espaciales, como
un proceso en el cual se establecen relaciones entre los nifios y el espacio,
y con los objetos y entre los objetos. Relaciones que dan lugar al
reconocimiento de atributos y la comparacién.G”

Tal y como en el caso del espafiol; esta asignatura también es impartida a lo largo de los
6 afos de primaria y de igual forma su estructura de organizacién de contenidos es muy
similar; ya que muestra los temas basicos en los primeros grados y va aumentando la
profundad en su estudio, con el avance gradual de los alumnos.

Por su parte, los planes de estudio para esta asignatura, se encuentran planteados de tal
manera, que buscan cumplir con los siguientes objetivos fundamentales:

1) Desarrollo de formas de pensar que permitan formular conjeturas y procedimientos
para la resolucién de problemas.

2) Uso de diferentes técnicas o recursos para hacer méas eficientes los
procedimientos de resolucion.

3) Disposicion por parte de los alumnos hacia el estudio de las matematicas, asi
como para el trabajo autbnomo y el colaborativo.

> Ibidem, 46.
® Ibidem, 47.



Estos tres propdsitos, en términos de lo que ha planteado la SEP en el plan de estudio
2011 para educacion primaria; deben permitir el desarrollo en los estudiantes de las
siguientes competencias Utiles para la vida:

¢ Resolucion de problemas de manera auténoma.

e Buena comunicacion de informacion matematica.

e Capacidad para la validacion de procedimientos y resultados.
¢ Manejo de técnicas de manera eficiente.

Estos propoésitos y competencias, vuelven al estudio de las matematicas, un asunto de
gran importancia dentro del curriculum escolar, ya que con ella se facilitara en los
alumnos el desarrollo de un pensamiento logico y abstracto.

Ante todo esto es necesario conocer si la manera en que ambas asignaturas estan siendo
ensefiadas han cumplido los objetivos, por medio de evaluaciones diagnosticas,
intermedias y finales, que realmente reflejen la realidad educativa, y de no ser asi; pues
conocer la viabilidad de proponer un nuevo modelo de trabajo que permita a los alumnos
aprender de una manera mas facil y a los docentes ensefiarlas de una manera mas
interactiva y participativa, por medio de la puesta en marcha de nuevos modelos de
ensefianza que tomen en cuenta el contexto en que se encuentra inmersa la educacion
en nuestro pais.

Caracteristicas generales de los nifios de educacién primaria

Ahora que conocemos cuales son los propésitos que los programas de estudio buscan
conseguir, especificamente en lenguaje y matematicas. Se puede afirmar que para
lograrlo, se requiere que los alumnos cuenten con una serie de caracteristicas que
permitan lograr el aprendizaje de dichos contenidos.

En primer lugar, se considera, de acuerdo con la legislacién vigente, que la edad ideal
para iniciar la vida académica, es decir, la edad para ingresar a la escuela es de tres
afos; iniciando con el preescolar.

Para el caso de la primaria; la normatividad escolar, establece que la edad para ingresar
es a los seis afios. Esto debido a que se considera que a esta edad, los nifios ya poseen
un grado de maduracién intelectual que les permitira asimilar los conocimientos a los
cuales seran expuestos.

“También puede denominarse a este periodo etapa de la escuela primaria,
puesto que, normalmente, a la edad de los seis afios es cuando tienen lugar
el ingreso en el nivel primario. Se trata de una etapa de capital importancia,
pues en ella se amplia el medio ambiente del nifio, hay un aumento de
actividades y una transformacion de intereses. En este periodo se lleva a
cabo el transito de la vida predominantemente IlGdica a la vida estudiantil, y
se supone la necesaria socializacion del nifio, mediante el contacto con los
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grupos sociales y su participacion en los mismos. Una adecuada adaptacion
personal a la vida autbnoma y responsablemente conducida.”

Los alumnos que ingresan a la educacion primaria, presentan una serie de caracteristicas
(intelectuales, sociales y fisicas), que permiten establecer a partir de ellas los perfiles de
ingreso, y que plantean en determinado plazo el perfil de los egresados de este nivel
educativo; de igual manera, permiten establecer los métodos y las herramientas que
pueden ser utilizadas para cumplir con los objetivos establecidos en los programas de
estudio.

Los rasgos y caracteristicas distintivas de niflos de primaria, se agrupan en tres
categorias: intelectuales, sociales vy fisicos.

a) Aspectos intelectuales

A lo largo de todo el proceso educativo, los nifios van pasando por una serie de etapas de
desarrollo psicologico que permiten que diversas habilidades de pensamiento y lenguaje,
entre otras, se vayan desarrollando. Uno de los teéricos que describié estas etapas de
desarrollo psicoldgico fue el suizo Jean Piaget, quien se refiere a este tipo de desarrollo
de la siguiente manera:

“Cada una de las etapas se caracteriza, por tanto, por la aparicion de
estructurales originales, cuya construccion la distingue de las etapas
anteriores. Lo mas esencial de estas sucesivas construcciones subsiste en
el curso de las ulteriores etapas, como subestructuras, sobre las que vienen
a edificarse los nuevos caracteres. De ello se desprende que, en el adulto,
cada una de estas etapas pasadas corresponde a un nivel mas o menos
elemental o elevado de la jerarquia de las conductas. Pero a cada etapa le
corresponden también algunos caracteres momentaneos o0 secundarios,
que son modificados por el desarrollo ulterior en funcién de las necesidades
de una mejor organizacion. Cada etapa constituye, por tanto, mediante las
estructuras que la definen, una forma particular de equilibrio, y la evolucién
mental se efectGa en el sentido de una equilibracién cada vez mejor.”

Este desarrollo estructurado es lo que permite que los estudiantes puedan enfrentar y
solucionar de manera exitosa, los retos y situaciones que se les presentan a lo largo de su
vida. De igual manera los aspectos intelectuales que desarrolla la educacién, en
cualquiera de sus niveles, permite a los alumnos, la asimilaciéon y acomodacion de los
conocimientos que la escuela proporciona.

La educacion primaria, de acuerdo con lo mencionado anteriormente, viene precedida por
el preescolar; por lo tanto, los estudiantes que ingresan a este nuevo escalén dentro del
proceso, ya poseen una serie de caracteristicas intelectuales que les permiten establecer
puntos de partida para el aprendizaje de nuevos conocimientos, a los que seran
expuestos de manera sistematica.

’ Victor Garcia Hoz y otros, La educacion en el nivel primario. (Madrid: Editorial Rialp, 1993), 82.
% Jean Piaget, Seis estudios de psicologia. (Barcelona: Editorial Labor, 1991), 14.
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Los aspectos intelectuales que caracterizan al estudiante de este nivel educativo son:

e Desarrollo de los procesos de simbolizacion y representacion mental necesarios
para comprender y manipular los huevos conceptos y conocimientos; por ejemplo:
el correcto uso del niumero y la seriacién.

e Uso de un razonamiento inductivo a utilizar un razonamiento de tipo hipotético-
deductivo.

e Capacidad de comprender los principios de las operaciones de reversibilidad,
seriacion y agrupamiento.

e Capacidad de aplicar el conocimiento adquirido a situaciones particulares.

o Desarrollo de estructuras cognitivas que permiten utilizar operaciones légicas a
través del lenguaje.

e Capacidad de usar el pensamiento abstracto.

e Uso de la funciéon simbdlica y semiética para representar objetos que no se
encuentran perceptibles.

¢ Capacidad de reconocerse como individuos diferentes a los otros y construirse a si
mismos en los otros.

e Desarrollo de la habilidad para comprender y desarrollar relaciones espacio-
temporales.

Con esto es posible establecer un marco de referencia, que nos permite conocer de
manera general las caracteristicas intelectuales que los nifios de entre 6 a 12 afos
poseen. En el caso de no poseer estas caracteristicas se puede comenzar a sospechar
de un problema a nivel cerebral o cognoscitivo.

b) Aspectos sociales

Uno de los fines de la educacion, es permitir la inclusién del sujeto en el mundo social que
lo rodea; por lo tanto, este proceso formativo debe facilitar desde el primer momento, que
el individuo pueda desarrollar las habilidades sociales necesarias para que el aprendizaje
y la convivencia puedan lograrse.

Es claro que somos seres sociales y podemos ser parte de diversos grupos; en los que se
establecen diferentes tipos de relaciones de convivencia; dichos grupos pueden ser desde
la familia, la comunidad en la que vivimos, los amigos, etc. Y la educacién, desde el
primer momento, nos permitird definir y establecer las normas de conducta que debemos
seguir para poder interactuar con los otros.

Como consecuencia de esto, las habilidades sociales se van desarrollando a lo largo de la
vida, teniendo su inicio en la convivencia familiar y posteriormente complementandose
con las experiencias escolares.

“Casi todo el mundo estaria de acuerdo en que los alumnos acuden a la
escuela con miras de adquirir formas especificas de conocimiento
culturalmente aprobado. Por esta razon las clases se estructuran de forma
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gue faciliten la difusion ordenada de ese conocimiento entre grupos
relativamente grandes de personas. Diversos proyectos de investigacion
recientes, representantes de diversas disciplinas de las ciencias sociales, se
han ocupado tanto del paso de los nifios del hogar a la escuela como de las
formas de interaccién social que pueden esperar encontrar cuando lleguen
aella.”

Por lo tanto, los nifios que acceden y cursan la educacidn primaria, presentan una serie
de caracteristicas sociales que los diferencian de estudiantes de otros niveles. Dichos
aspectos se muestran a continuacion:

e Los nifios son capaces de establecer relaciones interpersonales con sus
compaferos a pesar del egocentrismo, propio de estadio de desarrollo en que se
encuentran; ya que se vuelven mas receptivos y desenvueltos.

e Son capaces de utilizar el lenguaje, de una manera clara, que permita establecer
los canales de comunicacién necesarios, entre ellos y las personas que los
rodean.

¢ Han formado un primer cédigo de conducta moral, con base a lo aprendido por
medio de la familia, lo que les permite establecer una primera clasificacion de lo
que es bueno y malo; y por lo tanto determinar algunos de los comportamientos
que pueden ser permitidos y los que no.

e Son capaces de establecer e identificar niveles de jerarquia, por ejemplo: el rol del
padre, la madre y el profesor.

¢ Comienzan a identificar valores, principios éticos.

e Dentro de la dindmica de los grupos, los estudiantes comienzan a integrar
conceptos como: lealtad, afan de liderazgo, pertenecia a un grupo, autonomia, etc.

o En los grados superiores, los estudiantes ya son capaces de tomar decisiones por
si mismos; aunque siempre dependiendo de las reglas establecidas en el mundo
de los adultos.

Con esto, se entiende que los estudiantes de la educacién primaria, son individuos
capaces de ser expuestos, comprender, asimilar y participar en una dinamica establecida
que implica figuras externas de autoridad, roles sociales y expectativas determinadas para
ellos.

Por lo tanto, las caracteristicas que poseen los alumnos de este nivel y que iran
perfeccionando a lo largo de seis afos, les permitira establecer bases solidas para las
situaciones que se les presentaran mas adelante.

c) Aspectos fisicos

En la educacion primaria, de nivel basico, también se requiere que los nifios tengan y
ejerciten una serie de caracteristicas fisicas; con lo cual se pretende garantizar un

° Colin Rogers y Peter Kutnick, Psicologia social de escuela primaria, (Barcelona: Editorial Paidos, 1992), 47.
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desarrollo 6ptimo de los estudiantes, en lo relacionado con los aspectos tactiles, visuales
y auditivos; los cuales van aumentando conforme el avance de grado y de edad de los
estudiantes.

Estos aspectos fisicos deben complementar el desarrollo intelectual y social de los
alumnos; con lo que se busca una formacion integral en todos los aspectos; que permita
el desarrollo de sujetos en equilibrio de todos los campos.

Es claro, que los aspectos fisicos de los estudiantes variaran segun la edad y por lo tanto
el proceso de desarrollo; pero principalmente, se considera que los estudiantes de este
nivel, cumplen con las siguientes caracteristicas:

e Las caracteristicas faciales y corporales del nifio se hacen mas prominentes y
adquieren caracteristicas individuales.

e Se produce un aumento considerable en las extremidades.

e Se encuentran en el proceso de denticion permanente; por lo que comienzan a
perder sus dientes de leche.

e Tienen un dominio y control de postura.

e Se completa el desarrollo del cerebro.

e Se encuentra en vias de conseguir un control muscular completo.

¢ Al momento de su ingreso a la primaria, puede considerarse que mide el doble de
lo que media al momento del nacimiento.

e Ha incrementado significativamente su peso.

Si los estudiantes han logrado cumplir con las caracteristicas fisicas consideradas
necesarias para su rango de edad, tendrdn mayores facilidades para participar de manera
activa en muchas de las actividades que se realizan en la escuela; principalmente en la
asignatura de educacion fisica.

“La educacion fisica, considerada como asignatura del plan de estudios
para la educacién basica, representa una disciplina pedagégica que
contribuye al desarrollo armoénico del individuo, mediante la practica
sistematica de la educacion fisica.

Esta orientada a proporcionar al educando de educacion basica en
formacion, elementos y satisfactores motrices a la capacidad, al interés y a
la necesidad de movimiento corporal que posee, con la intencién especifica,
de lograr el estimulo y desarrollo de habilidades, habitos y actitudes; que se
manifiesta en la calidad de su participacién en los diferentes ambitos de la
vida familiar, social y productiva, requiriendo de la sociedad actual y que son
necesatrias para el aprendizaje permanente.” 10

En esta materia, por lo tanto, los propdsitos principales son: proporcionarle un mayor
conocimiento y dominio de su cuerpo, mejorar la coordinacion, facilitar el desarrollo de

19 Secretaria de Educacion Publica, Programa de educacion fisica, (México, D.F. 2006), 5.
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habilidades motoras y promover la formacion de habitos e incrementar las actitudes
sociales mediante las actividades en equipo.

Con todo lo anterior queda claro que no sélo es importante que los nifios desarrollen sus
estructuras intelectuales o establezcan relaciones sociales con sus semejantes; sino
también es fundamental que desarrollen una conciencia de su cuerpo y generen las
habilidades necesarias para hacer un correcto uso de él.

Todas estas caracteristicas, son los aspectos que diferencian a los alumnos de primaria,
del resto de los estudiantes inmersos en el sistema educativo nacional. Por lo tanto, al
tener una serie de caracteristicas que los hacen una poblacion particular, también tienen
una serie de gustos especificos, ideas en comun, maneras de relaciones y tematicas que
comparten en sus grupos sociales.

En el siguiente capitulo, me daré a la tarea de mostrar las caricaturas o también llamados
dibujos animados, que son presentados en television. Mostrando sus caracteristicas y
elementos, con el fin de establecer el motivo por el cual la poblacién infantil es tan atraida
por estos productos televisivos.
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Capitulo 2
¢, Como son los monitos de la television?
Caricaturas: ofertay clasificacién

Los dibujos animados o mejor conocidos como caricaturas o “monitos” pueden definirse
como los programas realizados mediante la sucesion de imagenes, tradicionalmente a
través de una técnica de animacion que consiste en dibujar imagenes en secuencia, para
representarlas en movimiento.

En el caso de la television, las caricaturas o dibujos animados son creaciones en los que
se presenta una serie de situaciones fantasticas, donde los personajes pueden ir desde
animales, objetos, personas o seres fantasticos.

“Los dibujos animados constituyen un género particular, pero permeado por
otros. Se destinan por lo general al esparcimiento de los nifios. Utilizan
como base el dibujo realizado con técnicas de ilustracion manuales o
digitales, que crean la ilusién de movimiento de las figuras. AL

Estos programas son disefiados principalmente para el puablico infantil, aunque cada vez
es mas comun la realizacién de aquellas dirigidas a grupos de adolescentes y adultos.

“Entre la animacion hay una amplia gama, desde los dibujos animados para
los mas pequefios, hasta series de animacién generalistas para toda la
familia, e incluso exclusivamente para adultos, que son con frecuencia
visionados también por los menores. "2

Como producto del paso del tiempo, la oferta de este tipo de programas se ha vuelto
mayor y mas diversificada. Actualmente existen una gran variedad de canales para el
publico infantil y en muchos de ellos se presentan géneros que van desde documentales,
dibujos animados, series, noticieros, etc.

Todos estos géneros, se encuentran incluidos en las diferentes sefales televisivas que se
le presentan al publico, en una amplia gama de ofertas; dichas sefiales se centran en 2
grupos: privadas, publicas. La diferencia fundamental entre estas dos, es la facilidad de
acceso que el publico puede tener y el contenido al cual estara expuesto.

Mencién aparte, merecen los canales de corte cultural; los cuales estan contemplados en
ambas sefales televisivas, pero su programacion es de un corte muy diferente a la
television comercial y por eso se analizard de manera separada.

Independiente de la sefial televisiva que las trasmita; los dibujos animados presentan a la
audiencia un mundo de fantasia, que en muchos casos no tiene ninguna relacién o

" Ana Meléndez Crespo, La Tv no es como la pintan. Rutinas, moldes, discursos y programas, (México:
Editorial Trillas, 2001), 27.

'2 José Ignacio Aguadded, Convivir con la televisién: Familia, educacion y recepcion televisiva, (Buenos Aires:
Editorial Paidos, 1999), 356.
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semejanza con el mundo real; lo que puede generar una forma de escape o evasion de la
realidad para los televidentes.

Este mundo de fantasia, es lo que puede ser uno de los motivos de éxito en muchas de
las caricaturas, ya que los nifios pueden sentirse reflejados en las situaciones
presentadas, al mezclar elementos reales con ficticios; sobre todo en aquellas destinadas
solamente a la recreacion, las cuales se ubican principalmente en la televisién abierta y
en la privada.

“Reciprocamente, todo lo que edifica la fantasia influye en los sentimientos
del nifio, y aunque esa construccion no concuerde con la realidad, los
sentimientos son efectivamente vividos por él. Por ejemplo, al entrar a
oscuras a su habitacion, el nifio puede imaginar que una tela que cuelga es
un hombre extrafio o un bandido que penetré ocultamente a la casa. La
imagen del bandido, fruto de la fantasia, es irreal, pero el miedo que siente
el pequefio es completamente efectivo porque las formas imaginadas lo
asustan.

Lo mismo le sucede frente a cualquier representacién fantastica, aunque no
sea fruto de su imaginacion. Esto nos explica por qué le causan impresion
tan honda los dibujos animados y situaciones ficticias creadas por los
realizadores de caricaturas.™®

Dentro de este mundo, las caricaturas se vuelven para el nifio en un medio
constructivo para el desarrollo de su imaginacion; debido a que en muchas
ocasiones, estos programas le permite proyectarse a si mismo dentro de la
historia, para crear las suyas propias.

En las paginas siguientes se establecen; las caracteristicas y el tipo de programacién en
los diferentes canales de television que transmiten este tipo de programas; posteriormente
el analizar del contenido de los dibujos animados, con el propésito de clasificarlos y
establecer algunas caricaturas que ejemplifiquen cada grupo.

Clasificacion por sefial

En la actualidad, y gracias a los avances tecnoldgicos, existe una gran de variedad de
canales que presentan caricaturas destinadas al publico infantil y adolescente. Por lo
tanto, como consecuencia de las diversas sefiales televisivas se ha conseguido
diversificar la oferta de programacion para este tipo de publico.

En México, particularmente, existen tres tipos de sefial televisiva a los cuales puede
acceder el televidente y que de igual manera buscan atraer a un determinado grupo de
espectadores, lo que ha generado la siguiente division de oferta televisiva:

B Ana Meléndez Crespo, La Tv no es como la pintan. Rutinas, moldes, discursos y programas, (México:
Editorial Trillas, 2001), 192.
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a) Television abierta
b) Television restringida o privada

Esta division surge a partir, de la facilidad de acceso que los televidentes pueden tener.
En el caso de la television abierta y cultural son de acceso gratuito; caso contrario a la
television restringida, ya que los usuarios deben pagar una serie de derechos para poder
tener y mantener acceso a ella.

En este sentido, otra de las caracteristicas de la television abierta es el hecho de que
presenta una programacién conformada de contenidos con estilos muy variados cuya
organizacion se hace a partir de barras de horarios y con la inclusion de una gran
cantidad de publicidad.

Por otro lado, la television cultural, se distingue por presentar caricaturas de tipo mas
educativo y poco publicitarias; algo totalmente contrario a la programacién de la television
abierta y de algunos canales de la television restringida, lo que contribuye a que a pesar
de estar inmersa en ambos tipos de sefiales, se analice de manera separada.

Por ultimo, en la televisién restringida es muy comudn que los canales establezcan el rango
de edad y el publico al que su programacion estara dirigida; lo que junto con la oferta y la
demanda actual, han provocado que existan canales que presenten exclusivamente
programas para nifilos de edad preescolar, o solo para edades mayores de 6 afios o
incluso para adolescentes.

A continuacion, se explica de manera mas detallada los dos tipos de sefiales televisivas
que existen en nuestro pais, asi como los canales culturales y las caricaturas infantiles
gue conforman su programacion.

A) Television abierta

Este tipo de sefial televisiva se conforma de canales publicos con contenido comercial y
producto de la iniciativa privada, que no involucran un costo extra al televidente; estos
canales son los que pertenecen a empresas como Televisa, Tv Azteca y Cadena 3; es
decir, la sefial de los canales de la television mexicana 2, 4, 5, 7, 9, 13, 28y 40.

En el caso especifico de la programacion infantil, la oferta en televisioén abierta se reduce
a los canales: 5, 7 y 28. Estas tres sefiales se caracterizan por sélo incluir una barra
infantil en su programacion en un determinado rango de hora, y en algunos casos so6lo un
par de dias a la semana (canal 28).

Particularmente, la sefial de canal 5, se caracteriza por presentar caricaturas infantiles,
sblo en el horario de la mafana y la tarde, de lunes a viernes; lo cual lo hace el canal
abierto que mas tiempo dedica a este tipo de programas y al publico infantil. Todo esto a
partir de que los canales 7 y 28, s6lo muestran caricaturas infantiles los fines de semana o
en el horario matutino.
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Sin embargo, esto no quiere decir que por el hecho de dedicar mas tiempo a presentar
caricaturas infantiles, estas llegan a tener un contenido mas educativo; que aquellos que
sblo las muestran pocos dias a la semana. Ya que en todos estos canales no se
especifica el rango de edad al que la programacién esta destinada; sino que hacen una
mezcla entre las edades a las que estan recomendadas varias caricaturas.

Esto ultimo puede llegar a provocar que nifos pequefios puedan tener acceso a
caricaturas que no estan destinadas a su edad, debido a que el contenido incluye escenas
violentas, un lenguaje o conductas que los nifios pueden llegar a reproducir. En la tabla
que se muestra a continuacion, estan planteadas de las diferencias de contenidos de las
barras infantiles de cada uno de estos canales.

Canal Caricaturas incluidas en la | Caracteristicas de la
programacion programacion

Canal 7 e Liloy Stich En este canal, las caricaturas

Las nuevas locuras conforman una barra matutina.
del emperador Dichos programas son extraidos

e Phineasy Ferb de canales de sefial restringida

e Jake Longe: El como: Disney Channel y Disney
dragén occidental XD.

e Las aventuras de En ellos las tematicas se centran
Winnie Pooh en situaciones imaginarias, donde

e Pucca los personajes pueden ser desde

nifios, hasta adolescentes que son
capaces de enfrentarse y
solucionar una serie de problemas
gue se presentan en su vida
diaria.

En comparacién son el canal 5;
estas caricaturas incluyen menos
escenas de violencia y un
lenguaje mas adecuado para los

e Elrecreo

19



Como se mencion6 anteriormente, la television de este tipo mezcla programas para
diferentes edades y llega a colocarlas en la misma barra de programacion, a la vez que
extrae sus programas, en muchas ocasiones, de la sefial privada; como se puede
constatar al compararla con la siguiente tabla.

Sin embargo, esta es la oferta mas accesible para muchos de los televidentes en nuestro
pais, lo cual la hace de vital importancia y la convierte en la herramienta que mas
facilmente puede ser explotada para cumplir con el objetivo de transformar a la television
y su programacion en una util herramienta didéctica.

B) Television restringida

También conocida como privada o coloquialmente television por “cable”; en ésta, el
usuario o televidente debe pagar una cuota mensual para poder tener acceso a ella (por
lo tanto, no todas las personas pueden tener acceso a ella); con lo que recibe en su
televisor una serie de canales que incluyen cada uno, programas especificos hacia un
tema en particular; estos canales por lo tanto pueden transmitir s6lo documentales,
peliculas, series, noticieros o dibujos animados.
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Es en este tipo de sefial televisiva, donde existe la mayor oferta de canales infantiles; los
cuales cubren edades que van desde los primeros meses de vida del nifio, hasta los 12
afios aproximadamente.

“Entre la variedad de los programas para nifios, la mayor parte son dibujos
animados. En los canales de aire los dibujos animados son transmitidos en
horarios especificos o dentro de algin programa infantil. Y en algunos
canales de cable los ofrecen casi como Unico recurso: Nickelodeon, Jetix y
Cartoon Network, entre otros.” **

En los canales incluidos en este tipo de sefal, se llegan a transmitir desde series,
peliculas, caricaturas, documentales, etc. Lo cual es una clara muestra de que la gama de
opciones que tienen los nifios televidentes es muy amplia y variada; lo cual la hace muy
atractiva para el publico.

Anteriormente se menciond que una caracteristica particular de este tipo de televisién es
el hecho de gque cada uno de los canales sé6lo se centran en un género particular de
programas; por lo tanto aquellos orientados a las caricaturas infantiles; transmiten este
tipo de contenidos durante las 24 horas del dia, o que permite que los televidentes tengan
acceso a ellos en el momento en que asi lo deseen; sin embargo, esto también genera la
posibilidad de que el publico mas joven pueda tener acceso a contenido no apto para su
edad o incremente las horas en que los nifios estén expuestos a la television.

Para esta clasificacion en particular, se consideran los canales orientados al rango de
edad de 3 a 12 afios; pues es cuando los dibujos animados comienzan a incluir contenido
de facil aprendizaje para los nifios; a la vez que van adquiriendo mas importancia e
influencia en ellos.

Nombre del Rango de | Caricaturas incluidas Caracteristicas de la
canal edad en la programacion programacion

' Flavia Propper, La era de los supernifios: Infancia y dibujos animados, Buenos Aires: Editorial Alfagrama,
2007), 41.
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Disney Junior

Nick

2 a 7 afos

4 a 11 anos

e Manny a la obra

e Jakey los piratas
del pais

e (Oso: Agente
especial

¢ Rosita fresita:
Aventuras en
Tutti frutti

e Olivia

e Ositos carifiositos

e Rolie Polie Oliey
su familia

Bob esponja
e Los pinglinos de
Madagascar
e Planeta Sheen
e Kung fu panda

e  Winx Club

Las caricaturas que
conforman este canal
muestran situaciones
imaginarias, en las que los
personajes infantilizados
son los protagonistas de las
mismas.

Estos programas no
incluyen situaciones de
violencia, mas bien
presentan escenarios
donde se generan tramas
sencillas y donde abundan
gran cantidad de colores y
estimulos que atraen
facilmente la atencion de

los nifos.

Este canal muestra una
programacion donde la
mayoria de sus elementos
se centra en situaciones
irreales.

Presenta tematicas con una
violencia moderada y un
lenguaje sencillo para la
audiencia.




Cartoon
Network

Tooncast

1 a 14 afos

Ben 10

Hora de aventura
Un show mas
Gumball

Dragon Ball Z kai
Pokemon XIV

El chavo animado

Dexter’s Lab
Jhonny Bravo
Bugs Bunny &
Friends

Las chicas
superpoderosas
Los Picapiedras
Los Supersoénicos
Vaca y Pollito
He-man
Popeye

Este canal muestra
programas que incluyen
desde situaciones irreales
hasta escenarios con una
carga de violencia y que
incluye un lenguaje no apto
para los niflos pequefios.
En general presenta
situaciones irreales donde
los protagonistas son
capaces de resolver
situaciones criticas que
llegan a poner en riesgo su
vida.

Aqui se muestra una
combinacion de
caricaturas; que tienen en
comun el mostrar
situaciones muy alejadas
de la realidad; donde los
protagonistas son en su
mayoria nifios o adultos,
gue se enfrentan tanto a
situaciones que pueden
llegar a vivirse en la vida
diaria, como aquellas
extraordinarias.

En muchos de los casos,
son mostradas con una
carga de violencia que va
de moderada a un nivel




considerable; ademés de
incluir lenguaje que en
muchas ocasiones puede
ser considerado
inapropiado para los nifios
mas jovenes.

Como es posible notar, este tipo de television se conforma de una gran variedad de
canales; no sélo infantiles sino de todo tipo, por lo que se vuelve de gran importancia
conocer los temas que presentan y la manera en la que lo hacen. Ya que los nifios
pueden tener facil acceso a todos los programas.

C) Television cultural

Esta subcategoria, incluye aquellos canales que pueden considerarse publicos o sin fines
comerciales y se encuentran en los dos tipos de sefales anteriores; son generados por
instituciones educativas o instituciones con fines de promocion cultural.

Por lo que estos canales desafortunadamente no reciben una gran cobertura o difusion y
sin embargo los programas que presentan son los que incluyen contenido de gran
importancia didactica y educativa.

En el caso especifico de las caricaturas, estas son totalmente diferentes a las
presentadas por las dos sefiales anteriores. En estas se muestran caricaturas con minima
o nula carga de violencia y gran temética de aporte educativo, como es el caso de canal
once, perteneciente al Instituto Politécnico Nacional.

Mientras que el caso de canal 22, dedica su programacion casi en la totalidad a
programas culturales, pero también incluye un pequefio espacio dedicado a mostrar
dibujos animados de origen japonés, llamados animes, que generalmente estan
destinados al publico adolescente y adulto.

Nombre del canal | Rango de Caricaturas incluidas Caracteristicas de la
edad del en la programacioén programacion
ublico
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Canal 22 Nifios y e Orphen (Anime) | En este caso en
adolescentes e Angelo particular, se transmiten
e Animalia caricaturas de origen
internacional.

La barra nocturna
muestra programas con
situaciones irreales y con
una gran carga de
violencia, pero que
exalta muchos de los
valores sociales.
Mientras que la barra
infantil se centra en
programas que buscan
inculcar en los nifios
lecciones morales y de
comportamiento.

Por lo tanto, la televisién cultural es una opcién que muestra programas para los nifios de
6 a 12 afos, pues el lenguaje es el mas adecuado, ademas de contener pocas o nulas
escenas de violencia, en el caso de especifico de canal 11.

Por su lado el canal 22, a pesar de mostrar anime para adolescentes y adultos, esta
programacion no es de tan facil acceso para los menores, debido a que se transmite
generalmente a la media noche.

Sin embargo, ambos son una opcion de programacion bastante atractiva, que muestra
programas novedosos y no tiende a extraer su programacion de los canales de la sefial
privada.

Mencion aparte, merecen aquellos canales de la televisiobn de paga o restringida que
poseen canales de los llamados culturales y que a la vez incluyen en su programacion
caricaturas infantiles; como es el caso de Discovery Kids.

Este es un claro ejemplo de que la television comercial puede es capaz de presentar
programas educativos de una manera visualmente atractiva, en emisiones como: Pez-
tronauta o Jelly Jam, que van mas enfocados a los valores de convivencia.

Sin embargo, el mayor problema de este tipo de canales es que el acceso a ellos se
encuentra muy limitado para las personas, ya que se requiere una serie de requisitos para
poder observarlo.
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Clasificacién por contenidos

Asi como todos los programas de television poseen un contenido, las caricaturas cumplen
de igual manera con esta caracteristica. Y conocerlo nos permitird entender su estilo de
trama y los elementos que la conforman.

Con esto es posible conocer lo que pueden aportar este tipo de programas a la formacién
de los estudiantes de la educacion primaria o incluso los elementos que pueden llegar a
perjudicarlos.

Para fines de esta investigacion y a partir de su contenido, los dibujos animados seran
ubicados en 4 categorias; las cuales buscan englobar todos los programas de este tipo:

a) Culturales
b) Violentas

c) Didacticas
d) Recreativas

Esta division parte de la idea de que en el mundo de los dibujos animados, han surgido en
las ultimas décadas una gran variedad de programas con tematicas cada vez mas
especificas; las cuales van desde aquellas que buscan servir como instrumento para que
los nifios adquieran conocimientos basicos e indispensables para su edad, pasando por
aguellas que tienen como obijetivo simplemente servir como un instrumento de distraccion
y no aportando algo trascendente, hasta aquellas con gran carga de violencia o contenido
no adecuado para los grupos mas jovenes.

Por lo tanto, se vuelve de vital importancia conocer que contenidos presentan las
caricaturas, para que con base a eso se pueda obtener el mayor beneficio de la television
y su programacion; en beneficio de los televidentes y como elemento de apoyo didactico
para los docentes de todos los niveles educativos.

“Teniendo en cuenta la gran cantidad de horas que pasan los nifios frente a
la television es indispensable estar atentos a los programas, los personajes
y los contenidos que miran. Para pensar como es la infancia actual es
indispensable incorporar a la television: ellos la llevan incorporada. »e

A continuacién, se encuentra una tabla que especifica las caracteristicas de cada grupo y
algunos ejemplos de cada uno.

Es importante mencionar que dentro de las siguientes categorias, se repiten dibujos
animados que ejemplifican cada grupo; debido a que varias de las caricaturas contienen
rasgos y caracteristicas de las distintas categorias.

 |bidem, 189.
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‘ Dibujos animados culturales \

Pueden ser consideradas asi, las e Cantinflas show
caricaturas que muestran las e Exploradores de la historia
caracteristicas sociales y linguisticas de
una sociedad o contexto en particular.
Por lo tanto buscan mostrar los modos de
vida de diferentes sociedades y culturas.

Algunos ejemplos

Dibujos animados didacticos
| Algunos ejemplos |

Dora la exploradora

Bob el constructor

Team Umizoomi
Exploradores de la historia

Son aquellos programas que dentro de su
contenido, tienen como objetivo exponer al
televidente a una serie de elementos
basicos en su formacién escolar.

Dichos elementos son desde: los nameros,
las letras, sumas, restas, problemas
sencillos de légica, etc.

En su mayoria, estos programas son
dirigidos al publico de edad preescolar;
aunque existen ejemplos de dibujos
animados didacticos para los nifios de
educacion primaria.

Preescolares

Son los dibujos animados que tienen como e NiHao, Kai-lan
publico objetivo, a los nifios de edad e Go Diego go
menores a los 6 afios. e Las pistas de Blue
Muchos de las caricaturas preescolares, o Bubble guppies
también pueden entrar en el grupo de los e Pequefio Bill
programas didacticos. e Manny a la obra

De igual manera, estos programas se
caracterizan por tener como principales
elementos, el uso de una gran variedad de
colores brillantes y personajes principales
gue pueden llegar a ser desde nifios hasta
animales.

‘ ¢Qué son? ‘ Algunos ejemplos \
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Adolescentes

Son los programas animados dedicados al e One piece
publico mayor de 12 afios. e Mad
Generalmente, este tipo de programas e Pet Shop Horrors
contienen una carga significativa de e Reny Stimpy

violencia o sexual. A la vez que incluyen
tematicas donde se tratan aspectos éticos,
morales, sociales, etc.

Uno de los mayores representantes de este
tipo de programas son los conocidos como
anime.

¢, Qué son? Algunos ejemplos

e

Esta categorizacion permite conocer a mayor detalle, la utilidad que se puede obtener de
los programas de dibujos animados.

Uso de la tablas clasificatorias

A manera de demostrar la utilidad de la tabla anterior, estableceré un ejemplo: Un
profesor de primaria esta por estudiar con sus alumnos de quinto grado, el tema de la
Republica romana, dentro del espacio dedicado a la materia de historia.

El profesor conoce el hecho de que a sus alumnos les parece aburrida la materia y que es
comun que lleguen a distraerse; asi que con el objetivo de lograr que sus alumnos
comprendan mejor el tema, ha decidido ayudarse de una herramienta visual.
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Una vez conocidos los tipos de dibujos animados por contenido que hay, puede hacer una
elecciébn basandose en los grupos didacticos y culturales; para lo cual selecciona el
programa “Exploradores de la historia”, con la que puede lograr explicar las caracteristicas
sociales, politicas y culturales de la sociedad romana de la época, ademas de acercar a
sus alumnos a la trascendencia historia de esta época en la historia occidental.

Al conocer el mundo de los dibujos animados en el que se encuentran inmersos los
alumnos y tener una clasificacion de estos programas; se vuelve mas facil comenzar a
usarlos como herramientas de apoyo en el salén de clases.

“La televisiéon puede ser utilizada, por un lado como complemento curricular
en las diferentes areas (lengua, matematicas, ciencias sociales, educacion
plastica, etc.) y son los distintos niveles educativos (desde educacion infantil
y primaria, hasta secundaria, bachillerato y educacién para las personas
adultas), con la finalidad de diversificar y enriquecer los contenidos,
haciéndolos mas atractivos, motivadores y cercanos a la realidad de los
alumnos.” *®

Por todo esto, los desarrolladores del contenido televisivo deberian analizar a conciencia
el papel que ésta juega dentro de la formacion de los sujetos y entender que no solo es
una instrumento para entretener, sino también una herramienta para acercar a las
personas a nuevos conocimientos, nuevos escenarios sociales y culturales. Es un agente
involucrado en la educacion y debe ser un actor activo y responsable dentro de la
dinamica escolar.

“Resulta urgente promover un pacto por la infancia. En ese pacto, la
television estaria obligada a programar espacios para los diferentes
segmentos de edad que incluyeran, por ejemplo, la produccién de
informativos especificamente diseflados y pensados para los mas
pequefios. Esa programacién también deberia incentivar y fomentar la
produccion de dibujos animados con intencionalidad educativa. il

Con lo anterior es posible reconocer que no solo las productoras televisivas deben
entender su papel dentro de la formacion de individuos; sino también los espectadores
deben hacerse de la capacidad de elegir contenido que contribuya a su propio
mejoramiento y no seguir apoyando la creaciéon de programas sin sentido y que sélo
sirven para mantener al televidente como un esclavo de los medios, que solo mira el
televisor sin cuestionar la calidad de lo que ve, dandole una fe ciega a aquello que los
programas le comunican.

'® José Ignacio Aguaded, Convivir con la television: Familia, educacion y recepcion televisiva, (Buenos Aires:
Editorial Paidos, 1999), 150.

7 Agustin Garcia Matilla, Una televisién para la educacion. La utopia posible. (Barcelona: Editorial Gedisa,
2003), 222.
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Capitulo 3
Influencia de las caricaturas en la formacion del nifio

Continuando con el tema de las caricaturas, y una vez que hemos planteado de manera
general la oferta a la que los jovenes televidentes estdn expuestos; ha llegado el
momento de conocer la influencia que este tipo de programas ejerce en ellos.

“A nadie escapa que la imagen tiene una gran influencia en la formacion de
los nifios. Cada época histérica ha tenido sus propias fuentes para estimular
la imaginacion de las personas. Antes fueron los libros de caballeria los que
nutrian de personajes que servian de modelos de identificacién, como Tirant
Lo Blanc o Alonso Quijano. Ahora, la television, el cine, los ordenadores y
las videoconsolas son los que surten de ideas al nifios.” 18

Las caricaturas se han convertido en un gran entretenimiento para nifios y en algunos
casos individuos de mayor edad y su contenido puede ser muy variado; desde aquel
interactivo que motiva al individuo a participar en el desarrollo de la temética hasta el
contenido violento o sin sentido aparente en la secuencia de la accién en el programa.

Por ende, estas pueden llegar a convertirse en un gran elemento distractores en la vida
de muchos nifios, junto con el uso del internet; debido principalmente al hecho de que
gracias al ritmo de vida actual o a diversas cuestiones familiares, no se cuenta con el
tiempo o con los recursos para acceder o tener contacto con otras formas de
entretenimiento.

Pero no solo se debe a la falta de recursos o la dificultad de acceder a otros entornos de
entretenimiento; también tiene que ver que desde los dltimos afios, este medio de
comunicacion masivo se ha convertido en la parte importante en muchos hogares, no sélo
en nuestro pais sino a nivel mundial. Ya que es bien sabido que el televisor ocupa un sitio
entronizado en los espacios de convivencia; es decir, estd ubicada en un area donde
todos los integrantes de la familia pueden verla y tener acceso a ella, generalmente
sentados enfrente o alrededor de la misma; por lo tanto, ocupa un lugar preferente en
todos los sitios donde se le posee.

Es claro que este medio audiovisual se ha convertido en un agente socializador con gran
atractivo; ya que a su alrededor se retnen no solo las familias, sino también diversidad de
personas para mirar la programacion que ofrece. Lo que le ha permitido que sea un
elemento generador de opiniones y un medio de facil contacto con la informacién. Por lo
tanto, junto con la familia y la escuela, la television se ha convertido en un agente
participante dentro de la formacion de los sujetos.

“Es evidente que los medios de comunicacién poseen un gran poder de
influencia en la opinién publica, su capacidad de penetracién social les hace

'® paulino Castells e Ignasi De Bofarull, Enganchados a las pantallas: Television, videojuegos, internet y
moviles. (Barcelona: Editorial Planeta, 2002), 67.
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unos instrumentos capaces de persuadir, convencer y modificar conductas
. . 9
de las audiencias.™

Todo esto ha generado que juegue también un papel fundamental en el desarrollo de los
nifos, asi como en la adquisicion de elementos de personalidad, lenguaje y de
aprendizaje. Por lo que ellos pueden llegar a imitar las conductas o actitudes que
observan en los programas, las cuales pueden ser tanto benéficas como exponerlos a
algun tipo de dafio fisico o mental; debido principalmente al hecho de que los nifios
pueden llegar a considerarlas adecuadas y asimilarlas como aquello que es correcto y
que tiene el derecho de reproducir; pues no reciben una adecuada orientacidon por parte
de la familia y la escuela.

“La television es una fuente potencial de aprendizaje y el nifio, como sujeto
activo, reconstruye los mensajes que el medio transmite, relacionando las
nuevas adquisiciones con la informacion y conocimientos previos, de forma
que el mensaje original es contextualizado.”°

Como se explicod en el capitulo anterior, existen caricaturas que dentro de su contenido,
incluyen elementos didacticos que facilitan el aprendizaje de ciertos conceptos
(Exploradores de la historia, Dora la exploradora, Team unizomi, etc.), pero de igual
manera hay programas infantiles que muestran escenas de violencia o situaciones
alejadas de toda légica y que no aportan nada trascendental a la formacion de los
infantes.

Como sabemos, existen muchas maneras de aprender; pero cuando aprendemos por
medio de la observacion de las conductas de otros, se hace referencia a la teoria del
aprendizaje social u observacional, propuesta por el canadiense Albert Bandura.

Este postulado tedrico estipula basicamente que el medio ambiente y sus estimulos, son
los que actdan en el nifio para generar y producir el aprendizaje; lo que también moldea
su conducta y su pensamiento. Pero por otro lado no hace referencia al desarrollo de las
habilidades cognoscitivas de los sujetos; por lo cual se toma como punto de partida la
postura tedrica cognositivista de Piaget y sus estadios de desarrollo®’. Lo que después de
integrarlo nos permite tener una definicibn mas completa del sujeto como un individuo
dentro de un continuo proceso de aprendizaje “un aprendiz social congnoscitivamente
activo.

“Como un intento de integracién de algunos elementos de ambas
perspectivas, es posible suponer que el nifio es un aprendiz social
cognoscitivamente activo. Su aprendizaje no se realiza en el vacio sino en
un contexto histérico y sociocultural especifico que incide en y orienta la
actuacion del nifio sobre los elementos que la rodean y sobre sus objetos de
aprendizaje. El desarrollo de las capacidades cognoscitivas del nifio no esta

® Maria Esther Moral Pérez, (Coord.), Television: Desarrollo de la creatividad e infancia, (Barcelona: Editorial
Octaedro, 2010), 21.

% Carmen Marta Lazo, La television en la mirada de los nifios, (Madrid: Editorial Fragua, 2005), 25.

?! para mas referencias véase el capitulo 1 (Pagina 10).
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completamente (genética o estructuralmente) predeterminado, sino que
tiene lugar en interacciones con su contexto.”?

Conocer la influencia que tanto la television y sus diferentes programas incluidos las
caricaturas ejercen sobre los nifios a determinada edad, es fundamental para establecer
una estrategia de accién, que permita entre otras cosas encauzar el gran interés que los
nifios muestran por este tipo de programas, hacia el aprendizaje de nuevos contenidos
académicos que les permiten alcanzar un nivel mayor en su formacién escolar; pues
como se ha dicho anteriormente, la television y general todos los medios de comunicacion
masiva pueden considerarse como valiosas herramientas no sélo para la informacién y el
entretenimiento, sino también para enriquecer el bagaje cultural de los individuos, por
medio de programas de calidad y con un contenido que ayude a complementar la labor
educativa de las escuelas y de la familia; evitando a toda costa la reproduccién de
modelos cuestionables de conducta o accion.

“Los mcm, y mas concretamente la television, pueden considerarse como un
valioso instrumento de comunicaciébn que contribuye a informar y a
entretener a los espectadores, sin embargo, en ocasiones la funcién de
entretener a cualquier coste prima sobre todas las demas, presentandose
modelos un tanto cuestionables que pueden servir de referentes de
conducta para algunos. Por lo que deberia aprovecharse el potencial que
posee para favorecer la difusion de la cultura y el enriquecimiento de las
personas.”®

Por eso, conocer el tipo de influencia que presenta se vuelve de gran importancia; ya que
con ello se complementard las tablas del capitulo anterior y se daréd paso a establecer las
bases para la propuesta final.

Aspectos de personalidad

En la composicion de las caricaturas, las situaciones presentadas pueden llegar a tener
un alto impacto en los televidentes. La manera en que los personajes se comportan es un
modelo de acciéon ante diversas situaciones: académicas, de interaccion social, y de
formas de pensar.

Es claro que los nifios tienden a reproducir las conductas que observan de otras
personas, tanto de miembros de familia como de aquellos ajenos a ella; por lo que los
personajes de television son fuertes modelos de conductas a reproducir.

Esto ultimo puede verse en la eleccion que los nifilos hacen sobre sus personajes
favoritos, con los cuales consideran que tienen caracteristicas comunes y afines que

*> Mercedes Charles Creel y Guillermo Orozco Gémez, Educacion para la recepcion. Hacia una lectura critica
de los medios, (México: Editorial Trillas, 1999), 39.

> Maria Esther Moral Pérez (Coord.), Television: Desarrollo de la creatividad e infancia, (Barcelona: Editorial
Octaedro, 2010), 29.
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hacen que sientan una atraccion. De igual manera este puede comprobarse al momento
de que desarrollan sus juegos y en el sentido del rol que deciden ejercer en estas
actividades; por lo general muchos de los nifios, principalmente de edades mas
tempranas, escogeran representar a los personajes favoritos de los programas que ven
en television.

Por lo que si se expone a los infantes a una serie de programas con corte violento, no
debe sorprendernos que estos lleguen a reproducir dichas acciones, no solo en sus
juegos sino también en su vida diaria y en la interaccion con los demés. Como lo expreso
Albert Bandura en su famoso experimento del mufieco Bobo, realizado en 1961.%

Tanto los nifios como los adultos son capaces de aprender conductas por medio de la
observacion; siempre y cuando pase por etapas establecidas y existan los incentivos
necesarios expuestos en los fundamentos de la teoria del aprendizaje social®.

Por lo tanto, si los sujetos son expuestos a programas O escenarios con una carga
violenta, tendran mas posibilidades de repetir este tipo de conducta en su vida diaria; lo
que podria llegar a generar problemas de interaccién social con la comunidad que los
rodea. De igual manera, si los nifios son expuestos a emisiones televisivas que muestren
a los protagonistas trabajando en equipo, siendo tolerantes, participativos, etc. Los sujetos
tenderan a mostrar estas habilidades en su convivencia con sus similares.

Pero no s6lo con este tipo de programas se pueden asimilar y desarrollar personalidades
violentas; de igual manera las caricaturas y todos los programas de television pueden
llegar a convertirse, tal vez de manera inconsciente, en agentes de continuidad para los
estereotipos; debido a los roles que los personajes juegan en su dinamica. O incluso
llegar a ser herramientas para remarcar pautas sociales o culturales que las personas
inconscientemente aceptan: modas o ideales fisicos, verbales, de actuar, etc. O
sencillamente olvidarse de todo propésito educativo y convertirse en elementos de
mercadotecnia.

“Las manipulaciones sociales pueden tener relativamente poca influencia
sobre ciertas caracteristicas determinadas biolégicamente, tales como el
tipo corporal o los rasgos faciales del individuo. Pero en una sociedad que
da mucho valor a la posesion de determinados atributos fisicos, la

** Este experimento consistia en exponer a un grupo de nifios de ambos sexos, a una serie de imagenes en
video donde se podia observar a un adulto golpeando a un juguete de plastico. Posteriormente cada nifio
era llevado a una habitacién, en la que habia uno de estos juguetes; al estar solos con este objeto, muchos
de los niflos reprodujeron la conducta observada y golpearon al juguete. Este experimento demostrd
basicamente que existe un aprendizaje por imitacién de conductas o comportamientos. Al que Illamod
aprendizaje observacional o social.

* La teoria propuesta por Bandura establece que para lograr el aprendizaje es necesario que el sujeto pase
por 4 etapas: atencidn, retencion, reproduccidon y motivacion. Mientras que en el caso de los incentivos,
estos pueden ser de 3 tipos: incentivos directos (aquellos obtenidos mediante la experiencia directa),
incentivos vicarios (obtenidos mediante la observacion de la recompensa o castigo de la conducta de otro) y
auto producidos (son aquellos que nosotros mismos nos damos cuando reproducimos una conducta).
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frecuencia con que se dispensan los refuerzos sociales depende, en parte,
del grado de cercania a estos ideales.”®

Una vez establecida la realidad a la que los individuos, especificamente los nifios, estan
expuestos en el campo de la television como medio de comunicacion audiovisual, es
posible mencionar que debido a la gran oferta que existe dentro de la barra infantil actual,
existen caricaturas que buscan potenciar el desarrollo de aspectos positivos de la
personalidad; es decir, de aquellas que preparen y faciliten la interaccién social y el
desarrollo intelectual de los sujetos. Mientras que también existen aquellas caricaturas
que quiz& de manera no deliberada pueden llegar a estimular el desarrollo de conductas
agresivas o antisociales en los televidentes.

Aspectos positivos

Aspectos negativos

Como se puede ver, el universo de caricaturas al que los nifios pueden llegar a tener
acceso, es muy basto y por lo tanto existen muchisimos programas de diferentes tipos;
desde aquellos que buscan el desarrollo de las habilidades de los nifios; es decir de
aquellas emisiones incluidas dentro del grupo de las caricaturas didacticas y culturales;
como son: Bob el constructor, Team Umizomi, etc. Hasta aquellas que se centran en
mostrar un contenido diferente, pero que sin embargo transmiten algunos valores,
costumbres etc.; como son: Los vengadores, Hora de aventura, etc.

“Las peliculas, los dibujos animados y las publicidades transmiten valores,
ideales, costumbres, comportamientos. Y los nifios que le dedican gran
parte de su tiempo, los incorporan y los asimilan. Asi participan activamente

%% Albert Bandura, Aprendizaje social y desarrollo de la personalidad. (Madrid: Editorial Alianza, 1963), 38.
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en la construccion de estilos, gustos y preferencias, que ya no son
dictaminados por sus padres.”’

De ahi la importancia de que las generaciones mas jovenes sean expuestas al contenido
gque potencialice sus habilidades por medio de programas didacticos. Sin embargo, no por
eso debe etiquetarse como programas basura o no adecuados para los nifios al resto de
las emisiones infantiles; sino que debe guiarseles para que comprendan de la mejor
manera la tematica que estos programas muestran y que por lo tanto los nifios no
reproduzcan las conductas que observan en estas transmisiones. Por lo que tanto el
docente como los padres de familia deben asumir la responsabilidad de conocer lo que
sus alumnos o hijos respectivamente ven en el televisor o en otros medios.

Aspectos de lenguaje

Comunmente suele decirse que los nifios pequenos son como “periquitos”, ya que repiten
todo lo que escuchan ya sea de otros nifios o de los adultos. Pero este fenbmeno no es
exclusivo de las edades mas tempranas; sino que es comun durante toda la vida. Todo
esto es producto de la observacion y la atenciébn que las personas ponemos en los
modelos que la sociedad pone frente a nosotros; ya sea familia, comunidad o personajes
de television.

La television al ser un elemento que ha adquirido un papel cada vez mas central y
socializador dentro de la dindmica de las personas, ha llegado a establecer algunas
pautas y modismos que han modificado la sintaxis 0 semantica del lenguaje. Pero no sélo
eso, también y gracias a su programacion llega a hacer comunes e incluso referentes
algunas frases que sus personajes o protagonistas usan dentro de estos.

Todo esto, muchas veces, llega a generar un conflicto entre la sociedad y la familia en la
que vivimos, con la televisién; pues en muchos casos el lenguaje que las caricaturas
manejan no es aceptado por la comunidad en la que nos encontramos inmersos; lo que
contribuye al estigma de que la television es un instrumento que ha contribuido a la
perdida de los valores y la mal formacion de la juventud que tiene acceso a ella.

Esta concepcién, que muchas de las personas tienen hacia la television es el mayor
problema al que se tendra que enfrentar cualquier persona que intente hacer de este
medio audiovisual una herramienta activa dentro de la dindmica escolar.

Pero no sélo en este medio existe el lenguaje oral, sino también el lenguaje visual; es
decir las imagenes que como televidentes observamos cada vez que miramos la
television. Asi como hay una gran variedad de programas que la oferta televisiva incluye,
también una gran variedad de estilos de representacién de imagenes en las caricaturas;
las hay desde aquellas que son estilizadas y que presentan a sus personajes de una

%’ Flavia Propper, La era de los supernifios: Infancia y dibujos animados. (Buenos Aires: Editorial Alfagrama,
2007), 29.
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manera agradable, hasta aquellas que son de un estilo mas rudo cuyos protagonistas son
dibujados de una forma que no es agradable para los televidentes ya que remarcan sus
defectos o zonas desagradables.

Aunque en la actualidad es mas comun que la television modifique formas de expresiéon
oral y los medios informéticos, como son el internet y en ella las redes sociales sean las
principales responsables de las modificaciones del lenguaje escrito; no debe perderse de
vista que al modificar las formas de expresarse de manera oral, la television también
puede provocar dafios considerables en el uso del lenguaje.

Aspectos positivos

Aspectos negativos

Lo anterior muestra que es posible obtener un beneficio de las caricaturas y el lenguaje
gue estas pueden llegar a utilizar, sin olvidarse de la facilidad de aprendizaje que los
nifios poseen. Por ejemplo, en la actualidad existen programas que dentro de su teméatica
incluyen el uso de lenguaje ajeno al espafiol, como es el caso de Dora la exploradora, Go
Diego Go, etc. Este tipo de programas maneja el uso del inglés en su forma mas basica,
lo cual permite que los nifios tengan un primer contacto con idiomas ajenos al natal
mediante el cumplimiento de instrucciones faciles de cumplir.

“Cuando los nifios han adquirido habilidades lingliisticas, mediante
instrucciones verbales se les puede ensefiar mejores formas de
comportamiento, asi como reglas y prohibiciones sociales. "8

En el caso de este grupo de poblacion, este efecto es muy comuan, ya que los nifios al
escuchar de manera frecuente las frases o palabras escuchadas en las caricaturas;
procederan a repetirlas e incluirlas en su vocabulario, esto sin dejar a un lado el hecho de
gue en muchas ocasiones puede llegar a convertirse en un problema, ya que se puede
llegar a perder la manera correcta de uso en cualquier tipo de modalidad de lenguaje;
principalmente el escrito y el oral.

%8 Albert Bandura, Citado en Psicologia social de Victor Manuel Lépez Vazquez, (México: Editorial Jit Press,
2008), 66.
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Por lo tanto, las caricaturas didacticas pueden ser herramientas muy utiles para que los
nifios mas pequefios comiencen el acercamiento al uso del lenguaje escrito y amplien el
oral. Por ejemplo, para lograr esto pueden ser utilizadas caricaturas como Dora la
exploradora o programas como Plaza Sésamo; las cuales tienen como obijetivo el ser
agentes que faciliten el aprendizaje de los nifios mas pequefios.

Varios de los dibujos animados son agentes activos en la transmisién y ensefianza del
lenguaje en aquellos que las observan, por lo que se vuelve de vital importancia que tanto
padres, maestros y autoridades escolares se interesen en las emisiones (no solo
caricaturas sino también documentales, telenovelas, peliculas, noticieros, etc.), que los
nifios y todos los miembros de la familia lleguen a observar en la television; para poder
entender porgue los nifios se expresan tal como lo hacen.

Aspectos de aprendizaje

Aprender es algo fundamental en nuestra vida, ya que es la capacidad que nos permitira
sobrevivir en cualquier entorno y lograr un Optimo desarrollo para ser integrados
posteriormente en la dindmica social y participar en la misma.

Esta capacidad se encuentra activa durante toda la vida de los individuos; pero es cuando
somos hifios que aprendemos lo que es mas importante y que no debe pasar inadvertido
en la vida de cualquier persona; lo cual va a generar una de las bases de la estructura de
actitudes y valores que a lo largo de la vida seran utilizadas.

Somos seres sociales que crecen dentro de una comunidad y aprenden en buena medida
gracias a la interaccién con los otros; pero no Unicamente de una manera directa
(teniendo contacto con las personas, es decir, establecer una platica o mantener alguna
relacion con otra personas), también se puede aprender de los otros, cuando los
observamos, cuando leemos algun texto, etc. Por lo tanto al mirar los programas de
television también podemos aprender de aquello que observamos y que atrae nuestra
atencion.

Las caricaturas y todos los elementos que conforman los medios audiovisuales de
comunicacion tienen algo en comun: se presentan como elementos totalmente atractivos,
tanto en sus contenidos, en sus imagenes y en sus colores. Todo con el objetivo de atraer
a la audiencia. Esta caracteristica es totalmente aprovechada por los desarrolladores de
programas con contenido infantil, para mantener “atrapados”, a los televidentes. Y por
ende conseguir éxito en hacer populares este tipo de programas, lo cual traera como
consecuencia toda una serie de mercadotecnia alrededor de la emision televisiva.

“De la television el nifio aprende informacién, conceptos, actitudes, valores y
significados, y muchas veces aprende mas de lo que no se busca que
aprenda, de que aquello que se le quiera ensefiar. En parte porque la
programacion instructiva constituye una minoria de la oferta total de la
programacion cotidiana de la television, y en parte también porque ningin
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educador o programa educativo pueden garantizar que sélo se aprenda
aquello que se propone para ser aprendido. 29

Por otro lado, todas las personas tienen una atraccion inevitable por todo aquello que les
parece interesante y claro esta que los nifios no son la excepcion a esta regla y esta es
una de las caracteristicas que las televisoras y las compafias desarrolladoras de
contenido infantil, han explotado de manera desmedida.

En el caso de las caricaturas, estas contienen uno o varios elementos que buscan atraer
la atencion de los nifios; por ejemplo: colores en tonalidades vivas, personajes graciosos
0 con poderes extraordinarios, situaciones cémicas, contenido con un grado de
agresividad, etc. Afortunadamente, no todos los programas infantiles tienen como objetivo
el situarse como herramientas para fines comerciales; existen también dibujos animados
orientados a facilitar el aprendizaje en diferentes temas.

Resulta muy claro que las personas nos sentimos atraidos por aquellas cosas que nos
parecen llamativas o agradables y que por lo tanto son aquellas en las que ponemos
nuestra atencion. Es por esto que nos aprendemos con facilidad las canciones de
nuestros artistas favoritos o recordamos los capitulos de las series televisivas; mientras
que olvidamos rapidamente las ecuaciones matematicas que estudiamos pocos dias
atras.

Por eso no debe extrafiarnos que los nifios se aprendan con gran facilidad los nombres de
los personajes, las canciones o en algunas ocasiones los dialogos de los programas que
observan; debido totalmente a que son sumamente atractivos para ellos.

Las compafias generadoras de este tipo de contenido televisivo se han centrado
actualmente en realizar dibujos animados que sélo atraen la atencion de los sujetos,
mientras que han descuidado o evitado el disefiar programas con un contenido didactico
gue sea de utilidad para la vida académica y social de los nifios.

“Ademas, hay algunos programas que favorecen el pensamiento asociativo
e interpretativo. Una investigacion sobre la programacion infantil de la
cadena Fox muestra cémo la televisidon introduce cuatro categorias
cognitivas, interrelacionadas que ayudan a organizar la percepcion del
mundo. Se trata de un sistema para leer imagenes, palabras y sonidos.*®”

La cita anterior menciona la existencia de cuatro categorias cognitivas que son Utiles
herramientas que permiten una mejor organizacion de lo que vemos en la vida diaria;
pues nos dan la oportunidad de establecer similitudes entre las cosas que observamos.
Dichas categorias son:

% paulino Castells e Ignasi De Bofarull, Enganchados a las pantallas: Television, videojuegos, internet y
moviles. (Barcelona: Editorial Planeta, 2002.), 37.
30 ,

Ibidem, 38.
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a) Referencia transversal: Nos permite establecer conexiones entre palabras, ideas,
personajes, sonidos e imagenes. Lo que ayuda a ubicar a los personajes ya
conocidos aunque estén representados de diferente manera.

b) Imitacion en serie: Consiste en la imitacion de algin personaje con la meta de
permitir que el sujeto reafirme el modelo observado a través de una satira del
mismo.

¢) Cambio de forma: Es un modo de transformacién de los personajes observados
relacionada con los avances tecnoldgicos. Es decir, son los cambios que pueden
sufrir los protagonistas de las caricaturas y a pesar de eso, los seguimos
reconociendo a partir de nuestro recuerdo de la version anterior.

d) Redefinicibn de la programacion: Es bésicamente la capacidad de entender el
hecho de que los personajes de television emulen la vida diaria de los
televidentes; por ejemplo, que los protagonistas de las caricaturas también vean
programas de television.

Los dibujos animados por lo tanto pueden llegar a verse involucrados en el aprendizaje y
como consecuencia ser elementos que lo faciliten y lo modifiquen, también se han
ubicado como elementos para generar categorias cognitivas y de pensamiento; que
pueden llegar a generar que los sujetos se sientan interesados en adentrarse en temas de
historia, cuestiones sociales, matematicas, etc.

Por ejemplo: el programa “Team Unizomi”, presenta entre sus caracteristicas los colores
vivos, los personajes atractivos y la tematica sencilla, para hablar sobre cuestiones
matematicas para nifios de entre 4 a 6 afios; lo cual es un ejemplo de como las
caricaturas pueden convertirse en herramientas Utiles para el aprendizaje.

Aspectos positivos

Aspectos negativos

“Ademas de entretener e informar, la television educa. Y no sélo a través de
los programas con esta finalidad. Educa todo el tiempo, aln sin
proponérselo. A través de sus programas y publicidades muestra estilos de
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vida, formas de comunicar, vuelve legitimos ciertos comportamientos y
penaliza otros, instalando temas, realza ciertos productos de consumo y
populariza expresiones de lenguaje.”™"

Es esto ultimo lo que debe tenerse en cuenta y aprovecharse al momento de incluir a los
programas infantiles, especificamente las caricaturas, a la dinAmica escolar en el salén de
clases. Ya que deben considerarse los ejemplares mas atractivos y que puedan cumplir
con los objetivos que las diferentes propuestas did4cticas lleguen a establecerse.

Ha quedado claro que la television no sélo es una herramienta para el entretenimiento y la
distraccion de las personas; también se ha convertido en agente para la ensefianza de
una gran variedad de elementos y teméticas.

Segun datos del INEGI (Encuesta Nacional sobre Uso del Tiempo 2002 y
2009), la poblacién joven del pais, por ejemplo el segmento entre 12 y 19
afios de edad, consume televisiéon un promedio de tres horas por dia. De
acuerdo con otras fuentes el consumo infantil de televisiébn se ubica en el
rango de tres a cuatro horas diarias, lo que representa casi mil quinientas
horas al afio. Esta cifra es practicamente del doble del tiempo que pasan los
nifios y los adolescentes en el saléon de clases.®

Por lo que es necesario analizar y cuestionar los contenidos que ésta a diario presenta;
pues no podemos quedarnos como espectadores pasivo. ES necesario que seamos
televidentes activos y criticos, y como se mencionaba con anterioridad, tener la capacidad
de discernir entre el contenido adecuado para nuestro desarrollo; programas que amplien
nuestra vision del mundo y que ejerciten nuestra imaginacién. Es decir, como usuarios
tenemos derecho a una television, que no se dedique simplemente a crear teleadictos. Sin
olvidar, por supuesto, que no tiene nada de malo pasar un buen rato de entretenimiento.

*! Ibidem, 36.

32 Roberto Rodriguez, Televisidn, televisoras y crisis educativa en México [en linea], (México: UNAM, 2014)
[citado el 5 de marzo de 2014]. Campus Milenio. Disponible en internet:
http://campusmilenio.com.mx/index.php/template/opinion/item/1134-television-televisoras-y-crisis-
educativa-en-mexico/1134-television-televisoras-y-crisis-educativa-en-mexico
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Capitulo 4
Disefio de la investigacion

Este capitulo tiene como objetivo marcar la pauta de inicio para la parte practica de la
investigacion, ademas de explicar los principales aspectos que le daran forma.

En esta nueva etapa se buscara recabar y conocer la informacion necesaria por parte de
los principales actores participantes en la dinamica escolar (alumnos, padres de familia y
docentes); lo que servird para la posterior creacion y conformacion del producto final de
este trabajo; es decir, la propuesta didactica.

Todo esto a partir del planteamiento del problema central de investigacion, el desarrollo
del procedimiento por el cual se llevara a cabo el estudio y la descripcion de los
materiales que fueron disefiados para recabar la informacién requerida; sin olvidar por
supuesto las caracteristicas de la poblacién y de la muestra que serd necesaria para
dicha investigacion.

Para empezar es importante especificar que se plantea partir de una investigacién de tipo
descriptiva ya que al considerar que el objetivo de este trabajo es el desarrollo de una
propuesta didactica a partir de los resultados y la interpretacion de los materiales
aplicados a los encuestados; es por tanto este método de investigacién educativa el que
contempla y cubre en mayor medida las caracteristicas necesarias para este trabajo:

“El método descriptivo, como método de investigacion mas empleado en las
ciencias de la conducta, se dirige a las condiciones dominantes. Ademas de
la descripcion existe un elemento de interpretacion del significado o
importancia de lo que se describe. El conocimiento del estado actual es un
primer paso necesario para la solucién de los problemas. La investigacion
descriptiva puede ser utilizada también para identificar metas u objetivos y
sefalar los caminos por los que pueden ser alcanzados. 33

Esto ultimo especifica claramente el camino por el cual se va a dirigir este proyecto; es
decir, no sélo se busca la recoleccion de la informacion sino también la interpretacion y
por ende el analisis de los datos para poder desarrollar un producto Util para la dinamica
escolar que contribuya a facilitar el proceso de aprendizaje.

Como se apreciara en las siguientes paginas, la investigacion esta disefiada a partir de
una situacién que es constante dentro de la vida diaria de los estudiantes de nivel basico.
Por lo que poder interpretar y analizar toda la informacion que se genere es de gran
importancia para todo el trabajo a realizar.

Este proyecto, como todos los trabajos de su tipo, sigue un procedimiento establecido al
momento de la planeacion del trabajo; el cual busca mantener todas las actividades
dentro de una organizacion y estructuracion confiable para reducir en la medida de lo
posible el margen de error. Por lo tanto y como se explicara en su respectivo apartado, el

* John W. Best, Como investigar en educacion, (Madrid: Ediciones Morata, S.A., 1967), 79.
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desarrollo de este trabajo fue dividido en diferentes etapas para que la atencion estuviera
centrada con mayor detalle en la fase a desarrollar respectivamente.

Este proyecto incluye apartados y capitulos que tuvieron que ser planteados mediante la
estricta revisibn de varios documentos escritos (libros, reglamentos y documentos
electronicos), lo cual ha permitido establecer una base sdlida con las que la parte practica,
centrada principalmente en la recoleccion de datos, pudiera desarrollarse sin que se
produjera un alejamiento del objetivo central de la investigacion.

Sin embargo, no solamente con la revision documental es posible desarrollar un trabajo
como este; por lo tanto se vuelve de igual y fundamental importancia la recoleccion de
datos proporcionados por los individuos que estan inmersos a diario en la situacién que se
analiza. Por lo que se buscé el desarrollo de materiales e instrumentos que permitieran
una eficaz recoleccién y almacenamiento de los mismos.

Dichos instrumentos son basicamente: tres diferentes tipos de cuestionarios para cada
uno de los principales actores involucrados en la dinamica escolar (alumnos, profesores y
padres de familia), tablas para organizacion y clasificacion de las caracteristicas y tipos de
dibujos animados existentes hoy en dia en la televisibn mexicana; y por ultimo una serie
de graficas que permitirdn conocer de manera sencilla las opiniones recabadas mediante
los cuestionarios aplicados.

Todo este proceso y materiales busca que al final de este proyecto de investigacion
pueda establecerse, como se mencion6 anteriormente, un producto que permita el uso de
los dibujos animados dentro del salén de clases y por ende que pueda ser incluido en la
dinamica diaria de la escuela, con todos los pasos anteriores este proyecto sera un
trabajo basado en un método de investigacion de campo con analisis factorial, apoyado
por el método de investigacion bibliografica.

Planteamiento del problema

Este proyecto de investigacion parte de la siguiente situacion: los dibujos animados son
recursos televisivos muy populares; que debido a no estar dirigidos, orientados y
clasificados; pueden propiciar en el televidente infantil una pérdida de tiempo y
convertirse en una distraccién que incide de manera negativa en cuanto al tiempo
destinado para la realizaciéon de las actividades escolares. Asi como supuestamente
pueden llegar a convertirse en elementos generadores de conductas inadecuadas y
ocasionar deformaciones en el lenguaje.

A partir de esta situacion problema, surge la hipétesis que este proyecto busca validar y
mostrar como cierta: la clasificacion de caracteristicas principales de las caricaturas y la
orientacion de los docentes en estos aspectos pueden promover un aprendizaje mas
sencillo y significativo que promueva aspectos de superacion en el educando.
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Procedimiento

Una vez establecido el planteamiento del problema y por ende los objetivos que se
buscan conseguir, se vuelve necesario establecer el tipo de metodologia. Una vez
realizada esta actividad, la decision final fue realizar una investigacion de corte
descriptiva, ya que las caracteristicas de esta metodologia concuerdan, con los objetivos
de este trabajo: En un estudio descriptivo se selecciona una serie de cuestiones y se mide
cada una de ellas independientemente, para asi — y valga la pena la redundancia —
describir lo que se investiga®.

Por otra parte, para la realizacion y desarrollo de este proyecto se establecieron diversas
etapas de trabajo; descritas a continuacion:

a) 12 Etapa

La etapa inicial del trabajo consisti6 en el planteamiento de los sustentos tedricos que
servirian para conocer la situacion e introducirse al contexto actual del &mbito educativo
en el que se encuentran inmersos los estudiantes. Es decir, se estableci6 los objetivos
que el sistema escolarizado oficial (representado por la Secretaria de Educacién Publica),
tiene para la educacién brindada a los estudiantes de nivel basico, especificamente en la
escuela primaria.

De igual manera, esta primera parte de investigacion teérica, permite conocer el
panorama en cuanto a programacion infantil en nuestro pais; especificamente en cuanto a
dibujos animados se refiere. Por lo tanto, se planted la realizacion de una serie de tablas
que establezcan para este tipo de programas, tanto por canales (tv de sefial abierta,
restringida y cultural); como por contenido (didacticas, violentas, culturales, etc.).

b) 22 Etapa

Una vez establecidos los sustentos tedricos y conformados los instrumentos necesarios
para la recoleccion de la informacion, se dara paso a la segunda parte en el desarrollo del
proyecto; es decir la etapa en la que los cuestionarios disefiados, procederan a ser
puestos en marcha para conocer el punto de vista de los involucrados (alumnos,
profesores y padres de familia); los cuales seran explicados a mayor detalle en paginas
siguientes. De igual manera, esta etapa cumplird la funcién de establecer las bases
contextuales que permitirdn mas adelante, establecer la propuesta didactica de este
trabajo.

Una vez hecha la recoleccién de datos, se pondra en marcha el andlisis de todas las
respuestas obtenidas a partir de los cuestionarios aplicados a la muestra seleccionada.

En esta fase del trabajo se hara uso de gréaficas que permitiran conocer la informacion
recolectada de una manera sintetizada y de facil comprension para el lector. Una vez

** Roberto Hernandez Sampieri, Metodologia de la investigacion. (México: Mc Graw Hill, 2010), 71.
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capturada la informacioén y registrados dichos instrumentos se procedera con la meta final
de esta investigacion.

c) 32 Etapa

Por dltimo, tanto el producto final, como toda esta investigacion se busca contribuir a
eliminar el estigma que pesa sobre este tipo de contenidos televisivos; aquel que dice que
las caricaturas son solo una manera de perder el tiempo; afirmando que tan solo
contribuyen a enajenar a los nifios e incluso provocan conductas violentas; es sintesis,
que no aportan nada bueno ni de utilidad en la formacién académico y la interaccién
social de sus espectadores; por medio del desarrollo de propuestas de uso did4ctico de
estos programas.

Es por eso que al momento de planear este trabajo se opt6 por incluir tanto la teoria como
la practica (representada por la recoleccion de datos, tanto por medio de la observacion
como por la entrevista con los involucrados en esta dinamica de ensefianza y
aprendizaje), para conseguir que ambas se complementen y generen un resultado
confiable.

Todo lo anterior busca mostrar el ideal que llevé a desarrollar un proyecto como este;
pues todo el trabajo de investigacion toma en cuenta, como elemento de vital importancia,
el contexto; para que la propuesta didactica sea de utilidad para contribuir al mejoramiento
de la situacién actual en la que se encuentra sumergida la dinAmica educativa en el pais.

Materiales (Instrumentos de investigacion)

Como en toda investigacion, los materiales usados son de gran importancia para el logro
de los objetivos y la buena seleccion de dichos elementos puede determinar el
cumplimiento de cualquier investigacion.

Para este caso en particular se decidid utilizar al cuestionario como herramienta para la
recoleccion de la informacion, ya que entre otras cosas permite conocer la opinion de
todos los involucrados en el escenario central del estudio.

“Un cuestionario obedece a diferentes necesidades y a un problema de
investigacion, lo cual origina que en cada estudio el tipo de preguntas sea
distinto. Algunas veces se incluyen tan sélo preguntas cerradas, otras
ocasiones Unicamente preguntas abiertas, y en ciertos casos ambos tipos
de preguntas.”™

Por lo tanto, para este caso especifico se disefiaron tres diferentes tipos de cuestionarios,
para cada uno de los actores involucrados; es decir, un cuestionario para alumnos, uno
para profesores y otro para padres de familia.

* |bidem, 221.
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Cada tipo de cuestionarios se conforma de 10 preguntas, las cuales en su mayoria se
integran con preguntas de respuesta multiple, pero de igual manera se incluyen espacios
donde los entrevistados pueden colocar su respuesta de manera personalizada; lo que
tiene como objetivo conocer mas a fondo la opinién de los involucrados.

Los cuestionarios estan disefiados en su mayoria con preguntas de tipo cerrada; con el
objetivo de que los entrevistados tengan una gamma de respuestas y que de ella puedan
elegir la opcidon que mas represente su situacion o punto de vista.

Dichas respuestas intentan ejemplificar todo el abanico de posibilidades en las que los
sujetos pueden encontrarse inmersos; por lo tanto cumplen con ser exhaustivas al cubrir
la mayor gamma de respuestas posibles; pero también tienen la cualidad de que en
algunos casos permiten que el sujeto seleccione mas de una opcion de respuesta.

“Las preguntas en abanico ofrecen un repertorio de respuestas entre las
cuales el encuestado debera optar por aquella que concuerde con su
opinion. Pueden ser a su vez cerradas y abiertas. En este ultimo caso se le
ofrece la posibilidad de afadir una respuesta diferente a las que ya vienen
propuestas.™®

En cada tipo de cuestionario, se incluye por lo menos una pregunta de tipo abierta; con la
finalidad de que los individuos puedan expresar de manera mas libre su opinién sobre la
tematica que se esta tratando en la pregunta en cuestion; ademas de incluir opciones en
el resto de las preguntas, en la que los encuestados pueden incluir alguna otra respuesta
que no fue contemplada en la seleccién de las posibles opciones.

En lo referente a la redaccion, los diferentes tipos de cuestionarios se encuentran
planteados con un lenguaje sencillo que permita la mejor comprension posible, tanto de
las instrucciones como de las interrogantes y respuestas; con la meta de que para los
involucrados sea mas facil responder y no se encuentre sometido a grandes y
complicados procesos de reflexion para contestar el cuestionario; ya que se busca la
respuesta mas sincera posible. Por lo tanto, el lenguaje usado en la redaccion ha sido
diferente para cada caso; pero sin alejarse de los puntos de informacion que se desean
conocer.

Los tres cuestionarios comparten los elementos centrales de sus preguntas y por ende, el
eje de los aspectos que interesa conocer, como son:

e El tipo de programas a la que los estudiantes, dentro del rango de edad, estan
expuestos todos los dias.

e Eltiempo que dedican a ver la television (sin importar el tipo de programa).

e Eltipo de dibujos animados que prefieren.

e La opinion acerca de la utilidad que este tipo de programas pueden llegar a tener
en su vida académica.

*® Enriqueta De Lara Guijarro y Belén Ballesteros Veldzquez, Métodos de investigacién en educacién social,
(Madrid: Universidad Nacional de la Educacion a Distancia, 2007), 303.
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e El papel que les gustaria que jugaran los programas de television en su dinamica
escolar.

Por supuesto, cuando se recolecta informacién es necesario establecer una manera
efectiva de organizar y mostrar los resultados de dicho proceso; y es por eso que para
cumplir esta parte del trabajo se tomé la decision de hacer uso de gréaficas para mostrar
los indices en las opiniones recabadas por los cuestionarios aplicados con anterioridad.

Sin embargo y como se pudo apreciar en el capitulo 3, también se ha hecho uso de tablas
comparativas que fueron disefiadas especificamente para permitir, conocer y analizar las
diferentes caracteristicas de la amplia variedad de dibujos animados que presenta la
televisiébn mexicana.

Por ultimo se incluyen a continuacion los tres tipos de cuestionarios que fueron utilizados
para la recolecciéon de informacion; lo que permitird tener un primer acercamiento a los
aspectos en los cuales se necesita indagar para la realizacion de la propuesta final:

Cuestionario para alumnos 5-. éTienes alguna caricatura favorita y qué te gusta
Edad: Grado escolar: de ella?
Sexo:

Instrucciones: A continuacién encontrardas una
pequeia serie de preguntas; respdndelas de la
manera mas sincera. Recuerda que no hay respuestas  6-. ¢Cudl es tu canal de television favorito?
malas ni buenas; solamente es para conocer tu

opinién.
1-. ¢ Cuantas televisiones hay en tu casa? 7-. éCuantas caricaturas ves en television?
a) 1 a) Ninguna
b) 2 b) 102
c 3 c) 304
d) 4o0mas d) 5o0mas
2-. éVes televisidn tu solo o alguien la ve contigo? 8-. ¢Has aprendido cosas nuevas gracias a las
a) PapaoMama caricaturas?
b) Hermanos a) Si¢éCuales?
c) Solo

d) Otros ¢Quiénes?
3-. ¢éEn tu casa tienes algun tipo de sefial de television

de paga? b) No
a) Si 9-. (Te gustaria que tu maestro utilizara a
b) No personajes o episodios de caricaturas para explicar
4-. ¢Qué tipo de programas observas en la television los temas que estudias en la escuela?
cuando tu la ves? a) Si
a) Documentales b) No
b) Telenovelas o series 10-. ¢Cémo te gustaria que fueran tus clases diarias
c) Caricaturas en la escuela?

d) Otros ¢Cudles?

Cuestionario para padres de familia b) Son educativas y aprenden cosas Utiles
Instrucciones: A continuacién se muestra una serie de c) Sirven para mantenerlo entretenido
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preguntas cuyo objetivo es conocer su opinién sobre la
influencia que la television y las caricaturas ejercen en la
vida diaria de su hijo/a. Responda con sinceridad ya que
no existen respuestas malas ni buenas.

1-. éCuantos televisores hay en su casa?

a) 1
b) 2
c) 3

d) 4omas
2-. ¢Cuanto tiempo ve su hijo(a) la televisidn al dia?

a) Deunaados horas

b) Dedos atres horas

c) Detres acuatro horas

d) Mas de cuatro horas
3-. Cuando su hijo(a) ve la televisidn, éCon quién lo hace?

a) PapaoMama

b) Hermanos

c¢) Solo

d) Otros ¢Quiénes?
4-, iCudles son los programas principales que ve su hijo(a)
por televisién?

a) Documentales

b) Telenovelas o series

c) Caricaturas

d) Otros ¢Cuales?
5-. ¢Cual considera que es la principal caracteristica de las
caricaturas que ve su hijo(a)?

a) Son violentas y manejan un lenguaje
inadecuado para su edad

Cuestionario para docentes
Instrucciones: A continuacidn se presentan una serie de
preguntas cuyo objetivo es conocer su opinidn sobre de la
influencia y la importancia de la television y las caricaturas
para sus alumnos. Seleccione la opcion que considere mas
adecuada.
1-. ¢Usted sabe cudles son los principales programas que
ven sus alumnos en television?

a) Si¢Cuales?

b) No
2-. ¢Ha observado si sus alumnos han reproducido
conductas o adoptado lenguaje mostrado en programas
de television?

a) SiéCuales?

b) No
3-. ¢Considera que las caricaturas observadas por sus
alumnos afectan su conducta? (Si su respuesta es
afirmativa, explique su respuesta)

a) Si

b) No
4-, iConsidera que el hecho de que sus alumnos vean
caricaturas puede afectar su rendimiento escolar?

d) Le ensefian valores amistad,
tolerancia, respeto, etc.

6-. éConsidera que las caricaturas que ven sus hijos

pueden aportar elementos Utiles para la vida? (Si su

respuesta es afirmativa, por favor expliquela)

a) Si

como

b) No
7-. éSus hijo(a) ha reproducido conductas o adoptado
lenguaje mostrado en las caricaturas o en otros
programas de television?

a) SiéDe quétipo?

b) No
8-. Si tuviera la posibilidad de elegir; éQué cosas le
gustaria incluir en las caricaturas?
a) Mas elementos educativos
b) Contenidos mas apegados a la realidad
c¢) Mas participacion por parte de los
televidentes
d) Restricciones en el uso del lenguaje y las
escenas de violencia
10-. ¢ Le gustaria que se utilizaran caricaturas para ayudar
a que su hijo aprendiera mas cosas en la escuela y de
mejor manera?
a) Si
b) No
10-. ¢Qué opina de la televisién educativa?

b) Personajes atractivos con los que se
identifican
c) Incluyen temdticas que involucran su

participacion en el desarrollo de las mismas
d) Hacen uso de la violencia como un elemento
para atraer a los nifios.
6-. Si tuviera la oportunidad de elegir; ¢Qué elementos
incorporaria en las caricaturas?
a) Mas elementos educativos
b) Contenidos mds apegados a la realidad
c¢) Mas participacion por parte de los
televidentes
d) Restricciones en el uso del lenguaje y las
escenas de violencia
7-. ¢Qué tipo de programa de television ha utilizado para
complementar alguin tema?
a) Documentales
b) Peliculas
c) Caricaturas
d) Otros ¢Cuales?
8-. ¢Considera que las caricaturas pueden ser de utilidad
para facilitar el aprendizaje en sus alumnos? (Explique su
respuesta)
a) Si
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(Explique su respuesta) b) No
a) Si

9-. ¢Ha utilizado alguna vez caricaturas como herramientas
b) No para explicar algiin tema visto en clase?
a) SiéCualy para qué tema?

5-. ¢Cual considera usted que es el principal aspecto que
hace a las caricaturas tan atractivas para los nifios? b) No
a) Eluso de colores en tonalidades vivas 10-. ¢Qué opina de la television educativa?

Estos tres tipos de materiales se complementaran entre si para obtener datos concisos
que permitan conocer todos los aspectos de la situacién que se pretende analizar. Todo
esto de una manera objetiva y valida en todos los sentidos requeridos para una
investigacion.

Caracteristicas de la poblacion

Para este caso en particular la poblacién seleccionada abarca nifios que cursan la
educaciéon primaria en el distrito federal y que tengan entre 6 a 12 afios de edad,
especificamente de la delegacion Coyoacan. Dicho grupo social fue seleccionado ya que
muchas de las caricaturas o dibujos animados que se muestran hoy en dia en la television
mexicana tienen como objetivo a los nifios de estas edades.

Sin embargo como en muchas de las investigaciones es necesario extraer una muestra
de la poblacion total, para poder conocer mas faciimente las caracteristicas de los
fendmenos que se estan analizando.

Para la seleccion de la muestra se tomd en cuenta el proceso de muestreo no
probabilistico; el cual consiste principalmente en la selecciéon de sujetos de estudio que
cubran los requerimientos necesarios para la investigacion (criterios establecidos por el
investigador). Por lo tanto para la seleccion de la muestra s6lo se tomé en cuenta que los
sujetos cumplieran con el rango de edad y cursaran la primaria en escuelas publicas del
Distrito Federal.

Es importante agregar que la informacion fue obtenida de alumnos de diferentes
primarias; debido principalmente al tipo de colaboracion de las autoridades escolar:
supervisores y directores. Las primarias de donde se obtuvieron los datos son:

e Gabriel Ramos Millan

e Plan de Ayutla

e Dr. Angel Maria Garibay
e Alfredo Basurto

e Republica de Nicaragua
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La poblacion que recibe cada una varia de acuerdo con la zona en la que estas se
encuentran ubicadas; principalmente debido a las caracteristicas de la colonia o barrio
donde se encuentran ubicadas; ya que sencillamente varias de estas escuelas se
encuentran en zonas escolares diferentes.

Es importante mencionar que todas las escuelas se encuentran ubicadas en zonas donde
sus habitantes se encuentran inmersos en niveles de desercién escolar significativos.

Por lo tanto, y a partir de las facilidades brindadas por las autoridades escolares
competentes; el grupo final con el cual se hizo la recoleccion de informacion se conformo
de un total de 50 alumnos de 3° a 6° grado de primaria, 50 padres de familia y 35
profesores de este nivel educativo. Lo que hace un total de 135 sujetos encuestados;
todos ellos inmersos de una u otra forma en la dinamica académica.

Se ha mencionado que el rango de edad de la poblacion en la que esta investigacion se
enfocaria seria de 6 a 12 afos; lo que comprende segun los lineamientos oficiales de
educacion, los grados de 1° a 6° la muestra se centr6 en alumnos de grados de 3° a 6°
debido a que se considero que en estos grados, los estudiantes tendrian mas facilidad
para responder las preguntas que los cuestionarios plantean y por lo tanto las respuestas
tendran un mayor grado de certeza.

Como es claro, la muestra de nifias y nifios seleccionados se compone de individuos que
estan inmersos en dindmicas escolares formales; es decir estan inscritos y matriculados
en centros formales de ensefianza en una zona urbana y de igual manera tienen acceso a
la television como un medio frecuente para el entretenimiento y como una manera en
muchos casos de pasar el tiempo libre. Dicho grupo se encuentra conformado de igual
manera por nifios y nifias; ya que ambos tipos de estudiantes forman parte activa en la
matricula escolar.

Por su parte es importante sefialar que los padres de familia que participaron en este
estudio son aquellos padres de los nifios encuestados; al igual que los maestros. Esto
debido a la practicidad para poder llevar completar el instrumento y porque de esta
manera se podria corroborar la informacién que los tres cuestionarios arrojaran.

De manera breve podemos mencionar que los padres de familia de los nifios encuestados
poseen un grado escolar que en la mayoria de los casos se mantiene en un nivel medio
superior y en muchos de ellos son trabajadores de tiempo completo; ubicandose en un
nivel econémico considerado como medio.
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Capitulo 5
Influencia de las caricaturas en el ambiente familiar y escolar
Interpretacion de resultados

En este capitulo se mostrara de manera concisa los datos del analisis e interpretacién de
datos; lo que permitira establecer las relaciones, entre preguntas y respuestas.

Para realizar esta tarea, a continuacion apareceran de manera agrupada las preguntas y
en algunos casos estaran acompafiadas con una grafica que permita mostrar
cuantitativamente los datos obtenidos, ademés de facilitar la comprension de los datos.
Los tres grupos de cuestionarios apareceran de acuerdo con el siguiente orden:

e Cuestionario para alumnos
e Cuestionario para padres de familia
e Cuestionario para docentes

Antes de comenzar con él la resefia de los resultados obtenidos en estos instrumentos, es
importante recordar que los mismos fueron aplicados a 135 individuos, distribuidos de la
siguiente manera:

e 50 alumnos
e 50 padres de familia
e 35 docentes

Papel de los alumnos. Conocimiento sobre caricaturas

El primer cuestionario a ser sujeto de vaciado y andlisis de datos sera el cuestionario para
los alumnos, considerando que este grupo de individuos son los que sufren de manera
directa las consecuencias que la toma de decisiones del docente, la institucién o el
sistema provocan. Por lo que es necesario conocer el punto de vista que los estudiantes
tienen acerca del proceso de ensefianza-aprendizaje en el que se encuentran inmersos.

A continuacién se desglosaran los datos que los cuestionarios, ya contestados, arrojaron
a esta investigacion:

La primera pregunta de este cuestionario: ¢ Cuantos televisores hay en tu casa?, busca
conocer la cantidad de television que existen en lo hogares de los alumnos encuestados;
la cual arrojo como dato mas significativo que en el 40% de los hogares de los alumnos
existen 2 televisores, lo que nos demuestra que este aparato posee una gran popularidad
y de penetracion en los hogares, pues el 24% declaro que existe por lo menos un aparato
de este tipo en casa.

Estos datos nos llevan a la siguiente pregunta: ¢Ves la television tu solo o alguien la ve
contigo?, los datos recabados muestran que el 52% de la muestra de alumnos ven
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contenido televisivo acompafiados Unicamente por sus hermanos, mientras que el 22%
afirma verla en compafiia de alguno de sus padres. Lo cual puede explicar el hecho de
gue en muchas ocasiones no exista una adecuada orientacién acerca de los contenidos y
las teméaticas que se presentan. Por lo tanto, es mas facil que los menores se expongan a
elementos visuales que no son los indicados para su edad.

Aunado a esto, se puede comenzar a vislumbrar el papel que la television juega en la
formacion de los infantes; pues al no ser bien encaminado el tiempo que se pasa mirando
Su programacion, esta permanece como un medio de entretenimiento y se pierde por
completo el gran potencial educacional que puede llegar a tener.

A continuacion, la pregunta 3: ¢En tu casa tienes algun tipo de sefial de television de
paga?, tiene el objetivo de comenzar a adentrarnos en el tipo de contenido visual y
sonoro al que se encuentran expuestos los nifios. Como ya se explico en el capitulo 2, en
nuestro pais existen basicamente dos grupos de sefiales televisivas: la sefial abierta y la
sefial privada (pago por ver). A manera de resumen, la primera se encuentra bajo el
control del Estado y esta regida bajo una serie de lineamientos que selecciona y restringe
el contenido que se presenta ante los televidentes; organizandolos principalmente en
barras de horarios. Por su parte la televisién privada tiene mas libertad al momento de
establecer el giro o tipo de programacion que sera transmitida y el puablico al cual ira
dirigida.

En cuanto a los resultados obtenidos por la pregunta, establecen que el 56% de los
hogares poseen algun tipo de sefial de television de paga (muy posiblemente debido al
considerable bajo costo de estos servicios y a la cada vez menor variedad que la
televisién abierta ofrece); sin embargo considerando la ya mencionada libertad que esta
posee una mayor libertad de transmision, se vuelve todavia mas importante el acto de
vigilar el contenido de aquellos programas que los nifios observan.

Por su parte la nimero 4: ¢Qué tipo de programas observas en la television, cuando
ta la ves?, es claro que esté totalmente relacionada con el contenido y la predileccion del
mismo por parte de la audiencia infantil. A continuacién se encuentra un grafico que
muestra mas claramente los resultados obtenidos:

Como se puede apreciar el

3(5) 66% de los encuestados
25 declararon que tienen una
ig inclinacion mayor hacia las
10 caricaturas o] dibujos
(5) . animados; lo cual es una
Ca“caturas d)Otros prueba del gran atractivo

DocumentalesTeIenoveIaso que estas poseen para los
series nifos. Es importante hacer

una pausa para mencionar
que la siguiente opcién en
cuanto a preferencia son las telenovelas y series; esto muy posiblemente debido a que en
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muchas ocasiones varias de ellas contienen teméticas que resultan muy atractivas para el
publico en general o se debe también a que cuando los nifios observan la television lo
hacen acompafnados de personas que gustan de este tipo de contenidos; sin embargo
estos programas contienen elementos que no son adecuados para los espectadores mas
jévenes y que como consecuencia pueden confundir al espectador o llevarlo a
conclusiones incorrectas.

La siguiente pregunta: ¢ Tienes alguna caricatura favorita y que te gusta de ella?, arrojo
los siguientes datos reflejados en el grafico.

B Phineas y Ferb

B Los padrinos magicos

u Los Simpsons

H Bob Esponja

m Hora de aventura

u El chavo animado
Dragon Ball Z Kai

Otros (Mazinger Z, Pecesuelos,
Un show mas, etc)

Esta parte de las respuestas reflejan a grandes rasgos la oferta de entretenimiento que
los canales infantiles estan mostrando a la audiencia infantil y permite comenzar a
establecer una base para analizar los elementos mas importantes de las caricaturas
mencionadas.

Por su lado, las opiniones que justifican esta seleccién se centran es aspectos como el
grado de diversion, comicidad y contenido de sus tematicas, e incluso los elementos
(principalmente valores) que aprenden al observarlos.

Esto Ultimo, nos muestra que los estudiantes consideran que pueden aprender cosas
Gtiles, como producto de este tipo de programas; tema que se profundizara mas adelante.

En cuanto a la pregunta 6 (¢, Cudl es tu canal de television favorito?), los resultados
arrojaron una tendencia equitativa en cuanto a preferencia se refiere, pues los canales
seleccionados pertenecen en medida muy similar a la television abierta y la television
privada.

Son datos que no reflejan nada nuevo; pues en el caso de los canales de television
privada; estos son de corte infantil y van orientados a su publico de entre 6 a 12 afios de
edad. Por su parte, a excepcion del canal 2, las sefales televisivas abiertas seleccionadas
contienen en su programacion una barra infantil. Los canales seleccionados fueron:
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El Unico elemento que
resalta dentro de la tabla

m Nickelodeon

m Canal 2
de resultados es la
m Canal 5 L. .
seleccion del canal 2;
® Canal 7 debido principalmente a
® Canal 11 que en este, la
v = Cartoon Network pr.ogr.amaCIOH se conforma
principalmente por

programas de revista y
telenovelas; por lo tanto
esto demuestra la relacion entre los resultados de esta pregunta y los obtenidos en la
pregunta 4; pues cabe recordar que la segunda opcion seleccionada por orden de
preferencia fueron las telenovelas y las series. Lo que permite deducir que actualmente el
publico infantil se esta orientando hacia este tipo de programacion.

Las siguientes preguntas (¢, Cuantas caricaturas ves en televisién? Y ¢Has aprendido
cosas nuevas gracias a las caricaturas?), van totalmente de la mano pues cuando el
sujeto es sometido a algun tipo de influencia externa es muy comin que permanezcan
almacenados en su mente algo de lo que observaron.

Los resultados de estas preguntas arrojaron que el 40% de los nifios encuestados ven
cinco 0 mas caricaturas, seguidos por un 30% que afirma ver de uno a dos programas de
este tipo; lo que una vez mas demuestra la gran popularidad de este tipo de contenidos.

Por su parte el 66% de todos los nifios encuestados aseguraron que no han aprendido
cosas nhuevas gracias a estas emisiones, quiza por el hecho de que no en todos los casos
las caricaturas no persiguen un fin educativo establecido o los padres no han sabido
orientar a sus hijos en la tematica de las mismas; de cualquier manera, estos datos
contrastan seriamente con el grado de influencia e importancia que tienen para ellos; sin
embargo esto no quiere decir que no serian aceptadas como apoyo o medios de
aprendizaje, tal como lo indica la penultima pregunta del cuestionario: ¢ Te gustaria que tu
maestro utilizard a personajes o0 episodios de caricaturas para explicar los temas que
estudias en la escuela?

Como se puede ver en la grafica, existe una
40 significativa aceptacion por parte de los

alumnos, para que los maestros pudieran
30 “‘experimentar” dinamicas de aprendizaje
20 diferentes en la que incluya elementos mas
10 atractivos visualmente hablando y que permita
lograr mejores resultados en lo académico.
0 .

a) Si b) No Con estos datos y los obtenidos en la dltima
pregunta del cuestionario, se obtiene una pauta
de aceptacion hacia los elementos basicos a considerar para lo que sera la propuesta
metodoldgica de ensefianza para el profesor.
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Por dltimo, la pregunta 10 del cuestionario (¢(Cémo te gustaria que fueran tus clases
diarias en la escuela?), busca conocer los aspectos que le gustaria a los alumnos que
fueran incluidos en sus clases diarias. En cuanto a los resultados obtenidos, estos
conformaron 4 grupos de respuestas principales; los cuales muestran a grandes rasgos
los aspectos que a los estudiantes desearian que se incluyeran en cualquier dinamica
escolar; aspectos mencionados en la grafica siguiente:

Todos los grupos de respuestas

m Educativas y reflejan que los estudiantes de

divertidas este nivel escolar, piden un cambio

en la manera en que se

= M4s entretenidas desarrollan sus clases diarias y

solicitan ademéas se haga uso de

métodos mas  dinamicos vy

Mas activas atractivos; lo que de igual manera

promoveria un aprendizaje mas

significativo para ellos, permitiendo

m Relacionada con establecer mas facil y rapido un

temas vinculo entre los conocimientos

Interesantes aprendidos en la escuela y la vida
m Otros diaria.

Papel de los padres. Conocimiento sobre las caricaturas

Este cuestionario sigue la misma linea de investigacién del anterior; es decir, mantiene el
objetivo conocer la opinién de los involucrados directos en la dinamica escolar del nivel
basico, ademas de confirmar parte de la informacion obtenida de los alumnos. Se
conforma también de 10 preguntas; sin embargo la diferencia radica en el lenguaje que se
utilizo para recabar la informacion necesaria y el grado de profundidad de respuesta que
las respuestas solicitan.

Conocer la opinién de los padres de familia se vuelve necesario para cualquier propuesta
pedagdgica que busque aportar, desarrollar o evaluar aspectos del sistema educativo
actual. Los padres, a pesar de estar obligados por la ley a brindarles educacién de tipo
formal e institucional a sus hijos, depositan su confianza en la escuela y en su manera de
lograr el aprendizaje en los estudiantes. Ademas son los responsables de complementar
el trabajo que se hace en estas instituciones, mediante actividades en casa. Veamos
entonces los resultados obtenidos de este instrumento.

La primera pregunta del cuestionario (¢Cuantos televisores hay en su casa?), es
completamente al cuestionamiento inicial del instrumento aplicado a los alumnos y esto es
con el fin de confirmar la informacion brindada por los alumnos. Los resultados de la
misma, arrojaron una tendencia similar pues el 48% de los padres indico que poseen en
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casa 2 televisores, mientras que el 22% afirmo poseer por lo menos un aparato de este
tipo.

Por su parte la segunda pregunta: ¢Cuanto

20 tiempo ve su hijo(a) la television al dia?, es
15 fundamental para seguir conociendo la
10 influencia de este medio y su contenido tiene

I L en los espectadores. Los datos arrojaron que

el 38% permite que sus hijos vean la television
a) De una b) De dos c) De tres d) Mas de por espacio de una a dos horas; porcentaje

(2}

o

ados atres a4horas cuatro igual a aquellos que contestaron que su hijos
horas  horas horas pasan de dos a tres horas en la misma
actividad.

El andlisis de estas primeras preguntas, cada una en su tipo especifico, demuestra que
los televisores se han convertido en un objeto importante dentro de la conformacién de los
hogares. Por lo tanto, no debe sorprender la influencia y trascendencia que este medio de
comunicacion tiene en la generacion de opiniones y reproduccion de conductas, lenguajes
y estereotipos de los televidentes. Ya que mucho del estigma que pesa sobre la television,
ademas de argumentar que solo es un instrumento para perder el tiempo, radica en la
aparente poca utilidad de esta para aprender cosas Utiles.

Es claro que en el caso especifico de los nifios, mientras mas tiempo pasen frente al
televisor serd mas factible que aprendan conductas, lenguajes y formas que esta
presenta; pues en muchas ocasiones no es adecuado para todos los grupos de
espectadores que pueden tener acceso a las emisiones televisivas que se transmiten.

Es importante mencionar y tener en cuenta que en muchos hogares, la television es la
Unica posibilidad que los integrantes de la familia tienen para distraerse y acercarse a
cosas nuevas, ya que muchas veces, diversas situaciones impiden que las familias
puedan disfrutar o tener acceso a otro tipo de entretenimiento.

A partir de esto, el problema principal no es el tiempo que pasamos frente a la television,
sino el tipo de programas que observamos durante estos periodos. Y en el caso de los
nifios, el contenido que estos presentan y la orientaciéon que los adultos brindan para no
confundirlos.

La tercera pregunta del instrumento para padres (Cuando su hijo ve la television, ¢Con
guién lo hace?), busca conocer en compafiia de que persona, los nifios ven la television.
Por lo tanto, abre el camino para inferir el tipo de programacion y las caracteristicas de la
misma observada por los infantes.

De acuerdo con la respuesta de los padres, el 50% de los nifios ven la television en
companiia de sus hermanos, seguido por 30% que lo hacen en compafia de los propios
padres.
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Es de llamar la atencion quienes son los personajes principales con los que los nifios
comparten el tiempo que pasan frente al aparato televisivo. Ese dato puede explicar el
tipo de contenido que los nifios observan, ademas de reflejar la dindmica familiar en la
que los mismos se encuentran inmersos Yy las posibles consecuencias generadas por
estas situaciones.

En primer lugar puede verse la situacion social en la que viven las familias en nuestro
pais; en la que en muchisimas ocasiones ambos padres trabajan y los hijos permanecen
varias horas al dia solos. Por lo tanto, los hermanos se hacen compafiia durante estos
periodos.

El resultado de igual manera explica la razén de que los nifios carezcan de un adecuado
acompafamiento al momento de observar no solo caricaturas sino también cualquiera de
los programas que la television ofrece.

Por ultimo es importante mencionar que en esta pregunta se la incluyo un inciso con una
opcién de respuesta que permitia indicar si existian casos en que los nifios vieran la
television en compafiia de otras personas; los datos de la misma arrojaron que el 8% ven
la television en compafiia de primos, abuelos y en algunos casos tios; lo que simplemente
viene a confirmar la diversa variedad de estructuras familiares que existen.

En cuanto a las preguntas 4 y 5 (¢, Cudles son los programas que ve su hijo/a por
television? Y ¢Cual considera que es la principal caracteristica de las caricaturas
que ve su hijo/a?), los resultados seran analizados de manera conjunta debido a la
relacion que ambas guardan entre si.

30 Los resultados arrojaron que
el 48% de los hijos de los

25 padres encuestados ven
caricaturas, seguidos de un

20 20% que ven documentales.
15 De igual manera, el 38% de
los padres afirmo que la

10 principal caracteristica de
5 las caricaturas que ven los
. niflos radica en el hecho de

0 - - - - que sirven para mantenerlos
a) b) Telenovelas c) Caricaturas  d) Otros entretenidos, seguido con
Documentales o series 26% bajO |a. OpCién

consistente en la ensefianza de valores y un 20% que afirmo que la principal
caracteristica consiste en ser educativas y permitir aprender cosas nuevas.
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Los primeros datos
20 muestran simplemente
15 que los nifios siguen

10 teniendo un grado de
5 preferencia importante
0 hacia las caricaturas. Lo

gue debe servir como un

a) Son V|olentas b) Son c) Sirven para ) Le ensefian . -
Yy manejan un educatlvas y mantenerlo valores como motivador ~ para  utilizar
lenguaje  aprender cosas entretenido amistad, este tipo de programas
inadecuado atiles tolerancia, para lograr  objetivos
para su edad respeto, etc. educativos.

Por su parte, la segunda pregunta del analisis busca indagar sobre los elementos que
puedan ser mas atractivos de las caricaturas infantiles, en este caso a partir de la
informacién brindada por los padres de los estudiantes; lo que ademas permite establecer
un parametro para establecer la utilidad actual o el uso practico que estos actores de la
dindmica escolar, consideran que tienen.

La opcidon con mayor popularidad demuestra que el prejuicio para estos elementos
televisivos sigue presente en la sociedad; sin embargo el hecho de que la siguiente
respuesta con mayor grado de preferencia haya sido la ensefianza de valores y la tercera
fuera el reconocer que pueden ser educativas y que permitan aprender cosas Utiles;
genera muy buenos augurios para un uso didactico de estos materiales de
entretenimiento.

Aunado a esto ultimo, se presenta la pregunta 6

40 (¢,Considera que las caricaturas que ven sus
30 hijos pueden aportar elementos Utiles para su
20 vida?), cuyos resultados arrojaron que un 74% de
10 los encuestados declara que las caricaturas no
. aportan elementos Utiles para la vida. Esto dltimo

0 a)si ' b) No ' contintia con la tgndencia de opiniones vertidas en
la pregunta 5. Sin embargo aunque los ndmeros

reflejan una opinibn negativa significativamente alta, no quiere decir que sea inutil
proponer y desarrollar una propuesta pedagdgica en base a estos programas como se
vera con la penultima pregunta del cuestionario.

La séptima pregunta del cuestionario (¢Su hijo/a ha reproducido conductas o
adoptado lenguajes mostrado en las caricaturas o en otros programas de
television?), se sitla en un punto de la investigacion donde se vuelve importante conocer
la influencia y el grado de penetracion que los programas de television tienen en los nifios.
El resultado de esta pregunta tuvo un margen de diferencia muy pequefio, como se puede
notar en el grafico que aparece a continuacion:
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30 Los resultados arrojan que el 56% de los padres

encuestados no ha notado que sus hijos
20 reproduzcan expresiones verbales o conductas,

lo que contribuye a generar elementos para
10 acabar con el estigma que pesa sobre este
o medio de comunicacion masiva.

a) Si b) No Es importante mencionar, que en este caso fue
el lenguaje y la conducta las caracteristicas
seleccionadas para ser evaluadas, ya que es mas facil que una persona, sea nifio o
adulto, aprenda expresiones o frases que escucha.

Volviendo al tema, este reactivo puede ser comparado con una de las preguntas incluidas
en el cuestionario para docentes que parte de la misma tematica; con el proposito de
ubicar las diferentes opiniones que estos dos grupos tienen sobre un mismo punto de
discusion, ademas de conocer si comparten o difieren el punto de vista.

La octava pregunta (Si tuviera la posibilidad de elegir, ¢Qué cosas le gustaria incluir
en las caricaturas?), da paso al final del cuestionario y continua con la linea de conocer
la opinién de los padres de familia; cubriendo una de las necesidades de informacién que
tiene la investigacion. Especificamente en este punto, es vital conocer los elementos que
serian introducidos por los padres.

Los resultados arrojaron que una importante y considerable mayoria de los padres,
preferirian incorporar a la programacion infantii una mayor cantidad de elementos
educativos en sus tematicas y contenidos. El siguiente grafico demuestra esta importante
tendencia:

Como se puede ver, mas del 60%

ig de los encuestados seleccionaron
o la opcion “a”, lo que hace
20 importante resaltar los aspectos
15 positivos vy Uti!es para la
10 ensefianza; por ejemplo: valores
5 - transmitidos, solucion de
0 . — - -—\ problemas, cooperacion entre
a) Mas b) c) Mas d) individuos, etc.

elementos Contenidos participacion Restricciones
educativos mas por parte de en el uso del Estos datos seran
apegac'ios ala I.os lenguaje y las complementados con los

realidad  televidentes escenas de

obtenidos en una pregunta similar
incluidos en los tipos de
cuestionarios restantes, para establecer una pauta de las caracteristicas que los
programas de la barra infantil deberian tener.

violencia

Continuando con la penditima pregunta (¢ Le gustaria que se utilizaran caricaturas para
ayudar a que su hijo aprendiera mas cosas en la escuela y de mejor manera?),
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busca solamente conocer el grado de aceptacion por parte de los padres hacia el uso
activo de las caricaturas dentro del proceso de ensefianza escolar.

Los resultados arrojaron que un 86% de los encuestados aceptarian el uso de las
caricaturas dentro del salén de clases, esto en contra de un 14% que no estarian de
acuerdo con esto. Por lo tanto es perfectamente viable una propuesta pedagodgica que
facilite el aprendizaje de los estudiantes por medio de estos programas.

La ultima pregunta del segundo cuestionario (¢ Qué opina de la television educativa?),
sirve de cierre del instrumento para padres y recabo la informacion a partir de una
respuesta abierta, ante lo cual el abanico de datos fue bastante amplio; por lo que lo mas
conveniente es presentar solo aquellas que mostraron una mayor cantidad de menciones.
Por lo tanto los indicadores quedaron de la siguiente forma:

Como se puede ver, la gran mayoria de los encuestados considera que la television
educativa en nuestro pais es un instrumento muy importante, pues contribuye a mejorar y
facilitar el aprendizaje.

El mayor problema es que

30

esta opcion de
20 _l entretenimiento necesita de
10 . i

mayor difusion variedad
0 I B O y y

para poder llegar al publico y

Contribuye Falta Hay muy Necesita Otras .,
atraer su atencion.

al variedad buenos difusion
aprendizaje programas

Es claro que para los padres
de familia, la televisiobn con corte educativo puede ser una herramienta muy valiosa, no
solo para los nifios sino también para los adultos. El problema que compete a la autoridad
responsable, es luchar porque este tipo de emisiones y canales tengan una mayor
apertura para la poblacion en general, ademas, claro esta, el disefio de programas
atractivos y dindmicos para conseguir mayor auditorio y oportunidades de mostrarse como
los excelentes complementos a la formacion de los individuos.

Papel del maestro. Conocimiento sobre las caricaturas

Llega el turno de conocer los resultados obtenidos a partir de la aplicacion del tercer y
ultimo cuestionario; el destinado a los docentes. Al igual que con los dos anteriores; este
instrumento busca conocer el punto de vista de las cabezas de grupo y de los agentes
capacitados para llevar el proceso de ensefianza institucional a buen término y claro esta
que se tenga un buen inicio.

Por eso, se vuelve tan importante conocer la opinion de estas personas, ya que son ellos
a los que la propuesta pedagogica final busca apoyar y con esto brindarles una
herramienta para llevar a cabo su labor profesional.

59



Pasemos a ver los resultados que este cuestionario arrojo sobre el tema de las
caricaturas.

La primera pregunta de este instrumento (¢Usted sabe cuales son los principales
programas que ven sus alumnos en television?), muestra el grado de involucramiento
en el tema por parte de los docentes.

Afortunadamente los datos obtenidos arrojaron que el 77% de los profesores encuestados
afirman conocer los programas que sus alumnos observan en television. Lo cual puede
demostrar que existe un significativo grado de interés por conocer lo actualmente llama la
atencion de los nifios.

Esto dltimo habla de una relacién entre los profesores y los estudiantes; quienes parecen
tomar el tiempo para escuchar lo que a los nifios les gustan y establecer lineas de
comunicacion entre ambas partes.

A continuacion, la pregunta dos (¢,Ha observado si sus alumnos han reproducido
conductas o adoptado lenguajes mostrados en programas de television?), sigue la
linea de la pregunta anterior, acerca del interés de los profesores por conocer a sus
alumnos.

Los datos obtenidos establecen que un 80% de los profesores han notado lenguaje o
comportamiento reproducido de la televisién; lo que es un reflejo de lo planteado por
Bandura, en cuanto a aprendizaje por observacion se refiere.

Los numeros reflejan que los nifios en educacion primaria tienden a reproducir muchos
de los elementos que se presentan en cualquier emision televisiva. Lo cual nos lleva a dos
aspectos:

e Esto es uno de los elementos que constituyen el estigma que pesa sobre la
televisién y su programacion; debido a que se tienden a reproducir conductas que
siempre son adecuadas para los contextos en los que los nifios se desenvuelven.

e Muestra el gran potencial que las caricaturas tienen para influir el actuar de los
televidentes; lo que puede ser encaminado para que tengan acceso a elementos
gue puedan contribuir a mejorar su formacién escolar y social.

Esto muestra que es importante conocer si los medios influyen en el actuar y el
pensamiento de las personas. En este caso, esta informacion servird no para someter y
controlar a las personas. En este caso, esta informacion servira no para someter y
controlar a las personas; mas bien servira para fomentar en el individuo el por conocer, la
curiosidad por aprender y el interés por superarse.

La siguiente pregunta (¢ Considera que las caricaturas observadas por sus alumnos
afectan su conducta?), continua con el andlisis de la pregunta anterior, pero ahora
centrdndose en la conducta de los estudiantes ante el grupo; por lo tanto, sigue una
secuencia tematica.
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Ante esto, el conteo de datos mostro una tendencia muy similar al cuestionamiento
anterior, pues un 77% de los docentes afirmo que los dibujos animados si afectan la
conducta de los alumnos dentro del sal6n de clases. Esto principalmente por los aspectos
que fueron incluidos en las respuestas de la pregunta:

Como se puede ver, dentro del

® No desarrollan un

juicio critico Entonces se vuelve importante y
= Se distraen fundamental mostrar que la

facilmente influencia de la televisién y sus
contenidos puede ser utilizada
para conseguir desarrollar en
los alumnos, un conjunto de elementos Utiles y adecuados para su aprendizaje y por ende
para su convivencia social.

= Hay escenas grupo de repuestas se

inapropiadas para | mencionan  simplemente  los

m E‘#e‘?é’iﬁ el respeto elementos perjudiciales,

hacia los demas dejando a un lado aquellos que

Reproducen pueden cgntribuir al correcto

> acciones o desarrollo intelectual y social de
' actitudes erréneas los individuos.

Siguiendo con esta linea de cuestionamientos, aparece la cuarta pregunta (¢, Considera
que el hecho de que sus alumnos vean caricaturas puede afectar su rendimiento
escolar?), que pretende si los docentes consideran que estos programas dafian el
rendimiento.

Los resultados indican que el 80% de los individuos, consideran que las caricaturas si
pueden afectar el aprovechamiento escolar, debido principalmente a las siguientes
razones:

Aunque los resultados van

® Pierden el tiempo en contra de lo que se busca
demostrar en esta
m Solo se vuelve un problema investigacion; no es un dato

cuando se abusa del tiempo que desalentador, pues en su
seven

Genera actos violentos lugar  ofrece Ur_‘ amplio
campo de trabajo donde
, deberan dirigirse los
® Aprenden cosas ajenas a lo que f .
viven o estudian es ue'rzos para conseguir
cambios y avances
importantes.

A continuacion, llegamos a la quinta pregunta: ¢Cual considera usted que es el
principal aspecto que hace a las caricaturas tan atractivas para los nifios?
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Antes de iniciar la explicacion de este reactivo, haré un paréntesis para hacer notar que
esta pregunta tiene sus similares en los otros dos cuestionarios que ya se explicaron
anteriormente. Esto ultimo con el objetivo de conocer el punto de vista de los tres grupos
de actores, referente a este tema en especifico.

Los resultados muestran que aproximadamente el 67% de los encuestados considera que
el elemento que hace a las caricaturas tan atractivas para los niflos se basa en los
personajes y en la manera que estan disefiados, ademas de su forma de actuar.

Esto muy posiblemente debido a que los nifios se sienten identificados con estos
personajes o ven en ellos un modelo de lo que les gustaria ser o vivir. Sin embargo, si
esto no es orientado de manera indicada por padres o0 maestros, es decir si no se trabaja
por hacer que el nifio entienda que aquello visto es solo ficcion; puede acarrearle una
serie de problemas que més adelante afectaran su desarrollo social.

Por su parte, la segunda mitad del cuestionario, comienza con la sexta pregunta (Si
tuviera la oportunidad de elegir; ¢Qué elementos incorporaria en las caricaturas?),
que busca conocer cuales serian los componentes que los docentes incorporarian a las
caricaturas, a partir de su acercamiento a ellas.

Los datos mostraron que el 60% de los profesores consideran que los dibujos animados
deberian contener una mayor cantidad de elementos educativos; seguido por un 28.5%
que consideraron que era necesario incluir restricciones en el uso del lenguaje y las
escenas de violencia. Lo que muestra claramente que los profesores estan consientes de
que este tipos de programas pueden ejercer una influencia positiva para la nifiez que
disfruta de ellos. Es decir, consideran viables que al ser replanteados los ejes tematicos
de estos programas, puedan ser herramientas Utiles para que el proceso de ensefianza-
aprendizaje sea mas fructifero en los sujetos.

Por su parte, la séptima pregunta (¢ Qué tipo de programa de television ha utilizado
para complementar algun tema?), va encaminada a indagar el uso dado por los
profesores a la television y sus diversos contenidos. Los resultados se pueden observar
en el siguiente grafico:

30 Como se puede notar; los programas de
25 televisibn mas utilizados para el

29 complemento tematico estudiando dentro
10 del salobn de clases, son los
(5) 1 documentales. Debido principalmente a
& gue este tipo de emisiones televisivas

¢ estan totalmente enfocadas a permitir un

acceso mas facil a nuevos conocimientos
por parte de los televidentes.

Es claro que no se puede negar el valor educativo que han llegado a tener los
documentales; sin embargo, también es innegable que estos programas aun no han
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alcanzado el grado de popularidad y penetracion que tienen las caricaturas; las cuales a
pesar de ser las menos utilizadas, son las mas atractivas para los nifios.

Esto ultimo es muy posible que se deba a la idea que se tiene sobre estos programas,
acerca de que sirven Unicamente para entretener y no aportan cosas Utiles para los nifios.

Siguiendo con el analisis del cuestionario, llegamos a la octava pregunta (¢, Considera que
las caricaturas pueden ser utilizadas para facilitar el aprendizaje en sus alumnos?). Este
cuestionamiento planteado al docente tiene el objetivo de conocer los diferentes puntos
de vista de los mismos, acerca de la utilidad de las caricaturas dentro del salén de clases,
ademas busca conocer si los encargados del grupo considerarian que estos programas
podrian ser usados en sus labores.

Las respuestas recabadas indican que poco mas del 80% de los encuestados consideran
que estas emisiones si pueden llegar a ser Gtiles como herramientas que contribuyen a
facilitar el aprendizaje; siempre que se tomen en cuenta los siguientes aspectos:

e Se aproveche su atractivo. e Sea correcto el enfoque de su
contenido.
o EI profesor conozca el e Siempre que permitan aprender
procedimiento para utilizarlas. cosas nuevas.

Como se puede notar, estos Ultimos puntos tendran que ser considerados para el
desarrollo de cualquier propuesta que busque la inclusion y el uso atractivo de los medios
de comunicacion visual, especificamente la television y su programacion.

Es importante mencionar que la propuesta que sera planteada en el siguiente capitulo,
tomarda en cuenta todas las opiniones y resultados recabados, para llevar a buen puerto lo
planteado.

Por su parte, la pendltima pregunta del cuestionario (¢;Ha utilizado alguna vez
caricaturas como herramientas para explicar algun tema visto en clase?), es un
elemento que busca darle continuidad al tema de la pregunta 7, en cuanto al uso actual
de los dibujos animados en la dinAmica escolar.

Los datos siguen mostrando que un 65.7% de los encuestados no han utilizado estos
programas; sin embargo, llama la atenciéon que el 34.2% afirma que si los ha usado; lo
gque muestra que en parte existe una apertura para el uso de nuevos elementos que
contribuyan a facilitar el trabajo docente y a hacer mas dinamico el aprendizaje de los
estudiantes.

Para finalizar, la dltima pregunta del cuestionario (¢Qué opina de la television
educativa?), arroja que las respuestas mas comunes hacia la television educativa, son
las siguientes:

63



= Debe tomar en No se puede negar que la

cuenta los planesy television educativa es una
programas de gran herramienta  para
- ﬁ,%ﬁ!%‘ymucha oferta | @prender,  sin  embargo
de programas necesita mayor apoyo para

llegar a mas televidentes.

Hay poca inversiony Y con esto mostrar al
nulo interés por !

difundirla publico en general, que esta
puede ser un mejor apoyo
para contribuir a que se
tenga acceso a nuevos
espacios de conocimiento,

® Fortalece el
aprendizaje

m Debe ser atractiva e

. diversas formas de

interesante ) ..,
pensamiento y cosmovisién
del mundo.

Comentarios finales

Los resultados de los tres cuestionarios demostraron que existen rasgos en comun, es
decir existen puntos de vista similares que deben ser tomados en cuenta para la
generacion de propuestas didacticas que busquen incorporar elementos nuevos a la ya
establecida forma de trabajo en clase. Los puntos en comdn que guardan los
cuestionarios son los que se enlistan a continuacion:

e Las caricaturas tienen una gran influencia en los televidentes y esta puede ser
utilizada para traer beneficios al aprendizaje.

e Las caricaturas actuales y las que estan por venir, deben contener una mayor
tematica educativa.

e Una propuesta pedagdgica que incluya el uso de las caricaturas como un
complemento para la ensefianza escolar seria bien aceptada por parte de
estudiantes, docentes y padres de familia.

e La television educativa es una herramienta muy importante para hacer que las
personas aprendan mas facil y conozcan cosas nuevas (culturas, lenguajes,
costumbres, lugares, etc.).

Todos estos puntos seran considerados como la base para la propuesta pedagdégica, que
culminara este proyecto y la cual se encuentra en el capitulo siguiente.

De igual manera el producto final tomara en cuenta para su desarrollo, todos los datos
que cada uno de los tres instrumentos han brindado.
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Capitulo 6
Uso didactico de las caricaturas
Propuesta de desarrollo de sesiones de clases

Durante los capitulos anteriores, se ha mostrado la situacion actual de las caricaturas en
la dinAmica de la vida diaria. Hemos visto un ejemplo de lo que la programacién actual
ofrece al publico joven; especificamente en México y la opinion que se tiene de las
caricaturas por parte de las personas involucradas en el trabajo educativo de las
escuelas; es decir, los alumnos, los profesores y los padres de familia.

Se ha presentado también una clasificacién basica de los tipos de dibujos animados que
se presentan en la television mexicana, especificamente para esta investigacion; con el
objetivo de establecer los primeros parametros que permitan conocer las caracteristicas
principales de este tipo de contenidos televisivos.

En este ultimo capitulo, se desarrollara la propuesta didactica para el profesor; la cual
tomara como elemento de apoyo principal las caricaturas y el gran poder de influencia y
penetracion que tiene la television en los hogares y en los espectadores.

‘La television puede intervenir ya sea un sistema educativo formal
(television escolar o universitaria) o bien en un sistema no formal
(television educativa), apuntar a un publico joven o adulto de la ciudad o
del campo, de trabajadores o desempleados... adquirir un espacio
cuantitativo mas o menos grande en el conjunto de sistemas de
formacion, articularse uno con otros medios, ofrecer programas que
difunde una instituciéon educativa o una cadena de televisiéon (nacional,
regional o incluso total), o ambas a la vez,” 8

Para lograrlo, seran desarrolladas tres propuestas didacticas, para temas diferentes
incluidas en los planes de estudio de las primarias en México.

Cada propuesta, planteard el uso de evidentemente tres caricaturas diferentes
relacionadas con temas diferentes de la curricula escolar; asi como sus objetivos
particulares y las actividades gue este tipo de contenidos televisivos podrian facilitar. Los
siguientes productos pedagdgicos tienen la finalidad de ejemplificar el modo en que los
dibujos animados pueden ser utilizados en el salén de clase.

Tomando todo esto en cuenta, los dibujos animados que fueron seleccionados para ser el
punto de partida deben demostrar que son programas que pueden ser herramientas Utiles
dentro del salén de clases. Esto tomando en cuenta los siguientes elementos:

e Contenido
e Lenguaje
e Tematica

%7 Genevieve Jaquinot, La escuela frente a las pantallas, (Paris: Editorial Ainque, 1985), 111.
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Para cada propuesta se seleccion6 un capitulo diferente de tres caricaturas diferentes; las
cuales son:

e Hora de aventura
e Los Simpsons
e Donald en el pais de las mateméticas

Todas las aportaciones didacticas se encuentran dirigidas a los docentes; sin embargo, es
importante mencionar que para su aplicacion o el desarrollo de ejercicios similares es
necesario la previa orientacion de los maestros sobre los tipos de caricaturas existentes;
ya que los resultados de los cuestionarios muestran la necesidad de esta capacitacion.

A continuacién se presenta una breve sintesis de cada una de ellas para conocer su
historia y su tematica:

Hora de aventura

Es una serie animada de television creada por Pendlenton Ward, transmitida oficialmente
por primera vez en el afio 2010, a través del canal Cartoon Network.

La trama del programa se centra en el personaje de Finn (un chico de 12 afios), quien
junto con su amigo, medio hermano, Jake (un perro con poderes magicos de 28 afios de
edad), viven una serie de aventuras en un mundo de fantasia llamado “La tierra de Oo0”;
en donde viven una serie de personajes surrealistas. Dichas aventuras van desde salvar
princesas, hasta pelear con demonios y seres sobrenaturales. Por lo tanto, los
protagonistas recorren su mundo ayudando a quien lo necesite, sin hacer ninguna
distincion.

Los Simpson

Es una serie animada creada por el caricaturista Matt Groening en el afio de 1987,
iniciando transmisiones como cortos de treinta segundos; hasta que en 1990 y debido a
su éxito se le destino un espacio televisivo de 30 minutos en la cadena Fox®.

La trama del programa se centra en la vida de una familia compuesta por 5 personas:
Homero, Marge, Bart, Lisa y Maggie; quienes viven en la pequeia ciudad de Springfield.

“Son una familia de gran colorido, residen el pueblo de Spingfield;
Homero trabaja en la planta nuclear local; Marge es una esposa y madre,
quien lleva con orgullo su peinado y, ocasionalmente, busca trabajar
fuera de casa; Bart tiene diez afos, es provocador, perspicaz y osado;
Lisa tiene ocho afios, es inteligente, precoz y toca jazz al saxofon; y mas
alla de la quietud de su infancia, la pequefia Maggie maneja y controla
una amplia gama emocional mediante su pacifico chupar”. >°

*® Mas informacion disponible en Sitio oficial de The Simpsons: http://www.thesimpsons.com/. Consultada:
3 Febrero de 2014.
% Juan Pablo Marin, Detrds de los Simpson, (Espaiia: Editorial Laberinto bolsillo, 2010), 20.
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Es importante mencionar que aunque este programa no esta pensado para un publico
infantil, goza de una gran popularidad y muchos de sus capitulos tratan temas que
podrian complementar puntos del plan de estudios de los grados superiores de la
educacién primaria, es decir 5° y 6° grado.

Donald en el pais de las mateméticas

Es un corto animado realizado por la compafila Walt Disney en el afio de 1959; cuya
tematica se centra en las aventuras de este clasico personaje infantil mientras viaja a un
mundo de fantasia, donde estara en contacto con aspectos basicos de las matematicas,
desde las figuras geométricas bésicas, hasta las diferentes corrientes de pensamiento en
esta area de estudio.

Aunque este dibujo animado no fue mencionado por ninguno de los encuestados, fue
considerado para ejemplificar el uso didactico de los programas animados infantiles
debido a que la temética central del programa gira en torno a las matematicas, su historia,
su relacién y uso en los diferentes campos de la vida de las personas.

Por lo tanto, a pesar de los afios que tiene de estrenado, sigue siendo actual en cuanto a
los conceptos y elementos manejados; ademas de explicar los temas matematicos de
manera sencilla y amena para los estudiantes.

Debido a su contenido, el uso de este dibujo animado podria ser recomendado para los
estudiantes del tercer grado de educacion primaria; debido a que es en este grado escolar
cuando el programa de estudio establece la enseflanza de principios matematicos mas
complejos.

En conclusién, estos seran los tres dibujos animados en los que se centraran los
siguientes ejemplos de propuestas, una vez que se conoce a grandes rasgos la tematica
de estos programas, y se podran desarrollar los aspectos que conformaran las
propuestas:

Propuestas didacticas para el profesor

A continuacion se presentan los tres elementos pedagdgicos aludidos en diversas partes
de esta investigacion; de manera resumida, dichos instrumentos didacticos se componen
de la ubicacién curricular de temas seleccionados, los objetivos generales y particulares
de las propuestas, las propuestas de actividades, las estrategias de ensefianza y de
aprendizaje, los formas de evaluacion, el capitulo seleccionado y un resumen del mismo;
esto ultimo para poder contextualizarnos en la teméatica del programa.

Propuesta 1
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Tiempo de
sesion

Objetivo
articular

Capitulo
seleccionado

Actividad

Estrategias de

60 minutos

llustrar los conceptos involucrados en la solucibn de problemas
mediante el uso de caricaturas.

Capitulo 105 b
Recuerdos en la montafa
(Memories of Boom Boom Mountain)

Andlisis de situacion problema.

Presentacion del capitulo seleccionado

Discusion acerca del capitulo observado (debate sobre la
conveniencia de la solucién planteada en el programa y
planteamiento de soluciones adicionales).

Para conseguir un aprendizaje significativo se recomienda que el
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ensefanza

Evaluacién

profesor haga uso de las siguientes estrategias de ensefianza:

e Planteamiento de situaciones-problema que guarden relacion
con el contexto en el que se encuentran inmersos.

e Uso de herramientas visuales para crear una base solida para
los puentes cognitivos que se buscan desarrollar con la
explicacién tematica.

e Espacios de discusion donde exista una retroalimentacién de
opiniones.

Para la evaluacion oficial del aprendizaje se recomienda seguir el
método planteado en el programa de la materia; sin embargo en un
sentido mas particular e interno en la clase, se propone que la
evaluacion de una sesion como ésta considere el grado de comprension
gue el alumno posea del tema, principalmente por medio de una rubrica,
como la siguiente:

abarcados en
la explicacion

Nivel de logro Suficiente Necesario Insuficiente

Criterios

Dominio del | Comprensién Comprension Poca

tema adecuada de | regular de los | compresion de
los puntos | puntos los  aspectos

abarcados en
la explicacion

abarcados en
la explicacion

planteados por
el tema de
estudios, en las

tematica. tematica. tematica.
Planteamiento | Desarrollo de | Desarrollo de | Desarrollo de
de soluciones | propuestas propuestas que | propuestas que
viables viables y | no son | no son viables
adecuadas totalmente 0 no plantean
para la | viables o no | soluciones de
resolucion de | utilizan toda su | problemas sin
problemas sin | capacidad para |el uso de
el uso de | laresolucién de | violencia.
violencia. problemas sin
el uso de
violencia.
Respeto a la | Aplicacion Aplicacion Nula o minima
integridad  de | adecuada de | esporadica de | aplicacibn de
los individuos. | los valores | los valores | los valores

planteados por
el tema de
estudio, en las

planteados por
el tema de
estudio, en las

69




relaciones
personales.

relaciones
personales.

relaciones
personales

Propuesta 2

Objetivo
particular

Capitulo
seleccionado

Actividad

90 minutos

El general Bart
Bart The General

llustrar por medio de dibujos animados, los pasos necesarios para el
desarrollo de la guerra actual.

LosSsSimpson
Capitulo 5. 12 Temporada

Planteamiento y definicion de conceptos basicos
Presentacion de material visual

Ubicacién de los conceptos basicos dentro del dibujo animado

Discusion sobre el contenido del mensaje final del prog




Estrategias de | Para lograr un mayor efecto en el proceso de ensefianza, el profesor
ensefianza manejara

¢ Uso de materiales visuales para la explicacion de los conceptos
bésicos.

e Uso de analogias para la compresion de los temas.

Evaluacion Esta actividad busca servir como una introduccion al tema de la
segunda guerra mundial, ya que el capitulo propuesto trata de manera
sencilla varios de aspectos involucrados en cualquier conflicto bélico;
por lo que la utilidad de la sesién se vera plasmada cuando el profesor
aborde el tema asignado por el plan de estudios.

Propuesta 3

 Asignatura | Matematicas

Tiempo de | 120 minutos

sesion

Objetivo llustrar por medio del uso de animaciones infantiles, los conceptos
particular basicos de las matematicas undo grado de primaria.

Capitulo Capitulo Unico
seleccionado

Actividad e Aprendizaje de conceptos matematicos basicos
e Acercamiento de los origenes de las mateméticas
e Muestreo de los usos actuales de las mateméticas.
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Estrategias de
ensefianza

Con el objetivo de lograr que los alumnos relacionen en mayor medida
las matematicas con el mundo donde viven se recomienda al profesor:

o Uso de material visual para dar a conocer los temas.
Uso de analogias con los personajes de la animacion para el
desarrollo de puentes cognitivos.

e Contextualizacion de los temas matematicos con los aspectos de
la vida diaria.

Evaluacioén

Esta actividad esta planteada para que sea una introduccion a los temas
gue establece el plan de estudios; por lo tanto se establece que la forma
de evaluar el aprendizaje de los alumnos, sea mediante el uso de un
cuestionario, sobre la definicion de varios temas mostrados en la
animacion

Estas tres propuestas buscan ejemplificar la manera en la que los docentes podrian
utilizar las caricaturas o dibujos animados en su trabajo diario de ensefianza. Como se
puede ver, la influencia que este tipo de programas tiene en los nifios.
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Sin embargo, es importante aclarar que no solo estos tres programas son susceptibles de
ser utilizados en las clases escolares; solamente debe tomarse en cuenta que el elemento
seleccionado tenga un mensaje adecuado para la poblacion a la que busca apoyar; es
decir, que su lenguaje y tematicas sean congruentes con el objetivo de ensefanza
planteado por el docente.

Su uso requiere entre otras cosas, de una abierta disponibilidad del docente para
experimentar con otros medios ajenos a lo que acostumbra; y que por lo tanto lo puedan
llevar a terrenos que le son desconocidos, significa por lo tanto, salir de la zona de confort
que brinda lo establecido y seleccionado por el programa oficial, para probar con nuevos
medios para lograr los mismos resultados.

Por dltimo, mas no por eso menos importante, una mencion aparte merece el dibujo
animado “Cantinflas show”, transmitido por Televisibn mexiquense (canal 34 de television
abierta), la cual consta de episodios de alrededor de 10 minutos, donde el personaje
caricaturizado de Cantinflas (creado por el comediante mexicano Mario Moreno), pasa por
una serie de aventuras que van desde conocer a personajes famosos de la historia hasta
viajes a otros planetas.

La importancia del programa radica en que es una muestra de la animacién mexicana y
estadounidense enfocada totalmente a fines educativos. Y aunque el programa tiene sus
origenes en el afio de 1979, es un elemento que puede ser utilizado actualmente como un
importante apoyo didactico; no solo en asignaturas como historia, sino también geografia,
ciencias naturales, civismo, etc.

Como se puede ver, muchos de los dibujos animados infantiles actuales pueden tener
algun tipo de potencial para ser utilizados como herramientas para facilitar el aprendizaje.
No sélo en la televisién sino también en corto y largometrajes, actuales y con varios afios
de historia: Los tres caballeros (EUA, 1944), El super libro (EUA-Japén, 1981), Wall-E
(EUA, 2008), etc.

La lista de programas que podrian aportar algo a la formacién académica de las jovenes
generaciones es muy grande y van desde temas histéricos, ecolégicos, de tolerancia
hasta religiosos; su adecuado uso dependera de la capacidad de innovacion y
preparacion pedagdégica que tenga el encargado de la planeacion didactica y el desarrollo
de clases, ya sea pedagogo o docente respectivamente.

Conclusion final

Como se ha visto a lo largo de todo el trabajo de investigacion, existe una gran oferta de
dibujos animados infantiles, tanto en la llamada television abierta como en su formato
restringido; lo que conlleva que los televidentes tengan acceso sin control a este y otros
tipos de barras de programacion. El conocer qué es lo que los nifios observan en este
medio de comunicacion es de vital importancia para poder llevarlos de la mano hacia el
aprovechamiento de los contenidos que estos programas pueden tener.
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El objetivo de este trabajo de investigacion siempre estuvo centrado en acercarnos a una
relacibn mas cercana entre los contenidos infantiles de la televisién y los curriculos de
educacion basica de forma viable, por medio del establecimiento de propuestas didacticas
enfocadas a los profesores.

Como se pudo ver a lo largo de la investigacion, existen objetivos académicos planteados
por la Secretaria de Educacion Publica que podrian ser alcanzados mas facilmente con el
apoyo de materiales visuales que hagan mas atractivos los contenidos. Y como quedo
claro gracias a los cuestionarios, que el mayor atractivo para los nifios en la televisién son
las caricaturas. Por lo tanto, el uso de estos elementos televisivos serviria para, como se
dice coloquialmente, “matar dos pajaros de un tiro”; pues por un lado se lograria un mejor
aprovechamiento de las sesiones académicas dentro y fuera del salén de clases y
contribuiria a erradicar el tabl que pesa sobre la television y que ya se mencion6 en
parrafos anteriores.

Gracias a las tablas de clasificacién, se puede establecer un parametro para poder
comenzar a diferencias los diferentes tipos de caricaturas que existen en la television
mexicana, por medio de las caracteristicas que poseen. Por su parte, los cuestionarios
permitieron en primer lugar, conocer la opinibn que se tiene sobre la programacion
televisiva infantil y en segundo lugar, asegurar que hacer uso de las caricaturas dentro del
saldén de clase y en las actividades académicas seria aceptado por los docentes y los
padres de familia, sin olvidar la disposicién de los estudiantes.

Por ultimo, la propuesta didactica final permite tener un primer instrumento, susceptible de
ser mejorado, que muestre el uso correcto de las caricaturas y mencionar en cuales de los
temas incluidos en el programa escolar, podrian ser trabajos con el apoyo de estos
elementos visuales; mostrando que esto es posible.

Reflexiones finales

El proceso de acompafiamiento no quiere decir que los adultos tienen que estar todo el
tiempo junto al nifio cuando ve la television, pero si el hecho de estar informados de los
contenidos, tematicas y lenguaje que poseen los programas favoritos de estos sectores
jévenes de la poblacién y por ende cuidar aquello que ven por este medio. Sin que por
eso se limite la capacidad de descubrimiento del sujeto, mas por el contrario, la
experiencia de aprendizaje sera mayor y mejor aprovechada por todos los involucrados en
el proceso de ensefianza.

La television y por ende su contenido no debe ser considerado como la nifiera que sirve
para mantener quietos a los nifios; por el contrario, debe ser una herramienta que permita
no solo a los infantes sino también a jévenes y adultos, hombres y mujeres, formen un
criterio sobre su mundo, cuyo fundamento se centre en el respeto y la tolerancia hacia los
otros. Y donde se acepte el hecho de que existen tantas formas de entender el mundo
como personas habitan en él, siendo fundamental entender que todas esas perspectivas
tienen el mismo grado de validez y merecen respeto, sin importar el origen, ideologia,
gustos, nivel socioeconémico o educativo de aquellos que los expresen.
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Por otro lado, si somos conscientes y aceptamos el hecho de que podemos aprender de
manera mas facil cuando algo nos parece atractivo, estaremos abriendo las puertas a una
modernizacion de las técnicas de ensefianza, lo que traera como consecuencia que los
alumnos encuentren mas facil el centrar su atencidon en los contenidos de la clase y
aprovecharlos de mejor manera.

El uso de los dibujos animados en el campo de la ensefianza es dar entrada a la inclusién
abierta de nuevos métodos de ensefianza, de establecer nuevas herramientas que
permitan facilitar el trabajo de los docentes y luchar por incrementar los indices de
aprovechamiento de los alumnos. Lo que involucra intentar generar soluciones, no solo
esperar que los cambios lleguen solos; es por ende, poner manos a la obra y ocuparse de
solucionar los problemas de la educacion.

Las caricaturas infantiles, desde su origen siempre han dejado un mensaje a sus
espectadores; los cuales van desde lecciones morales, histéricas y sociales hasta los
simples mensajes destinados al consumismo y la venta. Pero a pesar de lo anterior, no
puede negarse el hecho de que este tipo de programas posee una capacidad de
penetracién y atraccion inmenso, lo cual ha hecho que sean una de las herramientas mas
usadas por los expertos en mercado para la colocacion de mercancia. Es esta influencia
la que el especialista en educacion debe aprovechar para conseguir no solo los propdsitos
educativos impuestos por el sistema en el que se desarrolla su profesion, sino también la
satisfaccion que como todo profesional obtiene al saber de un trabajo bien realizado.

Y no con esto aseguro que el hecho de incluir este tipo de propuestas didacticas, como
las que se establecieron en el capitulo anterior, sea la solucién que el problema educativo
del pais ha estado esperando; pero si puede ser de utilidad para conseguir metas
aceptables.

Y que en conjunto con otras tantas reformas y novedades pedagoégicas, nos permitan
establecer al sistema educativo nacional, como un parte aguas en la innovacién educativa
y un campo de entrenamiento y desarrollo de nuevas tendencias educativas.

Siempre bajo la observacion y compromiso de padres de familia y maestros. Por lo tanto
se concluye la falta de padres de familia y maestros en el conocimiento de las caricaturas,
para orientar a hijos y alumnos en la seleccién de caricaturas.

Anexos

A continuacion se presentan una serie de figuras para ejemplificar aspectos
complementarios a algunos de los capitulos de la investigacion. Las figuras 1, 2 y 3 son
ejemplos de los cuestionarios aplicados a alumnos, padres de familia y profesores
respectivamente. Por su parte, las figuras 4, 5 y 6 son imagenes especificas de cada
dibujo animado usado en las propuestas didacticas.
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Figura 1. Cuestionario para alumnos

Figura 2. Cuestionario para padres de familia



Figura 3. Cuestionario para docentes

Figura 4. Cartoon Network. (2014). Hora de aventura. Tomado de:
http://www.cartoonnetwork.es/sites/www.cartoonnetwork.es/files/imagecache/tv_show su
bpage game/wallpapers thumbl 0.jpg
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Figura 5. Fox. (2013). Los Simpson. Tomado de: http://todoseriesok.blogspot.mx/p/los-
simpsons.html

Figura 6. (s.a.). (2013). Escena de Donald en el pais de las maravillas. Tomado de:
http://mundomatematicoinejago.blogspot.mx/2013/02/taller-donald-en-el-pais-de-las.html
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