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1 INTRODUCCiÓN 
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Biblioteca Central y al fondo Torre de Humanidades 11 

1.1. CONCEPTOS GENERALES 
El objetivo principal de esta tesis es desarrollar un Museo 
Interactivo Digital para público en general, para fortalecer el 
desarrollo de la zona Cultural de Ciudad Universitaria, 
aprovechando su equipamiento e infraestructura, para crear un 
espacio agradable que cumpla con la demanda de un espacio 
de Cultura de carácter Digital, considerando que el Presidente 
Enrique Peña Nieto anuncio el propósito de ampliar la 
estrategia digital colocándola a la vanguardia de tecnología de 
punta para los siguientes 5 años, (2014-2018) con esto se 
pretende estar a la vanguardia digital y a la altura de países 
desarrollados como Estados Unidos, Rusia, China, Francia, 
Alemania y Gran Bretaña, países que cuentan y tienen 
tecnología de punta. 

Fotografía UNAM 

El museo es una parte importante en la historia de la 
humanidad ya que muestra la historia y como influyó en el 
desarrollo de la localidad. Proponer museos de un alto nivel de 
interacción así como de arquitectura hará que las personas 
visiten más estos recintos, los cuales dejaran enseñanzas y 
harán parte de su vida más placentera ya que van adquirir 
conocimientos los cuales aprovecharan y aplicaran para el resto 
de sus vidas. 

Para la selección del tema se tomó en cuenta el desarrollo de la 
tecnología digital ya que es un punto de partida para el 
crecimiento de cualquier país, la era en que hoy vivimos 
demanda una gran cantidad de conocimientos en el ámbito de 
la comunicación por medio de dispositivos tecnológicos, las 
personas de las ciudades optan por utilizar aparatos para el 
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La finalidad de este MUSEO INTERACTIVO DIGITAL en Ciudad manejo diario de sus vidas, pero como saber si lo que se utiliza 
Universitaria es promover la cultura y el interés hacia lo último es lo mejor para cumplir las necesidades de las personas. 
en la tecnología digital de México y el mundo entero, para que 
toda persona interesada en el tema lo pueda visitar incluyendo 
niños, adolescentes y adultos, y que al mismo tiempo visiten 
Nuestra Máxima Casa de Estudios (Nuestra Alma Mater). 

Contar con espacios para el desarrollo del conocimiento y la 
cultura es de vital importancia, algunas personas piensan en 
visitar un museo cuando se deja esta tarea a sus hijos, no 
optan por visitar una exposición por iniciativa propia esto es 
debido al concepto que se tiene de museo, un lugar en donde 
no se toca, es aburrido y no se tiene una relación estrecha con 
lo que se está observando, se lee la ficha del objeto o cuadro y 
se continua con el recorrido . 

Esta visión de museo se ha transformado, ahora las personas 
que visitan sus instalaciones tienen una relación directa con lo 
que se presenta y se desea que aprenda. 

A lo largo de este trabajo se detallaran ejemplos análogos de 
diversos tipos ya sea en arquitectura o detalles de tendencias 
tecnológicas, así como ejemplos de aplicaciones, todo lo 
anterior para demostrar un proyecto como funcionaria y la 
solución de las áreas de la propuesta Arquitectónica siempre 
respetando al ser humano su entorno y la Arquitectura. 

Es por eso que se estableció la necesidad de proyectar un 
espacio dedicado a este ámbito, en donde las personas puedan 
aprender a utilizar de manera eficiente la tecnología que tienen 
en sus manos por ello se hace una propuesta de un Museo 
Interactivo Digital (MIO) en el que se presenten los avances 
más recientes en tecnologías digitales. 
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La ubicación del museo es un punto clave para el desarrollo del 
proyecto ya que la UNAM cuenta con un espacio definido en 
arquitectura y cultura, donde se tomará en cuenta la relación 
del museo con el entorno de la Ciudad Universitaria 
concretamente con la zona cultural, se propone crear un 
vínculo de circulación del área del Universum hacia la zona de 
los teatros donde el museo sea una parte importante de un 
recorrido que el usuario determine al visitar los distintos 
recintos universitarios. 

Todo esto destacando la importancia de la cultura para la vida 
cotidiana y el cuidado del entorno que cuenta con un alto nivel 
paisajístico. 

El presente documento tiene un contenido de carácter 
pro positivo relacionado con la Naturaleza, la Humanidad y la 
Arquitectura, teniendo la finalidad de presentar este trabajo que 
es y será mi Tesis Profesional para obtener el Título de 
Arquitecto. 

El tema desarrollado es un Museo Interactivo Digital (MID) 
localizado en la Zona Cultural de Ciudad Universitaria. 

1.2.- CONCEPTO GENERAL 
Escultura "belleza pura" creando una sublime armonía del 
espacio, hombre y naturaleza, uniendo los velos de sus 
fachadas desde la tierra hasta el cielo. 

Se tomaron en cuenta los espacios y las circulaciones para 
todos los visitantes, incluyendo a las personas con 
discapacidad, débiles visuales, niños y ancianos. 

La intención es transmitir a través del Museo la experiencia de 
elaborar el conocimiento por medio de información digital, lo 
que permitirá a los visitantes desarrollar la habilidad de 
aprender y aprender. 

Los espacios logrados fueron imaginados del entramado de 
proyección de redes y que el visitante se permita abrir sus 
sentimientos y emociones haciendo un aprendizaje único y 
diferente, tan espectacular como las propias instalaciones. 
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2 MARCO CONTEXTUAL 
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2.1.- CONTEXTUALIZACiÓN 
Es importante fomentar el conocimiento y el desarrollo 
intelectual de los niños y de los jóvenes para tener una 
juventud sana e inteligente creando espacios culturales y 
motivando a la gente en general a visitar este tipo de espacios 
y este género de edificios Culturales, recintos del conocimiento 
y del aprendizaje cultural para toda la población en general, en 
donde la gente aprende al mismo tiempo que se divierte 
interactuando con lo último de la tecnología digital que nuestra 
era refiere, por ello la importancia de la creación de este tipo de 
espacios en nuestro país, para atender la demanda de la 
población de no tener espacios culturales de este género en 
México. 

El museo deberá ser un símbolo en tecnología y vanguardia, 
un punto de referencia para los visitantes, será propuesto como 
arquitectura a partir del 2014 en adelante, tomando como 
referencia la tecnología que se está desarrollando en la época 
actual y futura, se propondrán espacios estéticos y funcionales 
que permitan a las personas interactuar con el conocimiento 
respetando la integridad humana y el entorno social. 

El desarrollo de la tecnología es un factor importante para el 
avance de cualquier país y sus habitantes, contar con espacios 
adecuados que ayuden a conocer y manejar los sistemas 
digitales es de vital importancia, es por ello que se tiene que 
estar bien informado acerca de las nuevas tendencias 
tecnológicas, lo anterior se tomó en cuenta para desarrollar un 
espacio dedicado a la interacción humana con la tecnología, 
dando como resultado un Museo Interactivo Digital (MIO) donde 
naturaleza, humanidad y arquitectura serán una parte clave 
para el desarrollo del proyecto . 

El tema ecológico del proyecto será un punto de referencia 
para posicionar al museo dentro del ámbito sustentable y que 
este proyecto cumpla con los puntos necesarios para ser 
amigable con la naturaleza sin imponer materiales peligrosos o 
que las zonas verdes pierdan su integridad y belleza . 

La decisión de tomar un tema con esas características fue que 
las personas necesitan tener conocimientos acerca de esos 
mecanismos de información, y en México no hay lugares que 
dediquen todo un espacio a la difusión de las tecnologías de 
comunicación digitales. 

El tema en si es muy amplio pero a lo largo de la investigación 
se tomaran puntos clave que ayuden a enfocar en una temática 
para el Museo Interactivo Digital (MIO) dándole una identidad 
siempre tomando como referencia a los usuarios y la zona 
donde se ubicara el Museo Interactivo Digital. 

La ubicación del terreno es un punto importante a tomar en 
cuenta ya que la zona cultural de Ciudad Universitaria es un 
sitio por excelencia de una amplia difusión cultural en cine, 
teatro y música y por último se agregó un museo de arte 
contemporáneo, por lo tanto se tomaran en cuenta la relación 
que tendrá el edificio con la zona cultural para poder satisfacer 
las necesidades de los universitarios y la variedad de personas 
que visiten el nuevo complejo Arquitectónico. 

Se pretende recrear las áreas de los Pedregales y de Cuicuilco, 
ayudando a las personas a comprender como estas han ido 
cambiando con el paso del tiempo . 
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2.2.- DEFINICIÓN DEL PROBLEMA 
Analizando los museos existentes en el país me percaté de que 
hace falta de un MUSEO INTERACTIVO DIGITAL, ya que no existe 
un Museo de este género en todo el Territorio Nacional, por tal 
motivo la elección de este tema tan interesante y tan importante 
para el país. 

El tema es MUSEO INTERACTIVO DIGITAL ya que el proyecto se 
realizara en la Zona Cultural de Ciudad Universitaria a un 
costado del Universun antes de llegar a la serpiente de piedra, 
ya que no existe en el país un Museo Interactivo Digital, por 
eso la elección de este proyecto, y que mejor ubicación que en 
la Zona Cultural de la Máxima Casa de Estudios la U.NAM. 

Diseñar, proyectar y Construir un MUSEO INTERACTIVO DIGITAL 
haciendo así un Proyecto Arquitectónico en una realidad para 
todos y cada uno de los mexicanos que lo necesiten, lo 
demanden y lo requieren. 

Para el Museo Interactivo Digital (MIO) será conveniente tomar 
como referencia la construcción de ecosistemas los cuales 
mostraran el tipo de plantas, animales, suelo e insectos 
acondicionados de tal manera que el usuario pueda admirar 
como era el sitio antes de que los humanos lo ocuparan. 

El Museo contara con espacios culturales y recreativos como 
Teatro al aire libre, pudiendo ser utilizado también para dar 
conciertos a todos los jóvenes interesados en este tipo de 
eventos, Cafetería, Restaurante, Cines, Video Bar, Auditorio, 
Tiendas, plazas, jardines y un gran estacionamiento con una 
capacidad para 223 cajones de estacionamiento para dar 
servicio y atender a 10,000 personas por semana que visiten el 
MUSEO INTERACTIVO DIGITAL, esto solo por mencionar algunos 
espacios y servicios entre otros con los que contara el Museo. 
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2.3.- CONSTRUCCIÓN DEL PROBLEMA 
La decisión de tomar un tema con esas características fue que 
las personas necesitan tener conocimientos acerca de esos 
mecanismos de información, y en México no hay lugares que 
dediquen todo un espacio a la difusión de las tecnologías de 
comunicación digitales. 

El tema en si es muy amplio pero a lo largo de la investigación 
se tomaran puntos clave que ayuden a enfocar en una temática 
para el Museo Interactivo Digital (MIO) dándole una identidad 
siempre tomando como referencia a los usuarios y la zona 
donde se ubicara el Museo Interactivo Digital. 

La ubicación del terreno es un punto importante a tomar en 
cuenta. La zona cultural de Ciudad Universitaria es un sitio por 
excelencia de una amplia difusión cultural en cine, teatro y 
música y por último se agregó un museo de arte 
contemporáneo, por lo tanto se tomaran en cuenta la relación 
que tendrá el edificio con la zona cultural para poder satisfacer 
las necesidades de los universitarios y la variedad de personas 
que visiten el nuevo complejo Arquitectónico. 

Solo por mencionar algunos espacios, el Museo contara con 
espacios culturales como: Teatro al aire libre, Cafetería, 
Restaurante, Cines, Auditorio, Talleres, Ludoteca, Videoteca, 
Mapoteca, Infoteca, plazas y jardines entre otros espacios Para 
el Museo Interactivo Digital (MIO) será conveniente tomar como 
referencia la construcción de ecosistemas los cuales mostraran 
el tipo de plantas, animales, suelo e insectos acondicionados 
de tal manera que el usuario pueda admirar como era antes de 
que los humanos ocuparan el sitio . 

El tema es MUSEO INTERACTIVO DIGITAL ya que el proyecto se 
realizará en la Zona Cultural de Ciudad Universitaria a un 
costado del Universun antes de llegar a la serpiente de piedra, 
no existe en el país un Museo Interactivo Digital, por eso la 
elección de este proyecto, y que mejor ubicación que en la 
Zona Cultural de la Máxima Casa de Estudios la U.N.A.M. 

Por último el museo presentara en sus salas instalaciones 
interactivas, tomando como referencia los últimos avances en 
visualización digital, realidad virtual siempre fomentando las 
relaciones humanas, cuidando la naturaleza y dando un 
significado al espacio. 
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2.4.- DEFINICIÓN DEL USUARIO 
Los usuarios más próximos serían los alumnos de la De esta manera todos y cada uno de los interesados en visitar 
Universidad Nacional Autónoma de México, es decir, el museo serán beneficiados y tendrán acceso al el sin algún 
estudiantes de licenciatura, de posgrado, de maestría y de tipo de restricción, siempre y cuando se respeten los días y los 
doctorado, así como personal administrativo académicos, horarios de servicio del MUSEO INTERACTIVO DIGITAL 
maestros, trabajadores investigadores etc. 

Teniendo así, de esta manera libre acceso al Museo el público 
El público en general tendrá acceso al MUSEO INTERACTIVO en general y toda aquella persona interesada en el tema de la 
DIGITAL de esta manera los niños, adolescentes y adultos Era Digital, teniendo a su alcance todo lo relacionado con la 
serán los usuarios de mayor incidencia a este Recinto Cultural Tecnología de punta y lo último a la vanguardia en lo que se 
Universitario, ya que existe la necesidad dentro de este tipo de refiere a la Era Digital, motivando así al público en general su 
usuarios de un Museo de este Género en México, interés a este tipo de temas que día con día va cambiando tan 
convirtiéndose así las necesidades de estos usuarios en rápidamente. 
demandas para ampliar su conocimiento en lo que se refiere a 
lo último en la Tecnología Digital en la época actual, 
convirtiéndose así las demandas en requerimientos personales 
y profesionales en cada usuario que visite el Museo. 

2.5.- DETERMINACIÓN DE LA DEMANDA 
Con este tipo de Edificio serán beneficiados tanto chicos como 
grandes para que conozcan los últimos avances en cuanto a 
Tecnología Digital se refiere, el "MUSEO INTERACTIVO DIGITAL" 
estará abierto para toda persona interesada en este tipo de 
Museo satisfaciendo así todas y cada una de las demandas y 
los requerimientos que la población del país necesita conocer 
para su interés personal y profesional dentro de los últimos 
avances culturales de la ERA digital Actual del país. 

Se pretende con este complejo Arquitectónico dar servicio a 
más de 10,000 visitantes por semana, ya que tendrá 
aproximadamente 13,879.26 metros cuadrados de construcción 
para entender, aprender y comprender todo lo relacionado con 
lo último en la tecnología moderna de nuestro país. 

Por ser un tema de interés general para toda la población en 
general, todo esto estará construido en un terreno con un área 
de aproximadamente 10,875.43 metros cuadrados dentro de la 
Zona Cultural de Ciudad Universitaria. 

Se buscó un terreno con esta área para desarrollar así un 
proyecto de aproximadamente 13,879.26 metros cuadrados de 
Área Construida en 4 niveles para tener suficiente espacio para 
albergar todo lo necesario en cuanto a tecnología digital de 
punta se refiere para así dejar y respetar más del 30% de área 
verde del terreno, siendo esta una solución de las áreas de la 
propuesta Arquitectónica siempre respetando al ser humano y 
su entorno, cuidado también el entorno que cuenta la Zona 
Cultural de Ciudad Universitaria . 
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2.6.- PRONOSTICO DE COSTO 

Pronostico de costos de carácter paramétrico para el Museo Interactivo Digital 
Costo paramétrico en Construcción es de $16 202.00 

La suma fue extraída del manual BIMSA 
Incluye Costo Directo, Indirecto y utilidad. 
Utilidad e indirectos 12% de costo total del proyecto. 

Partida 

Preliminares 

Cimentación 

Estructura 

Albañilería 

Instalaciones hidrosanitarias 

Instalaciones Eléctricas 

Acabados 

Herrería y Carpintería 

Muebles de baño 

Limpieza 

Costo total de la obra 

Impuesto al valor agregado I.v.A. 

Total 

Costo por metro cuadrado de construcción 

Metros cuadrados de Construcción= 13,879.26 
Costo paramétrico por m2= $16, 202.00 
Costo total de la construcción de la obra= $224, 871,770.52 

Porcentaje % Costo 

1.25% $ 2,810,897.13 

14.11 % $ 31,729,406.82 

33.49% $ 75,309,555.95 

15.35% $ 34,517,816,.77 

9.21% $ 20,710,,690.06 

6.17% $ 13,874,588.24 

6.03% $13.559,767.76 

12.01 % $ 27,007,099.64 

1.95% $ 4,384,999.52 

0.43% $ 966,948.61 

100% $ 224, 871,770.52 

16% $ 35,979,483.28 

$ 260,851 ,253.80 

$ 18, 794.32 
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2.7.- CONCLUSIONES 
Se proyectara y construirá en Ciudad Universitaria él "MUSEO 
INTERACTIVO DIGITAL" al cual tendrán acceso todos y cada uno 
de los habitantes de la Ciudad de México y del Extranjero será 
un Museo Interactivo en dónde se aprenderá tocando e 
interactuando dentro del Mueso al mismo tiempo que se 
divierte se aprende logrando así una integración del visitante 
con el interior del Museo. 

El MUSEO INTERACTIVO DIGITAL tendrá como diseño una forma 
orgánica particular sobre una estructura metálica de acero, 
siendo la cubierta de la fachada a base de lienzo de titanio de 2 
milímetros de espesor asentado sobre el bastidor a base de 
PTR de 2 pulgadas anclado a la estructura metálica de acero 
del edificio, formando así los muros exteriores y la cubierta, 
siendo la cubierta los muros del Museo, siendo este un 
proyecto interesante por su forma orgánica dentro de la Zona 
Cultural de C.U. 

Donde naturaleza, humanidad y arquitectura serán una parte 
clave para el desarrollo del proyecto, cuidando siempre y en 
todo momento la naturaleza y dando un significado al espacio 
en un terreno ubicado en nuestra máxima casa de estudios. 

Contará con un auditorio para actividades teatrales o de opera 
o conciertos si fuese necesario y tendrá un foro y/o teatro al 
aire libre para que se puedan realizar las actividades al aire 
libre como conciertos y obras de teatro entre otras. 

El Museo contará también con un Aula de usos Múltiples para 
los no tan niños y un aula de usos múltiples para actividades 
recreativas para los niños y los adolescentes, teniendo como 
atracción principal para los niños un jardín escultórico y un 
jardín infantil para las actividades recreativas infantiles al aire 
libre para todos los niños interesados en participar y reunirse 
en este sitio. 

A continuación se dan 2 ejemplos de un costo aproximado de 2 
Museos dentro de la Ciudad de México que se construyeron y 
que se inauguraron en los últimos 5 años, el Museo Soumaya 
a principios del año 2011 y el Museo MUAC a principios del 
año 2009. 

Museo Soumaya (17,000 m2): MXN $10,413,000,000.00 
Aprox. el metro cuadrado para la propuesta del Museo MXN 
$15,000 a $25,000 

El proyecto tendrá aproximadamente 13,879.26 metros Costo aproximado del Museo MUAC (13, 947 m2): MXN 
cuadrados de Construcción en un terreno de $230,000,000.00 
aproximadamente 10,875.43 metros cuadrados que está 
ubicado en la Zona Cultural de Ciudad Universitaria, a un El precio o el costo aproximado de mi proyecto, el Museo 
costado del Universun, en dirección a la serpiente de piedra, el Interactivo Digital (MIO) dentro de la Zona Cultural de Ciudad 
tipo de usuario será el público en general de todas las edades y Universitaria será de aproximadamente $224,871,770.52 
de todas las clases sociales sin importar la religión o la raza de Moneda Nacional. (Casi lo mismo que el Museo MUAC). 
los visitantes, teniendo actividades como talleres para niños a 
partir de 4 años de edad. 
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3 MARCO HISTÓRICO 
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3.1.- BREVE DESCRIPCIÓN DE LA EVOLUCIÓN DE LOS MUSEOS 
Este tipo o género de Edificio ha evolucionado en cuanto a su 
tipología y ha sufrido grandes cambios en los últimos 50 años a 
nivel Formal, Funcional y Tecnológico, como el Museo Nacional 
de Antropología e Historia (Proyectado por el Arq. Pedro 
Ramírez Vázquez y construido en el año 1964) que en el año 
2014 cumplió 50 años. Los Museos dejaron ya de ser la típica 
caja con muros y losas rectas y planas de Concreto y con 
materiales de origen natural como Cantera, Mármol, Madera, 
Barro entre otros materiales, edificios sin piel o de algún tipo de 
material que cubra el edificio, fachaleta o algún tipo de piel o 
estructura metálica como bastidor para cubrir el edificio. 

Ejemplos de algunos Museos. 
1.- El Museo Soumaya, El edificio es vanguardista, asimétrico 
y destaca por su estructura. La parte externa brilla por los 16 
mil hexágonos incorporados. 

Este museo de 47 metros de altura cuenta con una fachada 
hecha a partir de 16 mil hexágonos que están sostenidos por 
una estructura de tubos curvos. 

2.- El Museo Mumac, Las fachadas del museo están cubiertas 
con tiras de metal color rojo, sinuoso y envolvente para 
asemejarse a las olas de café caliente, que en la noche filtra la 
luz artificial creando una retícula iluminada y llamativa que 
evoca la energía de museo . 

3.- El Museo de Escultura de Madera, El exterior del edificio 
está cubierto por placas de acero pulido, lo que refleja al 
entorno y la luz cambiante, las paredes sólidas aseguran una 
mínima pérdida de calor. 

4.- El Museo Dornier, La forma del museo se deriva del acceso 
directo de los aviones expuestos a las pistas de aterrizaje. Las 
fachadas traslucidas curvas delimitan el espacio interior y guían 
el camino a la pista. 

Las caras externas orientadas hacia el aeropuerto están 
cerradas por puertas transparentes. Una caja dentro de la gran 
sala ofrece un espacio para presentaciones escenográficas de 
diferentes épocas. 

La arquitectura, que recuerda a los edificios industriales, se 
origina en la percepción de estas áreas como una unidad. No 
es un museo con un hangar, sino un hangar como museo . 

5.- El Museo Young, Construido con materiales cálidos y 
naturales, como el cobre, piedra, madera y vidrio, las nuevas 
mezclas de Young en y con un ambiente. 
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La fachada del edificio de cobre dramática es perforada y 
texturizada para replicar la impresión causada por la luz que se 
filtra a través de las copas de los árboles, creando una 
abstracción artística en el exterior del museo que resuena con 
el entorno del parque arbóreo de la joven piel de cobre, elegido 
por su calidad variable a través de la oxidación, asumirá una 
pátina verde con el tiempo que se mezcla elegantemente con el 
entorno . 

El museo se encuentra construido a base de materiales 
naturales y cálidos, como lo son el cobre, la piedra, la madera y 
el vidrio; con lo que este edificio se integra y al mismo tiempo 
se complementa con su entorno. 

3.2.- ANÁLISIS DE EDIFICIOS ANÁLOGOS 
Algunos museos de este siglo. 

Museos de interés personal para la 
Investigación de Edificios Análogos. 

1. - Museo Soumaya 
2. - Museo Newseum 
3. - Museo Universitario de Arte Contemporáneo "MUAC" 

El elemento clave del nuevo edificio es su impresionante 
fachada de cobre perforado, con una textura que filtra la luz 
simulando el paso está a través de la copa de un árbol, 
creando un efecto artístico y una abstracción acerca del 
entorno del museo y su ubicación dentro de un parque. La piel 
de cobre, elegida por sus cualidades cambiantes con el paso 
del tiempo, formara una pátina de tonalidades verdosas que 
hará que en poco tiempo, el edificio se mimetice en el paisaje. 
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MUSEOSOUMAYA 

Ubicado en el número 303 del Boulevard Miguel de Cervantes 
Saavedra, en la colonia Ampliación Granada, encontramos el 
hermoso Museo Soumaya de Plaza Carso. 

El edificio es vanguardista, asimétrico y destaca por su 
estructura, su arquitecto y diseñador fue Fernando Romero. 

Fotografía: José Cario González 
El museo está albergado en un espacio de 17000 metros 
cuadrados, y seis niveles (sin contar el vestíbulo) de 6000 
metros cuadrados. La parte externa brilla por los 16 mil 
hexágonos incorporados. Hay en el interior un aula Telmex, un 
auditorio para 350 personas, un Café Sanborns y otros 
restaurantes; asimismo, hay una biblioteca con más de 3000 
volúmenes. 
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Fotografía: José Cario González 
Los niveles intermedios se encuentran conectados por rampas El Museo Soumaya destina algunos espacios para 
de duela que permiten el ascenso a personas de la tercera exposIciones temporales y ofrece al público publicaciones, 
edad y discapacitados. También cuenta con elevadores, ciclos de cine, cursos, conferencias, discos compactos 
aunque con la presencia de grupos, tienden a saturarse. La interactivos y visitas guiadas. 
altura de cada nivel varía desde los 4 metros, hasta los 13 
metros de altura. El inmueble, que se comenzó a edificar a finales de 2007, fue 

diseñado por el arquitecto Fernando Romero, fundador del 
Museo Soumaya-Plaza Carso cuenta también con tienda en la Laboratory of Architecture. El Museo Soumaya Plaza Carso 
que se venden libros, juegos didácticos, postales, abrió para el público en general a partir del 28 de marzo de 
rompecabezas y muchas cosas más. También hay diversos 2011. Cuenta con un área para talleres, tienda, restaurante y 
talleres culturales en su interior. En sí, es un gran nuevo un auditorio para 350 personas. 
espacio para la cultura. 
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Inaugurado el pasado martes 1 de marzo de 2011 por el 
exitoso empresario mexicano y fundador del museo, Carlos 
Slim, acompañado por Gabriel José de la Concordia García 
Márquez, novelista y periodista colombiano ganador del 
Premio Nobel de Literatura en 1982; Larry King, periodista y 
escritor estadounidense y Felipe Calderón Hinojosa, 
Presidente de México. 

/ 

Fotografía: José Cario González 

El edificio de 17,000 metros cuadrados tiene un área de 
exposición de 7,517 metros cuadrados distribuidos en 6 niveles 
únicos en su forma y tipo . Salas de Exhibición del Museo 
Soumaya - Plaza Carso (cada sala corresponde a un piso). 

Cada una de las 6 salas cuenta con una superficie aproximada 
de 1,704 metros cuadrados en donde podemos apreciar la 
colección de arte de Carlos Slim y Soumaya Slim, promoviendo 
así, la cultura entre la gente y el público en general. 
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El Museo Soumaya Plaza Carso cuenta con: Seis plantas de 
exposición permanente y temporal, Centro de Estudios de 
Historia de México CARSO, Auditorio para 350 personas, Aula 
Digital Telmex, Biblioteca, Talleres, Espacios de Reflexión y 
recreación, Tiendas, Restaurante, Cafetería y Oficinas. 

El nuevo edificio del Museo Soumaya fue terminado en marzo 
de 2011 como parte de la Plaza Carso. Este museo de 47 
metros de altura cuenta con una fachada hecha a partir de 16 
mil hexágonos y está sostenido por una estructura de tubos 
curvos. Plaza Carso es un complejo de usos mixtos que se 
construyó con una inversión de 800 millones de dólares; en un 
terreno de 50,000 Metros cuadrados. 
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Cuenta con 6 Niveles. 
Es un Edificio con 47.00 metros de altura. 
Cuenta con 28 Columnas de acero inoxidable. 
Tiene 17.000 metros cuadrados de construcción. 
Su piel consta de 16 mil hexágonos de aluminio. 

Fotografía: José Cario González 
Cuenta con una estructura metálica de tubos curvos de acero 
inoxidable. 
Tiene 6 anillos de acero (1 por cada nivel) que abrazan el 
edificio para reforzarlo. 
Cuenta también con un vestíbulo principal y un nivel para las 
oficinas del museo. 
Cuenta con un núcleo central de servicios sanitarios en todos y 
cada uno de los niveles del edificio. 
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Newseum 
Washington D.C., Estados Unidos 
Fecha: 2008 
Diseño arquitectonico: 
Polshek Partnership Architects LLP 
Diseño de exhibiciones: 

m Associates 

U N A M 

Fachada principal del museo 
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Ralph Appelbaum Associates 
Este edificio multiusos consta de tres partes principales: un Los principios rectores de los espacios del Foro de la libertad 
museo dedicado al periodismo y la libertad de expresión, que de prensa, la libertad de expresión y el espíritu libre para todas 
está destinado a ser una etapa visual e intelectualmente las personas (y el sitio) que está ubicado a medio camino entre 
accesible para el público para que ellos observen, aprendan e el Capitolio y la Casa Blanca sobre la avenida Pensilvana eran 
interactuen con el proceso de las noticias haciendo, espacios generadores del concepto de diseño para el museo. 
de libertad, fundaciones, foros y residencias. 
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Newseum 
ALGUNOS DATOS INTERESANTES 

643000.- m2 del complejo 
250000.- m2 del museo 
146000.- m2 residenciales 
145 460.- Kilos de objetos se trasladaron antes de su apertura 
incluyendo un camión satélite CONUS 1 y una parte del muro 
de Berlín 

35 000.- Portadas de periódicos históricos de la colección del 
museo, que se remontan a casi 500 años 

8 861.- Número de objetos de la colección (incluyendo 
periódicos y fotografías) 

3800.- Imágenes (dibujos, comics, portadas, fotografías y otros 
elementos gráficos) 

3 264.- Edad del objeto más antiguo en el museo 
2 386.- Press passes en la colección del Newseum 
1 000.- Portadas de periódicos y de revistas accesibles a través 
de 10 kioscos 

456.- La inversión total en millones de dólares 
367.- Periódicos y revistas históricos exhibidos en la galería de 
News Corporation News History Gallery 

Vestíbulo principal del museo 
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Newseum 
ALGUNOS DATOS INTERESANTES 

137.- La altura del edificio en su punto más alto 
130.- Estaciones interactivas 
90.- Altura The New York Times-Ochs-Sulzberger Family Great 
Hall of News Atrium (comparando frente a los 68 metros de 
altura de la Capilla Sixtina) 

74.- Ganadores del premio Pulitzer 
50.- Toneladas de mármol de Tennessee para ser utilizadas en 
la fachada del edificio 

48.- Número de monitores de 32" integrados en dos paredes en 
la sala de 28 pies 

27.- Horas de video en el museo 
15.- Teatros 
15.- Galerías principales 
8.- Las secciones del muro de Berlín con un peso aproximado 

de tres toneladas y miden 12 metros de alto y 4 metros de 
ancho 

7.- Niveles 
2.- Estudios de televisión 

U N A M 

Atrio de 5 pisos 
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Imagen Izquierda 
Un atrio de 5 pisos organiza la experiencia del museo. Utilizado 
para ceremonias públicas y celebraciones, este volumen sirve 
de vestíbulo para el foro, el área pública primaria y núcleo de 
circulación central. Los visitantes circulan alrededor y a través 
de este volumen, en constante interacción con el edificio y sus 
exposiciones. 

Imagen Derecha 
Esta sala muestra cronológicamente la historia de las noticias, 
cuenta con portadas de periódicos, fotografías y demás 
material gráfico protegido por vitrinas de vidrio, también se 
encuentran instaladas en la sala, grandes pantallas las cuales 
muestran mayormente fotografías históricas, el recorrido es 
lineal se pueden observar objetos al centro y los laterales de la 
sala. 
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Newseum 

Pantalla gigante del Museo 
Ubicada en el vestíbulo principal se encuentra una pantalla Es un punto de reunión para grupos y una referencia para 
gigante, la cual muestra las últimas noticias de los periódicos volver a ubicarse dentro del conjunto. 
más relevantes y las noticias que hicieron historia. 
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Neva HP Media Gallery, by Newseum 

Los 2500 metros cuadrados de la galería combina lo último en 
tecnología digital con la experiencia para colocar a los 
visitantes en el centro de la evolución de prensa. Cinco 
experiencias interactivas innovadoras y dos presentaciones de 
vídeo muestran la evolución y el progreso de los medios de 
comunicación globales, Twitler en vivo se alimenta con los 
ingresos de monitores táctiles y conecta a los visitantes con las 
últimas noticias. 

Nueva HP Media Gallery, by Newseum 

Esta sala le permitirá al usuario entrar en una red social 
multidimensional, esto da un ejemplo de como las redes 
sociales han cambiado el panorama del periodismo. En la sala 
se combina lo último en tecnología, los empresarios de Hewletl 
Packard están orgullosos de mostrar a las personas sus 
productos y ser parte del museo. La interacción de las pantallas 
con las personas es un punto clave para la sala, la cual es una 
de las más adictivas y visitadas ya que se pueden publicar 
puntos de vista acerca de la noticia que se está leyendo y 
fotografías tomadas al momento . 
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Neva HP Media Gallery, by Newseum Nueva HP Media Gallery, by Newseum 

Neva HP Media Gallery, by Newseum Nueva HP Media Gallery, by Newseum 



MUSEO INTERACTIVO DIGITAL EN CIUDAD UNIVERSITARIA I FACULTAD DE ARQUITECTURA U N A M 

Nueva Hewlett Packard Media Gal 

Neva HP Media Gallery, by Newseum 
El diseño de los espacios y el entorno inmediato de las salas es 
un punto de referencia para el museo que se va a desarrollar. 

La sala de Internet, Televisión y radio cuenta con una 
estructura interior que sirve para observar vídeos y material 
multimedia. 

Nueva HP Media Gallery, by Newseum 
Los muros cuentan con pantallas las cuales dan información a 
los usuarios, dando un recorrido dentro y fuera de la estructura, 
así el aprendizaje es más dinámico dando opciones para 
divertirse y aprender. 
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MUSEO MUAC 

Fotografía UNAM 
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Fotografía UNAM 

Sinfonía de macizos y transparencias en medio de los 
pedregales volcánicos de Ciudad Universitaria el Museo 
Universitario de Arte Contemporáneo entrelaza en sus 
espacios la magnificencia indómita del paraje natural que lo 
alberga con las naturalezas nuevas creadas por el arte en un 
diálogo lleno de estímulos y emociones. 

El Museo Universitario Arte Contemporáneo MUAC, abrió sus 
puertas a finales del 2008 con el fin de albergar la colección de 
arte contemporáneo de la UNAM una de las más grandes del 
continente dentro de un espacio que desde su concepción 
busca convertirse en uno de los referentes mundiales del arte 
de nuestros días. 

El museo fue diseñado por el arquitecto Teodoro González de 
León, dentro de un predio ubicado en el Centro Cultural 
Universitario de la UNAM en Ciudad Universitaria. 
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Fotografía UNAM 

González de León, empleó en el diseño del museo una 
geometría con volúmenes puros que se articulan por medio de 
patios interiores y terrazas provocando una gran variedad de 
ambientes al interior que permiten al visitante decidir por 
cuenta propia la secuencia con la que experimentará las 
diferentes salas, cada una con características únicas que 
promueven la diversidad en el manejo de formatos y soportes 
de las distintas manifestaciones del arte actual. 

Además de los espacios propiamente dedicados a las 
actividades de exhibición el Museo Universitario Arte 
Contemporáneo cuenta con talleres de restauración y 
mantenimiento de obras de arte, un auditorio, sala de 
conferencias, tienda y una importante biblioteca y centro de 
documentación que albergará uno de los acervos más 
importantes sobre arte actual en el mundo. 
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MUSEO MUAC 
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3.3.- TABLA SíNTESIS 
Esp..acios Museo Souma a Museo Newseum Museo MUAC MuseoMID 

Biblioteca NO NO SI SI 
Talleres SI SI SI SI 

NO NO NO SI 
O O S 

Galería SI NO SI SI 

NO NO NO SI 

SI NO SI SI 
S O S S 
NO SI NO SI 
SI SI SI SI 
NO NO NO SI 
S SI SI SI 
SI SI SI SI 
SI I SI I 

Sala de Juntas SI SI SI SI 

Terraza NO NO NO SI 
Juridico SI SI SI SI 

SI SI SI SI 
S S 

Prensa SI SI SI 
Sistemas S SI SI 

SI SI SI 
SI I SI 
SI SI SI 
S SI S 

Circulaciones SI SI SI 

SI SI SI 
NO 
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TABLA SíNTESIS 
Esp..acios Museo Souma a Museo Newseum Museo MUAC MuseoMID 

SI SI SI SI 
NO NO NO SI 
SI NO SI 
SI O S 
SI NO SI 

NO I NO 
SI NO SI 

- ..... --

SI NO SI 
S O S 
NO NO NO 

O O NO SI 
Circuito Cerrado de Televisión. SI SI SI 

SI SI SI 
SI SI I 
SI SI SI 
S O 
SI NO SI 
SI O NO SI 
NO SI NO SI 

O S NO SI 
SI SI SI 
SI O S 
SI SI SI 

Jardín Infantil NO NO NO 
Bicicletas O 

SI NO SI 
S O S 
NO NO NO 
SI SI NO SI 
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3.4.- CONCLUSIONES 
Tiene que ser un Complejo Espectacular, Asequible, y se tiene 
que considerar la accesibilidad Universal, Sustentabilidad como 
condicionantes de diseño para desarrollar los elementos de 
construcción, estructuración y funcionamiento tales como el 
Centro de Datos, el Circuito Cerrado de Televisión, cuartos de 
máquinas, Cisternas, Instalaciones, Acabados, etc. 
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Es y será un Proyecto y un Edificio que difícilmente cambiara 
de Concepto y de uso, en cuando a su función se refiere 
solamente se irá actualizando, modernizando y adecuando a 
los cambios Tecnológicos de la época actual, teniendo siempre 
un contexto cultural e Interactivo Digital acorde al tiempo y a la 
época actual del país. 
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4 MARCO TEÓRICO CONCEPTUAL 
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4.1.- OBJETIVOS 
Con este tipo de organicismo de mi proyecto Arquitectónico del 
Museo pretendo ir más allá de la apariencia exterior orgánica, 
teniendo todos los es¡:>acios ese mismo carácter. 

El funcionamiento interno del edificio es orgánico ya que todos 
los espacios son informales en el aspecto de que sus formas 
están dadas directamente por la naturaleza. 
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4.2.- CARACTERIZACIÓN 
Para desarrollar un proyecto se pueden adoptar distintas 
formas de solución utilizando determinadas herramientas de 
diseño, una de ellas son las metodologías de diseño las cuales 
facilitan el proceso ya que se desarrolla en etapas y cuentan 
con un análisis profundo del problema a resolver. 

En cada solución se puede profundizar de manera exhaustiva, 
siempre pensando en satisfacer las necesidades humanas y 
cuidar del área natural contando con los materiales locales y 
tecnologías amigables al medio ambiente, siempre tomando en 
cuenta la función que desempeñan. 

Se necesita un Museo Interactivo Digital que sea de primer 
mundo, debe de ser un lugar de referencia para la convivencia 
y reunión de los visitantes, que promueva el uso de tecnologías 
de punta y además sea un espacio agradable para el ser 
humano y al ambiente, que exprese el interés del uso de 
nuevos sistemas dentro de la U.NAM. y la coloque como el 
principal sitio de cultura en México. 

Se necesita para fomentar y promover la Cultura, alojando así 
en el Museo exhibiciones y exposiciones de interés para todo el 
público en general, como pinturas arte contemporáneo, 
esculturas, documentales, etc., entre los servicios con que 
contara el Museo Interactivo Digital se encuentran los cines, 
talleres, teatro, auditorio, biblioteca, cafetería, restaurante, 
Infoteca, ludoteca, videoteca . Mapoteca, áreas administrativas 
y de servicios, por mencionar solo algunas áreas o servicios 
con los que contara el Museo Interactivo Digital para promover 
y fomentar la tecnología digital y la cultura en comunicaciones. 

Se necesita para personas de todas las edades, sin distinción 
de sexo, religión, clase social, condición física, raza, color o 
edad, por tener un contacto directo con la zona cultural de la 
UNAM (dentro de ellos el MUAC, UNIVERSUM, la Sala 
Netzahualcóyotl), los usuarios más próximos serían los 
alumnos de la universidad, es decir, alumnos de licenciatura, 
posgrado, maestros, trabajadores e investigadores de nuestra 
máxima y orgullosamente casa de estudios. 

Se necesita en o dentro de la Zona Cultural de Ciudad 
Universitaria Coyoacán, C.P. 04510 México, D.F. 

Se necesita en este año en curso (2014) ya que es 
indispensable contar con este tipo de recintos o espacios 
dedicados a la cultura y al aprendizaje ya que el Museo 
Interactivo Digital será un punto de reunión para toda la 
comunidad universitaria y para todo el público en general. 

El Museo contara con un gran estacionamiento con una 
capacidad para 223 cajones de estacionamiento para dar 
servicio y atender a 10,000 personas por semana que visiten el 
MUSEO INTERACTIVO DIGITAL. 

El Museo Interactivo Digital dentro de la Zona Cultural de 
Ciudad Universitaria podría costar o tendrá un costo 
aproximado de $224,871,770.52 Moneda Nacional. (Casi lo 
mismo que el Museo MUAC). 

Costo aproximado del Museo MUAC (13, 947 m2): MXN 
$230,000,000.00. 
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4.3.- CONCEPTUACIÓN 
El tipo de Arquitectura que manejo en este proyecto se inspira Para la concepción de mi obra me base o me inspire en el 
en formas orgánicas y/o en la Naturaleza. organicismo y en la llamada Arquitectura Viva. 

Escultura "belleza pura" creando una sublime armonía del 
espacio, hombre y naturaleza, uniendo los velos de sus 
fachadas desde la tierra hasta el cielo. 

4.4.- CONCEPTO ARQUITECTÓNICO 
El MUSEO INTERACTIVO DIGITAL tendrá como diseño una forma 
orgánica particular sobre una estructura metálica de acero, 
siendo la cubierta de la fachada a base de lienzo de titanio de 2 
milímetros de espesor asentado sobre el bastidor a base de 
PTR de 2 pulgadas anclado a la estructura metálica de acero 
del edificio, formando así los muros exteriores y la cubierta, 
siendo la cubierta los muros del Museo, siendo este un 
proyecto interesante por su forma orgánica dentro de la Zona 
Cultural de C.U. 

Escultura "belleza pura" creando una sublime armonía del 
espacio, hombre y naturaleza, uniendo los velos de sus 
fachadas desde la tierra hasta el cielo. 

Este Edificio es una muestra de que el nuevo organicismo 
puede crear formas difíciles que tienen más que ver con la 
naturaleza que con el hombre, en este concepto orgánico se 
puede trasladar a la Arquitectura. 

Sera un Complejo Espectacular, Asequible, y se tiene que 
considerar la accesibilidad Universal, Sustentabilidad como 
condicionantes de diseño para desarrollar los elementos de 
construcción, estructuración, Instalaciones, Acabados, etc. 

Se tomaron en cuenta los espacios y las circulaciones para 
todos los visitantes, incluyendo a las personas con 
discapacidad, débiles visuales, niños y ancianos. 

Teniendo siempre y en todo momento un contexto cultural e 
Interactivo Digital acorde al tiempo y a la época actual de 
nuestro país, todo esto destacando la importancia de la cultura 
para la vida cotidiana y el cuidado del entorno que cuenta con 
un alto nivel paisajístico. 

Este Proyecto tiene un contenido de carácter propositivo 
relacionado con la Naturaleza, la Humanidad y la Arquitectura. 

Los espacios logrados fueron imaginados del entramado de 
proyección de redes y que el visitante se permita abrir sus 
sentimientos y emociones haciendo un aprendizaje único y 
diferente, tan espectacular como las propias instalaciones. 

La intención es transmitir a través del Museo la experiencia de 
elaborar el conocimiento por medio de información digital, lo 
que permitirá a los visitantes desarrollar la habilidad de 
aprender y aprender. 

Se tomó en cuenta la recuperación de áreas verdes, así como 
la conservación de la naturaleza. 

El cambio de materiales translucidos en las pieles esculturales 
ayuda al ahorro de energía. 
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4.5.- FUNDAMENTACIÓN TEÓRICA 
4.5.1.- Corriente de lo Arquitectura o lo que pertenece el proyecto Arquitectónico 
Dentro de la corriente de la Arquitectura del organicismo Como se desarrolla a través del sitio, la complejidad de su 
(Arquitectura Viva), ya que el edificio busca incorporarse al Arquitectura aumenta, incrementando su profundidad y 
selecto grupo de escenarios dominantes en la zona Cultural de alcanzando cumbres múltiples en los cuerpos que contienen 
Ciudad Universitaria, aprovechando su equipamiento e los espacios de funcionamiento, que nacen de la estructura, la 
infraestructura para crear un espacio agradable que cumpla Arquitectura se inspira en temas orgánicos o de la naturaleza 
con las necesidades de un lugar de Cultura, ya que desde ese para la concepción de esta Obra, la Fachada del edificio 
un punto de Ciudad Universitaria emerge hacia la reserva expresa esta alegoría con el mundo natural, donde tanto la 
ecológica la forma escultórica del edificio, haciendo una estructura como la misma forma del edificio recuerdan a 
transición volumétrica desde una escala urbana a otra cultural elementos curvos de la naturaleza. 
dentro de la UNAM. 

4.5.2.- Arquitectos que me sirvieron de modelo 
Teodoro González de León: Museo Universitario 
Contemporáneo MUAC en México D.F., año 2008. 

de Arte Fernando Romero: Museo Soumaya en México D.F., año 
2011. 

4.6.- CONCLUSIONES 
En mi opinión muy personal y particular, este edificio es una 
muestra de que el nuevo organicismo puede crear formas que 
tienen más que ver con la naturaleza que con el mismo 
hombre, pensando así o de esta manera este concepto 
orgánico se puede trasladar a la Arquitectura de nuestra época 
actual. 

Con esta Corriente de Arquitectura Viva y el nuevo organicismo 
se seguirán haciendo y creando más y novedosos proyectos 
desafiando a la Arquitectura en movimiento con un concepto 
orgánico o de corriente organicismica llamada Arquitectura 
Viva, consiguiendo así nuevos proyectos de formas difíciles 
que tienen más que ver con la naturaleza y alcanzando 
también de esta manera construcciones reales siendo posibles 
basándonos en un concepto orgánico. 
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5 MARCO METODOLÓGICO 
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5.1.- REGLAMENTOS, NORMAS Y RESTRICCIONES DE LA DGOC DE LA U.N.A.M. 
La calidad y propiedades físicas de los diversos materiales a 
emplearse en las obras de albañilería, deben apegarse a lo 
dispuesto en Las Especificaciones Generales de Construcción, 
en la Norma Oficial Mexicana correspondiente y en las Normas 
ASTM, en su caso. 

Cuando se mencionan marcas de materiales, se entiende que 
esto se hace a titulo enunciativo, con el fin de referir la calidad 
que se está especificando, y en su caso se permitirá la 
utilización de marcas diferentes a las citadas sólo cuando el 
producto propuesto cumpla con las normas y especificaciones 
técnicas que permitan determinar que su calidad es equivalente 
a la especificada, lo cual debe demostrarse con las pruebas de 
laboratorio y/o la entrega de constancias del fabricante, a 
entera satisfacción de la Dirección General de Obras y 
Conservación. 

El contratista deberá proporcionar muestras representativas de 
los materiales a utilizar con 15 días de anticipación a la 
iniciación del trabajo de que se trate, con objeto de verificar su 
calidad, adicionalmente la DGOC verificará en la obra conforme 
se vayan suministrando los diferentes materiales. 

El objetivo básico en la supervisión de una obra es garantizar 
que ésta se realice de acuerdo con los planos, 
especificaciones, presupuestos y programas aprobados, en 
conformidad con lo estipulado en los contratos celebrados para 
su construcción. 

Es un hecho probado que la atención a la supervisión de una 
obra se refleja indudablemente en la calidad, el costo y el 
tiempo de ejecución de los trabajos. 

En atención a lo anterior, y con el interés de coadyuvar al 
establecimiento de procedimientos y metodologías que 
permitan fomentar en la Dirección General de Obras una 
dinámica de trabajo consiente y auto dirigida, se elaboró el 
presente "Manual Condensado de Supervisión". 

Aquí se contiene el listado de las actividades básicas que el 
supervisor debe verificar durante el proceso de construcción, 
planteándose como una herramienta de trabajo que facilite al 
personal técnico el cumplimiento de labor de supervisión de las 
obras que se realizan para nuestra Máxima Casa de Estudios. 

Este documento compendia al "Manual de Supervisión de la 
DGO", y ha sido realizado por la Coordinación de Verificación y 
Programación de Obras, Perteneciente a la Subdirección de 
Planificación de la propia dependencia. 

Sin embargo, cabe destacar que, gracias a la amplia 
participación del personal técnico y directivo de la propia 
DGOC, este manual resume la experiencia conjunta de sus 
integrantes, y expresa el interés común de sistematizar y 
optimizar nuestro propio trabajo. 
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Los trabajos relativos a las instalaciones hidráulicas y sanitarias 
deberán ajustarse a lo indicado por estas especificaciones y a 
lo establecido por los Reglamentos en vigor en el Distrito 
Federal o en la localidad donde se ejecuten los trabajos. 

En caso de discrepancias entre las especificaciones y los 
reglamentos arriba citados, será la DGOC la que decida sobre 
el particular. 

Por lo que se refiere a la calidad de los materiales deberá 
cumplirse, además de lo indicado por estas especificaciones, 
con la Norma Oficial Mexicana, correspondiente. 

Independientemente de lo anterior, el contratista deberá llevar 
a cabo las pruebas de laboratorio necesarias para verificar la 
calidad y el tipo de material especificado y/o entregar 
constancias del fabricante que para cada caso se requieran y 
sean ordenadas por la Dirección General de Obras y 
Conservación. 

Cuando en las presentes Especificaciones Generales de 
Construcción se haga mención a determinadas marcas o 
modelos comerciales deberá entenderse invariablemente, que 
sólo se pretende definir una calidad o un diseño determinado. 

De acuerdo a lo señalado en el punto anterior, se autorizarán 
tuberías, materiales, conexiones, válvulas, equipos, muebles, 
etc., de una marca diferente solamente cuando se demuestre, 
con pruebas de laboratorio, que se trata de materiales de 
calidad equivalente a la solicitada, en las cuales se 
comprobarán diámetros interiores, espesor de paredes, peso 
por metro o por pieza, etc. y/o entrega de las constancias 
correspondientes a entera satisfacción de la Dirección General 
de Obras y Conservación. 

El contratista deberá proporcionar muestras representativas de 
los materiales a utilizar, con 15 días de anticipación a la 
iniciación del trabajo de que se trate, con objeto de verificar su 
calidad. 

Licencias y permisos: 

La DGOC se reserva el derecho de tramitarlos oportunamente 
ante las dependencias oficiales correspondientes, de acuerdo a 
las disposiciones legales vigentes. Cuando así lo indique la 
DGOC, el contratista tramitará las licencias y permisos 
necesarios. 

Responsabilidad del contratista: 

El contratista tiene la obligación de cumplir con las 
responsabilidades técnicas y legales que se deriven del 
contrato respectivo. 

Así mismo, las instalaciones estarán bajo su responsabilidad 
hasta la recepción de los trabajos. 

Trabajos complementarios: 

Los trabajos de albañilería que se requieran para la total 
terminación de las instalaciones hidrosanitarias, como: 
perforaciones, ranuras y resanes, se ejecutarán conforme a las 
Especificaciones Generales de Construcción, Libro Segundo y 
se estimarán por separado. 
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5.2.- GENERALIDADES 
Las presentes normas se aplicarán en todo proyecto 
arquitectónico que se realice y su observancia es de carácter 
obligatorio para los proyectistas relacionados con esta actividad 
profesional. 

El proyecto arquitectónico se entenderá como el conjunto de 
documentos escrito, cálculos, especificaciones y gráficos que 
expresan las soluciones arquitectónicas necesarias para 
Satisfacer los requerimientos del Programa Arquitectónico. 

De acuerdo con los requerimientos los proyectos de obra se 
clasifican en Obra Nueva, Ampliación y Reacondicionamiento. 

Las modalidades de obra Nueva y Ampliación, se definen como 
el conjunto de acciones para construir de origen, un proyecto 
de obra con un programa predeterminado. 

La modalidad de reacondicionamiento se define como el 
conjunto de acciones para modificar los espacios o 
instalaciones existentes, incluyendo la reparación mayor y la 
sustitución parcial o total de algunos de sus elementos 
constructivos. 
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6 PROCESO DE INVESTIGACIÓN Y DE DISEÑO ARQUITECTÓNICO 
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6.1.- RECOMENDACIONES DE DISEÑO 
La zona cultural de Ciudad Universitaria es un sitio por 
excelencia de una amplia difusión cultural en cine, teatro y 
música, por lo tanto se recomienda tomar en cuenta la relación 
que tendrá el edificio con la zona cultural para poder satisfacer 
las necesidades de los universitarios y la variedad de personas 
que visiten el nuevo complejo Arquitectónico. 

Para el Museo Interactivo Digital (MIO) será conveniente 
recomendar y tomar como referencia la construcción de 
ecosistemas los cuales mostraran el tipo de plantas, animales, 
suelo e insectos acondicionados de tal manera que el usuario 
pueda admirar como era antes de que los humanos ocuparan 
el sitio. 

6.2.- CONCLUSIONES 
El Proyecto tendrá y contara con un franco y libre acceso al 
Museo Interactivo Digital (MIO) respetando lo que más se pueda 
y cuidando el entorno que cuenta la Zona Cultural de Ciudad 
Universitaria y su un alto nivel paisajístico, sin imponer 
materiales peligrosos o que las zonas verdes pierdan su 
integridad y belleza, dando como resultado un Museo 
Interactivo Digital (MIO) donde la naturaleza, la humanidad y la 
arquitectura serán una parte clave para el desarrollo del 
proyecto Arquitectónico y su Construcción. 

Es y será un Proyecto y un Edificio que difícilmente cambiara 
de Concepto y de uso. 

Se recomienda proponer museos de un alto nivel de interacción 
así como de arquitectura esto hará que las personas visiten 
más estos recintos los cuales dejaran enseñanzas y harán 
parte de su vida más placentera ya que van adquirir 
conocimiento el cual aprovecharan y aplicaran para el resto de 
sus vidas. 

Se hace una amplia recomendación de recuperar y recrear las 
áreas de los Pedregales, en especial a en la Zona Cultural de 
Ciudad Universitaria ayudando a las personas a comprender 
como han ido cambiando con el paso del tiempo. 

En este proyecto se propone arquitectura verde con el 
concepto de diseño el cual está dirigido al medio físico Natural , 
este Proyecto tiene un contenido de carácter propositivo 
relacionado con la Naturaleza, Humanidad y la Arquitectura, 
este Edificio es una muestra de que el nuevo organicismo 
puede crear formas difíciles que tienen más que ver con la 
naturaleza que con el hombre , en este concepto orgánico se 
puede trasladar a la Arquitectura. 

En cuando a su función se refiere solamente se irá 
actualizando, modernizando y adecuando a los cambios 
Tecnológicos de la época actual, teniendo siempre un contexto 
cultural e interactivo digital acorde al tiempo y la época actual. 
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7 MARCO OPERATIVO 
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7.1.- ANALlSIS DEL SITIO 
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7.1.1.- Medio Físico Natural 
El terreno se encuentra ubicado dentro de la zona cultural de 
Ciudad Universitaria la cual cuenta con edificios de Arquitectura 
definida además de grandes áreas verdes que apoyan al 
cuidado de las reservas ecológicas. 

Para poder acceder al predio existen varios accesos los cuales 
se encuentran controlados en periodos vacacionales, estos 
accesos son al campus de Ciudad Universitaria, la cual cuenta 
con circuitos internos que pueden usar para acceder al 
terreno. 

Las rocas volcánicas que se encuentran en Ciudad 
Universitaria provienen del volcán Ixtle, es una roca clasificada 
como basalto, se extiende hasta las colonias de Santo 
Domingo, Ajusto y el pueblo de Santa Úrsula. 

La mayor parte del suelo que compone Cuidad Universitaria, es 
de origen volcánico, es una roca clasificada como basalto, 
originada por derrames basálticos que conforman el pedregal. 

Zona de los Pedregales, que se extiende desde Ciudad 
Universitaria hasta las colonias más cercanas o aledañas a 
nuestra máxima casa de estudios, El Pedregal de Santo 
Domingo, Santa Úrsula, El Ajusco, El Pedregal de Carrasco, 
entre otros. 

En cuanto a clima, Dentro de Ciudad Universitaria presenta una 
situación intermedia, es decir, el clima es templado subhúmedo 
con temperaturas mínimas desde 8°C y máximas medias entre 
16°C y 24°C. 

En cuanto a su régimen pluviométrico el promedio anual oscila 
alrededor de los 6 milímetros, acumulando 804 milímetros en 
promedio al año; siendo junio, julio, agosto y septiembre los 
meses con mayor volumen de precipitación. 

Las lluvias se presentan en verano, la precipitación total anual 
es variable, Lluvias máximas entre el mes de Junio y el mes de 
Septiembre, Templado Subhúmedo con lluvias en verano. 

Los Vientos dominantes provienen del Norte, en la Zona más 
baja, como es zona más baja los vientos son alisios, son los 
vientos que viajan de Este a Oeste. 

Es parte de la mancha urbana hasta los últimos 30 años 
rodeado de Agricultura de temporal, con Bosques artificiales. 

Suelo ígneo Extrusivo, rocas de Origen Volcánico siendo un 
Suelo Arcilloso Superficial. 

Temperatura Máxima: 34°C, Temperatura Mínima: -7°C, 
Temperatura promedio >16°C. 

Todavía se encuentra la Liebre, el Tlacuache, la Musaraña, el 
Cacomiztle, el Conejo de los volcanes, el Gorrión y el Colibrí 
entre otras especies. 

En algunos charcos o cuerpos de agua se encuentra el Charal, 
el Sapo, la Rana, el Ajolote, la Culebra de agua. 

En algunas zonas todavía se encuentra el Encino, el Pino, el 
Cedro Blanco y el Oyamel, entre otros ejemplares. 
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7.1.2.- Medio Físico Artificial 
A partir de la construcción de Ciudad Universitaria, el papel de El índice de urbanización que Ciudad Universitaria posee con 
Coyoacán se transformó y en las décadas 70, 80 Y 90 ha referencia a la región Centro del país es considerado como 
venido disminuyendo la fuerza de los conjuntos habitacionales muy alto, por lo que la delegación se agrupa a las delegaciones 
cediéndole paso a la instalación de zonas comerciales y de centrales donde se observan la mayor concentración de 
servicios. equipamiento e infraestructuras que sirven a la ciudad. 

Vialidades Primarias 
Dentro de las principales vialidades primarias de Ciudad 
Universitaria se encuentran, Avenida Insurgentes, Avenida 
Aztecas y Avenida Universidad, todas en dirección norte-sur. 

Vialidades más significativas 
Cruce de Miguel Ángel de Quevedo y Avenida Universidad. 
Cruce División del Norte y Miguel Ángel de Quevedo. 
Cruce Eje 10 Sur - División del Norte - Candelaria. 
Cruce Eje 10 Sur - Insurgentes Sur. 

Principales Vialidades 
Para poder acceder al terreno existen varios accesos los 
cuales se encuentran controlados en periodos de vacaciones, 
estos accesos son al campus de Ciudad Universitaria, la cual 
cuenta con circuitos internos que pueden Utilizar para 
acceder. 

Vialidades de acceso a Ciudad Universitaria 
1.- Av. de los Insurgentes 
2.- Avenida Universidad 
3.- Cerro del Agua 

En dirección este-oeste se encuentran los ejes 10 Sur y Miguel 
Ángel de Quevedo, la importancia de las vialidades 
mencionadas y sus grandes aforos vehiculares, provocan una 
serie de conflictos en sus principales intersecciones. 

UNAM Facultad de Psicología, Insurgentes. 
Anillo Periférico y Avenida Panamericana. 
Avenida del Imán e Insurgentes Sur. 

Para poder acceder al terreno existen vialidades como Av. del 
Imán, Insurgentes Sur, Av. Universidad, Cerro del Agua y Metro 
CU. 

4.- Meto CU 
5.- Av. del Imán 
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1.- Av. de los Insurgentes a la altura de Hemeroteca Nacional 2.- Avenida Universidad 

3.- Cerro del Agua 4.- Meto CU 
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Avenida del Imán 

5.- Av. del Imán 
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7.1.3.-lnfraestructura 
Agua, Luz, Telefono, Internet, Drenaje, Recoleccion de basura, 

Agua Potable y Drenaje 
Cuidad Universitaria tienen mayor nivel de cobertura de 
servicios hidráulicos de agua potable y drenaje, ya que se 
encuentra en una de las delegaciones mejor dotadas del D.F. 

Energía Eléctrica y Alumbrado 
Por constituir una zona de la ciudad con grado avanzado de 
consolidación urbana Ciudad Universitaria tiene coberturas 
amplias en este tipo de infraestructura, con niveles superiores 
al promedio del Distrito Federal en luminarias por hectárea. 

Equipamiento y Servicios 
En materia de equipamiento urbano Ciudad Universitaria 
es considerada como una de las mejores equipadas. 

Cultura 

Television por cable y Alumbrado publico y entre otros servicios 

Coyoacán se encuentra entre las mejor dotadas en agua 
potable y drenaje y dentro de las que tienen mayor nivel de 
cobertura de servicios hidráulicos de agua potable y drenaje. 

El servicio de alumbrado público es cubierto en su totalidad 
dentro de Ciudad Universitaria, evitando así lugares obscuros 
para la delincuencia y el vandalismo dentro de nuestra máxima 
casa de estudios. (La U.N.AM.) 

El equipamiento con el que cuenta la U.NAM. ha sido no sólo 
de cobertura local, sino, de cobertura regional y Nacional. 

En el aspecto de cultura la Cuidad universitaria cuenta con (Museo Universitario de Arte Contemporáneo) MUAC, Museo 
salas de cine Julio Bracho y José Revueltas, teatros Juan Ruiz Universum, Auditorio Alfonso Caso, sala Nezahualcóyotl, 
de Alarcón y Arq. Carlos Lazo, biblioteca central, espacio biblioteca y hemeroteca nacional, centro de estudios de 
escultórico, museos (Museo Universitario Contemporáneo de lenguas extranjeras CELE, entre otros espacios culturales. 
Arte) MUCA., 

Recreación y Deporte 
En materia de equipamiento de recreación y deporte, nuestra Las islas, el jardín botánico, campus de futbol I y 11, frontón 
máxima casas de estudios cuenta con las instalaciones cerrado (frontones), el Invernadero, la pista de calentamiento, 
olímpicas como lo es la alberca olímpica, el espacio el Estadio de prácticas y el Estadio Olímpico 68, entre otros 
escultórico. espacios. 

Transporte dentro de Ciudad Universitaria 
En Ciudad Universitaria existen 12 Rutas que dan servicIo Lunes a Viernes todas las Rutas de 6:00 a 22:00 horas. 
dentro de nuestra máxima casas de estudios las cuales dan un Sábados Rutas 1 , 2, 4, 5 Y 9 de 6:00 a 15:00 horas. 
servicio dentro de los siguientes horarios. Sábados y Domingos Rutas 3 y 10 de 6:00 a 23:00 horas. 
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Infraestructura con la que cuenta Cuidad Universitaria 
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Urbano con el cuenta Cuidad Universitaria 
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7.1.4.- Contexto Urbano 

Vista al interior del terreno sobre el circuito exterior de 
Ciudad Universitaria . .. ----~-----------------------------, 

Vista al interior del terreno sobre el circuito exterior de C.U. 

Vista al interior del terreno sobre el circuito exterior de C.U. y 
en la la entrada al estacionamiento existente. 

Vista del terreno y de la entrada al estacionamiento existente. 
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Vista al interior del terreno desde la esquina sur del mismo 
sobre el circuito Mario de la Cueva el circuito exterior. 

-...;;-.... . 
Vista al interior del terreno y del circuito Mario de la Cueva 
hacia la serpiente de piedra. 

Vista de una de las esquinas del terreno y de la entrada al 
Circuito Mario de la Cueva hacia la serpiente de I 

Vista del circuito Mario de la Cueva hacia el Circuito Exterior 
de Ciudad Universitaria. 
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7.2.- PROGRAMA ARQUITECTÓNICO 

1.- AREA DE GOBIERNO Y ADMINISTRACIÓN 

Locales No. de No. de Mobiliario y Equipo Area en Altura 
Locales Usuarios M2 Mínima 

1.1 Oficina del Director 1 5 un escritorio ejecutivo, un sillón ejecutivo, una credenza, dos 31.65 2.50 
sillas, un sillón de tres plazas y dos sillones de una plaza 

1.1.1 Toilet 1 1 Un lavamanos, un W.c., y un guarda ropa 3.50 2.50 

1.2 Oficina del Secretario 1 3 un escritorio ejecutivo, un sillón ejecutivo, una credenza y 21.56 2.50 
General dos sillas 
1.3 Oficina del Secretario 1 3 un escritorio ejecutivo, un sillón ejecutivo, una credenza y 21.56 2.50 
Administrativo dos sillas 
1.4 Oficina del Secretario 1 3 un escritorio ejecutivo, un sillón ejecutivo, una credenza y 21.56 2.50 
Académico dos sillas 
1.5 Coordinación de Difusión 1 3 un escritorio ejecutivo, un sillón ejecutivo, una credenza y 21.56 2.50 

dos sillas 
1.6 Coordinación de 1 3 un escritorio ejecutivo, un sillón ejecutivo, una credenza y 21.56 2.50 
Vinculación dos sillas 
1.7 Coordinación 1 3 un escritorio ejecutivo, un sillón ejecutivo, una credenza y 21.56 2.50 
Administrativa dos sillas 
1.8 Coordinación de Sistemas 1 3 un escritorio ejecutivo, un sillón ejecutivo, una credenza y 21.56 2.50 
de Computación dos sillas 
1.9 Sala de Juntas 1 12 Una mesa para doce personas, doce sillas, y una mesa 31.79 3.00 

lateral. 
1.10 Area Secretarial 1 3 Dos escritorios, dos credenzas, dos sillas y una copiadora 12.56 2.50 
Dirección 
1.11 Area Secretarial General 1 3 Dos escritorios, dos credenzas, dos sillas y una Impresora 12.56 2.50 

1.12 Area Secretarial 1 3 Dos escritorios, dos credenzas, dos sillas y una Impresora 12.56 2.50 
Administrativa 
1.13 Área Secretarial 1 3 Dos escritorios, dos credenzas, dos sillas y una Impresora 12.56 2.50 
Académica 
1.14 Area Secretarial Difusión 1 3 Dos escritorios, dos credenzas, dos sillas y una mesa lateral 12.56 2.50 
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1.15 Area Secretarial 1 3 Dos escritorios, dos credenzas, dos sillas y una mesa lateral 12.56 2.50 
Vinculación 
1.16 Area Secretarial de 1 3 Dos escritorios, dos credenzas, dos sillas y una mesa lateral 12.56 2.50 
Sistemas de Computación 
1.17 Area de Fotocopiado 1 1 Dos fotocopiadoras y dos impresoras láser con sus 12.56 2.40 

porta papeles 
1.18 Recepción 1 2 Una credenza, Una Computadora personal y dos sillas 12.56 2.50 

1.19 Sala de Espera 1 12 Un sillón de 4 plazas, dos sillones de tres plazas, dos sillones 13.17 2.50 
de una plaza, y dos mesas laterales 

1.20 Area de Café 1 5 Dos credenzas para café, cinco sillas y una mesa para tomar 15.45 2.30 
café 

1.21 Sanitarios Hombres 1 8 Tres lavamanos, Cinco mingitorios y tres W.c. 45.35 2.30 

1.22 Sanitarios Mujeres 1 3 Tres lavamanos, y tres W.c. 45.35 2.30 

1.23 Aseo 1 1 Tarja de Aluminio y repisa para artículos de limpieza 3.45. 2.30 
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PROGRAMA ARQUITECTÓNICO 

2.- AREA DE COORDINACIONES 

Locales No. de No. de Mobiliario y Equipo Area en Altura 
Locales Usuarios M2 Mínima 

2.1 Coordinación de 1 4 un escritorio ejecutivo, un sillón ejecutivo, una credenza y 23.17 2.50 
Mantenimiento dos sillas 
2.2 Coordinación de Personal 1 1 un escritorio ejecutivo, un sillón ejecutivo, una credenza y 22.67 2.50 

dos sillas 
2.3 Coordinación de 1 3 un escritorio ejecutivo, un sillón ejecutivo, una credenza y 26.68 2.50 
Museografía y Curaduría dos sillas 
2.4 Coordinación de Servicios 1 3 un escritorio ejecutivo, un sillón ejecutivo, una credenza y 28.37 2.50 
al Publico dos sillas 
2.5 Coordinación de 1 3 un escritorio ejecutivo, un sillón ejecutivo, una credenza y 25.15 2.50 
Intendencia dos sillas 
2.6 Area Secretarial de 1 3 Dos escritorios, dos credenzas, dos sillas y una mesa lateral 12.56 2.50 
Mantenimiento 
2.7 Area Secretarial de 1 3 Dos escritorios, dos credenzas, dos sillas y una mesa lateral 12.56 2.50 
personal 
2.8 Area Secretarial de 1 3 Dos escritorios, dos credenzas, dos sillas y una mesa lateral 12.56 2.50 
Servicios al Publico 
2.9 Area Secretarial de 1 3 Dos escritorios, dos credenzas, dos sillas y una mesa lateral 12.56 2.50 
Intendencia 
2.1 D Sala de Espera 1 12 Un sillón de 4 plazas, dos sillones de tres plazas, dos sillones 13.17 3.00 

de una plaza, y dos mesas laterales 
2.11 Recepción 1 2 Una credenza y dos sillas tipo pajarera 12.56 2.50 

2.12 Area de Café 1 5 Dos credenzas para café, cinco sillas y una mesa para tomar 14.15 2.50 
café 

2.13 Area de Fotocopiado 1 2 Dos fotocopiadoras y dos impresoras láser con sus 12.54 2.50 
porta papeles 

2.14 Bodega o Almacén 1 3 Anaqueles o entrepaños para toda la papelería solicitada 12.89 3.00 
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PROGRAMA ARQUITECTÓNICO 

3.- AREA ACADEMICA 

Locales No. de No. de Mobiliario y Equipo Area en Altura 
Locales Usuarios M2 Mínima 

3.1 Taller de Museografía 1 4 cuatro Mesas de 2.44x1.22 , treinta y dos sillas tipo pajarera y 31.49 4.00 
cuatro anaqueles 

3.2 Taller de Curaduría 1 4 cuatro Mesas de 2.44x1.22 , treinta y dos sillas tipo pajarera 31.49 4.00 
Y cuatro anaqueles 

3.3 Biblioteca 1 30 Acervo, Áreas de Lectura, Talleres para niños, mesas, sillas, y 270.20 4.00 
anaqueles 

3.4 Videoteca 1 40 Mesas, sillas, muros digitales, cubículos de interacción 827.31 4.00 

3.5 Mapoteca 1 30 Muro Digital, mesas, y sillas 327.31 4.00 

3.6 Auditorio 1 140 Ciento cuarenta Butacas 187.25 5.00 

3.7 Sala de Multimedia 1 105 Ciento cinco Butacas 153.79 5.00 

3.8 Infoteca 1 40 Mesas, sillas Áreas de lectura y de información 253.71 4.00 

3.9 Ludoteca 1 12 Mesas y sillas para juegos de mesa y juegos interactivos y 235.94 4.00 
digitales 

3.10 Sanitarios Hombres 2 18 Seis lavamanos, Seis mingitorios y Seis W.c. 45.35 2.30 

3.11 Sanitarios Mujeres 2 12 Seis lavamanos, y Seis W.C 45.35 2.30 

3.12 Sanitarios Hombres 1 12 Tres lavamanos, Seis mingitorios y Tres W.c. 30.25 2.30 

3.13 Sanitarios Mujeres 1 6 Tres lavamanos, y Tres W.C 30.25 2.30 

3.14 Bodega 1 3 Anaqueles o entrepaños para toda la papelería solicitada 21.17 3.00 

3.15 Aseo 1 1 Tarja de Aluminio y repisa para artículos de limpieza 3.50 2.30 

3.16 Galería 1 60 Bases para la Exposición de Arte escultórico y pintura actual 286.07 5.00 
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PROGRAMA ARQUITECTÓNICO 

4.- AREA DE EXHIBICIONES INTERACTIVAS 

Locales 
No. de No. de 

Mobiliario y Equipo 
Area en Altura 

Locales Usuarios M2 Mínima 
4.1 Sala de Exhibiciones 1 40 Mamparas 325.76 5.00 
Permanentes 
4.2 Sala de Exhibiciones 1 10 Mamparas 275.89 5.00 
Temporales 
4.3 Sala de Exhibiciones 1 30 Mamparas 235.64 5.00 
Especiales 
4.4 Area de Descanso 1 75 Setenta y cinco plazas individuales para descansar y relajarse 75.23 5.00 

4.5 Sanitarios Hombres 2 18 Seis lavamanos, Seis mingitorios y Seis w.c. 45.35 2.30 

4.6 Sanitarios Mujeres 2 12 Seis lavamanos, y Seis W.C 45.35 2.30 

4.7 Sanitarios Hombres 1 12 Tres lavamanos, Seis mingitorios y Tres W.c. 30.25 2.30 

4.8 Sanitarios Mujeres 1 6 Tres lavamanos, y Tres W.C 30.25 2.30 



MUSEO INTERACTIVO DIGITAL EN CIUDAD UNIVERSITARIA I FACULTAD DE ARQUITECTURA U N A M 

PROGRAMA ARQUITECTÓNICO 
5.- AREA COMERCIAL, DE ENTRETENIMIENTO Y ESPARCIMIENTO 

Locales No. de No. de Mobiliario y Equipo Area en Altura 
Locales Usuarios M2 Mínima 

5.1 Cine 2 280 Doscientos Ochenta Butacas 425.76 5.00 

5.2 Cafetería 1 40 Diez mesas y Cuarenta sillas 91.57 3.00 

5.3 Restaurante 1 80 Veinte mesas y Ochenta sillas 193.42 3.00 

5.4 Dulcería y confitería 2 300 Máquina de hacer palomitas, maquina despachadora de 130.27 3.00 
refrescos y mostrador para dulces y chocolates 

5.5 Cocina 1 12 Refrigerador, estufa, horno, área de lava loza, congelados, 87.97 2.50 
mesa de corte, cámara de refrigeración y cocción 

5.6 Video Juegos 1 60 sesenta mesas o pantallas para juegos individuales o en 325.75 5.00 
pareja 

5.7 Sanitarios Hombres 2 18 Seis lavamanos, Seis mingitorios y Seis w .c. 45.35 2.30 

5.8 Sanitarios Mujeres 2 12 Seis lavamanos, y Seis W.C 45.35 2.30 

5.9 Sanitarios Hombres 1 12 Tres lavamanos, Seis mingitorios y Tres W.c. 30.25 2.30 

5.10 Sanitarios Mujeres 1 6 Tres lavamanos, y Tres W.C 30.25 2.30 

5.11 Taquillas 1 5 Cinco ventanillas, cinco bancos tipo periqueras y bodega o 21.43 2.30 
caja fuerte para el resguardo de todo el dinero 

5.12 terraza 1 60 Quince mesas y Sesenta sillas 123.97 A cielo 
abierto 
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PROGRAMA ARQUITECTÓNICO 

6.- AREA DE SERVICIOS GENERALES 

Locales 
No. de No. de 

Mobiliario y Equipo 
Area en Altura 

Locales Usuarios M2 Mínima 
6.1 Comedor para Empleados 1 80 Veinte Mesas y Ochenta sillas para Ochenta Comensales 187.39 4.00 

6.2 Cocina 1 8 Área de preparación de alimentos, congelados, y 87.65 3.00 

despensa 
6.3 Baños, Vestidores, 1 4 Cuatro regaderas individuales y Área para cambiarse o 31.19 2.30 
Hombres vestirse 

6.4 Baños, Vestidores, 1 4 Cuatro regaderas individuales y Área para cambiarse o 31.19 2.30 
Mujeres vestirse 

6.5 Sanitarios y Lockers 1 12 Tres lavamanos, Cinco mingitorios y tres W.c. y veinticuatro 45.62 2.30 
Hombres Lockers 

6.6 Sanitarios y Lockers 1 12 Seis lavamanos, y Seis W.C y veinticuatro Lockers 45.62 2.30 
Mujeres 
6.7 Centro de Datos 1 3 Racks, Baterías, PDU de alta eficiencia sin transformador, 119.27 3.00 

CRACS por hilera y RACS informático 

6.8 Cuarto de UPS 1 2 Display, Panel de control, Interruptor de entrada, 63.21 3.00 
Interruptor de bypass de mantenimiento, Interruptor de 

by pass, Interruptor de salida Interruptor de salida y UPS-IND 
modelo - 1300 

6.9 Circuito Cerrado de 1 6 Cámaras de video y televisión para circuito cerrado y 27.43 3.00 
Televisión y Video monitoreo. 

6.10 Controlo Vigilancia 1 2 Cámara de video y televisión en tiempo real 9.15 3.00 

6.11 Bodega de Descarga 1 3 Lockers y anaqueles para carga y descarga de arte para 17.61 4.00 
exposición 

6.12 Congelados 1 2 Refrigerador y congelador para carnes frutas y verduras 7.62 2.30 

6.13 Cuarto de Máquinas 1 1 Tanque Hidroneumático well mate modo wm-40 wb con una 132.89 5.00 
Hidráulico capacidad de 150 galones, con una presión de 30-50 (PSI) Y 

dos bombas de 3 HP 
6.14 Cuarto de Máquinas 1 1 Acometida CIA. De luz, Medidor CIA. de luz, Interruptor de 124.75 5.00 
Eléctrico seguridad, Bomba para equipo Hidroneumático y Planta de 

emergencia 
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PROGRAMA ARQUITECTÓNICO 

7.- AREAS AL AIRE LIBRE 

Locales 
No. de No. de 

Mobiliario y Equipo 
Area en Altura 

Locales Usuarios M2 Mínima 
7.1 Teatro al Descubierto 1 200 Gradas con capacidad para doscientas personas 309.87 A cielo 

abierto 
7.2 Jardín Escultórico 1 60 Veinte esculturas al aire libre y áreas verdes 263.81 A cielo 

abierto 
7.3 Jardín Infantil 1 60 Área De juegos infantiles y áreas verdes 263.81 A cielo 

abierto 
7.4 Terraza 1 60 Quince mesas y Sesenta sillas 123.97 A cielo 

abierto 
7.5 Plazas 4 2500 Espacios abiertos al aire libre con cambio de acabado en piso 2,857.39 A cielo 

por medio de adoquín, celosías y piedra natural del sitio abierto 
7.6 Areas Vedes 17 200 Áreas verdes a base de pasto, arboles, setos y vegetación de 2,500.00 A cielo 

la zona abierto 
7.7 Estacionamiento 1 1,115 Doscientos veintitrés cajones de estacionamiento 5,387.00 A cielo 

abierto 
7.8 Area para Bicicletas 1 60 Área con capacidad para 60 bicicletas 28.49 A cielo 

abierto 



MUSEO INTERACTIVO DIGITAL EN CIUDAD UNIVERSITARIA I FACULTAD DE ARQUITECTURA U N A M 

7.3.- ANALlSIS DE FUNCIONAMIENTO 

Administracian 
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Acceso Vehicular 
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7.4.- DIAGRAMA DE RELACIONES 
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7.5.- EMPLAZAMIENTO 
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7.6.- ZONIFICACIÓN 
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8 RENDERS 
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9 PROYECTO DEFINITIVO 
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9.1.- PLANOS ARQUITECTÓNICOS A-1 

CIRCU ITO MARIO DE LACUEVA 

RESERVA ECOLOGICA 

U N A M 

I 

+ NIVEL INDICADO EN PlANT~ 
-'C>- COIm INDICAllO EN PlAN'TA 
• IIIDICA COTA A EJE 
I IIIOICA COTA A P¡'¡¡O 

VERIFICAR COTAS EN OBRA 

N NIVEL 
N, P. NIVELIlEPREll. 
N, P.T. NIVEL IIE 1'150 TER~INAOO 
N,L,A.L. NIVEL LECHO IJ.TO DE 
N,LB.P. NIVEL LECHO IIA..JO DE 

--.......... 

A-l 
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PLANO ARQUITECTÓNICO A-2 

CIRCU Iro MARIO DE LACUEVA 

ESTACIONAMIENTO 

U N A M 

t NIVEL IMOCADO EN PLAllTA 
4}- CORTE INIlIC/JlO EN PlAIITA 
tlNDIC.I. con ¡, EJE 
I INDICA COTA ¡, pAAo 

VERIFICAR rnTM EN OBRA 

N. ~ IYEL 

N.P. ~IVEL DE PREll. 
N.P.T. NIVEL 1)[ PISO TERIIIItADO 
N.lJ..L. NIVEL LECHO IHO [)( lOS/, 
Nl.B.P. NIVEL LECHO IWO oc I'tAFON 

A-2 
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PLANO ARQUITECTÓNICO A-3 

CIRCU ITO MARIO DE LACUEVA 

RESERVA ECOLOOICA 

ESTACIONAMIENTO 

U N A M 

f 

( 

..- NIVEL INIlCAOO EN PlANTA 
4> CORTr INOCAOO EN PU.NTI. 
.. INIlIC.I. COTA A [JE 

J ~rtICA COTA A P/JIO 

VERIF~A~ COTAS EN 08RA 

N.P. NIVEL OC PRETL 
N.P.T. NIVEL OC PISO ¡ERUlN¡,oo 
N.L,'-l, NIYEL LECHO ALTO VE lCSI. 
N.LU. NIVEl LECHO IlAJO [)[ P'LArON 

.lllllNIIlJIIDaARC!AaA\W 
IUEOlfTBW:lM)llI(!rr,o,t (IIIl) 

TBlISPFIOFEIIONAI. 
J08I:oU9!ItIlItIITMI.'.I'iIAI:\IIE _ ....... __ ..... 

... ----
A-3 
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PLANO ARQUITECTÓNICO A-4 

CIRCU ITO MARIO DE LACUEVA 

U N A M 

f 

( 

INDICI.OO EN FV.NT.I 
1Nll/C.lOO EN PlAN!. 

VERJ lCAi COTAS EN OBRA 

N.P. IfMl DE PRETL 
N.P.T. IfMl DE PISO TER~INI.OO 

N.LI .. L NIVI1 LECHO I.I.JO 1)[ LOSA 
N.LB.? NMl l[~O e.uo DE PlA!1lN 

JUAllAIIItMIGAFdAGK'fI:lIJ 
IllUEDIIIEJlAC1M)IlIGITAI.(Wl) 

.oE....=o~m....-

IIPT.1U1 A-4 

E-E"'-
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PLANO ARQUITECTÓNICO A-S 

CIRCU ITO MARIO DE LACUEVA 

"""'.1. + II.CIII 

RESERVA ECOLOGICA 

...... -
I =-

\ I 

.... 1 ...... 

u N A M 

~ NIYE:L INDICADO EN PlANTA 
~ COIfTE INDICADO EN PLANTA 
.. INDICA COTA Al EJE 
I INDICA COTA A PARO 

YERIFlCAR COTAS EN OBRA 

N. NIVEL. 
N.P. NIVEL. DIE: PRETIL 
N.P.T. NIVEL. DE PISO TER .. I ...... DO 
N.L. .... L. NIVEL. LECHO ALTO DE LOSA 
N.LB.P. NIVEL. LECHO BAJO DE PLAFON 

_ .... - - -'UITECTONICO 

FACULTAD DE ARQUITECTURA 

JUAN ANTONIO aARCr .... eA.YOU 
MUSEO INTERACTIVO DIGITAL IMIO) 

TCSIS PROFESIONAL 
.JOS!!: ALBERTO SANTAMARJ¡o, ADAME 

AI'IICI. ELOD~ BOMEZ MAQUEO I'IO.IAS 

DR. ...... '""'- .....,-INEZ zARln ... 

D ..... 9ILYIoO.DECANINI~ 

A-S 

E-I-
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PLANO ARQUITECTÓNICO A-6 

FACHADA PRINCIPAL 

FACHADA PRINCIPAL 

U N A M 

lmIJ 
e ...... .. ' . .. 

lT 
.. IIItH INDIC.l.OO (~ I'LI.~¡A 
<{l- OORT[ INDICADO EH PUWTA 
~HDlCACOlAAEJE 
j NJI(;A GIllA A r.\Ro 

\Um:.I.i caT.I.S (H OBRl 

H. ~tI[l 

II.P. NIfEL IlE PIiETIL 
~.P.T. Nl'iEL llE PISO TERMlNAOO 
~U.L. NI'iCL LECfll I.LTO DE LOS~ 

~.LB.P. ~t{[l LED{) II/JJ lE PlAFÓN 

JJ"""' Ta""GlR CI< G"'OJ 

MUSEO 'HH IC TMlD GIT!I. (WJ) 

"SIl ""'FES""" .>:>SE"'BERTO ""T""""""""'" 

"".IlCD""""""'OiOIlS 
"'. I!.f!.ll I! •• rlH~ 

""'- !l.\'I.(D!C!,un '" 1_ IIUlEOI ... ' '''...., '''' ... ,.~ - ,_ ........ "~ ... __ ... , 

1~IEm F,·,· I 
~:JI' E'", E· I 
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PLANO ARQUITECTÓNICO A-7 

CORTE A-A' 

f!CllT!.O DE AFL«rECnJ FiI. 

.lJ1N !,N'm o GAldAG.\1'OO 

¡U; KltITH\ICT~OD GlTIt (MDI 

n:SS PIDf!:SKJIi.l 
WmEFlTOOANtI.MAR\i.!!J!III< 

"",' LO' lA OCl.O Z"",-"OFnl\' 

[Ol.R.H"" .. m,Uz.rur¡ 

OO\.,"-",,"'ClMll rE P.!I< 

, I 
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PLANO ARQUITECTÓNICO A-8 

GU WREflA 

C O R T E POR FACHADA 

U N A M 

TES BPRl"SIONit 
J03''''-... '''''Sl.NT ..... ' ' '''''' .... , 
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9.2.- PLANOS ESTRUCTURALES E-l 

A e 

ZONAS A, B Y C, VER ESTRUCTURACION DE ENTREPISO EN PLANOS 2 Y 3 

ESFUERZOS DE COMPRESiÓN Y TENSiÓN EN FRAGMENTO DE LA ESTRUCTURA ENVOLVENTE 

EN FRANJA DE 1m DE ANCHO, EN ZONA DE MUSEO Y CINES, (CONSULTAR MEMORIA DESCRIPTIVA) 

_ ......... -
c.r..t>f¡,: IIIIO ___ • 

.-._ ZfOD JpbIot 
__ IIjIoM6/t"-_1pbaItI 

_.,¡»t/bH.4aMIII{BItID~ --...... -. ... fi:tf11ph11' -._.-tI!Il --_.: .. ~..,.., ,. ....... _E1I)"_,,,_ ... _ .. _,....-_T.".... 
____ ...... AII(5. 

~_ ... __ ... _I.-
1V"'l_"..", .. _ ... "._ 

¡., .. .,.-_ ... ".,..... .. --.... _----_ .... ..-
-~, 

3i .. 1 tipa 

.lIAIIANTC»iIl~Bo\'fW 
IIUIEO INTERI\CTM) DII3ITN.. --mtALIIERTOSANT_lAAIlME _1ItIM __ _ 

... __ zAllA .. 

__ .... _ .. 0IlII 
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PLANO ESTRUCTURAL E-2 

--
----ORGANIZACION DEL ENTREPISO TIPO A BASE DE ARMADURAS METALICAS y LOSACERO CALIBRE 22, SECCION 4 

U N A M 

lJiIJ Ipb.:! _, - -

.l.WINrnJlD~~'«l~ 
1IIJ5EO IIfTBWlTMlDKlrrAL 

~.JOII~AlBEm'08NlTNIWd.\_ 

1, , 

E-2 
I 1 
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PLANO ESTRUCTURAL E-3 

ZONA A --"'--'---'1:..-... __ D 

T-3 1$1$1%17170ZJ[-
J ••• 

-~ .. _'"'_." .. ... ___ " __ RO ...... _ 

"-__ ~",,~1 

--
ORGANIZACION DEL ENTREPISO TIPO A BASE DE ARMADURAS METALlCAS y LOSACERO CALIBRE 22, SECCION 4 

U N A M 

2 

-~ -

J.JANANroIIIl1WlC1A<M'tIJU 
MlISIll NTBWlTMl DIGITAL 

TESI!PIIOFESIO~ 
JOEfII.BEHIOSltNTAMfIIMIIDAIIE 

_ .. z ... w E-3 

DI 
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PLANO ESTRUCTURAL E-4 

-~_"-,--,r 

T~ IS IS I%I7I7tZ0¡:':- O 
,di. -_ .. _-_ •.. ------_ •. _-

------- $ _._~ 
"IISISJ[SIISISItSIS I IZ lz l5fZVll2f-¡·· 

- \ 

::r--"'-'--"lE.,.._- O 

T~ ISlsr"<-SVIZéiZT 1-
__ •• ____ R •• 

U N A M 

IIQllfl1 
I 

NOTA': 
r. ___ ....... Wlrz 
_dl __ _ 

"""-*'11>_ ZIiO,..,.., __ 
__ • nrJO ......, 

__ ..,,,...t!!f._~ 
_,,'--H.a&..48I{5I!IJIJI!~ --......... _ .. - t3GJgW -_ .. -
___ .. :_Oipl:ll2 

,.....--~-"'"'_ .. _-~-y"
.. ...--,.. .... AW4 u_ ... __ ... _, ..... 
(VWJ __ .,..._~ __ . 
u. __ .,.., __ ... ,..---- .... .,-----_ .. -----
-~, 

BI .. I tipo 

"-'ANANTONIOBN'ICIABA'IIlU 
MUSEO NTERACTIVO DIGIT"'--.Kl9I!;ALllEi'ITOIIMT-..IA_ 

E-4 
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PLANO ESTRUCTURAL E-S 

C-1 

SISTEMA DE PISO 9ClBRE SOTANO 

-_ .. _-_ .. ,,, .. _ .. __ ..... __ .-

C-l 

________ m ~ -6 'V __ .• __ T j------
"IISI$II,,1131,,1 IZIZiZIIZJVl!Z11 1,· 

\ L __ ._ .. ______ ~!, 

ZONA DE SOTANO, TECHUMBRE A BASE DE ARMADURAS METALlCAS y LOSACERO CALIBRE 22, SECCION 4 

U N A M 

Iglll 
1 

NOTAII: ----_._, _ . ...--_tlr __ .- _, 
_lo. ZfIII __ 
__ "oWI'/fr_ZII»i¡¡Jt:IWJ 

_ .. ,..,.HU..4«I~~ ---_ ........... --_.:_' ...... "' ..... _fIII,._Ir_ " ___ "" __ 1 _ 

____ ... .01.11'.1. u ____ ... _f._ 
rvwI_ .. Ir ...... ,...1III: ..... _ ... -_ .. ....,..-._fl _ ___. -_ .. _-

~ - I ;;. ::::::. :. "".. :::: .. -..... .... ,'" .... , ... _---, .... _, ,"" "'"'c ... "." ..... . _ -=-.:I1.o"" ou." .... "',."""""""'. 

111 * -1 NEflSllIAll AUIlJNOIM.CEIIElIICO 
FIO.lTADDEtdUJlTECTUI.\ 

JUNrlANRlIIICIBNlCIAIM'tOJ 
MUSEONTEf'W:I"MlDIClITAI. -.t:tEAUBIlOMNTAMARIAAIIAII. 

1_ CINIIIOCULTlJIlALIIITEfIIICITYOIEITAL :- --... -_ .. __ ... 
_ .. ___ E-S 1"" """""''''-

~I--I--' 
~I-I-'-
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9.3.- PLANOS CONSTRUCTIVOS C-l 

1I 1I 

1I 1I 

1I '1"1" 

AREAS TRIBUTAREAS 

U N A M 

~ MIWEL laCMII DI IUIIl"A 
o ccm: IIICAID DI l'UIIrA 

IIIII:A COI'A A tE 
IIOI:Ac:urAAMIo 

'ItIRAI OOId DI _ .... 
111. IML DE I'IIEfIL U.T. fMl.DEPI __ 

IU..U.. fML LIDID MJD DE LDIA 
IU.U. IML LIDIO MlD DE l'INlIII 

J.WI_aw::IItam;l,l 
!OEIlIflEllAmM)DlJlAI. (IIII~ -__ IIIOIIIIf~_ 

C-l 
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PLANO CONSTRUCTIVO C-2 

iSISISISIZIZiZ iZl1 ~} .. 
TRABE A BASE DE ARMADURA. 

(coIaI en cenumetros) 

islSISISIZIZIZlzl ~} . 
T-3 

TRABE A BASE DE ARMADURA 

.llNIAIIIIJIO~QO.lW 
1f.J8BJIITBIACIMJOICllTIL~ 

~~ mN.lOOOUNr __ _ 

"'----_ ..... _-

I ' 
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PLANO CONSTRUCTIVO C-3 

~AICAClON PE ESTRIBOS EN CT-l ZAPATA CORRIDA . 

J 
1 

1-35 ---=-1 

CT-1 . 

U N A M 

~.IIIELIIIIICADIID IUIITA 
oÓ- com: I.DaDa D I'UIIl'A 
tIllllCo\OO1AAE.I 
11liii:0\ CII'IA A I'JIO 

~CICII'IIIID1c.M ..... 
.... 1M\. DE I'IEIL 
III.T. 1M\. DE I'l1O lEIIIIIIADO 
IU.A.L 1M\. L1CIII M.m DE Lmo\ 
JU.IJ'.IMI. LECllllIoUD DI: PIMIlII 

J.WjN/llljIDIWI»-BlllIJIJ 

IAJ9EOIIIBWlIM)DIIJ1I1. ~ 

m..z~_ 

"" ........ _ ....... 

C-3 
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PLANO CONSTRUCTIVO C-4 

LOSA DE CIMENTACION 

~ ZAPATACORRIDAZC-1 ---COLUMNA 0-1 

LOSA DE CIMENTACION 

U N A M 

Ilgllfll 

~ NIVEL INDICADO [N PlANTA ..o. COIITE INDICADO EN I'lANTA 
.. INDICA COTA A LlE 

J INDICA COTA A NAo 

@W,1.fiF 
VEIIFlCAII COTAS EN MIIA 

N. NIVEL 
N.P. NIVEL DI PIImL 
N.P.T. NIVEL DE PISO TEMlIMADO 
N.I...A.L. MIYD. I..[CHQ ALTO DE lOSA 
N.L.LP. Nrta. UCHO IAJO DE I'I.JIF'CIN 

JJAN NITONIO BARC~ Go\VCU 
MUSEO INTEfIACT1YO DIGITAL ("'D) 

TBllBPIIOFE!IIJNN.. 
.IOIIt.Al..llEIITOIIANT_A¡"ADAMe 

AlU 0I.IlIM_ W<IIH>IDN 

Dll.IW"AELlMRT'!I\EzzAIv<rE 

__ 1L_""""lIl'I''''''' 

1_ 'M"O''''''''''''4 toO ---.... -_ ... __ ... 
1- =on", C-4 

~I-~ 1--
~I-I--
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PLANO CONSTRUCTIVO C-S 

B 
C' 

E 
C' 

F II~II(I 
~I'" 

H(4€ 
11- -, 

- ! 

-, 

={ 
+---,. ------"' 

5 

,. ,~ 

111'--=,, ----111' ... , .. 'IIII I"--~" ,,,",, ~~ 

1111 t=:=:::" ~~ , 1 MUSEO lIIlERACTMJ OM3ITAL (MID) 

~~:W~AIWIE 

H 

11 -

<--- -----

--
, .~. 

e-s 

, , , PI 

6 
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9.4.- PLANOS DE INSTALACIÓN HIDRÁULICA IH 1 

CIRCU ITO MARIO DELACUEVA 

RESERVA ECOLOGICA 

........... -

u N A M 

~L C IA"~""O "'- TUll O C ~ 00 ","", C ~ U. 

GISr~",.., HA"' '' LA B O """ ~ s c ~ "" "'" 

~L m ..... ~.".O "" L "TUII O C ~ GO B"~ C ~ LA B""""A 
HA"''' n ""'»::¡ u ~ H I C"ON~u"ATIGO ~s C ~ , . mm 

~L CO " " ",""", C ~L T Ull O HO " zONTAL DI! Goo.r.~ 
~A"" AL ,,,,,, m-,o, " LOS 'H"'",,-~ S ~ S DI! "mm 

~L "' A"""-ru e n T UO> O V~m1""L DI! 0 00>"" 
~A"" "'-,,,,,m-" " LOS .<U.,," _~ S ~ S DI! 1~mm 

LAS 03,...,,, .... 3 SON C ~ ~O, O"' ... G/u 

TANQ;J ~ .. ""ON ~U "A"'OO "....,LL .. " ,..., W A,...,,, 
SY ",",,,,,,, .. C<J ~LO W >'H O "'" C AI'"A O ",",C DI! 

1~O GAL"",",S CON """ ..... ~SION = (.-s I) 

G"'- ~NTAlJO " DI! ~ASO c..LO ", ~ C L~",-,," 
.. O ""' LO 11<>- _ CON CAI'"AC, ,,,",C C ~"".~ 

L .. I>.< ". ~A "" ~ .. ~aAIJ ~""s "' '''-'-TAN~S 

~B~ .. iA DI! A aLOA ' '';A 

-ru""...-" "" " OLOA c.o.u n rrr: 
....!;"' '' .. iA DI! AGLI'<S N" """'S 

n "'A"~O OrcL """, O Cr: ~vG DI! ,,", S AGur: 
C r:LLA.VA&Qr: S ,,", U..., 

n "' A"~O OrcL """, O C r: ~vG "" ,,",SAGur: 
OrcL w. G. " 8 c r: 1 00 mm 

n "'A"~O OrcL """, O cr: ~vG DI! ,,", S Aaur: 
HAO A n COCr: cro ... " S 0"200"", 

r:N TOOClSy GAlJA '-"10 DI! LOS SANITA" 'OS 
"" L o.uSr: O = , s-r.: N C OU.."" ..... S CON Gr:SI"OL 
~""" Su " AOL LI>" "';~LA. Y ""~ ' OOAS ~O 

LOS ... ~""ST>o:) S SON "" 4_0"", "" TA~'Q "" 
... OX) ... ~COG,OO O ~ TX1~2~ Gr: .. ~m-O ~ UL' OO 

TES IS PROFESIONAL 
JC<3E ALBERTO SANT AMARlA ADAME 



MUSEO INTERACTIVO DIGITAL EN CIUDAD UNIVERSITARIA I FACULTAD DE ARQUITECTURA u 

PLANO DE INSTALACIÓN HIDRÁULICA IH 2 

- CIRCU ITa MARIO DELACUEVA -

- -

N A M 

n OI""~O OL T COI O DI! co""", DI! LA. 
GI5T~"NA HAOA LA ~ """"A ~ S O ~ ZO OTO 

n C IA"~O en "TUll O C~ GO~,,~ C ~ LA ~ oo.."" 
HAO A n TA""l U~ H IC ,"","" U"'''T1GO ~S DI! ,. mm 

n [)o A" ",""O C ~L TUO!O H O ,," ZOm-AL C ~ 'OC., .. ~ 
~A"" ALI ,, ~ m-A" LOS o.uHL~ S ~ S DI!,. mm 

n "' A " ","" O C ~L T UO> O V ~ ","IQAL "" 00""" 
~A "" ALI" ~ NTA " LOS "'-J~ "'-~ S ~S DI! 1~ mm 

L A S QS,...," NAS SON C ~ ~O,OOO lo. C/u 

TAN QO.J ~ HIC "ON ~u "A"'CO ""'LL " " "'" W" ,...,,, 
S VS ,...,,, S '<C"'~LO ""'-",O "'" CAI'"AO",,", DI! 

150 G.o.LO ,,", S C ON UNA ~~"'ON = (~ "'I 

GAL~NTAOO" O ~ ~ASO ""LO"' ~ GL~",-"" 
" O o n O 11~ = OON CA ~A GI""''' DI! '13.~ 
L .... "" . ~""-" ~ .. ~aA""""S "' ''' ULTA NVo.S 

Tu~~"iA C ~ AC;U'" ",,-iA 

T~"'A DI! "aLOA CAU ~""" 

TLe~"'A DI! A GLI'.S ""arv.s 

~~~~~~o~~~;., ""!~~~ ~VG "" ""SAG '-'" 

~ L " 'A "~O OH"TUO!O,, ~ ~VC "" ,,", S A<lur: 
" ~L w.G. ~ s c ~ , 00 mm 
n m .. ,,~O O H "TUll O C~ ~vG DI! or: SAaUO! 
HAO A nGOL~cro ,,~ s " ~ 200 mm 

~ N TODOS Y CACA '-" O DI! LOS S""TA"' OS 
e n o.u S ~O ~XI """ N CO'-"" ~"" S CON o.:3 0"0 L 
~""" Su "A ClL LI,, ~ iUA Y ""~ I C O A""O 

LOS ... ~als-mo S SON DI! ~=o= O~ "'~Q '-'" 
... OX) "'~ COGIOO O ~ """"2~ ""' '' ~NTO ~ ULI O O 

JUAN ANTON >:l GARCIA GAYOU 

MUSEO INrERACTI\.Q DGITAL (MI~ 

JC<3E AL~~o"~i;~C:R1;; AOA ME 

IN3TALACIÓN HIOAAUL>:A 



MUSEO INTERACTIVO DIGITAL EN CIUDAD UNIVERSITARIA I FACULTAD DE ARQUITECTURA u 

PLANO DE INSTALACIÓN HIDRÁULICA IH 3 

CIRCU ITO MARIO DELACUEVA --

--

N A M 

~L O IA"~ C~L -,u ro C ~ GOo! .. ~ C ~ LA """,,~ 

.... 0,,0, n T",pUl! H IC..o Nr: U""'TICO ~s C ~ "_ 

~L <JO """ ''-..:) on "TU B O HO " ZOOTAL DI! COO> "" 
~A"" AL I ,,~ m-AI'l LOS "'-J ~"'-~S ~ s C ~ , . mm 

~L ",,,,,.,.,-..0 "" L "TU B O V~m1""L DI! GOO>,,~ 

~A"" ALI ,,~ m-A" LOS ...u~"'-~S ~ s C ~ 1~ mm 
LAS 0' '''''' ''''''3 SON c ~ ~o, ooo ... Gru 

TAN QO.J ~ .. ""ON ~U "A"'OO W~LL ..... ,..., W",...,,, 
SYS", .. S .. O " ~LO _ -<O WB GA~AO "",C DI! 

150 aALON ~S CON '-"A ..... ~SION """'" (~ II 

""L~ N""''' or. C ~ ~ASO ""LO ",", GL~",-,," 
""''''' LO 110_ oa CON Co. ~ACI[JAC C ~ 43.~ 

L .. I" ". ~A "-" ~ ""a.o, ,,,,",,, s "' ''ULTAN~S 

TUO! ~ .. iA C ~ A<lCO A , ..,-" 

""':::'U = "iA DI! AG cv. ""u n rr" 
TU"""'" DI! AGLI'.S Nr:"' ""S 

n O I""'~O o n"TUII O "' '' ~VC DI! ,,",SAGu r: 
OrcL '-"VA~ O " 3 "" M mm 

n O I""'~O o n"TUIIO c r: ~vG DI! or: SAGu r: 
Or:LW.C. r: SOI!''''mm 

n C IA"~O "' '' L "TUII O "' '' ~VC DI! ""SAGu r: 
HACIA n GO lJ! C"Tú .. " 3 "' '' 2 00 mm 

r:N TODOS y """" '"" 0 DI! LOS SANITA"'OS 
"' ''L ",-",'' O = , s-r.: N Cou.."" ..... S OON """," OC 
~A"" SU "AGIL W'< "';"ZA y ""~ I O OAS"O 

LOS """'3""08 SON DI! 4=0"", "" T"" ' QOJr: 
"OJO ,,", COCICO "" "' ,.,"'~ "" .. ~m-O ~uuco 

TES IS PROFESIONAL 
.oSE ALBERTO SANTAMAFlA ACAME 



MUSEO INTERACTIVO DIGITAL EN CIUDAD UNIVERSITARIA I FACULTAD DE ARQUITECTURA u 

PLANO DE INSTALACIÓN HIDRÁULICA IH 4 

-- CIRCU ITa MARIO DE LACUEVA -

- -- -

N A M 

n C IA" ~""O CL TU BO DI! 008"" C ~ LA. 

GIS,...,,,,,,, HAO A LA B O """ ~ S DI! "" cm> 

n C IA" ~""O C ~L "TUII O C ~ GOo! ,,~ C ~ LA"""""" 
HAOIA ~ L "P<NQ'-'" H IC..::¡""U ..... TIGO ~S C ~ , • ..., 

n <JoA""''-..:) C ~L TU o.o HO .. ru"TAL DI! COO>"" 
~A"'" AL I""""''' LOS o.u ~B L~S ~ S C ~ " mm 

n ", ,,,, .,.,-..0 C ~L TUro v~"'-ICALC ~ 'OC., .. ~ 
~""" AL' ''''' ''T" " LOS o.u ~B L~S ~ S C ~ 1~ cm> 

LAS a s ,...,,,,,,o,S SON DI! ~~OOO ... CJu 

rAN O"" H I C "ON ~u ""'"T100 "....,LL ..... ,..., w",...,,, 
SYS,..., ,,,, .. O""LO YI •• HO "", CAI'"AO""" C ~ 
150 GAL O ,,", " CON UNA ~~",ON """" (~ "'I 

GAL ~NTAlJO" DI! ~ASO CALO ,"" O L~",-,," 
.""onO 110_ """ CON CAI'"AGI<JA C "" .,.~ 
L>.I ...., . ~A "" ~ .. ~aA""""S S" 'UCT"""'''S 
~B~"'" C ~ AC"-'A ~A 

.....;:;,UO! ~"iA DI! AGu IA CAW n rr" 

T '-"''''''A "" AGuAS N."" .... " 

~ ~é"~~~O"cs";,,""!~~" ~C DI! ""' ''AGu" 
n [J", ... ~O " " L "TUB O e "" '"" 0 DI! "", SAGu ,, 
" " L w.G. ",, " " "" 100 mm 

n "'A"~O " " L "lUI O " "" '"" 0 DI! "", SAGu ,, 
HA"'" n coc" cro ... "" " ""200 mm 
" " TOOOSY CA"'" '-"O DI! LOS SANITA" 'OS 
" " L " US ""O ""XI"""" QOu.,"""" S 00" C " S P"ÚL 
~""" Su " ACIL U .... iUA y "-,,,," '00 AS ~O 

LOS ... ~ "" S""",,,S S ON C ~ ~=O= C~ "' ''' 0'-''' 
... ox¡ "'~GC:C , c O DI! """"'" """",,""O ~uuOO 

JUAN ANTON>:l GARCIA GAYOlJ 

M USEO INT ERftCTIVO DIGITAL (M IO) 

TESIS PROFES>:lNAL 
JOS~ ALBERTO SANTAMAFiA ADAME 



MUSEO INTERACTIVO DIGITAL EN CIUDAD UNIVERSITARIA I FACULTAD DE ARQUITECTURA u 

9.5.- PLANOS DE INSTALACIÓN SANITARIA IS 1 

- CIRCU ITa MARIO DELACUEVA -

RESERVA ECOLOGICA 

"'~ ... -

- -

N A M 

n m .. "".".O CL T LJO.O c ~ OO ""'~ DI! LO. 
CI5T~"NA HACIA LA ~ O""A ~S C ~ "" "'" 

n 0 1"""'"",0 C ~L"TUIIO C ~ C,,:"'''~ C ~ LA B"""~ 
HA CIA n TANO '-'" HIC .. ON ~ '-""ATIGO ~ S C ~ ,. mm 

n ",,,,,,,,,",\O C ~L T UO> O "ú"'ZOm-ALC~ GOo> .. ~ 
~A "" AL I ,, ~ m-A" LOS .<u.",,_~ S ~ S DI! " mm 

n ", ,,,, ,,,,,,.0 C ~L T LO! O V~""'''''L C~ OO ~"" 
~A"" ALI ,,~ m-A" LOS ,<U., ""-~ S ~ S DI! 1~ mm 

LAS "''''''' ''''''S SON C ~ ~O,OOO Is. CYU 

TANQ;J ~ H IC "ON~u ..... ,.,OO W nL ..... ,..., w",...,,, 
SYS-r.:"", .. O C ~LO _ _ 40 "" CA ~AGI """ DI! 

,ro a.o.W ,,", S OON '-"" ..... ~SION =«) (~ "'I 

GA L~ N"t>.CO " DI! ~"SO ""LO .. ~ C L~"'-"" 
"oo"LO 110_ """ OON "" ~ACI"" C C ~ 43.~ 
Lts/""'. ~A "" ~ "~()A "''''AS "' ''ULTAN~S 

TeOmO;" " ~ A Gu IA "",iA 

.....:::.""" .. iA DI! ,o,CW IA c.o.u n rr" 

T '-"'''''''' " " A()L\O,S """"-"3 

~ ~é'~~",,~O,,~";;" ""!~" ~vG DI! " ""3AG",, 

n 0 1"""'"",0 " " L"TUIIO " " ~vG DI! " ""S,o,a ",, 
" " L w. C. ",, 3 "" 1 00 mm 

n 0,,, ,,,,,.,,.0 ""L""",O "" ~vG DI! " ",,3,0,""" 
HAOA " L GO ""Cm " ",, 3 " " 2 00 mm 

" N TODOS Y CA"'" uNO e"" LOS S""TA" 'OS 
o n '"" 3 ",,0 = , s-r.:N Oou.."" ..... S OON or:S P"O L 
~""" Su " ",OL U" P'"iH'" y "" ,,", 00 AS~O 

LOS ",~"' ,ST1US SON "" """,,,0= C ~ TAe< Q '-'" 
... OJO ... ~ COG,oo "" "" ,",2~ O~"~NTO ~ UL' C O 

JUAN ANTON>:l GARCIA GAYOU 

MUSEO INTER,ocn\Q Q GITAL (MIO) 

TESIS PROFESIONAL 
JOS~ ALBERTO SANTAMA.RiA ADAME 

I N3TALA OK>N SA " T A A IA 



MUSEO INTERACTIVO DIGITAL EN CIUDAD UNIVERSITARIA I FACULTAD DE ARQUITECTURA u 

PLANO DE INSTALACIÓN SANITARIA IS 2 

-- CIRCU ITa MARIO DELACUEVA 

N A M 

n O IA"~O C ~L"fU ro C ~ Go "",~ C~ L A B Do.4o>" 
HACIA n .".,NO"" H I C..oN~""T1GO ~S DI! ,. "'" 

n 0 1,0, .. .,.,-"'" e n TU B O HQ,,"zOm-AL C~ GO ~ .. ~ 
~A"" ALI"",,",, " LOS ""' ~"'-~ S ~ S DI!" "'''' 
n O IA .. ""-..o e n T UBO V~ ",,"IGAL DI! OO B"" 

~""" AL I""' N."., " LOS o.uHL~ S ~ S DI!'~ mm 

LA S 03,...,,,,..,3 SON C ~ ~O,O "' ... C/u 

TAN QO.J ~ H I C "ON ~u"A"' OO "...., LL ""',..., W".,." " 
SYS,...,,,,, ,<Cc n O _-4 0 "", CAI'"AC<""" DI! 

150 QALON~ S CON Uw. ~ ,,~"' ON = (~ II 

GAL~ N""'CO " DI! ~ASO GALO", ", GL~",-"" 
" O "" LO 110_ 0«5 CON GA ~AGICAC C~43.~ 

L .... "". ~""-" ~ .. ~GA c ~ ..... S S' ''ULTA''''''S 

TU B~ "iA C ~ " a CO A "","A 

....;:;,'-"'~ .. iA DI! A aCOA ""LI~N.,." 

_TUO!~ .. iA DI! A() '-"S N ~ """' S 

~~~~~~o~cs~;~""!.0o!~ ~vC C ~ ,,",SA<lUr: 

n CIA"~O C ~L """, O C ~ ~vC C ~ ,,",SAGur: 
Cn w.G. ~SC ~ 100mm 

n C IA"~O C~L"TUIIO C ~ ~vG C ~ ""SA aur: 
HAO A n GOLr: oro " ~S C ~ 2 00 "'" 

~NTOOOS Y CA"'" '-"O DI! LOS SA " T""' OS 
e n o.uS ~O ~XI """ N GOLA.c ~ ..... S C ON ""So-o L 
~A"" SU " AO L U ... iUA y ""~ I OOA""O 

LOS .. ~""S.".OS SON "" ~=o= C~ "'~ Qur: 
" OJO "" COCI OO DI! """"2~ G~" ~NTO ~ ULIOO 

JUAN ANTONIO GARCIA GAYOU 

MUSEO INrERACTl\.Q D GITAL (MI~ 

J=EAL~~o"~i;~C:R1,;;ADAME 



MUSEO INTERACTIVO DIGITAL EN CIUDAD UNIVERSITARIA I FACULTAD DE ARQUITECTURA u 

PLANO DE INSTALACIÓN SANITARIA IS 3 

-- CIRCU ITO MARIO DELACUEVA 

-

N A M 

n O lA""""",,, C ~L "TU B O c ~ Goo.r.~ C ~ LA B"-,, 
H A CIA n TANQ'-'" H IC .. ON~'-""ATIGO ~ s DI! , . mm 

n "'A"","" O ""L TUll O "C" "zOm-AL C ~ QOo.ro.~ 
~A"" AL I,, ~ m-A " LOS ,"-'.,," _~ s ~ s DI!,. mm 
n ", ,,,,,,,.,-.. 0 ""L TUO!O V~m1GAL DI! 008"" 
~A "" AL I,, ~m-A" LOS ,<U., ""-~ s ~ s DI! 1~ mm 
LAS as-r.:"""S SON C ~ ~O,O OO lo. au 

TANQu~ H I C..oN ~U ""''''OO W~LL ..... ,..., W " ,...,,, 
SYS,..., ,,,,, • .eCHO W .. -.OW8 CAI'"ACmAIJ C ~ 
150GALON ~SGON U,.., ...... ~"'ON=(~ I 

GAL~ N""'CO " DI! ~ASO ""LO ," " ", L~",-"" 
""""LO 110_"'"' 00" "" ~Aa[JAC C ~ 43.~ 
LW""'.~A "" ~ "~GA""""' S SI "ULTAN~S 

T U"" " ;A C ~ AG U A ~A 

_ T\JO.I!"iA DI! AGU IA "-'unrr" 
T'-"''''' 'A DI! ACWAS ",,,,, ..... 3 

n O lA""""",,, OrcL "TU B O C r: ~C DI! Cr:SAG UO! 
C r:LLA.VAII O " 3 DI! "-'''''' 

n C IA ""T>O::l OrcL "TUBO C r: '"" 0 DI! Cr:SAGUO! 
OrcL ",n. "3 c r: 1 00 "'" 

n O lA""""",,, OrcL "TUBO C r: ,"" C DI! Cr:SAW.., 
HA"''' r:L COlJ!C-,o .. " 3 c r: 200 mm 

r: " TC<JOS y """'" UNO c r: LOS S"" TA" OS 
e n o.uS r:O = 13,...,,, 0""-""" ..... 3 00" ","3 0"0 L 
~A"" Su " AGIL LI" '-;r:= y "" ... 00 """o 

LOS ,,~ ("S-moS SON ""' ~=o= o~ TA~IQ "" 
.. OJO ,,~ OCC' OO ""' 7><1"'2~ C~"~NTO ~ '-'- I O O 

JUAN ANTON>:l GARCIA GAYOlJ 

MUSEO INTERftCTI\.Q QG ITAL (MIO) 

TESIS PROFES >:lNAL 
JOSE ALBERTO SANTAMARiA ADAME 

, 



MUSEO INTERACTIVO DIGITAL EN CIUDAD UNIVERSITARIA I FACULTAD DE ARQUITECTURA u 

PLANO DE INSTALACIÓN SANITARIA IS 4 

-- CIRCU ITO MARIO DELACUEVA -

- -

N A M 

n o """ ~""'o O ~L""",O O ~ CO B"~ C~ LA B """~ 
HACIA ~L TA NO "" .. C ""' ''"'U ...... T IGO ~S DI! """" 

n OIA .. ""-"O C ~L T UO> O H O " ZOm-AL c~ ,OC.".~ 
~""-" AL I " ~ NTA" LOS o.u ~B L~ S ~S DI!" mm 

n O IA".,.,." O C~L TUO! O V ~ ",,"IG"'- DI! OO~"" 
~A"'" ALI"~NTA" LOS "'-J ~B L~ S ~ S "" 1~ mm 

,-"303,..., ,,,,,,3 SON C ~ ~O, """ ". C/u 

TANQO.J ~ H I C """~U"A"OO "....,LL " " "'" W",...,,, 
SYS,..., ,,,,, .. O C ~LO ""'-", O"...., GAI'"ACmA[) DI! 

150 GAL O ,."S CON '-"A ~~"'OO=(~II 

GAL ~NTAOO" C ~ ~ASO ""LO "' ~CL~",--," 
• .eCHO 110_ 0«5 CON CA ~AGI [JAC "" '13.~ 
LW ""' . ~A "-" ~ "~GAc ~""S "'''ULTA~S 

~B~"iA C ~ ACmA ","A 

T'-"' ~"A C ~ "GUIA ""un rr" 

_ TUOI ""'-" C "" ACWAS """"."S 
~~~~o,,~";., "TU!~::''' ~vG DI! ""S"Gu" 

~~~~OC~~L~!.O e"" ~vG DI! ""SAGlJ " 

" L C I ""'~O e n "TU B O c "" ~vG DI! ""SAau " 
HA"'" n GOL" OTO .. " S 0 " 200 mm 
" N TOOOSy CA "'" u NO DI! LDS SANITAI'lIOS 
""L "US "" O = IS.,." N '0<"'-" """"3 CON """," OC 
~A "" Su " AOL W.< "; U A y ""~ I COA""O 

LOS "" ,,"ST>O::lS SON "" ~=o= DI! TA B IQO.J " 
ruJO ,,~ OOc:"'O O ~ """"':lO "" .. ~NTO ~ ULIOO 

JUAN AN TON O GARCIA GAYOU 

MUSEO INrERACTIVO QGITAL (MIO) 

TES IS PROFESIONAL 
J= ~ ALBERTO SANTAMARiA ADAME 

E'" 



MUSEO INTERACTIVO DIGITAL EN CIUDAD UNIVERSITARIA I FACULTAD DE ARQUITECTURA 

9.6.-PLANOS DE INSTALACIÓN ELÉCTRICA IE-l 

CIRCU ITO MARIO DE LACUEVA 

" • .P.T . .. 0.00 

"',P.T, .. 0.'-' 

"N_ • . T ... 0.4h 

'=-- -- ~.,. 

~"'~,T ... c ,JO 
~".",T, .. 0.45 

~_P.T_" 0,00 
"'''-'',T ... 0_10 

J
-

. --

.. --~=.-

"¡¡''''P.T ... 0.15 

U N A M 

-~~~~~PMm_ 

= _IIII~""""'."_""'-= _1IIi~ 

'\:'"~BU"8H1f""-
...... ----_._-............. _ ... _._-
p

" --,., ----
K> --~-
<> ---,. - -,,--.--!§;i _0001.& .. _ 
1!9 _ .... 

I!l -

JlJo'\N ANTONIO a.\FIC'" Wl.YOU 
MUSEO INTERACTIVO DIGITAL (MID) 

JosC; AL1'i.~Ó~~~ADAME 
AfIQ. ELOClIA GOMEZ MAQUEO flOJAS 

DI!. """-"'L WlIIÚEZ zAllATE 

DRIl. .ILVIA .-:ANINlllRAN 

.- INSTALACIONES 
INSTALACION B..ECT1'IICA 
Al..l.AlIlRADO N .... T.!IMi 

IE-1 



MUSEO INTERACTIVO DIGITAL EN CIUDAD UNIVERSITARIA I FACULTAD DE ARQUITECTURA 

PLANO DE INSTALACIÓN ELÉCTRICA IE-2 

CIRCU ITO MARIO DE LACUEVA 

...... T. + 0.00 

~" ... ,T ... D • .." 

~_ • . T_+O. "" 

+ ".P.T. + 0.4' 

~" . • • T, .. 0." 
."..,..T ... 0.00 

U N A M 

= T"~""N __ """-_D 
=' ...... .,..,....B ____ •. 

.... _ .. _OI __ y __ _ 

..... ~~ .. _y",,-_ .. 

" -"'---K> ---,-0--.. --
Q-~ 

.-~ '" -~-@) _ .... 

®-

JUAN ANTONIO GARCIA GAYOU 
MUSEO INTERACTIVO DIGIITAL (MID) 

.J09E~'M'~="¡¡ADAMc 
ARa. ELOD .... GOMEZ MAQuEO IOCI.JAS 

DA- RAF_L ...... TfNEZZÁRATI" 

D ...... SILVIoO. DECANINI ufIAN 

IE-2 

. I 



MUSEO INTERACTIVO DIGITAL EN CIUDAD UNIVERSITARIA I FACULTAD DE ARQUITECTURA 

PLANO DE INSTALACIÓN ELÉCTRICA IE-3 

e UAD RO D E CARGAS COMEDOR Y SERVICIOS 

LUMINAR'''. CONTACTO" 

CIRCUITO l:_ .Q-_ .s.. .,S.. .:oo~ _L -~ ~-
..:J. _ CARGA INTER-

A B RUPTOR 
e-1 20 2000w. _ - 20A 

e-2 08 o. 06 01 2000w. - 20A 

e-3 2. 250Dw. - 2DA 

e-4 23 230Dw. - 2DA 

e-5 04 1200w. - 20A 

e-<l 04 1200w. - 20A 

e-7 08 2400w. 20A 

e-<l 07 01 2400w. 20A 

e-s 01 01 120Dw. 2DA 

C-1Q 01 01 120Dw. 2DA 

C-11 01 01 1200w. 20A 

C-12 01 01 1200w. 20A 

C-13 01 01 1200w. - 20A 

C-14 01 2000w. - 20A 

C-15 01 250Dw. 2DA 

C-18 01 250Dw. 2DA 

C-17 COMO INTERRUPTOR PRINCIPAL A B BOA 

C-18 COMO INTERRUPTOR PRINCIPAL BOA 

TOTAL I 29000w. 4400w .460Ow 

DIAGRAMA UNIFILAR 

u N A M 

111 
-_=~~"e"~D~_ 

--=~~~--

<l-

--
n -
" -,.,----
~=== ... -.. ---'" --. --" ----@) _.o. 

cE 1:I: . ar, 
C~"CT~' 

JUAN ANTONIO BARCIA GlAYOU 
MUSEO INTERACTIVO DIGITAL (MIO) 

1---

.J09E~~~~"'DAME 
AFICI. ELODIA OOMEZ WrQIJEO ~ 

DR. RAFAELMARTNEZZARATE 

0_'''_' 
MUI'JEO INTERACTIVO DlOrrAL IMID) 

INSTALACIONES 
CUADRODECAfIBo\II 
DIAIIRAMAUNIFLAR 

IE-3 



MUSEO INTERACTIVO DIGITAL EN CIUDAD UNIVERSITARIA I FACULTAD DE ARQUITECTURA u N A M 

9.7.-PLANOS DE INSTALACIÓN DE GAS IG-l 

+,,_P .T . .. 0 .00 

ESTACIONAMIENTO 

IQI?" I 

. ..... T, .. 0.' 5 . ...... T ... 0.00 3~_~~"'-~1112) 

===::::=======~:=~~::::;~===::::======:=::::===~ 4~NpIo~ .... "-C<II'IId. 1118.1 ..... 

I~Codo_.., __ I ........ II1I.'xllll· 

erT."",, __ oI_fiJl8.1mm . 
. ...... T, .. o.'" 7rV_dl ....... '*'con ... _ ... __ ~ 

8rPunllPOLcon"' .. do ____ 

Ir_ .. _1!I12.7.'USm ... (112.114) 

...... P .T. + o."" 

+ •. "-,,+0.:>0 

....... T. + o, ,, 
,+,"_P .T ... 0,00 

10rOodo ____ I_ 1I12.7x8O" 

"rCodo"",,_ HoIlor81 .. , xIII" 
12r~..,_y __ lIorlll1t.'"", 

13rCodog_olfl'.1xW 
14r ____ '''''Ido • .,'.Inm. 

15.-TU>oC"-.,2.7 ..... _ .. ~ .. 

lar TUIoCRKIJ'l.lmm._.,II.-
l1rOodoo ... n .... rdI_1I11.1 x4ti° 
larT ...... __ TAlM .... _~doll:lKa. 

,8rc.lo_"'_ClUJ"FICLEFLAM_111)-0IIS """ .... __ do43.ILAJMn._I~ .. __ 

, 
FACULTAD DE ARQUITECTURA 

JUAN ANTONIO QARCfA GAVOU 
MUSEO INTERACTIVO DIGITAL (MIO) 

llCSIS PROFESIONAL 
.Kl8E ALBERTO &\NTAMARIA ADAME 

A_ ""-ODIA aOMEZ hUlClUEO ROJA8 

DFL RAFAEL MIUITINEZ_TE 

IG-1 

1"·" 



MUSEO INTERACTIVO DIGITAL EN CIUDAD UNIVERSITARIA I FACULTAD DE ARQUITECTURA 

PLANO DE INSTALACIÓN DE GAS IG-2 

CIRCU ITO MARIO DE LACUEVA 

---

U N A M 

,., 
012.7xllO" 

TESIS PROFESIONAL 
JOS!!: ALBERTO SANTAMARIA ADAME 

........ _ ELODIAGlO .. "", MIIoQUEO RO.Io'U!I 
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9.8.- PLANOS DE ALBAÑILERíA ALB-l 

DETALLE 
INSTALACION DE TOMA DOMICILIARIA 

LISTA DE MATERIALES P /TOMA DOMIC. 
No C O N C E P T O UNID CANT 

ABRAZADERA DE BRONCE CONICA SENCILLA 
DE 3" ~ A 1/2 • CON EMPAQUE TIPO "O" 
RING PARA TUBERIA PVC RD-Z6 PZA 

2 LLAVE DE INSERCION CONICA DE 1/Z" ~ DE 
BRONCE PZA 

4 

TUBO DE COBRE TIPO "L" PARA AGUA 
POTABLE DE 1 /Z" • 

CODO DE COBRE DE 90' DE 1 /Z" ~ 

S ADAPTADOR MACHO DE 1/2" ~ DE COBRE 

ML 1 A 4 

PZA Z 

PZA 

6 LLAVE DE PASO COMUN DE BRONCE 1 /Z' ~ PZA 

7 Ci>JA PROTECTORA DE PLASnCO PZA 

B PEGAMENTO PARA TUBERIA DE PVC PTA 0.10 

NOTA: 
1. LAUBICACION PROPUESTA: LA TOMA DEBERA QUEDAR A 

1.00m DEL LIMITE DE PROPIEDAD DEL LOTE CONTIGUO 
DONDE NO EXISTA ENTRADA DE VEHICULO. 

2. PARA EVITAR LA CORROSION EN LA ABRAZADERA, SE 
DEBERA COLOCAR UNA CAMA DE ARENA O EN SU CASO 
IMPERMEABILIZARLA. 

'---TUBERIA PRINCIPAL 

"' "", ""'T"O "'- TU OO ,, < COO.< OE LA 
COSTE" HA"'CIA LA ""'MES 0E 25 ~~ 

El " "''''''T.o OH TU"" OECo. .. O. LA "'_ 
.....c .. El TANQUE " "' "ON.U .... T.,O.SO .lO ~~ 

El "",""'T. O OH TU"" """'LO><TA l O' COO .. 
"A"A Al"'HTA" LOS ~ U • • '"S ES "" , . ~~ 

El O ..... T'O OH T" "", V".TeA' ""Ce.."" 
"A"A"'-'' 'HTA " LOS~u • • ,"S ES OE n ~~ 

'ASC1SH • .....sSON 0 ,,,,,= ".C'" 
TA~ . .. " ,.0 ... U ..... TCO WH l ... H ""'TE" 
SySnOlS """,,, .CO "'HO"' O C~AC I ""O OE 

1m GAlONOSCo. u .... " "<SÚN """'" I"S~ 
CA,""'AOO< OE "ASO CA,o.: ,fIC """A~ 
""",,- "O 11o- caCo..CA"AC1",-" "" <M 
,M • • . "A"A ' .. 0.."" .... 8 S " UlTA"<AS 

_ """."'''' AQU''''.''' 
----W.""'" OEAG LM CA U E"'E 

--..JU.' .'" "E AG '-"'$ ""O.AS 
El ""~<T.oOEl TLJI!O 0E ..ve OE O'-SAOU E 
""LAVA!!') ES OE ~ """ 

El OIA~H"OOEl TLJI!O OE""C OE oESAQu . 
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"A""SU 'AC L """ iUA y .A", OOASW 

,ce.<GOSHceso. O<~,~ O<TA.>Q<jr. 
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PLANO DE ALBAÑILERíA ALB-2 

REGISTRIl CON 
COLADERA 

=;:~!!~C'RCAMO DE AGUAS RESIDUALES 

_._~~ 

REGISTRO SIN 
COLADERA 

lAVABIl 

INODORO 

MINGITORIO 

u N A M 
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""' .. El ""..::<.o< HooPúH<"""T1CO <S or. " non 
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<l "", ... ,PO) OEl TUI!OO " "'C "" OESAGLJE 
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PLANO DE ALBAÑILERíA ALB-3 
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9.9.-PLANOS DE ACABADOS ACA-l 

AL SIS TEMA 
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PLANO DE ACABADOS ACA-2 
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PLANO DE ACABADOS ACA-3 
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9.10.- PLANOS ARQUITECTÓNICOS POR ZONAS A-2 

CIRCU ITO MARIO DE LACUEVA 

ESTACIONAMIENTO 

u N A M 

+ NIVEL INDICADO EN PLANTA 
4>- CORTE INDICADO EN PLANTA 
-$- INDICA COTA A EJE 
~ INDICA COTA A PAr.lO 

VERIFICAR COTAS EN 08RA 

NIVEL 
NIVEL DE PRETIL 
NIVEL DE PISO TER .. INADO 

N.L.A.L. NIVEL LECHO ALTO DE LOSA 
N.L.8.P. NIVEL LECHO BAJO DE PLArON 

JUAN ANTONIO BARCIA. BAYOU 
MUSEO INTERACTIVO DIGITAL (MID) 
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PLANO POR ZONA A-3 

CIRCU ITO MARIO DE LACUEVA 

ESTACIONAMIENTO 

U N A M 

+ NIVEL INDICADO EN PLANTA 
~ CORTE INDICADO EN PLANTA 
-$- INDICA COTA A EJE 
~ INDICA corA A PAFIo 

VERIFICAR COTAS EN 08RA 

N. NIVEL 
N.P. NIVEL DE PRETIL 
N.P.T. NIVEL DE PISO TERIJINADO 
N.L.A.L. NIVEL LECHO ALTO DE LOSA 
N.L.8.P. NIVEL LECHO BAJO DE PLAFON 

..-ro: ""''''' 0."." ... ,,,, .... CII~~ITECTONICO 

JUAN ANTONIO BARCIA GAYOU 
MUSEO INTERACTIVO DIGITAL (MIO) 
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PLANO ARQUITECTÓNICO POR ZONA A-4 

CIRCU ITO MARIO DE LACUEVA 

U N A M 

+ NIVEL INDICADO EN PLANTA 
4'». CORTE INDICADO EN PLANTA 
-$- INDICA COTA A EJE 
~ INDICA COTA A PAflO 

VERIFICAR COTAS EN 08RA 

NIVEL 
NIVEL DE PRETIL 

N.P.T. NIVEL DE PISO TER~INADO 

N.L.A.L NIVEL LECHO ALTO DE LOSA 
N.L.S.P. NIVEL LECHO BAJO DE PLArON 

JUAN ANTONIO GARCIA GAYOU 
MUSEO INTERACTIVO DIOITAL (1110) 

JOS"AL-:~~~ADAUE 
ARa. ELODIAOOMEZ WlCllJEO_ 

""- ..... I'AIEL lMI'ITtIEz Z ...... HE 

D ........ ILVIII DECAN'" TEV.N 

- ARQUrTECTONICO 
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10 MEMORIAS DESCRIPTIVAS 
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10.1.- MEMORIA ARQUITECTÓNICA 
La ubicación del terreno es un punto importante a tomar en 
cuenta ya que la zona cultural de Ciudad Universitaria es un 
sitio por excelencia de una amplia difusión cultural en cine, 
teatro y música, el terreno se ubica exactamente en la esquina 
del Circuito Mario de la Cueva y el Circuito Exterior de Ciudad 
Universitaria, entre el estacionamiento existente y el Circuito 
Mario de la Cueva, en la Zona Cultural del Circuito 
Universitario, Circuito Interior s/n, Ciudad Universitaria, 
Delegación Coyoacán, México D.F. 

El proyecto tendrá aproximadamente 13,879.26 metros 
cuadrados de Construcción en un terreno de 
aproximadamente 10,875.43 metros cuadrados que está 
ubicado en la Zona Cultural de Ciudad Universitaria, a un 
costado del Universum, en dirección a la serpiente de piedra. 

El Museo contara con espacios culturales y recreativos como 
Teatro al aire libre, pudiendo ser utilizado también para dar 
conciertos a todos los jóvenes interesados en este tipo de 
eventos, Cafetería , Restaurante , Cines, Auditorio, Tiendas, 
plazas, jardines y un gran estacionamiento con una capacidad 
para 223 cajones de estacionamiento, por mencionar algunos 
espacios y servicios con los que contara el Museo (MIO). 

Se buscó un terreno con esta área de aproximadamente 
10,875.43 metros cuadrados que está ubicado en la Zona 
Cultural de Ciudad Universitaria, a un costado del Universum, 
en dirección a la serpiente de piedra, para desarrollar así un 
proyecto de aproximadamente 13,879.26 metros cuadrados de 
Área Construida en 4 niveles para tener suficiente espacio para 
albergar todo lo necesario en cuanto a tecnología digital de 
punta se refiere para así dejar y respetar más del 30% de área 
verde del terreno, siendo esta una solución de las áreas de la 
propuesta Arquitectónica siempre respetando al ser humano y 
su entorno, cuidado también el entorno que cuenta la Zona 
Cultural de Ciudad Universitaria . 

Solo por mencionar algunos espacios, el Museo contara con 
espacios culturales como: Teatro al aire libre, Cafetería , 
Restaurante, Cines, Auditorio, Talleres, Ludoteca, Videoteca, 
Mapoteca, Infoteca, plazas y jardines entre otros espacios Para 
el Museo Interactivo Digital (MIO) será conveniente tomar 
como referencia la construcción de ecosistemas los cuales 
mostraran el tipo de plantas, animales, suelo e insectos 
acondicionados de tal manera que el usuario pueda admirar 
como era antes de que los humanos ocuparan el sitio. 



MUSEO INTERACTIVO DIGITAL EN CIUDAD UNIVERSITARIA I FACULTAD DE ARQUITECTURA U N A M 

10.2.- MEMORIA ESTRUCTURAL 
El diseño estructural de esta obra, extensa y compleja para su Se analiza la cercha correspondiente a la cubierta mostrada en 

edificación definitiva requiere el uso de ordenadores muy el archivo Cortes.dwg, cuyo esquema se anexa, la cual consta 

potentes para el análisis de estructuras tridimensionales, sin de 98 nudos que conectan 190 miembros representativos. 

embargo se puede extrapolar, por medio de programas menos 

sofisticados, el cálculo de las dimensiones preliminares. Esto Los estados de carga considerados son: A.- por cargas 

se presenta aquí, reduciendo los tetraedros o "pirámides", base gravitacionales y B.- por cargas accidentales, viento y sismo. 

de dichas estructuras, a un análisis que considere el área y las 

características mecánicas de las piezas que conforman cada A las coordenadas de los nudos se agrega su estado de 

malla. fijación en los extremos: L = libre, sujeto a desplazamientos 

diferenciales; R = restringido (con reacción en el sentido X o Y 

Se emplea en este caso el programa desarrollado por el Ing. indicado). 

Mexicano Gerardo Corona C. y se describe un extracto de los 

datos y resultados. Se muestran las coordenadas de los primeros 38 nudos. 

TIPOS DE SECCIONES 
Las barras de acero que conforman la estructura tienen un El programa pide los datos en toneladas y metros: E = 

módulo de elasticidad de 2,000,000 a 2,100,000 kg/cm2 y un 20,000,000 ton/m2 y A = 0.0040 m2. 

área combinada, para los efectos de este análisis, de 40 cm2 

aproximadamente. 
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ESTADOS DE CARGA 
A: Gravitacional. Se considera en este análisis una carga Se anotan los desplazamientos por efecto de las cargas 

promedio de 320 Kg por cada nudo de la cuerda exterior, del accidentales de algunos nudos, EC : estado de carga 2 

elemento 21 a181. (accidentales). 

Abreviaturas: TP tipo de carga, AN acción en el nudo, DR Se anexan dos gráficas que muestran a escala mayor los 

dirección, EE eje del elemento (nudo). desplazamientos. 

Las cargas accidentales, en dirección X (horizontal), se Se anotan, para algunos miembros, las fuerzas axiales de 

consideran aplicadas en la mitad izquierda de la estructura tensión y compresión. 

(cara de barlovento, para efectos de viento), y se consideran 

con valor de 86 kg por cada nudo. 

ESFUERZOS DE TRABAJO 
Se empleará concreto clase 1, d = 2400k9/cm 2; fc = 250k9/cm 2 

Valor nominal para diseño fc = 200k9/cm 2 

ANALlSIS DE CARGAS 

Cargas permanentes (cargas muertas): 

Concreto armado 

Muros de tabique 

Yeso 

2400 k9/m3 

1800 " 

1600 " 

Para esta cercha en particular, se anotan las reacciones en los 

nudos de los apoyos: 1, 2 Y 97, 98. 

Acero· fy = 4200k9 2. fs = 21 00k9 2 . ¡cm ! ¡cm 

La resistencia del terreno se estimó en 10 ton/m 
2 
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Sobrecargas (cargas vivas): 

Para diseño por cargas Para diseño sísmico 

gravitacionales 

Azotea con pendiente 100 kg/m2 70 kg/m2 

< 5% 

Azotea con pendiente 40 20 

> 5 % 

Comunicación para 350 150 

peatones 

Carga para diseño estructural Carga para diseño sísmico 

W1 = 384 + 170 = 554 kg/m2 w2 = 384 + 90 = 474 kg/m2 

DISEÑO ESTRUCTURAL 

Las losas y trabes se consideraron simplemente apoyadas o Las secciones y armados obtenidos se modifican, en 

con continuidad, según el caso, empleándose los coeficientes ocasiones, atendiendo a razones constructivas y de 

del A.C.I., método II y el método de los grados de fijación o continuidad o de imagen, pero siempre del lado de la 

bien el método de rigideces para estructuras hiperestáticas. seguridad. 

Para las columnas de concreto armado se emplea la siguiente fórmula: 
Pu= t1J (O.85f*cbd[1-PI-e~éI(1-e~d)+2pdm'(1-d'/d)+e'/d )]} Pu = f(085f*c b d{1- rl-(e '/d) + ((1-(e '/d))+2r¡{m'(1-(d'/d))+(e'/d)//2)). 
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RESUMIENDO 
La estructura resiste los esfuerzos ocasionados por las cargas 
gravitacionales y las solicitaciones por sismo y viento, dentro 
de los márgenes de seguridad requeridos por el Reglamento de 
Construcciones y las Normas Técnicas Complementarias en 
vigor. 

Cargas en entrepiso: 
Losacero cal. 22, peso 9.35 kg/m 
Con espesor de concreto sobre cresta = 6 cm, 180 kg/m 
Carga viva (sobrecarga) 350 kg/m. Total: 530 kg/m2 

DISEÑO DE COLUMNA DE CONCRETO 

Se presenta el cálculo de las columnas de concreto armado 
que van del nivel -3.85 al nivel +0.60. 

ffexionante de 18 ton-metro. Se utiliza la fórmula 
Pu= t1J (O.85f*cbd[1-PI-e~éI(1-e~d)+2pdm'(1-d'/d)+e'/d )]} 

La cuantía de acero propuesta 
por el programa de cálculo 
utilizado es de 80 cm2, que 
cumple con el porcentaje 
mínimo de 1 % del área de la 
sección. Se presenta a 
continuación el armado 
propuesto en la figura 
siguiente. 

r 
0.90 

L 

23.45 m 

Se considera una carga, por exceso, de 180 toneladas con una 
posible excentricidad de 10 cm respecto al eje, lo que da un 
momento. 

Pu = f(085f*c b d{1- rl-(e '/d) + ((1-(e '/d))+2r¡{m'(1-(d'/d))+(e'/d)) 1/2)). 

2001" 

3 juegos de estro 0 3/8"@15 en 

los extremos y @ 20 en el centro 

1-------1.20--------j 

COLUMNAS DE CONCRETO ARMADO fe = 250 kg/em2 



MUSEO INTERACTIVO DIGITAL EN CIUDAD UNIVERSITARIA I FACULTAD DE ARQUITECTURA U N A M 

10.3.- MEMORIA DE INSTALACiÓN ELECTRICA 
El diseño de la instalación eléctrica por medio de una 
subestación suministrar la electricidad necesaria . 

Las luminarias permitirán por sus características ahorradoras 

El diseño de la instalación eléctrica incluye la subestación 
principal, ubicada físicamente en el Sótano y las secundarias y 
las alimentaciones de fuerza y alumbrado. 

tener un mayor ahorro de energía y por lo tanto costo al Museo. Las luminarias especificadas tienen características 
tecnológicas que permiten el ahorro de energía, tanto en el 

Además de lámparas especiales para las circulaciones estacionamiento como para todos los locales del Museo. 
horizontales. 

En este caso, se proponen lámparas de 60x60 cm del tipo 
Cabe señalar que el proyecto prevé la instalación de una planta fluorescente, además de lámparas especiales para las 
de emergencia que garantiza la operación de las áreas circulaciones horizontales. 
prioritarias, así como las circulaciones y rutas de evacuación. 

Cabe señalar que el proyecto prevé la instalación de una planta 
También están consideradas las alimentaciones a los equipos de emergencia que garantiza la operación de las áreas 
de voz y datos así como una red inalámbrica para acceso a prioritarias, así como las circulaciones y rutas de evacuación. 
interne!. 

10.4.-MEMORIA DE INSTALACiÓN HIDRAULlCA 
Para el suministro de agua fría y caliente al edificio se hará por 
medio de tuberías de pvc de y," ahogadas en muros por su 
versatilidad y fácil manejo. 

Este material seria el idóneo para contemplar la instalación 
hidráulica y con las ventajas de tener mayor durabilidad y 
mayor resistencia a la corrosión. 

Se propone la recuperación o captación de aguas pluviales por 
medio de espejos de agua y de Cisternas. 

Esto para poder regar las áreas verdes y también poderlo 
utilizar en los núcleos de baños y sanitarios, con el fin de poder 
desalojar las que serían después las aguas negras. 

Se propone un Calentador de paso marca Calorific Leflam, 
modelo 110-066, con una capacidad de 43.8 Lts./Min. Para 8 
regaderas simultáneas con una garantía de Cinco años. 

Se propone también un Tanque Hidroneumático marca WELL 
MATE WATER SYSTEMS Modelo WM-40 WB con una 
capacidad de 150 galones con una presión de 30-50 (PSI) 
unidad de medida de presión en libras, es la fuerza en libras 
por pulgada cuadrada, Pound Square inch. 

Las Cisternas son de 30 ,000 L TS. c/u y las Bombas son de 3HP 

En todos y cada uno de los núcleos de baños y sanitarios del 
Museo existen coladeras con cespol para su fácil limpieza y un 
rápido aseo y secado de los mismos. 
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10.S.-MEMORIA DE INSTALACiÓN SANITARIA 
Se tiene una red interna (que se conecta a la red exterior que 
pasa por frente al Museo) que la podemos subdividir en tres 
elementos que son: red primaria, red secundaria y ventilación. 

El funcionamiento del sistema es por gravedad, comenzaremos 
por evacuar los artefactos peligrosos a través de una red 
primaria, el inodoro tendrá una salida a través de una cañería 
que llega a la red colectora. 

A esta cañería no se la saca directamente, sino que se la lleva 
a la cámara de inspección y luego a la colectora de la calle la 
salida del inodoro y pasando por la cámara de inspección. 

Para que la red primaria no esté en contacto con el ambiente 
debemos interponer en algún lugar y de alguna forma un medio 
que impida la salida de los gases al ambiente. 

En todos los casos se coloca un sifón hidráulico, es un 
acodamiento en la cañería, que al tener permanentemente 
agua en el acodamiento o vaso, separa las dos ramas de la 
cañería, cerrando una zona de la otra. 

Los inodoros traen el sifón acodado ya incorporado. Los gases 
de la cañería no pueden, entonces, salir al exterior (de allí su 
nombre).La tarja de cocina no lo trae, y debe, por lo tanto, 
colocarse uno a la salida de la misma, de manera de impedir la 
salida de gases por el desagüe de la tarja. 

Los dos desagües, de pileta e inodoro, se unen en un punto 
que es la cámara de inspección, por lo general, luego de la cual 
salen a la calle, camino a la colectora. La cámara de inspección 
puede ser prefabricada o construida en obra, es una caja de 
conexión donde llegan distintas cañerías. 

El resto no requiere un sifón en el mismo artefacto en forma 
imprescindible, aunque a veces lo llevan. Estos elementos son 
la bañera, el lavatorio, la tarja de lavar y el bidet. 

Si no le colocamos un sifón a cada uno es evidente que al 
conectarlos con la red primaria, por allí habrá desprendimiento 
de gases y por lo tanto en algún lugar se debe interponer un 
sifón. Para ello existe un receptáculo llamado "pileta de patio", 
abierta o cerrada, que se coloca dentro del ambiente. 

Es un pequeño receptáculo que cumple varias funciones.-Sirve 
de colector de los desagües de esos artefactos secundarios.-Si 
es abierta sirve para el desagüe del lavado de pisos y al tener 
sifón sirve para desconectar, en cuanto a gases, la canena 
primaria de la secundaria, luego se conecta a la cañería 
primaria. 

Para que esto funcione es necesaria la ventilación. Un extremo 
estará en la boca de registro de la esquina (en la calle), el otro 
debemos ponerlo nosotros, en el extremo más alto de la 
cañería primaria.- Reviendo lo tratado tenemos una red interna 
(que se conecta a la red exterior que pasa por frente al Museo) 
que la podemos subdividir en tres elementos que son: red 
primaria, red secundaria y ventilación. 

El funcionamiento del sistema es por gravedad. Está 
compuesto por receptáculos de aguas residuales y cañerías, 
con diversos elementos que completan el esquema. 

La red primaria se diferencia de la secundaria por ser la que 
está en contacto directo con la red colectora cloacal, lugar 
adonde van a llegar todos los residuos considerados 
peligrosos. 
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10.6.-MEMORIA DE INSTALACiÓN HIDROSANITARIA 
En lo que respecta a la instalación hidrosanitaria, el proyecto 
plantea la operación de una planta de tratamiento de aguas 
residuales que, en conjunto con la captación de agua pluvial, 
permitirá su aprovechamiento para el funcionamiento de los 
muebles sanitarios, la red de riego y la red contraincendios. 

10.7.-MEMORIA DE INSTALACIONES ESPECIALES 
También están consideradas las alimentaciones a los equipos 
electromecánicos de aire acondicionado y de voz y datos. 

Aun cuando la gran mayoría de los locales cuentan con 
ventilación natural, existen casos de excepción que requieren 
de ventilación mecánica. Para atender este aspecto, se 
proyectó un sistema de aire acondicionado mediante equipos 
fan & coil y minisplit. 

10.B.-MEMORIA DE INSTALACiÓN DE GAS NATURAL 
Las zonas y espacios donde se prescribe la utilización de gas 
natural serán en comedores, cocinas, cafeterías y restaurantes. 

Las instalaciones se proyectarán, dentro de lo posible, de 
forma que el mantenimiento de las mismas sea lo más sencillo, 
con objeto de que éste sea eficaz. A este fin, se tendrá 
presente que se debe montar la menor cantidad de equipos 
posible y que los montados sean fácilmente accesibles para el 
personal de mantenimiento para reparación, limpieza y 
sustitución. 

Con el fin de suministrar gas natural a los diferentes 
consumidores ubicados en el edificio, se proyectará una red de 
tuberías, aparatos de control y medida, y sistemas de detección 
y corte de gas, que permitan un suministro seguro y sujeto a 
normas. 

Para ello se han diseñado cisternas para agua potable, agua 
tratada yagua pluvial, así como una casa de máquinas que se 
encuentra ubicada en sótano, a nivel de cimentación. También 
está proyectado un tanque de tormentas para evitar daños en 
caso de grandes precipitaciones pluviales. 

El proyecto contempla también redes para la comunicación a 
través de voz y datos, así como para la detección de incendio y 
circuito cerrado de televisión. 

Todas estas instalaciones están desarrolladas a detalle en los 
planos del proyecto de cada Ingeniería o especialidad. 

La acometida se realizará desde la arqueta situada a pie de 
fachada, donde se ubicará la llave de acometida, desde dicha 
arqueta, y con salida mediante tallo normalizado, la 
canalización transcurrirá por los distintos espacios, envainada o 
vista según la necesidad sobre soportes normalizados tipo 
abrazadera con aislamiento elastomérico y separación 
máxima, tanto en tramos horizontales como en tramos 
verticales, hasta acometer a los diferentes consumidores. 

La instalación se proyectará para el consumo máximo 
simultáneo de gas natural. Por tratarse de servicios la 
simultaneidad será plena, el valor del coeficiente de 
simultaneidad será1. Se realizará el suministro desde la red de 
media presión de la compañía que discurra por las 
inmediaciones del Museo. 
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11 CONCLUSIONES 
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Se proyectara y construirá en Ciudad Universitaria él "MUSEO 
INTERACTIVO DIGITAL" al cual tendrán acceso todos y cada uno 
de los habitantes de la Ciudad de México y del Extranjero será 
un Museo Interactivo en dónde se aprenderá tocando e 
interactuando dentro del Mueso al mismo tiempo que se 
divierte se aprende logrando así una integración del visitante 
con el interior del Museo. 

El MUSEO INTERACTIVO DIGITAL tendrá como diseño una forma 
orgánica particular sobre una estructura metálica de acero, 
siendo la cubierta de la fachada a base de lienzo de titanio de 2 
milímetros de espesor asentado sobre el bastidor a base de 
PTR de 2 pulgadas anclado a la estructura metálica de acero 
del edificio, formando así los muros exteriores y la cubierta, 
siendo la cubierta los muros del Museo, siendo este un 
proyecto interesante por su forma orgánica dentro de la Zona 
Cultural de C.U. 

Donde naturaleza, humanidad y arquitectura serán una parte 
clave para el desarrollo del proyecto, cuidando siempre y en 
todo momento la naturaleza y dando un significado al espacio 
en un terreno ubicado en nuestra máxima casa de estudios. 

Contará con un auditorio para actividades teatrales o de opera 
o conciertos si fuese necesario y tendrá un foro y/o teatro al 
aire libre para que se puedan realizar las actividades al aire 
libre como conciertos y obras de teatro entre otras. 

El Museo contará también con un Aula de usos Múltiples para 
los no tan niños y un aula de usos múltiples para actividades 
recreativas para los niños y los adolescentes, teniendo como 
atracción principal para los niños un jardín escultórico y un 
jardín infantil para las actividades recreativas infantiles al aire 
libre para todos los niños interesados en participar y reunirse 
en este sitio. 

A continuación se dan 2 ejemplos de un costo aproximado de 2 
Museos dentro de la Ciudad de México que se construyeron y 
que se inauguraron en los últimos 5 años, el Museo Soumaya 
a principios del año 2011 y el Museo MUAC a principios del 
año 2009. 

Museo Soumaya (17,000 m2): MXN $10,413,000,000.00 
Aprox. el metro cuadrado para la propuesta del Museo MXN 
$15,000 a $25,000 

El proyecto tendrá aproximadamente 13,879.26 metros Costo aproximado del Museo MUAC (13, 947 m2): MXN 
cuadrados de Construcción en un terreno de $230,000,000.00 
aproximadamente 10,875.43 metros cuadrados que está 
ubicado en la Zona Cultural de Ciudad Universitaria, a un El precio o el costo aproximado de mi proyecto, el Museo 
costado del Universun, en dirección a la serpiente de piedra, el Interactivo Digital (MIO) dentro de la Zona Cultural de Ciudad 
tipo de usuario será el público en general de todas las edades y Universitaria será de aproximadamente $224,871,770.52 
de todas las clases sociales sin importar la religión o la raza de Moneda Nacional. (Casi lo mismo que el Museo MUAC). 
los visitantes, teniendo actividades como talleres para niños a 
partir de 4 años de edad. 
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Tiene que ser y será un Complejo Espectacular, Asequible, y 
se tiene que considerar la accesibilidad Universal, 
Sustentabilidad como condicionantes de diseño para 
desarrollar los elementos de construcción, estructuración y 
funcionamiento tales como el Centro de Datos, el Circuito 
Cerrado de Televisión, cuartos de máquinas, Cisternas, 
Instalaciones, Acabados, etc. 

En mi opinión muy personal y particular, este edificio es una 
muestra de que el nuevo organicismo puede crear formas que 
tienen más que ver con la naturaleza que con el mismo 
hombre, pensando así o de esta manera este concepto 
orgánico se puede trasladar a la Arquitectura de nuestra época 
actual. 

El Proyecto tendrá y contara con un franco y libre acceso al 
Museo Interactivo Digital (MID) respetando lo que más se pueda 
y cuidando el entorno que cuenta la Zona Cultural de Ciudad 
Universitaria y su un alto nivel paisajístico, sin imponer 
materiales peligrosos o que las zonas verdes pierdan su 
integridad y belleza, dando como resultado un Museo 
Interactivo Digital (MID) donde la naturaleza, la humanidad y la 
arquitectura serán una parte clave para el desarrollo del 
proyecto Arquitectónico y su Construcción. 

Es y será un Proyecto y un Edificio que difícilmente cambiara 
de Concepto y de uso. 

Es y será un Proyecto y un Edificio que difícilmente cambiara 
de Concepto y de uso, en cuando a su función se refiere 
solamente se irá actualizando, modernizando y adecuando a 
los cambios Tecnológicos de la época actual, teniendo siempre 
un contexto cultural e Interactivo Digital acorde al tiempo y a la 
época actual del país. 

Con esta Corriente de Arquitectura Viva y el nuevo organicismo 
se seguirán haciendo y creando más y novedosos proyectos 
desafiando a la Arquitectura en movimiento con un concepto 
orgánico o de corriente organicismica llamada Arquitectura 
Viva, consiguiendo así nuevos proyectos de formas difíciles 
que tienen más que ver con la naturaleza y alcanzando 
también de esta manera construcciones reales siendo posibles 
basándonos en un concepto orgánico. 

En este proyecto se propone arquitectura verde con el 
concepto de diseño el cual está dirigido al medio físico Natural, 
este Proyecto tiene un contenido de carácter propositivo 
relacionado con la Naturaleza, Humanidad y la Arquitectura, 
este Edificio es una muestra de que el nuevo organicismo 
puede crear formas difíciles que tienen más que ver con la 
naturaleza que con el hombre, en este concepto orgánico se 
puede trasladar a la Arquitectura. 

En cuando a su función se refiere solamente se irá 
actualizando, modernizando y adecuando a los cambios 
Tecnológicos de la época actual, teniendo siempre un contexto 
cultural e interactivo digital acorde al tiempo y la época actual. 
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