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INTRODUCCION

Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC), estdn presentes en todos los
ambitos de nuestra vida (social, laboral, entre otros), y representadas de diferentes
maneras (internet, teléfono movil, Television de alta definicion, Equipos de computo,

etc.).

Estas tecnologias se crean para situaciones de aprendizaje que se apoyaran en redes

telematicas de comunicacion.

El desarrollo de las tecnologias de la informaciéon ha interconectado al mundo y ha
reducido el tiempo y el espacio relacionando de forma cada vez mas estrecha las multiples
facetas de la actividad mundial. Por tanto, es importante conocerlas y sobre todo

trabajarlas.

El presente trabajo, esta basado en la realizacidon de material multimedia por medio de las
TIC, la finalidad de este trabajo es que a través de una plataforma institucional como lo es
la FES ARAGON, se puedan realizar consultas de diversos temas impartidos en la Carrera
de Ingenieria en Computacidn, con el fin de servir en este caso en particular como apoyo a
la educacidn, ya que algunos de los temas impartidos en clase, requieren de mas tiempo y

dedicacién.
El presente escrito esta dividido de la siguiente manera:
El capitulo 1 llamado Generalidades:

En esta parte del trabajo se define que es y que implica el apoyo tecnolégico a la
educaciéon, ademas se analizaran diversos enfoques del concepto de la educacion e inicia
con un acercamiento a la definicion de educacién o que se entiende por educacion

llegando asi a los temas E-lerning y B-lerning que son una modalidad de educacion a

UNAM FACULTAD DE ESTUDIOS SUPERIORES ARAGON
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distancia, y que para este caso en particular son trascendentes para comprender las bases

de la importancia de crear material multimedia.

El capitulo 2 llamado Videotutorial Camtasia:

En este capitulo se hablard de algunos procesadores de texto y programas para visualizar
presentaciones que se utilizaron para la elaboracién del material multimedia; asi como un
analisis de diferentes Software para crear Videotutoriales y como conclusién del mismo,
se tendra el mejor programa que se ajuste a las necesidades del proyecto; un disefio para
poder definir en cuantas partes se hara el material multimedia y finalmente el desarrollo
gue describird como se hizo, se edito, se capturo la voz y el video, ademas de cémo se

produjo el mismo.

El capitulo 3 llamado Videotutorial Lenguaje C:

En este capitulo esta relacionado a un lenguaje de programacién, el cual contendra un
disefio que sera la parte que planea todo el videotutorial proporcionando asi los
diferentes tramos que lo conformaran y serdan de mayor utilidad si se requiere editar, asi
como un desarrollo que ira describiendo paso por paso el proceso de la elaboracion del

videotutorial.
El capitulo 3 llamado Implementacién y pruebas:

En este capitulo que como su nombre lo dice se verificard, se terminara de editar y
modificar el videotutorial. Se habla de pruebas, por el tipo de desarrollo en el que esta

basado el trabajo.

Y finalmente las conclusiones las cuales, determinaran si se cumplié y se llego a la solucidn

del problema plantado en este proyecto.

UNAM FACULTAD DE ESTUDIOS SUPERIORES ARAGON
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1.- GENERALIDADES

OBIJETIVO:

Presentar algunas generalidades de Educacion a Distancia principalmente en su modalidad
Blended Learning, asi mismo mencionar un conjunto de tecnologias de la informacién
aplicadas a la educacién. Las cuales ayudaran a entender con mas claridad el contenido

del presente trabajo.

CONTENIDO
1.1 Educacién Como Apoyo Tecnolégico

2.2 Tecnologias Aplicadas A La Educacion

1.1 EDUCACION COMO APOYO TECNOLOGICO

En esta parte del trabajo se define qué es y qué implica el apoyo tecnoldgico a la
educacién. En un momento se analizaran diversos enfoques del concepto de la educacion.
Este apartado inicia con un acercamiento a lo que se entiende por educacién.
Considerando que este trabajo tiene mas que ver con el uso de la tecnologia aplicada a la

educacion.

[}
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Educacidn: Etimolégicamente el término educacion proviene del latin educare, que quiere
decir criar, alimentar, nutrir y exducere que significa llevar a, sacar afuera. Inicialmente
estas definiciones fueron aplicadas al cuidado y pastoreo de animales para luego llevar a

la crianza y cuidado de los nifios.

Existen diversos tipos de Educacion, sin embargo, por fines del presente trabajo nos

enfocaremos solo en la Educacion a Distancia.

La educacién a distancia en sus multiples y diversas manifestaciones y formulaciones ha
sido pionera en poner continuamente las tecnologias mas actuales para el logro de

aprendizajes de calidad.

Para Garrison y Shale (1987) la educacidn a distancia es la comunicacidn educativa entre
maestro y estudiantes que ocurre de manera no asincrona. 2 Es decir, que la educacion es

una relacién que no que no es aislada aunque se localicen en diferentes espacios.

Uno de los tedricos mas citados en la educacion a distancia, Keegan (1999), entiende que

seis elementos definen a la educacién a Distancia:®

Separacion del alumno y maestro

Influencia de una institucién

Uso de los medios educativos para unir al maestro y al estudiante
Existencia del medio interactivo de comunicacién

La posibilidad de reuniones presenciales

S A T o o

La participacién de alguna forma en la industrializacion de la educacién

1
www.llibreriapedagogica.com/.../educacion_y_pedagogia.htm10.htm
2

Educacion a Distancia (Fabian Basabe Pefia)

Keegan, D. (1996) Foundations of Distance Education. Third edition. London: Routledge
I{M\ UNAM FACULTAD DE ESTUDIOS SUPERIORES ARAGON
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Historia de los modelos de educacién a distancia®

MODELOS DE EDUCACION A DISTANCIA Y CARACTERISTICAS DEL CUMPLIMIENTO DE TECNOLOGIAS
TECNOLOGIAS ASOCIADAS Flexibilidad Materiales de Cumplimiento
Tiempo Lugar Ritmo calidad interactivo avanzado
alta

Primera generacion
Modelo por correspondencia

. Impreso Si Si Si Si No

Segunda generacion

El modelo multimedia

. Impreso Sl N| N| Sl No

. Casete Sl S| S| Sl No

D Videocasete NI Sl Sl SI No

. Aprendizaje basado en NI N Sl S Sl
computadora

Tercera generacion

El modelo tele aprendizaje

. Audio conferencia No No No No Sl
. Videoconferencia No No No No Sl
. Comunicacién audiografica No No No No Sl
. Transmision de radio/TV y audio No No No N Sl

conferencia

Cuarta generacion

El modelo de aprendizaje flexible
. Multimedia interactiva Sl N| N| Sl Sl
. Acceso a internet basado en los S SI N Sl S

recursos de la www

. Comunicacién  mediada  por N N S| Sl Sl
computadora
. Portal institucional Sl S| N Sl Sl

Tabla 1.1 Historia de los Modelos de Educacién a Distancia

4Tavlor y Swannell, 2001
l’M\ UNAM FACULTAD DE ESTUDIOS SUPERIORES ARAGON
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Mudltiples enfoques han surgido para ofrecer educacién a distancia, debido a que hay
grandes diferencias en el valor educativo, de estos aspectos, es importante distinguir las

principales clases de estrategias o modelos.
E-lerning y B-lerning

En estos casos el énfasis se pone en que tanto los materiales de estudio como la relacién
entre docentes y estudiantes, se realiza excesivamente a través de las redes de

comunicacion, fundamentalmente internet.

El uso de multimedia interactiva, la comunicacién mediada por la computadora, y en
sintesis, la comunicacion educativa a través de internet. Tuvo sus inicios a mediados de la
ultima década del siglo pasado. La cual trata de basar la educacién en redes de
conferencia por computadoras y estaciones de trabajo multimedia, o sistemas de soporte
de funcionamiento electrénico y sistemas de entrega apoyados en internet, de forma

sincrona o asincrona, a través de comunicaciones por audio, video, texto o graficos.

Esta tecnologia garantiza la superacion de una de las grandes trabas y defectos que

permanentemente se han venido atribuyendo a la educacién a distancia.

Dentro de las modalidades de ensefianza a distancia, una de las mas exitosas es el e-
learning, la formacién on-line. Qué bien se podria decir que es todos los recursos de
internet que el alumno puede utilizar para hacer de su curso dinamico y facil de seguir. En
esta modalidad de igual manera el profesor resuelve dudas, corrige trabajos, propone

ejercicios, etc., a través de las TI.

Sin embargo, se han encontrado algunas deficiencias en este modelo, ya que muchos
factores como: habilidades de lectura-escritura, iniciativa personal e incluso la

organizacién de sus trabajos, han llegado a que se hable de un “desaliento” en el mismo.

UNAM FACULTAD DE ESTUDIOS SUPERIORES ARAGON
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Es asi como llega la modalidad Blended Learning (B-Learning) se trata de un modelo
educativo en el cual el uso de las Tl es primordial para que el alumno aprenda a procesar
una gran cantidad de informacidn, combinando la educacién presencial con la virtual
(Virtual-Presencial), creando asi un conjunto de tecnologias presenciales y no presenciales

gue se combinan para optimizar el proceso de aprendizaje.

En nuestro caso muy particular la forma presencial serd la manera en que los profesores
en el saldn de clase imparten los conocimientos a los alumnos como habitualmente ha
sido y la manera no presencial es cuando el alumno pueda consultar el material de apoyo

gue estara a disposicidon en Internet.

La principal diferencia entre el modelo E-learning y B-Learning, es que el primero facilita
los conocimientos, los métodos, todo de manera virtual, pero la segunda es la que ayuda a

reforzar todo lo aprendido durante la clase presencial.

Un modelo de B-Learning, se dice que contempla principalmente 3 elementos:

1. Modelo instructivo capaz de abordar un objetivo (clases presenciales)
2. Usa como herramienta a el modelo E-Learning (Uso de las Tl)

3. El apoyo de profesionales (creacién del material de apoyo)

El beneficio mayor es la capacidad que tiene este modelo de ser utilizado por distinto tipo

de profesores, en otras areas y en diferentes materias.

Asi mismo las habilidades que el alumno desarrolla como: aprender a depurar la
informacién en la red, toma de decisiones y finalmente compartiendo y elaborando
informacién atil. Ya que el alumno crea su propio estilo de aprendizaje y se fomenta la
auto capacitacion, de igual manera adquiere los multiples beneficios que ofrece el uso de

las tecnologias de la informacion TI.

I{M\ UNAM FACULTAD DE ESTUDIOS SUPERIORES ARAGON
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1.2- TECNOLOGIAS APLICADAS A LA EDUCACION

El desarrollo de las tecnologias de la informacion ha interconectado al mundo y ha
reducido el tiempo y el espacio relacionando de forma cada vez mas estrecha las multiples

facetas de la actividad mundial.

Dado que se hace referencias a tecnologias que superan el espacio, en cuanto a distancia
gue separa a emisor y receptor, la primera caracteristica que destacaria en estos medios
es la de permitir la “interculturalidad”, como posibilidad de incorporar y agregarse a

contenidos procedentes de otros contextos tanto culturales como escolares.

Las Tecnologias de la Informacion y Comunicaciéon pueden considerarse innovadoras por

2 grandes razones.

Por ser un nuevo producto: pueden ayudar a producir nuevos materiales educativos

inexistentes, aportando nuevos entornos de aprendizaje e interaccidn didactica.

Por la interaccidn que facilitan: pueden producir materiales interesantes, pero es el
proceso de produccién y sus beneficios (el trabajo en equipo, y la alfabetizacion
tecnoldgica) mas que el producto final lo verdaderamente innovador e interesante. Es
decir la comunicacion e interaccion que obligan estas tecnologias en la produccién de

materiales por estudiantes y profesores.

La produccion de materiales puede representar un papel importante en la busqueda de
nuevos objetivos y contenidos educativos, en donde la produccidn de materiales es un
procedimiento para que los alumnos adquieran competencias que le forman como
persona madura y critica frente a estos temas, presentes hoy en la sociedad del
conocimiento y mediados por tecnologias (televisidén, publicidad, internet, multimedia...

etc.).

UNAM FACULTAD DE ESTUDIOS SUPERIORES ARAGON
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La Innovacién educativa es toda accidén planificada para producir un cambio en las
instituciones educativas que propicie una mejora en los pensamientos, en la organizacién

y en la planificacién de la politica educativa.

Por ultimo resaltaré la posibilidad de “autoevaluacién” como parte integrante del medio,
qgue deberd ofrecer al alumno la posibilidad de autoevaluarse en diferentes momentos de
su proceso de aproximacion al conocimiento, de acuerdo con sus necesidades e intereses.
Este sistema de autoevaluaciéon que incorporard el medio, deberd estar basado en 2
criterios: conocimientos propiamente dichos y “navegacion” o corroboracién del

conocimiento.

La incorporacidn de las tecnologias de la informacién y la comunicacién a los procesos
educativos estd modificando los ambientes tradicionales de ensefianza presenciales y a
distancia. Hasta hace pocos anos la principal diferencia entre estas dos modalidades se
centraba en la separacion fisica o no entre profesores y alumnos, y de aqui la posibilidad
de trabajo en grupo, de movilizar metodologias participativas... La integracion de
herramientas de comunicacion tales como el correo electronico, foros de discusion, chat o
videoconferencias, difumina estas diferencias y permite un abanico de experiencias de
aprendizaje que van desde aulas presenciales unidas a través de la red a grupos de trabajo

colaborativo desde contextos totalmente a distancia.

Medios y tecnologia

El término medio se refiere a una forma genérica de comunicacion asociada con formas

particulares de presentar el conocimiento y de organizarlo.

En la educaciéon los 5 medios mas importantes son:

e Contacto directo humano ( cara a cara)
e Textos (incluso graficas fijas)
e Audio

e Television

UNAM FACULTAD DE ESTUDIOS SUPERIORES ARAGON
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e Computacion

Las tecnologias se relacionan de manera estrecha con cada medio, ya que se puede

emplear una gran variedad de tecnologias para distribuir dichos medios.’

Medio Tecnologia Aplicaciones A Educacion A
Distancia
Textos Impresién Cursos, Materiales
Computadoras Complementarios, Tutoria Por
Correspondencia, Bases De Datos
Audio Cassettes; Radio Teléfono Programas, Tutoria Por Teléfono
Television Transmisiones, Video Discos Programas ,Clases,

Cable, Satélite, Fibras Opticas Etc. Videoconferencias

Computacion Computadoras, Teléfono, Satélite, | Ensefianza Por Computadora, Correo

Fibra Optica, RDSI, CD-ROM, Internet Electrénico, Conferencia Por
Computadora, Base De Datos

Multimedia

[}

Tabla 1.2 Uso de la Tecnologia en la Educacion

Han surgido tecnologias de Comunicacion e Informacién (TIC) las cuales han transformado
diferentes entornos sociales a nivel mundial y son infinidad los teéricos que sefalan que

se esta en plena Sociedad de la Informacion.

De aqui es importante destacar que esta sociedad es un nuevo modelo de comunicacién
donde hay un elemento primordial: la interactividad. Lo siguiente es una descripcién de la

misma en palabras de Castells (1997):

"Las sociedades de la informacidn se caracterizan por basarse en el conocimiento y en los
esfuerzos por convertir la informaciéon en conocimiento. Cuanto mayor es la cantidad de
informacién generada por una sociedad, mayor es la necesidad de convertirla en

conocimiento".®

5 ’ .z P .z L2 . .z
Tecnologias para la educacién, disefio, produccién y evaluacion de medios para la formacién docente

6, . ) " : . 2 . . .. " . . < .
Manuel Castells es el quinto académico de las Ciencias Sociales mas citado del mundo y el académico de las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién (TIC) mas citado del
mundo

UNAM FACULTAD DE ESTUDIOS SUPERIORES ARAGON
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En base en lo anterior cabe mencionar que se hizo material Multimedia, el cual es
expuesto a través de las Tl, por ello se profundizo en la siguiente pregunta con el fin de

penetrar en el tema.

¢Qué herramientas elegir para la produccidon de materiales por estudiantes y profesores?

Los multimedia en la enseianza son aquellas herramientas que disponen de la posibilidad
de representar un mensaje bajo diferentes cédigos (texto, audio, audiovisual, video,

animacioén, etc.) que son propios de distintas tecnologias y medios (television, radio,

pizarra, etc.) a fin de generar un aprendizaje de forma estructurada e interactiva.

Los multimedia en la ensefianza:

CD-ROM

INTERNET

Animaciones

Director- Macromedia

Flash — Macromedia

Power Point
Editores de video (Adobe, Final, | Editores de video (Adobe, Final,
ABCvideorroll) ABCvideorroll)
Hipertextos HiperStudio Dreamweaver
NeoBook
Power Point Power Point
Word Word

Acrobat Reader

Acrobat Reader

Presentaciones

Power Point
Word

Acrobat Reader

Power Point
Word

Acrobat Reader

Dreamweaver Dreamweaver
Tutoriales Director — Macromedia Dreamweaver
Dreamweaver ViewletBuilder
Power Point Potatoe
Potatoe Acrobar Reader

Acrobar Reader

Videotutoriales Adobe Captivate Adobe Captivate
Camstudio Camstudio
Camtasia Camtasia
Jing Jing
ScreenCorder ScreenCorder

Tabla 1.3 Multimedia en la Ensefianza

UNAM

FACULTAD DE ESTUDIOS SUPERIORES ARAGON
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Por su parte los editores de multimedia son software o herramientas informaticas que
permiten disefar y producir un multimedia para diversos soportes (CD-ROM, HD, y/o RED
Internet) ofreciendo posibilidades interactivas dependiendo de cada herramienta

(animaciones, hipertextos, presentaciones, tutoriales, videotutoriales).

Finalmente para concluir este capitulo, mencionaré que en el siguiente escrito esta
basado en un caso practico, que contendra el andlisis de diferentes programas para la
realizacion de material multimedia, ademas del desarrollo en base a las aplicaciones de las

TI.

UNAM FACULTAD DE ESTUDIOS SUPERIORES ARAGON
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2.- VIDEOTUTORIAL CAMTASIA

Objetivo

Comparar los diferentes programas para la realizacion de videotutoriales, con el fin de

averiguar cual es programa éptimo para desarrollar y elaborar material de apoyo

La Facultad de Estudios Superiores Aragdén es una unidad multidisciplinaria de la
Universidad Nacional Auténoma de México, ubicada en la zona norte del municipio de
Netzahualcdyotl, Estado de México, dentro de la facultad se encuentre el Centro
Tecnoldgico Aragdn el cual cumple con actividades académicas de investigacion dentro de
la misma, impulsando la vinculacién con el sector productivo y colocdndose en un espacio
de desarrollo tecnolégico con fuerte compromiso social, fue creado para apoyar a la
industria mexicana e impulsar la investigacion aplicada, ha realizado este ano 48 trabajos

de investigacidn con pequefias y medianas empresas.

En el Centro Tecnoldgico se desarrollan diferentes proyectos y programas, el enfoque del
trabajo esta basado en el programa “Desarrollo Cientifico Y Tecnolégico En Estudios Y
Proyectos Multidisciplinarios” enfocado a la Elaboraciéon De Material De Apoyo, el cual se

podra utilizar desde cualquier dispositivo que posea conexién a internet.
Este material sera de 3 tipos:

e Conceptos (texto electrénico)
e Videotutoriales

e Simulacion interactiva

UNAM FACULTAD DE ESTUDIOS SUPERIORES ARAGON
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La parte de conceptos dentro del portal tiene como objetivo principal proporcionar a los
gue ingresen a la misma, los conocimientos basicos y necesarios para poder comprender

los temas que los profesores asignen para sus respectivas materias.

Existen diferentes maneras de visualizar conceptos, en este trabajo lo haremos con

procesadores de texto y Presentaciones.

2.1 Analisis

Este capitulo esta dividido en 2 partes, la primera parte se llamard “Conceptos” la cual
contendra una comparacién de los diferentes programas para realizar documentos con
textos electrénicos, la segunda parte se llamara “videotutoriales”, de igual manera se hara

una comparacion técnica para encontrar el programa adecuado para este proyecto.

2.1.1 Conceptos:

Un concepto es una imagen mental o construccién de una idea basada en nuestros
conocimientos y experiencias, la cual tiene la funcidén de ayudarnos a comprender nuestro

entorno.

PROCESADOR DE TEXTO

Un procesador de texto es una aplicacion informatica destinada a la creacién o

modificacidn de documentos escritos por medio de una computadora.

UNAM FACULTAD DE ESTUDIOS SUPERIORES ARAGON
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Los trabajos realizados en un procesador de textos pueden ser guardados en forma de

archivos, usualmente llamados documentos.

Los procesadores de texto utilizan diferentes tipos de formato de archivo, estas son las
extensiones de archivos necesarios para el funcionamiento interno del sistema operativo

asi como de los diferentes programas que trabajan en él.

TIPOS DE PROCESADORES DE TEXTOS
A Continuacién se mencionardn algunos procesadores de Texto y la extension que maneja.

Se analizaran las diferentes caracteristicas que tiene cada uno, con la finalidad de decidir
cual es el procesador de texto o extensidn que mas convienen para la realizacion de

material de apoyo para los estudiantes de la FES — Aragon.

MICROSOFT WORD’: Word estd disefiado para brindarle las mejores herramientas para
dar formato a los documentos. Ademds ayuda a organizar y a redactar documentos de
manera fécil y eficaz, asi como a mantener los documentos al alcance para que se puedan

plasmar las mejores ideas en el momento y lugar en que se presenten.

Este procesador de textos se ha convertido en estandar, dado el nUmero de usuarios que

lo han instalado en su computadora y lo utilizan.

Word tiene un formato muy utilizado, comidnmente llamado DOC (la extensidn de archivo
es.doc), este formato se ha convertido en estandar; sin embargo, posee la desventaja de

tener un mayor tamafio comparado con algunos otros.

Otro programa que usa este formato es OpenOffice

"http://www.microsoft.com
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OPENOFFICE.ORG WRITER tiene todo lo que se espera de un procesador moderno,
totalmente equipado un editor de escritorio, bastante simple para un manejo rapido, lo
suficientemente poderoso como para crear libros completos con los contenidos,

diagramas, indices, etc. 8

WORD PAD: WordPad es un procesador de textos basico incluido en Windows.
WordPadpermite escribir cartas, informes y otros documentos sencillos. También puede
cambiar la apariencia del texto, mover rdpidamente frases y parrafos, asi como copiar y

pegar texto en el documento y entre documentos.’

Soporta el formato RTF, no tiene manejo de tablas, ni correccién de errores ortograficos.
También permite abrir documentos de Word (a veces con problemas en sus formatos)

pero no permite guardarlos.

BLOCK DE NOTAS: (en inglés llamado Notepad) es un editor de texto simple, su
funcionalidad es muy sencilla incluido por defecto en la instalacion del sistema de
Windows, es uno de los programas mas sencillos, se trata de una aplicacién de

posibilidades reducidas, algunas caracteristicas propias son:
Insercion de hora y fecha actual
La extensidn predeterminada de este editor es *.txt.

ADOBE READER (.PDF): El software Adobe Reader es el estdandar mundial para compartir
documentos electrénicos. Es el Unico programa de visualizacion de archivos PDF que
puede abrir todos los documentos PDF e interactuar con ellos. Se utilizé Adobe Reader
para visualizar, buscar, firmar electrénicamente, verificar, imprimir archivos PDF de Adobe

1
y colaborar en ellos.*

®http://www.openoffice.org
? http://windows.microsoft.com
http://www.adobe.com/es/products/reader.html
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Este formato de documentos portatiles, Es multiplataforma, es decir, puede ser
presentado por los principales sistemas operativos (Windows, Unix/Linux o Mac), sin que

se modifiquen ni el aspecto ni la estructura del documento original.
Puede cifrarse para proteger su contenido e incluso firmarlo digitalmente.

El archivo PDF puede crearse desde varias aplicaciones exportando el archivo, como es el

caso de los programas de OpenOffice.org y del paquete ofimatico Microsoft Office 2007.

Es uno de los formatos mds extendidos en Internet para el intercambio de documentos.

Por ello es muy utilizado por empresas, gobiernos e instituciones educativas.

Tabla Comparativa:

La siguiente tabla comparativa es referente a las caracteristicas de los tipos de formatos

gue adopta un documento a través del procesador de textos; solo se hara mencién de 4

de ellos.
(.DOC) (.RTF) (.TXT) (.PDF)
Multiplataforma Si Si Si si
A través del A través del A través del
OpenOffice OpenOffice OpenOffice
Acepta elementos | Si
multimedia Con sus No No Si
excepciones
Puede cifrarse para
su proteccion Si No No Si
Firma Digital No No No Si
Puede crearse de
varias aplicaciones | Si Si Si Si
Gratuito Si No No No
A través del
OpenOffice

[}

Tabla 2.1 Tipos de Formatos
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CONCEPTOS DE APOYO

La intencidn de subir los conceptos en internet, es para que los alumnos lo usen como
apoyo desde otra parte distinta a la escuela, en donde el alumno pueda reforzar los

conocimientos adquiridos en clase, a su propio ritmo.

En base a la Comparacidon anterior se escogié el formato de archivo de documento .PDF
para poder visualizar de manera explicita los conceptos que previamente se han estudiado
en clase, este formato tiene la ventaja de poder abrir el documento y a su vez restringir la
edicién del mismo, para que sélo sea visible y no editable, otra ventaja es que el alumno

podra descargarlo desde el portal de internet.
PRESENTACIONES

Otra de la manera de visualizar los conceptos, serd a través de presentaciones, para ello

se hard un analisis que permita determinar cudl es el mejor programa para elaborarlas.
POWERPOINT"

PowerPoint es software que le permite crear materiales que se pueden utilizar en un
proyector. El uso de este material para anunciar un informe o una propuesta se denomina
presentacion. Al usar PowerPoint, puede crear pantallas que incorporan efectivamente
texto y fotos, ilustraciones, dibujos, tablas, gréficos y peliculas. Puede animar texto e
ilustraciones en la pantalla usando la caracteristica de animacién, asi como agregar una
narracion y efectos de sonido. También, puede imprimir materiales y distribuirlos

mientras realiza la presentacion.

PowerPoint es una parte de “Office”, un conjunto de productos que combina varios tipos
de software para crear documentos, hojas de cdlculos, presentaciones y administrar

correo electrdénico. Se guarda en formato .pptx o .ppt.

UNAM FACULTAD DE ESTUDIOS SUPERIORES ARAGON
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Este programa es de los mas comunes y usado por diferentes tipos de usuarios, la mayoria
de ellos lo tienen instalado en su PC, incluso cuando compran una computadora viene la
version de prueba, este programa es usado para generar todo tipo de presentaciones, es
facil de usar y las nuevas versiones ya contiene un menu de herramientas mas practico y

sencillo, mejorando asi el tiempo que tarda un usuario comun en buscar alguna aplicacion.

Es uno de los programas mds extendidos, mezcla imagenes, sonidos y fue disefiado para

sistemas operativos Microsoft Windows y Mac OS.

COREL PRESENTATIONS*

Corel Presentations es un programa que se utiliza para crear presentaciones por medio de
diapositivas, también se pueden crear dibujos o gréficos en distintos formatos
como .gif, .jpg, mapa de bits, entre otros. Ofrece compatibilidad con Microsoft
PowerPoint, asi mismo crea presentaciones almacenados en un programa ejecutable
(.exe), esta opcidon se llama Presentacion Portdtil, que se ejecuta en cualquier
computadora sin necesidad de tener instalado COREL Presentations, ya que se requiere
Windows 95, 98, 2000, Me, Xp, Vista o Windows 7 para ejecutarlo, también se puede

publicar presentaciones a formato PDF.

LOTUS FREELANCE GRAPHICS®

El paquete de graficos de presentacion para la comunicacidn diaria,permite empaquetar la
presentacion con un visor. Ahora, cualquier persona que lo recibe puede
visualizarlo. Ejecutar un Screenshow en un navegador web con ActiveX FreelanceGraphics

‘o plug-in.

12
http://www.corel.com.mx
Bhttp://www.ibm.com/software/lotus/products/smartsuite/freelance.html
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Proporciona rentables aplicaciones de productividad de escritorio, Satisface las
necesidades tanto de la empresa y los usuarios individuales. Ayuda a aumentar la
productividad de los empleados. Cambios a la perfeccién los documentos desde y hacia

otras aplicaciones de negocio.

Compatibilidad: Los usuarios de FreelanceGraphics pueden abrir archivos de Microsoft
PowerPoint y Harvard Graphics sin necesidad de abrir un archivo de presentacion

independiente en primer lugar.

OPEN OFFICE.ORG IMPRESS*

Es un programa gratuito, desarrollado por Sun Microsystems, Impress es una herramienta
verdaderamente excepcional para la creacién de efectivas presentaciones multimedia. Sus
presentaciones se destacan con imagenes predisefiadas en 2D y 3D, efectos especiales,

animacién y de herramientas de dibujo de alto impacto.

Se pueden guardar sus presentaciones en formato OpenDocument, el nuevo estandar
internacional para documentos de oficina. Este formato basado en XML significa que no
estd ligado a Impress. Puede acceder a las presentaciones desde cualquier programa

compatible con OpenDocument.

Por supuesto, usted es libre de usar sus viejas presentaciones de Microsoft PowerPoint, o
guardar tu trabajo en formato PowerPoint para enviar a las personas que todavia estan en

los productos de Microsoft.
SOLUCION

Existen un gran nimero de programas desarrollados por distintas empresas entre las que

se pueden elegir, y dicha eleccién depende del uso de las presentaciones y que tan

“hitp://www.openoffice.org/product/impress.html
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elaboradas o visuales se requieran. Por tanto, se determino que se utilizaria PowerPoint

para hacer estas presentaciones, ya que esta incluido en el paquete de Microsoft Office.

2.1.2 Videotutorial:

En esta parte del trabajo se Analizar la forma en que los Videotutoriales se implementan
como apoyo para los estudiantes y en general para desarrollar habilidades visuales que le

ayudaran a retener de una manera mas practica, conocimientos de las diferentes Areas.

¢Habran escuchado “una imagen vale mds que mil palabras”?, pues esta es la intencidn
de los videotutoriales, que a través de ellos los alumnos visualicen de una manera mas

facil y grafica los conocimientos adquiridos en clase.

Videotutorial: Los videotutoriales o Screencasts, son tutoriales fabricados en video,
elaborados con el fin de facilitar la explicacién de un problema y asi, alcanzar un objetivo

final.

Se analizaronvarios programas disefiados para generar videotutoriales y capturar lo que

sucede en la pantalla de la computadora.

CAMSTUDIO

CamStudio es una utilidad para Windows que permite realizar la grabacion de todo lo que
sucede en tu escritorio, grabando tanto la pantalla completa, como ventanas o zonas
definidas, asi como el audio que esté activo en ese momento, incluso lo que se grabe
desde un micréfono, generando un fichero en el formato de video AVI y utilizando el
generador de SWF en formato Flash para integrar de forma sencilla en tu web, generando

un fichero de peso reducido y con soporte para Streaming de video sobre flash.

UNAM FACULTAD DE ESTUDIOS SUPERIORES ARAGON
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Algunas ideas en que se puede utilizar este software:
Se puede utilizar para crear videos de demostracion de cualquier programa.

O también para crear una serie de videos para responder a las preguntas mas frecuentes

sobre una aplicacion.
También se pueden crear video tutoriales para las clases del colegio o universidad.

Puede utilizarse para grabar un problema recurrente con la computadora y enviarselo a el

soporte técnico para que pueda verlo para recibir ayuda con mas certeza y precision.
Puede utilizarse para crear un video informativo de los productos que se quieren vender.

Se puede grabar trucos, técnicas que se descubran de programas favoritos, en fin

cualquier cosa que se puedan ver en la pantalla podra grabarse con CamStudio.*

CamStudio es un programa con dos puntos fuertes a su favor: el primero, que es gratuito;
el segundo, su nombre. CamStudio trae lo basico, justo y necesario para hacer una captura
de pantalla y grabar una pista de voz,con la desventaja de no tener la posibilidad de editar
los videos resultantes. Como quede, quedd, no se puedepublicar online y el sistema para

afadir flechas y textos en tiempo real resulta complicado.

JING

Jing es un software gratuito que se puede utilizar para hacer un video narrado (si usted

tiene un micréfono) que muestra cobmo hacer algo en una computadora.

e Seregistra el puntero del ratén, y todo lo que haga clic en y mostrar en su pantalla.
e Tomar capturas de pantalla: Captura de una imagen de lo que se ve en la pantalla

dela computadora, Screencasts

Phttp://camstudio.es/
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e Grabar: Grabar lo que hacer y ver en su monitor.*®

Silimar a CamStudio, no hay lugar para el error, no se puede editar el resultado y en este

caso, tampoco se tiene la posibilidad de insertar textos, flechas, etc.

MATCHWARE SCREENCORDER

"ScreenCorder”, un programa de grabacidn de escritorio publicado por la empresa danesa
MatchWare, permite a los usuarios de Windows registrar la actividad de la pantalla,
copiarlas y mejorarlas con elementos interactivos. Quizas también se pueden insertar en
los puntos clave de la grabacid para evaluar conocimiento de los espectadores.

ScreenCorder permite crear videos interactivos a partir de grabaciones de la pantalla. i

Este programa no es gratuito, y en él se puede insertar graficos y textos con relativa
comodidad o incluso crear formularios, la edicién de video es posible aunque se limita a
grabar encima o insertar. Nada de pistas para mover o ajustar y lo mismo ocurre con los

textos y elementos que se afiadan.

CAMTASIA

Camtasia Studio es un programa que sirve para grabar lo que sucede en la pantalla de la

computadora y de esa manera crear presentaciones y tutoriales visuales.

Las presentaciones visuales siempre son mas llamativas que las presentaciones por
palabras. Con Camtasia Studio se podrdn crear presentaciones visuales de manera sencilla
y facil. Con presionar el botén de grabacidon serd suficiente para que Camtasia

Studio comience a grabar lo que sucede en la pantalla del PC. De esta manera se pueden

'®http://www.techsmith.com/jing.html
http://www.matchware.com/en/products/screencorder/default.htm
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grabar tutoriales explicando la utilizacién de una herramienta o aplicacién. Incluso puedes

grabar los video que se visualizan via Web o via Messenger.'®

Es completo, todos los cuadros de didlogo tienen un apartado de ayuda donde se te
explica cada funcién, la edicién del video es la mas clasica, se puede cortar, pegar y

aplicar transiciones de forma rapida y visual.

Textos, flechas, recuadros y subtitulos pueden ser afadidos en la linea del tiempo para
después moverlos de sitio, Camtasia puede exportar a mdas formatos que cualquiera de los
anteriores: desde videos para iPod hasta archivos AVI, GIF animados y, por supuesto,

animaciones Flash listas para ser usadas en la web.

Camstudio Jing ScreenCorder Camtasia
\
Regiones que Regidn, Region, Regiodn, Region,
graba region fija, Ventana ventana, ventana,
ventana, pantalla pantalla
pantalla completa completa
completa
\ [
Formatos AVI, SWF SWF WMV, SWF, SWF, FLV, MOV,
exporta (mediante FLV, AVI AVI, M4V (iPod),
conversion) MP3, RM, CAM,
GIF
\
Graba audio Si Si Si Si
\
Afade flechas, Textos y No Textos, Textos,
cuadros, textos formas, flechas, subtitulos,
pero de bocadillos, flechas,
forma un lupas, recuadros,
tanto imagenes, difuminados,
artesanal videos de la formas
webcam personalizadas...

[}

Bhttp://www.techsmith.com/camtasia-features.html
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| Efectos Resaltado No Resaltado de Resaltado del
del ratén, clics de ratén raton, zoom,
autopan, autozoom,
marca de autopan,
agua autohighlitght,
smartfocus,
normalizacién |
del audio, |
reduccion de ‘
sonido...
\
\ [
Transiciones No No No 25 |
\ [
Crea No No Si Si, muy sencillo ‘
cuestionarios
\
\ |
Publicacién en la Graba SWF, Si,a Graba SWF, y Si, y lo sube a
web el resto es Screencasts.com, dispone de Screencasts.com ‘
cosa tuya Flickry FTP herramienta
para crear
una web con
videos
[ |
Calidad del video Buena Buena Buena Muy buena
resultante |
[ |
Cddec propio No Si Si Si
\
En espafiol No No No No
\ [
Nota usuarios 8.0 (94 7.7 (1 voto) 8.9 (3 votos) 8.7 (130 votos) |
votos)
[ \
Precio Gratis Gratis ~213€ ~221€
\ |
Version 6.0 6.5 7.0 8.5 ‘

Tabla 2.2 Tabla Comparativa de programas para generar Videotutoriales

En base a la Comparacién anterior se escogié el programa de Camtasia Studio para la

realizacion de 2 videotutoriales que servirdn como apoyo para los alumnos de la Facultad

de Estudios Superiores Aragon en la Carrera de Ingenieria en Computacién, ya que este
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programa puede ser usado por casi cualquier persona para crear videotutoriales de gran

calidad y de una manera sencilla.

La intencidn de los videotutoriales que se desarrollaran en este proyecto, es apoyar a los
alumnos desde cualquier parte de la escuela y no solo en el salon de clases, en donde el
alumno pueda reforzar los conocimientos adquiridos en clase, de forma individual y a su

propio ritmo.

2.2- Diseino

El objetivo de este capitulo es utilizar la informacién que arrojo el analisis, con el fin de
generar un proyecto que proporcione la habilidad y las bases para poder crear material
de apoyo multimedia (Textos, Videotutoriales) el cual se usara para facilitar la retencién
de un tema (en este caso: como usar Camtasia y Programacion Basica en lenguaje C), que
a su vez cubra los requerimientos del usuario, proporcionando asi, de una manera claray

sencilla la comprensién del mismo.

En el andlisis que se hizo, en base a los resultados obtenidos se determinaron los 3
Software que se utilizarian, uno serd Adobe Reader y Microsoft Office para visualizar el
texto y Camtasia para generar los videotutoriales, por tanto es importante mencionar
cuales son los requisitos de cada Software, ya que es primordial que los equipos donde se

realizara el material multimedia cubran estos requisitos.

Caracteristicas de los programas a utilizar

Para la parte de conceptos y presentaciones se usaraAcrobat Reader y Microsoft office,

respectivamente; estos son los requisitos:

I{M\ UNAM FACULTAD DE ESTUDIOS SUPERIORES ARAGON
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e Procesador a 2,33 GHz o superior compatible con x86, o procesador Intel® Atom™ a
1,6 GHz o superior para netbooks

e Microsoft® Windows® XP (32 bits), Windows Server® 2003 (32 bits), Windows Server
2008 (32 bits), Windows Vista® (32 bits), Windows 7 (32 y 64 bits)

e Internet Explorer 7.0 y superiores, Mozilla Firefox 4.0 y superiores, Google Chrome,
Safari 5.0 y superiores, Opera 11

e 128 MB de RAM (se recomienda 1 GB de RAM en netbooks); memoria grafica de 128
MB

Una vez que se reviso si la maquina cumple con estos requisitos, se elaboro el material

»

multimedia (los textos) y se guardo con la extensién “.PDF

MICROSOFT OFFICE

COMPONENTE  REQUISITO

Equipoy Procesador de 500 MHz o mas rapido
procesador
Memoria 256 MB de RAM; se recomienda 512 MB para caracteristicas de graficos

y ciertas funciones avanzadas.’

Disco duro 3,0 GB de espacio en disco disponible

Pantalla Monitor con resolucion 1024x576 o superior

Sistema Windows XP (debetener SP3) (32 bits), Windows 7, Windows Vista con

operativo Service Pack (SP) 1, Windows Server 2003 con SP2 y MSXML 6.0 (solo
/I{M\ UNAM FACULTAD DE ESTUDIOS SUPERIORES ARAGON
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Graficos

Requisitos

adicionales

Office de 32 bits), Windows Server 2008 o SO de 32 o 64 bits posterior.

La aceleracidn gréfica de hardware requiere una tarjeta grafica DirectX

9.0c con 64 MB o0 mas memoria de video.

Internet Explorer (IE) 6 o posterior, explorador de 32 bits Unicamente.
IE7 o posterior necesario para recibir presentaciones de difusion. La

funcionalidad de Internet requiere una conexién a Internet.

Las caracteristicas de multitoque requieren Windows 7 y un dispositivo

tactil habilitado.

Determinadas caracteristicas de entradas de |apiz requieren Windows

XP Tablet PC Edition o posterior.

La funcionalidad de reconocimiento de voz requiere un micréfono para

hablar de cerca y un dispositivo de salida de audio.

Fax de Internet no esta disponible en Windows Vista Starter, Windows

Vista Home Basic ni Windows Vista Home Premium.

Las caracteristicas de InformationRights Management requieren acceso
a una version de Windows 2003 Server con SP1 o posterior que esté

ejecutando los Servicios de Windows Rights Management.

Determinadas funcionalidades de colaboracién avanzadas requieren
conectividad con Microsoft SharePoint Foundation 2010 o con

Microsoft Office SharePoint 2007.

Determinadas funcionalidades en linea requieren una cuenta de

Windows LiveTM ID.
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Otros La funcionalidad del producto y los graficos pueden variar de acuerdo
con la configuracion del sistema. Algunas caracteristicas pueden
requerir hardware adicional o avanzado, o conectividad del servidor;

www.office.com/products.

Tabla 2.3 Tabla de requisitos de Word

Una vez que se reviso si la maquina cumple con estos requisitos, se elaboro el material

»

multimedia (las presentaciones) y se guardo con la extensién “.PPT

Para la parte de videotutoriales usaremos Camtasia y estos son los requisitos:

Caracteristicas:

- Permite grabar presentaciones de PowerPoint

-Capaz de grabar la voz a través del micré6fono

-Grabar la cdmara web.

-Exporta las presentaciones en: AVI Video, Flash (SWF y FLV), WMV Windows Media
Streaming Video, MOV Quick Time movie, GIF animado y Real Player Video.
-Permite el uso de "Etiquetas" para sefialar eventos y demas.

-Compatibilidad total a la hora de crear Video CD's y DVD's.

Para utilizar Camtasia Studio necesitas:
e Sistema operativo: WinXP/Vista
Requisitos minimos:
e Procesador: 1,0 GHz
e Memoria: 500 MB

e Espacio libre en disco: 60 MB
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Requisitos recomendados:
e Procesador: 2,5 GHz

e Memoria: 1,0 GB

Una vez que se reviso si la maquina cumple con estos requisitos, se prosigue a elaborar el

diseno de los videotutoriales

2.2.1.- Diseino De La Solucion

Objetivo

El objetivo principal del disefio es hacer un prototipo que de manera concreta, satisfaga

las necesidades del usuario y asi mismo ayude a encontrar la dptima solucion al problema.

Dentro de la elaboracién de material multimedia, siempre es importante que exista una
representacion de la estructura del material que se hard, ya que ésta permite la
compresion de lo que se esta elaborando, en caso de que en un futuro se involucren

terceras personas.

2.2.2.- Temas

En el disefio es importante definir qué temas se usaran para generar el material
multimedia, cabe mencionar que el contenido de los documentos de texto (.PDF)y las

presentaciones (.PPT), complementan el contenido de los videotutoriales.

/I{M\ UNAM FACULTAD DE ESTUDIOS SUPERIORES ARAGON
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2.2.3.- Seleccion de Temas

Videotutorial Camtasia

Este videotutorial, fue elaborado para exponer el uso de las herramientas bdsicas de

Camtasia.

Por tanto el contenido del videotutorial es el siguiente:

- Breve explicacion de la ventana del programa Camtasia
= Accesos rapidos
*= Opciones de menu
» Edicidn de dimensiones
= Ayuda
* Biblioteca
* Fichas de trabajo
* Linea del tiempo
- Uso de las diferentes herramientas utiles para la edicion

- Un pequefio ejemplo de como usar Camtasia

Para la Realizacidn de este videotutorial se determino que se grabaria en 4 partes.

Parte 1

En esta primera parte se contempld un video introductorio, el cual hace referencia a la
Universidad Nacional Auténoma de México, a la Facultad de Estudios Superiores — Aragdn
y al Centro Tecnoldgico, asi mismo, se acordd colocar un logo que hiciera referencia de la

Facultad.
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Parte 2

Para esta parte se realizd una presentacidén en PowerPoint, en la cual se explicaria un poco
al usuario de que trataria el videotutorial, mostrandole principalmente el tema y una

breve descripcién del programa Camtasia.

Una vez concluida la presentacion se establecié mostrar al usuario como abrir el programa

Camtasia, y describirle brevemente la ventana inicial del programa.

Parte 3

En esta seccién se acordd que en base a un ejemplo se mostraria la manera de editar los
videotutoriales, es decir aplicar las herramientas de edicidn, para resaltar puntos

importantes, o simplemente introducir o modificar audio.

Parte 4

Finalmente en esta parte se convino que se mostrara al usuario un ejemplo completo, el
cual le ensefie de forma sencilla y breve la manera en se puede hacer un videotutorial con

esta herramienta que es Camtasia.

2.3.-Desarrollo

Videotutorial “Como usar Camtasia”

Una vez que ya estaba trazada la estructura de la solucidn, se prosiguio a desarrollar los

procesos para la elaboracién del Material de apoyo.

El primer Programa del cual se haria una grabacion de pantalla es PowerPoint, por tanto

las primeras grabaciones fueron referentes a este programa.
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Para grabar las pantallas se utilizo una herramienta de Camtasia, llamada Camtasia
Recorder(llustracidn 1), se utilizo en la opcidn de pantalla completa, se abrid la
presentacion referente a Camtasia (llustracidén 2), es asi como se empez6 a hacer la

segunda parte del videotutorial.

llustracion 1- Menu Camtasia Recorder

CAMTASIA STUDIO

0 que sucede

on mas llamativa
tasia Studio podr
a y facil

CAIVI L/ uu,rh \

91 UDIV

llustracion 2 - Presentacion referente a Camtasia

De igual manera se realizo la grabacién de las partes consecutivas del Videotutorial, una

vez concluida la parte de la grabacidn, se paso a la parte de la edicién.

Para la edicion del videotutorial se hizo uso del mismo Camtasia Studio, la primera imagen

gue se tiene de este programa se muestra en la llustraciéon 3.
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88 Camtasia Studio - Untitled.camproj
Fle Edt View Play Tools Help

© Record the screen ~ [&J Import media  I& Produce and share v

Welcome - Camtasia Studio

Camtasia Studio

TechSmitti

Recent projects

B Getiing Started.camproj

i N TechSmithi

llustracion 3 Ventana de Inicio de Camtasia Studio

Ya dentro del programa se cargaron los videos con la opcién (Import Media) , la cual
abrid una ventana de didlogo donde se especifico la ubicacidn de las cuatro partes, que
conformarian el videotutorial, éstas quedaran alojadas en la pestafa de clips, en la parte

superior izquierda como se muestra en la llustracién 4.

—
CAMIASIA

= I VIV

llustracion 4 Ventana que contiene las partes del Videotutorial
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Ya cargadas se seleccionaron todas y se pusieron en la linea de tiempo en el orden
necesario, para poder revisarlas y determinar en qué espacio del tiempo de colocarian las

anotacidén y se harian correcciones, asi como cortes y rellenos del video.

Para hacer estas modificaciones en el videotutorial, se utilizaron diferentes herramientas
de Camtasia Studio, una de ellas fue la herramienta de Zoom-n-pan (ilustracién 5) la cual
permite ampliar una zona de visién que se desea enfatizar, localizada en el Menu de fichas

de trabajo, la cual se utilizo 35 veces a lo largo de todo el videotutorial.

Zoom-n-Pan

Add or edit zoom and pan keyframes on Timeline
N to improve the viewing experience.

Change the zoom location, amount of
magnification, and zoom speed.

/ \
\ ;‘A

Clip Bin Library Zc - Audio  Transitions More

llustracion 5'Herramienta Zoom

Esta herramienta permite seleccionar, la magnitud de la zona donde se quiere acercar o
alejar el video, ademads de que proporciona la posibilidad de configurar el tiempo de
duracion, la escala, el alto y ancho del zoom, como se muestra en la ilustracién 6. Cuando
se usa el Zoom —n- Pan, queda marcado en la linea de tiempo con un rombo de color azul,

de igual manera se marcaron los Zoom siguientes.
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B Camtasia Studio - Untitled.camproj

File Edit View Play Tools Help

“ Record the screeniv &7 Import media % Produce and share ~ =

Record the Screen

Record applications, PowerPoint presentations,
web sites, audio, cursor movements, and more.,

Record Full screen of choose Custom to record a
specific region.

Click here for more help.
Duration

o,:, U] 1,00 sec

Zaom out Zoomin Slower

#) Advanced
#-Caoordinate: width: | 578
¥-Coordinate: l:l

Audio  Transitions

T |
¥

llustracion 6 Configuracion de la herramienta de Zoom

Se hicieron anotaciones en el video, y para ello se utilizé otra herramienta de Camtasia
Studio llamada Callouts, esta herramienta permite la llamada a un grafico, para concentrar
la atencidn del usuario a una parte especifica del video, se encuentra ubicada en el menu

de fichas de trabajo como se muestra en la llustracién 7.
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CAMIASIA

ready-made shapes ih arrows,
el speech bubbies to visusly
fermatcn.

91 0DIVU

cmze fil coko, Ine width, transparency, and
effects

U Cther st b, st bt
hetmats, heysrokes, snd mere.

llustracion 7 Herramienta Callouts

De las diferentes herramientas que ofrece Camtasia Studio, es la papeleta de
anotaciones, para este caso en particular sdlo se utilizaron de 3 tipos: formas con textos

(shapeswithtext), esquema de movimiento (sketch motion), especial (Special).

Las primeras ediciones que se hicieron fue agregar Callouts, de la parte de formas con

textos se utilizd Arrow(llustracion 8).

llustracion 8 Ejemplo de un callouts
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De las opciones de formas se utilizo la Box (llustracion 9)

B camtasia Studio - prueba.camproj

Filz  Edit  View

Play

Tools  Help

% Record the screen ~ |7 Import media  J& Produce and share ~ -

[r,’- add callout l i% Remave callaut ]

Shaps

C - a
i dubidll ¢ B (D)
[ [# Border -] [ £ Fil -] [dEFFE(tS'] Rntatlnn‘El

Froperties

[#]Fade in: J 0,60 sec widths W | 472
[#]Fade aut: J 0,50 sec Helght‘ Vi | 268

[IMake flash hatspot

llustracion 9 Herramienta Box

De la opcién de Esquema de movimiento se utilizé sketch motionarrow(llustracién 10)

88 Cantasia Studio - prueba.camproj

File Edt View Play Tools Help
@ Record the screen v &7 Import media  ¥& Produce and share v < V280720, Shark ot »

“ Add callout Remove callou 2

Shape
Shapes with Text

e T

Sketch Motion

Sy o=

S More.
I cmH v

Legacy Callouts

llustracion 10 Herramienta Esquema de Movimiento

[}
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_-:- o0 / i # O .:-T- e————
= . o m o
|gh||ghter Callout |
T B = " :
De la opcidn especial Se utilizaron la mayoria de las

opciones (llustraciones 11-13).

“ Record the screen ~ K7 Import media ﬁ Produce and share ~ =

e Add calout l I% Remove callout l =

Shapa

Text

arial [w] [18 [v]

e

B /7210 A

Properties

Audio Tran s More

llustracion 11 Herramientas de Callouts

® Record the screen ~ K7 Import media r'é Produce and share ~ =

e Add calout l I% Remave callout ] =

Shape

_p—o—o P, [ ] =
= =6
oo - Spotight —

Properties

Flraden: < ] 0g0sec  wdh: @
MlFadeout:  — |————— 080sec  Height [128 | %

Make Flash hotspok: Flash hotspot properties. .. Advanced, ..

!_'_ﬂ‘

Audio

llustracion 12 Ventana de Opciones Especiales Callouts
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[}

l “ Add callout

“hape

rorcer | [ o Highlghter Callout]

ClinBin  Library

llustracion 13 Ventana de Opciones Especiales Callouts

Se determino que todas estas anotaciones se colocaran en donde se queria hacer énfasis
de algo o simplemente reforzar o sefialar alguna parte delvideotutorial, se colocaron 30

anotaciones a lo largo de todo el videotutorial.

Una vez que se concluyo la parte de la edicion se prosiguié a hacer la produccion del
videotutorial, se hizo desde el menu de accesos en la opcion I, se

determino que fueran en formato de youtube(llustracién 14).

Production Wizard =

Welcome to the Camtasia Studio Production Wizard

Shaw me haw to produce mp videa

1l YouTube ~

Dimensions: B0 % 480

Format: MPEG-4 video (MP4) movie fle

Description:  Creaun vdea con los ajustes
recomendados para cargar el contenido
en YouTube,

Camtasia
Studio

i TechSmith

Siguiente > | | cancelar | [__ayuda

llustracion 14 Ventana Principal de Produccion del Videotutorial

UNAM FACULTAD DE ESTUDIOS SUPERIORES ARAGON

41



- Elaboracién De Material Multimedia Por Medio De Las TIC-

Se le asigné un nombre y una ubicacion (llustracién 15) y posteriormente se dio clic en

finalizar.

Production Wizard

X

Where would you like to save your video file{s)?
Select a production name and folder for the videa you are producing.

File name and folder
Froduction name
tutaria_camtasial
Folder
Ci{Documents and SettingslokiMis documentosiCamtasia Studio] v| 5

Organizs produced Files nto sub-Folders
Post production options

Show production results
Play video after production

<augs || Findiear | [ cancebar | [ avuda

llustracion 15 Ventana de Configuracion de produccion del videotutorial

Una vez terminada esta parte de la produccion, el videotutorial de Camtasia Studio quedo

almaceno en nuestro disco duro.

De esta manera el video ya puede ser publicado y usado por los alumnos que deseen

realizar la grabacion de algliin material multimedia desde la computadora.
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3.- VIDEOTUTORIAL LENGUAIJE C

Lenguaje C

Antes de escribir un programa para resolver un problema en particular, es esencial tener
compresion completa del mismo, y un método planteado de forma cuidadosa para sus

resoluciones.
Algoritmo:

Las soluciones a cualquier problema de computo involucra la ejecucion de una serie de
acciones, en un orden especifico. Un procedimiento para resolver un problema en

términos de

1.- las acciones a ejecutarse, y

2.- el orden en el cual estas acciones deben ejecutarse
Se llama algoritmo.

Pseudocddigo:

El pseudocddigo es un lenguaje artificial e informal que auxilia a los programadores a
desarrollar los algoritmos. El pseudocddigo es en particular util para desarrollar algoritmos
que deberan ser convertidos en programas estructurados de lenguaje C. El pseudocdédigo
es similar al ingles coloquial; es cdmodo amigable, aunque no se trate de un lenguaje

verdadero de programacion de computadoras.
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Estructuras de Control:

Un diagrama de flujo es una representacion grafica de un algoritmo o de una porcion de
un algoritmo. Los diagramas de flujo se trazan utilizando ciertos simbolos de uso especial
como son rectdngulos, diamantes, évalos y pequefios circulos; estos simbolos estan

conectados entre si por flechas, conocidas como lineas de flujo.

Al igual que el pseudocddigo, los diagramas de flujo son utiles para el desarrollo y la
representacion de algoritmos, aunque la mayor parte de los programadores prefieren el
pseudocddigo. Los diagramas de flujo muestran con claridad como operan las estructuras

de control; sélo para esto es que en el videotutorial lo mostraremos.

Lenguaje C:

El lenguaje C es uno de los lenguajes de programacién estructurada. El principal
componente estructural de C es la funcién. En C, las funciones son bloques en los cuales
ocurren las actividades de un programa. Esto nos permite separar los programas en
tareas, lo que nos conduce a la programacion modular. Otra forma de estructurar en C es

usando bloques de cédigos.

Un bloque de cédigo es un grupo de instrucciones conectadas légicamente el cual es
tratado como una unidad. Un bloque estd construido por un conjunto de instrucciones

colocadas entre llaves { }.

Es un leguaje de nivel medio ya que combina elementos de lenguajes de alto nivel (tipos,
bloques,) con la funcionalidad de los ensambladores. Permite manejar los elementos
tipicos de la programacién de sistemas: bits, bytes, direcciones.

Partes de un programa en C.

La estructura basica de un programa en C, es la siguiente:
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Archivos de Cabecera: C viene con librerias

#include<conio.h> estandar las cuales proveen a los programas
#include<stdio.h> de las funciones que requieren para la
realizar las tareas del programa.
nombre (parametros) [$——o : .

Ilustracion 16 Partes de un programa en C

Un identificador es el nombre que se le da a una variable, constante, funcién, etiqueta u
otro objeto utilizado en C. Un identificador en C puede variar entre 1 y 32 caracteres. El
primer caracter debe ser una letra o un subrayado ( _ ) seguido de una secuencia de

caracteres siendo letras, numero o subrayados.

Tipos de datos

Existen 5 tipos de datos importantes en C:

Tipo Descripcion Tamarnio en bytes Rango
char caracter 1 byte 0 al 255
int MNumeros enteros 2 bytes -32768 al 32767
float Niumeros Reales 4 bytes 3.4E-38 al 3.4E+38
double Numeros Reales 8 bytes 1.7E-308 al 1.7TE+308
void Nulo 0 bytes sin valores

[lustracion 17 Tipos de Datos en Lenguaje C

El lenguaje C tiene 43 palabras reservadas que en combinacién con la sintaxis formal de C

forman el Lenguaje de programacion C. Lista que a continuacion se muestra:
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Auto, double, int, struct, break, else, long, switch, case, enum, register, typedef, char,
extern, return, union, const, float, short, unsigned, continue, for, signed, void, default,
goto, sizeof, volatile, do, if, static, while, asm, cs, ds, es, _ss, cdecl, far, huge, interrupt,

near, pascal.

En C las mayusculas y minusculas se consideran diferentes, esto es, case es diferente de
Case y CASE. Las palabras reservadas no puede ser utilizadas como nombres de variable o

nombre de funcion.

Declaracién de las variables

Todas las variables deben ser declaradas antes de ser utilizadas de la siguiente manera:

<tipo de dato> <nombre de variable>; ejemplo: int numero; donde int es el tipo de dato y
o es el nombre que se le dio a la variable que guarda un dato de tipo entero. Toda variable
local debe ser declarada dentro de la funcién en la cual va a operar y son declaradas

siempre inmediatamente después de una llave que abre '{'.

Salida de Datos

El comando mas utilizado para salida de datos en modo texto es printf. printf tiene varias

formas de uso:

1) Solo mostrar texto. En este caso la sintaxis es la siguiente:

printf ("Mensaje que desea enviar a la pantalla");

2) Si el mensaje incluye valores provenientes de variables o expresiones, entonces es

necesario usar uno o mas especificadores de formato. La sintaxis es:

printf("Mensaje %<especificador>", variable o expresion); donde <especificador> se
sustituye por un especificador de formato apropiado para el tipo de variable que se desee

incluir en el mensaje.
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El lenguaje C facilita un método estructurado y disciplinado para el disefio de programas
de computacidn. En este videotutorial presentamos la programaciéon C a través de la

elaboracion de material multimedia.

3.1.- Diseno

Este Videotutorial contiene una introduccién a Lenguaje de Programacién C, el cual es un
tema que se expone en los primeros semestres de la carrera de Ingeniera en

Computacioén, de la Facultad de Estudios Superiores Aragon.

Se eligieron estos temas y en este orden, ya que en base a la busqueda de informacion
gue se realizo en los distintos medios (libros e internet), se representaba el tema de forma

similar en cuanto a la estructura del Lenguaje C.

Por dichas coincidencias el temario en que esta basado el Videotutorial, es el siguiente:

e Introduccidon a Lenguaje de Programacion C.
1. Elementos Basicos de C
1.1 La funcidn main()
1.2 Identificadores enteros y reales
1.3 Precedencia
1.4 Entradas y Salidas de datos
1.4.1 Salida con Formato
1.4.2 Entrada con Formato
1.5 Caracteres y Cadenas
1.6 Constantes y Comentarios

1.7 Expresiones de Relaciéon, Légicas y Aritméticas (Operadores)
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3.1.1.- Definicidon del Programa a Realizar

Una vez seleccionado el tema, el temario y la estructura en general de lo que se va a
representar en el videotutorial, se prosigue a definir un problema, esto con el fin de

abarcar todos los puntos que se mencionaron en el temario.

Asi mismo poder ayudar a al usuario a resolver un caso practico, ademas de brindarle las

bases para aprender a programar en Lenguaje C.

El problema a resolver para este Videotutorial nombrado Principios De Programacion De

Lenguaje C fue el siguiente:

“Estas buscando trabajo, encuentras en una empresa de programadores, recibes un
1 1
sueldo normal por las primeras 30 horas y te pagan 15 veces tu sueldo normal, por cada

hora extra, después de las primeras 30.”
Disefia un Programa que calcule tu Pago.

Para la realizacion de este videotutorial se considerd el tiempo de duracidn, concluyendo
asi que un proyecto de este tipo no debe exceder los 10 min, ya que de lo contrario al ser

un material multimedia didactico se convertiria en algo aburrido.

Los primeros pasos que se hicieron para resolver este problema, fue realizar un Analisis
del problema el cual contiene un Diagrama de flujo y el Pseudocddigo. Se acordé mostrar
este analisis en forma de presentacidn, a través de Microsoft PowerPoint, el cual estard

dentro del videotutorial.
3.1.2.- Diseiio del Pseudocodigo

El pseudocddigo no es mas que una mezcla de lenguaje de programacion y cualquier
Idioma que se emplea, utilizado para realizar el disefio de un programa y es la

representacion narrativa de los pasos que debe seguir un algoritmo, para dar solucién a
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un problema determinado, el Pseudocddigo utiliza palabras que indican el proceso a
realizar.
El siguiente Pseudocddigo se disefio de manera que abarcara la mayor parte del temario

de Programacion de lenguaje C antes mencionado.
PSEUDOCODIGO
"Calculo de Nomina
Declaracién de los pardmetros de sistema
ESCRIBE("Calculo de Nomina");
LEE(horas_trabajadas)
Sl(no hay horas extras)

CALCULA sueldo

ESCRIBE(Sueldo)

SINO
CALCULA horas extras
CALCULA compensacién
CALCULA sueldo
ESCRIBE(sueldo, compensacion)
FIN DEL SI

3.1.3.- Diagrama de Flujo

Es Unicamente la representacién grafica del pseudocddigo, con el fin de hacer mas facil los

pasos a seguir en la solucién de este problema.
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NO

exiras?

(Sueldo)

(horas cxiras)
(Compensacion)
(Sucldo)

Escribe
(Sueldo,
compensacion)

Fin

[lustracién 18 Diagrama de FElujo

Una vez concluido al analisis se hizo la codificacion.

3.1.4.- Codificacion

Ya que se hizo el Pseudocddigo y El Diagrama de Flujo, se prosiguid a transcribirlos al
Lenguaje de Programacién que se destino para este proyecto, en este caso Lenguaje C,

guedando definida y estructurada de la siguiente forma:
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#include <stdio.h>

#include <conio.h>
#include <stdlib.h>
constintsueldo_base= 1000;
inthoras_extras;

inthorast;
floatsueldo_total;

void main()

printf("Calculo de Nomina \n");
printf("Cuantas horas has trabajado \n");
scanf("%i", &horast);

horas_extras = 0;

if (horast>=30)

horas_extras=horast -30;
sueldo_total=sueldo_base + (horas_extras * 50);

printf("Esta son las horas extras trabajadas %i",horas_extras);

printf("\n Este es el sueldo total: %9.2f",sueldo_total);
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else

printf("Horas insuficientes de Trabajo");

De forma descriptiva, el programa al ejecutarsePresenta el titulo “calculo de Nomina”,
enseguida pide al empleado escribir cuantas horas a trabajado, al presionar Enter, el
programa tomara ese numero y lo pondra en un bloque de decisidn, en donde, si el
numero es mayor o igual a 30 se hard un célculo de las horas extras, la compensacion, el
sueldo y se mostraran en pantalla, pero si no, Unicamente se mostrara en pantalla“Horas
insuficientes de trabajo”. Con este programa se abarco la mayor parte del temario antes

mencionado.

3.1.5.- Estructura del Videotutorial

Ya terminada la solucidn, es decir, ya se generd el cédigo de lenguaje C que resolvera el
problema planteado, se determiné cual seria la estructura del materia multimedia; dentro
del mismo se consideraron dos puntos importantes, el ambiente gréfico (el cual estd
cubierto por el mismo programa que se utilizara para genera los videotutoriales ya que

éste graba la pantalla completa) y las partes que conforman elvideotutorial.

Se determind realizar el material multimedia (videotutorial) en partes, ya que por
practicidad y manejo de la informacién que contiene el mismo, es mas factible; en caso de
cometer un error durante la creacion del material multimedia, se podra editar la parte que

contenga dicho error y no todo el videotutorial.

Es asi como se estipuld que el videotutorial se hiciera en 6 partes.
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Parte 1

En esta primera parte se contemplé un video introductorio, el cual hace referencia a la
Universidad Nacional Autonoma de México, a la Facultad de Estudios Superiores — Aragén
y al Centro Tecnolégico, asi mismo, se acordd colocar un logo que hiciera referencia de la

Facultad.

Parte 2

Para esta parte se realizé una presentacién en PowerPoint, en la cual se explicaria un poco
al usuario de que trataria el videotutorial, mostrandole principalmente el tema,

exponiéndole un problema y se planeo ir desplegandoel analisis del problema.

Parte 3

Una vez concluida la presentacidn se establecié mostrar al usuario como abrir el programa
Borlan C++ que ejecutard el cddigo del lenguaje C, que es el contenido que tendra el
material multimedia (videotutorial), asi mismo se acordd que se dieran algunas
recomendaciones para hacer la codificacion mas sencilla y se empezara con la primera

parte del pseudocddigo. “/*Declaracién de los parametros de sistema*/”.

Parte 4

En esta seccidn se estipulé volver a hacer recomendaciones para la codificacién y asi

mismo proseguir con las siguientes dos lineas del pseudocddigo.
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/*ESCRIBE("Calculo de Nomina");*/

/*LEE(horas_trabajadas)*/

Parte 5

Para esta parte se terminard de codificar las Uultimas lineas del pseudocddigoy

nuevamente hacer algunas recomendaciones con respecto a la codificacion.

/*SI(no hay horas extras)*/
/*CALCULA sueldo*/
/*ESCRIBE(Sueldo) */
/*SI NO*/
/¥*CALCULA horas extras*/
/*CALCULA compensacion*/
/*CALCULA sueldo*/
/*ESCRIBE(sueldo, compensacion) */

/*FIN DEL SI*/
Parte 6

Finalmente para esta parte se establecid que se mostrara al usuario la forma de compilar
el cédigo, a través del programa Borlan C++, asi mismo, ensefiarle al usuario la manera en

que se revisan los errores y se corrigen.
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3.2.- Desarrollo

Objetivo

El objetivo de este capitulo es exponer el proceso de la realizacidon del material
multimedia (videotutorial), con la finalidad de proporcionar las herramientas necesarias

para su elaboracion.

Videotutorial de Lenguaje C

En el capitulo anterior se establecieron las partes que conformarian el videotutorial, se
prosiguié a grabarlo con la herramienta de Camtasia Recorder, una vez que se terminé el
proceso de grabacion, se hizo la edicién del video con las herramientas que provee

Camtasia Studio.

La primera imagen que se tiene de este programa se muestra en la (llustracién 16).

88 cantasia Studio - Untitled.camproj
Fle Edt Yew Play Toos Help

© Record the screen  [&J Import media  I& Produce and share v

Welcome - Camtasia Studio

Camtasia Studio

TechSmith

Recent proj

W Getting Statted camproi

- Audio 1

llustracion 19 Ventana principal de Camtasia

UNAM FACULTAD DE ESTUDIOS SUPERIORES ARAGON

55



- Elaboracién De Material Multimedia Por Medio De Las TIC-

[}

Ya dentro del programa se cargaron los videos con la opcién (Import Media) , la cual
abrié una ventana de didlogo donde se especifico la ubicacidn de las seis partes, que

conformarian elvideotutorial.

Ya cargadas todas las partes, quedaran alojadas en el contenedor de clips, en la parte
superior izquierda como se muestra en la llustraciéon 17, a continuacion se seleccionaron

todas y se pusieron en la linea de tiempo.

PRINCIPIOS DE
PROGRAMACION

llustracion 20 Ventana con datos en el contenedor de clips

Ya que estaban todas las partes en la linea de tiempo, se determind hacer una revision de
todo el videotutorial y asi mismo decidir cudles serian las partes que necesitarian editarse,
indicando ciertos puntos que son importantes y en los cuales se necesitaria hacer énfasis,

colocando notas sobre aspectos tedricos.

Terminada la revision se prosiguié a determinar las herramientas que proporciona
Camtasia Studio para la edicién de los videotutoriales y asi mismo poder elegir las

adecuadas para el proyecto.
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La primera edicidon que se necesito, era hacer énfasis en una parte del video, la
herramienta que Camtasia Studio proporciona para realizar esto es Zoom —n- Pan, esta
herramienta permite incrementar el tamafio y la calidad a zonas importantes del video, se
encuentra localizada en el menu de fichas de trabajo como se muestra en la (llustraciéon

18).

Zoom-n-Pan

Add or edit zoom and pan keyframes an Timeline
to improve the viewing experience.

Change the zoom location, amount of
magnification, and zoom speed.

Scale
_Click here For more help,
J c Click here For more hel

8] &

Clip Bin Likrary Z00m-n- 3 ans More

llustracion 21 Herramienta Zoom

Una vez seleccionada esta herramienta se abre un cuadro donde es posible seleccionar, la
magnitud de la zona donde se quiere acercar o alejar el video, ademds de que proporciona
la posibilidad de configurar el tiempo de duracidn, la escala, el alto y ancho del zoom,
como se muestra en la ilustraciéon 19. Cuando se agrega el Zoom —n- Pan, queda marcado
en la linea de tiempo con un rombo de color azul, de igual manera se marcaron los Zoom

siguientes.

ampeay
ety
W Impor media T Produce and shars « -

llustracion 22 Configuracion de la herramienta Zoom

UNAM FACULTAD DE ESTUDIOS SUPERIORES ARAGON

57



- Elaboracién De Material Multimedia Por Medio De Las TIC-

A lo largo de todo el proyecto se crearon x Zoom, para poder visualizar mas claramente el

contenido del video.

Para hacer anotaciones en el video, se utilizo otra herramienta de Camtasia Studio
llamada Callouts, ésta permite la llamada a un grafico, para concentrar la atencidn del
usuario a una parte especifica del video, se encuentra ubicada en el menu de fichas de

trabajo como se muestra en la llustracidn 20.

[ Barder oL Fil Effects Rokation: [0

Callouts
ey Add text in ready-made shapes like arrows,
e L -
| rectangles, and speech bubbles ko wisually
communicake information.

Customize fill colar, line width, transparency, and
other effects,

Qther styles include blur, spotlight, highlight,
haotspats, keystrokes, and maore.

-

Clip Bin Library = Zoom-n- Audio Trans = More

Ilustracion 23 Herramienta Callouts

Callouts, ofrece multiples opciones como:

Formas con textos (shapes with text)

Esquema de movimiento (sketch motion)

Especial (Special)

Anotaciones (LegacyCallouts)
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Sin embargo, para este proyecto en particular, se determino que por practicidad sélo

utilizar la opcién de especial y anotaciones. De la parte de Especial se hard uso de
Highlight (Herramienta de resaltar) llustraciéon 21, esta herramienta sirve para afiadirun

toque de luzpara llamar la atenciéna un lugaren el video. Hay dos diferentes: una para

trabajar con las zonas oscuras y uno para las zonas de luz.

llustracion 24 Herramientas de Highlither Callouts

Y de la parte de Anotaciones se hard uso de Notepad (Bloc de notas) llustracion 22.

Notepad servird en este caso en particular para hacer comentarios, que serviran para

aclarar algun punto tedrico.

Legacy Callouts

4"5" .1 .l'-_l. . .'-_,-' _h'\-\.\._ ,I_.\' _I
) (¢

— ¥

I'-: i -.:_x‘_ ¥
1 Notepad
v "

llustracion 25 Herramientas para comentarios
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La primera que se uso fue, Notepad al seleccionarla nos abrié un cuadro para configurar la
Notepad, en ese cuadro se puede modificar cuanto tardara en desvanecerse para entrar o
salir de la imagen del video, la altura, longitud, el color, tamafo de fuente, fuente, entre

otros, llustracion 23.

88 Cantasia Studio - videotut.camproj

Fle Edt View FPlay Tools Help

% Record the screen ~ [KJ Import media & Produce and share + -

e ———.

[ LZ Border v] [ 5 Fil -] [ dEfFa(lsv] RutatmmEl

if (condicion)

sentencia del ologue
verdadero,

foili ;
elze
ajade \a"); {
sentencia del blogue
falsa;
}
O

B-Uu A E]=

~

1 1
1 1
1 1
1 1
I 1
1 1
: anal vl v [AS] 1

1
1 1
| sentencia del blogue falso; |
1 I

Properties

[“IFads in:

More

s documentos b

llustracion 26 Configuracion de las notas

A lo largo de todo el videotutorial se colocaron 2 Notepad, se determino que estas fueran

de color amarillo, ya que asi resaltaria mejor en el video.

La primera Notepad que se utilizé fue para resaltar la sintaxis de una estructura de control
(lenguaje C), a la par de esta Notepad se utilizo la otra herramienta de edicién (Highlight),
ésta se utilizo para que a su vez resaltara ciertas palabras del texto que contenia la

Notepad, llustracién 24.
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$ ude <

const int sueldo_base=

int horas_excras;
int horas trabajadas:
int sueldo totals

if (condicion)

sentencia del bloque
verdadera;

/*LEE (horas_trabajadas)*/ else
princf ("Cuancas horas has trabajado ‘\n");
scanf ("%i",&horas_trabajadas): sentencia del blogue
falso;

SI(hay horas_extras) 1
1E()

CALCULA horas_extras

c A compensacion

LA sueldo
ESCRIBE (sueldo, compensacion)

SINO
CALCULA sueldo

llustracion 27 Uso de Comentarios en una Edicion

Se determind colocar Notepad y Highlight de manera simultanea, a lo largo de todo el

videotutorial se coloraron 7 rétulos para resaltar (Highlight), llustracién 25.

B camtasia Studio - videotut1.camproj

File:

Edit:

Play T Help

© Record the screen ~ [ Importmedia  1& Produce and share ~ +

o Add callout 2

Shaps

)

L& Border > Fil Effects Rotation: [0 |

[5) c\bedS\bin\videol-2.cpp

int horas_trabajadas;
int sueldo_total:
int compensacion;
void main(){
E(*"Calculo de

("Calculo de No

na®) e/
\n")

if (condicion)

2canf ("Ri", Ghoras_trabajadas): sentencia del bloque

verdadero;
SI(hay horas_extras) H
Lf (horas_trabajadas >= 30) else

{

CALCULA horas_extras
horas_extras=horas_trabajadas - 307
CALCULA compensacion

i horas_sxtras *50;

sentencia del blogue
falso
}

sueldo_total= sueldo_base + compensacion;
ESCRIBE (sueldo, compensacion)

printf("Estas son las horas extra:
printf("\n Esta es la Compensa
printf("\n Este es el sueldo toti

bajadas $i", horas_extras);
1", compensacion) ;
$i", sueldo_total):

llustracion 28 Ejemplo del uso de las Notas para resaltar
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Cada que se inserto una anotacién, en la linea del tiempo aparecié una modificacidn,
dentro de la linea se instalaba un comentario o un rétulo para resaltar (Notepad y
Highlight),con ubicacion de tiempo y espacio, como se muestra en la llustracién 26. Es asi

como se fue editando el video.

0:08:40,00 0 0 0:07:20 0 0:08:40,00 0 0:03:20,0

Audio 1

- Audio 2

llustracion 29 Linea del tiempo del videotutorial

Una vez que se concluyo la edicién del videotutorial, se prosiguié a la produccién del
video, Camtasia proporciona una herramienta util, llamada Produce and Share (producir y
compartir), esta herramienta crea un archivo de salida basado en la secuencia de clips de

video, clips de audio, imagenes, y los efectos sobre la linea de tiempo.

Se encuentra ubicada en el Menu de accesos rapido, llustracién 27.

. Camtasia S$tudio - videotut1.camproj

File Edt Wiew Flay Tools Help

- .
Record the screen ~ &3 Import media ™ Produce and share|~ =

Camtasia recording file Produce and Share
H Blo Create a sharable video from the clips, images
— — — 9 and effects on the Timeline,
= cD
Produce ko share on a blog, iPhone, iPod,
P . Screencast,com, web, o YouTube,
iPhone
. Choose Custom production settings for detailed
Eetin. camrec parte2. canrec videal-3.camrec wideal-4.camrec Pod options and save as a preset for Future use.

il YouTube

Click here For more help,

viden1-5.camrec videnl-6,camrec viden1-7.camrec

llustracion 30 Localizacion de la herramienta Produce and share
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Al hacer clic en Produce and Share, se abrié un asistente de produccion, el cual muestra
un listado de los diferentes formatos (predefinidos), para la producciéon del video.

[lustracion 28.

Production Wizard =X

Welcome to the Camtasia Studio Production Wizard

Show me how to produce my video

E Custom production settings w

H Blog

ais]

DYD-Ready

h HO or
iPhone

= pod

: Screencast.com
e Web

el YouTube

Gamtasia
St U d | O [h] Custom production settings

A TechSmith add | Edit preset...

"% share to Screencast. com
X

el Share to YouTube

Slgulente>] { Cancelar I I Ayuda

llustracion 31 Ventana principal de-la produccion del videotutorial

Se determino que para este videotutorial se accediera a configuraciones de produccién
personalizada, con el fin de escoger la extensién, al acceder a esta parte se muestra un

listado con todos los formatos en los que se puede producir el videotutorial.

Finalmente se establecié el formato de salida,formatos FLV/MP4/SWF (llustracién 29), ya

gue estos fueron los que mas se ajustaban a las necesidades del proyecto.
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Production Wizard

el

How would you like to produce your video?
Select the file farmat for production of your final video.

Recommended

(&) MP4{FLY/SWF - Flash outputs

Other Farmats
[@U (Wb - Windows Media video

G} MOV - QuickTime mavie
AV () AYI - Audio Yideo Interleave viden File

= (M4 - iPad, iPhone, iTunes compatible video

P
n:ﬁﬁlli (IMP3 - audio anly
Q’) (JRM - RealMedia streaming video

) () CAMY - Camtasia For RealPlayer streaming video

@ () GIF - animation fils

Help me choose & file format

Additional output options

[(create MP3 file: 44, 100kHz, Steren, 96kEits sec
[]create M4y file: iPod High {320x240)
[Jinclude PPT file: Ct\UsersiMurdoct Documents|serviciosocial ANALISIS DE
< Akras “ Siguiente = J I Cancelar I I Avuda

llustracion 32 Opciones del formato

Una vez que se selecciond el formato en el que se quiere el videotutorial, el asistente de
produccién proporciona la opcion de seleccionar Plantillas de Flash para la ejecucion del
video, asi como el tamafio en el que se quiere. En este caso en particular se selecciond la

opcion de No Controls y el tamafio de 800 x 600. llustracién 30.
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Production Wizard 8

Flash Templates
Select a Flash template to determine the appearance and layout of the video
elements such as Table of Cantents (TOC) and Picture-in-Picture (PIF),

Appearance Size
Template Fitin: 800600 v
Yidea: 800x500 pixels
Mo Corttrals v
PIPITOC: HjA
Contrals; Hia
Total: B00x500 pixels

Flash aptions... Change dimensions. ..

Presview

Video...

Audio...

< Atrés “ Slgu\ente>| l Cancelar J I yuda

llustracion 33 Configuracion para la produccion

Una vez concluida la configuracién de los paramentaros de produccidn, se prosiguid a
ponerle nombre a la produccién ademds de especificar el lugar donde se iba a guardar el

videotutorial y se dio clic en finalizar. llustracién 31.

production Wizard =

Produce ¥ideo
Select the oulput location and optianal upload optians. Click. Finish ta
produce your vides

output file:
Production name:
videotutd|
Folder:
C:\Documents and SettingsiokiMis documentosCamtasia Studio =]

Organize produced files into sub-folders

Post production options

Show praduction results

Uplozd by FTR
[JUpload video by FTP

These Files wil be created upon production:
Folder:
Ci{Documents and SettingsiokiMis documentos|Camkasia Studiolvideobut1y

Files:
wideotut 1, mp<

catras || Fraizar | [ cancelar | [ ayuda

llustracion 34 Ruta donde se almacenara el videotutorial
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El programa empezd a crear el videotutorial, para finalmente quedar almacenado en el

disco duro, con el nombre y la ruta antes determinada.

Concluiremos este capitulo mencionando que de la edicion y produccion del videotorial
son partes fundamentales para la creacion de Material Multimedia, es importante que se
haga la implementacion y de la misma manera se generen las pruebas que serviran para
determinar si es necesario hacer alguna modificacion o un resalte en alguna parte del

videotutorial, esto para hacer mas didactico el material multimedia.
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4.-IMPLEMENTACION Y PRUEBAS

En esta parte del trabajo, se mostrard la manera en la que se efectlo el uso de los dos

videotutoriales.

En el capitulo anterior los videotutoriales quedaron almacenados en la ruta que se
especificaron la cual es: C:\Documents and Settings\ok\Mis documentos\Camtasia
Studio\tutorial _camtasia, para el videotutorial de cémo usar Camtasia Studio vy
C:\Documents and Settings\ok\Mis documentos\Camtasia Studio\videotuto2, para el

videotutorial de Principios de Programacién.

Cuando se hizo la producciéon de los videotutoriales se determino, que se hicieran en
formato de youtube (.MP4), para poder visualizar este formato, es necesario contar con
los codecs de video, para este caso en particular se utilizo k-lite-codec-pack, ya que éste

permite reproducir cualquier formato de audio y video.

Una vez que se empezo a visualizar el video de Camtasia Studio, lo primero que se observo

fue el video introductorio, asi como una breve explicacion de que es Camtasia Studio

[lustracion 32.

CAMTASIASTUDIO

llustracion 35 Introduccion del Videotutorial
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Posteriormente se observa el programa Camtasia Studio en su ventana inicial, asi como la
explicacion de la misma, de igual manera se visualizan los primeros efectos que se

utilizaron esto con el fin de que el usuario, pueda seguir con su vista la ubicacién de las

diferentes herramientas que proporciona Camtasia Studio (llustracion 33).

# Video 1

Audio 1

llustracion 36 Herramientas de Camtasia

Finalmente se muestra el uso de Camtasia Studio, guiado por un ejemplo, asi como la

produccién y video final de un videotutorial(llustracién 34-35).

e

0TE == ©,

llustracion 37 Uso de Camtasia

Para el videotutorial 2 llamado Principios de Programacidn se hizo algo similar, una vez
gue se empezd a visualizar, se observo la parte introductoria del videotutorial, el titulo y al

analisis de un problema, llustracion 35.
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- O3

Estas buscando trabaj

empresa de prograr
PRINCIPIOS DE sueldo normal po

te pagan 1 % veces tu sueldo normal por

PROGRAMACION il o s despods’de 1ng priigs

30

llustracion 38 Introduccion a Lenguaje C

Lo siguiente que se observo fue una recomendaciéon, ya que la mayoria de los
principiantes en esta drea de la programacion en lenguaje C, cometen errores comunes, la
siguiente vista es el pseudocddigo y diagrama de flujo, asi como la ventana inicial de

borlan C++, llustracion 36.

PSEUDOCODIGO:

DIAGRAMA
DE

FLUJO

que haremos para resolver csfe.
izar un Diagrama de flujo y el

llustracion 39 Principio del videotutorial

Ya estando dentro del programa Borlan C++, se observan algunos efectos como
acercamientos, para una mejor visualizacion del video, y anotaciones, que es comun que

cuando se esta programando las primeras veces, se olvide la sintaxis correcta, es por ello
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gue se determino que se utilizaran anotaciones que contenian la sintaxis y la forma

correcta de escribir las funciones basicas llustracion 37.

g | o videotut1 fiv - Media Player Classic
File View Play Navgate Favorkes Help

o} in\videol-2.cpp

i videotut! fiy - Hedia Playe
Fie View Play Nevigate Favorkes Help

[3) c\beaS\bin\pseudoco.cpp

Declaracion de los parametros de sistema

ESCRIBE("Calculo de Nomina®): ¢
if (condicion)
{
sentencia del bloque
verdadero;
}
else
") : {
sentencia del bloque
falso;
}
trabajadas - 30;
FIN DE S
sueldo_total= sueldo_base + compens|
LICRIAL (1ualdn comnangacion)
i | g

SO ¢ —A|lrmn ceann » ¢ |

llustracion 40 Cddigo en Lenguaje C

Finalmente se observa la compilacién del programa terminado, asi como errores comunes

y como identificarlos Ilustracion 38.

Compile Status X

[Stotus: Thee aeewors )
Pt e

Files

[Main fle:  vidool-6.cpp

Compiling: ~ video! 6.cpp

Statistics Total File
Lines: a 4
Warmings: 0 0 =

| Enors: 1 1 ey

llustracion 41 Errores Comunes
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4.1.- Pruebas

Se hace mencién de las diferentes pruebas que se realizaron a lo largo de la realizacién de
este material multimedia, la mayoria de las pruebas fueron realizadas sobre el desarrollo y

la edicion de los videotutoriales.

Se modifico el audio de la parte introductoria, con el fin de atrapar la atencion desde el
principio y se mostrara la calidad del trabajo desde un inicio, se determinaban los
cambios, los zoom y las anotaciones mientras el video inicial, estaba en proceso de
edicion.

Teniendo ya un prototipo del videotutorial, se mostro a algunos profesores y alumnos y de

igual manera sugirieron algunas modificaciones que se realizaron casi al final.

Finalmente ambos videotutoriales fueron revisados y es asi como se dio fin al proceso de

pruebas y mantenimiento de los videotutoriales.

Podemos concluir este capitulo mencionando que las pruebas realizadas, fueron exitosas y
que fueron sin ninguna duda una parte muy importante para la realizacién del material

multimedia (videotutoriales).
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CONCLUSIONES

La realizacion de todo este material multimedia, es con el propésito que el alumno
fortalezca lo aprendido en clase con ayuda de las Tecnologias de la informacion y
comunicacion, ademas, de que tenga el material disponible todo el tiempo a través de un

portal de internet, considero que estos objetivo se han cumplido en su totalidad.

El presente trabajo es una pequena parte de todo el trabajo que se ha venido realizando
en el proyecto general y sin duda creo que es innovador y grato para muchos estudiantes

y docentes.

Como conclusién personal, en base a todo lo anterior, puedo afirmar que sin duda el
apoyo tecnoldgico para la educacién es vital hoy en dia, puedo ademds denotar, que este

proyecto es algo que en realidad revoluciona la educacién.

[}
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