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INTRODUCCION



INTRODUCCION

Siempre se han detectado problemas para la construcciéon de un sin fin de
objetos, y de igual modo en los diferentes medios del disefio grafico, asi como en la fotografia,
la ilustracion, o las obras de arte como la pintura y la escultura, existen elementos formales de
composicion, y estructurales que ayudan a distribuir los diferentes elementos visuales de una manera
armonica, formal y coherente para cumplir objetivos funcionales, estéticos, de comunicaciéon y/o
comerciales.

Algunos elementos que se usan en las distintas manifestaciones de arte visual g
son por mencionar algunos: reticulas, color, acento, ritmo, balance, armonia, simetria, los principios de
tipografia, etc., y que corresponden a distintas corrientes tedricas, por lo que es necesario exponerlos
y compararlos; utilizar el conocimiento que se tiene de ellos como sustento de esta investigacion, sin
perder de vista el origen del problema, la propuesta de solucion y el objetivo general que es el diseno
de un tipo de estructura ortoquirtosimétrica aplicada en el disefio de un sitio web.

Despues de varios afios de experiencia y conocimiento en trabajos de artes
graficas, me fui acercando poco a los sistemas digitales y al establecer el contacto con el sistema
internet, pude observar que algunas paginas web, como les llamaron en un principio, carecieron de
una reticula o una estructura visual que fuera suficientemente eficaz, posteriormente se crearon
algunas reticulas basadas en el diseno editorial. Los sitios web como se deben llamar propiamente,

no tuvieron un orden visual al principio en algunos casos, no existio la jerarquia de la informacién ni



mucho menos una guia estructural. Ese es el origen del problema de disefio y el principio del estudio
de estructuras para paginas web dentro de esta investigacion.

Al no existir un orden, una jerarquia, una reticula, no existe una congruencia
entre contenido y funcionalidad, aunque algunos sitios han sido hechos copiando las reticulas de
otros. La evoluciéon de la tecnologia trajo consigo la invencién del sistema internet, (world wide
web, que significa telarafia de ventanas mundial), y esto favorecié la comunicacion visual a niveles
inimaginables, sin embargo, no era perfecta, por lo que ha sufrido cambios paulatinos en beneficio
de los usuarios y las empresas, y aun asi no en todos los casos los sitios web son suficientemente
funcionales, posiblemente porque tampoco existe una relaciéon coherente entre estructura, contenido
y programacion.

Para aclarar mejor la idea anterior es necesario retomar las experiencias propias
y de otros usuarios, al navegar en el sistema internet podemos darnos cuenta de que algunos sitios
son sencillas copias de otros, segun Patric J. Linch, en Principios de disefio basicos para la creacion de
sitios web, el disefio del sitio debe estar condicionado por las necesidades de los usuarios y colocar las
cosas importantes en un lugar sobresaliente de la pagina de inicio. Muchos sitios se parecen porque
estan hechos con plantillas ya predisefiadas, no siempre se realizan disefios originales consistentes
gue cumplan con un sustento conceptual y formal, muchas veces la navegacién y la interaccién
entre hombre-computadora consiste en vender mas de lo mismo con las mismas pantallas y con los
mismos disefios adaptados al cliente o las empresas, segun lo explica el autor Nicholas Nigroponte,
en su obra Ser digital,

En diversas ocasiones lo importante es publicar productos y servicios a nivel
comercial, por lo tanto no siempre existe una intencidon de disefio con un contenido semantico, ya
sea por falta de presupuesto, o porque quizas a las empresas no les interesa alguna justificacién
importante de caracter formal a nivel de composicion y comunicacién visuales. Como lo expresa
dicho autor Nicholas Nigroponte, habla de la teoria de evolucion de la conectividad, que es la relacién
entre el pensamiento humano y el monitor de la computadora y la facilidad con la que se genera un
sistema de comunicaciéon de formas y pensamientos sustanciosos, lo cual significa, que existe todo
un proceso mental, visual, perceptual, técnico y conceptual que se origina durante el trabajo frente

a la computadora, no solamente se trabaja de manera automatica interactuando con un monitor, un



teclado y un ratén, sino que se desarrollan conceptos con un contenido tanto escrito como grafico,
gue a su vez se vuelven fundamentales en el procesamiento de informacion a través de la percepcién
visual y del uso idéneo de la interfaz, seguin sea la definicién y construccion de cada sitio.

Es importante el estudio de las estructuras y reticulas aplicadas en el diseno
de sitios web, para lo cual es necesario revisar sus antecedentes, usos y posibles siginificados en
diversos objetos de uso comun, a través de los tiempos y en diferentes culturas, hasta llegar a la
aplicacién de las estructuras ortoquirtosimétricas en distintos medios.

El objetivo de esta investigacién es traer las cualidades de las estructuras
ortoquirtosimétricas que se usaron en los afios 50's y 60’s a la época actual y experimentar con
ellas otras alternativas de aplicacion, que en este caso, posiblemente sirva para disefiar los espacios
interiores de un sitio web que permitan la adecuada distribucidn de los elementos visuales, y mediante
dicha distribucion quizas funcione mejor la relacién con el contenido y la informacion disponibles.

En este caso, las estructuras retomadas de los materiales impresos, segun
la evolucion de la reticula y sus diversas aplicaciones son el objeto general de estudio, el cual se
desarrollé en la investigacién desde sus origenes hasta las aplicaciones modernas y de vanguardia
actuales a un nivel importante simbdlico y por su aportacion académica; durante los afios cruciales
del aprendizaje de nuevas formas de estructuras en el siglo XX, se desarrollaron y propusieron
sistemas reticulares mas avanzados, de tal modo que dieron origen a sistemas industriales, éstos
se usaron para construir maquinaria, engranes, herramientas y piezas mecanicas principalmente de
metal, donde la estructura adquirié una funcién con tendencias hacia la construcciéon y mucho mas
racional desde mediados del siglo XX hasta nuestros dias, y ya en la actualidad siglo XXI, se usan
estructuras mas desarrolladas y evolucionadas en distintos medios, ya sean industriales, graficos
impresos y digitales como en multimedia y para el sistema internet.

El método que se usé para el desarrollo de esta investigacién es el conocido
como método proyectual de Bruno Munari, el cual nos muestra un seguimiento ldgico y conveniente
del orden de las cosas, mismo que se desarrolla poco a poco en los procesos de disefio, por ser éste
util y sencillo, tal cual como se puede cocinar; los pasos de una receta de cocina se pueden seguir en
el orden conveniente, el disefio no es algo definitivo pero si modificable, por lo tanto es un método

confiable y sobre todo con valores objetivos que puedan quizds mejorar el proceso y el resultado o



los resultados de disefio. Esos valores son por ejemplo, seguridad y precision, que conforme se va
desarrollando un proyecto se van profesionalizando y se vuelven aptos para la practica.

Para llevar a cabo el objetivo de este trabajo y aplicar el método proyectual
ya explicado de Munari de forma apropiada, fue necesario dividir la investigacion en partes, como lo
indica Patric J. Linch, es conveniente usar trozos de informacion que permitan tener una claridad de
pensamiento, percepcidn y un orden de ideas precisas que sean comprensibles y asi poder planear
una posible estructura, de tal modo que dicha estructura del trabajo que el lector encontrara es la
siguiente.

Después de haber hecho algunas observaciones de donde se desprende uno
de los objetivos de esta investigacion, que es comentar la mala organizacién de algunos sitios y su
mal funcionamiento, luego la falta de integracidon entre contenido, estructura y programacion, y por
consiguiente que quizas no funcionen del todo bien como deberian; se propuso algo distinto a lo ya
conocido, y lo primero fue pensar en una alternativa de solucién de como integrar de una manera
congruente y funcional el contenido, el orden de importancia y la estructura visual apropiadas que
resolviera dicho problema y ademas que pudiera aportar originalidad y quizas una forma diferente de
disefiar un sitio web, es decir, algo que sea versatil y flexible puede ofrecer alternativas de solucién
confiables.

La propuesta fundamental fue combinar lineas rectas y curvas al mismo
tiempo de tal modo que se reunieran en una sola estructura la flexiblidad, versatilidad y todas las
caracteristicas formales de disefio que se necesitaron para resolver el problema no sélo de disefio,
composicion y comunicacion, sino también como propuesta original y funcional, ademas de ofrecer
un significado importante por su utilidad y la relacién con el orden del contenido, segun los expertos
disefiadores de sitios web y los distintos autores consideran que un sitio web mal planeado, sin una
reticula funcional y con una mala organizacién del contenido puede perder con facilidad el interés y
la funcién para lo que fue hecho, es conveniente producir en el internauta una asociacién clara entre

el contenido y el disefio visual.



Planear, organizar, estructurar y proponer es parte fundamental de la
metodologia a seguir para la construccidon de cualquier sitio web que tiene un propdsito claro y
preciso, por esa razén es que se penso en la construccién de un sitio web muy singular en el cual se
puedan reunir las diversas cualidades graficas y conceptuales, de tal modo que no sélo se usaran
como una cuestién técnica sino que también existira en ellas la asociacion entre organizacién visual,
funcion, contenido y formas de pensamiento.

La organizacion del trabajo de investigacidn sigue el orden légico y coherente que
se propone en este caso de forma conveniente. En cambio el orden del disefio es como se indica en el
parrafo anterior. El primer capitulo esta dedicado a la estructura y composicién ortoquirtosimétricas, sus
antecedentes, conceptos, caracteristicas y fundamentos de tan singulares estructuras. Para el segundo
capitulo corresponde al concepto del sitio web, funcidn y elementos que lo componen; relacionar las
estructuras ortoquirtosimétricas con el disefio de un sitio web es la propuesta a desarrollar, donde
lo mas relevante es el origen, evolucion y aplicacién de este tipo de estructuras que responden no
sOlo a elementos de orden, proporcion y simetria, sino que también se pretende que formen parte
integral del disefio de un sitio web que posiblemente mejore su funcionamiento comparadamente
con otros sitios en cuanto a la accesibilidad de todas las partes. Y en el capitulo tres se estudian los
vinculos suficientes y necesarios que establecen la relacion entre la estructura ortoquirtosimétrica y
el disefio de un sitio web. Ademas se podran encontrar los procesos de construccién para la estructura
mencionada y cuales sus posibilidades de aplicacion al sitio web y la interaccion con sus elementos.

Todo lo anterior no seria posible sin la ayuda de la tecnologia, gracias a ella
la evolucién de la ortoquirtosimetria se ha podido redimensionar, redisefiar, desarrollar y proponer

como una alternativa de disefio web diferente, y probablemente novedosa.



CAPITULO 1

Estructura y composicion



CAPiTULO 1
Estructura y
composicién
ortoquirtosimétricas
1.1 Antecedentes.

Como ya sabemos a tra-
vés de la historia, desde que existe el mundo,
existen las estructuras primero de tipo natural y
posteriormente todas las derivadas de la inven-
cion del hombre que son las artificiales, durante
siglos la humanidad ha imitado las estructuras
de la naturaleza, ha construido y desarrollado
cientos de estructuras para distintos medios y
con diferentes funciones, usos y significados.

Cada civilizacién ha in-
ventado sus propios sistemas para disefar

estructuras, por ejemplos, tenemos algunas de

las mas sigificativas y trascendentes, son las
que se usaron para construir las edificaciones
monumentales de todos los tiempos; las pirami-
des de nuestros antepasados, los mayas vy
los aztecas en México y Mesoamérica, las
construcciones de la cultura Inca en Peru en el
continente americano. Asi mismo las piramides de
Egipto en Africa, en Europa las columnas con sus
capiteles y sus frisos en construcciones griegas y
romanas. Del mismo modo podemos citar algunas
construciones que contienen grandes estructuras

como el Big ben en Inglaterra, la Torre Eiffel en

Paris o la Torre de Pisa en Italia.



Sin embargo, un punto de partida
importante para comenzar a entender mejor el
estudio de las estructuras en el ambito de las
artes graficas es probablemente a través del
estudio que hace el autor Jack H. Williamson, "La
"Iconologia de la Reticula: Usos y significados
Pasados y Presentes.” Este articulo ha sido obra
de lecturas del autor del Segundo Simposio sobre
Historia del Disefo Grafico (Rochester Institute
of Technology, April 1985), Dicho autor sefiala
las caracteristicas, aplicacion y significado de la
utilizacion de la reticula en el disefo editorial a
través de la historia.

Historicamente este autor nombra
pertinentemente primero a la reticula y después
a la estructura, aunque se entiende que en
ocasiones ambos conceptos se refieren alo mismo
y en ese mismo sentido reticula y estructura
pueden ser sinénimos. Sin embargo, reticula
en este caso, esta formada por los puntos de
interseccion, los nodos, las superficies en que se
divide un formato, los médulos basicos y las lineas
que cruzan de izquierda a derecha y arriba hacia
abajo, ademas de considerar su posible significado
en combinacién con la composicién, es decir,

segun se distribuyan los elementos. En cambio la

estructura tiende mas hacia el constructivismo,
se relaciona mas con la apariencia fisica de un
objeto. Segun lo indica Williamson, es conveniente
rescatar algunos valores importantes del disefio
de reticulas de otros tiempos para llegar poco a
poco hasta la construccién de reticulas modernas
y considerar las reticulas mismas como tipologias
estructurales, de este modo es mas facil entender
la taxonomia de las estructuras, partiendo del
uso y funcién de reticulas y algunas referencias
simbdlicas. No es objeto de estudio el siginificado
de una determinada reticula pero si puede
ayudar a fundamentar ciertos aspectos de esta
investigacion. (figura 1)

El hecho de que en la creacién de
la Biblia de Gutemberg de 42 renglones en 1455,
sea de linea visible, no es casualidad, una reticula
sencillaadoscolumnassirvidsinduda, para colocar
los textos y los encabezados con la jerarquia
correcta, es decir, en orden de importancia. Al
igual que el trazado de lineas horizontales en
los manuscritos goticos sirvid para guiar a los
escribanos, las lineas horizontales y verticales
en algunos casos sirvieron para distribuir la
composicion pictorica y la tipografia en el siglo

XV. Este tipo de composicién consiste en colocar

(figura 1) reticula de punto por puntos
de interseccion. Los mdodulos pueden
ser desde un sélo cuadro hasta varios

cuadros unidos como se muestra.




algunos elementos o personajes que

ﬂ

coincidan con los puntos internos de las

(1o}

columnas y en general de la reticula.

Oe¢ San

Esta manera de posicionar los textos

Antonio

y las imagenes resulta de la habilidad

del disefiador para encontrar puntos

sobresalientes de objetos o personajes

importantes que coincidan con las

lineas base de las columnas y con los

modulos generados a partir de espacios

verticales del mismo ancho que las

imagenes para formar asi las reticulas

uniformes y desde luego jerdrquicas,

como se muestra en la imagen.

(figura 2)

Por otra parte el autor

Bruno Munari en su obra Disefio y

(figura 2), reticula de Gutenberg, esta
manera de dividir el espacio permite
organizar el texto y las imagenes en
renglones a distancias iguales y en dos
columnas divididas por una medianil,
sin embargo, es un tanto limitada.

comunicacién visual, nos hace referencia
a otro momento histérico importante,
la construccidn de la estructura que se invento en
Italia paraempacarleche, el tetraedro formado por
cuatro caras triangulares equilateras, retomado
desde la época Euclides en el 300-400 A. C. vy
posteriormente desarrollados a través del tiempo
e incluso en la época de Da Vinci, junto con los
otros poliedros le dieron un auge importante a

las matematicas durante el Renacimiento. Estos

poliedros constituyeron una serie de estructuras
cuyo uso ayudd a disefiar y construir algunos
objetos tanto de tipo ornamental como de tipo

racional. (figuras 3y 4)

(figura 3), un tetraedro funcional, usado para construir enva-
ses diversos.

(figura 4) Poliedro de tipo ornamental. Bruno Munari, Di-
sefio y Comunicacion Visual, Edit. G. G. Barcelona, 2000,

pag. 345. Los artistas sobresalientes rena-
centistas como Leonardo Da Vinci, Miguel Angel
Bounaroti y Boticelli por ejemplo, usaron sistemas
reticulares en sus obras como la seccidon aurea,
ésta es como sabemos un sistema de proporcio-
nes armodnicas perfectas basado en las relaciones
fraccionarias matematicas de origen natural, sin

embargo, en la época del Renacimiento, existid



(figuras 5, 6 y 6.1),
5. Estructura en perspectiva rena-

centista de la “Ultima cena” segun
Da Vinci.
6. Estructura interna de los trazos

|

basicos del “Moisés” de Miguel An-

gel.

6.1. Ejes estructurales de la “Ve-
nus” de Boticelli. Tres obras del Re-
nacimiento en donde cada punto y
linea son importantes para formar
la estructura completa.

una transicion de la reticula de tipo religiosa por
intersecciones de puntos a la reticula de campo
y menos simbdlica, que incluye puntos y ejes con
valores numeéricos especificos, en esta se le da
mas importancia a la repeticién y extension del
modulo. Esta reticula se parece mas a la usada
por el aleman Gutemberg, con sus dos columnas
y sus margenes proporcionados. (figuras 5, 6 y 6.1)

Otro ejemplo de reticulas de esa
época es la usada por los navegantes, propuesta
por Gerardus Mercartor, la cual consiste en dividir
el globo terraqueo en cuadrados independientes,
con coordenadas de precision matematica, esta
reticula se usdé para comenzar a construir la
perspectiva y le did gran auge a la pintura de los
siglos XV, XVI y XVII. (figura 7)

Como en la obra de Alberto Durero,
donde la relacién fisica, visual y perceptual de las
partes de sus composiciones, es perfectamente
proporcional y armonica, de tal manera que cada
elemento o grupo de elementos se percibe como
figura predominante en un momento y en otro,
segun la percepcion particular del espectador.

“En todos los bocetos y estudios
de Alberto Durero, se advierte facilmente la

atencion que el pintor dedicé a las proporciones

(figura 7), Estructura de Gerardus
Mercartur por puntos de intersecion
en perspectiva.



1 Fabris-Germani. Fundamentos del
proyecto grafico, Espafia, Don Bosco,
1973, pag. 15

(figuras 8 y 9), 2 obras de Alberto-
Durero. 8. Melancolia I.

9. San Jerdénimo.

En ambas se muestra un tipo de es-
tructura proporcionada con una com-
posicion hecha a base del manejo de
perspectiva, sensacién de volumen
y profundidad por medio de planos y
yuxtaposicion de elementos.

(figura 8)

constructivas. En efecto, a pesar de
su minucioso realismo, no descuido
nunca el control matematico de sus
composiciones pictéricas”. *

(figuras 8 y 9)

Se conoce que Durero se
caracterizaba por lograr la proporcion
en si misma, en las obras de este autor
se manifiesta la estructura a través de

la saturacién, yuxtaposicion y cambios

de posicion de lineas, que crean la sensacion de

volumen, movimiento, profundidad y perspectiva.

Conforme uno se mueve desde el Renacimiento

hasta el siglo XX, existe un cambio gradual

notable que pasa del enfoque de la apariencia

fisica al

enfoque de la estructura que no

siempre se ve, por ejemplo, en los escritos del

fildsofo y matematico
francés del siglo XVII
René Descartes se le
da mas
a la estructura y la
racionalidad y es en
ese momento cuando
se alcanza el maximo

desarrollo de esa época.

importancia

(figura 9)

aT

(figura 10), reticula cartesiana, por puntos de interseccion.
Durante la primera mitad del siglo
XX se habia desarrollado la reticula cartesiana de
un modo pleno, un tanto distinta a la del s. XVIII
en su significado especifico ligado a la informacion
de los eventos. Esta reticula consiste en que cada
linea longitudinal o transversal se llama eje de
coordenadas y el punto donde se encuentran
las lineas horizontales y verticales es su origen.
Las coordenadas pueden ser generadas por las
posiciones de las proyecciones perpendiculares
del punto en los dos ejes, dispuestas a distancias
constantes desde el origen. Mas adelante en
los 50°s y 60°s surgen las reticulas modernas
basadas en campos y modulos, ocultos detras del

disefio en contraposicién a la posmoderna.(figuras
10y 11)



EXPO-DISENO|
2011
[A NUEVA EXPO-DISENO 2071

Dentro de la|Nueva Exposicion de
Disefio Grafico de este afio, el pablico
usuario encontrard ufa serie de novedosos
isenos que presental[a generacién de
pstudiantes pertenecigntes a un grupo
efecto de fa Universj(fad Nacional AUtono-
a de México.
Dicho grupg|de estudiantes han
rabajado en la experi i6n y combi-
acion de técnicas manuales y digitales que|
lan por resultado obras que van desde lo
atural hasta lo abstaicto, de lo sencillo

asta fo Compiejo y fo ordinario hasta fo
extraordinario. Colorgs, formas, estilos,
exturas, se integran inteligentemente y al

ismo tiempo de una/manera creativa para
frecer una vision actpial de lo que son en
pstos tiempos las nuevas tendencias del arte|
el diseno gréfico en|México.

Esto es una prueba de
texto simulado. Esto
es una prueba de
texto simulado

Esto es una prueba de
texto simulado. Esto
es una prueba de
texto simulado

(figura 11), reticula moderna s. XX, por campos y columnas.

A principios del s. XX el Cons-
tructivismo ruso que en términos sencillos es
la fusién entre el cubismo y el futurismo, se
manifestd fuertemente en Europa oriental y en
parte de occidente durante el periodo de la 1a.
guerra mundial, éste estilo fue concentrar la
composicion en Arquitectura y disefio grafico en
la geometria ordenada y dindmica de tal modo
gue pudiera comunicar a través de la abstraccion
de la forma. (figura 12)

En el afio 1904, el arquitecto ho-
landés J. L. Lauweriks junto con los profesores
de la Escuela de Artes y Oficios en Dusseldorf,

Alemania, comienza a crear una tendencia hacia

la composicién proporcionada y sistematica, ésta
consistia en hacerladiseccién de circulos mediante
cuadrados que forman una reticula con espacios
proporcionales, mismos que se empezaron a usar
en el ambito de la arquitectura y disefio grafico,
segun lo explica el autor Timothy Samara en su
obra Disefar con y sin reticula. (figura 13)

La arquitectura comenzé a sufrir
cambios importantes en el siglo XX, sus valores de
construccién se caracterizaron por la apariencia
de acabados en superficies estéticas, asi lo
sefala el autor Williamson al hacer referencia en
el desarrollo de nuevas tendencias quizas menos
decorativas, un tanto mas relacionadas con el
Art Nouveau, que basicamente se caracterizé por
el uso de la linea curva y la asimetria siguiendo
algunos patrones naturales, estilo que siguieron
la arquitectura y el disefio en algunos casos.

El uso de la reticula cartesiana
comenzé a tener algunas innovaciones en
1920, los artistas y disefadores de la Bauhaus,
movimiento que rebautizd el arquitecto Walter
Gropius con el nombre de Staatliches Bauhaus,
se volvieron mas racionalistas y experimentales,
su preocupacién fue el tener concentrados los

nuevos estilos y las técnicas de una forma mas
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(figura 14A), reticula al estilo de la
Bauhuose.

(figura 14B), reticula al estilo de Jo-
sephe Miller Brockmann, los mddulos
inclinados se parecen a la anterior,
pero en ésta se combinan con colum-
nas divididas por medianiles.

(figura 15), reticula asimétrica por
campos, posmoderna.

regional con algunos rasgos de la escuela de
New York y al mismo tiempo poder influir en las
nuevas generaciones de artistas y disefladores
americanos, de tal modo que se diera el inicio de
una nueva escuela, como ya se sabe. (figura 14A)

Gracias a la creacion de tipografias
serif, que son las letras con terminaciones
patinadas o dicho de otro modo con remates en
serifa, patin o adorno, se desarrollaron reticulas
mas avanzadas, donde los espacios quedaron con
subdivisiones matematicas a través de barras
horizontales y verticales, asi la composicién se
vuelve mas practica y proporcional en toda la
pagina.

Como sabemos la tipografia en si
misma, tiene lo que se conoce como anatomia de
la tipografia, es decir, tiene su propia estructura
y por lo tanto su proporciéon entre una letra y
otra, que junto con la extension del cuerpo de
texto, el interletraje y la interlinea integran la
composicion tipografica. Esto condiciond a los
disefiadores a generar reticulas mas funcionales
y racionales, la reticula matematica basada en
las cajas tipograficas, fue perfeccionada por los
suizos sin perder sus atributos estructurales y

racionales en 1950-60, y es el autor Josepe Miiller

Brockmann uno de los tedricos mas importantes
que hizo el libro Grid Systems, en el cual nos
muestra que la reticula moderna suiza mantiene
todos los simbolismos cartesianos que incluyé
durante el modernismo y que permanecié valida
universalmente, objetiva, racional y como una
he-rramienta de disefio con vista hacia el futuro.
(figura 14B)

La reticula
posmoderna es la que
se construye mediante
espacios independientes,
conocidos desde los afos
50's-60's como campos
activos o

0 modulos

inactivos, es decir, se

contrapuso a la reticula

moderna, se usd como (figura 15)
parte integral del disefio y es la que se aproxima
mas a las reticulas conocidas hasta nuestros
dias, a diferencia de la moderna, se puede
utilizar con fines ornamentales y funcionales al
mismo tiempo, ademas de poseer caracteristicas
basadas en la proporciéon de tipografias sin
remates o palo seco, las cuales permiten una

composcion geométrica y asimétrica. (figura 15)



Sin embargo, en nuestra época la
reticula posmoderna ha tenido cambios, de ella
se derivan otras como las reticulas mixtas donde
se utilizan algunas curvaturas en las guias de la
reticula y también se pueden combinar espacios
definidos para textos patinados y textos con
remates en palo seco y con la distribucién de las
imagenes dispuestas de formas un tanto mas
experimentales y contrastantes.

En la actualidad las reticulas
posmodernas de los afios 70's y 80’s se han
desarrollado plenamente, no sélo en arquitectura
y disefo, existen como sabemos reticulas o
estructuras para diferentes medios y en cada
uno se usan reticulas con distintas funciones y
propositos, por ejemplo, un mundo virtual de
computadora esta sostenido por la estructura que
forman las reticulas matematicas y racionales que
traspasan las fronteras de lo posible, la fuerza
iconografica de una reticula actual puede pasar
de la realidad fisica a la realidad virtual y de lo
racional aloirracional, por lo que este movimiento
ha dado origen a nuevas formas de estructurar,
componer y proporcionar diversos objetos de

disefio y esto nos lleva a la idea de proponer y

construir mediante el uso y la combinacion de
reticulas y estructuras cada vez mas complejas,

Utiles y con un posible significado. (figura 16)

1.2 Conceptos.

Segun lo descrito en el punto
anterior, ya sabemos que la reticula histérica-
mente aparece primero que la estructura y
aunque en términos generales pueden ser lo
mismo, en conclusién podemos observar que la
reticula es el origen de la estructura, con base en
las observaciones de los autores: Bruno Munari,
Wiliamson y Kimberly Elam, se puede derivar
que la evolucion de la reticula constituye Ia
estructura, ambas integran a la composicion de
los elementos en el espacio-formato y todo esta
condicionado por la proporcién y el orden.

Munari considera que la es-
tructura es la reticula que contiene las partes
ordenadas de construccion de un objeto,
Williamson es quien sefiala que la estructura es
la evolucion de la reticula y Kimberly le llama
indistintamente estructura o sistema reticular a
la composicién formada por tres columnas y tres
filas conocida como la ley de los tercios que se

usa en disefio editorial. (figura 17)

(figura 16), reticula derivada de la
posmoderna donde los mddulos pue-
den ser cuadrados o rectangulares en
proporcién matematica marcando los

medianiles y los intercampos.

(figura 17), reticula conocida como la
ley de los tercios.



2 Wucius Wong, Fundamentos de di-

sefo bi y tridimensional, Barcelona,
Gustavo Gili, 1994, pag. 27

La estructura es el conjunto
de lineas guia sobre las cuales se construyen
diversos objetos, por ejemplo, en arquitectura
casas y edificios, en ingenieria piezas mecanicas
y en disefio grafico diferentes soportes, formatos
y elementos de una composicién visual, libros,
revistas, folletos, fotografias, ilustraciones, logo-
tipos, signos, textos, etc. Es la determinacion
y ordenamiento de las partes de un todo, es
el establecimento de los espacios necesarios
y suficientes para soportar una determinada
obra. Se define como los ejes principales de una
composicion, segun Rudolf Arnheim, en su libro
Psicologia y artes visuales, se refiere a que la
estructura es el conjunto de trazos basicos que el
artista o diseflador hacen al momento de pintar,
esculpir, dibujar, disefar, etc.

Los trazos del artista o dise-
Aador pueden ser geométricos o no geométricos,
amorfos e irregulares, no existe ninguna condicion
estricta que determine las caracteristicas de
los ejes estructurales, es decir, de las lineas
basicas que forman lo que Arnheim llama el
esqueleto estructural. Se trata de una estructura

interna que en algunos casos puede ser fisica

0 perceptual, puede estar presente o no, en

una determinada obra; ya sea 6leo, acuarela,
escultura, disefio grafico, fotografia o incluso
una manifestacién digital como el arte digital y
publicaciones electrdnicas, o también obras como
instalacion, pelicula, video o cine, etc. De hecho
la estructura, no siempre es visible, se percibe
fisica o psicoldgicamente, no se ve pero se sabe
gue ahi esta, aunque esté oculta por las mismas
formas y la composicién de la obra. Como lo
explica Wong, “La estructura, por regla general,
impone un orden y predetermina las relaciones
internas de las formas en un disefio.

Podemos haber creado un di-
sefio sin haber pensado conscientemente en
la estructura, pero la estructura estd siempre
presente cuando hay una organizacién.” ?

Se sabe que la estructura no
siempre va sélo en una direccion, de hecho,
puede ser longitudinal y/o transversal, de derecha
a izquierda, de arriba hacia abajo y en diagonal,
curva o espiral, y la combinacién de todas estas
direcciones o s6lo de algunas, origina la estructura
que contiene los distintos elementos formales que
integran propiamente la composicion. Esta manera
de determinar las distintas direcciones que puede

tener una estructura, se aplica principalmente



dentro de la cultura occidental, es por esta razén
que la lectura de algunas obras llega a cambiar
segun lo perciban en las culturas orientales. Al
cambiar la direccién de una estructura fisica o
perceptual, puede cambiar la interpretacion del
espectador o de otros artistas.

Wucius Wong es quien se refiere
a la estructura en relacién con la composicion
y lo expresa como “estructura formal, que se
compone de lineas estructurales que aparecen
construidas de manera rigida, matematica. Las
lineas estructurales habran de guiar la formacion
completa del disefo.

Elespacio quedadivididoenuna
cantidad de subdivisiones, igual o ritmicamente,
y las formas quedan organizadas con una fuerte
sensacion de regularidad.” °

Esimportante considerar quela
estructura no siempre es evidente, sin embargo,
se percibe precisamente gracias a las direcciones
que siguen los ejes principales, de tal o cual
composicion. En algunos casos la estructura es
parte integral del disefio o de la obra misma,
existen autores como M. C. Escher, que utilizaba
la estructura como parte del disefio, en sus obras

se observa la precisidon con que manejo las lineas

estructurales que contienen planos y perspectivas
que generan juegos visuales que van y vienen al
mismo tiempo, son un claro ejemplo de lo que
se conoce como principio figura-fondo y de la
aplicacién de la teoria de la gestalt de la que bien
habla Arnheim. (figura 18)
Las propiedades fisicas
reales de los ejes de un
objeto son lo que dan
identidad y caracter a
una forma. El recorrido
visual de una figura
genera el contorno,
aunque no siempre

se percibe la esencia

de algo tan sdélo por

sus limites fisicos,

se percibe un total

de lineas, masas, superficies y voliumenes, los
cuales contienen la estructura basica, que sirve
de apoyo a la composicion para disponer de
manera armoénica y coherente los elementos en
un determinado espacio. Las lineas que se cruzan
unas con otras generando espacios, que a su vez

dan integracion y fuerza a la composicion, son las

lineas estructurales.

(figura 18), obra de M. C. Escher,
“Metamorfosis”, muestra la transfor-
macién de los mdédulos que van des-
de figuras geométricas hasta figuras

organicas.

3 Idem, pag. 27



(figura 19) Proporcion en una rama de
chopo. Se muestra como el segmento
A es la parte corta y el B la parte larga,
juntos forman la suma proporcional
A + B.

Referencia: Ghyca, Matila

Costiescu. Estética de las proporciones
en la naturaleza y en las artes, Buenos
Aires, Poseiddn, 1980, pag. 38

4 Fabris-Germani. op cit, pag. 120
> Fabris-Germani. op cit, pag. 106

6 Ghyca, Matila Costiescu. op cit, pag.
38

Sabemos que la estructura
depende también de las relaciones establecidas
entre una parte y el resto de las partes con el
todo, cada elemento se distribuye conforme a la
relacion de sus partes, que integra lo que seria la
composicion, es decir, se puede definir con todo
lo anterior que no hay composicion si no existe
una estructura esencial, o propiamente dicho
estructura basica. Por ejemplo, Fabris-Germani,
habla de la divina proporcién que se observa, sin
lugar a dudas en las pinturas de Da Vinci y desde
luego en los grabados de Durero, al compararlos
con la proporcién estructural en la naturaleza.
“En la naturaleza, el creci-
miento organico de los seres tiene un desarrollo
proporcional. Se ha comprobado que las distancias
entre las yemas de una rama de chopo cumplen
entre si la proporcion de la seccién aurea. Esta
proporcién se mantiene invariable a lo largo de
todo el crecimiento posterior del arbol”. * (figu-
ra 19) Al hablar de proporcidon en la naturaleza,
podemos referirnos a la seccion aurea, primero
como principio de orden matematico y después
como armonia y composicion. No se trata de
composicion sélo en el sentido clasico y filosofico,

sino de la adecuada disposicion de los elementos

formales que quedaran contenidos en una
estructura proporcionada.

Pienso que si tenemos estruc-
turas en la naturaleza y por lo tanto, un orden
perfecto matematico, y al mismo tiempo una
composicion basada en la seccion aurea, es
importante referirnos a los segmentos de esa
estructura con sus relaciones de cada uno y con
el todo.

“Se dice que un segmento esta
dividido en seccién aurea, cuando estd dividido
en dos partes, de modo que una de ellas —seccién
aurea- es la media proporcional entre todo el
segmento y la parte restante”.”

En Estética de las proporciones
Matila Ghyka se refiere a que en un todo debe ha-
ber correspondencia con las partes "y declara que
se cumple en las proporciones del cuerpo humano,
de las especies de animales que se distinguen por
su elegancia de sus formas, en ciertos templos
griegos (particularmente el Partenén), en
Botdnica y hasta en Musica." © lo anterior significa
gue la proporcion humana estructural se trata
de la armonia entre la anatomia humana y los

objetos, la cual fue utilizada por la cultura egipcia

exitosamente.



Los griegos, por ejemplo, bus-
caban en sus proporciones la idealidad estética,
imitacion de la realidad, la construccién de los
cuerpos debia ser perfecta en su estructura y
proporcién, muy semejante a la realidad estilizada.
En el medioevo se pretendia llegar a la divinidad
a través de las estructuras bidimensionales, que
sugerian la existencia de espacios, superficies
y volimenes que no existian. Y finalmente, en
el Renacimiento, la construccién de formas se
basaba en la sintesis de lineas, emulando el
espiritu mistico y la armonia musical, que a su
vez, contiene su propia estructura dependiente de
la organizacién y armonizacion de la composicion

de las notas.

1.3 Tipos de estructuras

Relacionar la utilizaciéon, fun-
cion, y significado de lasestructuras es unamanera
util para clasificarlas, Williamson nos mostré un
punto de vista importante por su evolucién y como
una forma de pensamiento simbdlica al observar
el hecho de que los elementos de un disefio se
distribuyen no sélo por funcién sino también por
su jerarquia, y de manera semejante Panofsky
en la Teoria de las proporciones humanas

establece las relaciones estructurales con los

objetos, se refiere a la estilizaciéon y desarrollo
mas constructivo y racional, lo que nos da la idea
del orden de aparicion de las estructuras, sin
embargo, cada autor tiene su propia clasificacion
Yy No se conoce un solo criterio para establecer una
manera de clasificar las estructuras, no obstante,
se tratara de seguir un criterio que las ordene por
su aparicion histdrica o por su utilidad y quizas en
una tercera divisidén por su actividad.

“La estructura puede ser formal,
semiformal o informal, puede ser activa o inactiva,
también puede ser visible o invisible”.”

Esta manera de clasificar las
la aclara el

estructuras autor Wucius Wong

pertinentemente, sin embargo, con el apoyo
de otros autores se trataréa de definir vy
complementar

cada una, al mismo tiempo

de agregar otras posibles clasificaciones.
También pueden ser naturales, aureas, geo-
métricas, bidimensionales, tridimensionales,
ortosimétricas y quirtosimétricas, y obviamente
ortoquirtosimétricas. El objetivo general de esta
investigacion es el estudio de las estructuras
ortoquirtosimétricas, por lo tanto se hace
una breve descripcion de los otros tipos de

estructura.

7 Wucius Wong, op cit, pag. 27



(figura 20),
dos sus modulos son iguales enfor-

estructura formal, to-

ma y tamafio, sus proporciones son

matematicas y precisas.

(figura 21), estructura semiformal, sus
modulos no son del mismo tamafio y
forma, sdélo algunos son iguales y otros
son parecidos.

On

e Estructuras formales.

La estructura formal es la que
estd diseflada conforme a patrones propios
de la configuracion de la forma, es decir, debe
ser creada con todas las caracteristicas que el
disefio impone, las cuales son figura, tamafo,
manejo del espacio, orientacion y orden. Este
tipo de estructura debe conservar una relacion
proporcionada, coherente y armodnica entre
sus limites externos e internos, las lineas eje
principales y sus subidivisiones son congruentes
y correspondientes entre si; las medidas con que
se construye son matematicamente perfectas,
ninguna de sus dimensiones puede ser al azar,
mantiene todo el tiempo una relacién formal
entre las partes y el todo. Una reticula de
cuadrados, (los mddulos) idénticamente iguales
tiene las cualidades de la formalidad, ademas
de ser estable y segura por definicion y por su
funcion para lo que fue disefiada. En cambio una
reticula semiformal es la que esta disefiada con
cuadrados y rectangulos diferentes entre cada
uno. Su disefio nos da cierta estabilidad, pero no

es tan perfecta como la formal. (figura 20)

e Estructuras semiformales.

Al contrario de la anterior, esta
estructura puede ser un poco menos formal,
puede contener solo algunas de las caracteristicas
de la formal, por ejemplo, debe tener tamafio,
determinacién del espacio y obviamente una
orientacion, pero no necesariamente un orden
estricto, tampoco es importante que conserve
una relacidn estable, proporcionada, coherente y
armonica entre sus limites externos e internos,
sin embargo, puede ser que la intuicidon y el
azar usados de un modo armoénico sean los
elementos de construccion para este tipo, y asi
obtener un tipo semiformal. Wong afirma que la
cierta irregularidad de sus moddulos, (repeticién
de figuras iguales o similares) es lo que la hace

semiformal. (figura 21)

e Estructuras informales.

Son las que no guardan ninguna
regularidad de mddulos, incluso puede ser
gue ni siquiera incluya modulos en su disefio,
normalmente no posee lineas estructurales, su
organizacion es indefinida y libre, un elemento que
ayuda a la construccion de éstas, es el contraste y

la yuxtaposicion de elementos. Por diferencias de



color, concepto
y posicion de un

modo aleatorio

la composicion

y la estructura

son informales.
(figura 22)

[

(figura 22), estructura informal, en ésta no
existe un orden preciso, no hay mddulos y la
composicidon es muy libre.

e Estructuras activas.

Esta taxonomia es como ya se
explico al principio de este punto consecuencia
de la funcién de cada estructura, idea que es
expuesta por W. Wong en Fundamentos de disefio
bi y tridimensional. Las lineas estructurales
gue componen éstas, son de tipo conceptuales
y constructivas, la actividad depende de la
interaccion en varias formas con los madulos
que contienen las subdivisiones modulares que
a su vez aportan las caracteristicas visuales vy
perceptivas que se mostraran al usuario.

Cada médulo en este caso puede
tener su independencia espacial para producir
efectos que acentlen los distintos conceptos

dentro de un mismo formato. (figura 23)

e Estructuras inactivas.

Son aquellas cuyas lineas es-
tructurales son solamente conceptuales, no
interfieren en la disposicion de los elementos y no
crea espacios independientes donde se puedan
introducir cambios de color.

La actividad o inactividad pueden
estar presentes en cualquier tipo de estructura,
es decir, el término activa o inactiva significa
que puede participar o no, fuertemente como
una parte importante del disefio y los conceptos,
las estructuras que se usan como elementos
decorativos y estan en contacto directo con el
publico usuario en cualquier medio denotan
actividad, por ejemplo, en disefio editorial las
reticulas para la formacion de varias paginas se
vuelven activas cuando estas se relacionan con el
concepto que representan y alternadamente con
los blogues de texto y los bloques para imagenes.
esto quiere decir, como lo indica W. Wong al
hablar de estructuras, cada moddulo posee un
espacio independiente, esa caracteristica es
aplicable también a las reticulas conocidas en la
actualidad.

Por ejemplo, la estructura interna

de un libro que estad disefiado con una reticula

(figura 23), estructura activa, prac-
ticamente todos los espacios son
independientes y so6lo algunos son
inactivos, pero la mayoria son acti-
vos porque cumplen una funcion y
comunican algo, el resto se vuelve
parte del disefio.
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(figura 24), Estructura interna inactiva
que sirve sélo de guia para un escrito
que puede ser dentro de un libro o
revista, el disefio esta basabo en los
cuatro margenes y un espacio central
de trabajo.

(figura 25), Estructura activa con dis-
tribucién de textos e imagen variables.
Esta se vuelve parte del disefio.

Entre més espacios tenga una estructura,
las de aplicacién disefios di-

conocida con el nombre de manuscrito como
lo llama Timothy Samara en Disefar con y sin
reticula. Esta es pasiva, contiene solamente los
cuatro margenes: cabeza, pie, lados derecho
e izquierdo, debido a que encierran un espacio
central que es el drea donde se trabaja en cada
pagina. (figura 24)

De este modo entendemos que las

estructuras se vuelven activas o inactivas segun
la funcion que esten cumpliendo dentro de un
determinado disefio; existen distintos tipos que
son mas activas unas que otras.
Por ejemplo, las reticulas usadas en diseno
editorial son formales o informales, activas o
inactivas, visibles o invisibles por su funcién y su
complejidad en si mismas, debido a que en cada
subdivision se pueden introducir ideas concretas,
juegos visuales al azar y tipografias determinantes
o significativas.

Existen algunos impresos que se
pueden considerar son poco activos, porque su
estructura se basa en divisién y subdivision de
espacios que no interfieren con el contenido o el
color, segun lo explica W. Wong en Fundamentos
del disefio bi y tridimensional. Por ejemplo, un

libro de texto, una revista, un folleto informativo

o un boletin que tienen una secuencia de lectura
continua con pocos descansos visuales, es pasiva
porque el gran volimen de la mancha tipografica
es muy densa y poco legible, asi lo expresa
Timothy Samara.

Por esta razon es importante
disefiar una estructura con suficientes espacios
que puedan actuar de forma independiente y se
involucren con el contenido para que tal disefio
sea activo y de esa manera se estimule al lector a
continuar leyendo sin que cause fatiga al ojo, algo
similar ocurre con el disefio de algunos sitios web,
sus estructuras pueden ser a menudo inactivas
y exponer al usuario a lecturas continuas, un
tanto ilegibles y con volimenes de texto densos
y sin el estimulo de la imagen. Sin embargo, una
estructura que denota actividad, es en la que se
pueden realizar disefios variables visualmente,
que tengan una distribucién de elementos mas
adecuada y activa, y que la lectura de textos e

imagenes se realice con mayor facilidad. (figura
25)

e Estructuras visibles.
Son sencillamente las que la

fisica nos impone de manera visual, no en todos



los casos las estructuras se pueden ver, esto
se debe a que por la funcidon que cumplen son

fisicamente visibles. (figura 26)

e Estructuras invisibles.

En algunos casos las estructuras
estan a la vista, pero en otros estan ocultas, por
ejemplo en arquitectura las lineas base de los
planos, que le dan soporte a una construccion son
los cimientos, y los castillos, mismos que deben
ser suficientemente fuertes para evitar que dicha
construccién se caiga, en este caso la estructura
queda oculta por los materiales de acabados
pero sabemos que ahi estad. En ingenieria la
constrruccion de piezas mecanicas y maquinaria
debe estar sostenida por una estructura interna
que no se ve, pero sabemos que existe y que
ademas sus lineas base fueron previamente
disefiadas, planeadas y llevadas a la practica
cumpliendo la formalidad de la proporcion de la
geometria. (figura 27)

Hablando propiamente de di-
sefio grafico y editorial, sabemos que contamos
con sistemas que nos ayudan a la construccion
de diferentes objetos, en los cuales usamos

reticulas y estructuras internas y externas, por

lo que algunas son visibles y otras invisibles, por
ejemplo, la determinacion de un formato previo a
un diseno especifico nos obliga a pensar y planear
una estructura que cumpla la funcidon adecuada
en cada caso. Es decir, antes de empezar un
proyecto ya estamos pensando automaticamente
en algun tipo de composiciéon de elementos que
deben ir sostenidos o justificados por una reticula,
gue en muchas ocasiones dicha reticula no es
visible pero esta presente, la distribucién de los
elementos que es la composicion puede cambiar
pero la reticula se mantiene como originalmente
se disefidé. Esto quiere decir claramente que se
pueden realizar distintas composiciones con la
misma reticula, por ejemplo, si tenemos un disefio
con base en una reticula a 3 columnas y 4 campos,
tendriamos en total 12 mddulos; se pueden ha-

cer varias composiciones

con el mismo numero de
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lprueba para pode;
ener una compo-
sicién a base de Ia
combinacion _ de|

columnas y de campos.

baauen de o (figura 28) Es posible co-
Este es|
un texto solo de
prueba. Este es un|
exto  solo  de|
prueba.
ste es un texto
k6lo de pruebal
para poder tener
una composicion af
base de la combi-|
nacién de bloques|
de imagen y|

locar imagenes o textos

a 2 o 3 columnas y de

igual forma alternada y

Este es un texto solo

un texto s6lo de
ueba. Este es un

texto s6lo de

ue un

en proporcién a 1, 2, 3

xto solo de texto solo de

y 4 campos verticales,

(figura28)

D D :
Este es ul
prueba. Est
texto 5610 de
[z GS‘LE‘ xto slo Este es ul ‘txm sélo
BENE de pruet .
wosso| ||| eeaenso| | (figura26),
Estees de
un te) 6o de
e estructura
texto s6lo de.
visible
Este es un texto s6lo ste
de prueba. e prue .
Este es un texto s6lo un texto sélo de (ﬁgura27)
de prueba. Este es un ’
un texto sélo de lewa e de
exto lode Toxto slode estructura
invisible

(figura28), estructura o reticula de 12
modulos colocados a 3 columnas de
imagen o texto y a 4 campos vertica-
les donde se pueden alternar de igual
modo imagen y texto.
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principios para organizar la tipografia, de Kimberly
Elam. (figuras 29 y 30)

Sin embargo, existen casos en
gue la composicién nos permite hacer evidente
la reticula y que ésta forme parte del entorno y
del contexto formando asi la estructura, con esto
se logra una propuesta de disefio con distintas
interrelaciones de formas, que el publico usuario
percibird y posiblemente le llame la atencién, por
ejemplo los modulos se pueden relacionar unos
con otros por distanciamiento o cercania, por
superposicion o penetracion, union o sustraccion,
interseccién o coincidencia, asi lo muestra W.
Wong en su libro Fundamentos del disefio bi y
tridimensional. (figuras 31, 32, 33 y 34)

Asi cabe mas la posibilidad de que

(figuras 31, 32, 33 y 34), todas las figuras tienen una interre-
lacion de formas donde se hacen presentes las caracteris-
ticas de toque, cercania o distanciamiento, superposicién,
penetracidn, union, interseccion, sustraccion, coincidencia y
yuxtaposicion.

las reticulas usadas en este medio son ocultas,
pero existen otros casos en los que las reticulas
o parte de ellas son visibles, por ejemplo, en
las paginas editoriales de algunas revistas de
arte, tecnologia, o cientificas aparecen en los
contenidos o indices disefios de reticulas que
son parte del disefio mismo, (figura 35) de este
modo una misma estructura puede cumplir una
funcidon o mas, no sdlo sirve de soporte externo

e interno, sino también sirve como ornamento y

(figura30), reticula de 12 mddulos igual

que la anterior donde se pueden alter- como acento visual sobresaliente, la interaccidon

se cumpla con facilidad la funciéon de comunicacion
nar de igual modo imagen y texto y . . L , . .
. . visual. Dentro del disefio editorial la mayoria de  de bloques de texto y de imagen se convierte en
hacer composiciones distintas.



(figura 35), parte de la reticula original se convierte en parte
del disefio; textos, imagen y reticula forman una composicién
visual activa donde los elementos se complementan entre si
y la reticula cumple la funcién de organizar el espacio pero
sin quedar subordinada bajo el disefio, sirve también como

ornamento en algunas partes de casi cualquier revista.

una propuesta a nivel compositivo y visual
distinta, que se basa en variaciones de algunas
técnicas visuales como las llama D. A. Dondis en
la obra Sintaxis de la imagen, ritmo, contraste,
simetria y yuxtaposicion de elementos que van a
la vision y percepcion del publico usuario, con la
posibilidad de que el contenido de esas paginas
se observe con mayor detenimiento, quizas
debido a que ponemos mejor atencién en formas

qgue producen un mayor grado de estimulo visual,

Rudolf Arnheim en su obra Arte y percepcion
visual, es quien dice que las formas que se
identifican mas facilmente como figuras son las
predominantes, ya sea por su forma, tamafo,
color y textura y cuando existe un registro en la
mente de tales formas es cuando se convierten
en formas percibidas de manera conciente, las
otras se rechazan y se borran de la memoria en
algln momento.

Finalmente en cuestiones digitales,
en el sistema internet, dentro los sitios web sucede
algo parecido, el publico usuario permanece mas
tiempo cuando la lectura de textos e imagenes
es apropiada, con ritmo visual adecuado, con los
descansos visuales necesarios y suficientes, asi
lo sefiala Patric J. Linch en su libro, Principios de

diseflo basicos para la creacion de sitios web.

e Estructuras naturales.

Se clasifican en primer término
por ser histéricamente las primeras en aparecer
antes que las artificiales, algunas estructuras que
son del tipo visibles son de origen natural, los
insectos, algunos crustaceos, las plantas y los
arboles tienen su estructura visible, en su caso

es conocida como exoesqueleto, es decir, que va



(figura 36), telarafia geometrizada
retomada de una natural, el centro
parece un circulo perfecto, pero es
un poligono de 20 lados de donde
parten las divisiones que forman la
estructura con sus debidas variac-
iones segun la especie de aracnido.

(figura 37), Estructura tridimension-
al del nautilus, animal de donde se
retoma la idea de la seccién aurea,

como se muestra.

(figura 37)

por fuera, lo que sostiene y protege a estos seres
vivos es precisamente su estructura que en la
mayoria de los casos, esta es altamente atractiva,
de tipo ornamental debido a la enorme variedad
de sus texturas y colores.

En cambio en los animales ver-
tebrados y en los humanos como sabemos la
estructura esta oculta, el esqueleto nos sostiene
aunque no podamos verlo. Este sofisticado siste-
ma de estructuras ya sean internas o externas ha
sido imitado por el hombre, por ejemplo, existen
algunos helechos y algas de donde se han tomado
los trazos para la construccion de objetos de uso
comun o decorativos.

Otro caso muy importante es el
de los caracoles o los nautilus, ambos animales
que de forma natural construyen su exoesqueleto
con proporciones coherentes, armoénicas y
geométricamente perfectas, seguin los estudios
de los cientificos expertos las conchas de estos
animales corresponden a proporciones aureas.
La geometria descriptiva se encarga del estudio
de las formas basicas derivadas de la naturaleza,
gue como ya se menciond, el primer orden
compositivo y estructural se da en la naturaleza.

Y es aqui donde se fundamentan las primeras

(figura 36)
proyecciones isométricas, que se refieren a la
construccién geométrica de elementos naturales
como la fruta, las hojas de los arboles, los
animales, las telarafias y algunas formas de
semillas. (figura 36)

Peter S. Stevens en su obra,
Patrones y pautas en la naturaleza, indica que
la repeticidon de las formas organicas de manera
légica y natural, con sus pequenas variantes
nos permiten abstraer y reproducir las vistas
isométricas en las que se descomponen los
objetos para dibujarlos a detalle y con precisién.
Se puede tomar como un primer fundamento la
creacion de las superficies, la superficie es, como
ya sabemos, resultado de la unién entre lineas
cerradas; por lo tanto, la unién de las superficies,
nos producen los volimenes, que a su vez nos

dan la tridimensionalidad. (figura 37)



e Estructuras geométricas.

Son todas aquellas que como
su nombre lo dice estdn disefiadas con base en
las figuras geométricas, partiendo sobre todo de
las figuras basicas de disefio: cuadrado que nos
proporciona estabilidad, circulo que al contrario
que el anterior nos da la sensacion de movimiento
y el tridngulo que nos produce la sensacién de
seguridad y nos indica direccion segun el tipo
de tridangulo, escaleno, iséceles o equilatero, la
combinacién de cada uno de estos entre si al
igual que los poligonos da origen a producir una
enorme gama de disefios hechos con estructuras
geométricas, las cuales tienen muchas aplicacio-

nes y cumplen distintas funciones. (figuras 38 y 39)

(figura 38), estructura geométrica formada por hexagonos
con distintos efectos visuales que generan otras figuras.

(figura 39), estructura geométrica formada por hexagonos,
circulos y cuadrados con distintos efectos visuales, cuya
aplicacidén puede ser en los mosaicos de tipo arabezco.

e Estructuras biy
tridimensionales.

Las estructuras que es impor-
tante describir en esta clasificacion son las
bidimensionales y tridimensionales; prefijo bi,
que significa dos, y prefijo tri, que significa tres.
Dos vy tres dimensiones, es decir, la primera que
contiene sélodos medidas, seglinlo que se necesite
medir; largo y ancho, o lo que seria lo mismo en
plano cartesiano o sistema de coordenadas, las
“x" y las “y”. En el caso de las tridimensionales,
largo, ancho y altura o profundidad; sistema de

A\W /4

coordenadas, las “x”, las “y” y las “z".



(figura 40), un ejemplo de aplicacién

de la seccién aurea,

para un car-

tel anunciando un evento cultural, la

reticula durea puede tener muchas

aplicaciones.
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Dentro de las estructuras geomé-
tricas podemos clasificar también a las estructuras
aureas hablando propiamente de artes graficas,
se incluyen también las estructuras de multiple
repeticion, y las ortoquirtosimétricas que son el
objetivo de esta investigacidon, derivadas de las
ortosimétricas y quirtosimétricas.

Todas las anteriores se explicaran
en los siguientes apartados. Estas dos Ultimas no
s6lo cumplen la funcién de ser los ejes principales
dedistintas configuraciones en diferentes formatos
de disefo, sino también cumplen la funcién de ser
mas activas, visibles o invisibles y armonicas, y

en algunos casos ornamentales.

e Estructuras aureas.

Esta estructura es la que tiene
un origen natural como ya se menciond, esta
consiste en el uso de un sistema de proporcién
armonica y perfecta derivada del nUmero de oro
qgue corresponde la suma de la unidad, mas una
fraccion que es un poco mas de la mitad de otra
unidad, misma que da por resultado matematico
la cantidad de 1.618, (nUmero de oro) que es una
proporcion perfecta, de donde se desarrolld la serie

de Fibonacci, la cual es una serie de nimeros fraccio-
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(figura 41), otro ejemplo de aplicacion de la seccion aurea,
para tarjeta de presentacion, la estructura sirve como so-
porte para distribuir los elementos graficos, pero también
como ornamento.

narios que fueron determinados por el numero
de oro, es ya sabido que a través de la historia
distintas culturas han estudiado y desarrollado
el sistema del nimero de oro y la seccion aurea.
Por ejemplo, los egipcios en el afio 2600 a. C.,
los griegos en el 450-435 a. C., los matematicos
como Fibonacci en el s. XIII y DaVinci en el s. XVI
usaron este sistema de estructuras y proporciones
para la construccién de diversos objetos. (figuras

40y 41)



e Estructuras de miltiple

repeticion.

«Cuando la estructura se com-

pone de mas de una clase de subdivisiones

estructurales, que se repiten en forma y tamainio,

ya no se trata de una estructura de repeticion,

sino de una “estructura multiple de repeticién”.

Una estructura de multiple repeticién es todavia

formal.» ® Esta caracteristica de repeticion sera

muy util para el desarrollo de las estructuras

ortoquirosimétricas, ademas de agregar otra

caracteristica mas que es la superposicién de

estructuras de repeticion.

A\Y

Una estructura de

repeticion, junto con los moddulos que incluye,

puede ser superpuesta a otra estructura de

repeticion.

(figura 42)

(figura 43)

Las dos estructuras y sus
moddulos pueden ser la misma o diferentes entre
si.” ? La superposicidn de estructuras de repeticién
es aplicable tambien a la ortoquirtosimetria, de
hecho, eso es partedelos procesos de construccion
para las estructuras ortoquirtosimétricas que son

objeto de estudio. (figuras 42 y 43)

(figura 42), simulacion tridimensional
de una estructura de repeticion, los
modulos se repiten en forma y tama-
flo, aunque parecen distintos debido
a que estan dispuestos a distintas al-
turas.

(figura 43), isometrico en 3 D de una
estructura de multiple repeticion y
con modulos ortoquirtosimétricos.

8 Idem, pag. 31.

° Idem, pag. 33.



1.4 Estructuras
ortosimétricas

y quirtosimétricas.

Estos términos se comen-
zaron a usar por autores de origen europeo aproxi-
madamente en los afios 50°s, cuando se di6 el
nombre derivado de la simetria isométrica, que es
en términos sencillos el ordenamiento en partes
iguales o proporcionadas de las subdivisiones de
un plano. El concepto de “isometria”, se define
como el sistema para transformar de manera
proporcional y armonica las dimensiones de un
objeto, bajo la condicidon de que estas partes
sean iguales. Las distintas proyecciones de un
objeto en un espacio tridimensional, es lo que
se conoce como planos de coordenadas de las
“X’s"” las “Y's” y las “Z’s”, que son las vistas
isométricas, éstas vistas son la frontal, lateral y
superior, que se usan en el disefo arquitectodnico,
ingenieria y diseno industrial, principalmente para
la estructuracién de piezas mecanicas, disefo
automotriz o la construccion de casas y edificios.
En el libro Forma y simetria, Dorotea Kihn y K. L
Wolf, definen y clasifican a los cuerpos simétricos
de la siguiente manera: segun las clases de
simetria, pueden ser puntiformes, rectos y planos

O Curvos.

Puntiformes, rectos y planos,
significa (ortosimétricos), es decir, que estan
constituidos por lineas esencialmente rectas.

Curvos, significa (kirtosimétricos),
gue estan formados por lineas basicamente
curvas.

Por lo tanto, trasncrito al espa-
gueda asi:

(Orto,

fiol y completando la definicidn,

(ortosimétricos), ortosimétricos. co-

mo sinénimo de linea que corrige),

(Quirto,

recto,
(kirtosimétricos), quirtosimétricos.
como sinénimo de curvo, o linea que da un giro).

El concepto simetria, proviene
del griego sy 'mmetros, que significa mesurado,
adecuado, proporcionado, de proporcién apro-
piada, y medidas ordenadas.

(figuras 44 y 45)

Entonces la estructura ortosimé-
trica es una determinada, proporcionada vy
adecuada red formada por lineas rectas y mddulos
dispuestos de tal manera que siempre esta en
absoluto orden geométrico, coherente y armonico,
pero con sus limitaciones de la misma rectitud, no
permite la combinacion con lineas curvas dentro
de la misma estructura, sin embargo sirve en un

momento dado para organizar elementos que



(figura 44), estructura con
modulos ortosimétricos con
base en dos dimensiones
largo y ancho, las “x” y las
“y”. Las posibilidades de dis-
efio pueden ser algunas con

la limitante de la rectitud.
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(figura 45), estructura con
modulos quirtosimétricos
con base en dos dimensio-
nes largo y ancho, las “x”
y las “y”. Las posibilidades
de disefio pueden ser al-

gunas con la limitante de

las curvas.

contengan lineas curvas y rectas, pero de manera

independiente, por ejemplo, en una diagrama-
cion ortosimétrica, donde los bloques de texto
y las imagenes son cuadrados o rectangulares,
se puede usar sin problemas una estructura
de este tipo. Y si se necesita colocar un objeto

amorfo o redondo, se tiene que ubicar de

manera que no afecte la simetria de Ia
totalidad, que se conserve el equilibrio
visual, para lo cual seria necesario colocar

otro objeto similar, o un bloque de texto

quizas con la misma dimension matematica, o

con el mismo peso visual. Lo que sucede
normalmente en el disefio editorial es que las
diagramaciones son casi siempre construidas por
lineas rectas, son estructuras ortosimétricas.

Esto significa que se utilizan sin
problemas los bloques de texto y las imagenes
respetando los limites impuestos por la caja, las
columnas, campos y medianiles o intercampos
pero siguiendo por fuerza la misma rectitud de
cuadrados o rectangulos. Y por la misma razén
esta diagramacion ortosimétrica tiene variaciones
de aplicacién, pero sélo modificando los médulos
o campos de tamafio, haciendo los bloques de
texto y de imagenes mas largos o mas cortos,
sin dejar de seguir los parametros que las lineas
rectas de la estructura imponen.

En cambio, en el disefio de una
diagramacién quirtosimétrica, las posibilidades
de aplicacion, son seguramente mas limitadas
que en las anteriores, porque ésta construccion
quirtosimétrica contiene sélo lineas curvas, las
cuales permiten algunas alternativas de disefio,
tanto los bloques de texto como las fotografias o

ilustraciones siempre siguen los patrones de las

lineas curvas; eso podria dificultar el armado de



(figura 46), boceto para la es-

tructura tridimensional orto-
quirtosimétrica donde se pueden
apreciar las vistas superior y
frontal del isométrico de la pa-

gina web en cuestion.

muchas paginas editoriales y
distribuir textos e imagenes con
una diagramacién diseflada sélo
con lineas curvas, normalmente
los bloques de textos estan
encadenados, uno después del
otro, sin embargo, gracias a la
tecnologia es posible usar este
tipo de diagramacion, aunque
su funcionalidad depende de una organizacion
de elementos propicia. Por esa razén, una
buena alternativa es proponer una estructura
que contenga varias posibilidades de disefio y
aplicacién, es la combinacion de ambos tipos de
estructura que es la reticula formada por la unién
de lineas rectas y curvas al mismo tiempo: la
estructura ortoquirtosimétrica. Esta en particular,
tiene una enorme gama de aplicaciones de disefo,
no solo en el area editorial, sino también en otros
géneros del disefio como son carteles, tripticos,
portadas, tarjetas, etiquetas, empaques y desde
luego en el disefio de multimedia, y publicaciones
electrénicas.

La estructura ortoquirtosimétrica

se puede definir por lo tanto, como aquella cuya

composicion se basa en proyecciones isométricas

de lineas curvas y rectas que tienen por objeto
delimitar los espacios necesarios y suficientes
para ser utilizados como mejor convenga en un
disefio armodnico, geométrico y con la posibilidad
de ser bi y tridimensional, y al mismo tiempo

tener distintos usos o destinos. (figuras 46 y 47)
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(figura 47), aplicacién bidimensional de una estructura orto-
quirtosimétrica para una tarjeta de presentacion.

La conjuncion de ambas estructu-
ras ortosimétricas y quirtosimétricas genera las
ortoquirtosimétricas, las cuales generan otras
posibilidades de disefio, funcion y aplicacién, a
diferencia de su origen, en la actualidad estas
pueden ser estructuras activas, geométricas,
formales, visibles o invisibles y bidimensionales
y tridimensionales, segin sea su utiliidad vy

funcion.



Es el autor M. C. Escher quien utilizo
las estructuras ortoquirtosimétricas en algunas
de sus obras, en ellas se muestra como una red
ortosimétrica se va convirtiendo paulatinamente
en una red quirtosimétrica, las lineas rectas
se van transformando en lineas curvas y al
momento de cruzarse se forma la estructura
ortoquirtosimétrica, las lineas modifican su
direccion, forma y extension de tal manera que
se logran entrelazar figuras geométricas con

figuras organicas. (figura 48)

(figura 48)

Las posibilidades de disefio en este
tipo de estructuras son infinitas debido a que al
modificarse las lineas, por tanto se convierten
también los modulos, esto es posible porque en
la composicion de cada figura actlan las clases
de simetria que nos explica Dorotea Kun en el
libro Forma y simetria. (figura 49)

Simetria isométrica. En esta, los
objetos se observan de forma idéntica, no hay
distincion entre ellos y se distribuyen a distancias
iguales. (figura 50-A)

Simetria homeomeétrica. Aqui
los objetos o motivos son de la misma forma pero
con diferente tamano y ubicacion, se distribuyen
y repiten a distancias diferentes. (figura 50-B)

Simetria catamétrica. Esta es
donde los objetos son distintos en forma pero con
tamafios y pesos visuales similares. (figura 50-C)

De éstas a su vez se derivan lo que
se conoce como operaciones de superposicion,
gue son en sintesis el movimiento de los objetos
en el plano y su repeticidon, es decir, identidad,
traslacion, rotacion, reflexion en espejo vy
extension. (figura 51)

Dentro de las estructuras ortoquir-

tosimétricas, las operaciones de superposicion

(figura 48), aplicacion bidimensional
de una estructura ortoquirtosimé-
trica en una obra del autor M. C.
Escher. Limite cuadrado, (fragmento).
“M. C. Escher, Estampas y dibujos.
Taschen. Holanda. 2008 pag. 40”

(figura 49), Otra muestra de disefio

con base en una estructura orto-
quirtosimétrica, hecha con la super-
posicion de reticulas formadas por
cuadrados y circulos dispuestos en
ubicaiones distintas.”Karim Rachid,
Digipop. Taschen. London, Madrid,
Tokio. 2004. pags.223-260"



Ortoquirtosimétrica ””

(figura 50-A), Simetria isométrica

(figura 50-B), Simetriahomeométrica A

(figura 50-C), Simetria catamétrica
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(figura 51), considerando sélo algunas partes de esta figura
actla la simetria de relfexién, y en toda la figura integrada
actuan al mismo tiempo las simetrias de rotacion y traslacion.



mencionadas, pueden actuar algunas de ellas o
quizas todas, si es que el disefio lo permite, por
lo tanto, el uso de esas caracteristicas amplia las
posiblidades de aplicacién y los resultados pueden
favorecer la comunicacion visual, a diferencia
de otras estructruas, las ortoquirtosimétricas
poseen diversos valores a nivel de composicion
importantes, los ejes de traslacion y rotacién asi
como los puntos de reflexion y extensién ofrecen
una multiplicidad de disenos que se podrian
aplicar a distintos medios, tanto de disefio en
general como en disefio grafico y arquitectura e
ingenieria, y en este caso se aplican al objeto de
estudio que es el disefio de un sitio web con base

en la ortoquirtosimetria.

1.5 Fundamentos de la
composicion.
“«Composicion, literal y ge-
neralmente hablando, significa reunir y disponer
diversas cosas, formando un sélo conjunto, de
modo que todas ellas contribuyan a constituir la
naturaleza y la bondad del mismo conjunto» (J.

Ruskin)”.*°

“En el campo grafico, a la palabra
composicion suele atribuirsele habitualmente un
significado meramente técnico-manual. Se ha
reservado este término para designar el trabajo
de quien compone, es decir, reine el material
necesario para construir el molde o matriz de
imprimir”.t*

En tiempos de los 30’s, a los 80’s
aproximadamente, los tipografos, disefiadores e
impresores le asignaron el término composicion
a la manera de armar los originales mecanicos
completamente a mano y con técnicas conocidas
como tradicionales, sin el uso de computadoras
tan sofisticadas como en ésta época.

Para disefiadores importantes co-
mo Vicente Rojo o Lance Wyman en la época de
los 60°s y 70’s, la palabra composicion sigificaba
tomar decisiones de como se construiria tal o cual
disefio, maximizar los recursos para obtener los
efectos visuales requeridos, para ellos componer
quiere decir reunir los elementos necesarios para
llevar un proyecto a sus maximas consecuencias.

Dicho lo anterior se puede esta-
blecer la diferencia entre estructuray composicion,
partiendo de la teoria de que la estructura se

sintetiza como el conjunto de lineas esenciales

10 Fabris-Germani. Fundamentos del

proyecto grafico, Espana, Don Bosco,
1973, pag. 13.

1 Idem, pag. 15.



12 Idem, pag. 97.

o trazos de una obra y la composicién es la
distribucidon armonica y coherente de las partes
de un todo, que se basa en una estructura idonea
predeterminada para cada caso.

Por ejemplo, la estructura de
una escultura del artista Miguel Angel durante
el Renacimiento, contiene trazos basicos
estructurales, y la composicion de esa misma
escultura depende de la correcta proporcion
anatdmica de cada parte integrando una
composicion en conjunto, que se percibe como
cuerpo perfectamente definido, sin embargo,
si alguna de las partes de ese cuerpo fuera
deliberadamente alterada, se romperia el con-
junto y se alteraria la composicidn, aunque
en esencia la estructura fuera la misma, en
algunos casos estructura y composicion pueden
identificarse, incluso coincidir sobre todo cuando
se trata de alguna obra de origen geométrico,
donde las lineas estructurales coinciden con la
ubicacion de los elementos en el plano y donde
Sus proporciones siempre son conexiones
armoénicas que pueden estar o no integradas al
disefio o propiamente dicho a la composicion.

Fabris-Germani, se refiere a la

determinacion de la composicién como la relaciéon

de la influencia, esto significa, “Las tensiones
constructivas mas comunes son las relaciones de
influencia, puesto que se presentan en el mismo
instante en que un signo da vida a un espacio. En
efecto, cuando contemplamos un juicio inmediato
considerando, por ejemplo sus dimensiones, su
peso y su valor, su orientacion o posicion, es
decir, todos aquellos factores que, influyéndose
reciprocamente, contribuyen a configurar el
objeto ante nuestros ojos”.'?

De acuerdo con esto, se sabe que
la composicidon no depende sélo de algun sistema
estructural, como la seccién aurea, la geometria,
el trazo a mano alzada o la reticulacion, y las
envolventes internas y externas de algo, también
depende del lenguaje visual de los objetos, como
lo expresa W. Wong, punto, linea, plano, forma,
color y textura basicamente.

Por lo tanto, estructura y com-
posicion se complementan, se unen para formar
el conjunto de una obra, la composiciéon entonces
depende de las lineas basicas que se integran y
relacionan unas con otras, formando la estructura,
gue se puede entender también como la red
primordial de algo, la marafia de lineas rectas y

curvas que incluso se pueden proyectar en todas



direcciones, como en los planos isométricos,
donde podemos tener las diferentes vistas de un
objeto proyectadas al mismo tiempo en sus tres
dimensiones, dado que como ya se habia dicho,
la composicién estd contenida en una estructura
bidimensional en algunos casos, pero en las
proyecciones isométricas, la estructura o red se
vuelven una representacion tridimensional. En
conclusiéon la composicidn en este caso es tener
la posibilidad de distribuir congruentemente los
elementos en un determinado disefio, podemos
construir la misma estructura para una revista,
un libro o en este caso, para un sitio web de varias
paginas internas y acomodar los elementos en
cada pagina de forma distinta cada vez. Rubin
Baker, dice que:
“durante muchos siglos se ha utilizado
como sistema de construccion para fa-
cilitar la ordenada composicién y pro-
porcién, la seccién aurea o lo que los
europeos llaman la regla de oro, que ha
sido un magnifico intento para la or-
ganizacion de un canon sistematico
y estético al mismo tiempo, que se uso
en la pintura, la escultura y la arquitec-

tura de manera recurrente". *°

En los términos que Fabris-
Germani se refiere a la composicion, a diferencia
de la estructura, resulta ser que existen ciertas
condiciones que este autor llama leyes de la
composicion, proporcion matematica, y armonia
visual, es importante comentarlas de manera
general, porque en ellas radica el orden en
que los elementos predeterminados por una
estructura se deben ubicar en el plano, dentro
de esa composicion. Estas leyes se basan en
dos aspectos: las tensiones constructivas que se
refieren a la estructura y las tensiones perceptivas
gue se refieren a la composicién, sin olvidar
gque ambas estan condicionadas por un orden
geométrico. Por ejemplo, la composicidn que crea
la unidad de un espacio, sefiala el conjunto de
caracteristicas complejas que lo forman. Aunado
a esta idea, es importante retomar el hecho de
que bajo la influencia de diversos autores, la
composicion ha sido estudiada y expuesta dentro
del sustento teédrico de la Gestaltheorie, que es
la teoria de la forma, la cual ha dado fuerza y
dinamica propia a la composicion.

Rudolf Arnheim, la define como
conjunto de fuerzas dinamicas, y en este mismo

sentido el autor John Dewey la define como la

13 Rubin Baker. Designing the future
,Thames and Hudson, London, 1993,
pag. 54.



organizacion y acumulacién de energias que van
hacia un todo terminado que es la integracién

del arte. Esto significa que la composicion se
dirige a los sentidos de distinta forma, es decir,
la lectura de una determinada obra afecta mas
directamente a la retina y al cerebro en ese
orden y en otras obras, la lectura afecta mas a
la psicologia, influyendo mas directamente a la
conducta, al entendimiento y la voluntad.
Finalmente, obtenemos que el término
“composicion es en sintesis la manera
mas adecuada para determinar el sen-
tido de estructuracién y configuracion,
guedando composicién como sinénimo
de buena construccion®.*
Por lo tanto se puede definir el
concepto composicion como la forma coherente,
armonica y proporcional de distribuir los

elementos de un determinado diseno.

14 Fabris-Germani. Op cit, pp.16-45
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CAPiITULO 2

Sitio web

2.1 Definicion

Seglnel libro Reticulas para

internet y otros soportes digitales de Veruscha
Gotz, considera que un sitio web es el dispositivo
visual, digital e interactivo que reune cierto tipo
de informaciéon organizada donde se incluyen
elementos como un portafolio de imagenes,
contactos, datos y detalles biograficos, productos
y servicios. Un sitio web estd compuesto por
una compilacién de informacién debidamente
sistematizada y normalizada que cumple Ia
funcidn de favorecer la comunicacién visual a nivel
masivo, puede ser local, nacional o internacional,
ademas de ser una fuente de informacién que

estd al alcance de cualquier tipo de publico

usuario que tenga acceso a una computadora y
a sistemas de internet. Los autores Patric J. Linch
y Sarah Horton en Principios de disefio basicos
para la creacion de sitios web, lo definen como
el conjunto organizado de paginas o pantallas
cuyo contenido estd ligado de forma lineal o no
lineal, esto depende de como estd construido
el diagrama de flujo o tambien conocido como
mapa de navegacién; ya sea en red, en arbol o
escalera, sus caracteristicas estructurales hacen
que la lectura se divida en distintas partes o tenga
una lectura continua, por lo tanto, aunque los
contenidos de un mismo sitio estan relacionados

por sus botones y sus vinculos o ligas, cada parte



en si misma puede ser independiente, cada una
de estas partes es una pagina que junto con otras
paginas forman un sélo sitio. El diagrama en
escalera presenta un sitio con la informacién en
secuencia lineal, en cambio el diagrama en arbol
muestra un sitio con la informacion de forma
lineal pero dispuesta en varias ramificaciones y el
diagrama en red ofrece un sitio con la informacion
de forma no lineal, donde el usuario puede revisar
el distintas partes del sitio a plena voluntad de
ida y vuelta.

Un mismo sitio web puede estar
formado por una sdla pagina o por varias paginas,
cada sitio estd formado por lo regular por un
tema genérico y este a su vez esta compuesto
por varios subtemas que son los que dan origen a
cada unadelas paginas, mismas que pueden tener
otras subdivisiones internas o hipervinculos que
cumplen otras funciones; sirven para navegar en
otras direcciones. La esencia de un sitio web esta
representado en la pantalla de la computadora
por una serie de paginas vinculadas, cada parte
nos presenta una pantalla y su contenido, segun
lo comentod Veruschka Gotz, en su libro: Reticulas
para internet y otros soportes digitales. En este

caso llamar pantalla o pagina a cada una de las

partes de un sitio es pertinente debido a que
segun los autores le llaman indistintamente a
cada ventana que es una pantalla o pagina dentro
de una misma red de informacion.

Muchos disefiadores organizan su
informacion y sus ideas iniciales previamente,
hacen bocetos para ver la viabilidad del disefio
definitivo y la manera en que las ideas y la
informacion deben fluir a través del sistema
internet, aunque no siempre es asi, algunos
disefladores no hacen pruebas de disefio ni de
funcionamiento y eso los lleva sin duda al fracaso,
tanto del disefio mismo como de la publicacién.
No es conveniente subir el sitio al sistema de
internet hasta no haber hecho varias pruebas o
previews antes de conocer la funcionalidad del
sitio.

Existen cantidad de sitios que estan
disefiados y planeados por profesionales que
revisan vy filtran la informacién para que sea mas
confiable y se pueda navegar sin dificultad, sin
embargo, existen otros sitios que son verdaderas
copias de plantillas de paginas predisenadas y sélo
se adaptan a las necesidades de las empresas o
usuarios finales, por la misma razon la informacién

en ocasiones es poco confiable y errdonea, y en el



(figura 52),

plantillas predisefiadas,

se muestra que todas las plantillas

en este caso son iguales, lo Unico que

cambia es el color de la pleca del en-

cabezado, el resto es igual a cualquier

reticula que se usa en disefio editorial

o en disefio web.

Nenbreoilo _ Nonreotivlo
R Norbreotiul _ Nombveotuo
N

caso del disefio sencillamente no hay propuesta
visual original, todas se parecen entre si.
(figura 52)

La navegacion en este tipo de
sitos se vuelve simple y muy poco propositiva
e interesante, cumplen la funcién muy basica
de informar o comercializar en algunos casos
aunque el disefio sea muy recurrente y demasiado
usual. Otros casos en cambio estan compuestos
y estructurados por los elementos de disefio
formal, reticulas, pantallas, colores, tipografias,
imagenes, barras de navegacion, botones, etc.,
disefiados de un modo adecuado, proporcional,
funcional y mas accesible.

En ocasiones nos hemosencontrado
con sitios web fuera de orden, es decir cadticos,
no tienen orden funcional, mal estructurados y
lamentablemente ilegibles con sefalamientos
poco claros, asi lo expresa la autora Veruschka
Gotz en el libro Reticulas para internet y otros
soportes digitales, lo cual significa que el usuario
se enfrenta a perderse en una informacién nada
accesible y por lo tanto abandonar facilmente un
determinado sitio web.

Por ultimo podemos establecer que

el sito web es un compendio de datos organizados,

distribuidos en una pagina o varias paginas de
acuerdo a las necesidades de las empresas y los
usuarios independientes, es un medio publicitario,
de informacion, promocién y comercializacion de
productos y servicios, también cumple la funcion
de ser un medio de comunicacion eficiente,
apoyado por la tecnologia de vanguardia en
beneficio de la sociedad. El objetivo general de un
sitio web es hacer una presentacién clara, rapida
y completa de la informacién disponible, dentro

de una estructura jerarquica y eficaz.

2.2 Funcion.

Proveer, organizar y publicar
informacion debidamente ordenada a través
del sistema World Wide Web, (que significa en
espafnol, Red Global Mundial o Red de Amplitud
Mundial), son sus primordiales funciones, segun
lo indican Philip Andrews y Patric J. Linch, ademas
de poder compartir con facilidad dicha informacion
entre usuarios y aprovechar las cualidades de la
comunicacién electrdnica.
“Una vez se ha creado la web, analiza su
funcionalidad. Un disefio de web eficaz es el
justo equilibrio en la relacién que se genera entre

las paginas menu y las paginas con contenidos



especificos. El fin estd en conseguir una gradacion
de menus y paginas que un usuario medio perciba
como natural, y que no confunda o interfiera con
el uso que haga del sitio.” *°

En sintesis el sitio web tiene la
funcién de organizar informacién y contenidos
a través de el uso de la jerarquia de textos
e imagenes, estructurados conforme a las
necesidades de las empresas o personas que
buscan obtener productos o servicios y optimizar
el tiempo. Tiene también la funcion de trasmitir
mensajes cuyo contenido estd compuesto por los
distintosdiscursosretéricosconocidos,comosonel
discurso publicitario, comercial, educativo, cultural
y propagandistico, etc, los cuales van dirigidos a
todo tipo de publico usuario a nivel masivo ya
sean locales, nacionales o internacionales, para
lo cual se apoya en servidores potenciales que
son capaces de almacenar, organizar, enviar y
recibir una enorme carga de informacion todos
los dias a todas horas. Otra funcidon importante
es mantener en contacto a cientos y miles de
personas que estan a distancia, usuarios que le
han dado una funcién que es el entretenimeinto

por medio de correos web que son enviados

y recibidos en segundos, esto ha favorecido

ampliamente la comunicacion entre personas de
distintas edades y sexos y de distintos paises y
culturas; a esto hay que agregar el hecho de que
un sitio web se puede convertir en una plataforma

importante para hacer negocios.

2.3 Elementos visuales

de un sitio web.

Es conveniente proponer
una manera de organizar y describir los elementos
visuales del sitio web, quizas una forma practica
y util seria el orden que propone el autor Patric
J. Linch, a través de su libro: Principios de disefio
basicos para la creacion de sitios web. Dentro de
estos se incluiran los elementos correspondientes
en cada uno. Este autor Propone partir de
algunos elementos de la tipografia en primer
término, posteriormente el color y la imagen que
comprende dos variantes, imagen vectorizada
(ilustracion digital) e imagen fotografica, todo
esto condicionado por la interfaz, misma que a
su vez depende de la estructura la cual integra la

composicion de un determinado sitio web.

15 patrick J. Linch, Sarah Horton, Prin-
cipios de disefio basicos para la cre-
acion de sitios web, México, Gustavo
Gili, 1987-89, pag. 25.



2.3.1 Interfaz.

El conjunto de todos
los elementos visuales son lo que Patric J. Linch
y otros autores llaman interfaz, el aspecto visual
y funcional de un sitio web estd formado por los
elementos graficos, de este modo sabemos que
es necesario hablar de la interfaz en conjunto,
dentro de estos estan formato, reticula, barra
de navegacion, botones de avance y retroceso,
banners, imagenes, textos y enlaces que son los
hipervinculos e hipertextos con los que funciona
un sitio web, como se explica en los siguientes
puntos. La interfaz grafica es como lo llama Patric
J. Linch, un sistema informatico que posee: agiles
metdaforas para facilitar la interaccién, las cuales
sirven para trasmitir funciones y significados
puestos en pantalla, conceptos e imagenes
visuales con detalle y singularidad, caracteristicas
de cada uno de los elementos.

El componente grafico es
un aspecto importante en la experiencia del
usuario con el sitio y cada una de sus paginas
digitales. El disefio de la interfaz puede ser de
tipo de comunicacién lineal o no lineal, en caso de

la no lineal se trata de un disefio que no esta en

secuencia, sus paginas y vinculos nos permiten

navegar indistintamente por sus paginas sin
necesidad de visitar todo el sitio y brincar a
voluntad a otras paginas del mismo. En cambio
en el sitio de tipo de comunicacion lineal es la que
contiene una secuencia de paginas o pantallas
enlazadas una tras de otra, funciona como un
libro, tiene una lectura continua y no permite
brincar aleatoriamente a cualquier parte de ese
sitio, su interfaz esta organizada y dispuesta de
forma lineal.

Lainterfaz debe contenerlos
elementos visuales y funcionales que le muestren
al usuario una vision general donde los espacios y
textos con sus botones respondan con facilidad 4
preguntas basicas: équién?, équé?, écuando?,
édénde?.

Quién. Se refiere a iquién
habla?, la identidad del sitio, quién la cred, ya sea
una persona independiente o una organizacion
CoOmo una empresa.

Qué. El titulo es algo
que el lector casi todo el tiempo ve como un
encabezado importante. Todo documento debe

conferir titulares claros que le llamen la atencién

al usuario.



Cuando. La fecha es un elemento que no se ve por
lo regular, no esta a la vista, pero es importante
mantener la informacion actualizada tanto de
imagenes como de textos. Fijar la informacién
de la fecha en un lugar visible especifico de
cada documento le da al lector confianza en el
contenido.

Doénde. Se refiere a la ubi-
cacion geografica de donde estamos navegando,
si es local, nacional o internacional tal o cual sitio,
al momento de dar click en un enlace determinado
es importante saber de donde proviene la
informacion, la localizacion le permite al usuario
saber si esta en el sitio correcto dentro del pais o
ciudad correctos.

“Todo documento web requiere de:

e Un titulo informativo

¢ La identidad del creador (autor o institucion)

¢ La fecha de actualizacion

¢ Al menos un enlace a la pagina principal

e La direccion URL de la pagina principal, al menos
en las paginas mas importantes de la red.

Incluir estos elementos
basicos supone haber recorrido el 90 por ciento

del camino a seguir para hacer mas comprensible

al usuario la interfaz web.” 1©

2.3.2 Pantalla. Formato
La determinacion del forma-
to es el primer paso hacia la morfologia del sitio,
depende de las necesidades y la funcion, sin
embargo, es sabido que el formato de un sitio web
es horizontal, aun y cuando se pueda navegar de
forma vertical.

El formato se refiere no solo a la
orientacion, tiene que ver con la proporcién de
los graficos, el aspecto visual de la interfaz vy
de las pantallas en general para las plataformas
conocidas, principalmente Windows, Macintosh y
Unix.

El tamafio y la proporcion de los
monitores para los medios digitales se miden en
pulgadas, asi lo han establecido los ingenieros en
computacion y sistemas, ésta medida en pulgadas
es tomada en un sentido diagonal, por ejemplo,
es ya conocido en la actualidad que existen
monitores desde 8 o 10 pulgadas hasta 28, 30 o
mas pulgadas, Estas dimensiones son diferentes
de los formatos de pantalla que estan dentro las
proporciones de los monitores.

Algunos autores como son Patric
J Lich y Veruzkcha Go6tz consideran que es

importante mantener desde el principio la relacion

16 1dem. pag. 13.



17 veruschka Gotz, Reticulas para in-
ternet y otros soportes digitales, Bar-
celona, Index Book, 2002, pag. 10.

proporcional entre monitores y la construccién
de la interfaz para un sitio web. La resolucion,
es decir, la calidad de una imagen, sea para un
destino digital o de impresién, esta ampliamente
relacionada por dos factores: el tamafo y el
numero de pixeles. En resolucién para los formatos
de pantalla existe una relacién proporcional de 72
pixeles como minimo en una pulgada.

El tamafio de una imagen se puede
medir en milimetros, centimetros o pulgadas
cuadradas como ya se sabe, y los pixeles,
(unidades de informacion digital) son los pequefios
fragmentos que se acumulan para formar una
imagen, segun el destino de cada imagen y su uso
nos ayuda a determinar el nUmero de pixeles y el
tamafio con que debe producirse dicha imagen
incluyendo los textos y otros elementos visuales.
Los formatos de pantalla estandar mas usados
son: 640 x 480, 800 x 600y 1024 x 768 en pixeles,
las pantallas funcionan en monitores con sistemas
de color aditivo, el cual incluye los colores basicos
RGB, (Rojo, verde y azul), donde el sistema
operativo convierte los cédigos de colores en un
sistema de 256 colores o miles de colores tanto

en PC como en plataforma Macintosh.

2.3.3 Reticula

La reticula corresponde a
los aspectos de la morfologia del sitio web, ya
gue ayudara a determinar la forma estructural, el
dise-fio de espacios donde se distribuiran los ele-
mentos. A manera de introduccién, se establece
el hecho importante de que definitivamente no
es lo mismo disefiar una reticula para disefio
editorial impreso que para un sitio web que es
un medio digital. Se sabe que existen diferencias
entre un medio y otro, del papel al aspecto digital
los criterios para construir un sitio web son
definitivamente distintos.

El término reticula se refiere
a la base para construir un sitio web como se
en general, y para este caso se usa propiamente
estructura como conjunto de reticulas para
construir un sitio muy singular.

Por ejemplo, la autora Gotz, dice
que “uno de los aspectos claves del disefio
de tipografia y maquetas es el trabajo con
sistemas reticulares. Una reticula inteligente
confiere estructura formal, reduce los

errores del usuario y le invita a explorar la
informacion, al permitirle navegar por los

madulos informativos sin desorientarse.” */



Esto significa que es importante
determinar en primera instancia el espacio de
trabajo y cual sera el uso y el objetivo de un sitio
web, en parte, el criterio que se debe seguir para
la construccién de una reticula en un medio digital
es considerar primero el formato y la cantidad de
informacioén. Resulta practicamente imposible
trasladar una reticula para impresos a una
estructura para un formato digital, sin embargo,
las bases para construir una reticula para un
sitio web tienen su origen en el disefio editorial,
esto es sdlo una referencia, la forma en que se
han desarrollado los sistemas nos ha obligado
a encontrar maneras para trasladar elementos
del papel a la pantalla. Una estructura referente
posee la cualidad de ayudar al usuario a navegar
y regresar sin problemas en el sitio a través de
sus paginas, algunas referencias inteligentes que
el disefiador tendra que manejar son el color, las
tipografias y las imagenes que son elementos
tipicos de un medio a otro; esto hace que se
mantenga el aspecto estético y funcional al pasar
al medio digital.

En un medio digital, empezando

porque este es siempre un formato horizontal,

razén por la cual la determinaciéon del espacio

antes de empezar, la estructuracon es vital. De
otro modo el lector se ve obligado a navegar de
forma vertical con ayuda de las barras laterales
dentro de paginas y paginas de texto y algunas
imagenes que estan dispuestas una tras de otra,
sin ningun orden visual que llame la atenciodn,
es como estar leyendo una larga galera de texto
sin disefo alguno y obviamente el lector puede
abandonar con facilidad dicho sitio y pierde el
interés. (figuras 53-A y 53-B)

Por eso mismo, segun los expertos
disefadores de paginas web es mejor opcidn
disefiar la estructura del sitio de tal manera
que se pueda navegar de forma horizontal
a través de varias paginas cuyos elementos
graficos le trasmitan al usuario la sensacion de
poder avanzar, retroceder o saltar de pagina sin
perderse y explorar cada parte sin problemas. De
hecho el objetivo de una reticula bien pensada
es el uso de iconos claros y coherentes que
presenten una composién con una estructura de
modulos variados y légicos que puedan aplicarse
repetidamente, asi lo explica Gotz, “(una reticula
bien organizada no debe imponer limites, sino
proveer una pauta facilmente reconocible y

alentar la libertad de movimientos.) Una vez que

(figura 53-A), galera de texto intermi-
nable con un espacio lateral derecho
desperdiciado que se repite en mu-

chas paginas web.

(figura 53-B), galera de texto a una co-
lumna con un espacio lateral derecho
en plasta de color desperdiciado que
se repite en diversas paginas web.



18 Idem.

19 Timothy Samara, Como disefar con
y sin reticula, Barcelona, Gustavo Gili,
2004, pag. 28

el usuario ha aprendido a interpretar la reticula,
le resulta facil explorar el sitio web.” *©

Otra reticula importante es la de
tipo jerarquica para el medio digital, que nos
presenta un conjunto de espacios que sirven para
composiciones donde el texto importante como
titulos y subtitulos son destinados a espacios
sobresalientes con la intencion de ser mas intuitiva
y espontanea que otras, esta ofrece variaciones
modulares e incluso de tipografia y posiciéon que
provoca la unidad de elementos dispares, asi lo
comenta Timothy Samara en el libro Disefiar con y
sin reticula, esta estructura se usa en el disefo de
carteles y portadas principalmente, sin embargo,
es probablemente una de las reticulas que mejor
se pueden adaptar al disefio de paginas y sitios
web, de hecho al principio del internet algunas
paginas se basaron en reticulas jerarquicas.

Samara asegura que“*muchasdelas
variables que se dan en la composicién de paginas
web no pudieron fijarse debido a los ajustes de
los navegadores que utilizaban los usuarios."
° Dice este autor que incluso en la actualidad,
con el control para imponer margenes fijos y el
dinamismo de muchas paginas web es necesario
tener la posibilidad de modificar el tamafio de la

ventana del navegador, por lo tanto, es exigible

que la anchura y la longitud sean flexibles, de
tal modo que no se puede aplicar cualquier tipo
de reticula estricta, adn y cuando se deban
estandarizar los espacios donde se va a mostrar
la informacidn. Existen también otros tipos de
estructuras que se pueden usar, por ejemplo,
las reticulas aureas o de origen natural basadas
en el biodisefio pueden ser altamente Uutiles, sin
embargo, no en todos los casos son transferibles
del papel a lo digital, debido a las proporciones
que deben de mantener.

En el libro Patrones y pautas en
la naturaleza de Peter S. Stevens, encontramos
algunos ejemplos que bien podrian servir como
reticulas para un sitio web, la formacion de redes
a partir de poligonos derivados de estas pautas
naturales son una propuesta de disefio aplicable
a pantallas digitales.

En sintesis, el que una reticula
se vuelva mas funcional es cuando se tiene la
posibilidad de combinar criterios y conservar el
efecto visual esperado, y el valor de identificacion
de los elementos.

Segun Patric J. Linch la reticula
jerarquica es una eficaz manera de organizar la
informacion de los contenidos y una estructura

perfecta para la navegacion.



Como podemos observar, el disefio
de una reticula jerarquica en este caso es una
mejor decisidon que otras, si podemos adaptar
una reticula de este tipo para construir sitos web,
esto constituye una aproximacion a la integracion
de los elementos y el espacio tipografico fijando

las partes de una forma arquitectodnica.

2.3.4 Tipografia

Algunos de los autores
mas reconocidos en el tema de construccién de
reticulas, ya sea para disefio editorial o diseno
de paginas web, coinciden en el hecho de que
la estructuracion de formatos depende en buena
medida de la tipografia, debido a que es un
elemento determinante para la distribucion de
espacios y elementos, de un modo funcional en
cada caso.

Joseph Miller Brockman,
Timothy Samara, Kimberly Elam y Veruschka
Go6tz han realizado estudios en cuanto al uso
adecuado de la tipografia y la determinacion del
espacio de trabajo a través de estructuras cuyo
origen es la disposicién de los bloques de texto
y los atributos tipograficos, como son estructura,

espacio, tamano, variaciéon y composicién.

La tipografia es el elemento
de composicion que se debe de considerar antes
de comenzar a construir objetos impresos o
un sitio web en este caso, una de las primeras
consideraciones es conocer el formato, el ancho
de columna, el medianil, los margenes y el tamano
de la tipografia, porque son los que comunmente
se usan. Como ya se menciond el formato para
cuestiones digitales es siempre horizontal,
sabiendo de antemano que se puede navegar de
manera vertical con la ayuda de las barras de
desplazamiento.

Esto significa que el formato
debe responder a ciertas necesidades porque
cada caso es diferente, es decir, depende de la
cantidad de los contenidos tanto textuales como
de imagen; una recomendacion es experimentar
un poco con las proporciones. Por lo tanto la
tipografia desempefia un papel muy importante
en el uso de estos formatos horizontales, que
son los que probablemente convienen mas en
la aplicacion para paginas web, debido a que
las galeras de texto y los espacios para insertar
las imagenes, pueden distribuirse a lo largo

del formato horizontal, quizas sin necesidad de

desplazarse con las barras de navegacién.



En cambio con un formato vertical,
es muy probable que se tengan que usar las barras
de navegacion y tener que leer el contenido por
medio de largas y cansadas columnas de texto
e imagen en sentido horizontal. Se necesita sin
duda tener ciertos conocimietos previos de las
caracteristicas tipograficas, como ya se explicd
en el punto dedicado a la reticula; no es lo mismo
el cuerpo de texto y las terminaciones o remates
de una tipografia sans serif que el de una letra
patinada. Para obtener mejores resultados es
importante usar preferentemente las fuentes
tipograficas palo seco o sans serif en formatos
digitales, se debe tomar en cuenta que el ancho
de las columnas no sea muy largo, el lector se
cansa facilmente y se pude perder al tratar de
tener una lectura continua y sin saltos.

Para que esto no ocurra segun
Gotz y Patric J. Linch lo recomendable es manejar
columnas donde quepan aproximadamante entre
siete y diez palabras por linea y en tamafios de por
lo menos 10 o 12 puntos, que es unha sugerencia
y no una regla, asi lo indican los autores de
sitios web y algunos disefiadores para el medio
editorial, se debe actuar con criterio, quizas sea
mejor proponer tamafios mas grandes de 12

puntos para la tipografia, el ancho del corondel

o medianil se mide en milimetros o de forma
proporcional considerando que se puedan insertar
las letras "mi”o "mii” cuando se interpone una
linea divisoria entre columna y columna, claro que
estos son sélo estandares retomados de disefio
editorial y sugeridos por la autora como Veruscha
Gotz en Reticulas para internet y otros soportes
digitales.

Cada disefiador debe actuar con
criterio y conocimiento ldgicos y optar por las
siguientes consideraciones. Es importante lograr
gue la tipografia sea legible, clara y precisa,
las tipografias pequefias y delgadas no son
recomendables, y en el caso de las tipografias con
patines o adornos en los remates se recomienda
se usen solo para hacer sobresalir algunos textos
como encabezados y subtitulos, las letras script
igualmente se recominendan para encabezados
con disefios vistosos. Utilizar las variaciones en
una misma familia tipografica es aconsejable,
los estilos de una misma fuente en ocasiones es
mejor opcién de disefio, esto quiere decir que no
es bueno que una pagina de un mismo sitio web
parezca catalogo de tipos, en algunos casos se
pueden usar dos y hasta tres fuentes distintas,
pero eso depende de los contenidos y el cometido

final de cada sitio.



Se debe pensar en el uso de
contrastes armodnicos para que las letras se
lean sin problemas, por ejemplo, los contrastes
complementarios son una buena opcién para el
correcto manejo del color, los contrastes fuertes o
con colores degradados y texturas muy cargadas
no sirven, puede que se vean atractivos pero no
son funcionales, menos lo son cuando se utilizan
letras del tipo fantasticas o creativas, el ruido
visual que ocasiona la acumulacién de elementos
y diveros efectos visuales estorba y entorpece la
lectura, estos fondos compiten con las tipografias
y le provocan caos visual al usuario.

Otro aspecto que se debe cuidar es el interletraje,
(track y kerning), la interlinea y el nimero de
renglones.

La baja resolucion de los monitores
como ya se comentd obliga a elaborar disenos
con tipografias expresivas y con personalidad.
La mancha tipografica debe ser coherente y
proporcionada, de tal modo que no se creen
bandas blancas entre las letras y evitar que el ojo
se distraiga y salte con facilidad a otro rengldn.

El autor Patric J. Linch, en Principios
de disefo bdasicos para la creacion de un sitio

web, asegura que es importante la jerarquia

de los textos, la informacién debe organizarse
y clasificarse de acuerdo a las necesidades de
comunicacion en orden de importancia y proponer
un disefio que contenga las relaciones especificas
de menus, submenus y contenidos. “Hay 5 pasos
en la organizacién de la informacién: 1 Dividir el
contenido en unidades légicas, 2 Establecer una
jerarquia de importancia entre las unidades, 3 Utilizar
la jerarquia para estructurar los vinculos entre las
unidades, 4 Construir un sitio que siga de cerca la
estructura de informacion propuesta, 5 Analizar el
éxito funcional y estético del sistema”. *°
Concluyendo, no cabe duda que el
disefio tipografico es un elemento determinante al
momento de construir un sitio web primeramente
organizado, bien estructurado vy funcional,
segundo, incluso con algunas virtudes armonicas

y estéticas.

2.3.5 Imagenes
Al igual que la estructura
y la tipografia, el manejo de las imagenes debe
ser sobre un plan organizado y jerarquico, las
ventanas para insertar las imagenes dependen de
la relacién proporcional de la composicion y del

orden légico del contenido. Dentro del aspecto que

20 patrick. 1. Linch, Sarah Horton,

Principios de disefio bdasicos para la
creacion de sitios web. México, Gus-
tavo Gili, 1987-89. pag. 24.



compete a las imagenes deben incluirse cualquier

tipo de imagenes, fotografias, ilustraciones,
vifietas, etc., ya sean originales o manipuladas,
asi lo expresan los distintos autores.

Lo mas conveniente al momento
de crear las imagenes para web es primeramente
generar una galeria, después elaborar el diseno del
layout, es decir, realizar una visidon previa a nivel
boceto de qué aspecto fisico y légico tendra el
sitio en cuestion, asi como el preview de lo que se
conoce como diagrama de flujo, se trata ordenar
conforme a los contenidos dichas imagenes, desde
lo que es la presentacidon de la primera pagina
de ese sitio, pasando por las paginas siguientes
hasta el final, y de que manera ese diagrama nos
indicara los vinculos y la navegacién.

Segun lo indica el autor Philip
Andrews en su obra The Photographer’s web
site manual How to build and run a photographic
website, una galeria de imagenes se construye con
un concepto claro de lo que se desee comunicar
al publico y uno de los principales problemas
es que las ilustraciones o fotografias deben ser
vistas por distintos usuarios en las plataformas
mas conocidas, Macintosh, Windows y UNIX y en

los servidores internacionales.

Debido a lo anterior, no basta con
tener conocimientos de bocetaje, ilustracion
y fotografia, también es necesario saber los
formatos de salida y navegacién digital para
internet, a diferencia del manejo para impresos,
donde la resolucién evidentemente cambia segun
el destino final de una imagen.

Por ejemplo, sabemos que lo reco-
mendable para impresos es construir una imagen
de origen a 300 dpi’s, (puntos por pulgada), en
modo de color CMYK y en formato de salida .tiff,
gue es una imagen de alta definicion, la cual
puede ser reproducida cientos o miles de veces a
través de una seleccidn de color sin dafarse.

En cambio, una imagen que va a ser
vista en internet por cientos o miles de personas,
basta con que esté construida a 72 dpi’s en modo
de color RGB y en formato de salida jpg, para
gue pueda navegar sin problemas en un tamafio
conveniente, el problema de este tipo de imagenes
es que no se pueden reproducir con facilidad sin
gue pierda calidad, sdlo se puede imprimir por lo
general en impresoras caseras y sin garantia de
que no se va a pixelar o dicho de otro modo, que
no se reventara el punto y la trama con que fue

hecha.



Optimizacion de imagenes

para sitios web.

Las técnicas tradicionales de
dibujo, ilustracién y fotografia son la manera mas
Optima para crear imagenes de alta calidad, sin
embargo, aqui es donde empieza el problema,
écdmo reproducir imagenes de alta calidad por
métodos digitales y cdmo prepararlas para su
ejecucién en el sistema de internet?, gracias
al uso de la tecnologia sabemos que podemos
escanear imagenes con aparatos poderosos,
scaners o camaras digitales, que nos proveen
la posibilidad de manipular imagenes segun las
necesidades; conocemos también el software
suficiente y necesario para producir imagenes
por medio de vectores y por medio de pixeles.
Una vez que tenemos las ilustraciones o
fotografias planeadas, perfectamente bocetadas,
se vera la forma de digitalizarlas, con la ayuda de
programas de computadora como son Illustrator
y PhotoShop para hacer ajustes de vectorizacion
y foto digital.

Se debe de preparar la imagen
en los modos de color correctos, ya sean para
pantalla en RGB (red, green, blue - rojo, verde,

azul ), (recomendable a 72 dpi’s) o para impresion

en CMYK (cyan, magenta, yellow, black - cyan,
magenta, amarillo, negro) (recomendable a 300
dpi’s) y en los formatos propios de salida, segun
el uso que se asignara.

Normalmente los archivos digita-
les recomendables para la construccion de
sitios web son: JPG 6 JPEG (que significa: joint
photographic expert group), este es un archivo
de imagen que contiene un cédigo de compresion
y descompresiéon, por esta razon, en la mayoria
de los casos una imagen en este formato puede
perder calidad, algunas texturas y detalles los
omite porque al comprimir y descomprimir crea
bloques para poder modificar temporalmente el
tamanfno y enviarla por internet.

Un formato de salida que es
comparable con el anterior es el PDF (portable
document format), que es un archivo de caracter
universal y se puede transferir con facilidad por
internet, ya que este tipo de archivo se comprime
y descomprime pero sin perder calidad. Otro
formato recomendable para el manejo de
imagenes digitales es GIFF (graphics interchange
format), GIF es un formato sin pérdida de calidad
para imagenes con hasta 256 colores, por eso

el tratamiento debe ser controlado por una
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paleta restringida a este nimero de colores;
es un formato que se usa por lo regular para
animaciones en diveros sitios web, sin embargo,
si la paleta de colores se excede de los 256 colores
en una misma imagen, esta llega a perder algo de
calidad, se bandea en algunas zonas, se producen
lineas divisorias en los colores degradados y en
algunos efectos de luz y sombra.

Philip Andrews establece la idea
de que los pardmetros de reconocimiento y
optimizacion se conocen como compresion,
estos procesos de compresién y descompresion
contienen tres fases:
“1l. La imagen original es comprimida por un
algoritmo, que es un proceso de codificacion,
para optimizar el archivo.
2. La nueva version de ese archivo es almacenado
en el disco duro o en el sitio web y
3. ... la compresién y descompresion del archivo
estara lista para usarse por el navegador y tenerla

a la vista." %!

(figuras 54, 55 y 56)

Por ultimo sabemos que unaimagen
construida y salvada como formato de salida
TIFF (tagged information file format), es decir, se
trata de una imagen etiquetada de alta calidad

que ocupa mucho espacio en el disco o en una

memoria USB, u otro medio de respaldo, nos sirve
sin problemas para editarla en photoshop, hacerle
algun tipo de recorte y retoque, o incluso sirve
para realizar un fotomontaje y posteriormente
imprimirla una vez o muchas veces sin que se
dafie. Sin embargo, por ser una imagen de alta
definicion a 300 dpi’'s en CMYK y dependiendo
de su tamafio se vuelve muy pesada, de hecho
puede llegar a pesar practicamente el doble o
el triple de lo que pesa y mide una imagen en
formatos como jpg y giff; este tipo de imagenes
no pierden calidad en sus procesos, se pueden
percibir hasta los mas minimos detalles, debido
a las capas de color, efectos y el uso de filtros
van produciendo una fuerte carga de pixeles, las
unidades de informacidn se vuelven mas densas
y esto dificulta su hospedaje y envio por internet.
Por esta razoén, se recurre a otros formatos que no
pierdan calidad y que se puedan hospedar en los
servidores y se envien sin dificultad, por ejemplo,
un archivo tiff se puede convertir en un formato pdf
(documento de formato portatil), que es como ya
se dijo un archivo universal, cuyas caracteristicas
se conservan sin que se modifiquen ni el aspecto
ni la estructura del documento original. Incluso

tanto los tiff's como los pdf’s no modifican sus



(figura 54), Imagen original en formato tiff a 300 dpi’s, peso
8.44 MB, imagen o6ptima para impresion en alta definicion.

(figura 55), Imagen comprimida en formato tiff a 300 dpi’s,
peso 3.58 MB, imagen oOptima para enviarse por internet y
poder imprimirse a distancia sin perder calidad o convertirla
en archivo jpg para su uso en web page.

(figura 56), Imagen descomprimida
en formato pdf a 300 dpi’s, peso
7.72 MB, imagen éptima para diver-
S0S usos por ser un archivo portable

universal.



paletas de colores, se pueden manejar una
amplia gama de colores, miles o millones, por
lo que es importante considerar los atributos de
la teoria del color, al momento de crear y editar
una imagen el disefiador debe estar conciente
de los efectos deseados, contraste, matiz, brillo,
saturacion, etc.

Otro aspecto que a veces dificulta
los procesos creativos es la relacion existente
entre la resolucion, el tamano y calidad, no es
posible separar estas caracteristicas debido
a que esto nos obliga a conocer de antemano
cual serd el uso de una imagen y como se
distribuird en la pantalla, segin se sea el orden
y la jerarquia tipogréfica, asi como se menciond
con anterioridad, la reticula y la tipografia son
determinantes para la proporcién y el tamafio de
las imagenes.

La construccion de imagenes
para un sitio web ha evolucionado de tal modo
que en conclusion el disefiador de sitios web
debe ser suficientemente versatil, tener la
habilidad de dibujar, ilustrar, bocetar, planear
imagenes formadas por vectores o pixeles para

pantalla, animacion o video es definitivamente

indispensable y fundamental.

2.3.6 Barra de navegacion.

Una vez que ya tenemos
determinados los espacios, el disefio de la
reticula, las cajas tipograficas y creada nuestra
galeria de imagenes, se decir, ya esta organizado
el espacio de trabajo y el diagrama de flujo o
también llamado mapa de navegacion, asi como
el layout, podemos decidir donde y como se
disefara la barra de navegacién con sus botones
interactivos y funcionales.

Como lo explica Veruschka
Gotz, la barra de navegacién debe estar en un
lugar estratégico, donde no estorbe la visién del
usuario y le sea facil su manejo, que se pierda
o se distraiga con otros elementos y no pueda
regresar o avanzar, o brincar a otras paginas.
Desde el momento en que se realizo el diseno de
la reticula se considerd previamente el espacio
destinado a la barra de navegacién, hemos
establecido ya que la determinacion del formato,
la estructura y la tipografia son elementos que si
estan bien disefiados, no serd ningun problema
tomar la decision de doénde y como sera la
ubicacién mas apropiada para colocar la barra

de navegacion con sus botones. Existen paginas

que son absolutamente disfuncionales, que estan



inhabilitadas precisamente porque estdan mal e Identidad de la empresa o persona

disefladas, sus botones y barras de navegacién fisica. (Logotipo o imagotipo.
no tienen planeacién alguna, el usuario se pierde ¢Quiénes somos?)
facilmente y termina por brincar a otras paginas e Apartados o pestafias para productos
mejor estructuradas que le faciliten sus tareas y y/o servicios. (¢Qué hacemos?)
satisfagan sus necesidades de informacion. De e Pestafia para comercializacién.
acuerdo a la direccién de lectura en la mayoria (Tiendas, galerias o portafolios)
de las culturas y para mayor comodidad vy e Soporte y asesoria en linea.
funcionalidad es aconsejable que la barra de (Sdlo en algunos casos)
navegacion aparezca en la parte superior de e Contacto por correo web.
la pagina de inicio del sitio en cuestion y debe (Cuentas de e-mail)
ser suficientemente visible, clara y legible; los e Formas de autollenado.
botones deberan tener un tamafo proporcional, (Sdlo en algunos casos)
si son demasiado pequenos el lector los perdera e Botones de avance y retroceso.
de vista muy a menudo, en cambio si son muy (Vinculos internos y/o externos)
grandes podrian volverse estorbosos y poco e Rollovers. (Zonas sensibles para la
funcionales. funcién de la navegacién)

Como lo explica Patrick J. Linch e Baners y anuncios. (Publicidad)

los elementos que componen preferentemente
una pagina son los siguientes, informacion,
estructuracidon, navegacidon y vinculacion, estos
deberan verse reflejados precisamente en el
disefio de la interfaz, en los botones interactivos
y barra de navegacion.

Otros elementos fisico-visuales de |la

interfaz, de la barra y los botones son:



2.3.7 Diagrama de flujo

0 mapa de navegacion

El diagrama de flujo o
mapa de navegacion es importante en todos los
sitios web porque en el se muestra una vision
general de cual es el orden para navegar y ayuda
a comprobar la estructura general de la reticula,
asi lo explica la autora Veruskcha Gotz, en
reticulas para internet y otros soportes digitales.
Sin embargo, no en todos los sitios esta a la vista,
es una parte oculta dentro de la arquitectura del
sitio y en otros aparece como un apartado para
que el usuario lo pueda consultar y tenga una
idea precisa por donde puede navegar.

Se sabe que existen basica-
mente 3 tipos de diagramas de flujo que son los
siguientes:

DIAGRAMA EN ESCALERA.

Consiste en construir el sitio
empezando por la pagina de inicio sobre una Unica
ruta predefinida que sirve para guiar al usuario
de manera lineal sin la posibilidad de elegir
libremente qué informacion quiere ver primero.
Se usan principalmente en paginas educativas y

empresas de comercio electrénico. (figuras 57 y 58)

PAGINA DE INICIO

(figuras 57), Diagrama de flujo en escalera vertical



PAGINA DE INICIO PAGINA » PAGINA = PAGINA =

(figuras 58), Diagrama de flujo en escalera horizonal

DIAGRAMA EN ARBOL.

En éste se trata de distribuir PAGINA DE INICIO
la informacién de forma jerarquica a través de .
r———-=-> - ———n
varias ramas secundarias, y niveles, se organiza : :
por temas mas importantes y por subtemas, : :
partiendo de la pagina de inicio que es el nivel 1 se PAGINA*1 PAGINA = P}iGINA .

ramifica en varios submenus, y asi sucesivamente

se van estructurando los temas y subtemas desde NIVELT

el nivel mas importante hasta el que tiene menos

t

» \/jerarquia. En ocasiones al navegar en los niveles PAGINA = | PAGINA = v | PAGINA = | PAGINA >
o

2 y 3, la barra de navegacion queda desactivada

NIVEL 2
para dar a entender al usuario que se trata de
informaciéon menos importante. Por eso, es que f ! ]
o | PAGINA = | PAGINA =
si usa este modelo se debe restringir el uso de
muchos vinculos con la informacion secundaria y NIVEL3

esto haga que la navegacidon no funcione bien y

la informacion se vuelva poco clara. (figura 59)

(figuras 59), Diagrama de flujo en arbol



(figuras 60), Diagrama de flujo
en red. Este disgrama es el que
conviene usar en el caso web en

cuestion.

DIAGRAMA EN RED.

Permite que el usuario navegue
libremente por cualquier pagina del sitio web.
La informacidon estd dispuesta de tal modo que
las paginas se encuentran ligadas en distintas
direcciones, la ventaja de este tipo de diagramas
es que permite el acceso a la informacién de
manera rapida y directa. Sin embargo, un usuario
inexperto se puede desorientar, por eso es
conveniente disefiar simbolos claros que ayuden al
usuario a navegar sin problemas. En este sistema
los mismos menus aparecen en todas las paginas
para facilitar la orientacién y la funcionalidad.

(figura 60)
PAGINA DE INICIO

_ ¥ _ -
PAGINA » PAGINA = PAGINA =

2.3.8 Botones de avance y
retroceso.

Estos botones que son parte
primordial de la barra de navegacion, deben
estar disefiados para realizar la funcién de
avanzar y retroceder sin estorbar la visualizacion
y el aspecto de la interfaz. Los botones pueden
cumplir sélamente la funcién de desplegar la
pagina anterior y la siguiente, ir y regresar, sin
embargo, esa funcidn es muy bdsica y quizas
muy comun.

En cambio, una mejor op-
cion para la interaccién es en la actualidad un
boton que se convierte en un rollover, el que
un botén se vuelva en una zona
sensible al momento de pasar el
muose sobre el mismo y se cambie
de color o se haga mas luminoso

lo hace mas activo y funcional.

<= —>| NIVEL1

I 2.3.9 Rollovers.

4 4 4

| Estos a diferencia de los

oY v ¥
PAGINA = PAGINA = PAGINA <

botones como lo indica Veruskcha

[
[

<~ = we, GOtz, son elementos que no sdélo
[
| desempefian la misma funcién

[

que los anteriores sino que



también afiaden interés al proporcionar una
respuesta visual atractiva y una amplia gama de
posibilidades de disefio.

Otro ejemplo de como
hacer mas funcional y atractivo un sitio web es
por medio de menus desplegables, los cuales
contienen una serie de submenus que muestran
los subtitulos principales de las secciones en que
esta dividido dicho sitio, al momento de dar un
clic en estos submenus se despliegan pantallas
temporales que muestran los elementos de cada
submenu y asi se le facilta al usuario hacer una
eleccién de cual es el contenido que requiere y
lograr su objetivo.

En conclusién Patric J. Linch
explica con claridad que la barra de botones es
mas util y funcional cuando contiene diversas
posibilidades de eleccion en poco espacio,
por ejemplo, la navegacion bien disefiada y
programada ofrece una identidad predecible y
consistente en la interfaz y en cada una de las
paginas del sitio web, la identidad de la interfaz
nos ofrece mantener un seguimiento de vinculos
entre paginas ordenado y coherente. Sin em-
bargo, si dicha navegaciéon y sus botones no

confieren el orden deseado, entonces el usuario

se enfrenta al problema de quedar atrapado en
un callejon sin salida. Otro autor que coincide
con esta misma idea es Philip Andrews, el cual
menciona que el mend de navegacién debe de
presentar el muy usado método de tener varias
opciones a la vista, en mas de las circunstancias
la identidad, el logotipo o imagotipo aparece
repetido en la parte del encabezado y repetido en
las paginas subsecuentes, esto le da la sensacién
al usuario de ser una pagina consistente donde
quiera que vaya y asi atraer mas publico, y que

puede navegar por todo el sitio sin perderse.

2.3.10 Banners. Anuncios

Los sitios web, su disefio y
mantenimiento se logra en buena parte gracias
a la publicidad, en este caso a través de un
elemento conocido como banner publicitario o
insercion publicitaria. Un banner (en espafol:
significa banderola) es un formato publicitario
para Internet. Esta forma de publicidad online
consiste en incluir un anuncio publicitario dentro
de un sitio web. Practicamente en la totalidad de
los casos, su objetivo es atraer publico y que se
quede cautivo hacia el sitio web del anunciante

gue paga por su insercion.



Como ya sabemos el sistema
de internet vive porque es patrocinado por la
publicidad y venta de articulos o servicios, asi
como la promocion y difusién de eventos varios,
los cuales se valen de banners para cumplir su
objetivo, el disefio altamente propositivo y el
buen manejo de la retérica estimulan al publico
a poner mas atencion a un discurso publicitario o
comercial.

Habitualmente los banners se
crean en formatos (GIF, JPEG y PNG), porque son
los formatos que técnicamente no representan
ningin problema en su ejecuciéon desde casi
cualquier computadora.

Se crean en general en un tamafo
estandar que es 468 x 60 pixeles y muchos de
ellos son hechos en el programa Flash o su similar
Adobe Shockwave, que es algo ya conocido, asi
lo recomienda Veruskcha Gotz en Reticulas para
internet y otros soportes digitales.

La insercién de un banner debe
hacerse con cuidado, no resulta bien si se coloca
en la primera pagina de inicio de un sitio, esto
puede provocar que el sitio se tarde mucho tiempo
en abrir y ademas irritar al usuario, mas aun

cuando se trata de un banner con animacion, por

consiguiente puede resultar mejor opcién colocar
el banner en otra pagina pero no al principio
y tratar de evitar las animaciones molestas
y pesadas, esto quizads represente una mejor
solucion, desplegar el anuncio desde una ventana
pequefia y permitiendo al usuario que regrese a
la informacién que busca, es lo que proporciona
una mejor funcionalidad.

No siempre forman parte de la
barra de navegacién, de hecho, pueden aparecer
por distintas partes de la pagina, lo conveniente
e€s que no sea un elemento visual que estorbe la
lectura, como todos los anteriores, los anuncios
publicitarios tienen su propio lugar, el cual debe
llamar la atencién y lograr comunicar el mensaje
sin problemas, por esta razén, un lugar probable y
efectivo para colocar el banner es al lado derecho
de la pagina y quizds de la parte media hacia
abajo debido a que esta al final de la lectura y no
molesta la secuencia normal de la informacion.

Es importante que el lugar donde
se coloque este elemento se designe conforme al
cliente, pero también que corresponda a una de
las ventanas generadas por la estructura original,
situado de manera estratégica y funcional. Otro

aspecto que es importante considerar es que el



disefio de dicho anuncio sea en colores, formas
y conceptos diferente al disefio del sitio que lo
estd hospedando, de lo contrario el publico se
confundiria, pensaria que se trata de un anuncio
que pertenece al sitio donde se encuentra y no
es asi, por lo regular, casi todos los anuncios
pertenecen a los anunciantes que pagan por sus
inserciones.

En este caso se pretende crear
banners que cumplan la funcién deseada y que
sean capaces de trasmitir el discurso adecuado,
es decir, el mensaje que el anunciante quiera, pero
como ya explicd al principio en una estructura
ortoquirosimétrica las condiciones para disefiar el
banner serda modificado o adaptado en algunas
de sus caracteristicas procurando que no pierda

uncionalidad.

2.3.11 Color.

Como lo indican los autores
Patric J. Linch y Philip Andrews, dentro de este
punto son considerados los esquemas de color,
el ambiente visual que ha de tener el sitio web,
dependera del diseno de la interfaz y su posible
siginificado que va directamente al publico, esto
se refiere a los valores de intensidad, dinamismo

y legibilidad.

El aspecto de color por contraste
y luminosidad tienen una intencién semantica y
una referencia cultural. El color debe trabajarse
de acuerdo a los usos de cada parte de la interfaz
y del destino final para un determinado texto o
imagen. Como ya se explicé los monitores de
computadoras funcionan mediante un sistema
denominado RGB, (rojo, verde y azul) que son
los colores luz primarios tanto en plataforma
windows como en Macintosh y Unix. Estos
colores son convertidos en colores pigmento para
seleccion de color CMYK (cyan, magenta, amarillo
y negro). También es posible manejar el color a
través los catalogos y las paletas de color en cada
programa para producir distintos efectos de color
al momento de imprimir y de enviar o publicar
archivos en los sistemas mas conocidos.

En las observaciones del autor

Philip Andrews en su obra: The Photographer’s
website manual How to build and run a photografic
website, vemos la manera de como optimizar el
color de las imagenes para su manejo en pantalla
o0 a nivel de impresion. Este autor nos muestra
cémo se puede afectar al color si su manejo no
es el adecuado, ya se dijo que los formatos de

alta definicién para el manejo de color en alta

deficion, o propiamente dicho el color real es en



formato .tiff con una profundidad de 24 bites,
(bit), fragmento de informacidon para cada pixel
de color de la imagen.

Y para el manejo del color
en internet se recomienda una profundidad de 8
bits, que son colores aproximados a la realidad y
en un formato de salida en giff o jpg, mismos que
son archivos de compresion, los cuales pueden
viajar facilmente por la red, en algunos casos el
color no se ve afectado si el manejo es el correcto,
pero en otros el mal manejo de las caracteristicas

cromaticas se ven afectadas en el destino final.
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CAPITULO 3
Sitio web a partir de
una estructura
ortoquirtosimétrica
3.1 Construccion

de estructuras

ortoquirtosimétricas

Yy su composicion.

Como ya se explico en los
capitulos anteriores, cada uno de los elementos
gue intervienen en la construccién de un sitio web
que a su vez esta formado por varias paginas de
forma digital y entrelazadas por sus botones y sus
vinculos de la interfaz, deben estar organizados
y jerarquizados de acuerdo a las necesidades
de comunicacién, informacién y publicacion, asi

como de diseno.

La estructura ortoquirto-
simétrica aplicada a un sitio web dedicado a las
artes graficas es poco usual, debido a que posee
caracteristicas peculiares, como se muestra en
la animacion constructiva del principio del sitio,
antes de cargar la pagina de inicio. (figuras 61 y 62)

En esta parte se explicaran
las caracteristicas técnicas de construccién

especificamente para las estructuras ortoquirto-



simétricas y su relaciéon con el disefio de sitios

web, asi como su utilidad y su posible siginificado

debido a que dicha estructura es mas que

un sistema de ordenamiento visual, y posee

caracteristicas formales

importantes que es

necesario explicar.

En primer término, se detallan los

pasos a seguir en su construccion. Las estructuras

ortoquirtosimé-tricas son en primer término

clasificadas

como estructuras geométricas,

segun el autor Gui Bonsiepe en Teoria y Practica

del disefio industrial, esto significa que deben

ser trazadas con base en sus caracteristicas

de orden, proporcién, simetria, coherencia vy

armonia. Por lo mismo, el criterio que se establece

es paso a paso, comenzando por una estructura

ortosimétrica y posterior por una estructura

quirtosimétrica, de este modo, al momento de

juntarlas, superponer una estructura sobre de

otra obtenemos la estructura ortoquirtosimétrica.

Las

proceso creativo

un modo directo, es decir,

reticulas ortoquirtosimétricas,

segln su
no se pueden construir de

se deben trazar

por partes como lo indicé Bruno Munari con el

método proyectual que dice que primero se hace

lo que conviene mas al proyecto por la facilidad

y funcionalidad y porteriormente
lo mas dificil;, como ya sabemos
gracias a la tecnologia conocida
de los programas de vectorizacién
como son Free-Hand, Illustrator,
etc.,, es posible trazarlas por
partes usando distintas capas
que se van superponiendo unas
sobre otras hasta completar un
todo, la superposicidn de reticulas
de multiple repeticion se puede
realizar sin problemas con el
apoyo de alguno de los programas
mencionados, en donde cada capa
corresponde a una reticula con
un color distinto, es conveniente
empezar

por cuadrados, luego

por circulos y al JUltimo por

triangulos, asi se facilita el trazo porque los
puntos tangenciales pueden coincidir con menos
dificultad. Esto es importante considerarlo porque
el uso de capas segun la técnica del programa
permite la visualizaciéon de figuras que se van

interceptando, uniendo, substrayendo, excluyendo

y dividiendo unas con otras.

OO 8 Agendav Bonjour~ htps://i
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(figura 61)
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(figura 62)

(figuras 61 y 62), fases del principio y
secuencial de la construccién de la es-
tructura ortoquirtosimétrica en forma
digital.



Dicho lo anterior, es importante

explicar la construccion de las estructuras
ortoquirosimétricas por partes, hasta obtener el
disefio apropiado para la aplicacién de las mismas.
Ya se menciono en el capitulo uno los tipos de
estructuras y segun W. Wong, las estructuras
de multiple repeticién y la superposicién de las
mismas nos proporcionan una mayor cantidad de
moaddulos, submoddulos y supermddulos, es decir,
las divisiones y subdivisiones que en conjunto
forman variaciones rednen

espaciales que

formas con una cantidad de interrelaciones.
Estas caracteristicas se usaran como fundamento
importante que le dara sustento tedrico y practico

a esta investigacion.

3.1.1 Formato.

Se aclaré que la determina-
cion del espacio-formato es importante, y se sabe
que para los sitios web el formato es siempre
horizontal o apaisado, porque este es el formato
de las pantallas de computadora como se sabe,
lo recomendable es construir y programar el sitio
para navegar de forma horizontal una pagina tras
otra y planear una reticula que permita una lectura

continua y sin problemas de visualizacién. Aunque

tenemos la posiblidad de utilizar las barras de
desplazamiento y nos podemos mover y disefiar
de arriba hacia abajo, sin embargo, esto no es
lo mas recomendable, aseguran los expertos,
debido a que no tiene mucho sentido porque no
resulta muy cdémodo y funcional el desplazarse
muchas paginas en sentido vertical. Por lo general,
el usuario no consulta en su totalidad paginas
y paginas de informacion si tiene que moverse
usando las barras de desplazamiento, por esta
razon, se recomienda un disefio con un formato
horizontal como ya se menciond y esto permitira
el poco uso de las barras de desplazamiento en
ambos sentidos en este caso, y de preferencia
sélo cuando el sitio asi lo requiera o el usuario
utilice una pantalla muy pequefia, aunque en la
actualidad los formatos verticales se adaptan
a los horizontales en pantallas touch de ipad’s
ipod’s y celulares, usar el formato en sentido
horizontal puede ser mejor en este caso, debido
a que la estructura permite distribuir elementos
en proporciones muy largas como son algunas
imagenes, los textos o imagenes que ocupan poco
espacio vertical se acomodan sin problema vy los
elementos que ocupan mucho espacio a lo largo,

se pueden colocar igualmente sin dificultad.



Para el manejo de espacios
tipograficos o para imagenes, el tamafio estandar
preferible es de 800 x 600 pixeles, aunque en
la actualidad se recomienda usar otro formato
estandard que en la mayoria de los casos resulta
muy bien, ese formato es el de 1024 x 768 px,
usado en este caso, y que se considera mas
universal, excepto en pantallas muy pequefas,
con estos estandares podemos comenzar a
disefiar dicho sitio sin olvidar que segun la calidad
en pantalla puede variar de una computadora a
otra como ya se sabe. La interfaz y cada uno de
sus elementos visuales se organizaran conforme
a estos estandares, dentro de estos formatos
se disefaran pertinentemente las estructuras
ortoquirtosimétricas con las caracteristicas de
funcionalidad que se requieran. Es importante
considerar los aspectos de estabilidad funcional,
el ritmo y la uniformidad, mismos que son
esenciales y contribuyen a la mejor comprension
de un sitio web, asi lo explica Veruschka Gotz,
“La velocidad de uso aumenta si los elementos
funcionales se ubicansiempreenelmismolugar. La
funcionalidad y la facilidad de navegacién pueden
mejorarse aplicando el mismo sistema reticular a

todo el sitio web.” ?? Por tanto la utilizacidon de la

misma proporcion del formato es lo mas ldgico
y funcional, la proporcion de las dimensiones del
mismo formato puede ser lo mas conveniente
al momento de realizar la navegacién dado que
los elementos de composicion apareceran en el
mismo punto por lo general.

Antes de comenzar a trazar
la reticula y por consiguiente el formato, es

necesario pensar en la can-

tidad de informacion, la cons-

truccion de la reticula no de-

be hacerse con base en la

portada inicial del sitio web,

sino con orientaciéon hacia

las dos paginas con mayor y

menor contenido, los trozos

de informacion se pueden

organizar mejor y colocar sin

problema en cada una de las

pantallas, asi lo indica Patric

J Linch. Por lo tanto, se propone que el sitio a
construir conste de 8 secciones y conociendo de
antemano las necesidades que se mencionaran
mas adelante, se puede calcular la cantidad de
informacion que estard a la vista, entonces se

puede comenzar a construir las primeras tres

(figura 63), divisiones previas usando
las lineas guia y el grid automatico
hecho en cuadrados.

22 y/eruschka Gotz, op cit. pag. 84



(figura 64), divisiones en cuadrados
usando las herramientas de trazo en la

proporcion al formato.

reticulas de donde se derivan el resto de los
elementos de composicién. Como ya se indico el
formato es en sentido horizontal en un tamafo
estandard de 1024 x 768 px, y dentro de este,
las divisiones pueden ser de 13 x 9.75 mddulos

en proporcion.

3.1.2 Estructura
ortoquirtosimétrica

por partes.

Se explicd ya que la estruc-
tura ortoquirtosimétrica es la unién de lineas
rectas y curvas al mismo tiempo y también esta
formada por la superposicidon de reticulas de
repeticién y por divisiones multiples que a su vez
forman las reticulas basicas que se describen a
continuacion, en el orden convenido, cuadrados,

circulos y tridngulos.

A) Reticula de cuadrados.

Es nesesario aclarar que la union
de reticulas con distintas figuras cada una, nos
dara por resultado una estructura que a su vez se
unira con otras estructuras por superposicion para
generar asi la estructura ortoquirtosimétrica.

Primero es pertinente comenzar
portrazarunareticuladecuadrados, elcuadrado por
definicion nos produce estabilidad y proporcién, es
ordenado y noble, asi lo comenta Fabris-Germani,
en Fundamentos del proyecto grafico. (figura 64)

Es aconsejable realizar el trazo
de esta reticula cubriendo todo el formato a
distancias de 2 cm. por lado, aunque puede ser
mas o menos, segun las necesidades de espacio,
procurando que los cuadrados de las orillas
queden completos, que se produzcan sin residuos
en la periferia, esto no es conveniente debido a
que las figuras que posteriormente se disefiaran
sobre esta reticula, deben quedar en proporcion,
es preferible mantener la coherencia entre cada

figura y por lo tanto, mantener la armonia.
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Esto ultimo facilita la estruc-
turacién, el orden, el disefio y la funcionalidad.
El cuadrado es un elemento que sugiere firmeza
en sus cuatro puntos cardinales, asi lo expresa el
autor Adrian Frutiger, razon por la cual se usa en

este caso en primer término.

B) Reticula de circulos.

Es la segunda reticula que se
construird por convenir asi al trazo de la estructu-
ra, los circulos se van a circunscribir en cada uno
de los cuadrados, esto generara automaticamente
una red de cuadrados y circulos que comienzan a
vislumbrar una serie de figuras que el ojo percibe
como una celosia cerrada o abierta que puede
modificarse mentalmente a voluntad, el circulo
es un elemento importante porque produce
la sensacién de movimiento y es elemento de
disefio basico, Adrian Frutiger en su obra Signos
simbolos, marcas, sefales, lo considera como
un simbolo que aporta varios significados, en
este caso se le atribuye el de principio basico de
construccién de una diversidad de objetos que
contienen lineas curvas. Los objetos circulares
que se trazaran derivados de lo anterior, son la

segunda condicidon que presentan las estructuras

ortoquirtosimétricas, asi lo expresa Gui Bonsie-
phe, en su obra Teoria y practica del disefio
industrial. (figura 65) La tercera red puede ser
igualmente de circulos, (figura 66) siguiendo con
el orden ldgico y conveniente, pero a diferencia
de los anteriores, estos seran dispuestos en los
cruces de los vértices de los cuadrados ya sean
del mismo tamafo que los otros o en proporcién
a los cruces diagonales, y en ese momento lo que
procede es pintar cada una de estas reticulas con
un color distinto para continuar creando efectos
visuales que empiezan a observar figuras cada
vez mas complejas, pero quizas muy funcionales
y Utiles a nivel de disefio, los vértices de los

cuadrados son al mismo tiempo los centros de

cada circulo.

(figura 65)

(figura 65), Reticula de circulos 1. Esta
debe ser insertada en la figura 64.

(figura 66), Reticula de circulos 2.
Esta va insertada en las otras figuras

sélo en caso nesario a conveniencia.
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(figura 66)

23 Fabris-Germani. op cit., pag. 90

(figura 67),
Esta se inserta en las otras tres redes

Reticula de triangulos.

anteriores para ir construyendo la es-
tructura y comenzar a vislumbrar al-

gunas figuras.

OOO00O0

C) Reticula de triangulos.

Como lo seflala Frutiger, el
triangulo es un fuerte dispositivo
direccion, aun

de

que indica mas

cuando se trata triangulos
escalenos o isésceles, el equilatero
tiene la cualidad de moverse en tres
direcciones al mismo tiempo incluso

cambiando de posicion al girar

OOO00O0

sobre uno de sus ejes. A esta idea
se suma sin duda la aseveracion
de Fabris-Germani, “el tridngulo invertido indica
inestabilidad, aunque también accion, algo que
esta a punto de acaecer. Y puede sugerir —por
su punta que incide— la firme decision de quien
quiere, a cualquier precio, dejar huella de si
mismo.” *° La forma de hacer esta red es trazando
lineas diagonales en ambas direcciones horizontal
y vertical.

Los triangulos pueden ser tra-
zados alternando lineas, una linea si y otra no, por
ejemplo, al modificar los tamafios y la posicién de
estos, las posibilidades de funcionalidad y dise-fio
probablemente aumenten, tomando en cuenta que
la estructura ortoquirtosimétrica puede ser parte

integral de una o varias composiciones.

Por lo general, la composicidon
que es la distribucién de los elementos, segun
los autores, corresponde a una estructura, sin
embargo, la estructura ortoquirtosimétrica tiene
diversas maneras de distribuir los elementos,
la composicién puede llegar a ser cambiante
dependiendo de la funcién que cada elemento

debe cumplir. (figura 67)

D) Reticula de poligonos.

La siguiente red se consigue
superponiendo poligonos alternadamente en cada
una de las lineas, empezando el trazo por la parte
de arriba hacia abajo y de derecha a izquierda,
la unién entre lineas que son generadas a partir
de las figuras geométricas iniciales: cuadra-

dos, circulos y tridngulos producen de forma

AN

(figura 67)



automatica pentagonos y hexagonos y otras
figuras con partes curvas, estos forman a su vez
otras figuras que se pueden ir insertando y asi
sucesivamente hasta formar el disefio completo
de la estructura ortoquirtosimétrica derivada de
las reticulas anteriores, donde se podran realizar
posteriormente diversas composiciones de
elementos sobre la misma estructura conservan-
do la proporcién, el orden y las caracteristicas
simétricas.

Por ejemplo, segln cada uno de
estos poligonos cumplirdn una funcién distinta
dependiendo de su ubicacién, color y lo que se
quiera representar con cada elemento, cada uno
por definicidon pueden significar cosas diferentes.

Asi lo explica, Fabris-Germani,
por ejemplo, al pentagono se le considera como
una figura libre, diverso y caprichoso, ya que
no presenta paralelismos, porque sus tensiones
internas se dan sobre las diagonales. En cambio
el hexagono, debido a su simetria, se vuelve
metodico y estatico, segun se considere.

Esto nos puede facilitar el camino
hacia un grupo de composiciones probablemente
mas complejas visualmente y funcionales por su

ritmo, contraste, posicidon y orientacién, nada

es casual en este tipo de disefos, todo preten-
de tener una congruencia entre las partes y el
todo, existe una correspondencia formal y visual
que es que los espacios son generados por las
directrices entre cada una de sus partes, por
ejemplo, un espacio que va de derecha a izquierda
corresponde a otro que va exactamente al
contrario de izquierda a derecha y desde positivo
hasta negativo. Cada una de las figuras obtenidas
a través de la union de lineas curvas y rectas
al mismo tiempo son los mdédulos mediante los
cuales se disefara cada pagina del sitio web.

La superposicion de cada una de
las reticulas anteriores forman en conjunto la
estructura ortoquirtosimétrica y con esta surge la
posibilidad de tener una composicién de elementos
distinta para cada una de las paginas que formen
el sitio web, conservando las caracteristicas de
disefio y funcionalidad, siguiendo el orden légico
conveniente por trazar primero lo mas facil y
después lo mas complicado.

Como ya se explicd con ante-
rioridad el método de disefo que se usa para la
distribucién armédnica y adecuada de los elementos
en este caso, depende de la estructura, segun lo

sefiala Bruno Munari en Cémo nacen los objetos, la



(figura 68), estructura ortoquirtosimé-
trica basica, aqui se muestran algunas
figuras que comienzan a formarse para
llegar a vislumbrar los espacios que se
necesitan. Los colores son temporales
para identificar figuras.

funcionalidad y el confort visual se lograra gracias
al buen manejo de los médulos al momento de
integrar el disefio del sitio web con caracteristicas
de formato, elementos visuales y de funcion, es
posible que se permita la interaccion fluida dentro
de la estructura ortoquirtosimétrica, asunto que
se tratara en los siguientes puntos.

Después de haber superpuesto
las reticulas de cuadrados, circulos y triangulos
en el orden deseado, se ha formado ya la
estructura ortoquirtosimétrica por partes como
se menciond, las figuras que son derivadas de
esta estructura se hacen evidentes de manera
automatica, sencillamente se ven sin problema
como se muestra en la figura 86. Se observa en
esta figura que el resultado es una estructura
ortoquirtosimétrica basica, debido a que los
maddulos y submodulos se forman sin la necesidad
de la intervencion de otras divisiones o fusiones
entre los mismos moddulos, pese a su cantidad de
lineas, no es tan necesario pensar en el disefio,
la superposicién de las reticulas y las estructuras
de repeticion facilitan el trabajo por si mismas,
basta con insertar una reticula tras otra y asi

sucesivamente hasta terminar, cubriendo el resto

de la pagina.

(figura 68)

En cambio en la figura 69 se

muestra una estructura ortoquirtosimétrica
avanzada porque esta construida por las mismas
reticulas y los mismos modulos y submddulos que
en la anterior, sélo que con la diferencia es que en
ésta, se agregaron otras reticulas de poligonos
(pentagonos y hexagonos), las cuales hacen que
la estructura se vuelva cada vez mas compleja y
tenga mas posibilidades de aplicacion y disefio.
Se obtiene por resultado que

el disefo de los moddulos, subméddulos vy
supermodulos en la estructura avanzada puede
ser distinto a voluntad del disefiador segin sea
el uso y la funcién, como se puede observar la

forma y tamafio de las divisiones y subdivisiones
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puede variar, no necesariamente deben ser como
se muestran, dentro de la misma estructura
ortoquirtosimétrica avanzada, puede haber
otras composiciones derivadas, por esa razon
se debe mantener siempre un orden visual,
entre mas divisiones existan, se pueden disefiar
mas composiciones con formas, tamafios y
ubicaciones distintas cada vez y con un posible

significado diferente, finalmente la versatilidad

(figura 69)

de este tipo de estructuras depende de su
complejidad y la funcién en relacion con el
contenido. Estas estructuras que se muestran son
parte del proceso de construccion de la estructura
ortoquirtosimétrica, la primera es basica porque es
el resultado de la superposicion de redes sencillas

de figuras geométricas basicas, la segunda es

avanzada porque de ella se derivan poligonos
con partes rectas y curvas mas complejas que
en las primeras y marcadas con colores distintos.

Se muestran también 2 alter-
nativas de disefio aplicando la estructura
ortoquirtosimétrica, ambas son como se mencio-
na el resultado de la superposicién de las reticulas
anteriores, la primera es la que corresponde al
disefio final del sitio web, y la segunda es otra
posibilidad de disefio, que puede ser usada como
resultado final, y asi sucesivamente se puede
cambiar el orden de los mdédulosy la direccién para
tener otras alternativas. (figuras 70 y 71)

Emplear una estructura ortoquir-
tosimétrica para el disefio de un sitio web es la
propuesta diferente a desarrollar, cada espacio
surgié de la composicion que a su vez es producto

de la superposicion de reticulas geométricas.

(figura 69), estructura de poligonos y
otras figuras con partes curvas, por
superposicion y percepcién visual se
identifican los mddulos y submodulos
que la estructura ortoquirtosimétrica
avanzada. En ella se muestran algunas
figuras mas complejas que se usaran
posteriormente para disefiar la panta-
Ila de inicio del sitio web. (Estos colo-
res no son definitivos, son temporales
para vislumbrar las distintas figuras
contorneadas como se muestra).



(figura 70), estructura final completa
donde se ven las figuras del sitio web.
En esta se integran todas las reticu-
las y figuras derivadas pero quitando
y uniendo lineas o puntos donde se
necesiten a conveniencia.

Alternativa 1, usada en este caso.

(figura 71), igual que en la anterior.
con la diferencia de que algunas figu-
ras sufrieron modificaciones.

Alternativa 2.

(figura 70)

\‘l"o\*l"o {4 o\‘l

Aqui se retinen los conocimientos

fundamentales de diversos autores,

los cuales

son un apoyo muy importante en este punto de

capitulo y nos dan la base para continuar en los

siguientes incisos, y poder tener una aportacién

valiosa desde el punto de vista de disefio y

comunicacion visual.

(figura 71)

<~

3.2 Caso Web. Desarrollo

para el sitio web:

www.espaciofantastico.com

Es necesario y pertinente hacer
una descripcibn de este sitio, necesidades,
caracteristicas, secciones, distribuciéon de ele-
mentos, particularidades, intencién, flexiblidad,
significado y funciéon asociados obviamente con
el contenido y lo que se quiere comunicar a los
usuarios.

EMPRESA: El sitio web www.
espaciofantastico.com, es la identidad de una
empresa que tiene el propdsito de promocionar,
vender, publicar, comunicar y compartir productos
y servicios de disefio grafico primordialmente, es
también un foro para la publicacion e intercambio
y fomento de informacién académica y profesional
de todo aquel que lo requiera acerca de diversos
temas, incluso es un espacio para la publicidad de
todo tipo de servicios con los distintos discursos,
es un sitio de disefio grafico, que permite el
proponer un diagrama de flujo y una estructura
quizas nada usual y un tanto original, esta idea
tuvo su origen precisamente en la monotonia de
algunos sitios ya consultados y que no ofrecen la
posibilidad de explorar ni siquiera la mitad o la

tercera parte de un sitio cualquiera.
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También es importante explicar
lo que significa el nombre: espaciofantastico.
com, éste estd dividido en tres palabras de la
siguiente manera.

A) espacio, que significa el
espacio digital, que es donde se hospedara el
sitio y permanecera durante el tiempo que sea
necesario. También se refiere al espacio grafico
visual que estd determinado por la estructura
ortoquirtosimétrica y cada una de sus partes que
integran y dan funcionalidad al mismo.

B) fantastico, porque tiene
que ver con la fantasia dentro de la mente, se
trata de un espacio virtual que sélo existe dentro
de un sistema conocido como internet, por sus
caracteristicas formales de la estructura se
desarrolla la imaginacion y se puede relacionar
con lo que al usuario se le ocurra, la intencién
es que el publico imagine cosas que tal vez no
existan en la realidad, con el sélo hecho de ver el
sitio. Por el contraste de colores complementarios
y el contraste acromatico en algunas partes se
crea un impacto visual que produce sensaciones
distintas como puede ser movimiento, seguridad
y fortaleza; la arquitectura del sitio se relaciona

con aparatos o maquinaria de ciencia ficcion,

y también se relaciona con la fantasia porque
dentro de la galeria de imagenes se encuentran
personajes, espacios y objetos derivados de la
imaginacién de los creativos o artistas visuales,
gue no podrian existir de manera natural en
la realidad, su existencia es virtual hasta el
momento de materializarse por medio de la
tecnologia en papeles impresos o pintados con
técnicas tradicionales.

C) .com, que significa como
ya sabemos el prefijo que se refiere al concepto
compania como sinénimo de empresa en espafol
o company en el idioma inglés.

Al momento de que un usuario
visualice el nombre del sitio probablemente se
le ocurrird preguntar por el sigficado y eso lo
podrd saber leyendo la introduccién-Inicio, sin
embargo, también se relacionard con el posible
siginificado tan solo por la visualizaciéon de todo
el sitio, la estructura ortoquirtosimétrica esta
relacionada visualmente con la forma de navegar
la organizacién y la funcion. Por lo tanto, la idea
anterior nos lleva a pensar en que un internauta
probablemente abandone con facilidad un sitio
mal

sin propuesta visual, organizado y sin

funcionalidad, segun los autores y por experiencia



(figura 72), muestra la estructura or-
toquirtosimétrica final.

se sabe que un usuario comunmente prefiere
tener la informacién que busca de manera rapida,
sin dificultades y que le sea agradable a la vista,
por lo anterior se llegé a la determinaciéon de
construir una estructura para un sitio web en
particular que posea flexibilidad y funcionalidad
para que el usuario pueda navegar con libertad y
consulte en su totalidad todas y cada una de las
pantallas que formen el mencionado sitio.
Primero, por sus caracteristicas
estructurales el sitio web contiene una ar-
quitectura original, la interfaz y sus pantallas son
extraordinarias como se muestra en la figura 90,
normalmente la arquitectura de una diversidad de
sitios es de forma convencional, con ventanas o
pantallas cuadradas o rectangulares y en algunos
casos circulares, pero en este caso no es asi, sus
pantallas son ortoquirtosimétricas y por lo mismo
la estructura del sitio puede ser muy versatil, ya
que el sistema de conectividad entre pantallas y
la identidad de espacios y funciones asegura la

navegacion confiable y sin temor a perderse, como

lo indicd el autor Nicolas Nigroponte en Ser digital.

.0.0.0
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(ﬁgura 72)
este caso web surgid para cubrir

Segundo,
las necesidades de una empresa con el mismo
nombre del sitio espaciofantastico.com, éstas
necesidades son dar a conocer a nivel masivo los
productos y servicios de disefio y comunicacion
visual. Esta empresa esta formada por un grupo
de disefadores y artistas visuales, dirigidos por el
que escribe, los cuales tienen un fin comdn que es
ofrecer y dar a conocer sus servicios y productos
a nivel comercial en un medio masivo y a través
del conocimiento y experiencia profesional. Con
lo anterior respondemos a tres preguntas que el
autor Patric J. Linch indica, éQué?, éQuién? y
éCOmo?, evidentemente el qué es el sitio web
muy particular y la ortoquirtosimetria, el quién
se refiere al duefio del proyecto, el que investiga

y suscribe, y al grupo de disefiadores creativos
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que sirven como apoyo del mismo, y el como es a
través del sistema internet para darlo a conocer,

publicarlo y proyectarse a futuro.

SECCIONES: Los temas que son
al mismo tiempo las secciones: Introduccion,
¢Qiénes somos?, ¢Qué hacemos?, Servicios,
Contacto, Galeria y Tienda y subtemas de los
servicios: Disefo Editorial, Fotografia eIlustracion,
etc, como se dijo estan asociados con la forma,
color, tamafio y tipografia de los modulos,
segun sea su actividad, de igual modo la funcién
depende de como se van distribuyendo cada uno
de los apartados, por ejemplo, un tema o titulo se
divide en subtemas, y a su vez éstos se dividen
en trozos de informacion complementaria o mas
especifica que va de lo general a lo particular en
los espacios y con tamafos distintos, que pueden
ir cambiando para enfatizar mas el sentido

constructivista y racional de la diagramacién.

NECESIDADES: Ya que el disefio
estd determinado por la estructura ortoquir-
tosimétrica y con base al sentido del contenido
se pueden definir las necesidades de la empresa

que son vender, promocionar, publicar diversos

objetos de disefio y artes visuales como por
ejemplo: disefio editorial, disefio de imagen e
identidad corporativas, sefializacion, ilustracion,
fotografia, aerografia y disefio-arte objeto entre
otros. Algunas otras necesidades son intercambiar
y publicar articulos de temas varios referentes
a autores y estilos de arte y disefio, cada
determinado tiempo, ya sea semanal, quincenal
0 mensualmente.

Otra de esas necesidades es
publicar trabajos de arte digital e intercambiar
opiniones del publico en general y de usuarios

relacionados con el medio de las artes gréficas.

CARACTERISTICAS Y

ORGANIZACION:

Las caracteristicas son con base
en las cualidades de la construccidon de un sitio
webpormediodelaestructuraortoquirtosimétrica,
que es geométrica, coherente, simétrica, or-
denada, jerargica, armodnica, activa o inactiva,
segun sea la funcién de cada espacio y sus
elementos son en orden ldgico, el cuadrado,
el tridangulo y el circulo, mismos que se van
superponiendo, uniendo e intersectando para

formar otros poligonos regulares e irregulares



y amorfos; éstos son los que dan origen a los
botones interactivos y ventanas para insertar
textos e imagenes, por esa razén es que se
decidié que la barra de navegacién permanezca
en la parte inferior respetando los espacios
generados por la estructura ortoquirtosimétrica
para facilitar su funcionamiento y que cada una
de las secciones aparezcan en la parte central
sin perder el disefio de la estructura y el usuario
pueda seguir navegando sin problema, segun las
necesidades tanto de disefio como de publicidad
y ubicacién de contenidos.

La distribucién de elementos
y organizacion es completamente dinamica vy
transformable como ya se indico en el orden
jerarquico, es decir en el orden de importancia que
estd determinado por los contenidos y siguiendo
la lectura de izquierda a derecha y de arriba hacia
abajo, sin embargo, el internauta tendra varias
opciones de lectura a voluntad, no se le obliga a
consultar el sitio en un orden estricto.

La lectura y consulta del sitio
puede ser de manera alternada por la forma
en que se encuentran los maddulos, un espacio
que es un botén interactivo con un texto que

determina una funciéon, puede estar rodeado de

otros mddulos con opciones de consulta distintas,
y con algunas ventanas alternas que pueden
tener una funcion en una pagina y otra distinta
en alguna otra pantalla.

Por ejemplo, excepto en |la
pantalla de inicio por ser la presentacion, los
botones interactivos de avance y retroceso
en cada caso permanecen en el mismo lugar y
de preferencia en la misma forma para que el
usuario asocie forma, contenido y funcién al
mismo tiempo, esto es permisible debido a que
los moddulos independientes o grupo de maddulos
estan en concordancia, asi se favorece el hecho
de que alternadamente la estructura presente
identidades de color, forma y tipografia en
algunos casos, con una funcién especifica como
es el poderse mover en todo el sitio, en cambio
en otros casos la identidad del color, forma y
tipografia se relaciona mas con ventanas de
imagenes que adquieren otra funciéon, como por
ejemplo, la presentacidon de una galeria de arte o
la muestra de un catdlogo de servicios, productos
o informacién de temas diversos.

Ya se indicd anteriormente que
las necesidades de empresa y al mismo tiempo la

intencién, en sintesis son promocionar, publicar,
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vender e intercambiar servicios y productos de
disefio grafico y artes graficas a nivel masivo por
medio del sistema internet, dirigido al publico
usuario en general, sin embargo, se pretende
también abrir mesas de opinién mediante la
seccion: correo, donde los usuarios especializados
en temas relacionados con artes graficas podran
opinar y lanzar preguntas referentes a algun
contenido importante para el medio y dirigidas a
un tipo de publico mas especifico.

Una parte primordial de cualquier
sitio web es el conocido como diagrama de flujo
o también llamado mapa de navegacién, debido
a que es la base mediante la cual se tiene una
idea clara y precisa de como se puede navegar y
explorar el sitio y sus paginas, segun los autores
el mapa de navegacién nos muestra la guia de
organizacién y jerarquia de la informacién. Este
consiste en el disefio interno funcional que debe
contener dicho sitio con base en las necesidades
de un proyecto para una determinada empresa,
esta parte como ya se explicé anteriormente no
se ve porque es parte de la arquitectura interna,
excepto en algunos casos, donde se muestra el
diagrama de flujo al principio en la pantalla de

inicio o bienvenida, en este caso se muestra solo

dentro de esta tesis. El uso del diagrama de flujo
ofrece unavision generaldelaformade navegacion
y ayuda a comprobar la estructura global de la
reticula, asi lo explica la autora Veruskcha Gotz.
Para este caso se tratd de optar por un diagrama
de flujo suficientemente versatil que incorpore
sin problemas la estructura ortoquirtosimétrica y
la funcionalidad del sitio web sin que el internauta
se desoriente; la organizacién del contenido y los
vinculos se deben esbozar desde el diagrama de
flujo junto con los elementos mas importantes
que forman la interfaz. Dicho caso web contiene
8 secciones generales que se muestran a
continuacion y éstas a su vez son divididas en
subsecciones como se observan en las figuras del
mapa de navegacion.

(figuras de la 73 a la 80)
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Figura 74. Pagina 2. {Quiénes somos?

Figuras de la 73 a la 80, en conjunto
representan el diagrama de flujo
del sitio en cuestion y la forma en
como se puede navegar, que es en
red por convenir asi a los intereses
de la empresa y favorecer la nave-

gacion al usuario.
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Figura 77. Pagina 5. Galeria
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Figura 75. Pagina 3. Servicios

Figura 76. Pagina 4. éQué hacemos?
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Figura 80. Pagina 8. Contacto
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La cantidad de informacién
de texto e imagen es un tanto imprecisa
porgue depende del tamafio de cada una de las
secciones, ademas de que sdélo las secciones:
¢Quiénes somos? y éQué hacemos? tienen una
informacién fija que consta de apenas media
cuartilla cada una y el resto de las secciones
van a modificar su informacién periédicamente.
No todas las secciones contienen la misma
cantidad de informacidn, algunas contienen casi
una cuartilla a espacio normal y otras abarcan
entre dos cuartillas o mas segun el caso, pero en
general se pretende que cada texto sea un poco
mas preciso, suficientemente legible y sintetizado
para no caer en la monotonia de algunos sitios
que obligan al usuario a leer largas galeras de
texto que a veces resultan poco practicas y con
informacion sin mucha relevancia.

Del mismo modo, la intencién es
apoyar los textos con suficientes imagenes que
se relacionen con el contenido y su significado,
para que el usuario pueda consultar los textos
y las imagenes existen botones interactivos o
archivos en formato pdf que presentan vistas
completas, eso le da al internauta la libertad de

elegir si quiere o no revisarlas.

En seguida se presenta el es-
quema general del contenido y sus divisiones,
desde la pagina de inicio, (mismas que se

encuentran en imagen).

PAGINA DE INICIO
Contenido:
Animacién de introduccién al
sitio.
Secciones (boton)
e IDENTIDAD DEL SITIO.
www.espaciofantastico. com
» (QUIENES SOMOS?
e :QUE HACEMOS?
e SERVICIOS.
o GALERIA.
e TEMAS SELECTOS.
e TIENDA VIRTUAL.
e CONTACTO.



El resto de los espacios son alternos
para imagen o texto incluyendo el espacio para
la publicidad y video promocional con botones
interactivos laterales opcionales.

La flexiblidad, significado y funcién
de cada de uno de los espacios al momento de
interactuar depende de la organizacion propicia y
funcional del diagrama de flujo.

A continuacion se describen los
elementos que integran la interfaz en el orden
conveniente que es una constante en la mayoria

de los sitios para poder determinar y disefar

espacios segun la cantidad del contenido.

Descripcion del sitio web

con la estructura

ortoquirtosimétrica.

Para no perder de vista la relacién
entre estructura, contenido y funcionalidad es
importante describir este caso web en el siguiente
orden pertinente, segun lo explican los autores.
Patric J. Linch, Veruscha Goétz y Philip Andrews.
Como ya se indicé la identificacidn y consistencia
del sitio es por medio de dispositivos claros
y precisos como son el espacio-formato, el

diagrama de flujo, la tipografia, el color, la forma

y el tamano de los modulos, mismos que tienen su
propia funcidn, que es explicada a continuacion.

El tamafio y resolucién del es-
pacio-formato recomendables en la mayoria de
sitios hasta hace pocos afos es de 800 x 600
pixeles y con una resolucién minima de 72 pixeles
por pulgada, que es la proporcién estandar, esto
favorece que la tipografia y la imagen ocupen el
espacio necesario y suficiente. Sin embargo, el
tamafio que en la actualidad es mas aconsejable
es de 1024 x 768 pixeles, que es el que se usa en
este caso.

El diagrama de flujo o mapa de
navegacidon es como se menciond anteriormente,
una combinacion entre el diagrama de red
y el de arbol, de este modo la fluidez de la
informacion serd de forma mas libre, flexible
y funcional, tal como se mostré al principio de
este punto. De esta manera, el internauta puede
decidir libremente por cual de las paginas quiere
navegar, la informacién estd jerarquizada con
base en el orden de importancia de los preceptos
establecidos por las necesidades de la empresa
duefia del sitio web con el mismo nombre que

representa.



Se ha observado y por experiencia
propia que el usuario no siempre consulta un sitio
web en un orden légico u obligatorio, por esa razén
se pretende que la exploracién del sitio sea mejor
a voluntad del publico teniendo los principales
botones a la vista en espacios independientes y
esto facilite la navegacién y el conocimiento de
todas y cada una de las partes del sitio web.

La tipografia que se usa y se
recomienda es de clasificacién palo seco o sans
serif, por ser mas legible y no competir con los
fondos, se asignaron los tamafios de fuentes por
jerarquia para facilitar la identidad de funciones
en relacién con los contenidos. Para el titulo del
sitio se usa tipografia Verdana, en un tamafio
aproximado de 24 puntos, para los subtitulos se
usa también en tipografia Verdana en tamanos
de 14 o 16 pts. con sus respectivas variaciones
en bold y normal seguin el caso. Esta fuente
tipografica fue disefiada especialmente para la
visualizacion de textos en pantalla, incluso en
cuerpo de texto reducido es facil de leer, resulta
mejor que otras fuentes por haber sido costruida
con base en una estructura de pixeles en pantalla,
esto explica el que sea muy legible.

Para el texto corrido segun lo

indica Veruschka Go6tz es recomendable el uso de

tipografia mayor a por lo menos 9 o 10 pts., sin
embargo, para este sitio se propone usar tipos de
al menos 10y 12 pts. para texto complementario
o corrido, esto es con la idea de que sea legible,
también con sus variaciones de letra para los
botones y la barra de navegacion.

(figuras 81 y 82).

No es aconsejable usar tipografias
muy grandes que entorpezcan la visidon vy
compitan con otros elementos como los banners
y anuncios.

Los colores se utilizan de manera
donde cada uno de los espacios sean activos o
inactivos por su funcion, pero también por la
asociacion con el color, el cual tiene un significado,
no hay oportunidad para la casualidad, el color
es determinante para el mejor funcionamiento
del sitio web, por asociacidon cromatica el publico

puede percibir en que parte se encuentra.

espaciofantastico

(figura 81), muestra de la tipografia
principal calada en blanco en verdana
por ser legible disefiada con pixeles
para usarse en paginas web.

en la pagina de inicio. (Home).




El orden en que
L0 uiEnes i
Q ‘tq"'* se encuentra el color es con
SOmMOsY HATEHMOST . .
atras adelante referencia a la seccién, cada
Temes una tiene un color determinado
SEavicios -
S— por su posible siginificado, la
GALERIA TIENDA jerarquia del color aparece en
el mismo orden del contenido
(figura 82), muestra las principales de las secciones.

tipografias en fuente verdana de la
barra de navegacién.

Los colores que se usan son: negro, en el
espacio destinado al nombre del sitio, porque se
asocia con el concepto espacio-infinito y da la
sensacion de profundidad y le impone un limite
a cada espacio rojo que aparece en los laterales
animados, porque da la idea de ser dinamico, agil
y fuerte. La calidez del rojo invita a entrar en el
sitio y explorar, es atrayente y a pesar de ser
intenso y agresivo, soélo se usa en esos detalles,
el negro hace contraste con el blanco, por el cual
la tipografia principal del logotipo del sitio y se
identifica con facilidad.

Blanco,

representa el espacio

como la nada, la vacuidad determinada por
otros espacios principalmente blancos, las lineas
negras del contorno integran claramente espacios
y formas armdnicamente dispuestas en toda la

composicion.

El contraste por color ayuda a
identificar con facilidad las funciones de cada
espacio, el cual es cromatico. Existe también
contraste acromatico dentro de los espacios
blancos que invitan a la lectura y la observacion
en algunos detalles. Se usan también otros colores
como acento visual que sirven para identificar
cada una de las secciones mencionadas, dichos
colores son el amarillo, que identifica la seccidon
de_Inicio-Introduccion, significa presencia de luz
y por contener un cédigo que indica prevencion.

Verde que se usa para indicar
un rollover activo y convertirse en una zona
sensible, es un color para generar un contraste de
complementarios, calidos y frios, y cuyo codigo
indica siga o avanzar como en los semaforos, asi
se puede conseguir un efecto visual de movimiento
y transformacién de espacios y figuras.

La intencion de manejar de esta
forma el color es producir sensaciones en el
usuario para que esté mejor relacionado con el
contenido de cada pantalla y eso puede facilitar
el proceso de comunicacién, segun la autora Eva
Heller en Psicologia del color, como actuan los

colores sobre los sentimientos y la razon, es decir,

gue logre trasmitir informacién de interés al publico



y éste a su vez analice y emita una respuesta,
por medio de comentarios dejados en la cuenta de
correo electrénico del mismo sitio web.

Cada color o combinacién de colores
pueden provocar sensaciones en los sentimientos
y hacer que se afecte a la razon.

La percepcion de objetos puede
modificarse tan sélo por el impacto visual del
color y de esa manera se asocian ideas, formas y
contenidos precisos, asi lo sefiala el autor Rudolf
Arnheim en su obra Psicologia y artes visuales,
los colores usados en este caso son intencionales
y en el orden logico que conviene al proyecto
para que el usuario asocie sin problemas formas
y contenidos con sensaciones, por ejemplo, uno
de los colores que intervienen son el gris, que
es un color neutral y desapacible para no causar
confusidn, éste se encuentra en algunos espacios
de tal modo que permanecen inactivos hasta
el momento de asignarles alguna funcién, para
cambiar momentdneamente a otro color segun
corresponda a la seccién elegida a voluntad. Cada
seccidn esta asociada con un color determinado.

Por ejemplo, La seccién {Quiénes
§0mQs? se asocia con el azul medio que siginifica

la confianza, la pasividad y la limpieza.

La seccion ¢Qué hacemos? al mo-
mento de dar clic se vuelve en color violeta que
tiene que ver con la creatividad y la parte oculta
de algo y la fantasia, misma que en este caso es
importante que sobresalga por estar asociada con
el nombre del sitio, ademas de que el violeta por
si mismo podria causar la sensacion de estar en
un lugar fantastico producido por la imaginacion.
Servicios tiene un color azul os-curo, que quiere
decir formalidad y puntualidad.

Temas selectos se pinta en color naranja
Galeria, es

conveniente que vaya en un color violeta oscuro

porque es estimulante y acogedor.

por su asociacion con la magia y la sensibilidad.

Y la secién Iienda va en color amarillo claro
por su sentido de comercializacion, amabilidad y
optimismo. Los botones en color verde: atras y
adelante respectivamente son los que llevaran al
usuario a las paginas anteriores o posteriores y
usan el significado de seguir, los cuales sirven para
indicar que se puede continuar como en los cédigos
ya establecidos de los semaforos. Los términos
claro, oscuro y medio son para diferenciar unos
matices de otros porque significan cosas distintas

como ya se explico.



En el lado derecho de la barra de
navegacion junto al boton de Tienda aparece el
botén con el nombre Contacto, éste va en color
verde, que en éste caso significa vida y esperanza
infinitas, segun Eva Heller en Psicologia del color,
como actuan los colores sobre los sentimientos y
la razén, esto es con la intencion de fomentar la

buena relacién con los usuarios.

Por ultimo, el contenido tanto de
texto como de imagen aparece insertado en los
modulos, submoédulos y supermédulos de
la estructura ortoquirtosimétrica, en tamafios y
formas distintos, pero a diferencia de otros sitios,
el usuario tendra la libertad de consultar sélo una
parte de la informacién o de forma completa. Esto
quiere decir que dicha informacion se ve en los
espacios hasta cierto punto, y para consultarla
de manera completa el usuario tomara la decision
de desplegar la pagina completa por medio de
botones que abrirdn un archivo en formato de
salida pdf, o puede ser que abra otra ventana
que incluye un scroll bar interno o barra de
desplazamiento para que pueda revisar tanto el
texto como laimagen sin ningan problemay pueda

regresar a la pantalla inicial o a otras pantallas sin

quedar atrapado o perdido en cualquier parte del
sitio sin poder salir; la intencién de realizar una
estructura ortoquirtosimétrica para el desarrollo
de un sitio web es como ya se dijo la flexibilidad
y las posiblidades de aplicacion, funcionalidad y
lo significativo que puede ser cada espacio, pero
también tiene la intencion de que el internauta
tenga a su disposicidon los botones necesarios y
suficientes para que no se desoriente y le ocurra
lo mismo que en otros sitios, que es perderse
y quedarse atrapado sin la posibilidad de salir
0 brincar a otras pantallas del mismo sitio o de

otros.

Imagenes de las principales

pantallas del sitio web.

El contenido esta dividido en 8 sec-
ciones generales como ya se dijo, que establecen
el orden y la jerarquia del mismo, y a su vez cada
una de las secciones corresponde a un espacio, un
moddulo determinado con una funcién especifica,
la cual se identifica por tamafo, forma, color y
posiblemente por la asociacion simbdlica y la
aparente profundidad de cada espacio.

Al inicio del sitio se encuentra la

identidad en el angulo superior derecho y junto a
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ella y un poco mas abajo la barra de navegacion
gueestadivididaenlossiguientes botones-seccion
indicando el contenido: ¢Quiénes somos? del
lado izquierdo, éQué hacemos? del lado derecho,
abajo y a la izquierda Contacto y Servicios, y
Temas Selectos a la derecha, enseguida abajo
las secciones Galeria y Tienda, uno de cada lado
y por ultimo los botones de avance y retroceso
que aparecen rodeando al botéon en la parte de
en medio y todos los botones aparecen siempre
en la parte de abajo en el resto de las secciones,
para que no se entorpezca la navegaciéon. En
el caso de las ventanas laterales derechas
que corresponden a cada una de las secciones
se agregan los botones adicionales o zonas
sensibles que se encuentran en el resto de la
composicion segun el caso, para darle actividad y
funcién a cada imagen o texto complementarios,
permitiendo que el usuario se acostumbre pronto
a ubicar e identificar los botones y su funcion.
Por altimo junto a la ventana de Servicios del
lado derecho, adentro aparecen los espacios
para las imagenes de cada subdivisidon con sus
apartados y en las subdivisiones subsecuentes
se encuentra un espacio destinado al contenido

publicitario por medio de algun banner y/o un

espacio para insertar alguna animacién o video
promocionales, en seguida se muestran los

separaciones principales del sitio. (figuras 83, 84, 85,
86, 87, 88, 89 y 90).

PAGINA 1 DE INICIO O BIENVENIDA
Contenido:
¢ Inicio-Introduccion.

El disefio y el orden de esta pagina
es siguiendo la disposicion légica y jerarquica
derivada de las necesidades ya mencionadas
del sitio, en muchas paginas convencionales los
primeros apartados estan dedicados a presentar
una semblanza de la empresa, équiénes son y
qué hacen?, y posteriormente aparecen los pro-
ductos y servicios, sin embargo, en este caso se
decidié que el usuario tenga la libertad de elegir
que parte quiere consultar primero, por esa razon
se colocaron los Servicios y la Galeria antes que
la seccién ¢Qué hacemos? para que eso facilite la
consullta en un orden distinto al de la mayoria de
los sitios.

Se sabe que los usuarios muchas
veces se aburren si tienen que leer tanto texto
de introduccion antes que la informaciéon que les

interesa.



(figura 83), muestra a escala en un
50% del Home o pagina de Inicio, In-
troduccién. Sélo en este caso la barra
de navegacion aparece en el lado iz-
quierdo y en medio por ser el principio
del sitio.

En esta pagina la mayoria de
los espacios pueden ser activos y el espacio
gue sobresale por ubicacion y el color es la
Introduccion, los espacios en color de la seccién
correspondiente de la barra de navegacion
permanecen inactivos hasta el momento de dar
click en ellos, los cuales adquieren la funcién de
abrir otras secciones, de tal modo que con un
sblo click nos lleva a cada seccién cambiando
temporalmente de color indicando que estamos en
una seccioén distinta, y con el
uso de los botones de avance
y retroceso podemos ir con
facilidad a otras paginas del
£Quenes
mismo sitio y en cada una se == |

Servicios

tiene la opcidon de volver a la

GALERfA

pagina de inicio con el mismo

botdn. (figura 83)

adelante
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Teuas
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PAGINA 2 la empresa y del mismo modo el internauta vea
Contenido: algunas imagenes relacionadas al contenido. Esta
e {Quiénes somos? pantalla se refiere a los disefiadores creativos
Al igual que la anterior, la mayoria y al duefio del proyecto que es el que realizo la

de los espacios quedan inactivos excepto los de la  investigacion y la propuesta visual.
barra de navegacion, con la intencién de que no (figura 85)
existan otras distracciones que puedan confundir

al usuario. (figura 84)

El disefio de esta pantalla es con la

intencién de mantener la atenciéon en responder

Otros espacios son buenos...
el nuestro es difg

a la pregunta: équiénes somos?, el espacio blanco

espaciofantastico

muestra una parte del texto o la imagen en su

caso, que puede verse sin problema y en caso

EQUIPO ESPACIO FANTASTICO

necesario abajo del mismo espacio puede existir
un botdén adicional para activar la vista completa

en formato pdf, que se usaria si la informacién

fuera mas amplia. ' D i s s e i

PAGINA 3

Contenido: Gateria

& Quitnes £Que
SOMOS? HACEMOS?

e {Qué hacemos?

Igual que en la pagina anterior,

muchos espacios de la periferia quedan inactivos, ]
(figura 84), presentacion a escala en

excepto los de la barra de navegacion, con la idea un 50% de ¢Quiénes somos?, apare-
de que no existan distracciones y se preste mayor cen los personajes conceptuales cre-
., . L. adores del sitio.

atencion al contenido de lo que es la actividad de



¢QUE HACEMOS?

Disefiar, renovar, proponer o morir es la tendencia

actual de algunos disefiadores. En esta empresal
hacemos todo lo relacionado con Disefio grafico e

general y pretendemos ofrecer a nuestros cliente:

formas y conceptos que sean suficientement
funcionales. Proponer imagenes, textos, reticulas
texturas y colores que integren plenamente idea
< concretas significativas y comunicacionales e
nuestro trabajo. Nos dedicamos también al inter-
cambio cultural y publi-
cacion de temas selec
tos relacionados col
disefio y arte.

(figura 85), presentacidén a escala en
un 50% de ¢Qué hacemos?, aparecen
los productos y servicios en general
de la actividad primordial que es el Di-
sefio Grafico.

TIENDA



PAGINA 4
Contenido:
e Servicios
- Disefio editorial e impresion
- Disefo de identidad e imagen
corporativas
- Ilustracion
- Fotografia
- Disefio de sitio web
- Interactivos
- Portafolios digitales
- Sefalizacion
En este caso, la pagina adquiere
mas movimiento, nos muestra los servicios de
disefio grafico mediante espacios al lado derecho
y es donde aparecen los textos que se convierten
en botones, los cuales desplegaran una galeria
de imagenes o animaciones relacionadas con cada
tema, esto es con el objeto de no saturar de

informacion visual el resto de cada pagina. (figura
86)

SERVICIOS

Los servicios profesionales
que ofrecemos a nuestros clientes son los relacionados
con Disefio Gréafico y Artes Visuales, de donde se derivan
Disefio Editorial, de Imagen e Identidad corporativas, de
Articulos promocionales, y Disefio de sitios web. También
contamos con Disefio de Interactivos, Animaciones,
Sefializacion, Foto e Ilustracion tradicionales y digitales,
Aerografia y Transfer de video. Un sitio web vive en
parte gracias a la publicidad, por lo tanto, como parte
integral de nuestros servicios realizamos banners
publicitarios, mismos que pueden ser publicados en
este sitio web.
También contamos con asesoria profesional para
produccién, manejo de técnicas y materiales diversos
dentro del campo de Disefio Gréfico.

SERVICIOS

EQuEnes

Home SOMOS?

» Disefio Editorial

Espacio
publicitario

 Disefio de imagen e
identidad corporativas

o Ilustracion

* Fotografia

* Disefio de sitios
o Interactivos

web

» Portafoilios digitales

* Sefalizacion

-

TIENDA

(figura 86), presentacion a escala en
un 50% de Servicios, aparecen los
productos y servicios desglosados de
la actividad primordial que es el Di-
sefio Grafico.



(figura 87), presentacidon a escala en
un 50% de Temas selectos, apareceran
los textos o animaciones referentes
a un tema especifico disefio o arte,
segun el caso.

PAGINA 5
Contenido:
o Temas selectos

En esta pagina aparecen los
temas selectos de arte y disefio, los cuales
seran cambiados en forma periddica, puede ser
semanal, quincenal o mensual, segun la oferta
y la demanda, es decir, es un espacio para el
intercambio de articulos entre cualquier persona
interesada con temas diversos dirigidos a los u-
suarios en particular relacionados con las artes
graficas y establecer foros de discusion, de este

modo, mucha gente conocerd

y dara a conocer dicho sitio

web. (figura 87)

TEMAS SELECTOS

Este apartado estd disefiado para la distribucion y
consulta de diversos temas de arte y disefio, esto
es con la idea de fomentar el intercambio cultural
entre disenadores y artistas visuales que deseen
publicar y consultar articulos varios relacionados
con los temas mencicnades. si tu eres disefiador
o artista visual te invitamos a compartir tus ideas
y conocimientos a traves de nuestro  sitio
espaciofantastico.com

SERVICIOS GALERIA

£Que

HACEMOS?




PAGINA 6
Contenido:

e Galeria

- Exposiciones

Dentro de la Galeria se presentan
las obras tanto del autor y disefiador del sitio
web, como de otros disefiadores y artistas que
apoyan el proyecto, se pretende por medio de
este espacio mostrar, publicar y vender obras
realizadas con distintas técnicas; también Ia
intencidn es dar a conocer el trabajo llevado a
diferentes exposiciones y convertir este apartado
en una galeria virtual que pueda alcanzar niveles
importantes poco a poco y con el tiempo, dentro

de las artes gréaficas. (figura 88)

GALERIA

sta seccion estd dedicada a la muestra digital de obras!
[de algunos disefiadores o artistas visuales que colaboran'
con esta empresa, se presentan trabajos hechos con diver-
as técnicas tradicionales y digitales. De igual modo, sj
quieres informacién sobre algunos de nuestros trabajos,,
lo puedes hacer mediante nuestra pagina de Contacto.

SERVICIOS

espaciofantastico

Galeria
Digital

>
.
¥

TIENDA

(figura 88), presentacion a escala en
un 50% de Galeria, es un espacio dedi-
cado a la muestra semanal, quincenal
o mensual, de trabajos propios o de
otros disefiadores hechos en técnicas
tradicionales y digitales.



(figura 89), presentacidn a escala en
un 50% de Tienda, es un espacio dedi-
cado a la muestra semanal, quincenal
0 mensual, de trabajos propios o de
otros disefiadores o artistas visuales
hechos en técnicas y materiales vari-
os, esto es con la intencidon de promo-
cionar y vender diversos productos.

Cada producto se vera mediante una
galeria de imagenes o pequefios vi-
deos lanzados desde la misma sec-

cion.

Otros espacios son buenos...
el nuestro es diferente. espaciofa ntastico

TIENDA

Dentro de esta seccion se ofrecen al usuario diver

'mediante la seccién Contacto de este sitio puesto e

color verde, para solicitar informes de cada objetq
que esté a la venta, por favor escribenos al correq
electrénico de la pagina de Contacto.

|

Mtro. Leonardo Fonseca Pena.- Disefador Grafico / Director de Empresa  L.D.G. José Antanio Torrejon Rossier- Disenador Grafico / Progamador web

click Tienda

objetos pintades
con Gerdgralin
playcias
carpetas arlishicas
oleos

acuarg'as

ETC.

TIENDA
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PAGINA 7
Contenido:
e Tienda
Del mismo modo, este espacio
es una tienda virtual que presentara algunas
imagenes o animaciones de articulos que estaran
dentro del sistema de compra-venta del sitio web,

con caracteristicas de funcionalidad y contenido

similares a las de todas las paginas anteriores.
Esta seccién se disend con botones en color
amarillo por su asociacién con la alegria, la energia
y la presencia de luz, esto es con la intencién de
que el usuario se sienta comodo con el color y se

anime a preguntar por los productos. (figura 89)
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PAGINA 8
Contenido:
e Contacto

Es importante que un sitio web
tenga contacto con los usuarios mediante este
apartado, el botén-seccién del correo abrira un
enlace propio del sitio o de otros sitios, para
gue el publico pregunte cualquier duda acerca
de los productos, servicios o asesorias o haga
algun comentario al respecto del contenido o
de los productos a la venta. Esta seccién va en
color verde con el cédigo que significa frescura y
armonia entre los usuarios y el sitio.

De igual modo los expertos dise-
fiadores coinciden en que un sito web mal
planeado, sin una reticula funcional y con una
mala organizaciéon del contenido perderd con
facilidad y rapidez el interés y la funcién para lo

que fue hecho. (figura 90)

(figura 90), presentacion a escala en
un 50% de Contacto, como ya se in-
dicé es muy importante esta seccién
para mantener comunicacién con los

usuarios.

espaciofantastico

CONTACTO

Por seguridad nuestra y de los contactos no se solicitan
datos personales, sélo se mantiene la comunicacién por
medio de correos electrénicos y nos reservamos el derecho de
admision para datos de dudosa procedencia. Los correos estan
sujetos a los términos y condiciones de las empresas que admi-
nistran cada una de las cuentas de correos de los usuarios.
Toda la informacion de este sitio asi como la estructura,
los textos y las imagenes son propiedad del sitio espacio-
fantastico, son de caracter original y esta prohibido su uso
mediante cualquier sistema digital o manual de forma
parcial o total, este sitio tiene derechos reservados y esta
protejido con el sistema anti-spam, con los candados de seguri-
dad y de anti-virus requeridos por las normas especificas para
sitios web.

Si requieres mas informacién de nuestros
productos y servicios o ponerte en contacto con
nosotros lo puedes hacer escribiendo al siguiente
correo:

CONTADOR




24 Ppatrick J. Linch, Sarah Horton, op
cit, pag. 23

3.3 Interaccion y aplicacion

de los distintos elementos
visuales en un sitio web con
una red ortoquirtosimétrica.
La interaccidon de cada uno de los elementos de
un sitio convencional construido con las reticulas
y las estructuras ya conocidas resulta ser
suficientemente funcional y con caracteristicas
visuales adecuadas, si se sigue el método de
disefio adecuado, es decir, es necesario tener un
conocimiento previo del método proyectual que
ya ha sido experimentado en otros problemas de
disefio, y siguiendo un proceso paso por paso,
esto significa que es requisito establecer el
orden ldgico de las cosas y lo que mas conviene
al proyecto, si se confiere una organizacion y
composicion jerarquizadas que quizas asegure la
navegacion viable y el buen funcionamiento del
sitio web, se puede tomar la decisiéon de cémo
debe ser la composicion y esto ayuda a que la
interaccién sea propicia para el usuario final, en
esta fase la organizacion de los contenidos es
fundamental, * A pesar de que a primera vista
lo que percibe el usuario es el diseno gréfico,

el aspecto que causa un mayor impacto en su

experiencia serd la organizacion de la web.” #*

La cantidad de informacién esta
determinada por las secciones y sus contenidos
de cada una, mismas que ya se explicaron
en el punto anterior, por esta razén aqui se
sintetizan para fines practicos por su relaciéon
con la interaccion, la forma mas conveniente de
organizar los elementos de un objeto es como se
describe. Se trata en términos sencillos de seguir
los pasos consecuentes y ldgicos para construir
algo y poder hacer que funcione y en éste caso
para interaccion de los elementos de la pagina es
necesario conocer la estructura y cada uno de sus
botones y de qué manera fluye la informacion.
Cada botdn interactivo tiene una relacién ldgica
y coherencia con su contenido como se mostro al
principio del capitulo. Por lo tanto, la informacion
para la interaccion se organiza asi en orden de

aparicion desde el Inicio, home:

e Identidad del sitio. (Espacio fijo)

e Inicio, Introduccion. (Botén de inicio,
espacio fijo)

e ¢Quiénes somos? (Espacio fijo)

e ¢Qué hacemos? (Espacio fijo)

e Servicios. (Espacio fijo)

e Atras y Adelante. (Botones de avance



y retroceso, espacios fijos)

e Temas selectos. (Espacio fijo)
Ventana para texto o imagen, seguin
sea la necesidad, (espacio variable).

e Galeria. (Espacio fijo)

e Tienda. (Espacio fijo)

e Contacto. (Espacio fijo)
Botones-ventana laterales alternos para
activar las vistas completas de image-
nes o textos, segln sea el caso, (espa-
cios variables).

Botén para control de sonido.

Este aparece en el angulo superior iz-
quierdo porque puede ser lo primero
que un usuario busca para controlar el

sonido. (Espacio fijo). (figura 91)

Como podemos ver sdélo algunos es-
pacios se mantienen fijos, tanto en forma como
en tamano y color, sélo modifican su color
para sefalar la seccion en la que se encuentra
el usuario, este cambio de color temporal no
afecta a la interaccion debido a que los botones
permanecen fijos en el mismo lugar y forma con
la intencién de que sélo aquel botén encendido en

algun color es el acento visual que ayuda a que

se asocie color con seccion y el contenido de esa
seccion porque cada seccion tiene un titulo que
corresponde al color del botdn encendido al pasar
el mouse por encima y dar click.

El resto de los espacios sefialados como
intercambiables o variables son los que permiten

gue la pagina tenga suficiente movimiento,

caracteristica importante en el disefio web, que (figura 91) muestra general de los

principales espacios para el disefio del

junto con algunas animaciones y videos puestos . web, aplicacién de la estructura

en las ventanas variables le dan consistencia al ortoquirtosimétrica.
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sitio y quizas estimulen al usuario a consultar
todas las paginas y seguir interactuando con
todos y cada uno de los elementos.

Una vez organizada y jerarquizada la
informacion, se pueden determinar las funciones
gue tendran cada uno de los moddulos de la
estructura ortoquirtosimétrica; a cada uno de los
maodulos o grupo de mddulos o campos derivados
de esta estructura se le asignara una funcion,
esta deberd corresponder a cada elemento
visual. Aprovechando las virtudes de este tipo de
estructura, que es una estructura geométrica,
y que puede ser activa o inactiva, simétrica o
parcialmente simétrica, visible o invisible, segun
sea la funcién de cada elemento, es posible
disefiar una estructura que vaya cambiando en
ndmero de campos e incluso que cambie su forma
original.

Entre mas detalle contenga una
estructura ofrecera mayor flexibilidad al disefiador
y por consiguiente al usuario, asi la informacion
pretende fluir con mayor facilidad.

Para empezar siguiendo la légica
de organizacién de los autores como Goétz, J Linch
y Philip Andrews uno de los asuntos importantes

a resolver en esta fase de la interaccidn es

probar la ubicacién de la barra de navegacion.

Por ejemplo, si los elementos funcionales
aparecen siempre en el mismo lugar dentro de
la estructura, le permiten al internauta explorar
todo el sitio libremente sin miedo a perderse y
esto ocasione que se salga del mismo sin interés
alguno. Por ejemplo, después de colocar la barra
de navegacién en el espacio conveniente, o mejor
dicho, en los modulos convenientes, donde se
insertaran los elementos funcionales, que son los
botones de inicio, la presentacién de los productos
y servicios, el contacto, y los botones de avance
y retroceso principalmente, el espacio restante
gueda libre para desempeiiar otra funcién.

En este caso de la estructura or-
toquirtosimétrica, se pueden tener distintas
composiciones dentro de la misma estructura con
moddulos de formas geométricas poco usuales y
recurrentes, ahora bien siempre y cuando no se
afecte la funcionalidad del sitio es posible teneruna
composicion ortoquirtosimétrica sin problemas
visuales y sin que el usuario se pierda.

Como ya se explico el objeto de
esta tesis no es sélo aprovechar las virtudes de la
estructura ortoquirtosimétrica en el disefio de un

sitio web, también es aportar el hecho importante



de que este tipo de estructura puede tener un uso
gue va mas alla de la inmediatez del mismo, es
decir, no es una estructura usual que sirve sélo
para ordenar la distribucién de los elementos en un
formato; llega a niveles académicos importantes
porque en si misma reune caracteristicas que se
relacionan con otros temas dentro del disefio, por
ejemplo, con Principios del Orden Geométrico,
Disefio Editorial, Dibujo de objetos y Disefio
tipografico.

Por todo lo anterior se disefaron
reticulas que forman una estructura donde se
pueden usar modulos poco recurrentes, por
ejemplo, dentro del espacio restante después
de colocar la barra de navegacién, quedan una
serie de modulos libres, los cuales pueden tener
distintas funciones y acciones.

En el principio del sitio dentro
de la pantalla de inicio se encontrara la barra
de navegaciéon y en el resto de los mddulos
se colocaran alternadamente y sin perder la
jerarquia, los bloques de texto y de imagenes que
se van a modificar conforme el internauta avance
y explore todas las paginas del sitio web, de tal
modo que no correra el riesgo de perderse y salir

del mismo.

La distribucion de elementos y
organizacion es completamente geométrica como
ya se indicé en el orden jerarquico, es decir en el
orden de importancia que esta determinado por
los contenidos y siguiendo la lectura de izquierda
a derecha y de arriba hacia abajo, sin embargo,
el internauta tendra varias opciones de lectura a
voluntad, no se le obliga a consultar el sitio en un
orden estricto.

La lectura y consulta del sitio puede
ser de manera alternada por la forma en que se
encuentran los mddulos, un espacio que es un
botdn interactivo con un texto que determina
una funcién, estd rodeado de otros maddulos con
opciones de consulta distintas, asi como aparecen
en la pagina de inicio en el lado izquierdo y en
el resto de las paginas los botones de la barra
de navegacién aparecen en la parte de abajo
para no entorpecer las ventanas de informacion
y cada uno de los botones surgen de la misma
composicion ortoquirtosimétrica, uno después
del otro con un color distinto y formas similares
para su facil identificacion en cada pantalla.

Dicho lo anterior, sabemos que por
sus caracteristicas ortoquirtosimétricas, un botén

interactivo que es uno de los modulos, se ubica



con facilidad por simetria de rotacién y traslacion
en un lugar especifico, decidir donde colocar
cada botén o ventana en cada espacio no es tan
complicado, la misma estructura ofrece varias
posibilidades de la distribucién de los elementos
y eso es lo que el usuario puede asociar, espacio
con funcién, actividad y contenido, al actuar las
clases de simetria, actla de forma automatica
la proporcién, la coherencia y la armonia, esto
también es para que el publico disponga de varias
posibilidades de consultar todo el sitio y abra y
cierre ventanas con entera libertad y al mismo
tiempo pueda ir y regresar o brincar a la pagina
de inicio o a otras paginas sin ningun problema.
Los objetivos del sitio web men-
cionado son proponer un tipo de disefio que
sea distinguido, original, quizds nada usual
con el propdsito de que el publico en general y
particularmente el relacionado con la industria de
las artes graficas tenga una alternativa distinta
paradarsoluciénasus problemas de comunicacion
y disefio grafico, dado que por las caracteristicas
formales de la estructura ortoquirtosimétrica, su
funcionalidad y la percepcién de formas diversas el
usuario quizas se sentird atraido a consultar dicho

sitio y solicitar informacidn, porque la estructura

confiere caracteristicas de grados de simetria, de
reflexion, traslacion, y rotacion al mismo tiempo,
como los llama Dorotea Kiin en Forma y simetria,
que pueden estimular al ojo del usuario y generar
sensaciones visuales y perceptuales como es la
rareza de las formas, la fantasia del conjunto, lo
extrafio de la barra de navegacién y el significado
del color a nivel psicologico, segun lo indica el autor
Rudolf Arnheim dentro de la teoria de la Gestalt, o
gestaltung, en su obra Psicologia y artes visuales,
gue en términos sencillos se refiere la manera en
cémo se perciben las formas, por su doble juego
visual figura-fondo, y por sus caracteristicas
formales que las hacen predominantes sobre
otras formas, como son tamafio, figura, color,
textura, ubicacién y orientacidn principalmente.
De esta manera, se puede ayudar
a cumplir el otro objetivo importante que es, que
toda la informacion, los productos y servicios del
mismo se difundan en un medio digital, gracias a la
manera de ver y percibir cada una de las pantallas
y sus divisiones dentro el sistema internet que
es a nivel nacional e internacional en el mercado
virtual mas grande del mundo. Este objetivo sélo se
podria lograr mediante una estrategia congruente

entre forma, estructura y contenido como se



pretende; lo ordinario de las estructuras de otros
sitios no siempre resuelve el problema de disefio
y comunicacién visual. En cambio con el tipo de
estructura ortoquirtosimétrica que se disefid y
todas las virtudes que contiene relacionadas con
la forma, la funcién, el contenido y el significado
existe la posibilidad de que un mayor numero
de visitantes consulten todas y cada una de las
paginas que forman este caso web que es tan
particular, cumpliendo asi con los objetivos y
metas, las cuales son crecer y permanecer en
el gusto del publico y posteriormente mejorarlo
a través de las criticas y comentarios de los
internautas. De igual modo, posicionarse en
un lugar importante en el sistema internet a
manera de mercadotécnia con fines comerciales
y publicitarios.

Por ultimo la distribucion de los
elementos de igual forma es distinta que en otros
sitios, la composicidn se debe hacer de tal manera
que responda a los objetivos del sitio, y desde
luego que todas estas caracteristicas favorezcan
la funcionalidad y que la informacién pueda ser
consultada de manera confiable.

Los contenidos adquieren un sig-

nificado por la ubicacion donde estan inser-

tados pero también depende de su contexto, por
ejemplo, cada espacio interno puede volverse
activo por su independencia en una pantalla y en
otra sélo ser parte del disefio o estar relacionado
con otros espacios para comunicar conceptos e
ideas concretas.

Los médulos, submddulos o super-
modulos ortoquirtosimétricos son las ventanas
donde estan insertadas las imagenes y los textos
en unos casos y en otros un grupo de maédulos se
unen para formar otros elementos como la barra
de navegacion y los banners o los anuncios.

Asi los contenidos que se refieren
a los temas de los servicios, productos,
informacion de autores y temas varios de arte
y disefio grafico quedan organizados de acuerdo
a la jerarquia en orden de importancia y con la
asignacion de funciones para cada espacio, en
algunos casos la actividad de un espacio depende
del contenido y en otros de la taxonomia que
necesita el mismo, y también de su significado,
es decir, que desde la pagina de inicio el publico
se introducird directamente con la construccion
del sitio, se involucrara con la tematica en general

por lo que comunica de forma visual al momento

de ver la animacion del principio, los usuarios



pueden imaginar de que se trata este caso web
tan so6lo con ver la presentacién que muestra
algo relacionado con la construccion de redes,
reticulas o estructuras.

La construccién del mencionado
sitio es a través de los tamafios y proporciones
en pixeles convencionales para permitir que la
navegacion funcione sin problema alguno, es de-
cir, si se usan los estandares conocidos, al menos
se puede tener la garantia de que la percepcién
de cada pagina o pantalla se vea completa, sin
cortes, y que el acceso sea para toda clase de
publico, y preferentemente mejor aln para que
ser explorada por el publico relacionado con
artes graficas, por medio de los navegadores
mas comunes y en cualquier plataforma.

Dentro de la pagina de inicio el
usuario se introducira de inmediato a la estructura
y su funcidén como ya se menciono, gracias a la
animacion previa antes de consultar el sitio, ésta
animacion demuestra con algunos movimientos la
manera en que se va construyendo la estructura.
Cada vez que el usuario entre al sitio o regrese
desde las paginas interiores a la pagina de inicio
y active la funcion de recarga, se vera en pocos

segundos dicha animacion hasta que aparecen los

madulos, submodulos y supermddulos ortoquir-
tosimétricos, posteriormente se visualizan otros
elementos como el color, la tipografia y los
apartados del contenido.

Sabiendo lo anterior, lo que volvera
a dicho sitio posiblemente mas original de forma
visual y funcional es precisamente la interaccion
de los elementos ortoquirtosimétricos, debido a la
flexibilidad y las ventajas que tiene la utilidad de
este tipo de estructuras, que no son usuales en los
medios digitales como sistemas de estructuracion
para sitios web.

Por ejemplo, una vez colocada la
barra de navegacién dentro de la pagina de inicio
los botones apareceran en el lado izquierdo, debido
a que es la introduccién; en el resto del sitio dicha
barra va a aparecer insertada siempre en los
mismos maddulos en cada pantalla, con la misma
forma y con cambio de color, segun el tema y la
seccion, la ubicacion del resto de los elementos y
la asignacién de funciones, asi como la vinculacion
con el contenido, el disefo y la ortoquirtosimetria
se pueden mantener sin cambiar de una pagina a
otra, para no afectar la interaccién y la constancia
de la percepcidn, sin embargo, segun como sea

necesario al momento de hacer la programacién



s6lo algunos modulos no fijos podrian modificar
su funcién, forma o tamafio como se explicé al
principio y como se muestra en las imagenes.
Es necesario y légico manejar los movimientos
de los botones mediante rollovers, que son los
mismos botones con funciones basicas activas
de muose up, muose dawn, etc., que permiten
que el boton cambie de color temporalmente
para indicarle al usuario que dicho botén debe
llevarlo a una determinada pagina.

Esto significa que un modulo o
submadulo no fijo se puede convertir en boton
0 en ventana o reducirse e incluso juntarse con
otros modulos para ampliar los espacios, esto
pareciera ser una contradiccion pero no es asi, lo
que sucede es por su flexiblidad y posibilidades
de accidn de la estructura, las funciones de cada
espacio, cada division o subdivision se pueden
intercambiar sin problemas conservando el orden
del contenido, la red permite la actividad o no
de cada espacio, sin contraponerse unos espacios
con otros.(Figuras 92 y 93).

Otro ejemplo de intercambio de fun-
cion es que mientras en una ubicacion un maddulo
no fijo se vuleva banner, en otra pagina puede

ser que despliegue un articulo de informacion

Otros espacios son buenos...
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especifica de un tema o subtema, eso ayudara a (figura 92), la ventana que sefiala la

que por su funcién y significado se relacionen las flecha verde corresponde a los perso-
najes del Equipo Espacio Fantastico, y

formas, los tamafios y colores de cada modulo, ¢, ¢ncién es mostrar mediante globos

supermodulo o submddulo, logrando asiunamayor  de informacién ortoquirtosimétricos la
. . . . . descripcidn del personaje, en cambio
inferencia y funcionalidad del sitio, esto es otra N .
en la ubicacion de esa misma ventana
de las ventajas que tiene el usar una estructura Ila funcién cambia en otra pagina, sin
. s . p embargo la ventana permanece en la
ortoquirtosimeétrica. Por lo mismo, los mddulos )
misma ubicacion, pero con otra forma

pueden ir cambiando de color, forma y tamafio en v otro color.
algunos casos, asi sucesivamente las clases de
simetria, axial, de rotacion y de traslacion se haran

evidentes al concordar unos maddulos con otros.
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(figura 93), la ventana que sefiala la
flecha verde corresponde a una ven-
tana de informacion o animacién como
en este caso, en cambio en la ubi-
cacién de esa misma ventana la fun-
cion cambia en otras paginas, aunque
la ventana permanece en la misma
ubicacién, pero con otra forma y otro

color, segun el caso.
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Un texto insertado en un moédulo rodeado de otros
modulos con imagenes insertadas o viceversa
lograran que el sitio se vuelva mas funcional y
muy poco comun, del mismo modo la interaccion
de otros elementos y apartados que son parte
de la interfaz como los espacios publicitarios,
servicios en linea, venta de productos y servicios
por ejemplo, se volvera muy activa gracias a
las circunstancias similares que enriquecen la
la combinacion modular

comunicacion visual,

de formas geométricas evidentes y precisas

excluyen los espacios casuales, los de la barra
de navegacion seran fijos, pero en otros modulos
pueden llegar a variar, por ejemplo, los botones
de avance y retroceso tomardn la posicion y la
forma de uno de los mddulos ortoquirosimétricos
y permaneceran en la misma posicion en todas
las paginas del sitio, esa es una recomendacién
de los autores Patric J. Linch y Veruschka Goétz
para que el sitio ofrezca seguridad, ubicacion e
identidad de los elementos.

En cambio, otros maddulos le
daran caracter y consistencia variable al aspecto
funcional de la interfaz, por lo mismo, dentro de
la interaccion de los elementos visuales con sus
vinculos se aplicara sin problemas la estructura
ortoquirtosimétrica a un sitio web, objetivo
de esta investigacion, ademas de rescatar los
valores de los sistemas de redes geométricas
y el uso de diagramaciones mas complejas,
pero también con un propdsito que va mas alla
de las propiedades fisicas, estd mas orientado
a las propiedades técnicas y a los conceptos
involucrados de la informacion.

La estructura ortoquirtosimétrica
es una estructura

geométrica, jerarquica,

visible en algunas partes y en otras invisible,



activa en momentos o inactiva en otros vy
formada por modulos de repeticion, ademas de
poseer caracteristicas como orden, coherencia,
cualidades simétricas y proporcion.

Una vez establecidos los conceptos
de la estructura y composicidn ortoquirtosimé-
trica del capitulo 1, los conceptos del sitio web
del capitulo 2, y las caracteristicas de interaccion
y demostracion practica en el capitulo 3, del
sitio web con la estructura mencionada, es
importante tener un seguimiento pertinente del
proceso creativo y aplicacién de la estructura
ortoquirtosimétrica, en este caso web se siguid un
orden de ideas ldgico para comprender a fondo la
teoria aplicada a la parte practica del proyecto.

Con todo lo anterior, sabemos
que si la estructura ortoquirtosimétrica esta
bien planeada y organizada, no existira ningun
inconveniente para su aplicacion al diseno de un
sitio web.

Aunque de antemano por conoci-
miento y experiencia sabemos que la realizacion
de una estructura determinada no es garantia del
buen funcionamiento de un sitio web, también
sabemos que el buen funcionamiento del mismo

es porque esta bien planeado y organizado; el

poder consultar la informacidon sin problemas
puede ser gracias a la flexilbilidad de la estructura
del espacio y desde luego gracias a la versatilidad
del diagrama de flujo o mapa de navegacién, que
segun los autores antes mencionados se refieren
a la manera en que el internauta puede navegar
de una pantalla a otra sin desorientarse dentro
del mismo sitio y con la facilidad de que salte a
otros sitios o pantallas, o pueda regresar dentro
del mismo.

La aplicaciéon de una reticula orto-
quirtosimétrica al disefo de un sitio web que
es el objetivo general de esta investigacion,
es una alternativa de disefio original, debido a
las posibilidades de flexibilidad, al relacionar el
contenido con la asignacién de funciones para cada
uno los maédulos, submodulos y supermodulos de
dicha estructura, el usuario quizas no se pierda y
pueda navegar por todo el sitio al 100%, y esto
ayude afavorecerelusoy lafuncionalidad, ademas
de que cada una de las partes de la estructura
ofrezca un significado que el usuario identificara
y asociara por color, tamafio o forma.

Por ejemplo, un médulo ortoquir-
tosimétrico al cual se le asigne la funcién de botdén

de avance o retroceso es diferente de un mddulo



que por contraste de forma y color contenga otra
funcion. Otro ejemplo es, un modulo cuya funcion
sea desplegar una imagen o un texto especificos
estara ubicado en distinto lugar que los botones
de avance y retroceso, este debera de tener otro
color y otra forma incluso que sean facilmente
identificables.

Ya se indicé que la planeacién y
organizacion de la informacidon para poderse
aplicar en la practica resuelven un problema
de comunicacion visual, sin embargo, no basta
con esto, la aportacién importante no es sélo
la alternativa de disefio, es también una serie
de implicaciones académicas que se deben
considerar. Los sistemas de redes, reticulas y
estructuras han evolucionado como lo sefald
atinadamente el autor Williamson, y en este caso
web la estructura ortoquirtosimétrica también
evoluciond de tal modo que por sus caracteristicas
formales hace una aportacién importante al medio
digital debido a que es una estructura dierente a
otras y extraordinaria, los usos que se conocen
fueron en otros medios y con otras funciones, en
cambio en este caso muy particular se relaciona
con temas que posiblemente no han sido puestos

en practica en sitios web.

Para entender mejor lo anterior

se mostraron con anterioridad las figuras
correspondientes a cada una de las partes de
la estructura ortoquirtosimétrica, aplicacion
y su funcion de los modulos, subméddulos o
supermodulos, sin olvidar que algunas de las
partes de la estructura muestran una constante
por su forma, ubicacién y funcion especifica
dentro de la composicion.

En cambio otras partes se van
modificando, incluso puede haber modificacion
de la composicién, sin que se altere la estructura
original, como ya se explicé con anterioridad.

En un proceso de construccién
comun de cualquier sitio la aplicacion de las
reticulas como se sabe se basa en las necesidades
de la empresa y del publico usuario a quien va
dirigido, no obstante, en este caso el proceso de
arquitectura de un sitio tan peculiar no sélo se
basa en las necesidades de la empresa que ya
fueron explicadas, también se basa en el tipo de
sitio y lo que quiere comunicar.

Lo que se desea comunicar es
informacion relacionada con artes graficas, pero
también se pretende dar una visién distinta del

diseno web.



El disefio se hizo como se muestra
porque es el resultado de la superposicion de
las reticulas de multiple repeticién que formaron
posteriormente la estructura.

El disefio de la interfaz tiene como
se ve en las figuras la misma apariencia por el
colory los elementos que deben aparecer siempre
como una constante, es decir, la identidad del
sitio, la barra de navegacion con sus botones y
los servicios aparecen en la misma ubicacion y
con la misma funcién dentro de cada una de las
pantallas del sitio en cuestién. Como lo sefialan los
autores Veruskcka Gotz y Patric J. Linch, algunos
elementos que conviene mantener constantes
para lograr una identidad consistente y un mejor
funcionamiento son: la estructura, la tipografia,
el color y la utilidad.

La estructura ortoquirtosimétrica
es poco usual, su proceso de construccion es
como ya se dijo un tanto complejo, pero gracias
a esa complejidad es que puede ser un tipo de
estructura flexible, sigificativa y funcional para
un sitio web en este caso.

En su construccién geométrica
se observa que el proceso de disefio debe ser

preciso, como ya se explico la superposicion

de reticulas es lo que le da el caracter de
versatilidad, las figuras con que se construye
y su correspondencia modular de unas con
otras la mantienen en proporciéon y orden, las
clases de simetria hacen que se identifiquen las
partes por bilateralidad, rotacién y traslacion de
cada elemento compositivo insertado en cada
madulo.

Una estructura ortoquirtosimétrica
se puede aplicar a cualquier tipo de sitio web,
gracias a lo flexible que es esta estructura y sus
posibilidades de desarrollo, se podria usar con
cierta facilidad a contenidos diversos, pero en
este caso se utilizd en un sitio web cuyo contenido
estd relacionado con aspectos de productos y
servicios para las artes graficas, y en particular
con disefio grafico, esto es porque la forma, el
contenido y la funcién estan relacionados muy
convenientemente, segun las necesidades vy
objetivos del sitio en cuestion, que en sintesis
son promocionar, vender y publicar productos y
servicios varios de disefio grafico, mismos que se
comentan en el siguiente punto.

Lo mas importante en el desarrollo

de estas estructuras ortoquirtosimétricas es que

cumplan su funcidn, establecer la jerarquia de la



informacion y de la identidad de cada elemento
insertado en modulos sin duda poco conocidos,
de este modo facilitar la comunicacién. Si su
trazo esta bien resuelto y el mapa de navegacion
o diagrama de flujo es viable, el resto del proceso
de la arquitectura y la programacion del sitio web:
www.espaciofantastico.com, es similar al de
todos los sitios y con la ayuda de los recursos
digitales necesarios y suficientes, apoyo de
programas como PhotoShop, Illustrator, Adobe
Flash, Dream Weaver, etc., son importantes.
El lenguaje de programacion y la navegacion a
través de los exploradores ya conocidos se usan
de manera similar, lo complicado es su proceso
constructivo geométrico, la programacion y la
determinacién de funciones en cada espacio

relacionado con los contenidos.

3.4 La ortoquirtosimetria

como alternativa de

funcionamiento

del sitio web.

La construccién de una estruc-
tura ortoquirtosimétrica es un proceso muy
complicado, por lo cual usarla como propuesta
de diseno resulta arduo y actia como una forma
de pensamiento significativa para favorecer la
comunicacion visual.

Dicha estructura es del tipo
formal, geométrica, de repeticidn, visible o
invisible, activa o inactiva, segun la funcion de
cada espacio interior o mddulo y obviamente
condicionada por el orden, la proporcidon y la
simetria, con un tipo de composicion armadnica,
coherente y flexible. Estas caracteristicas nos
dan por resultado el hecho de que la informacién
esté debidamente jerarquizada, sea fluida y al
mismo tiempo esté asociada de forma espacial
con una intencion significativa, segin como lo
explicé Williamson, el disefio de la estructura esta
relacionado con el contenido y la funcién de los
elementos, aunque en este caso el proceso de
creacion, puede arrojar varios resultados y eso
favorece la visién y percepcién de formas, colores

y contenidos en el usuario.



El uso de la ortoquirtosimetria
como alternativa de solucidn en el funcionamiento
de un sitio web ofrece diversas posibilidades de
disefio y distribucion de los elementos, ademas
de mantener un orden visual y conceptual de
tal modo que siempre existe una relacion entre
estructura y contenido. La superposicion de las
reticulas de repeticidn favorecen las posibilidades
de aplicacién y diseno con el propdsito de
comunicar informacién suficiente y sin excesos.
Otras estructuras en cambio, no
actdan del mismo modo, como por ejemplo, una
formada por rectangulos o cuadrados, no en
todos los casos ofrece la misma diversidad de
distribucién de elementos, depende del nimero y
tamafio de divisiones internas, y ocasionalmente
se generan largas galeras de texto o imagen que
son excesivas de informacion poco sobresaliente
y no comunican lo suficiente o lo verdaderamente
importante. Algunas otras estructuras son
sencillas, profusas o difusas de tal modo que no
mantienen el orden visual necesario. Transformar
la forma de la interfaz de un sitio web convencional
con ventanas y espacios comunes al disefio de
una interfaz con una estructura tan poco usual,

no ha sido una tarea facil, sin embargo, como

se muestra en los graficos, la funcionalidad
responde como se propuso desde el principio a las
necesidades del sitio web y a los propdsitos del
mismo, ademas de que se ajusta sin problemas a
las caracteristicas de la ortoquirtosimetria.
Segun el autor Rudolf Arnheim
el ojo humano tiende a seguir un orden por
naturaleza, esto quiere decir, que cada uno de los
elementos que se hacen evidentes graciasal orden,
coherencia, armonia y jerarquia de los mddulos
por lo que se han integrado a la composicion
dentro de la estructura ortoquirtosimétrica sin
causar desorden y confusion. Al mismo tiempo
dentro de la ortoquirtosimetria encontramos
algunas técnicas visuales como las llama A. D.
Dondis en Sintaxis de la imagen, como son:
equilibrio, simetria, yuxtaposicion, contraste,
secuencialidad, complejidad y acento, las cuales
no se presentan siempre y al mismo tiempo en
las misma diversidad

otras estructuras ni con

de posiblilidades. Se puede apreciar que los
elementos de la composicidn son parte de la
barra de navegacién, botones de avance vy
retroceso, productos y servicios o banners en
algun caso, que son las opciones disponibles,

cada uno cumple su funcién y eso le proporciona



actividad y espacialidad independiente a cada
maodulo por si mismo, en cambio otros se vuelven
sOlo parte del disefo, en cada pagina los botones
para avanzar y retroceder estan visibles, en el
mismo lugar donde no se pierdan de vista y el
usuario se desoriente.

Hay una relacion existente entre
la estructura, la composicién, el contenido y su
significado; como lo indicd Williamson, se sabe
gue la unidén de reticulas racionales que se usaron
en este caso como base para la construcciéon
de la estructura ya mencionada, donde Ia
distribucion adecuada de los elementos actua
en funcion del contenido, su intencidon simbdlica
y la manera de navegar. Cada parte tiene una
funciéon y un significado asociados al contexto
tanto del sitio como del sistema internet, la
funcionalidad dentro del sistema nos da por
resultado la flexilbilidad y versatilidad de tan
compleja estructura ortoquirtosimétrica, virtudes
gue son un valor importante del sitio en cuestion,
debido a que comparadamente con otros sitios
que se refieren a las artes graficas, este posee
caracteristicas muy particulares que lo vuelven
visualmente distinto y racional. Es un sitio que
contiene cuatro grupos de elementos de disefo

importantes, segun W. Wong en "Fundamentos

del disefio bi y tridimensional", estos grupos de
elementos son: 1) Elementos conceptuales, 2)
Elementos visuales, 3) Elementos de relacion,
4) Elementos practicos, que se mantienen en
una estrecha relacién, mismos que no aparecen
o no funcionan en otros sitios con la mismas
ventajas.

Del mismo modo, existen otros
sitios con una estructura diferente que rednen
los cuatro grupos de elementos de disefio y
composicion antes dichos, que de algin modo
rompen los esquemas ya establecidos y las
reticulas mas conocidas que nos muestra una
estructura un tanto fuera de lo comun, y que
mantiene sus elementos de disefio y composicion
siempre asociados con el contenido y la forma
de navegar, con base en una idea similar se puede
interactuar en una estructura ortoquirtosimétrica
con la funcidn y el contenido adecuados como
alternativa de solucién innovadora en cada parte
del sitio www.espaciofantastico.com., caso de
estudio.
caracteristicas

Algunas que

integran la composicion y la interaccién de

los mismos son: ritmo visual, yuxtaposicion,

interseccidon, unidn, superposicidon, contraste,

repeticion, toque, simetria, etc.



La relaciéon estrecha entre el disefio
y la composicion de algunos sitios no existe y eso
ocasiona que al momento dar un click en algun
vinculo, se pierda la funcién o la coherencia
visual.

Si recordamos el hecho de que
la evolucion de la reticula le ha tomado a la
humanidad varios afios hasta el desarrollo de las
estructuras y del mismo modo comprender sus
sigificados poco a poco segun las posibilidades
de aplicacion y su contexto historico, entonces
en este caso la evolucién de la estructura actual
es afortunadamente distinta en un momento y
contexto histéricos, mismos que se caracterizan
por ser altamente tecnoldgicos, mas racionales
y comerciales, ahora es mucho mas corto su
tiempo de desarrollo y aplicacion gracias a la
tecnologia en todos los campos del conocimiento
y con proyeccion hacia el futuro. La estructura
ortoquirtosimétrica como alternativa de disefio
tiene sentido practico y simbdlico que se le atribuye
por la funcién, por la percepcién y diversidad de
formas con que se puede interpretar, comprender
y consultar el contenido. Las posibilidades de
disefio y composicidon con base en la jerarquia

de la informacion ayudan a que las opciones

disponibles para manejar el sitio se ubiquen en
los espacios facilmente identificables.

La jerarquia y distribucion de la
informacion del sitio se organiza de tal forma que
el usuario pueda identificar con cierta facilidad
los espacios y encuentre la informacién sin
problemas de ubicacién, eso puede ayudar a un
mejor funcionamiento al aplicarse la mencionada
estructura ortoquirtosimétrica.

Por esta razén se crearon botones
visibles que le permitan al usuario regresar a
la pagina de inicio o a las paginas anteriores y
continuar con el orden deseado, esto no es asi en
todos los sitios.

También es importante considerar
que no todos los sitios web son para todo tipo
de publico, en este caso, el sitio en cuestion
va dirigido a un tipo de publico que se piensa
gue tiene una educacidon visual un tanto mas
desarrollada que el resto de la poblacion, debido
a que el sitio esta disenado principalmente para
usuarios relacionados con las artes graficas los
cuales poseen una vision y percepcion distintas,
quizds mas anadlitica, y que puede transmitir
conocimiento e informacion. Se sabe que una

persona que es un usuario inexperto busca una



estructura que le permita brincar facilmente
a cada parte de un sitio web, sin embargo, las
partes que se consideran con menos jerarquia
importante el usuario las ignora.

En cambio, un internauta con
experiencia en la navegacién de paginas web,
se puede basar en la importancia de la jerarquia
para consultar la informacién y en las estructuras
que le llamen la atencién por su originalidad y
distinciéon, como es en este caso la estructura
ortoquirtosimétrica, asi es muy posible que la
informacion sea consultada en su totalidad. En
sintesis el uso de la estructura ortoquirtosimétrica
en el disefio de un medio digital como es el sitio
web es un horizonte de posiblilidades diferente
tanto de disefio como de aplicacion, y esto puede
facilitar la comunicacion, la visualizacion de formas
y contenidos y es funcional como alternativa de
solucion, cumpliendo asi los objetivos y ampliando
la posibilidad de usar estas estructuras en otros

medios digitales similares.
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CONCLUSIONES
Resolver un problema de
disefio mediante los métodos ya conocidos es un
trabajo normal y cotidiano, sin embargo, en este
caso no solo se resolvidé un problema de disefio
para un sitio web nada comun, sino también el
proceso de como se llegd a una alternativa de
solucion, que es compleja y distinta. Ahora bien
esto no es lo mas importante, lo verdaderamente
relevante de este trabajo es el hecho de haber
traido un conocimiento que se usd desde los
anos 50's y 60’'s en distintos medios y con
diferentes objetos a la actualidad y aplicarlos
en un medio digital para el disefio de un sitio
web con caracteristicas muy particulares y que
probablemente antes no se han desarrollado las

caracteristicas ortoquirtosimétricas de forma

electrénica como ya se menciono, parala composi-
cion de una interfaz igualmente muy peculiar
y muy poco usual, lo anterior es la aportacion
primordial en este caso, el uso de la estructura
ortoquirtosimétrica en un medio digital es lo mas
importante.

El sitio web al que se llegd
mediante la superposicion de reticulas de
multiple repeticién es el resultado de un largo y
minucioso proceso de disefo pero también muy
util para el fin que se propuso y posiblemente
ayude a comunicar mejor el contenido del sitio;
mismo que estd dirigido a un tipo de publico
usuario relacionado con las artes graficas, como
ya se dijo puede ser el mejor critico de un modo

constructivo que incluso aporte comentarios a



nivel profesional que tal vez enriquezcan el disefio
y la funcionalidad del sitio y se consideren para
posibles modificaciones de una parte o algunas
de las partes que lo conforman, incluso con
proyeccion a futuro.

A pesar de que al principio habia un
desorden deideas concretas, selogré sinembargo,
ordenar y jerarquizar la cantidad de informacion
tanto de la investigacién como del contenido de
cada una de las pantallas que integran el sitio
web. Esto significa que el sitio web en cuestion
tiene fluidez de informacion y se relaciona con
la ortoquirtosimetria espacial sin problemas; en
cada parte de la investigacion se rescatd lo mas
relevante, no se trata sélo de un problema de
disefio resuelto, es importante mencionar hasta
gue consecuencias se llevo este trabajo.

Por ejemplo, en

un principio

lo rescatable es que se establecieron los
antecedentes de las reticulas hasta llegar a las
estructuras ortoquirtosimétricas, sus posibles
usos Yy significados en distintos medios, y sobre
todo su aplicacién en un medio digital.

Después, otra consecuencia es
la modificacion de espacios del disefno de la

interfaz y el mapa de navegacion que van

desde lo mds conocido hasta lo que se propone
en esta investigacion mediante el uso de la
ortoquirtosimetria que quizds no es conocido en
el medio digital donde se puede tener acceso,
comprender y consultar la informacion asociando
el disefio de la estructura con la funcionalidad de
una forma fluida y sin desorientarse, situacion
que no ocurre con algunos sitios.

Se llegdé a niveles importantes,
no solo es la aplicacion de una estructura muy
compleja y especial dentro de un sitio web, es
mas que eso, la ortoquirtosimetria no se habia
aplicado como en este caso al disefio, funcion,
concepto, significado y programacion de un sitio
web, resulté por lo anterior como una aportacion
original y de caracteristicas muy peculiares.

Otro aspecto de interés es que fue
necesario retomar conocimientos relacionados
con temas como Dibujo de objetos, Principios del
orden geomeétrico, Simetria, Sistemas de reticulas
y de estructuracién, Teoria de la gestalt, Teoria
de la comunicacioén, Psicologia del disefio, Color y
Tipografia, etc. por convenir asi al proyecto.

Por otra parte, se pudo observar
que el estudio y la evolucion de las estructuras se

relaciona también con otras disciplinas, como por



ejemplo, Arquitectura, Ingenieria, Matematicas
y Disefio Industrial principalmente. Lo anterior
es significativo debido a que esta investigacion
aporta la aplicacién de conocimientos integrales
en especifico a un medio digital donde quizas
no se habian desarrollado y aplicado al mismo
tiempo todos esos conocimientos por medio de
elementos ortoquirtosimétricos.

Otro asunto rescatable de este
trabajo es que los diferentes autores nos en-
sefiaron como se han transformado las estructuras
y su significado en los distintos medios para
la elaboracién de objetos varios. Se aprendio
también que no basta con proponer una forma
de dividir los espacios, es necesario pensar en
el destino que tendra un determinado proyecto
y cual puede ser el resultado final después de
varias pruebas y el disefio de prototipos que se
puedan emplear.

Por ultimo, es importante consi-
derar el hecho de que si la ortoquirtosimetria se
pudo aplicar con buenos resultados al disefio de
un sitio web, entonces también se puede aplicar
sin duda a otros sistemas digitales. Sin embargo,
cabe mencionar el hecho de que la aplicacién de

la ortoquirtosimetria tiene sus complicaciones

técnicas al momento de programar cada una de
las pantallas que forman dicho sitio web, resulta
que animar la estructura o partes de ella no es
una tarea facil, ahora se sabe que para usar esa
estructura con base a la experiencia obtenida
se necesita tiempo, paciencia y habilidad en
el desarrollo de algunas redes digitales, asi
como también el conocimiento de lenguajes de
programacion muy complejos.

Por tanto, se derivan algunas
preguntas importantes y aspectos por investigar,
por ejemplo, una pregunta seria équé pasaria
si la ortoquirtosimetria se usara en otros
medios digitales. Probablemente seria un reto
de importancia proponer y usar una estructura
ortoquirtosimétrica para presentaciones muy
singulares por medio de programas como Acrobat
y disefiar botones interactivos con formas vy
funciones originales que fueran transformando
imagenes que sufrieran una especie de
metamorfosis, presentandose desde una pantalla
convencional cuadrada o rectangular hasta una
ventana ortoquirtosimétrica. Incluso que por
medio de este tipo de ventanas se comenzaran
a formar fuentes tipograficas que tuvieran su

propia expresion, estilo y clasificacion.



Otro ejemplo de posibles aplica-
ciones de la ortoquirtosimetria podria ser en
el dock (conjunto de aplicaciones y archivos
digitales que estadn a la vista del usuario) de
una computadora Macintosh en especifico por
su flexiblidad, accesibilidad y originalidad de su
interfaz.

Del mismo modo surgen otras
preguntas que quedan sin respuesta porque
sencillamente se tendrian que realizar otras
investigaciones, no sélo a nivel disefo y fun-
cionalidad, sino también a niveles de alta
tecnologia, programacion e ingenieria, etc.

Por ejemplo, écomo se aplicaria la
ortoquirtosimetria en pantallas para celulares,
ipod’s, ipad’s, (dispositivos o cuadernos multi-
funcionales electréonicos) y otros soportes
digitales?, en las pantallas que conocemos como
touch screen, (que significa en términos sencillos
pantalla de toque), se puede desarrollar este tipo
de estructuras quizds con buenos resultados,
aunqueelusodeunaestucturaortoquirtosimétrica
no garantiza plenamente el buen funcionamiento,
eso depende también de la jerarquizaciéon del

contenido y la programacion.

Todo eso queda por investigar y ya
para terminar me parece que definitivamente el
uso de estructuras ortoquirtosimétricas no sélo
puede resolver problemas de disefio y aplicacion
sino que también es una buena alternativa como
investigacion en el area del conocimiento dentro
de las artes graficas que se relaciona con otras
areas, tanto de forma intradisciplinaria como
intradisciplinaria. La aplicacién y significado de
estas estructuras en las dreas mencionadas
puede abrir la puerta para nuevas espectactivas
de investigacion, como por ejemplo, aplicacion de
la ortoquirtosimetria en sistemas tridimensionales
digitales o en arquitectura para construir tal
vez edificios inteligentes con esas estructuras
tan singulares, etc, que se lleven a la practica
y finalmente este trabajo se presenta como
una alternativa de disefno diferente de donde se
derivan dichas investigaciones con miras hacia el

futuro.
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