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Escribir la presente tesis no fue tarea ni facil, ni rapida. Cerca de
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El trabajo sobre el cual versa esta tesis fue desarrollado como
parte del proyecto 49832-H “Amado Nervo: Lecturas de una obra en
el tiempo” (edicion critica, recepcion e hipertexto), bajo el auspicio del
Consejo Nacional de Ciencia y Tecnologia (CONACyT
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Las caracteristicas propias del trabajo de un disefiador nos llevan a
crear o participar en proyectos de indoles tan diversas y nos presentan
retos tan variados que nos aseguran, si disfrutamos del ejercicio de esta
profesion, nunca aburrirnos con la miriada de trabajos disponibles en el
mercado laboral. Los disefiadores nos enfrentamos a una realidad que,
seglin como se mire, entorpece o facilita nuestro avance profesional.
Si bien es cierto que, por un lado, la profesion de “Disefio Grafico” (el
entrecomillado es intencional) sufre en la actualidad de una saturaciéon
importante con profesionistas y técnicos, también es cierto que ha crecido
el reconocimiento tanto de la necesidad de productos publicitarios por
parte de las empresas como el de la importancia del desarrollo de una
cultura visual en la sociedad.

El avance del Diseno Grafico se ha decantado hacia la
interdisciplinariedad, pensada en dos espacios principales: externamente,
a través de la colaboracién de especialistas en areas muy dispares para la
realizacion de un proyecto integral; e internamente, entendiéndola como
la necesidad por parte del disefiador de dominar una amplia variedad
de temaéticas, técnicas y medios que le permitan desarrollar una visiéon
holistica del proyecto e interactuar de manera adecuada con los demaés
integrantes. Fue éste precisamente el caso con el presente proyecto:
LaNovelaCorta.com. Durante el trabajo aqui presentado, tuve el placer
de participar bajo la direccién del Doctor Gustavo Jiménez y de que se

me haya permitido colaborar de una manera tan activa en la toma de
decisiones no sélo en un nivel visual sino de estructuracion y selecciéon
de informacién. En resumen, se me permitié adentrarme a profundidad
en el proyecto de un modo tal que resulta poco frecuente en el mundo
laboral. El resultado de esta oportunidad, en conjunto con la carta blanca
que se me ofreci6 para la realizacion de mi trabajo, dio como resultado el
portal web que se encuentra en linea desde octubre del 2009.

El principal beneficio que recibi durante este afio fue, justamente,
la experiencia. No s6lo fueron las horas de trabajo buscando las mejores
soluciones a los retos que se presentaban dia con dia, sino la oportunidad
de convivir y trabajar codo a codo con becarios e investigadores, siempre
en buscar del objetivo comtin que todos nos forjamos: el fomento de la
cultura para nuestra sociedad.

Ese fue uno de los objetivos del proyecto —al igual que lo es de
esta tesis. Este texto versa sobre la creacion y el desarrollo del proyecto
LaNovelaCorta.com, en especial de la parte técnica cuyo desarrollo me fue
encargado. El primer capitulo, denominado “Marco Teérico”, proveera al
lector con las herramientas conceptuales necesarias para su acercamiento
al tema de la novela corta en México y su importancia como género; le
ofrecerd ademads el contexto en que este proyecto surgié y la manera en
que se presenta actualmente en internet.

La parte medular se encuentra en el segundo capitulo (“Realizaciéon
del proyecto”), que describe la manera en que fue construido el sitio web,
abarcando tanto la fundamentacién teérica de la metodologia utilizada
como su aplicacién practica en el proyecto, paso a paso. Se explica a detalle
el desarrollo gréfico de los logotipos, la programacion que se utiliz6 en el
transfondo del sitio y las pautas de optimizacion del trabajo.

Por ltimo, el lector encontrara un resumen de las conclusiones y
de los resultados obtenidos por el proyecto en el tiempo en que éste ha
estado activo.
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No fue su capacidad artistica ni el desarrollo de expresiones religiosas
lo que marcé el parteaguas entre la prehistoria y la Historia —asi, con
maytuscula inicial. No, fue la creaciéon de un sistema que permitiese al
hombre representar ideas y transmitirlas a través del tiempo y espacio lo
que le dio identidad y forma al Hombre como sociedad. Incluso dejando
de lado las observaciones que Marshall McLuhan tiene al respecto en La
Galaxia de Gutenberg sobre los cambios de paradigmas en los procesos
mentales y estructuras sociales, es innegable el papel que tuvo lainvencién
de la escritura en el ser humano, al permitirle trascender el aqui y el ahora
en su comunicacién con sus semejantes y llegar hasta sus congéneres que
habitasen en otros tiempos y en otras latitudes. Ademas de la transmision
de conocimiento, facilit6 la interrelacion entre distintos pueblos al permitir
la creacion de documentos escritos que diesen fe de las transacciones
comerciales, y con ello, el establecimiento de las sociedades.

La palabra escrita sirvié también como vehiculo para las expresiones
culturales: la tradicién oral dio paso a la concepcion de textos que diesen
razon de los mitos y leyendas de los pueblos, de sus expresiones religiosas
y cotidianas. La literatura, como producto creacién de un pueblo, refleja
las caracteristicas del mismo y nos presenta un esbozo de la sociedad que
la cred.

Gracias a Gutenberg, el libro se volvié el soporte ideal para la palabra
impresa en general y para la literatura especificamente. La imprenta

Marco teorcos

permiti6 la difusién de los textos de manera masiva y logré que el libro
dejase de ser un objeto de culto y status y se convirtiese en una herramienta
al alcance de la poblacién en general que ayudase a formalizar el proceso
de difusion del conocimiento. Con el tiempo, surgieron libros de una
gran variedad de ciencias que fomentaron la transmisién de informacion,
asi como textos que satisficieran la necesidad de entretenimiento de sus
muchos lectores.

Estamosen el afio 2011: aproximadamente 560 afios después delainvenciéon
de la imprenta de tipos moviles, y la tecnologia a nuestra disposicion
para la escritura, consulta y divulgacion de textos ha variado mucho. El
libro sigue siendo el soporte preferido, pero ahora tenemos otros medios
a nuestra disposicion, de entre los cuales nos encargaremos del digital. Si
pensamos en la importancia de la literatura, ;qué ventajas nos ofrecen las
nuevas tecnologias?

Entre las ventajas principales se encuentran la facilidad de
distribuciéon y almacenamiento, las herramientas de btisqueda que ofrecen
y el bajo costo de produccién y mantenimiento en términos econémicos
y de tiempos. Més atn, el hipertexto destaca como la caracteristica més
importante en los productos digitales de texto, al eliminar la lectura
lineal para afiadir profundidad a un texto, agregar herramientas para
su interpretacion y facilitar el acceso a recursos que complementen la
informacion presentada. Incluso se ha considerado pertinente la creaciéon
de productos culturales (tanto audiovisual como textuales) para ser
consumidos especificamente a través de los nuevos medios y dispositivos
a nuestro alcance. Considero pertinente realizar la siguiente observacion:
la presente tesis no pretende versar sobre la creacion de nuevos géneros
y estructuras literarias que substituyan a los actuales y le permitan a los
medios tecnolégicos su propia autonomia en cuanto a la relacién soporte-
contenido se refiere; sino mas bien a como los textos actuales que tengan
su soporte principal en el libro puedan ser actualizados y puestos a la
disposicion del publico a través de los medios digitales. La actualizaciéon

11



12

de las presentes bibliografias educativas del soporte fisico al digital
podria ser una de las herramientas primordiales para el mejoramiento de
la sociedad en su conjunto.

Sin embargo, ;qué estan haciendo las autoridades gubernamentales
con estas herramientas? Como es bien sabido, es responsabilidad del
Estado el ofrecer educacion a las sociedades a su cargo. Las nuevas
tecnologias, si bien no son ni de cerca la panacea, fungen como
herramientas que debieran ser aprovechadas. La realidad es que hay
informacién disponible: ciencias puras y aplicadas, literatura, poesia,
cultura, conocimientos técnicos, filosofia... es responsabilidad del
gobierno y de las instituciones educativas del pais realizar una selecciéon
de la informacién; divulgar pero ademads editar los textos disponibles
con informacién sobre los textos y en orden; generar bibliotecas virtuales
y repositorios, espacios de estudio con critica y andlisis, induciendo
una “vision formativa” en el lector. A titulo personal, creo firmemente
que nuestras autoridades en materia educativa y las instituciones que
tienen a su cargo la responsabilidad de difundir el saber han carecido
histéricamente de la visidn necesaria para generar espacios (virtuales
y fisicos) que funcionen como puntos de encuentro entre si mismas y
otras organizaciones; entre investigadores, personas interesadas y con la
comunidad en su conjunto. Histéricamente ha faltado visién para editar
y poner a disposicién la informacién a través de los medios digitales,
accesibles debido a su bajo costo y reducidos tiempos de produccion.

“[The nouvelle is like a] chameleon that continually changes
colors, mocks all attempts at definition, and refuses to be clapped
into the irons of theory.”*

“Amado Nervo se preguntaba cudl era el mérito de la
concision literaria. Entre otras respuestas, propuso que el
brillo instantdneo o permanente de un texto breve puede

matizar nuestras decisiones vitales o citadinas.” 2

Nowvella, nouvelle, short novel, novelette, novela corta... términos todos para
nombrar a uno de los géneros literarios de definicion mds compleja y, sin
embargo, de una innegable popularidad entre autores y lectores por igual.

La novela corta, como género literario, podria definirse (de manera
un tanto ambigua), como el punto intermedio en complejidad y extension
entre el cuento y la novela. El cuento requiere de una capacidad de

1 Wilhelm Meyer, en 1829, citado por Siegfried Weing. The German Novella: Two Centu-
ries of Criticism. Columbia, SC, Camdem House, 1994.

2 Jiménez Aguirre, Gustavo. (2009). La novela corta (pagina de inicio). Visto en <http://
www.lanovelacorta.com>
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sintesis; la novela, de analisis y desarrollo a profundidad. No es objeto
primordial de esta tesis el elaborar una definicién de la novela corta (tarea
que, por cierto, ha resultado infructuosa a lo largo de los siglos); asi pues
me limitaré a realizar una breve reflexion al respecto.

Probablemente, una de las definiciones mas acertadas es la realizada
por Charles Baudelaire, en 1859:

La nouwvelle, plus reserrée, plus condensée, jouit des bénéfices éternels de la
contrainte: son effet est plus intense; et comme le temps consacré a la lecture d’une
nouvelle est bien moindre que celui nécesaire a la digestion d'un roman, rien ne se
perd de la totalité de |'effet.

(La nouwelle [novela corta], mas comprimida, mas condensada, goza
de los beneficios eternos de la contencion: sus efectos son mas intensos; y
como el tiempo consagrado a la lectura de una nouvelle es menor que aquel

necesario para la digestiéon de una novela, nada se pierde de la totalidad
del efecto)) 3

Podemos encontrar dos puntos clave en la definicion: la extension del texto
y su profundidad. La novela corta suele jugar con estos elementos para
crear una obra literaria que, aunque puede leerse “de un tirén”, invita por
su misma estructura capitular a una lectura pausada que le permita al
lector adentrarse mas en el texto. A diferencia del cuento, no se limita a
la narracién de una anécdota sino que invita a profundizar en las razones
psicolégicas de los personajes que, por cierto, suelen ser pocos en aras
de mantener una extension reducida. Su trama, como propone Paul Von
Heyse en su Falkentheorie,* suele desarrollarse alrededor de un elemento
facilmente identificable que acttie como motivo central y que contenga el
significado profundo de la novela corta. Por esta misma razoén, la trama de
la novela corta suele constar de un minimo de personajes y no tener mas
de un hilo narrativo. La novela, en cambio, no sélo cuenta con varios hilos
narrativos sino que estd compuesta por un cierto nimero de episodios o
secuencias que funcionan como escenas que aparecen acabadas y que en
su conjunto crean una obra compleja y bien cimentada.

3 Baudelaire, Charles. Curiosités esthétiques. L’Art romantique. Ed. Henri Lemaitre. Paris,
Editions Garnier, 1986, p. 678. Citado por Cardona Lopez, José, Teoria y préactica de la nouvelle.
Universidad Autonoma de Ciudad Juarez. México, 2003, p. 26.

4 Paul Von Heyse (1830-1914), escritor del realismo poético aleman propuso su Falken-
theorie o “Teoria del halcén”, haciendo referencia a un cuento de Boccaccio.

Marquemos mas la diferencia con la novela. Sefiala Mario Benedetti:
“Por lo demas, tanto el cuento como la nouvelle no pasan de ser versiones
deliberadamente limitadas del conflicto humano. Para obtener el todo, la
historia completa, debemos recurrir a lanovela.” > La novela puede darse
el lujo de explorar los recovecos de la psique humana y de explayarse
con descripciones y hechos que entren en conflicto (y por ende, ayuden
a desarrollarse y evolucionar) con los personajes que la habitan, debido
precisamente a que la extension no es un problema para ella. La novela
crea, a semejanza de la vida real, una multitud de nexos e interacciones
entre los multiples personajes y los acontecimientos que narra, que se
proyectan ain mas alla del tiempo y espacio en que se desarrolle la trama
de la novela. La nouvelle o novela corta, en cambio, puede y debe prescindir
de aquellos elementos que se convierten en adornos y rellenos descriptivos
para que no interrumpan el ritmo en la narrativa y le permitan enfocarse
en el tema principal.

Lo que fue, eso serd, Y lo que se hizo, eso se hara; No hay
nada nuevo bajo el sol.
Eclesiastés 1:9

Bajo una optica suficientemente flexible, podriamos considerar como
novelas cortas textos tan antiguos como la Biblia, muchos de los textos
presentes en Las Mil y una Noches, el Decamerdén de Boccaccio o las Novelas
ejemplares de Cervantes. Este tipo de textos, a pesar de haber sido escritos
hace siglos, cumplen cabalmente caracteristicas de la novela corta tal y
como fueron planteadas en el capitulo anterior. No es, pues, nuevo para la
humanidad elconcepto,atinapesardecarecerdel términocorrespondiente.
Fue sin embargo la aparicion de diarios y periédicos a mediados del siglo
XIX lo que le permitié a la novela corta adquirir una personalidad propia

5 Mario Benedetti, Sobre arte y oficios, Montevideo, Editorial Alfa, 1968.
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y difundirse a una audiencia avida de entretenimiento, fenémeno que se
dio con gran fuerza en Estados Unidos y Europa.

Las primeras expresiones novelisticas genuinamente mexicanas
no existieron sino hasta inicios del siglo XIX. Esto se debe a que durante
el periodo colonial la Corona espafiola prohibi6 el acceso a las colonias
espafiolas a los “libros de romances, de historias vanas o de profanidad,
como son de Amadis e otros desta calidad, porque este es mal ejercicio
para los indios, e cosa en que no es bien que lean ni se ocupen”.® Tanto
Oscar Mata” como Manuel Pedro Gonzalez® sugieren, ademads, que la
novela como género no puede desarrollarse mas que en una sociedad
culturalmente desarrollada y con dindmica social estable que incite a los
escritores a estudiar y proponer ideas a un publico que pueda entender y
disfrutar la obra: esto no seria posible en una sociedad incipiente que no
ha podido forjar todavia una conciencia propia. Con el inicio de la Guerra
de Independencia en 1810 y la promulgacién de la Constituciéon de Cadiz
en 1812, estas barreras se eliminaron. La situacién social que corria en
aquellos anos fue un caldo de cultivo que favoreci6 la creaciéon de obras
que fueron un reflejo del pueblo de esa época, un vivo retrato realista de
las vicisitudes y circunstancias en que vivia.

A pesar de no ser la primera obra escrita en Hispanoamérica, El
Periquillo Sarniento, publicado por José Joaquin Ferndndez de Lizardi
(1776-1827) en 1816 tiene el honor de ser la primera novela auténticamente
mexicana, pues reflej6 a través de su satira y picardia la realidad del
pueblo llano y asent6 las bases que regirian los textos nacionales durante
un siglo, a través de la narraciéon de la vida y obra de Pedro Sarmiento,
cuyo apodo da nombre al texto. Lizardi, con su estilo satirico e incisivo
establecio lo que Manuel Pedro Gonzalez considera las tres caracteristicas
de la literatura mexicana durante gran parte del siglo XIX e inicios del XX:
la integracion del lenguaje popular a la letra impresa, la critica social a
través del relato costumbrista y lo que Pedro Gonzélez llama “caracter
moralizante y sermonero”, es decir, busco siempre el retratar y reformar,
a través de sus textos, a la sociedad.

6 Real Cédula del 4 de Abril de 1531, citado por Agustin Yanez en el prélogo a Los Sir-
gueros de la Virgen y a La portentosa vida de la muerte. México, UNAM, 1944.

7 Mata Juarez, Oscar (2003). La novela corta mexicana en el siglo XIX. Coleccion “Al
siglo XIX: ida y regreso”. Coed. Universidad Nacional Autbnoma de México y Universidad Auto-
noma Metropolitana-Azcapotzalco. p. 23-24.

8 Pedro Gonzalez, Manuel (1951). Trayectoria de la novela en México. led. Ediciones
Botas. México. p. 25

Posteriormente, a mediados del siglo XIX, la novela corta empezd
a popularizarse como un medio novedoso de entretenimiento, siendo
su publico principalmente femenino y su distribucién principalmente
a través de revistas y periddicos, a la usanza europea de los folletines.
Muchas de las principales tramas pasaron, con mas pena que gloria, por
las manos avidas de lectores, desarrollando historias predecibles en las
que el amor siempre aparecia como personaje imprescindible: el género
romantico en la novela mexicana tuvo su apogeo en esta época y se
extendi6 hasta casi finales del siglo. Como rasgo definitorio, mantuvieron
el tono didactico y moralizante que Lizardi y su Periquillo habian iniciado,
ademas del empuje nacionalista. Estos rasgos de la novela corta mexicana
se presentan a pesar de (o tal vez debido a) la tumultuosa vida politica y
social que vivié México en los afios posteriores al final de la Independencia
y hasta el fusilamiento de Maximiliano en 1867, en los que la actividad
cultural se mantuvo disminuida debido a la tensa situacién politica y
militar que cursaba el pais. Muchas de las obras de esta época reflejaron
la situacion en que se sumi6 el pueblo llano durante la guerra, a veces
incluyéndose los autores mismos como personajes o usando la novela
como un medio de exponer, a través de las acciones de un ser ficticio,
aquellos actos de los que fueron testigos. Manuel Payno, por ejemplo,
en su novela EI fistol del Diablo entreteje los destinos de sus personajes
con la guerra de intervencién norteamericana.® No es raro notar, pues,
que muchos de los escritores de esta época fuesen militares o hubiesen
participado en los campos de batalla: destacan, por ejemplo Juan Diaz
Covarrubias o el general Vicente Riva Palacio.

Elcorpus queseestudiay presentaenel portal LaNovelaCorta (ubicado
entre los afios de 1872 y 1922) se desarrolla en una época que fue a la vez
tumultuosa y llena de vida politica, social y cultural; es inaugurado (junto
con Confesiones de un pianista de Justo Sierra) con una de las obras de uno
de los autores mexicanos més reconocidos: Ignacio Manuel Altamirano.®
Con gran parte de su labor enmarcada en la década que transcurri6 entre
el fusilamiento de Maximiliano en 1867 y el ascenso al poder de Don
Porfirio Diaz en 1877, Altamirano fue mentor y elemento vivificador de

9 Manuel Payno incluy6 en la tercera edicion de esta obra una dltima parte en la que los
personajes se ven envueltos en las luchas durante la entrada del ejército norteamericano a la
capital en 1847. Este anexo fue publicado tan s6lo unos pocos meses después de concluido el
episodio que relata.

10 Ignacio Manuel Altamirano (1834-1893). Al momento de escribir estas lineas, esta
disponible en el portal su obra Antonia (1872). <http://www.lanovelacorta.com/antp.php>
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la vida cultural mexicana. Aunque de origenes humildes, supo ascender
a la esfera politica y cultural del pais, e inici6 su obra literaria, docente y
periodistica durante esta época. Fue Altamirano romantico en sus escritos,
siempre orientados hacia la creaciéon de un modelo de identidad nacional, y
bajo su tutela se formaron varios de los escritores que destacarian después
durante la época porfiriana. Pedro Castera, Guillermo Prieto, Manuel
Payno, Ignacio Ramirez, Vicente Riva Palacio, Luis G. Urbina, Juan de
Dios Peza y Justo Sierra fueron asiduos asistentes a las “veladas literarias”
que Altamirano organizaba. Si Lizardi tuvo el honor de crear la primera
novela mexicana, le corresponde a Altamirano escribir la que fue, a juicio
de Oscar Mata, “la primera novela corta mexicana plenamente lograda”
con Navidad en las montanas, en 1871.1%

Manuel Pedro Gonzalez es muy tajante al afirmar que desde
Lizardi a principios del siglo XIX no surgieron novelas de calidad (con
la excepcion hecha previamente) sino hasta el advenimiento de la “paz”
(vale la pena realizar el entrecomillado) traida por Don Porfirio Diaz
durante su gobierno. Honor a quien honor merece, Diaz brindé (aunque
fuese de forma impuesta) varias décadas de tranquilidad militar al
pais, durante las cuales se procuré una mejora econémica, tecnologica y
cultural. Este Gltimo rubro se vio favorecido por el régimen... al menos
hacia quienes no escribieron en contra del gobierno. Muchas de las figuras
de la vida cultural figuraron también en la vida politica: Manuel Payno
fue diputado, senador y cénsul, tanto Manuel Gutiérrez Néjera como
Diaz Mirén ocuparon una curul en la Cdmara de Diputados, Altamirano
murié ostentando el cargo de consul en Italia y Amado Nervo se unié
al servicio diplomatico en Francia y Espafia a corta edad. Justo Sierra,
Emilio Rabasa, Manuel José Othén, Rafael Delgado, Angel de Campo... la
lista de pensadores que ejercieron cargos publicos o fueron beneficiados
por el gobierno de algtin modo es extensa.

Bajo una estructura gubernamental que buscaba demostrar ante el
mundo un México avanzado y europeizado, el romanticismo cede paso
al positivismo, que en la literatura toma la forma del Naturalismo. Esta
btisqueda positivista se refleja enla creacion de textos que presentanideales
de progreso cientifico y técnico y que realizan agudas observaciones
documentales.*? Esta corriente permite al autor dejar de “fotografiar” la

11 Mata Juarez, Oscar, op. cit., p. 72

12 Muchos de estos textos son interesantes fuentes documentales sobre el estilo de vida
del pueblo mexicano y estudio del lenguaje, sobre todo de las clases bajas.

realidad en sus textos para convertirlos en “laboratorios” que le permitan
intentar entender el mundo que le rodea; el consecuente deseo de estudio
de la naturaleza humana implicaba trabajar con personajes de la mas
infima calidad moral o posicién social, describiendo escenas llenas de
dramatismo. Contemporaneo al Naturalismo fue el Modernismo, que
pese a distinguirse en la literatura mexicana de manera mas notoria en la
poesia, no dej6 por esto de tener su impacto también en la novela corta,
trayendo consigo una renovacién en las tramas y en los estilos: sirvié
como contrapeso al rigido esquema impersonal del Naturalismo con su
calidad simbodlica y carga emocional aportada por el autor a través de una
métrica y estilo més libre y un apego mayor a los valores humanos mas
alla de su mera diseccién clinica.

Confesiones de un pianista, publicado como ya se mencioné con
anterioridad por Justo Sierra, narra una historia en donde se plantean
conflictos psicologicos de los personajes que después seran caracteristicos
de la novela modernista. Asi lo comenta Gustavo Jiménez en entrevista:
“Lo querealiza Justo Sierra es el relato de un yo problematico y desgarrado
frente a la sociedad. Por otra parte, destaca la toma de conciencia social, en
autores como Pedro Castera (Los maduros), Federico Gamboa (EI evangelista)
y Emilio Rabasa (La guerra de los tres arios), y su posterior eclosion politica
en la satira de la novela de la Revolucién que realiza Mariano Azuela. Un
rasgo innovador se aprecia en las primeras incorporaciones de recursos
cinematograficos. La vision panordmica de esta narrativa revela parte de
la historia de las mentalidades y diversos imaginarios”.*®

El movimiento que comenzara en 1910 Francisco I. Madero trajo
consigo una nueva modificacién a la literatura en tematicas y estilos.
La denominada “Novela de la Revolucién” (entendida como el conjunto
de obras que surgieron inspiradas en este conflicto armado) aparecio
de manera simultdnea al movimiento armado. Inicia con la novela
Andrés Pérez, maderista,** editada en 1911 por Mariano Azuela, siendo
suya ademas una de las obras mas representativas del periodo: Los de
abajo, publicada en 1916. Probablemente una de las consecuencias mas
interesantes provocadas por este movimiento literario sea que los autores

13 Paez Martinez, Carlos A. Sobre la novela Corta: Entrevista a Gustavo Jiménez. Comu-
nicacion personal. México, 14 de Abril, 2011.

14 Esta obra se encuentra actualmente editada en el portal LaNovelaCorta.com. Véase
<http://www.lanovelacorta.com/apmp.php>. Del mismo autor se encuentra disponible en el
portal otra obra correspondiente a la Novela de la Revolucion, Domitilo quiere ser diputado
(1918), véase <http://www.lanovelacorta.com/dp.php>
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empezaron a retomar sus raices indigenas. Profundizaron més alla de la
imagen europeizada que se vivio en el pais durante el Porfiriato y més
alla del mexicano criollo de la época colonial para reencontrarse con las
formas de pensamiento e ideales primigenios del México prehispanico,
conquistado primero y cegado después por una Europa que, de un modo
u otro, lo dominé intelectualmente durante varios siglos.

Aprovecho este espacio para recalcar la indudable relacién que unié al
periodismo con la novela corta desde el inicio de ésta. Una gran cantidad
de novelas, cuentos, poemas y demas obras aparecieron publicadas por
primera vez en periédicos y revistas a través de secciones especializadas,
folletines o suplementos: Fue de esta guisa que aparecieron al publico
obras como El fistol del Diablo, de Manuel Payno; Navidad en las montarias,
de Ignacio M. Altamirano y Los de abajo, de Mariano Azuela, por nombrar
algunos. Y no solo en la distribuciéon se transparenta esta relacion:
desde EI Pensador Mexicano, periddico fundado por Lizardi en 1812, se
presenta la costumbre de que sean literatos quienes escribiesen en este
tipo de publicaciones. Aquellos autores que no participaron en periédicos
activamente, no dudaron en publicar sus escritos en este medio.*> No
es, de hecho, sino hasta que Carlos Noriega Hope introduce el sistema
periodistico norteamericano en las primeras décadas del siglo XX que
empiezan a surgir periodistas de profesion que desplazan a poetas,
novelistas, cronistas y autores varios de estas ediciones periddicas.

En Espafia y otros paises europeos se empezaron a crear colecciones de
novela corta de distribucién en kioskos de periddicos con tirajes muy altos:
la popularizaciéon de la novela corta hacia un publico masivo conlleva
una necesaria estructuracion y estandarizacion de formatos, extensiones
y ritmos de produccion e impresion. Son pocos los autores mexicanos
que destacan en este boom, entre quienes resalta primordialmente
Amado Nervo en Espafia. Es curioso hacer notar que, pese a que estas
colecciones tuvieron una gran influencia sobre los autores mexicanos, el
primer intento de realizar una coleccion similar fue poco afortunado. El

15 Caso ejemplar de esta situaciéon es Angel de Campo y Valle (1968-1908), mejor cono-
cido como “Micr6s” o “Tick-Tack”. No sélo participd activamente en al menos cinco periodicos y
tres revistas sino que, ademas, llevé hechos de su tiempo a sus novelas: la trama de El de los
claveles dobles gira alrededor del suicidio en 1899 de Sofia Ahumada, acaecida en la capital
del pais. Esta novela esta disponible para su lectura en linea, véase <http://www.lanovelacor-
ta.com/cdp.php>

2 de noviembre de 1922, la revista semanal El Universal Ilustrado, bajo
la direccion de Carlos Noriega Hope comienza a editar la coleccion “La
Novela Semanal” como suplemento a su revista, con La comedianta, una
novela inédita de un escritor entonces desconocido, Gustavo Martinez
Nolasco. Noriega Hope, a través de este primer namero, procur6 generar,
segln su propia vision, un escaparate para los nuevos talentos, limitada
por cuestiones econdmicas de la revista que les permitia utilizar un pliego
y medio como maximo para imprimir las historias.

Cita Christopher Dominguez a Noriega Hope, durante la presentaciéon de
“La Novela Semanal™

“No se escapard a nuestros lectores que el hecho de conseguir cada
semana una novela corta de autor mexicano representa, por nuestra parte,
un esfuerzo sencillamente colosal, ya que en México muy pocos cultivan
con éxito este género literario. (...) Concédase a este ecléctico suplemento
de El Universal Ilustrado el raro mérito de hallarse abierto para todas las
tendencias...”*®

“La Novela Semanal” imprimi6é durante casi tres afios cerca de cuarenta
entregas de autores como Juan José Tablada, Antonio Held, Maria
Enriqueta, Xavier Icaza y el propio Noriega Hope, entre otros. Sin embargo,
este suplemento publicé no sélo novelas, sino que lleg6 a presentar en sus
péaginas poemas y ensayos; publicé no sélo a autores mexicanos, sino que
abri6 sus paginas a extranjeros.

Posterior a “La Novela Semanal” no se volvieron a realizar
colecciones denovela cortaen México, en parte debidoalarealidad editorial
del México post-revolucionario. Es, en parte, ésta una de las razones por
las que proyectos tales como LaNovelCorta.com cobran importancia: la
riqueza de un pueblo reside en su herencia cultural y la literatura es un
medio que refleja y recoge las ideas, costumbres e ilusiones de la sociedad
que la creé. Dejarla caer en el olvido implica perder poco a poco nuestra
identidad; conservarla y cultivarla nos mantiene unidos.

16 Dominguez Michael, Christopher. Antologia de la narrativa mexicana del s. XIX. p. 571
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El proyecto Amado Nervo: Lecturas de una obra en el tiempo surge desde
2002 a raiz de la inquietud de un grupo que cursaba un posgrado en la
Facultad de Filosofia y Letras de la UNAM de leer, estudiar y editar obras
del escritor Amado Nervo. Con el apoyo del Instituto de Investigaciones
Filol6gicas de la UNAM y el CONACYT, y gracias al trabajo de profesores,
alumnos y varios colaboradores, se cre en 2005 el sitio AmadoNervo.net,
descrito asi por su coordinador:

“(...)ofrecemos aqui informacién esencial y curiosa, visiones
criticas recientes y remotas e imédgenes no siempre accesibles. Toda esta
investigacién apasionante y acuciosa se ha subordinado a la lectura de la
crénica, la poesia, los textos epistolares y autobiograficos en seis secciones
por las que confluyen vertientes literarias, iconicas e histéricas para crear
una urdimbre de propuestas en torno a la obra, la vida y la época de

Nervo.”t”

El sitio AmadoNervo.net consiste primordialmente en un intenso estu-
dio biografico del autor (disperso en varias semblanzas, cronologias y
textos biograficos y autobiograficos), una variada coleccion de sus textos,
y varios estudios criticos acerca de Nervo y su obra.

Al poco se decidi6 estudiar el lugar de la obra corta de Nervo
en su contexto. Luego de investigar sobre los autores y las obras
contemporaneas, se decidié que editar las novelas cortas de Nervo por
si solas no era un proyecto literario tan apasionante como publicarlas
en conjunto con su riquisimo contexto, en el marco de una biblioteca
virtual: laNovelaCorta.com.

La Novela Corta: una biblioteca virtual se originé con la intencion de
convertirse en un lugar de referencia para todo aquel interesado en la
novela corta mexicana, proporcionandole al usuario no s6lo un amplio
corpus de los més importantes autores sino también una plétora de
ensayos criticos, poéticas de la novela corta,'® andlisis de las obras y

17 Jiménez Aguirre, Gustavo. Preliminar[fragmento]. Disponible en <http://amadonervo.
net/preliminar.html|>

18 Poética: Conjunto de principios o de reglas, explicitos o no, que observan un género lite-

demads herramientas que facilitasen su estudio y comprensiéon. Aunque
fue creado en el seno de la Universidad y como parte de un proyecto
académico, siempre se ha procurado que los contenidos estuviesen
disponibles y fueran comprensibles para cualquier interesado: desde
académicos y estudiosos del tema hasta adolescentes y amas de casa.

El equipo de trabajo que particip6 durante su formacién fue
integrado, ademés de un servidor, por un grupo editorial conformado
por varios alumnos del Seminario de Edicion Multimedia de la Facultad
de Filosofia y Letras de la UNAM, alrededor de doce investigadores
nacionales y extranjeros, dos técnicos académicos; quienes tuvieron a su
cargo la investigacion, edicion, estudio, critica y difusiéon del corpus de
novelas cortas mexicanas que actualmente puede visitarse en el portal.

El sitio fue presentado por primera vez el dia 8 de octubre de 2009
durantelaclausura del Coloquio Internacional Panorama de la Novela Corta
en México (1872-1922). Durante esta primera etapa, se pusieron a disposicion
del publico 14 novelas cortas anotadas, dos versiones facsimilares y un
abanico de ensayos, poéticas y estudios, y fue creciendo paulatinamente
hasta alcanzar su tamano actual, contando a la fecha®® con:

* 20 novelas editadas y anotadas

* 6 ediciones facsimiles

* 4 novelas cortas (versiones editadas y/o facsimiles) en proceso
de edicion

* 8 poéticas

* 4 ensayos

* Informacién adicional: bitdcora del sitio, bibliohemerografia y
vinculos a sitios de interés

Se considerd importante para generar una plataforma de estudio de la
novela corta que las obras no sélo estuviesen disponibles para su lectura,
sino que contasen con notas explicativas y referencias para su mejor
comprension. Se procurd también incluir ediciones facsimiles de varias
de las novelas, pues tal como describié el coordinador Gustavo Jiménez,
“los facsimiles dejan ver la evolucion editorial y tipogréfica del libro. Es

rario o artistico, una escuela o un autor. [Poética. (n.d.). En el Diccionario de la Real Academia de
la Lengua, 222 Edicion. Disponible en linea en <http://buscon.rae.es/drael/SrvitConsulta?TIPO__
BUS=3&LEMA=p0%C3%A9tica> . Consultado en abril 2011.]

19 Conteo realizado en abril del 2011.
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algo que se trabaja muy poco en México. Esto nos conduce a que el portal
es una herramienta para el estudio de la narrativa mexicana, y ademas
amplia el horizonte de divulgacién que tienen las novelas”.?°

La estructura final del portal LaNovelaCorta.com queda pues, como se
explica a continuacion (ver fig. 1. Mapa del sitio) :

Pagina de inicio

Sala de Lectura: en esta seccion estan disponibles todas las novelas
cortas para su lectura. Consta de 5 pantallas que presentan
cada una el catdlogo de novelas ordenadas segun diferentes
criterios: por orden cronolégico, por autor, por titulo, sélo las
ediciones anotadas o s6lo las ediciones facsimilares.

Biblioteca: aqui se encuentran articulos y ensayos escritos por
diversos autores que pudiesen ser de interés al usuario o que
pudiesen servir para la mejor comprension de las novelas
presentes en el sitio, con la intencién de promover el didlogo
critico y reflexivo. Esta formada por las siguientes subsecciones
y sus textos correspondientes:

Poética de la novela corta: reflexiones sobre las
caracteristicas del género.

Parajes de la novela corta en México: estudios sobre el
desarrollo histérico de la novela corta en nuestro pais,
asi como criticas a algunos de los autores y sus textos
disponibles en el sitio.

Notas criticas: recoleccion de los estudios de presentacion
de cada una de las novelas cortas presentes en el sitio.
Vinculos: coleccion de sitios de interés.

20 S. Ambriz, Mary Carmen. (2010, Abril 11). La novela corta gana espacio en la red.
Milenio. Visto en http://impreso.milenio.com/node/8749116

Bibliohemerografia: catdlogo completo de todas las
referencias bibliohemerogréficas usadas para cada uno de
los textos, ensayos y articulos presentes en el sitio.

Bitacora: como su nombre indica, en esta seccion se lleva el registro
de actividades del sitio, dividido en tres secciones:

Novedades: muestra las mas recientes modificaciones o
anadiduras al sitio

Historial: referencias sobre las presentaciones del portal
en coloquios y eventos.

Resonancias de la novela corta: vinculos hacia las
diferentes coberturas que han realizado diversos medios
informativos sobre el portal.

Mapa de sitio

Directorio

Contacto
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Fig. 1 Mapa de Sitio
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Todo proyecto de disefio deberia iniciar con la creacion o adaptacion de un
modelo de producciéon y desarrollo, es decir, de un proceso que permita
gestionar los objetivos, metas, tiempos, presupuestos y recursos, tanto
materiales como humanos. La generacion de modelos de trabajo conlleva
varias ventajas, a saber:

Aumenta la productividad y eficiencia de los procesos y
tiempos del proyecto.
Permite determinar con mayor exactitud tanto las metas como
los alcances del proyecto.
* Genera punto de evaluacion realista al momento de realizar

una valoracion de resultados.

* Facilita tanto la construcciéon y desarrollo del sitio, como su
mantenimiento.

Y finalmente,
* Permite crear un disefio que logre una mayor penetracion al
publico usuario.

La creaciéon de modelos de produccion permite sistematizar nuestra labor
de disefio, procesamiento de informacién, evaluacion y mantenimiento para
hacerla mas sencilla. Es importante mencionar el hecho de que estos modelos

realzacion del proyectos

de produccién son especificos y especialmente planeados para cada proyecto.
Al tener cada proyecto requerimientos, metas, objetivos y necesidades
diferentes, resulta imposible aplicar un mismo modelo a todos: las palabras
de Carlos Sabino, aunque refiriéndose a procesos de investigacion, encajan
como anillo al dedo a aquéllos de tipo creativo también:

“Todo esquema sobre el proceso de investigacion corre el peligro [...]
de convertirse en una especie de modelo formal restrictivo, en un molde
rigido procedimental de corte casi burocratico. En realidad la labor cientifica
es un trabajo donde la libertad y la creaciéon cumplen un papel central,
no hay, ni puede haber, ninguna receta que nos garantice un resultado
positivo para nuestro trabajo”.

(Sabino, 1993: 35).2*

Cada proyecto, pues, tiene (o debiera tener) su muy particular modelo de
produccion, que variard segtun su complejidad, recursos y profundidad.
Debe resultar, ademads, suficientemente flexible como para modificérsele
segin sea conveniente durante la puesta en marcha del proyecto, asi
como suficientemente claro como para fungir en todo momento como una
referencia imprescindible del avance del proyecto y para la resolucion de
posibles conflictos.

Es, sin embargo, facil encontrar similitudes y puntos comunes entre
los diversos modelos que nos permiten crear una estructura bésica para
modelar el nuestro. La metodologia utilizada para el proyecto actual fue
realizada basandose tanto en la Metodologia Proyectual de Bruno Munari
como en la desarrollada por un servidor en proyectos previos. Estos pasos
seran explicados con més profundidad y ejemplificados a continuacién:

* Preproduccion
* Disefio de una arquitectura de la informacién

21 Sabino, Carlos. (1993). El Proceso de Investigacion. Buenos Aires, Argentina: Ed. Hv-
manitas.
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* Disefio de la interfaz grafica
* Produccién
* Postproduccion

La etapa de Preproducciéon en la realizaciéon de cualquier producto,
suele ser pasada por alto en su totalidad o parcialmente, lo que suele
repercutir en retrasos, problemas y gastos innecesarios. Lo anterior es,
tristemente, mas comuan y cierto entre disefiadores y profesionales de
la comunicacién. Una preproduccion adecuada se realiza para contar
con la informacién necesaria para realizar un producto que realmente
satisfaga la necesidad para la cual fue creado y para reducir al minimo
los posibles inconvenientes que pudiesen surgir en cualquier etapa
posterior. Esta etapa inicial incluye el planteamiento de objetivos y la
investigacion de los recursos con los que contamos y del medio en que
se desarrollara el proyecto.

Resulta imprescindible iniciar cualquier proyecto con el
planteamiento de los objetivos que queremos obtener y la realizacion de
un plan acorde a éstos y a los recursos con los que contamos. El recuento
y andlisis de los recursos humanos, técnicos y financieros a nuestra
disposicién, asi como la determinacion de las metas en este primer paso,
nos permite aclarar las estrategias especificas del proyecto en cuanto al
uso que daremos a nuestro bienes y planificar desde el inicio los tiempos
que se dedicaran a cada actividad y asi, optimizar nuestros recursos y
prever las posibles complicaciones que pudieran surgir en el camino.

Procedemos luego con el estudio a conciencia del proyecto. Bruno
Munari se refiere a este punto como la definiciéon del problema: entender
en qué consiste nuestro problema nos permite encontrar los limites dentro
de los cuales podemos movernos para solucionarlo. Este conocimiento del
problema lleva muchas veces consigo la descomposicion del mismo en sus
elementos particulares. Atacar el problema no como un todo sino como
partes individuales permite definir cuéles son las necesidades especificas
del proyecto y resolverlas una a una; no queda al final sino recomponer

las soluciones individuales de forma coherente. Esta determinaciéon de
necesidades nos permite proponer soluciones antes de que surja algin
problema: si es necesaria la compra de tal o cual equipo, la contratacion de
los servicios de cierto profesional o la reduccién de costos de produccién,
por citar algunos ejemplos.

La siguiente etapa del proceso es la recopilaciéon de informacion.
Los datos que nos interesan son de muy variada naturaleza y varian de
proyecto en proyecto. Como regla general, todos los datos que recojamos
deberian poder ser utilizados en alguna etapa del proyecto, esto para
evitar realizar trabajo excesivo e innecesario. Entre las cosas que
requerimos conocer en un proyecto como el que nos atafie se encuentran
por ejemplo:

* Caracteristicas del nicho de mercado en que se desenvolvera
el producto

* Caracteristicas del publico objetivo

* Proyectos similares actualmente disponibles, etc.

La investigacion del medio en que se desenvolvera el proyecto nos permite
conocer a posibles competidores o aliados ya presentes, permitiéndonos
tomar las medidas pertinentes con ellos: relacionarse para compartir
informacion con los segundos, o buscar maneras para destacar sobre los
primeros. Del mismo modo, conocer y estudiar los proyectos similares
ya existentes nos dard una idea mas clara de las problematicas a las que
se tuvieron que enfrentar otros grupos de trabajo y la manera en que los
solucionaron; conocer los objetivos que se plantearon y estudiar proyectos
ajenos de manera objetiva nos posibilita encontrar posibles fallos o mejoras
que se puedan aplicar a nuestro proyecto.

Otro de los puntos primordiales durante la preproduccion es la
delimitaciéon de nuestro publico objetivo. Cada ptublico o sector de la
poblaciéon tiene gustos y requerimientos diferentes que impactaran
grandemente en la toma de decisiones sobre cada aspecto del proyecto.
Datos como la edad, rango socioeconémico, nacionalidad, escolaridad,
lugar de residencia, nivel de alfabetismo digital, nivel cultural, etcétera,
son necesarios para poder ofrecerle al publico objetivo el mejor producto
posible. No es lo mismo crear un proyecto para un joven estudiante de
artes que para un ejecutivo de negocios de mediana edad, para usuarios
que vivan en zonas rurales que urbanos, para usuarios primerizos que
para expertos en tecnologia. Es necesaria, pues, la creaciéon de un perfil
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que nos permita conocerlo, y asi, poder generar contenido que le sea
realmente atractivo e intuitivo de navegar. Si el contenido o producto esta
creado pensando en el pablico de manera que lo satisfaga totalmente, es
mucho mas probable que regrese y que recomiende nuestro trabajo.

Ya que tengamos los datos procederemos a analizarlos y aplicarlos
a nuestro proyecto. Si utilizamos la informacién obtenida del estudio de
productos similares y los datos nuevos recopilados podremos modificar
nuestra planificaciéon para agregar, modificar o eliminar caracteristicas
que podrian suponer conflictos en etapas posteriores. Nos permite,
ademas, realizar una primera seleccion de tecnologias y materiales para
utilizar en el proyecto.

En conclusion, la etapa de Preproduccion nos permite definir cual
es la problemaética a resolver y establecer las primeras estrategias para
su resolucion. Asimismo nos proporciona las primeras herramientas
que hemos de tomar en cuenta para la resolucién creativa en cuanto a
los limites de disefio que hemos de seguir y del soporte en que ha de
concebirse el proyecto.

Entendemos el término “Arquitectura de la Informacién” como el proceso
de disefio y estructuracién de los contenidos con el fin de obtener un sitio
web de facil accesibilidad y usabilidad®? y que resulte intuitivo para el
usuario. Es necesario recalcar la importancia de realizar este proceso con
sumo cuidado: un sitio mal estructurado, por mas bellamente que esté
presentado, serd una pesadilla de navegacion para el visitante, que sélo le
ocasionard frustracion y no volvera a visitar el sitio. El desarrollo de una
arquitectura de la informacién comienza con el estudio de los contenidos
que se presentardn, incluye el disefio de la interfaz grafica y no termina
propiamente sino hasta la postproduccion, procurando actualizaciéon

22 La accesibilidad se refiere a la capacidad de navegacion por todos los usuarios, inde-
pendientemente de sus capacidades técnicas, cogniscitivas o fisicas. La usabilidad se refiere a
la facilidad de navegacion de un sitio, relacionada con sitios de facil e intuitiva navegacion y la
flexibilidad para realizar tareas.

constante y mejoras acordes a la retroalimentacion del ptblico usuario.

Debemos tomar en cuenta que los contenidos son la médula del
proyecto. Generalmente, el disefiador y el creador de los contenidos no son
el mismo individuo, asi que es labor del primero el buscar entender en la
medida de lo posible el tema a tratar. Si el disefiador tiene cierto dominio
de éste, podra proponer con mejores bases la division y el ordenamiento
de los diferentes contenidos del sitio, de manera que le resulte facil e
intuitivo al usuario encontrar la informacién que necesita (sobre todo
cuando se refiera al usuario experimentado en los contenidos).

Una vez estudiados y definidos los contenidos, podemos proceder a
realizar una estructuracion jerarquica de los mismos. La separacion de los
datos en grupos o temas bien definidos nos ayuda a depurar lainformacion
y a crear un “mapa de navegacion” que nos indique las posibles rutas
e interacciones que podrian tomar los visitantes a nuestro sitio (atil al
momento de generar la interfaz). Una jerarquizaciéon de contenidos bien
realizada resulta muy cémoda e intuitiva al usuario, lo que le afiade valor
al sitio. Desde un punto de vista practico para el disefador, tener esta
estructura bien definida facilita la inclusiéon, modificacion o eliminacion
de contenidos especificos en cualquier momento posterior sin alterar
la integridad del sitio. Con estos datos en mente, podemos proceder a
realizar una maquetacion de la interfaz.

La interfaz es el medio que permite entablar una comunicacion entre el
usuario y la méquina y esta presente en todos los aspectos que puede ver
e interpretar el usuario y en todos aquellos elementos que permiten esta
interaccion. La interfaz grafica (o GUI, siglas en inglés de Graphical User
Interface), especificamente, permite el intercambio de informacién entre la
maquina y el usuario a través de elementos gréficos en vez de comandos
de texto. Este tipo de tecnologia, desarrollada por Xerox, facilité el uso
de sistemas computacionales por parte de usuarios no experimentados
y fue una de las tecnologias que permitieron la popularizaciéon de la
computadora personal. Las interfaces graficas estan desarrolladas para
representar lainformaciény las acciones disponibles a través de elementos
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visuales, de manera que la interaccion con estos sistemas suele realizarse
a través de la manipulacion de dichos elementos.

Una interfaz sirve a la vez como intérprete de los codigos y
lenguajes que maneja cada uno (del lenguaje binario de la computadora
al lenguaje escrito y audiovisual del hombre y viceversa) y, en el caso
de las interfaces gréficas, como rostro a la maquina que nos permita
entendernos y familiarizarnos con su funcionamiento.

Siendo cadainterfaz grafica desarrollada, dependiente del contenido
que presenta y del medio en que se proyecta, es 16gico pensar que no todas
las interfaces estan compuestas de la misma manera. Si comparten, sin
embargo, lo que Luzardo Alliey llama una “gramatica de representacion
e interaccion”,*® refiriéndose a la colecciéon de elementos comunes y sus
reglas de interaccidn, colocacién y uso, tales como botones, ventanas,
iconos, barras de navegacion, etc.

Usando como “esqueleto” la estructuracion que realizamos a
través de la arquitectura de informacién, se procede a darle forma a
la interfaz grafica con base en la informacién obtenida durante los
procesos anteriores. Esto se logrard por medio del desarrollo creativo de
soluciones de disefio que se mantengan dentro de las limitaciones del
problema previamente establecidas, buscando a través de la generacion
de un concepto de disefio que permee todos los elementos del proyecto
de la unidad tematica y grafica que requiere. En aras de maximizar no
s6lo el impacto sino también la accesibilidad y usabilidad del sitio por
parte del publico usuario, debera ajustar colores, tipografias, iméagenes,
tamafos, botones, estructuras y todo aquello que considere pertinente.
Es indispensable, pues, haber definido al puablico usuario con antelacion:
edad, situacién socioecondémica, intereses generales, etc., informacion toda
que nos permitird tomar decisiones sobre gamas de colores especificas,
tiempos de carga o uso de graficos interactivos, por ejemplo.

En esta etapa se definen los rasgos principales de la interfaz, cuyos
detalles se pulirdn mas adelante durante la produccién. Esto nos permite
generar bocetos o maquetas que, aunque sea de manera incipiente,
empezaran a mostrar la personalidad del sitio. Los bocetos nos permiten
entender, ademas, la manera en que funcionardn las interacciones y rutas
de navegacion que hemos definido con anterioridad.

23 Luzardo Alliey, Ana Milagro. (2009). Disefio de la interfaz grafica web en funcién de los
dispositivos moviles. Buenos Aires, Argentina: Tesis, Universidad de Palermo. P. 19. <http://
www.palermo.edu/dyc/maestria_diseno/pdf/tesis.completas/43.luzardo.pdf> Consultado en
Junio, 2012.

La etapa de la produccion es la que suele requerir mas tiempo y esfuerzo,
pues implica la construcciéon propiamente dicha de todos los elementos
que hemos planteado con anterioridad para generar un primer modelo
completamente funcional, al cual podremos someter a prueba durante la
postproduccion. Si hemos llevado a cabo escrupulosamente nuestra labor
en las etapas anteriores, podremos evitarnos un sinfin de problemas en
esta etapa: solo resta crear sobre los planos ya realizados. Parte de las
actividades a realizar en esta etapa son:

* Tener asegurado el medio de distribucién (en el caso de un sitio
web, significa tener asegurado el dominio)?“.

* Puesta en marcha de la arquitectura de informacion.

* Creacion de todos los elementos pertenecientes a la interfaz
grafica.

* Vinculacién interna entre los diferentes elementos del
proyecto.

* Creacion o vaciado de contenidos.

Aunque la produccién nos revelara inevitablemente muchos pormenores
que probablemente no se hayan tomado en cuenta anteriormente, éstos no
deberian causar conflictos, pues el trabajo realizado durante la planeacion
contendra las claves para la resoluciéon de cualquier problematica.

Es importante recalcar que ninguno de los planteamientos
previos estan escritos en piedra y pueden y deben modificarse segiin
las necesidades del proyecto. Muchas veces nos encontramos con que las
condiciones iniciales (enfrentandonos desde cambios en el presupuesto
asignado hasta caprichos del cliente) se han modificado y hallamos en
nuestras manos una miriada de modificaciones, por lo que es necesario
contar con una planificaciéon lo suficientemente flexible para resistir
cualquier embate.

24 El dominio es el principal identificador de cualquier sitio web, y que proporciona al
usuario un nombre facil de recordar y que facilita su ingreso en un navegador cualquiera para
su consulta. En el caso del presente proyecto, el dominio es lanovelacorta.com.
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Las caracteristicas y los requerimientos de una produccién varian de
proyecto en proyecto, asi que es coherente pensar que las acciones que
se realicen una vez terminada la produccion varien a su vez. Por regla
general, todas seran llevadas a cabo en cierta medida, de manera paralela
o consecutiva; se realizardn, ademds, de manera frecuente y por un
periodo indefinido. Estas acciones son de muy diversa naturaleza y buscan
cumplir objetivos diferentes, y, por sus caracteristicas particulares, su
realizacion serd muy especifica a cada proyecto. Podemos categorizarlas
de la siguiente manera:

Acciones de evaluacion

Con el proyecto construido, procedemos a realizar una bateria de
pruebas para comprobar el correcto funcionamiento del producto
terminado. Estas pruebas, enel caso dela construccion desitios web,
pueden ir desde la evaluacion de aspectos técnicos (comprobaciéon
de vinculos y de compatibilidad entre navegadores, acciones de
validacion, etc.) hasta précticos (mediciéon de visitantes y uso de
palabras clave, pruebas con un publico objetivo) y tienen como
finalidad pulir el producto final, detectar y eliminar en la medida
de lo posible cualquier error o problema que pudiese surgir en este
primer momento. El analisis de los resultados de estas pruebas nos
dara informacién sobre contenidos que serd necesario cambiar,
detalles en el disefio que variar o mejores maneras de interactuar
con el puablico. Es importante recalcar que, si el proyecto que
estemos trabajando estard en nuestras manos durante cierto
tiempo, serd necesario realizar evaluaciones periddicas. Conforme
el tiempo pase, los estindares ideales para la realizacion de un sitio
web habran variado inevitablemente, algunos vinculos pudieron
haber caducado o los gustos del publico usuario pudieron haber
cambiado, asi que serd necesario actualizar y corregir la pagina
de cuando en cuando.

Acciones de difusion

Una vez que nuestro producto esté listo para su consumo, es
necesario realizar labores de promocion y difusion. Dependiendo
del proyecto, estaslabores no siempre estardnacargo del disefiador

web, sino que se pondrén a cargo de un equipo de publicidad y
marketing. Esta difusion se hara a través técnicas publicitarias y
puede ir desde la creaciéon de campafias completas a través de
medios masivos, digitales, impresos o con técnicas mas sencillas.
Aunque la difusién del producto realizado serd primordial en
una primera etapa de lanzamiento, sera adecuado realizar labores
de publicidad de manera periddica para mantenerse activo en la
mente del pablico usuario.

Acciones de mantenimiento

Hablando de sitios web, las acciones de mantenimiento estan
frecuentemente subvaluadas. Es frecuente encontrar sitios web
que no han sido actualizados en un largo tiempo. El abandono
de estos sitios es responsabilidad tanto del cliente como del
disefador, y es una de las razones que ahuyentan a algtin posible
usuario. Corregir los vinculos rotos, crear, mantener y actualizar
contenidos de interés para el ptublico son algunas de las acciones
que entran en este rubro.

En particular para los proyectos web, es necesario realizar estas acciones
de postproduccion de manera frecuente y continua, en principio para
mantener contenidos originales y atractivos para nuestro publico, vy,
ademas, porque éste es uno de los factores importantes a considerar en
los procesos de optimizacion para buscadores (Search Engine Optimization
6 SEO, por sus siglas en inglés).

(Cudl es la finalidad de la postproduccion? En pocas palabras, es
generar las condiciones para poder ofrecer de la mejor manera posible el
producto que con tanto ahinco hemos producido y que hemos logrado
perfeccionar con toda nuestra habilidad.
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Al momento de tener el proyecto en mis manos, me encontré que no
iniciaba de cero. LaNovelaCorta.com, como tal, todavia no existia mas
que como una idea en la mente de sus creadores, mas como contaban
con la posibilidad de presentar el proyecto en el Coloquio Internacional
“Panorama de la Novela Corta en México (1872-1922)", a celebrarse
30 dias después, se dieron a la tarea de buscar a alguien que pudiese
disefiar y programar el sitio. Con este objetivo habianse preparado
diversos contenidos y al menos una novela corta y su correspondiente
version facsimilar, asi como una propuesta casi final para el concepto
de disefio de interfaz para la lectura de las novelas editadas, cortesia de
Salvador Tovar.

Luego de una primera reunién con los coordinadores del proyecto
en la que se explicaron a detalle tanto los objetivos previstos como los
contenidos sugeridos, se procedi6 a realizar una busqueda de sitios web
que fungieran como repositorios o bibliotecas digitales y analizarlos en
su estructuracion y presentacion de informacién. Se encontraron pocos
sitios que cubrieran de manera satisfactoria las necesidades expuestas por
el comité del portal; entre los que aqui se mencionardn son Wikisource,
Cervantes Virtual y Prosa Modernista.

Fig. 2. Wikisource (presentacion de una novela)

Wikisource es un proyecto de la fundaciéon Wikimedia, “cuya intencion
es la de crear un compendio libre wiki de textos de fuentes primarias en
cualquier idioma”.?®> Funciona como una biblioteca digital de colaboracién
libre que contiene textos de géneros muy distintos: es posible encontrar
desde cuentos y fabulas hasta novelas, obras de teatro y documentos
legales. La interfaz del sitio corresponde al estilo de otros proyectos de
Wikimedia, y sigue similares normativas en cuanto a la seleccion de sus
contenidos y su presentacion se refiere. La edicion editorial no facilita su
lectura en linea al ofrecer los textos sin saltos de linea sino al final de un
parrafo, lo que, en la lectura de prosa, lleva continuamente a encontrar
lineas con mas de 45 palabras, dependiendo del dispositivo con que se
cuente.?® Debemos recordar que, como lo senala Rebeca Lozano Castro,
una medida de linea ideal ronda entre las 10 y las 12 palabras para facilitar
el recorrido lineal del ojo sobre el texto.?” Los textos tampoco cuentan
con anotaciones que clarifiquen el texto.

25 http://es.wikisource.org/

26 Segun se comprobé en el texto Guerra y Paz de Ledn Tolstoi seleccionando una li-
nea del texto al azar, visualizado en un monitor a resolucion 1920x1240 pixeles. <http://
es.wikisource.org/wiki/Guerra_y Paz_IlI>

27 Lozano Castro, Rebeca. (2007) Composicion tipografica. Propuesta para la mejor
lectura y comprensiéon en los apuntes dentro de la FADU. Universidad de Palermo, Argentina.
Disponible en < http://fido.palermo.edu/servicios_dyc/encuentro2007/02_auspicios_publica-
ciones/actas_diseno/articulos_pdf/A7040.pdf>. Consulta en junio, 2012.
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Fig. 3. Cervantes Virtual (presentacion de una novela)

La Biblioteca Virtual Miguel de Cervantes®® es un proyecto nacido
en Espafia que permite la consulta en linea de una gran variedad de
documentos en diversos formatos correspondientes a la literatura
hispanoamericana. Es una de las mas grandes bibliotecas en linea de
contenido en espafiol, que ofrece no sélo los textos, sino también contenido
multimedia y una seccién especifica dentro del portal que ofrece una
pagina para determinados autores que despliega con gran detalle lo
relacionado con su vida y su obra. Es posible encontrar también, dentro
de su acervo digitalizado, algunas obras criticas e interpretaciones a
determinadas novelas. La presentacion en si de los textos es bastante mas
agraciada que en el caso de Wikisource: los textos se presentan en formato
HTML con un estilo sencillo y de facil lectura, arreglando el problema de
Wikisource en cuanto al despliegue del nimero de palabras por linea se
refiere. El sitio en si es bastante completo, pero al abarcar una selecciéon
tan amplia de documentos en espafol, no puede realizar un analisis en
profundidad de las obras que muestra ni se enfoca particularmente en
el género novela corta ni en los autores mexicanos, de quienes (salvo en
POCOS casos) Poco se menciona.

28 http://www.cervantesvirtual.com/

Fig. 4. Prosa Modernista (presentacién de una nota biografica)

En cuanto al dltimo sitio, Prosa Modernista,?® encontramos ciertas
complejidades. El sitio en si, al estar enfocado a una sola corriente literaria,
presenta informaciéon mucho mas detallada para contextualizar las obras
presentes en el portal. Ofrece asimismo informacién biografica de una
copiosa cantidad de autores de muchas naciones hispanohablantes. Sin
embargo, la organizacion y presentacion de los textos resulta por lo
demas confusa. Los textos presentados para consulta estan disponibles
sOlo a través de la ficha biografica del autor, que deben ser buscados en
varias listas diferentes, dependiendo de en qué época se desarrollaron
(premodernista, modernista, o postmodernista) o, en su defecto, en el
“mapa de sitio”, que es mas bien el listado de autores disponibles. La
consulta per se es también un poco complicada, pues estd pensada
Unicamente para usuarios que utilicen Windows. Los textos estan en
paginas que utilizan la extensiéon .mht,*® un formato propietario que los
hace legibles s6lo con productos de la familia Microsoft: sea con Internet
Explorer o con Microsoft Word.

29 http://www.prosamodernista.com/

30 Multipurpose Internet Mail Extension HTML. El archivo mismo, en el cédigo fuente,
especifica que es un Single File Web Page (Pagina web de un solo archivo).
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Encontramos a través del estudio de estos productos digitales
algunas de las problematicas con que se habian enfrentado y pudimos
descubrir ciertas caracteristicas en cuanto a usabilidad que consideramos
pertinente que LaNovelaCorta.com poseyera. Se concluyé que, en
comparacion con estos sitios, se buscaria lo siguiente:

Disefio editorial desarrollado con cuidado, buscando tanto

compatibilidad como wuna visualizaciéon similar entre

diferentes sistemas y navegadores.

* Tratar una menor cantidad de obras, pero con mucho mas
detalle: contextualizarlas y estudiarlas una por una.

e A diferencia de los otros sitios, ofrecer textos de
acompafiamiento especificos para cada obra.

* Facilitar la lectura en linea y ofrecer opciones de descarga.

Listar las obras disponibles de una manera clara, de facil

acceso y con diferentes criterios de basqueda.

Posteriormente, se procedi6 a generar la arquitectura del sitio. Hasta ese
momento, se tenia idea de qué clase de contenidos iba a tener el sitio y
del tipo de visitantes que se esperaban basados en la experiencia previa
que habia sido el proyecto AmadoNervo.net, pero no se habia definido
exactamente las limitantes ni la posible organizacién que el sitio tendria.

A través de la investigacion previamente realizada, y con base en las
caracteristicas y contenidos especificos del proyecto, se tomaron las
resoluciones para la elaboracién de la arquitectura del sitio:

* Elsitio debe servir tanto como un lugar de consulta, lectura y
estudio de la novela corta mexicana.

* Por la cantidad de informaciéon que albergaria a mediano
plazo, el sitio deberia contar con una estructura bien definida
que delimitase adecuadamente cada uno de los contenidos,
separandolos tematicamente.

* La navegacion y la consulta de las novelas cortas deberia ser

lo mas clara y légica posible.

La consulta de las novelas deberia realizarse primordialmente

en linea, aunque se ofreceria la opcién a descarga.

* La consulta de las ediciones facsimiles deberian ser de alta
calidad y tamafio suficiente para permitir un estudio adecuado
de las condiciones editoriales del texto.

* La edicion editorial de las novelas deberian ser respetadas
siempre (es decir, sin modificar el uso de comillas, cursivas,
sangrias, etc).

Apoyandome en las resoluciones anteriores fue como realicé los primeros
bocetos para la arquitectura del sitio. Originalmente, dichos bocetos
sugerian la inclusion de una pagina de inicio muy sencilla, parecida
a una splash page®* que contaba tinicamente con tres vinculos a la Sala
de Lectura, al Mapa de Sitio, y a la seccién de Contacto (ver figura 5.
Propuesta descartada: Pagina de inicio).

Fig. 5. Propuesta descartada: pagina de inicio

31 El término Splash page se refiere a una pagina que puede colocarse al inicio de un si-
tio web que sirve como introduccién al sitio yq ue brinda informaciéon sobre éste y/o sobre las
caracetristicas recomendadas para navegarlo de manera adecuada.
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Fig. 6 (arriba). Propuesta descartada: Estructura de fichero
Fig. 7 (abajo). Propuesta descartada: Portadilla de una novela

Las novelas estarian contenidas en la secciéon Sala de Lectura, y serian
mostradas en una especie de fichero, y se pondrian a disposiciéon del
usuario segun los criterios de Titulo, Autor, Transcripciones (que después
seria denominado “Novelas editadas”) y Facsimiles. Este primer boceto
fue programado en HTML sin darle demasiada importancia al aspecto
visual. Bocetos posteriores sugerian, por ejemplo, la inclusion de una
seccion de Descargas y la separacion de novelas editadas y facsimiles
en dos secciones diferentes, opciones ambas que fueron finalmente
descartadas (ver figuras 6 y 7. Propuestas descartadas). Fue con base en
esta primera propuesta que se realizé un intenso debate con el Comité
editorial, luego del cual se llegaron a las siguientes conclusiones:

1) Elcomité editorial del proyecto visualizé el portal comolarepresentacion
digital de un centro de estudio. Por ende, las secciones estan divididas
y nombradas como si de una biblioteca se tratase. La seccién con mayor
trafico del sitio (y por ende, la de mayor importancia), es la Sala de
Lectura, donde se encuentran las novelas.

2) Siguiendo el simil del centro de estudios virtual, el acceso a las novelas
serealiza a través de la Sala de Lectura, donde se le muestra al usuario
un menu-fichero similar al que sigue presente en algunas bibliotecas,
que presenta las novelas ordenadas segun Titulo, Autor, Novelas
editadas y Facsimiles.®* Una vez que el usuario elije una novela, se
procede a una pantalla denominada “portadilla” que contiene datos
de la obra y los créditos de los textos acompafnantes de la obra y de
aqui a un indice que dara el acceso a los textos de acompafiamiento
(presentacion del texto, historia de publicaciéon y biografia del autor) y
a la novela, ofreciendo convenientemente vinculos a cada uno de los
capitulos que la conforman.

3) De manera paralela a la Sala de Lectura, se encuentra la Biblioteca,
que funge como repositorio de los textos de apoyo que de una u otra
manera favorecen el estudio de lanovela corta como género o de alguna
obra o autor en especifico. También la Biblioteca se encuentra dividida
en subsecciones, que separan los contenidos segtin su tematica en
Poética de la novela corta, Parajes de la novela corta en México, Notas
criticas y Vinculos.

4) Aledafias a las secciones de Sala de Lectura y la Biblioteca, se
encuentran la Bitdcora, el Mapa de Sitio, el formulario de contacto y el

32 Se afiadié ademas el criterio de consulta segun orden cronolégico.
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Directorio, que complementan los contenidos del portal y tienen una
funcién informativa y de retroalimentacion con el usuario.

5) Por las caracteristicas propias del género, la lectura de las novelas
cortas se realizaria preferentemente en linea, asi que el disefio seria
planeado para favorecer este método. Se pondria a disposicion del
usuario la posibilidad de descargar la novela completa en formato
PDF, pero la presentacion en linea seria de manera tal que no fuese
posible la extraccion de un fragmento, esto con la intencién de evitar
plagios del trabajo editorial realizado en el proyecto.

La arquitectura elegida se mantuvo constante desde el inicio, y s6lo
fue modificada con la inclusién de la subseccién Bibliohemerografia en
Biblioteca un afio después, en septiembre del 2010. (ver figura 1. Mapa
de sitio)

Considerando las conclusiones anteriores, se procedi6 con la seleccion
de las tecnologias que se utilizarian en el sitio. Esta se realizé basandose
principalmente en razones practicas que a la vez permitiesen cumplir a
fondo con los requerimientos que present6 el comité editorial.

PHP, HTML Y CSS

A diferencia del HTML (Hyper-Text Markup Language) que es
interpretado del lado del cliente,*®* PHP (PHP: Hypertext Preprocessor)
procesa los contenidos del lado del servidor y permite, principalmente,
ofrecer contenidos dindmicos al usuario. En el caso particular del sitio,
se eligio6 PHP para poder incluir algunas funciones de navegacion que se
mantendrian constantes a lo largo de un cierto nimero de pantallas.

33 Los dos equipos de coOmputo mas importantes al momento de establecer una inte-
raccion en una red son respectivamente el cliente —quien realiza la solicitud de datos para
visualizar un contenido— y el servidor —el equipo que proporciona dicho contenido. Los scripts
0 acciones de los sitios web pueden realizarse del lado del cliente (es decir, el servidor propor-
ciona los scripts que son interpretados en la computadora del usuario) , como es el caso de
JavaScript, o del lado del servidor (el servidor procesa los scripts y envia los resultados que se
mostraran en la computadora del usuario), por ejemplo, PHP.

Los contenidos, propiamente, fueron realizados usando marcaje
HTML sencillo para la generacion de los contenidos y la estructura bésica.
Como la codificacion automatica de HTML que realizan los programas
WYSIWYG3* de disefio web suelen afiadir una cantidad ingente de codigo
reduntante o (en el peor de los casos) en desuso, tanto la codificacion
HTML como CSS se realizé casi en su totalidad manualmente, usando
s0lo Adobe Dreamweaver para mantener estético y jerarquizado el cédigo
fuente. Se procuré asimismo, siempre que fue posible, aplicar todas las
marcas de estilo usando CSS (Cascade Style Sheet), procurando seguir los
estandares de la W3C (World Wide Web Consortium). Los considerandos
basicos de CSS utilizados en el sitio fueron:

* Mantener los estilos CSS en un archivo aparte, fuera de la
cabecera y del cuerpo del HTML,

* Evitar el abuso de etiquetas ID, Name y DIV siempre que
fuera posible,

* Mantener el CSS legible para cualquiera que pudiese intervenir
en el proyecto. Esto implica mantener un orden y estructura
generales en los archivos CSS, asignar IDs y clases con la
mayor claridad posible y que permitan deducir su utilidad
con facilidad y realizar comentarios sobre el funcionamiento o
utilizacién de ciertas partes del codigo.

Tener un c6digo bien estructurado y organizado tiene ventajas muy obvias.
Permite, por ejemplo, modificarlo, corregirlo y actualizarlo con mayor
facilidad. Al ser escrito el cédigo fuente “a mano”, se evito la inclusion de
mucho cédigo innecesario y redundante, lo que, en conjunto con el uso
de estilos CSS en archivos externos al documento HTML vy la utilizacién
de PHP para reutilizar ciertas secciones del cédigo a lo largo de varias
pantallas,®® se logra elaborar documentos web de ligero peso y, por ende,
que cargan radpidamente en el navegador del usuario.

34 What You See Is What You Get. Se refiere a programas que permiten escribir un
documento visualizando al mismo tiempo el resultado final. Especificamente durante el uso
de Adobe Dreamweaver, si se trabaja modificando esta vista final del producto, el programa
escribe autométicamente el cddigo necesario para obtener el resultado deseado.

35 Cuando solicitamos un documento web, se descargan y se guardan en memoria caché
en la computadora del usuario tanto el documento principal como los archivos externos que
éste requiera. Al solicitar un nuevo documento principal que requiera de los mismos archivos
externos, éstos ya no tendran que ser descargados nuevamente, puesto que ya se encuentran
en memoria, lo que acelera el proceso de carga del sitio. En el caso de LaNovelaCorta.com,
estos archivos externos corresponden al CSS y PHP.
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ADOBE FLASH

La tecnologia Flash se usa en el sitio, principalmente, para
la presentaciéon de las novelas cortas. A diferencia de los textos de
acompafamiento de éstas, que estdn realizados en HIML, las novelas
cortas (tanto las versiones editadas como los facsimiles) estdn disponibles
para su lectura en formato Flash. Esto se realiz6 deliberadamente, por dos
razones: por un lado, para dificultar la manipulacién o la sustracciéon de
un fragmento de las novelas, y por otro para asegurar que los textos y los
facsimiles conservasen exactamente las normas editoriales que defini6 el
comité editorial y la presentacién general no variase.

Tanto para el despliegue de los facsimiles como para algunas
acciones dentro de las novelas editadas (tales como el despliegue de las
notas), se utilizo el lenguaje de programacion ActionScript para aplicar
efectos y acciones especificas.

OTRAS TECNOLOGIAS

Se utiliz6, ademas, JavaScript para algunas funciones dindmicas,
tales como el ment de navegacién interno de las novelas, por su facilidad
de programacion y de modificacion de los archivos en caso necesario.

Los primeros disefios que se realizaron se basaron en el concepto de
disefio que me fue entregado al momento de entrar al proyecto. Este
correspondia a una propuesta de disefio de interfaz de lanovela La confesion
de Alma, de Laura Méndez de Cuenca, que fue disefiada, programada
y desarrollada por Salvador Tovar Mendoza, webmaéster del proyecto
hermano AmadoNervo.net, e incluia lo que es en el proyecto actual la
portadilla de la novela, el indice y la novela corta per se.

REDISENO DEL LOGOTIPO

La primera propuesta visual fue la del logotipo. Se cambi6 el
original que me habia sido entregado, que constaba de la abreviatura “nc”,
seguidas del titulo y subtitulo “la novela corta: una biblioteca virtual”,
respectivamente, por una version que realizara un mayor juego tipografico

con el nombre. La version del logotipo (ver fig. 8. Primer logotipo) que
me fue entregada fue realizada utilizando la tipografia Helvética Neue
UltraLight, en la cual, en el titulo “la novela corta” las dos palabras finales
tenian un tamafio ligeramente mayor al del articulo “la”. Adicionalmente,
la “n” y la “c” del titulo también tienen mayor puntaje. El subtitulo cuenta
con un interletrado amplio. Las caracteristicas descritas del logotipo
original provocaban que se redujera la legibilidad general, de modo que
se busco darle cierto equilibrio visual a la imagen principal del sitio a
través de un redisefio del logotipo.

DC a Novela corta:
Juna biblioteca virtual

Fig. 8. Primer logotipo

Los primeros bocetos jugaron, sobre todo, con la distribuciéon de la
tipografia en el espacio, asi como con el grosor del trazo de la misma,
pero manteniendo, para el titulo, el mismo puntaje en todos los
caracteres. De entre estos bocetos se eligi6 la primera propuesta, con
las siguientes modificaciones:

* Eliminacién de la abreviatura “nc”: el titulo se convierte ahora
en el logotipo.

* La disposicion general se modifica de lineal a rectangular.

* El puntaje de la tipografia del logotipo se conserva igual en
todos los caracteres.

* Se unen los trazos de dos pares de caracteres.

* Se separa el titulo del subtitulo.

* El subtitulo crece para convertirse en “una biblioteca virtual
de la novela corta mexicana”.

En cuanto al tratamiento tipografico del subtitulo, se decidi6 eliminar
el espacio entre las palabras y diferenciar los vocablos modificando el
grosor del trazo, utilizando alternadamente Helvética Neue UltraLight
y Helvética Neue Light. El ancho del texto se amplié también en 10%. El
resultado de estas primeras modificaciones se observa en la figura 9.
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|8ﬁ©\/@ d
corta de

biblioteca
anovelacortamexicana

Fig. 9. Primer boceto para nuevo logotipo

Esta propuesta fue posteriormente modificada para llegar al logotipo
actual. En este punto, se consider6 la necesidad de incluir un poco
de color al logotipo para hacerlo més llamativo y darle més peso e
importancia visual dentro de la estructura de la pagina; en contraste, el
subtitulo competia de manera importante contra el titulo. Los cambios
implementados fueron:

* Se aumenta el puntaje de la palabra “corta”, asi como el de
las letras iniciales “n” y “c”. A éstas, ademas, se les sustituyo
el color por el que fuera originalmente sugerido: el verde
correspondiente al c6digo hexadecimal #C0CO000.

* Como consecuencia del aumento de puntaje de las letras
iniciales, éstas se funden, creando un punto focal. De manera
similar se pulen y mejoran los trazos de los caracteres que
fueron unidos en la primera propuesta.

* El subtitulo se modifica nuevamente a “una biblioteca virtual”.
Persiste la intenciéon de diferenciar las palabras a través del
cambio de grosor del trazo, pero se colorea del mismo tono
de verde la frase completa y se aumenta el interletrado para

mejorar la legibilidad.

Elaumento de puntaje de la palabra “corta” serealiz6é para marcar de mejor
manera la diagonal formada por la letra inicial del titulo y el articulo—la
novela corta—. El cambio de color de las iniciales y del subtitulo le otorgan
una mayor legibilidad contra el fondo negro, ademas de servir como
punto focal para el usuario. Del mismo modo, la reduccion del subtitulo
nuevamente a “una biblioteca virtual” responde al criterio de simplificar
el logotipo eliminando elementos innecesarios: aunque las palabras “de
la novela corta mexicana” apoyaban para esclarecer los contenidos del
sitio, graficamente solo contribuia a agregar ruido a un logotipo ya de por
si recargado.

El logotipo final, que se muestra en la figura 10 (Logotipo final),
incorpora todas las modificaciones antes mencionadas y puede ser
consultado en cada una de las paginas del portal.

Fig. 10. Logotipo final

“Un disefio sencillo y funcional que permite la cercania
del lector con los avatares de la web”3®

“Si el cine bebi6 de la fuente del teatro, el disefio gréfico
electrénico del disefio en papel y la Web de..., ahora es el
momento de sentarnos y proponer una serie de consejos
que fundamenten la normalizacién de un lenguaje grafico
y de produccién propio de las aplicaciones multimedia
interactivas para la World Wide Web”3’

La primera propuesta para la interfaz sugeria un cambio radical del
concepto que se me entregd originalmente. Utilizando ya la primera
modificaciéon al logotipo, la propuesta incluia el despliegue de una
barra lateral de navegacion que permaneceria siempre presente y que le

36 Conde de Arriaga, Jesus Francisco, sobre LaNovelaCorta.com. Disponible en <http://
www.uam.mx/difusion/casadeltiempo/44_iv_jun_2011/index.html>

37 Fernandez-Coca, Antonio. (1998). Produccién y Diseflo grafico para la World Wide
Web. Espafia: Ed. Paidos.

51



52

proporcionaria al usuario no sélo la posibilidad de navegacion del sitio
sino que ademas tendria la funcién de un hilo de Ariadne o breadcrumb3®
que le indicase al usuario su ubicacion dentro de la estructura jerarquica
del sitio. Retomando algunas caracteristicas del logotipo y su nueva
conceptualizacion, los vinculos del ment principal proponian el mismo
juego tipografico del subtitulo “una biblioteca virtual”, presentando
dichos vinculos con las tipografias Helvética Neue UltraLight y Helvética
Neue Light, alternadamente en cada palabra.

Fig. 11. Primera propuesta de interfaz

38 Tanto el término hilo de Ariadne como el vocablo inglés breadcrumb (traducido como
“migas de pan”) son figuras usadas para referirse en informatica a una ayuda visual que le
permite al usuario reconocer la ruta que ha seguido para llegar al punto es que se halle en un
momento dado, proporcionandole, ademas, vinculos que le permitan ascender en la estruc-
tura jerarquica del sitio o regresar ya sea a una seccion anteriormente visitada o a la pagina
de inicio. Como curiosidad, el término hilo de Ariadne se refiere al mito griego de Teseo y el
Minotauro, en el que Ariadne le deja al héroe un hilo que le permite encontrar la salida del
laberinto, mientras que la migas de pan hacen referencia al cuento de los hermanos Grimm
“Hansel y Gretel”.

El contenido se desplegaria en la seccion principal del documento. El
espacio total para la informacién era aproximadamente del 80% del
ancho de la pantalla, de manera que podia colocarse cualquier tipo de
contenido. Este tipo de estructuracion eliminaba la necesidad de incluir
un indice interno en cada novela, pues éste estaba incluido ya en la barra
lateral. (ver fig. 11. Primera propuesta de interfaz)

La consulta de las ediciones facsimiles en esta version era a través de
un archivo Flash que mostraba pagina a pagina el documento completo.
De diseno sencillo, s6lo incorporaba ademas de imagen escaneada en alta
resolucion y de gran tamano, el titulo de la obra en cuestién, botones
de avance y retroceso en la parte superior e inferior de la imagen e
informacién de derechos de autor en la parte inferior.

Visualmente, esta primera propuesta echaba mano de armonias de
colores terrosos y negros, con la intencion tanto de rememorar la gama
tonal de un texto viejo como para no resultar demasiado cansado para
la vista. Sin embargo, este primer boceto fue rechazado y se optd por
regresar a la propuesta ofrecida por Salvador Tovar.

El trabajo que se realiz6, pues, para el disefio del aspecto gréfico final
del sitio consistio en el desarrollo de la interfaz basandome en el concepto
ya ofrecido. La propuesta original de Salvador consistia en una propuesta
graficalimpia y sencilla, basada en colores puros de gran contraste: blanco,
negro, gris claro y un acento verde, realizada especificamente para el
despliegue de las novelas editadas en la seccion correspondiente, desde
la portadilla a la novela en Flash. En cuanto al orden de los elementos
dentro del documento, sugerian un disefio elaborado que ofrecia la idea
de un texto impreso. Esta propuesta original se conservé esencialmente
sin cambios importantes y s6lo fue necesario trabajar sobre ésta para
pulirla, completarla, y extender el concepto a todo el sitio. Los cambios
que se realizaron a la interfaz de navegacion de las novelas fueron, como
se menciond, minimos: se cre6 un ment de navegacion, se cambi6 la barra
superior por una que incluyese el nuevo logotipo y se agregd una imagen
en el indice de la novela.

Como elemento diferenciador para facilitarle al usuario la
navegacion del sitio, se decidi6 que el acento (en el caso de la seccién Sala
de Lectura, verde), cambiase de color dependiendo de la secciéon en que
se ubicase. La comparacion entre la propuesta original y el producto final
se ofrece en las figuras 12 y 13.
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Fig. 12. Comparacion: Portadilla.
Propuesta original (arriba) y producto final (abajo)

Fig. 13. Comparacion: Indice.
Propuesta original (arriba) y producto final (abajo)
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La interfaz de consulta de las ediciones facsimiles requiri6 un trabajo
diferente. El requerimiento era igual al de las novelas editadas: que el
contenido fuera consultable pero no editable por parte de un usuario, por
lo que la eleccién logica fue utilizar Flash. Para tanto el disefio grafico
como el sistema de exploracion de esta seccidon se procurd que fuera lo
menos intrusivo posible, a través de la paleta opaca y del posicionamiento
de los elementos. El disefio tom6 como base el utilizado para las novelas
editadas (fig. 14. Detalle de una edicién facsimil), sélo que utilizando
una gama de colores cafés sobre un fondo blanco. La seleccion de esta
paleta fue para aludir a la manufactura del facsimil como elemento en
si, haciendo referencia a su valor como objeto impreso y a su historia.
Del mismo modo colores opacos como los utilizados evitan distraer de
la lectura de la novela. Para la exploracion de la misma, se proporcioné
al usuario dos posibles métodos: primero, botones en la parte superior
e inferior del facsimil que permitieran la acceder a la paginas anterior o

Fig. 14. Detalle de una edicion facsimil.

1) Barra de navegacion
2) “Galeria” para navegacion dentro del facsimil

3) Botones de “Pagina Anterior” y “Pagina Siguiente”

siguiente de la que estuviera consultando en el momento, y segundo, una
galeria que mostrara cada una de los folios del facsimil para acceder facil
y rapidamente al que fuese necesario.

Una vez actualizado el concepto para el sitio, se procedi6 a aplicarlo
en el disefio de todas las deméds pantallas del sitio, empezando por las
péaginas para acompafiamiento de las novelas: Presentacion, Historia del
texto y Nota biografica. Se buscé que el disefo para estas secciones fuera
también sencillo, imitando casi en su totalidad a la novela que acomapana,
con una excepcion: en vez de estar realizados en Flash, estos textos son
presentados en HTML sencillo. El cambio de tecnologias se debe a la
necesidad de aligerar el sitio y hacer mas agradable la navegacion al

Fig. 15. Detalle de un texto de acompafamiento.

1) Top banner y barra de navegacion

2) Menu de navegaciéon secundario

3) Texto de acomparfiamiento. Escrito en HTML/CSS.
4) Indicacion para nota.

5) Apariencia de una nota desplegada en un texto de acompafiamiento.
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usuario. Ademads, estos textos no requerian de manera tan acuciante un
ordenamiento tan estricto del texto ni que se restrigiese su consulta ni
utilizacién de ningtn modo. Los textos de presentacion si conservan, sin
embargo, el mismo cuidado editorial y siguen las mismas normas que
cada uno de los escritos (novelas, articulos, ensayos y demas), presentes en
todo el sitio. Igualmente, incluyen, cuando asi requiere el caso, anotaciones
que pueden ser consultadas sin salir de la pagina (ver fig. 15).

Para el despliegue del texto, se utiliz6 Verdana a 12 puntos, con un
interlineado ligeramente ampliado —al estar esta tipografia especialmente
disefiada para lectura en linea, en conjunto con la mayor separacion
entre lineas, maximizamos la legibilidad para el texto al tiempo que
mantenemos la compatibilidad entre navegadores.

El paso siguiente correspondi6 al disefio de la pagina de inicio. La
figuras 16 y 17 muestran los bocetos que se generaron en esta etapa y con
los que se termind de crear el concepto estético de LaNovelaCorta.com
(el producto final se muestra en la figura 18). Los tres bocetos partieron
de la intencién de que la pagina de inicio permitiese al usuario, de un
vistazo, darse una idea completa de los contenidos del sitio, destinando
un porcentaje de la pantalla a cada seccién del sitio. La intencién de las
primeras propuestas era el uso sencillo de colores para la delimitacion
de los textos que explicarian cada seccion del sitio y que ofreceria un
vinculo para llegar a aquélla de manera rapida. Esta idea fue rechazada
por saturar con demasiada informacion al primer golpe, por lo que se
decidi6 aprovechar un despliegue mucho maés visual a través del uso de
iméagenes varias que capten la atencion del usuario sin distraerlo de los
contenidos del sitio.

Como puede observarse en las imégenes, las primeras propuestas
se decantaban hacia el manejo de colores s6lidos y de lineas punteadas
para separar cada seccién. Aunque esta solucion ofrecia una soluciéon para
el despliegue de contenidos, no terminaba de resultar llamativo para el
usuario (fig. 16. Primeros bocetos para la pagina de inicio). Luego de una
platica con los coordinadores del proyecto, se lleg6 a la decisiéon de dotar
al sitio, en las pantallas que el usuario visitase primero, de elementos
graficos mas atractivos que el simple uso de color. La disposicioén final de
los elementos en la pagina de inicio responde principalmente a razones de
accesibilidad: mantener el titulo de la pagina perfectamente visible, hacer
obvios los vinculos a las diferentes secciones del sitio para facilitar la
navegacion e informar al usuario de qué clase de informacion encontrara
en el sitio (ver. fig. 18).

Fig. 16. Primeros bocetos para la pagina de inicio

Para el disefio del listado de lecturas enla Sala de Lectura y en la Biblioteca,
se siguieron los parametros establecidos desde el primer boceto. Ambas
secciones son muy similares en la concrecion del disefio, siendo las tinicas
diferencias importantes el acento de color y la marca de agua que tiene
cada una. Se conserva de la pagina de inicio la estratificacion vertical de
los contenidos del sitio, el color de fondo y banner superior, y se afiade una
barra de navegacion que se utilizara en todas las paginas internas del
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Fig. 17 (arriba). Boceto para la pagina de inicio
Figura 18 (abajo). Producto final

sitio. El listado de lecturas de tanto la Sala de Lectura como la Biblioteca
despliegan las 5 subsecciones de que estan constituidas a través de un
sistema de ficheros (ver fig. 19). Cada uno de los textos de la secciéon de
Biblioteca son consultados a su vez en una estructura creada a partir
de la utilizada con los textos de acompafiamiento de las novelas cortas,
utilizando las mismas reglas de edicion editorial, marcaje HTML, y estilos
de presentacion para textos, titulos y anotaciones.

Fig. 19. Detalle de Sala de Lectura

1) Sistema de ficheros

2) Despliegue de los vinculos a las novelas disponibles en linea, estilizado en CSS y con imagen de fondo
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Atin siendo LaNovelaCorta.com un portal dedicado primordialmente a la
difusion de materiales literarios, Internet es un medio primordialmente
visual en que las imagenes juegan un papel fundamental, por lo que a las
ilustraciones, iconos y demas gréficos suelen concedérseles tanta o mas
importancia a la hora de comunicar mensajes que al propio texto.

Cada una de las iméagenes que aparecen en el sitio fueron
proporcionadas por el doctor Gustavo Jiménez y Salvador Tovar y fueron
seleccionadas entre iméagenes creadas en la época a que atafie este sitio web
(1892-1922) o que guardan alguna relacién con los textos aqui incluidos.
So6lo en el caso de El madrigal de Cetina, de Francisco Monteverde, el indice
fueilustrado con el retrato de Gutierre de Cetina, realizado por unservidor.
Cuando la imagen lo ameritaba, ésta fue modificada digitalmente para
adaptarla al espacio y los criterios establecidos. Dichas modificaciones

Fig. 20. De la prensa a la red.

consistieron en su conversion a una version en blanco y negro, recorte de
la imagen un tamano adecuado (360 x 360 pixeles), limpieza de la imagen
—en caso de que fuera una ilustracion, fotografia o pintura a color que asi
lo requiriese— y difuminacién de los bordes a blanco. En la figura 20 se
ejemplifica este proceso con la ilustracion que se utiliz6 originalmente en
la novela El sexto sentido de Amado Nervo, firmada por Falgas y publicada
en la Mundial Magazine en 1913 y que se utiliza en el portal para ilustrar
la misma novela.

Como ya se ha mencionado, las imagenes se encuentran sobre todo
en las primeras pantallas del sitio. Asi pues, podemos observar como
conforme se va adentrando el usuario dentro de la estructura del sitio,
el disefio va transformandose de visual a textual, evolucionando —por
decirlo de algtin modo— del dominio de la imagen al dominio de la letra.
Esta cambio se puede explicar de la siguiente manera:

* Pagina de Inicio > Banner superior: las primeras propuestas
hacian referencia simplemente a una imagen a todo color en
el banner superior, pero éste fue después convertido en una
animaciéon Flash que muestra varias imagenes en sucesion,
haciendo éstas referencia a la diversidad de estilos y temas de
las novelas reunidas. Este banner animado inicia al momento de
entrar al sitio y se detiene al terminar, no tiene repeticion.

* Pagina de Inicio > Descripciones de las secciones: Aunque
originalmente sélo se proponia el uso de un color de fondo,
a cada una de las descripciones se les afiadié una imagen. Se
estudiaron diversas propuestas para llevar a cabo este cometido,
que iban desde los colores a utilizar para identificar cada seccion
hasta la gama de colores que se utilizarian para las ilustraciones.
Se encontré que utilizar imagenes a todo color serian demasiado
intrusivas y dificultarian la lectura del texto que se encuentra
encima de éstas, asi que se eligieron para el fondo colores en baja
saturacion que revelaran con un degradado imégenes diversas,
trabajadas en el mismo color. En el caso especifico de la subseccion
“bitacora”, se incluyeron pequefios botones ilustrados que ligan
directamente a las novelas recientemente incluidas (ver. fig. 18)

* Secciones: Las paginas iniciales de cada seccién muestran una
imagen como marca de agua en el fondo.

* Novelas cortas > Indice: En el indice de cada novela se coloco
una ilustracion diferente que corresponde con la trama de la
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novela. Cuando fue posible, la imagen se tomo de alguna version
ilustrada de la novela, cuando no, se buscé simplemente que
ofreciese algtin elemento simbdlico en relacién a la historia que
cuenta la novela que adorna. (referidas en fig. 20)

El disefio del aspecto grafico del sitio web LaNovelaCorta.com fue
completado en la primera etapa previa al lanzamiento oficial del sitio y se
realiz6 aproximadamente en 2 a 3 semanas. Posterior al lanzamiento el 8
de octubre del 2009, varios elementos sufrieron modificaciones minimas
que se fueron realizando a lo largo de proyecto, siempre acordes al
concepto ya establecido en el sitio. La mayoria de dichas modificaciones
fueron de naturaleza estructural y consistieron en ampliaciones y anexos
al contenido ya existente.

La producciéon del proyecto conllevd largas horas de trabajo por las
discusiones del disefio de interfaz y la bsqueda de las mejores soluciones
para llevar los planes y las ideas del papel a la computadora. El dominio
LaNovelaCorta.com fue contratado desde el dia 30 de julio de 2009 en
un servidor externo a la UNAM, y estd hospedado como un subdominio
de AmadoNervo.net, proyecto hermano. Aunque el hecho de estar
hospedado en un servidor ajeno a la Universidad implica para el proyecto
un gasto adicional, se tiene la ventaja de poder realizar cualquier cambio
necesario y en cualquier momento, sin estar restringidos por las politicas
universitarias de contenidos ni a merced de los tiempos fuera de linea por
mantenimiento, asi como contacto y soporte técnico directos e inmediatos
en caso de cualquier desperfecto.

El desarrollo del disefio de interfaz y su construccion fue llevado a
cabo seccién por seccidn, iniciando, como se comento con anterioridad, con
las novelas. El andlisis de la etapa de produccion se hara, pues, siguiendo
esta pauta, y se incluirdn esquemas aclaratorios de cada seccion.

El proceso de desarrollo del contenido y su construccion se detalla
al final de esta seccion.

GENERALIDADES

Como ya se coment6 anteriormente, se procurdé mantener, en la
medida de lo posible, la unidad en el concepto grafico del sitio. Esto
llevd, necesariamente, a que en varias ocasiones se utilizase graficos en
lugar de texto formateado para mostrar ciertos titulos o lineas. Cuando
esto fue necesario, se utiliz6 el software Adobe Photoshop para la
creacion y modificacion de imagenes. Uno de los ejemplos mas notorios
y consistentes en todo el sitio es el del banner superior. Este banner se
presenta siempre en el costado izquierdo el logotipo y el subtitulo, mas
incluye en la esquina superior derecha el nombre de la seccién o novela
que se estd consultando en un momento dado. Aunque pudieron haberse
colocado estas acotaciones como texto, se crearon aproximadamente 38
versiones de este banner superior, para las diferentes novelas y secciones
del sitio. Aunque ésto podria parecer un desperdicio de bits al momento
de la descarga por parte del usuario, se vié como un gasto indispensable
al considerar necesaria la consistencia tipogrédfica en este elemento
grafico en especifico. Para paliar esta situacion, se redujo lo mas posible
el tamafio en bytes de dichos archivos, hasta alcanzar un peso de 9 bytes
aproximadamente. A su vez, para los archivos Flash utilizados en las
novelas editadas y en los facsimiles, se afiadieron precargas para que el
usuariono desesperase y pudiese ver el porcentaje de carga del documento
que quiere consultar.

En cuanto a la estructura del sitio y los mecanismos de construccion
del mismo, se buscé reducir los tiempos de produccién en la primera
etapa. Con esta finalidad, se crearon diferentes plantillas con las que se
pudo acelerar la produccién. Estas consistieron en archivos HTML que
incluian ya los metadatos del sitio, asi como todas las elementos que se
necesitasen: ment de navegacion, pie de pagina, graficos, estilos, etc.:
con estas plantillas lo tinico necesario fue ir modificando los contenidos
especificos. Estas plantillas fueron generandose conforme se trabajaba
cada seccion.

Una de las técnicas que se utilizaron para facilitar el trabajo en
el sitio fue el de generar un sistema de nomenclatura para archivos e
iméagenes que facilitase ordenarlas, encontrarlas y editarlas. Aunque
parezca una cuestion sin importancia, cuando se trabaja con el volumen
de archivos que utiliza LaNovelaCorta.com, resulta un apoyo invaluable.
Cada nombre de archivo consta de dos partes: un identificador que hace
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referencia al uso del archivo y otra que identifica a la novela a la que
pertenece. A cada novela le fue asignada unas siglas tinicas. Al momento
de trabajar las plantillas de trabajo, s6lo era necesario, pues, encontrar y
cambiar estas siglas por las correspondientes a cada texto. En la figura 21
se ofrecen dos ejemplos para facilitar la comprension de este sistema de
nomenclatura. La tabla 1 muestra los diferentes identificadores usados
para los distintos archivos, mientras que la tabla 2 ofrece las siglas usadas

para cada novela.

vcpht.php

siglas de la novela:
La Venta del Chivo Prieto

bg_cd.jpg

tipo de archivo:

llustracion del indice de la novela El de los Claveles dobles

Fig. 21. Sistema de nomenclatura ejemplificado

tipo de texto:

Historia del Texto

siglas de la novela:

Tabla 1. Identificadores y extensiones T

Identificador Extension Descripcién
) .php Portadilla de la novela
***in .php Indice
**tp .php Texto de presentacion
***ht .php Historia del texto
***nb .php Nota biografica del autor
***01 .php Primer capitulo de la ediciéon anotada de la

novela. La numeracién consecutiva hace refe-
rencia a capitulos posteriores

***f00 .php Acceso a la edicion facsimil

e .php Créditos de la edicion anotada

portada*** .png Imagen de portadilla: Titulo de la obra

portada(siglas del .png Imagen de portadilla: Autor

autor) TT

portada***en .png Imagen de portadilla: Crédito de ediciéon y
notas

portada***p png Imagen de portadilla: Crédito de texto de
presentacion

copyright*** .php Para incluir informacién de copyright de la
novela

novelascortas_*** png Imagen: Banner superior.

menu*** .php Mendt de descarga para la novela

indice*** .png Imagen de indice: Titulo de la obra

bg *** jpg Imagen de indice: [lustracion de la novela

indice_I*** png Imagen de indice: Acceso al primer capitulo

de la edicion anotada. La numeracioén romana
consecutiva hace referencia a capitulos subse-
cuentes.

**()1 swf Novela editada: Archivo de texto editado en
Flash. La numeraciéon consecutiva hace refe-
rencia a secciones posteriores de la novela.

***£01 swif Edicion facsimil: Archivos Flash con las ima-
genes del texto original.

***n(identificador de |  .html Textos de acompanamiento: Nota para abrir

texto)01 TTT en pop-up

T. Sélo hay que substituir los tres asteriscos (***) por las siglas de la novela en cuestion.

T1. Como hay algunas novelas que tienen al mismo autor, se decidié que en vez de incluir las siglas
de la novela, fueran las siglas del autor.

t1t. Las notas de los textos de acompafiamiento incluyen dos identificadores ademas del nimero
consecutivo: primero, las siglas de la novela y luego el identificador del tipo de texto (presentacidn,
nota biografica, etc.), separados por la letra n, de nota.
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Tabla 2. Lista de novelas y siglas utilizadas

Novela Siglas
Andrés Pérez, maderista apm
Aventuras de Manon man
La confesiéon de Alma cda
Confesiones de un pianista cup
Domitilo quiere ser diputado d
El de los claveles dobles cd
El enemigo ee
El evangelista ev
La grande ilusiéon lgi
La Guerra de Tres Afos gta
La de los ojos oblicuos 00
El Madrigal de Cetina emc
Los Maduros Im
El maestro Floriani mf
Maria del Consuelo mc
Mencia m
Monografia mono
El pastor Corydoén pc
Salamandra s
El sexto sentido ss
Un adulterio ua
i Vendia cerillos! Ve
La Venta del Chivo Prieto vep

NOVELAS EDITADAS

Las novelas se muestran en el sitio en a través de un archivo
PHP en el que se encuentran incrustados los documentos Flash (SWF)
que conforman el cuerpo del texto de la novela. Dentro de este PHP se
encuentran, ademas de los .SWF, el banner superior, el ment de navegacion
(que incluye esta vez un botén para la descarga de una versiéon PDF de la
novela que se esta consultando) y un pie de pagina con los derechos de
la novela. Para asegurar la compatibilidad con todos los navegadores, se
utilizé un c6digo estandar para inclusion de archivos .SWF, que contempla
el uso de una combinacién de JavaScript y las etiquetas HTML <object>3°
y <embed>*° .

<script type="text/javascript”> AC _FL _ RunContent( “codebase’,
“http://download.macromedia.com/pub/shockwave/cabs/flash/swflash.
cab#version=9,0,28,0”,”’width”,’6807,”’height”,”2629”,”’src’, flash/vcp0
27,’quality’,”’high’,’pluginspage’,’http://www.adobe.com/shockwave/
download/download.cgi?P1l _Prod _ Version=ShockwaveFlash’,”movie’,”f
lash/vcp02” ); //end AC code </script>
<noscript>
<object classid=""clsid:D27CDB6E-AE6D-11cTt-96B8-444553540000"
codebase="http://download.macromedia.com/pub/
shockwave/cabs/flash/swflash.cab#version=9,0,28,0”
width="680" height="2629"">
<param name="movie” value="flash/vcp02.swf”’ />
<param name="quality” value="high” />
<embed src="*flash/vcp02.swf” quality="high”
pluginspage="http://www.adobe.com/shockwave/download/
downlload.cgi?Pl _Prod _ Version=ShockwaveFlash”
type="application/x-shockwave-flash width=""680"
height="2629">
</embed>
</object>

</noscript>

39 “La etiqueta <object> es usada para incluir objetos como imagenes, audio, video,
aplicaciones de Java, ActiveX, PDF y Flash.” [Traducido de <http://www.w3schools.com/tags/
tag_object.asp>. Consultado el jueves 15 de septiembre de 2011.]

40 “La etiqueta <embed> coloca un plug-in en la pagina. Un plug-in es un programa
especial localizado en la computadora del cliente (entiéndase, no en un servidor) que mane-
ja su propio tipo especial de archivo de datos. Los plug-ins mas comunes son para sonidos y
video. La etiqueta <embed>proporciona la localizaciéon de un archivo de datos que el plug-in
debe manejar. [...] (Esta etiqueta) no es parte de las especificaciones HTML4 o xHTML 1, pero
es aun ampliamente soportado por los anvegadores modernos. Al contrario de otras etiquetas,
los atributos utilizados por <embed> dependen del tipo de plug-in que se usa (este curioso
concepto de atributos variables es el porqué <embed> ha sido rechazado por los creadores de
los estandares HTML)”. [Traducido de <http://www.htmlcodetutorial.com/embeddedobjects/__
EMBED.html>. Consultado el jueves 15 de septiembre de 2011.]
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Los .SWF creados para el sitio tuvieron un tamafio maximo de 2800
pixeles de altura,** equivalentes a aproximandamente tres y media a
cuatro cuartillas de un archivo Word. Adobe Flash desplegaba errores si
se incluia més de dos cuartillas de texto por bloque, asi que se tomo la
decision de dividir el escrito en, generalmente, cuatro bloques de texto,
a los cuales se les aplico los criterios editoriales definidos por el Comité
Editorial. La altura mé&xima de los archivos .SWF y la consecuente
limitacién en su capacidad de texto obligé en la mayoria de las novelas
a incluir varios archivos .SWE, uno detras del otro, para reproducir cada
capitulo de las novelas. La presencia de notas dentro del texto se indic6
a través de una numeracion como superindices de color rojo, que fungen
como botones que, al ser activados, abren una pequefia ventana dentro
del mismo Flash con la informacién correspondiente con un solo click.
Como parte de las posibilidades que ofrece el medio digital, las notas
incluyen —cuando asi lo consider6 pertinente el editor— texto, imégenes
e hipervinculos a paginas web externas con informacién adicional y/o
archivos de audio.

La navegacion entre capitulos se realiz6 utilizando una herramienta
escrita por Salvador Tovar, misma que no fue modificada. Esta herramienta
permanece siempre visible en la pantalla y se desplaza junto con el
usuario a lo largo de la pagina, y permite consultar los capitulos anterior
y siguiente y conduce finalmente a una pantalla con los créditos de la
edicion electrénica que se esta consultando. Dichos créditos se presentan
también en formato .SWF.

Los textos de acompafiamiento de cada novela fueron editados en
PHP, y se les dio estilo utizando CSS. De interés en estas subsecciones son
las notas que se afiadieron al texto cuando asi lo consider¢ el editor, que
se abren mediante un superindice con un pequefio pop-up en la misma
ventana mediante la instruccion:

<sup><a class="submodal-400-120" href="apmnhtOl.htmlI”>1</a></sup>

Esta intruccion crea un <iframe> que muestra la informacién de la
esa nota, contenida en un archivo HTML aparte, que es llamado mediante
una instruccién en JavaScript.*?

41 Hasta Adobe Flash Player 10, el tamafio maximo del escenario de Flash era de 2880
pixeles por lado. A partir de esta version, se incrementd a 4050 pixeles. Consultado en
<http://kb2.adobe.com/cps/496/cpsid_49662.htmI> el jueves 15 de septiembre de 2011.

42 El script de JavaScript SUBMODAL v1.6 fue creado por Subimage LLC. La version actualiza-
da puede ser encontrada en http://submodal.googlecode.com [consultado en noviembre de 2011].

FACSIMILES

Las ediciones facsimiles se presentan igualmente en paginas PHP
con un documento Flash incrustado. La solucién para el despliegue de los
facsimiles se desarroll6 exclusivamente para este proyecto y consistio en
documentos .SWF individuales (cada uno correspondiente a una pagina
del texto) anidados dentro de un .SWF principal (ver fig. 22). A diferencia
de las novelas editadas, el archivo .SWF principal ocupa la totalidad de
la pantalla y despliega dentro de si mismo el banner superior con ment

Fig. 22. Facsimiles: SWFs anidados

1) .SWF principal: Funge como contenedor, se expande a toda la pantalla.

2) .SWF secundario: Contiene sélo una pagina de la edicion y los botones de navegacion.
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de navegacion para el sitio y para los textos de acompafiamiento de la
novela, asi como una galeria que muestra miniaturas de cada una de las
paginas de la edicion facsimil. Esta galeria puede desplazarse mediante
los botones colocados a tal efecto hacia la derecha o izquierda y permiten
acceder directamente a la pagina que el usuario desee visualizar (ver fig.
14). El archivo .SWF principal tiene ademds un gran espacio en la parte
inferior destinado a la carga de los archivos secundarios de la edicion.

La resolucion de utilizar esta técnica de anidar .SWF responde a
una necesidad técnica: el peso de los archivos. Si se incluia cada una de
las imégenes (de gran tamafio) que conforman cada pagina del facsimil, el
documento resultante demostraria ser demasiado pesado y, por ende, de
carga demasiado lenta. Al utilizar esta técnica, se carga el archivo principal
primero y luego, inmediatamente, el .SWF secundario correspondiente a
la primera pagina del texto en la ubicacién indicada. Cada uno de estos
.SWF secundarios consta de una imagen digitalizada —en alta resoluciéon
y de gran tamafio— y, en la parte superior e inferior de ésta, de botones
que apuntan a la pagina anterior o a la siguiente del facsimil, asi como de
una indicacién de la pagina que se esta consultando (no. de pagina actual
de no. de paginas totales). Al accionar cualquiera de los mecanismos
para la navegacion del facsimil (sea a través de los botones para consulta
pagina por pagina, sea a través de la galeria) el archivo .SWF secundario
que estd cargado se descarta y se sustituye en la misma ubicaciéon por
el .SWF correspondiente a la pagina elegida por el usuario. Cada .SWF
secundario incluye su propio indicador de precarga.

SECCION SALA DE LECTURA

La construccién de la Sala de Lectura fue bastante rapida una vez
dado el banderazo de salida para la produccién del proyecto, pues ya se
habia creado una version funcional de la seccién que, si bien contaba con
un estilo grafico diferente, poseia ya un c6digo completamente funcional
al que so6lo fue necesario aplicar los elementos estilisticos correspondientes
al concepto visual del sitio.

LaSala de Lectura ofrece al usuario la selecciéon de las novelas cortas
disponibles para consulta y las presenta ordenadas segtn cinco criterios
distintos —orden cronoldgico de publicacion, titulo, autor, ediciones
anotadas ordenadas por titulo y versiones facsimiles ordenadas por
titulo—. Visualmente, se hace esta diferenciacion al utilizar la etiqueta
HTML <ul> para generar una lista, a la que se le aplicé un sencillo estilo
CSS para dar la apariencia de un fichero de biblioteca. Se afiadi6 la

cabecera (con el top-banner y el mena de navegacion) y, al fondo de los
contenidos , una imagen como marca de agua y que fue tomada de una de
las novelas aqui presentadas (ver fig. 19. Detalle de la Sala de Lectura).

Los contenidos de esta seccion fueron actualizandose segun se
fueron generando los contenidos. Por esta razén, era necesario hacer
modificaciones periddicas, en intervalos de aproximadamente dos a
cinco semanas, para agregar las nuevas novelas que se iban poniendo a
disposicion del usuario. Para agregar una nueva novela, simplemente es
necesarioagregarunaspocaslineasdecédigoenlaseccioncorrespondiente,
segun se ve en el siguiente ejemplo:

<p><a href="gtap.php” class="vinculo”>1891 - La Guerra de Tres
A&ntilde;os</a>, Emilio Rabasa<br />

Presentaci&oacute;n, edici&oacute;n y notas de Maré&iacute;a
Bertha Guill&eacute;n<br />

Edici&oacute;n facs&iacute;mil</p>

Este cédigo afiade una linea de texto que incluye el vinculo a la
novela en cuestion, un salto de linea, y los créditos de edicion de la novela.
En su caso, se sefiala también la existencia de la edicién facsimil.

SECCION BIBLIOTECA

La seccion Biblioteca presenta una coleccién de articulos y ensayos
relacionados con la novela corta y su estudio, rescatados como material
de apoyo para la comprension del género y de las novelas disponibles en
el portal. Utiliza la misma estructura de ficheros que la Sala de Lectura
para el despliegue de los textos, aunque los viculos en si presenten otro
formato, mas sencillo. Algunos de los autores cuyos textos se presentan
en esta seccion tienen un vinculo a su correspondiente biografia, como es
el caso del ejemplo mostrado a continuacion:

<p><a href="bio-nervo.php” class="autorlink”>Amado Nervo</a>, <a
href="ban.php” class="vinculo”’>Brevedad</a></p>

También dentro de la biblioteca esta la subseccion de vinculos, que
muestra una coleccion de sitios de interés. Estos vinculos externos fueron
acomodados utilizando las etiquetas HITML <table> y <dI>.

Aunque originalmente contaba s6lo con 4 subsecciones, se afiadi6
en septiembre de 2010 una quinta, denominada Bibliohemerografia, que
muestra diversas entradas que fungen como registro de cada una de las

/3



bibliografias utilizadas en la creacion de este sitio. Los contenidos de esta
subseccion, al ser tan exhaustivos, fueron tan amplios que se consider6
necesario agregar un modo de navegacion que facilitase su consulta. Con
este fin, se implement6 un pequefio indice del lado izquierdo que permite
mostrar las diferentes entradas de las consultas. El registro de las mismas
se visualiza del lado derecho de la pantalla, dentro de una ventana creada
con una etiqueta HTML <iframe>, como se muestra a continuacion:

<iframe src="’bibliohemerograf.htm” name="iframe” class="iframe”
1d="1frame” frameborder="0" transparency>
<p></p> <p></p> <p style="text-align:center;”’>
Puedes consultar la Bibliohemerograf&iacute;a <a
href=""bibliohemerograf2.php” class="vinculo>aqui</a>.</p>
</iframe>

Esta crea una “ventana” que permite incrustar un documento externo,
en este caso, el que contiene todos los registros bibliograficos. Se incluyd,
para los navegadores que no reconocen la etiqueta <iframe>, el vinculo a
dicho documento. El resultado final se muestra en la figura 23.

BITACORA

Utiliza la estructura de fichero para presentar tres subsecciones:
las nuevas novelas, un pequefio historial de presentaciones del sitio en
congresos y vinculos externos a los diferentes medios (periédicos, revistas
digitales e impresas, blogs) que han dado cobertura y resefias al portal.

CONSTRUCCION DEL CONTENIDO

El trabajo realizado para la edicién de cada novela fue cuidadoso y
exhaustivo, con una metodologia bien definida. En el caso de las novelas
anotadas, todas las obras son digitalizadas y transcritas electronicamente
a través de un software de reconocimiento de texto (OCR). Dicha
transcripcion es posteriormente cotejada palabra por palabra contra el
original por un equipo de dos personas para verificar la fidelidad de la
transcripcion: cada coma, punto y acento son examinados. Se aplican
al texto criterios editoriales previamente establecidos, tales como el
uso de mayusculas, negritas o cursivas en casos definidos, sangrias,
letras capitulares, bandos y demaés; éstos otorgan una unidad editorial
a todos los textos dentro del proyecto. El editor se encarga también de
realizar las anotaciones que considere pertinentes al texto, generalmente
explicaciones para la mejor comprension de la obra o referencias externas

] Fig. 23. Bibliohemerografia
1) Top-banner, barra de navegacidon y sistema de ficheros

2) indice de la bibliohemerografia

3) Ventana de despliegue de contenidos.

de interés, asi como de redactar una nota biografica del autor, una historia de
las publicaciones de la obra y una presentacién para la misma. El resultado
de este trabajo se concentra en 4 archivos de texto en formato Word, que le
son entregados al disefiador para su edicion digital y posterior publicacion,
trabajos ambos de los cuales estuve encargado. La presentacion del Flash
de las novelas fue establecida como estandar para el proyecto para evitar el
plagio del texto editado de las novelas y de las imagenes de alta resolucion
de las ediciones facsimilares.
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Como parte del proceso de ediciéon digital, cada novela corta es
transcrita a varios archivos en formato Flash (FLA), al que se le aplican
nuevamente los criterios editoriales, pues éstos se pierden al transcribirse
a Flash la obra. Cada una de las notas de la novela se edita, se ajustan
margenes, se crea el script para las notas donde corresponde y se afiade
en su lugar correspondiente dentro del archivo Flash y se realiza un
segundo cotejo contra la version en Word. Si el resultado es satisfactorio,
se exportan los archivos Flash al formato .SWF para su presentacion en
el sitio, cada uno conteniendo entre cinco y seis paginas de texto. En un
proceso aparte, los textos que acompafan a cada novela (la presentacion,
la historia del texto y la nota biografica del autor) se editan en formato
HTML, procurando mantener intactas las normas editoriales del proyecto
y se anotan de ser necesario. Para finalizar, se crea para cada novela
una portadilla (con los datos de la obra y los créditos de edicién), un
indice (con una imagen que lo ilustre) y se montan los archivos .SWF
en un HTML para su despliegue y navegacion, asi como los textos de
acompafiamiento en sus sitios correspondientes. Esta version digital pasa
una dltima vez por un revisor que dard su visto bueno antes de que sea
finalmente montada y vinculada la novela para su disfrute.

Para las versiones facsimilares, parte del equipo de trabajo se dio
a la tarea de ubicar algunas primeras ediciones de las novelas cortas
(cuando estaban disponibles), que fueron proporcionadas al disefiador
para su procesamiento. Cada pagina del libro o periédico fue escaneado
cuidadosamente a una resoluciéon de 200 dpi*3, a color para obtener
una edicion facsimilar del mismo. Las imagenes asi obtenidas fueron
posteriormente verificadas, reencuadradas, limpiadas y mejoradas
utilizando Adobe Photoshop, procurando mantener su integridad; todo
esto con el fin de obtener imagenes de alta calidad que permitiesen apreciar
la labor tipografica, el disefio editorial y las condiciones de impresion
en las obras originales. Posteriormente, se crearon miniaturas de cada
pagina del facsimil, que fueron posteriormente montadas en el formato
Flash para fungir como “galeria” para la navegacion secundaria dentro
de las novelas facsimiles.

43 Dots Per Inch, que se traduce del inglés como “puntos por pulgada”. Es una medida
de resolucion de imagen, generalmente usada en impresion pero fue adoptado para su uso en
monitores. A mayor niumero de puntos por pulgada, mayor es la resolucion de la imagen, vy,
por ende, su calidad y peso. La resolucion usual recomendada para web es de 72 DPI.

ACCIONES DE EVALUACION Y DIFUSION

Durante el primer afio, se llevé a cabo una evaluaciéon y medicion
de las visitas al portal, utilizando la herramienta que a este propodsito
proporciond el mismo servidor de hospedaje. De este modo pudimos
obtener un namero relativamente modesto, de 5024 visitas en el periodo
entre octubre y diciembre de 2009: es decir, un promedio de 55 visitas
diarias, la mayoria durante el mes de lanzamiento del portal.

A partir del 7 de abril de 2011, se instal6 en las paginas mas visitadas
del portal un script de Google Analytics, para contar con informacién mas
confiable sobre las estadisticas del sitio. Segtin una consulta realizada en
noviembre del mismo afio, encontramos que el sitio web tenia ese mes un
promedio de 83 visitas al dia. Las observaciones a este respecto fueron tal
y como cabia suponer: durante mayo (pleno periodo escolar) se registré un
aproximado de 96 visitas diarias, mientras que en los meses de descanso
académico el nimero se redujo a 36 visitas diarias. La tendencia se
recupera, nuevamente a inicios de agosto y durante septiembre y octubre,
meses en los que quedan constatados entre 76 y 83 visitas diarias, para
un gran total de mas de 14 mil visitas en ocho meses. Con base en estos
datos, concluimos que habiamos acertado al enfocar el sitio a un uso més
académico, tanto en su arquitectura como en su disefio.

Como parte de una accién conjunta de acciones de evaluacion y de
difusién, se realiz6 un seguimiento continuo de los diferentes medios en
que se le dio cobertura a la presentacion del portal, asi como de blogs y
medios impresos que han escrito resefias al respecto: Milenio, Reforma,
La Jornada, la agencia de noticias Notimex, varias publicaciones dentro
de la UNAM y al menos una de la UAM. El Dr. Gustavo Jiménez ofreci6
entrevistas a RadioUNAM vy al periédico Milenio para darle mayor
fuerza y difusion al portal. Se buscé asimismo darle presencia en algunos
congresos, nacionales e internacionales.

ACCIONES DE MANTENIMIENTO

Durante el tiempo en que se desarroll6 el proyecto de forma activa,
el mantenimiento y actualizaciéon de contenidos del portal fue el pan
de todos los dias. Nuevas novelas fueron afiadidas a la selecciéon cada
pocas semanas, y se cuid6, en la medida de lo posible, que no existiesen
vinculos rotos, ya fuese verificAndolos manualmente al momento de
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agregar nuevos textos o revisando periddicamente los de la seccién de
enlaces externos y eliminando los ya desaparecidos.

En cuestion del posicionamiento en buscadores, y como resultado de
las acciones de difusion y actualizaciéon constante que se llevaron a cabo,
se logr6 la meta de aparecer en los primeros resultados dentro de los
principales navegadores. Es de destacar esto, tomando en cuenta que se
logré en un tiempo relativamente corto dentro de la vida del portal.

Fig. 24. LaNovelaCorta.com en Google

Fig. 25. Cartel del Coloquio “Panorama de la Novela Corta en México”, en el cual se hizo la
presentacion oficial del portal
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Fig. 26. Cartel de presentacion del portal.
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LaNovelaCorta.com es un proyecto que ha significado un gran aprendizaje
para mi. A titulo personal, puedo decir lo siguiente: no es sino hasta que
uno tiene la oportunidad de participar en proyectos de esta envergadura
y codo a codo con gente de formacion tan diversa y talentosa que puede
uno apreciar realmente las ensefianzas recibidas durante la carrera. Esto
porque es en casos como éste que se presenta la oportunidad de regresar
a las bases del disefio y revisar con esmero cada detalle y planteamiento;
de discutir cada color, figura y posicionamiento con clientes reales en un
didlogo no obtrusivo ni frustrante —como pareciera ser pan de cada dia alla
afuera, en el “mundo real”— sino con argumentos sélidos y fuertemente
desarrollados. Mi participacion en este proyecto me obligd a revisar mis
procesos y métodos de trabajo que habia utilizado hasta entonces en
proyectos de menoralcance entiempoy difusion parahacerlos masflexibles.
Me forzé a buscar conocimientos mas alla de lo que habianme ensefiado
en la escuela y a vincularlos con éstos para encontrar las soluciones a los
retos que dia a dia, mes tras mes, se fueron planteando en la realizaciéon y
desarrollo del sitio.

Debo confesar que, al entrar al proyecto, casi todo acerca de él me
era desconocido. Pocas bibliotecas virtuales habia visitado, igualmente
poco sabia de literatura mexicana decimononica e ignoraba en su totalidad
la existencia de la “novela corta” como género literario separado de la
“novela” a secas. Esa es otra de las interesantes razones de porqué es
bueno involucrarse como freelance en proyectos de indoles diversas: te
permiten ampliar tu panorama en todos los aspectos.

LaNovelaCorta.com y sus resultados han sorprendido a todos sus
participantes, pues la respuesta ha sido mucho mayor a la que hubiésemos
podido esperar en un principio. El sitio recibi6 en su primer afio
aproximadamente 1200 de usuarios nuevos cada mes para un aproximado
de 10’000 visitantes. El sitio ha sido visitado desde todos los rincones del
planeta: desde Espafia a Francia e incluso Rusia. No s6lo se ha mantenido
constantemente dentro de los primeros cinco resultados que muestran
los buscadores mas importantes: Google y Yahoo!, sino que ha llamado
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la atencién de varios medios nacionales que han distinguido al proyecto
con reportajes al respecto: Reforma, Milenio, La Jornada, Publimetro, la
revista Casa del Tiempo de la UAM, entre otros. También se ha convertido
en parte de la bibliografia indispensable de varios cursos dentro y fuera
de la UNAM.** El proyecto ha encontrado apoyo fuera de los muros de la
Universidad por el Consejo Nacional parala Culturaylas Artes (CONACyT),
por el gobierno de Nayarit y por la Universidad Veracruzana.

El proyecto La novela corta: una biblioteca virtual no ha finalizado.
Actualmente se esta buscando el apoyo econémico del Fondo Nacional
para la Cultura y las Artes (FONCA) para la expansion del sitio y el
proyecto, en una segunda etapa que se pretende agregue al corpus 20
novelas cortas editadas y 4 ediciones facsimiles que hayan sido publicadas
entre 1922 y 1982 y que incluya a autores como Sergio Pitol, Arqueles Vela,
Xavier Villaurrutia, José Agustin, Jaime Torres Bodet etc.; ademas de la
version electronica del libro Panorama de la novela corta en México y de
otro texto, atn sin nombre definitivo, ambos escritos por colaboradores y
participantes del proyecto.

44 LaNovelaCorta.com forma parte, por ejemplo, de la bibliografia del Programa Univer-
sitario de Fomento a la Lectura, impartido en la Universidad Autonoma del Estado de México.
<http://www.uaemex.mx/Evento/docs/Lectura/Plantel%20Tenancingo%20feb-jul-10%20PRO-
GRMA%20UNIV%20FOM%20LECT.pdf> [consulta: mayo 2011]
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