pe——
n:‘\./e?\)n‘? - ~— Q/&fih\( Ay T -:,-':\:,

NUO @RAc. @om \WJ O iptanpt 0
& o
WL kue. Catpedba Be DG

programas
audiovisudles

T E S I S

Que para obtener el titulo de:

LICENCIADA EN PSICOLOGIA

Presenta:

Gilda Teresa Rojas Fernandez

LINIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MEXICO

FACULTAD DE PSICOLOGIA

Meéxico 1978



e e

Universidad Nacional - J ~  Biblioteca Central
Auténoma de México -

Direccion General de Bibliotecas de la UNAM
Swmie 1 Bpg L IR

UNAM - Direccion General de Bibliotecas
Tesis Digitales
Restricciones de uso

DERECHOS RESERVADQOS ©
PROHIBIDA SU REPRODUCCION TOTAL O PARCIAL

Todo el material contenido en esta tesis esta protegido por la Ley Federal
del Derecho de Autor (LFDA) de los Estados Unidos Mexicanos (México).

El uso de imagenes, fragmentos de videos, y demas material que sea
objeto de proteccion de los derechos de autor, serd exclusivamente para
fines educativos e informativos y debera citar la fuente donde la obtuvo
mencionando el autor o autores. Cualquier uso distinto como el lucro,
reproduccion, edicion o modificacion, sera perseguido y sancionado por el
respectivo titular de los Derechos de Autor.



A MIS PADRES



A ADRIAN

A GALOPAL



CON MI AGRADECIMIENTO Y EN SINCERO

HOMENAJE POSTUMO A LA

LIC, ELBA CARRILLO



II.

III.

Iv.

VI.

INDICE

Pagina
Introduccidn I

La sistematizacidn de la enseflanza. ........ 1,
El enfogue por sistemas. Sistemas

de ensefianza. La tecnologia de 1la

enseflanza.

La ensefianza pProgramada. .e.eeeecscecceseees 75
Un poco de historia., Definicidn y

principios. Elaboracidn de un pro

grama. Técnicas de programacidn.

Eleccidn de la técnica de programa «

cidn.

Los programas audiovisuales. ...ceceevceees 80
Introduccidn., Medios audivisuales. -

Investigaciones. Conclusidn.

Produccidn de un programa audiovisual. .... 130
Un modelo.

COﬂClusj-Onesg & B 6 5 8 C 5 9B G S QO E SIS NS E DSOS TS 160?

BibliografiaQ ERE IR L B BE IR B B IR 2R AR BE N B I 2K B BN B B 2R B B B I N B BN ] 163

”



INTRODUCCION

Es la presente una época en gue nuestra sociedad
enfrenta serios problemas de sobrepoblacidn escolar, y ante
esto los psicdlogos educativos nos vemos necesariamente impul
sados a realizar nuevas investlgacicnes scbre el procesc en
sefianza-aprendizaje para hallar me jores alternativas de enseflanzs,
nuevos procedimientos que podamos ofrecer al maestro para ha
cer més fructifera v répida su labor.

Una de las principales aportaciones de los psicdlo
gos norteamericanos a la educacidn eg la creacidn del método
de ensefianza programada, el cual hace posible formas de ense
flanza diferentes a las concebidas tradicionalmente, como una
manera de responder a la crecien”e demanda de instruccidn.

Por otra parte, el répido desarrollo de la tecno-
logia en las Gltimas décadés ha permitido instrumentar la
ensefianza con mQltiples recursos, resultado de los avances
en materia de comunicacidn, y cuyo uso tiene como finalidad
tanto hacer més efectiva la instruccidn dentro de las aulas,
como que aquellos encargados de la ensefianza logren hacer .
llegar la educacidn a sectores cuda vez més amplios. Tal
es el caso de la radio y la T.V. educativas como nmediocs de

ensefianza abierta.



Conocidas las bondades tanto del método de ensefian
za programada como de los medios audiovisuales como instrumen
tos del proceso ensefianza-aprendizaje, nos hemos propuesto
presentar como tesis una investigacidn bibliogréfica que die
ra cuenta de la aplicacidén del mitodo antes mencionado, en
conjuncidn con medios audiovisualess aungue esto no seria
referible a la unidn tradicional libro de texto-material au-
diovisual, en la que existe una diferencia cronoldgica entre
ambos, sino una combinacidn en la cual la ensefianza programa
da se encuentra inmersa en el mismo medio audiovisual. Esta
combinacidn da como resultado lo que se ha dado en llamar pro
gramas audiovisuales, que constituyen el tema central de este
trabajo, con el que pretendemos alcanzar el siguiente objeti
vo general:

Proporcionar a los maestros, y a todos
adquellos interesados en el proceso ense
flanza-aprendizaje, una guia para la ela
boracidn de programas audiocvisuales.

Para lograr este propdsitc hemos desarrollado los
slguientes puntos que son a la vez temas de cada uno de los
capitulos.

- El primer capitulo est& constituido por una descripciin

del enfoque por sistemas aplicado a la educacidbn, y en
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€l damos a conocer un modelo sistemdtico de ensefianza.

~ El segundo capitulo es una breve historia y una descrip-
cidn de las caracteristicas del método de ensefianza pro-
gramada; contiene ademés algunos programas con fines ilus
trativos.

-~ Algunas definiciones de medios audiovisuales, las formas .
en que éstos han sido utilizados, una definicidn de pro-
grama audiovisual, la manera en que deberi elegirse el
material audiovisual que soportard al programa, y una rese
fia de los trabajos de investigacidn scbre el uso de la
ensefianza programada con sopocte audiovisual, constituyen
el contenido que se trata en el capitulo tercero.

- La exposicidén de un nuevo modelo para la produccidn de pro
gramas audiovisuales resultante de la combinacidén de varios,
es el tema central del capitulo cuarto.

Y al final del documento, encontraremos las concluy

siones a las que hemos llegado después de haber realizado es

ta investigacidn.



CAPITULO I

LA SISI[EMATIZACION DE LA ENSERALZA

1. El enfoque por sistemas.
El enfogue por sistemas es una manera Lldgica y ordenada
de resolucidn de problemas. Y aundque esta forma de pro
ceder no es nueva, es hasta después de la Segunda Guerra
Mundial cuando su uso alcanza un alto grado de refina-
niento y se extiende a nuevas &reas, entre ellasp‘la en
sefianza.
Antes de seguir adelante es necesario definir en qué con
siste un sistema y céﬁocer algunos de sus aspectos carac
teristicos. Una definicidn corriente ofrecida por el

diccionario es la siguiente: wun sistema es la combina-

cidn de partes reunidas para obtener un resultado o for-
mar un conjunto, ’

Dentro de los sistemas en general, podemos distinguir
dos grandes grupos: los naturales y los artificiales,

a partir de los cuales surgen los llamados sistemas hi-
bridos. Un ejemplo de los primeros es el sistema solar;‘

un sistema artificial es el sistema telegr&fico y uro

hibrido podria ser el de una planta hidroeléctrica. (1)

(1) Banathy, Bela. Instructional Systems. Fearon Publishers.
California, 1968.




Para nosotros son de interés particular los sistemas ar
tificiales y tomaremos como definicién de &stos, la si-
guiente:

.. los sistemas pueden ser definidos como (aguellos)
organismos sintéticos disefiados deiibaradamente, que
constan de componentes interrelacionados e interactuan-
tes, que funcionan de una manera integrada para obtener
propésiﬁ@s predeterminados. (Ranathy, 1968)16

Dentro de un sistema podemos-identificar tres aspectos
principales:

a) propdsito

b) procesos

¢) contenido

Un sistema puede ser identificado por su propdsito, pues
éste nos dice cual es su finalidad y qué hay que hacer
para lograrla, es decir, qué procesos habrd que poner en
marcha, para que funcione como tal., EL contenido corres
ponde a las partes que componen el sistema y se seleccio
‘nan con base en su idoneidad para llevar a cabo los pro
cesos necesarios para lograr el propdsito del sistema.
En virtud de lo anterior, podemos decir que cualquier
entidad que posea organizacidbn y finéliaad puede ser con

siderada como un sistema artificial.

1 Banathy, Bela. Op. Cit.



Sistemas de ensefianza.
Un sistema particular puede estar formado por varios sub
sistemas y al mismo tiempo formar parte de un sistema ma
yor. La educacidn es un sistema artificial que es parte
integrante de un suprasistema como es la sociedad y ade-
més estd constituido a su vez por sistemas menores, en-
tre los que se cuentan la instruccidn y la administracidn
y la legislacién educativas. La siguiente explicacidn
puede aclarar por qué la educacidn puede ser considerada
como un sistema:
"El sistema educativo es un conjunto de componentes y sub
componentes interactuantes cuyo propdsito es facilitar
un cambio especifico en la conducta del estudiante”l.
De lo anterior deducimos que su propdsito es el asprendi
zaje,
"Adem&s de la conducta especifica, (propdsito) un siste
ma de ensefianza consta del estudiante..., el maestro...,
y la tecnologia (contenido) por la cual las metas van a
2 .
ser logradas" , y el proceso por medico del cual éstas
son alcanzadas es la instruccidn misma. En esta forma

hemog identificado los tres aspectos que caracterizan a

la educacidn como sistema.

Eisale, James E. “"Systematic Planning of Curriculum and
Instruction”, en Educational Technology,  Vol. XIII, No. 7,
Julio de 1973.,. . . : e -
Eisele, James E, Op. Cit.



La tecnologia de la ensefianza

Existen diversos modelos de sgistemas creados con el fin

de hacer més efectiva la instruccidn, uno de ellos es el

resultante de la aplicacidn del enfogue sistemético a la

tecnologia de la ensefianza.

Este enfoque se encuentra

representado en el siguiente esquema, de la tecnologia

. . 1
de la enseflanza proporcionado por Brown, Lewis y Harcleroad:

A Proposicicn
de metas

£

- - o e

h

D Logro de
metas

i B Experiencios
1 de aprendizgje

C Retursos
necesarios

o n -

10

Brown, Lewls, Harcleroad,
and Methods.

AV Instruction, Technology Media

Mc, Graw-Hill, N. Y., 1973.
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El adoptar este modelo para la ensefianza implica la rea

lizacidén de una serie de actividades, tendientes a sis-

tematizarla. Tales actividades son las siguientes:

ln

2.

Especificacidn de objetiros y seleccidn del contenido,

Seleccidn de los métodos para “nctividades de aprendizs
llevar a cabo la ensefianza < Formato para esas
actividades
~
e . .
. . a . Materiales y equlpo
Seleccidn de los medios que adecuados
<

PR - ~ icilones teriales
facilitaran la ensefianza Condicilones ma

\gecursos humanos

Evaluar los resgultados y retroalimentar el sistema,

para su mejoramiento ulterior.

Las partes que constituyen el modelo funcionan de manera

coordinada con las demé@s y sz influyen mutuamente, como

sucede en cualguier sistema.

Por todo lo anterior, nos parece 0til la siguiente defi-

nicidén de tecnologia de la ensefianza:

"...la tecnologia de la ensefianza... es una manera siste

matica de disefiar, realizar y evaluar el proceso total

de ensefianza-aprendizaje, basada en la investigacidn sobre

~

el aprendizaje humano y la comunicacidn, que emplea una

combinacidn de recursos humenos y no humanos para hacer



més efectiva la instruccidn...” 1

De los puntos II y III del modelo sistem&tico de la tec
nologia de la ensefianza nos ocuparemos ampliamente a tra

vés de todo este trabajo,

Los puntos I y IV del modelu guedan incluidos en la par

te en que hablamos de la ensefianza programada.

1. Tomada de Brown, Lewis y Harcleroad, Op. Cit,



CAPITULO II

1A BENSENANZA PROGRAMADA

El punto nlimero dos del modelo sistemdtico de la
tecnolocia de la ensefianza de Brown, Lewis y Harclercad es
aquel que ge refiere a la seleccidén del método que se segui~
ré& para llevar a cabo la ensefianza.

Para elegir el método de enseflanza gque mejor con-

.

venga para sus propbsitos, el macstro debe determinar primera
mente, qué experiencias de aprendizaje tratard de propiciar
en sus aluwmos y bajo qué formatns de ensefianza-aprendizaije
obtendrén agquéllos dichas experisncias.

Antes de continuar, convendria defiﬁir los términcs
utilizados en el parrafo anterior.

"Se tiene un método cuando se sigue un cierto cami
no ... para alcanzar un cierto fin, propuesto de antemanoc co
no tal"el Un método de enseflanza serd entonces, un conjun-
to de normas que deberd seguir guien se encargue de dirigir
el aprendizaje del alumnoc.

Una experiencia de aprendizalje es el resultado de l=

~

“interaccidén gue se establece -entre el estudiante y las condi

ciones externas del medio ante las cuales aquél reacciona,".”?

1 José Ferrater Mora. Diccionario de Filosofia, 5a. Edicién
Editerial Sudamericana. Buenos Alires. 1969
Tyler, Ralph W. Principios bdsicos del curriculo. Edit, Troo:

Buenog Aires, 1973.




La labor del maestro, por consiguiente, consistird en planear
situaciones ambientales gue aumenten la probabilidad de que
el alumno reaccione de una manera tal gue se produzca el apren
dizaje dent?o o fuera del saldn de clase.

Los formatos de ensefianza aprendizaﬁe, son las for
mas en que el maestro arregla el grupo para realizar la ense
flanza. Puede enseflar a un grupo numeroso, o puede hacerlo
por grupos peguefios, o aln, bajo su supervisién, los alumnos
pueden hacer un estudio individuaal dentro o fuera del salén
de clase.

Dado qgue los criterios que utilizard el maestro pa
ra elegir el método de ensefianza son los mismos para selec-
cionar los medios para facilitar la enseflanza, haremos refe-~
rencia a ellos en el capitulo dedicado a la planeacidn de la
produccién de un programa audiovisual, debido a la jerarquia
de que gozan los medios audiovisuales dentro de este traba-
jo. En esta parte nos propondremos como meta describir con
detalle solamente un método, gure junto éon los medios audio
visuales comparte la categoria de asunto medular: la ense-

flanza programada.

1. Un poco de historia

El método de enseflanza programada es el resultado

de innumerables esfuerzos gque los educadores de todos los



tiempos han realizado en su afén por mejorar su enseflanza
probando técticas de instruccidén cuyas virtudes han sido com
probadas o refutadas gracias a investigaciones controladas,
realizadas recientemente, acerca de la manera en que aprenden
los organismos y de las formas mis eficaces de propiciar ese
aprendizaje por medio de la enseflanza. Sin embargo, conside
raremos la década de los veintes como fecha del nacimiento

de la ensefianza programada tal como se conoce hoy dia, con
Sydney L. Pressey, psicdlogo de la Universidad de Chio, como
precursor.

Pressey fue el creador de las famosas maguinas de
ensefiar® dispositivos gue inicizlmente fueron disefiados Gni-
camente para evaluar el aprendizaje, ya que se utilizaban sd
lo después de que el alumno, por otros medios, habia aprendi
do algo.

Las mdguinas planteaban al alumno preguntas o pro-
blemas para resolver y el alumnc debia dar su respuesta opri
miendo uno de varios botones, el cual harfa gue la méquina
presentara nueva informacidn o permaneciera en la misma posi
cibén dependiendo de si la eleccidén habfa sido correcta o in-
correcta. Esta forma de trabajo hacia gue los alumnos apren
dieran lo que no habian aprendido antes, lo que eguivalia a

afirmar que las méguinas, accidentalmente, eran capaces de

* Ver figuras 1 v 2.



10.

" Fig. 1. Uno de los primeros modelos de méguina de ensefiar.



Figura 2
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enseflar , razén que llevd a Pressey a concebir el uso de esas
mismas mdquinas para la enseflanza de temas en los que el alum
no tuviera gue apreﬁder poxr repeticién,}raazreglax;kaméquina

de manera gue diera a conocer al alumno los resultados de su

ejecucidn.

De esta manera, "Pressey parece haber sido la pri-
mera persona que hizo un intento sistemdtico por incorporar
dentro de un dispositivo las leyes del aprendizaje como se
formulaban en aquel tiempo”,l yva que explicaba el aprendizaije
del alumno en términos de frecucncia y recencia. La ley de
la frecuencia se cumplia por la continua participacién acti-
va del alumno, y la de recencia gracias a que la respuesta
correcta siempre correspondia al Gltimo intento, si recorda-
mos ¢émo funcionaban las mdgquinas. Ademds para Pressey era
evidente que el conocimiento de los resultados era un medio
de aumentar la probabilidad de que ocurriera el aprendizaje,
y que, dade que se trataba de un estudio individual, era po
sible que el alumno avanzara a su propioc paso.

Desafortunadamente, el invento de Pressey tuvo que
ser olvidado debido en parte a sus limitaciones. Entre ellas
podemos contar la dificultad para producir los materiales °

gue habrian de alimentar a las mdquinas, el ambiente cultural

1 ‘"Pressey's Self~Instructional Test-Scoring Devices", en

Teaching Machines and Programmed Learning. Lumsdaine, A.A.
y Glaser, Robert. National fducaticn Association of the

United States. Washington, 1966.
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imperante gue prestaba mayor atencién a otros asuntos que a
los intentos por mejorar la instruccién y la crisis econdmi-
ca por la que atravesaba su pais, que, ldégicamente, repercu-
tid en el avance de la iﬂvestigacién cientifica en general.

Es hasta el afio de 1954 cuando Skinner publica en
la Revista de Educacidn de la Universidad de Harvard su ar-~
ticulo titulado "The Science of Learning and the Art of Tea-~
ching", gue se habla nuevamente de miquinas para ensefiar y
de la posibilidad de aplicar al proceso enseflanza-aprendizaje
los descubrimientos sobre el aprendizaje logrados en los la-
boratorios de andlisis de la conducta.

Bacado en tales descubrimientos, Skinner describe
en este articulo las caracteristicas deseables en una miguina
de enseflar efectiva, asi como del material que ésta se encar
gard de presentar al alumno, caracteristicas que, por otro
lado, definen a la enseflanza programada como la conocemos ac-
tualmente ycpmaposteriormenteveremos.

Més adelante el autor del articulo mencionado habla
de las cualidades que deberd poseer el contenido gue la migui
na se encargard de transmitir al alumno, con el fin de provo-
car un cambio en su conducta. N

Como el lector podrd percatarse, las mdguinas sola-

mente inducen al estudiante a aprender y esa autoinstruccidn



se facllita gracias a la manera en que ha sido arreglada la
informacibn: ha sido programada.
2. - Definicidn y principios.

Por lo anterilormente expuesto nos parece Util la

definicibn de ensefianza programada que nos da Maurice de

Montmollin:

La ensefianza programada es un método “"que permite
1aAtransmisi6n de conocimientos sin la intervencidn directa
de un profesor o de un monitor, respetando siempre las carac
teristicas especificas de cada alumno tomado individualmante",t
Por estas razones podemos considerar a un texto programadc co
mo una-méquina que trata de provocar un cambio en la conduce
ta del estudiante cumpliendo con los principios que rigen a la
ensefianza programada y que son los que explicaremos a conti-
nuacidn:

- Participacidn activa

- Verificacién inmediata

~ Graduacidn de la dificultad

~ Respeto del ritmo individual
Participacidn activa

Bien sabido es que‘cualquier organismo aprende més

fécilmente v en forma més duradera si tiene oportunidad de

ejecutar las conductas que trata de aprender, es decir, apren

1 Montmollin, Maurice de. L'enseignement programmé Prasses
‘Universitaires de France, Paris, 1971. :
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de lo gue hace, y este "aprender haciendo" es a lo gque alude
el principio de la participacién activa.

El maestro que desee redactar un texto programado
deberé tener presente este principio y dar a guilen lo vaya

3

a estudiar oportunidades reiteradas de participar en alguna
forma, perc siempre activamen%e: vuede pedirle gue complete
una frase, gue elija una respuesta‘ae entre varias opcilones;
o en el caso de un programa administrado por una miquina de
ensefiar, que oprima el botdn que considere gque corresponda
a la respuesta correcta, o bien que construya su respuesta
de la forma antes mencionada.

Este primer principioc de la participacidn activa

se encuentra estrechamente relacionado con el segundo de ellos,

gue se refiere a la verificacién inmediata.

Verificacidén inmediata

Los resultados de mdltiples investigaciones han mog
trado la necesidad de proporcionar al estudiante verificacidn
acerca de la calidad de su ejecucidén durante el aprendizaje
de una tarea. Para que esta informacién tenga efecto sobre
la conducta del estudiante es reguisito indispensable que sea
inmediata a la emisidn de la respuesta. En otras palabras,
el maestro o programador debe hacerle sabker al estudiante si

su respuesta corresponde a la que le fue solicitada, para qgue

1
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en caso de ser asi, aguélla sea reforzada en forma contingen

te y por lo tanto, aprendida.

Graduacidn de la dificultad

Este tercer principio es de capital importancia en
programacidén, puesto gue el observarle tiene como finalidad
hacer cue el estudiante aprenda sin encontrar durante su es
tudio obstdculos demasiados dificiles de superar, gue pudig
ran hacerlo desistir.

Para lograr esto es neéesario‘fraccionar y organi-
zar el contenido gue se ha de enseflar en partes digeribles
para el alumno para que €ste vaya avanzando paso a paso sin
tropezar v esto redunde en un estudio productivo, ademas de
agradable.

Esta divisién y organizacién deben ser el resvlta-
do de un an#lisis que se le ha de practicar al contenido por

-

ensefiar, del cual hablaremos mds adelante.

Respeto del ritmo individual

El cuarto principio, que mAs que principio podria
llamirsele caracteristica o ventaija del método de ensefianza
programada es el que alude al respeto del ritmo individual
de trabajo.

Considerando gue este método supone un estudic in-
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dividual (aungque no giempre es asl y después veremos pér qué),
es consecuencia ldgica que cada estudiante avance a su propio
ritmo de trabajo. Este ritmo de trabajo se refiere al tiempo
de estvdio que le tomard al alumno aprender una determinada

" unidad de contenido. )

El hacer un estudio individual permite al alumno
m&s veloz para aprender rebasar los limites gue el maestro
ha fijado apoyé&ndose en su conocimiento de la velocidad pro
medio ¢ue son capaces de desarrollar sus grupos; y en el tiem
po de que se dispone para el curso.

A la inversa, el alumno menos veloz puede estudiar
el material tantas veces como necesite, sin la ansiedad o el
desénimo que le podria provocar el ir atrasado con respecto a
sus comnpafieros,

3. Elaboracidn de un programa.

Para elaborar un texto programado es necesario cu-
brir las siguientes etapas:

la. Estudio de la poblacién

2a, Establecimiento de objetivos generales

3a, Andlisis de contenido

4a., Establecimiento de objetivos especificos

5a., Redaccidn del programa

6a. Planeacidn de la edicibn

7a. Validacidn interna



18.

8a. Validacidn externa

Al concluir el desarrollc de cada etapa es necesa

3

rio hacer comparaciones con las etapas previas con el fin de

hacer los ajustes necesarios.

v

la. Etapa: Estudio de la pcblac

A diferencia de la forma en que a menudo se elabo-
ran los libros de texto tradicionales, la redaccidn de un tex
to programado requiere de un estudio previo de la poblacidn a
la que ird dirigido, que proporcione al programador informacidn
acerca de las caracteristicas de los estu&ianteé, de sus nece
sidades tanto pedagbgicas como psicoldgicas. Para desarrollar
esta etapa, qulen desee hacer un estudio de la poblacidn pue
de echar mano de métodos formales, tales como los psicolbécni~
cos o los de orden socioacultural,l o bien el maestro parti-

cularmente, puede estudiar su poblacidn de manera informal,
recabando log datos durante la interaccidn que mantiene con
sus alumnos.

Esta Gltima manera de estudiar la poblacidn parece
ser lz menos costosa y la que, a nuestro juicio, puede resul
tar mis fructifera, ya que la convivencia continua con losestu
diantes permite al mgestro descubrir los problemas con los

que se enfrentan aquéllos y los estilos de aprendizaje que

adoptan; sutilezas de las que un cuestionario, por ejemplo,

1. Antunes, A.; Lanoux, J. "Estudio de una poblacidn para la
Ensefianza Programada", en Ensefianza Programada, Vol. 2,
CNHME, UNAM, 1976,



no es capaz de dar cuenta.

En fin, sea cual fuere el método empleado, es menes
ter hacer un estudic de la poblacidn, si gueremos redactar un
texto gque por cumplir con las necesidades de conocimientos y
de lenguaje, enseile verdaderamente a nuestros alumnos.

2a. Etapa: Establecimiento de objetivos generales del pro-

grama

Establecer un objetivo de aprendizaije significa ha
cer explicita la conducta gue el maestro desea que exhiban
sus alumnos después de efectuada la enseflanza.

En el caso de un texto programado, un chijetivo es
la meta gue se propone qgue logre el alumno como resultads del
estudio del programa.

En esta seéunda etapa, serd necegario formular los
objetivos generales del programa, es decir, el cobjetivo gene
ral, global del programa y los objetivbs correspondientes a
los capitulos, temas, o unidades en que se encuenira dividi-
do el curso o la materia.

3a. Etapa: Andlisisdel contenido

Antes de inicilar la redaccién de cualquier texto
programado es necesario haber decidido el orden de presgenta
cibén gue adoptard el contenido al momento de transmitirlo al

alumno, es decir, la secuencia de instruccidn. Esta secuen~
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cia de instruccidén debe ser el resultado de un andlisis de
contenido practicado al tema o materia que se programard.
Adecuados a nuestros propdsitos, existen varios métodos de
an&lisis de contenido, como son el Andlisis de contenidc pa-
ra la ensefianza de un concepto cientifico, de Louis D'Hainaut,
el An&lisis de contenido semdntico de Olivier Clouzot y el
Anédlisis de contenido de M. Le Xuan y J., C. Chassain.

Para usarlo frecuentemente, preferimos el dUltimo de
ellos, ya gus es poco complicado.en sus procedimientos y pa=-
rece dar buenos resultados en la prdactica.

Pasemos a ver en qué consiste.

EX An&lisis de contenido de Le Xuan y Chassain tie
ne como finzlidad principal encontrar una cronologia adecua-
da de ensefianza gue permita al alumno siempre aprender lo des
conocido partiendo de lo conocido.

Para encontrar esta crénologia de enseflanza es ne-
. cesario hacer del contenido un:

a) Inventario de conceptos, para enseguida elab&-

rar un
: b) Arbol genealdgico, y terminar con un

¢} Indice de secuencias.

~ El inventario de conceptos es el andlisis de contenido pro

piamente dicho, y para hacerlo, se divide el material en
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dos columnas, una de estimulos y otra de respuestas.
La columna de la izguierda, o sea de los estimulos, cong

tard de los conceptos o términos que el alumnc necesita

i
in Vi
56

Aaprender. La de la derecha, o seafae lés respuestas, es-
tard cénstitnida por la definicidn, los ejemplos, los con
traejemplos v los comentarios que el maestro desea prcpor
cionar al alumno como explicacidn a ese concepto o térmi-
no.

Esta primera definicién contendrd a su vez términos o con
ceptos desconocidos para el alumno, motivo por el cua. se
ra transladada a la columa de estimulos para desgloserla
posteriormente, Y asl sucesivamente, hasta terminar.

El &rbol genealdgico es la representacidn grafica del in-
ventario de conceptos. En €1, los estimulos se enconlra-
rén representados por rectdngulos vy las respuestas por
medio de circulos. La parte mds baja corresponde a los
reguisitos para estudiar el programa vy la més alta corres
ponde al objetivo gue se pretende que alcancen los alum-
nos.

El indice de secuencias es el resultado de la lectura del
&rbol genealdgico, la cual siempre se hard empezando de
izguierda a derecha y de arriba hacia abajo. Este indice

sefialar& por fin al maestro, la secuencia que deberd seguir
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‘en la ensefianza de su materia.

Un contenido bien analizado facilita la redaccidn

del programa, va que se ha seleccionado el material necesa-

rio para lograr los objetivos y se ha encontrado una secuen

cia légica de instruccidn.

A continuacidn proporcicnamos un breve ejemplo de

andlisis de contenido.

LOGICA SENTENCIAL

1.0 Légica sentencial

La 18gica sentencial es la
gue se ocupa de las senten-

cias y de sus leyes

2.0 La légica sentencial

2.1 Sentencia

3.0

Sentencia: Es una serie de

slgnos que expresan una pro
» s

posicidn.

La sentencia es una expre-

s x S

gién y la proposicidn es el

sentido u objeto de la zen-

tencia.

Lag sentenciag son simboli-




zadas mediante letras, lla-
madas letras sentenciales.
Los enunciados representados
por letras sentencialeg pue-
den ser: atdmicos y molecu-

lares.

4.0 Ejemvios:
4.1 Ricardo es beisbolista.
4.2 Maria y Marta son actri-
ces
5.0 Contraejemplo:
5.1 9
3.0 Sentencia ... 6.0 Signo es una sefial verbal o
3.1 Signo escrita por medio de la cual
se representa algo.
: 7.0 Ejemplo:
7.1 P es un signo
3.2 Letras 8.0 Las sentencias son simboli-

sentenciales

zadas mediante letras 1lima

das letras sentenciales.




3.3 Enunciados

atémicos

9.0

11.0

12.0

13.0

14.0

Ejemplo:
9.1 p

9.2

o]

9.3 «r

9.4 s

Contraejemplos:

10.1 a

10.2 ¢

Los enunciadosz atémicos son

enunciados gue no incluyen

conjunciones o sea, conecti

vas.

Ejemplo:

12.1 Maria es buena estudian
te.

Contraejemplo:

13.1 Si José estudia, enton
ces aprobard su examen.

Los enunciados moleculares

son aquellos gue se obtie-

nen combinando enunciados

atémicos por medio de con-

junciones.
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15.0

l6.0

Ejemplos:

15,1 Mario escribe a méqu;
na y a mano.

15.2 O lees o escribes.

Contraejemplo:

16.1 Shakespeare era inglés.

4 a 10

11.0 Los enunciados
atémicos .....

11.1 Conectivas

17.0

Es el nombre que reciben en
légica las conjunciones gue

-

gobiernan las férmilas 16gi-
cas.
La légica sentencial utiliza

sels conectivas.

Ejemplos:

18.1 vy

18.2 no

18.3 si .... entonces N

/i
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17.0 Esg el nombre ..

17.1 ... sels

conectivas

©

19.0 Las seis conectivas que uti

liza la 1dégica sentencial

son: una conectiva singular:
'no' llamada negacidén y sim
bolizada por '-':-p se lee

no p’' y cinc¢o conectivas bi

1 1

narias: la conectiva 'y
llamada conjuncidn y simbo
lizada por '.': p. g se

lee p vy g.

La conectiva 'o' llamada dig
yuncién inclusiva y simboli
zada por 'v' : p v g se lee
p o g (o ambos).

La conectiva 'o ... o' lla-
mada disyuncidén exclusiva y
simbolizada por ’#3‘ P g
se lee 6 p, 6 g (pero no anm
bos) .

La conectiva 'si ... enton
ces' llamada condicional y
simbolizada por 'm»' : pog

se lee si, p, entonces q.
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La conectiva 'si y sd6lc si'.
llamada bicondicional v sim
bolizada por ' = ': p =g
se lee p si v sdlo gi q.
Ejemplo: de
20,1 -~ p
Francisco no fuma‘pipaﬂ
20,2 p . (g
Eugenia habla inglés
y francés
20.3 p v q
“ Mercedes trabaja o
estudia (o ambos)
20,4 p=E=g
0 Pedro cree en un
dios o es ateo (pero
no ambos)
20,5 po g
Si hace mal tiempo,
entonces no zarpa el

barco.
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20.6 p=g
José es alumno si vy
sélo si Ramdn es maesg

tro.




4a., Etapa: Establecimiento de objetivos especificos

En esta parte, el maestro redactard los objetivos
especificos de cada capitulo o tema gue desea que alcancen
sus alumnos, en el orden que le dicta su indice de secuencias.

5a, Etapa: Redaccidn del programa

Antes de inicilar la redaccidn del programa es nece
sario haber elegido la técnica gque se empleard para elaborar
lo.

4, Técnicas de programacidn

Existen tres técnicas bésicas de programacidn: 1i
neal, ramificada y matética y scbre é&stas, con excepcidn de
la tercera se han hecho variaciones tendientes a subsanar
sus posibles deficiencias cuando se utilizan en su forma pu-
ra. :

Veamos ahora las caracteristicas generales de cada
una de estas técnicas.

Programacidn lineal

La programacidn lineal o skinneriana presenta al
alumno dosis minimas del contenido que habri de aprender, de
manera tal que vaya avanzando por pequefias etapas y se dismi
nuya casi por completo la posibilidad de comisidn de errores:

Un programa lineal esti constituido principalmente

por tres tipos de cuadro*: introductorio, de préctica y de

* Un cuadro es la unidad de instruccidn en un programa.
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evaluacidén; ademés de los complementarios como son los de re
visidén y los sintéticos. En cada uno de ellos se pide al
alumno una‘respuesta, la cual es parte del aprendizaje mis-
mo, que deberd confrontar con la respuesta correcta que se
proporciona dentro del mismo programa.

Conozcamos una parte de un programa lineal de Qui

*

A través del estudio de las secuencias® que presen
tamos a continuacidén se pretende alcanzar como objetivos, que
el alumno:

- proporcione dos ejemplos de compuesto.

- diga con sus propias palabras lo gue entiende por compues
to.

- mencione dos ejemplos de mezcla.

- diga con sus propias palabras lo gque se considera como

mezcla.

* Una secuencia es una serie de cuadros gue contiene 1la in
formecidén y la prédctica necesarias para que el alumno al-
cance un objetivo. .
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COMPUESTOS Y MEZCLAS

Cuadro de introduccidn.

A las substancias formadas por dos o mds elementos com-
binados en tal forma gue solo la accién guimica puede
separarlos, las conocemos como COMPUESTO.

La sal es un pues estd formado

o

por dos el cloro y el scdio.

compuesto / elementos

Cuadro de préctica
Los elementos que constituyen un compuesto no pueden ser

yva identificados por sus propiedades individuales oxigi-

nales.
El azdcar puro tiene propiedades muy distintas de las

de los elementos gue la forman, pues se trata de un

compuesto




Cuadro de préactica.

Las propiedades de un compuesto, tales como el color,

o

sabor, olor, capacidad para disolverse en el agua, son

&

iquales a/ diferentes de las propiedades de los

de que estd formado.

diferentes / elementos

Cuadro de préctica.
En el &xido de zinc, los elementos gue lo constituyen,

el oxigenc y el zinc, no son identificables por sus

propiedades originales

Cuadro de practica.

-

Los elementos que forman el bicabornato de sodio sdlo

pueden ser separados mediante la accién

~

por esto decimos qgue se trata de un P

gquimica / compuesto

prrsrpomnpeel s = = oot




fe

ar&g

Cuadro de evaluacidn.

Dé dos ejemplos de compuesto, pero recuerde gue los ele-
mentos gue lo consfituyen no son reconocibles por sus
propiedades originales y sélo pueden ser separados me-

diante la accidén gquimica.

En la pdgina 1000 aparece un cuadro sinéptico gue contie
ne una lista de compuestos. Verifique su respuesta con

ayuda de este cuadro.

Cuadro de evaluacidn.

Diga con sus propias palabras qué eg un compuesto.

Un compuesto es una gubstancia formada por dos o més
elementos combinados de tal forma que sdlo la accidn
guimica puede separarlos y tales elementos no pueden

ser identificados por sus propiedades originales.




34.

lO.

Cuadro de introduccibn.

A una substancia formada por dos o ﬁés elementos y/o
conpuestos que no estdn combinados guimicamente le lla-
mamos MEZCLA,

El agua salada esta formada por dos compuestos. Decimos

entonces gue es una ‘ «

mezcla

Cuadro de practica.
Los componentes de una mezcla retienen la mayoria de sus
propiedades individuales, a diferencia de lo que sucede

con los .

compuestos

Cuadro de préctica.

Para separar los componentes de una mezcla es / no es

necesaria la accidén guimica.




35.

11.

12.

Cuadro de préctica.
Para separar los compuestos de la leche no es necesaria
la accidn quimica. Por esto, decimos que se trata de

~

una B

mezcla

Cuadro de préctica
Si ponemos en un recipiente un poco de polvo de hierro
y le agregamos un pufiado de azufre pulverizado, hemos

formado una .

Pasamos después un imdn y el hierro se adhiere al imdn,
rientras que el azufre permanece en el recipiente. Es-

to es una forma de comprobar gue es / no es necesaria

la accidn para separar los componentes

de una mezcla.

mezcla / no es / guimica
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14.

Cuadro de préactica.

Sefiale con una cruz en el paréntesis aquellas substancias

. que considere gue son mezclas; recuerde que son substan-

cias formadas por elementos o compuestos que no estdn uni
dos quimicamente y conservan sus propiedades individuales.
( ) la tierra ( ) plata ( ) aire ( ) papel

( ) sal ( ) petréleo

tierra aire papel petrdleo

Cuadro de evaluacidn.

Muchas substancias de uso diario son mezclas. Mencione
dos de ellas y no olvide gue sus componentes son reccno-
cibles por sus propiedades originales y no es necesaria

la accidn gquimica para separarlos.

Verifique su respuesta en la lista de mezclas gue apare-

ce en la pagina 100.
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Cuadro de evaluacidn.

15. Escriba con sus propilas palabras lo que se entiende por
mezcla
Una mezcla es una substancia formada por dos o més ele~
mentos y/o compuestos que no estdn unidos guimicamente
y conservan sus propiedades -individuales.
Cuadro sintético.

16. A las substancias cuyos componentes sélo pueden ser sepa
rados mediante la accidén quimica las denominaimos

; @ aguellas qgue no necesitan de la ac-~

cidén guimica se les llama .
compuestos / mezclas

GR'msg

l1o.XI1.77
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Un defecto de los programas lineales es qgue obligan
al estudiante a seguir un camino predeterminado por el pro-
gramador sin tomar en cuenta las diferencias individuales.

Un alunmno Que aprende ré&pidamente puede necesitar menor can-
tidad de préctica para asimilar un concepto, gue un alunnoc me
nos répido; sin embargo, ambos recorrerdn el mismo camino.

De esta manera, el paradigma de un programa lineal.

es como sigue:

cuadro cuadro cuadro cuadro cugdro

1 th \/‘\\ 2, ﬂﬁ;‘ :
G

Tratando de superar esta deficiencia se han creado
programas lineales modificados entre los gue cabe menciornix
los programas lineales con sublineales y los programas linea
les con cuadros criterio, gue tratan de tomar en cuenta las
diferencias individuales.

Los programas lineales con sublineales intentan dar

-solucidén al problema de las diferencias individuales en cuanto
a velocidad en el aprendizaje, y estdn constituidas por un

~

programa base y por subprcgramas a los que son remitidos losg

D

alumnos a log gque no les bastaron ni las explicaciones ni 1a

préctica que se facilitaron en el programa base; este subpro~
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grama contiene informacidén adicional que los alumnos mis rd
pidos pueden evitar, o bien, estudiarla si asi lo desean.

El paradigma de este tipo de programas es como sigue:

TR anm GN aks e eee woh e GBS ST SO0 ST NS ke

Los programas lineales con cuadros de criterio,
tratan de solucionar el problema de las diferencias indivim'
duales en cuanto a niveles distintos de preparacidn. Para
esto, el programador redactard un tipo especial de cuadros

con el fin de determinar si el alumno domina cierta infcrma-

% cién. Sus respuestas a las preguntas formuladas en dichos
cuadros permitirdn remitirlo al lugar del programa en donde
. . debe empezar o continuar estudiando.

El paradigma de un programa de esta clase es el

siguiente:

1 Lysaught, Jerome P.; Williams, Clarence M. A. A Guide to Pro-
gramed Instruction. Jchn Wiley and Sons, Inc. N. Y. 1968.
2 Lysaught v Williams. Qp. cit.
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Pasemos ahora a revisar las caracteristicas de la
programacién ramificada o intrinseca.

Esta técnica de programacidn, ideada originalmente
pdr Norman Crowder trata también de atender a las diferencias
individuales al proporcionar al alumno diferentes alternati-
vas en cuanto al camino gue ha de seguir en su aprendizaje.
Estos diferentes caminos estarédn determinados por el estudio
de la poblacién que el programador haya realizado previamen-
te a la elaboracién de su programa.

La forma en la que el alumno es llevado a esos ca-
minos es la siguiente:

El programador presenta en un primer cuadro liama
do principal un paqguete de informacidn; al final de éste el
alumno debe contestar una pregunta de opcidn miltiple, elabo
rada de una manera tal que permita remitirlo, segin la opcidn
gue elija, a un cuadro de verificacidén, a un cuadro de reme-
dio o a una serie de cuadros de remedio, gue corresponden a
la opcién correcta, a la opcidn correcta parcialmente y a la
opcién completamente errdnea respectivamente. En el cuadro
de verificacién se refuerza al alumno y si es posible se le
proporciona préctica; el cuadro de remedio o rama de primer
orden tiene como funcién transmitir nuevamente la misma in-

formacién del cuadro principal, pero de manera diferente, ha
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ciendo hincapié en los asgpectos principales que se trataron.
La serie de cuédros de remedio, o rama de segundo orden es
estudiada por aquellos lectores que eligieron la opcién to-
talmente incorrecta y estf constituida por varios cuadros
que tratan de ensefar informacidn que el alumno debid haber
conocido antes de estudiar esa parte del programa.

_Esta rama de segundo orden asi como los cuadros
anteriores remiten nuevamente al estudiante al txonco princi
pal del programa.

Por la forma en que funciona un programa ramifica-
do recibe también el nombre de intrinseco debido a que el
camino que ha de seguir el alumno no estéd determinado absolu
tamente por el programador como sucede en los programas linea
les o extrinsecos, sino gue las respuestas del estudiante de
terminaré&n ese camino al hacer evidenltes sus necesidades, es
decir, este tipo de programa da cuenta de las difgrencias in
dividuales en cuanto a lenguaje, conocimientos previos, et-
cétera,

Asi, un programa ramificado resulta en un "ilibro

revuelto" y su paradigma es el siguiente:



A continuacidn presentamos como ejemplo una parte
de un programa ramificado.
Los objetivos gue se persiguen con esta serie de
secuencias son gue el alumno:
-~ Proporcione por lo menos dos ejemplos de estudios argueo-~
16gicos.
-~ Mencione dos ejemplos de estudios etnoldgicos.

. . . " » * i .
-~ Proporcione dos ejemplos de investigaciones linguisticas.
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ANTROP GIA CUOLTURAL

INTRODUCCION

Son tantos y tan varizdos los problemas de

ocupa la Antropologia Cultural, gue tradicicnalmente

que se

vidido en tres famas principales para faciliter la comprensidn
de los fendmenos que estudia. Estas tres divisiones son:
Arqﬁeologia
tnologia .
Linguistica
En aste capitvlo delimitaremos solamente el caumpo de

estudio de cada una ﬁ@ gstas divisiones.

-

Argueologis

La Argueolouia se encarga del estudio de las culturas

antiguas y de las fases pasadas de las civilizaciones modernas

o om

Intenta reconstruir las foxrmas culturales del pasado y trazar

su crecimiento y desarrollo en el tiempo, partiendo de

tos ma;erlaleb o testinonios escritos, sl es que los encuentra.

Un problema del que se ocuparia la Arqueclogia serias

a) Comparar ia gramdtica de las lenguas de una regidn determi
nada. . " pdg. 5
L) Investigar las relaciones de parentasco en diversas cul-
. turas. ‘ ) pég. 2 -
c) Tratar dz reconstruilr, & partir de los cédices guz se han

hallado, un episodio de una cultu ra, la azteca, por Ojen“

plo. . pég. G

~



AN

CUADRO DE REMEDIO DE UNA RAMA DE PRIMER ORDEN

"

. Viene de la pégina 1 A : 2

0

resgpuesta: b} Investigar las relaciones de parentesco en

diversas culturas.

No acertd. Estamos de acusrdo en gue se trata de un estudio

o]
(0]

fod

queologia especificamente, pues en aguédl no se intenta recons

[N

truir la historia de una cultura, a partir de objetos o docu-

mentos.

Antropologia Cultural, pero no es tema de estudio de la Az

-

(6]
e
@
L
¢
v
[y}
Q
[te]
&

Regrese a la pé&gina 1, lea con atencidn y vue

otra opcidn.
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CUADRO DE PRACTICA

Wiene de la pagina 1 ' . 3

Su respuesta: ¢) Tratar de reconstruir a partir de los cé3i-
ces que se han hallado, un episodio de una

cultura, la azteca, por ejemplo:

‘Correcto. Efectivamente, el arquadlogo trata de reunir infor
macifm acerca de las culturas del pasado por medio del descu-

brimiento e interpretacidn de sus vestigios, para situarla en

el tiempo y trazar su desarrollo y evolucidn. Tales vestigios

¢} akbergues {(desde chozas hasta templos)

Q) . articulos de vestimentg . .
Investigacicnes propias de la Arqueologia son las

siguientes:

-~ La determinacidn de la épcca aquéccrrespcnden los cobjetos
encontrados durante una exploracidn, ya que nos permiten
situar la cultura a la gue pertenecen, en el tiempo.

- El desciframiento de los cbdices, pues nos permiten recoﬁé

trwmixr las ctapas por las que pasd ese pueblo.

-~ El estudio de los entierros, objetos de culto y los santua

—

rios, porgue ncs pzrmiten deducir algo del sistema de craen

cias religiosas.

Dé a continuacién dos ejemplos ¢ Terentes de estudics

arg  o>ldgicos:

T S T < A Y R N T T U .-

-
N R R — ey wa



CUADRO DE VERIFICARCICH DE LA PRACTICA

Viene de la pdgina 3 o x 4

Sus respuestas estarin correctas si los estudio: qus
menciona se hacen a partir de restos materiales o testimonics
escritos y permiten:

1) Reconstruir formas culturales del pasado.
‘.. 2) sitvuar una cultura en el tiempo.
Si una o las dos respuestas estén incompletas o son
incorrectas, consulte & su profesor y plantéels sus dudas. .

De lo contrario continle su estudio en la pigina 6.




CUALRO DE REMEDIO DE UNA RAMA
DE PRIMER ORDEN

[

Viena da lz pdgina 1 . -5

Su respuesta: a) Comparar la gramdtica de las lenguas de una

regidn decterminada.

No hizo una busna eleccidn. Este enunciado no menciona nada
1reiagipna§o con la reconstruccidn histdrica ds= ningin evento
déntfélde alguna cultura y el trabaje de la aArgueclogia es preg
cisamente la reconstruccién del pasado de una cultura o de to-
da una cultura pasada a partir de lés chjetos y testiwonics es
critos encontrados en expleoraciones u obtenidos de otra mane-

xaﬂ'

Regrese a la pigina L vy escoja otra opcidn.



-

CURLRO PRINCIPAL

Viene de la pégina 4 . . 6

Ahora que hemos aprendido cudl es el objeto de estu-
dic de la Argueologia, toca el turno a la Etnologla, la segun

da dz2 lac divisiones de la Antrovologia Cultural.

('a“
).»- .
]

La Ftnologia investiaa e‘interpreta lag cayvccléris
culturales de los diversos grupos humanos, sin importar dinde
se encuentren. Trata ademds, de en;ontrar las semejanzas ¥y
diferencias existentes entre las culturas humanas.

Fete exanen comparativo de las culturas tanto d=l

presente como del pasadoe, se hace con el f£in de buscar una

e

explicacidn de los procesos mediante los cuales las civiliza

.

ciones han cambiado en su forma y han alcanzado su conpleji~
dad y diversidad actuales.

Por lo tanto, ¢cu&l de los siguientes serd resul

do de upna investigacidn etnologica?

-

~a) La determinacidn de la época a la que pertenecen los ob-
jetos encontrados en una excavacidn. pig. 7

-

) La determinacidn de la manera como sge difunden y evolu—~

cionan las tradicionss de un pueblo. pég. 9

¢} La determinacidén ce las afinidadss y diferencias entre las

lenguas de una regidn. pédg. 10



CUADRO DE REMEDIO DE UNA RAMA DE
PRIMER ORDEN

Viene de la pdgina 6 o ' 7

Su respuesta: a) La determinacidn de la época a la gue per-
tenecen 1los objetos encontrados en una ex-

cavacibne.

Es un error. Hemos dicho gue un estudic etnolégico es aquél
. que intenta averiguar las caracteristicas culturales de un

pueblo, tales como sus ritos, sus formas de matrimonio, etcé
éexé, y la determinacidén de la época a la'qua pertenepen los

objetos encontrados seria mds bien el objeto de un estudio

- argueocldgico,

vuelva a la p&gina 3, y continfie donde se le indigue.



20,

CUADRO DE REMEDIC DE URA RAMA DE
- : - PRIMER ORDEN

Viene de la pdgina 16 , 4 - 8

Su respuesta: ¢) Tratara de reconstruir la historia de ios
habitantes de una regién a partir de los
restos materiales hallados.

L

Se ha equivocado. Vuelva a ieer la pdgina 1, responda y siga

nuevamente las instrucciones.



CUADRO DE PRACTICA o : .

Vviene de la pégina 6 : ‘ X 8 - o

Su respuesta: b) La determinacidn de la manera como se difunden
«

y evolucicnan las tradicioneg d= un preblo.

.

f{Correcto! Efectivamente, se habla de un estudio etncldgico,

pues se trata de un aspecto de las costumbres de un pueblo,

la forma en que éstas cambian y su influencia probable sobre

otras culturas.

P

Otro ejenplo de estudio etnoldgico seria aguel que investiga-

ra la educacidén que se da a los hijos en una cultura dada, de-

pandiendo del sexo al gue pertenecen.

Ahora propercione usted dos ejemplos mds de estudio etnoldgi-

CCOe T . . .

Para comprobar la calidad de sus respuestas pase a la pégina

le.




U
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CUADRO DE REMEDIO DE UNA RAMA
DE SEGUNDO ORDER

,  Viene de la pégina 6 _ 10

_Su respuesta: c¢) La @eterminacidén de las afinidades y dife-

rencias entre les lenguas de una regida.

Sa eguivocd usted. La lengua forma parte de la culbtura de un

pueklo, sin embargo, dada su importancia es objeto de estudio
de~la tercera de las divisiones de la Antropologia Caltural.

. POAS T -
Recuerde gue la etnologia es la parte gue se ccupa de lainterpre

LY

w
. I <

tacidén de las culturas y de la comparacidn de lazs mismas en~

“tre si. Para el &t tndlogo es importznte la cultura come fond-

meno caracteristico de los seres humanos en cualquier lugar
qgue se encuentren y no sélo la caltura de una soniedad parti-
cular,

Intente nuevamente ide nb1f10ar entre los siguientes, un estu-~

dio etnoldgico:

a) EL estudioc del cdesarrollo paraielo de algunos aspactcs de

.

culinras muy alejadas entre si, como es el caso de la es-
criturza, artificios del calendaric y estructuras piramida—
les @z los mayas y de los antiguos egipcios. pég. 14

b} de la forma en gue ios camblos en el vocabula-

rioc de vna lengua reflejan los cembios culiurales del pue
blc ¢ue la habla pég. 15
¢} El eztudio del avance de la culbtura de una regidn, b sado-~

en ¢l tipo de materiales que sus pobladores utilizaban pza

-

¥a Yxn fabricacidén de utensilios. Dig., 13

0



CUZDRO DE
DE PRI

53.

EMEDXIO DE UXA RAMA
MFER ORDER

Viene de la pdgina 16

11

[

Su respuesta: a) Estudia

hombre

ra la evolucidn de la larings del

e1 comparacidn con los primate:,

Incorrecto. En este ejemplo se habla de la evelucid
de la laringe, gue dard como resultadec una capacidad dnica

en el hombre de uvsar un lenguaje; pero a la linguistica lo

N

S

.

n fisica

ue

%

le interesa son las lenguas como modo de expresidn oral o es-

de la relacidn existente

sus costumbres.

entre el lenguaije de un pueblc y

_crita, sus caracteristicas, su desarrcllo y evolucidn, ademds

Vuelva a la pagina 16 y escoja cotra opcidn.



54.
CUADRO DE PRACTICA

Jout
(&)}

- ‘Viene de la pdgina 12 «

. Su respuesta: b} Estudiara los simbolos lingliisticos emplea~
dos en lus ritos y ceremonias religiosas ¥
cémo difieren del habla cotidiana y corrien

te.

Cierto. Esta investigacidn hablaria de las relaciones existen

tes entre la lengua de un pueblo y un aspecto particular de su

.cultura, gque es la religidn.
Otro ejemplo de estudio lingliistico serié aguel gue investiga
ra las modificaciones que sufre el lenguaje de una cultura
poxr efecto de la influencia de otra cultura dominante.

Tomando en cuenta lo gue hasta ahora hemos explicado, dé usted

dos ejemplos de investigacidn linguistica distintes & los es—

tudiados.

~

Ja calidad de sus respuestas.
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CUADRO DI REMEDIO DE UHA RAMA
DE SEGUNDO ORDEN

&

Viene de la pagina 10 ’ 13

.Su respuesta: ¢} EL estudio del avance de la cultura de una
regidn, basado en el tipo de material:s gue

sus pobladores uvtilizaban para la fabrica-

cidn de utensilios.

Se eguivocd usted. En este estudio se intenta reconstruir for
mas culturales pasadas de una regidn, guidndose por las hue-
- SR -llas gue esa cultura ha dejado; por lo tanto se trata de un

estudio argueoldgico.

Regrese a la pigina 10, lea nuevamente el contenido y elija

- i otra opcidn. Esta vez acertari.




CUADRO DE REMEDIO DE UNA RAMA
DE SEGUNDO ORDENR

‘Viene de la pagina 10 ' 14

Su respuesta: a) El estudin dei desarrollo paralelo de lgu-
nes aspectos de culturas muy alejadas entre
si, como es el caso de la escritura, arti-
ficios del caiendario y estructuras pirami
dales de los mayas y da los antigucs égipw

cios.

Buena respuaesta. Continfe ahorz en la pdgina 1, segundo pd-

rrafo.



. - N . - CUADRC DE REMEDIC DI UNA RANMA
C E SEGUNDO ORDEN

- wiene de la pégina 10 o 15
- o Su respuesta: b) El estudio de la forma en gue los cambios
' R en el vocabularic de una lengua reflejin
log cambios culturales del pueblo que la
habla.
. ‘ Es un error. El tema central de este estudio son los cambios

en el vocabulario de una lengua, por lo tanto, no se trata de

un estadio etnoldgico.

Regrese a la pdgina 10, léala nuevanznte y escoja otra opeidn.
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CUADRO PRINCIPAL

viene de la pégina ¢ : ' 16

Sus respuestas serén correctas si los estudios que menciona se
refieren a las costunbres denﬁn,pueblo y/o a cbmo éstas perdu-
ran, evolucicnan o influyen sobre las de otros pueblos, Si no
es este el caso, vuelva usted a lecr la pigina 6 y trate de en
contrar ejemplos més adecuados,

. Bhora nos ocuparenos de Lla tercera de las remas en

gue se encuentra dividida la Antropologfa Cultural: la

Lingufistica
La liﬁg&iética es la rama de la Antropologia Cultu~
ral gue se encarga del estudio de las ienguas, incluidas las
gue se hablan en la actualidad (por pueblos iletrados o que
conccen la escritura), y las que‘sélo se conocen por textos.
Féscxiioé (cbmo el latin y el sénscrito). Se interesa por el
lénguaje mismo, sus orfgenes, desenvolvimiento y estructura
'y asimismo, por las mGltiples relaciones mutuas gue hay entre
‘la lengua de un pueblo y los demés aspcﬁt05~de su cultura,
Ejemplo de un estudio linglistico serfia aguel que:
a} Estudiara la evolucién de la laringe del honbre en compa
racidn con los primates. ' pég. 11
b) Estudiara los simb;los-lingﬁisticos~emgleadcs en los ritos
.y cereménias religiosas y cdme difieren del habla cctidia
na y corriente, phg. 12 )

¢) Tratara de reconstrulx la historia de los habitantes de

una rogidn a partir de l¢  cestos materiales hallados,

pag. 8.
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CUADRO DE PRACTICA

Viene de la pégina 12 17

€

. L Sus respuestas serdn acertades si los estudios que menciora
hablan de la lengua de un pusbloyde surelacidn con otxas c?ra_g
teristicas del mismo; también serdn correctas si menciona es-
tudios comparativos entre lenguas diferentes de culturas difg

rentes. .

-Pase a la pagina 18.
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CUADRO DE PRACTICA

Viene de la pdgina 17 , ie

1. Diga cudl es el objeto de estudio de cada ura do las ra-
mas ¢on éue tradicionalmente se divide la Antropolegia
Cultural.

2. ITlustre con un ejemplo, qiférente a los usadoes en este

capitulo, cada una de sus explicaciones.

Si lo desea ahora, puede usted interrumpiv-su estudio para

después reanudario en la pdgina 20.



Programacién matética

Matética, la tercera de las técnicas bédsicas de
programacién que enumeramos, es una creacién de Thomas F.
Gilbert y su equipo, y fue dada a conocer en un par de nlUme-
ros de una serie de revistas editada con ese propésito, el

Journal of Mathetics.

Sus cualidades han sido poco aprovechadas a causa,
tal vez, de su poca difusibén y la aparente dificultad para
producir programas con caracteristicas como las que enseguida
veremos.

En cuanto a la forma de presentar el conteniéo por
enseflar al alumno, la programacién matética puede considerar
se la contraparte de la técnica lineal, va gue al programar
en matética se trata de transmitir una cantidad de informacidn
grande o pequefia gue constituya un bioque independiente, no
fraccionado, de informacién.

Para esto, es necesario depurar el contenido a tal
grado gue guede solamente aguello gue al maestro le interesa
que sus alumnos aprendan, excluyendo todo contenido redundan
te. R

Los cuatro tiﬁos de cuadro que integran un progra-
ma matitico son: cuadro de demostracidn, cuadro de apunte,

cuadro de apunte opcional y cuadro de produccidn de la ope~-
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rante.

El primero proporciona por primera vez la informa-
cién; introduce; los dos siguientes dan oportunidad al alum-~
no de practicar lo aprendido; y el cuarto, evalia el aprendi
zaje.

El paradigma de un programa matético es como el que

a continuacién presentamos.

Las siguientes secuencias son ejemplos de programa
cidén matética. Se trata de las secuencias 1, 2 y 5 de un pro

grama de Geometria vy sus objetivos son los siguientes:

E1l1 alumno:
explicard en qué consiste la serie de Fibonacci;
mencionard el valor del nimero de oro;

. -~
- explicard brevemente de dénde proviene el nimero de oro. -



DEMOSTRACICN DE LA CGPERANTE

»

EL NUMEROC DE ORO

ESTUDIA lo siguiente:

La serie de Fibonacci es una serie aditiva, asimétrica pero

propoercional, en la que cada término es igual a la suma de los
dos anteriores.

i, %, 2, 3,5, 8, 13, 21, 34, 55, 89, 144, 233, 377, 610, et
cétera. 4

EL NUMERO DE oro surge de la serie de Fibonacci.

OBSERVA como: .

A partir de los nﬁﬁeros de esta serie'podemas formar:
A} Una serie de avebrados de relacién MENOR, corenzando por

el cero y colocindolos en el orden que las filechas indi-

-

can:
0 1}-»3 8 1 55 etcétera
»Tl/‘aiifﬁg 13 3 89

- x
B) Una serie de quebrados de relacién MAYOR, en donde el nu-

&

|

£nd
W

merador de cada uno es igual a la suma de los dos términos
del quebrado anterior y el denominador es igual a la su-
ma del numerador propio mis el denominador precedente:

1 2 5 13 24 89 etcétera

1 3 g 1 55 7144
C) Una serie m&s completa de quebrados arménicos, combinande

las dos series anteriores:

i Lp 2 3 5 8 13 21 34 55 89
1 Z 3 S 8 iz 721 34 55 8§ 144
etcétera M

Tomamos cualquiera de estos quebrados y dividimos el de-

. nominador por el numerador: R
21 34 + 21 = 1.618
34
Memoriza

I71.618 es el NUMERO DE ORO | -
§i a la inversa, dividimos el numerador por el denominador

obtenemos otra cifra constante: .618, que en cuanto a propor
cionalidad representa lo ‘mismo.
Los quebrados menores nos dan cifras aproximadas, pero a me-

dida que avanzamos en la serie encontramos con mayor éxacti-

tud el nlmero de oro.

P



D4«

APUNTE _ ,

COMPLETA: ) .
La serie de Fibonacci es una serie aditiva, en la que cada

término es igual a .« Es ademds asim@trica pero

armdnica pues es .

ESCRIBE las cifras que completan la serie:i

i, 1, 2, 3, _, 8, 13, _ , ___, 55, __ _, 144 etcétera.
COMPLETA: )

Partiendo de la serie de Fibonacci podemos obtener el

. Para esto, to-

marenos cualquiera de los quebrados de una serie mixta.

1 1 2 3 8 13 21 34 55 8%

1tz 5 5 8 13 21 34
8

i yi 3 5 i3 21 34 TB5 89 7144 etcétera

integrada por una serie de quebrados de relacibn

) : 01 3 21 55 etcétera y otra
1 2 5 3 g
de relacidn 1 7z 13 88 etcétera
‘ 13 1 144

Tomamos cualquier quebrado de la serie mixta. Dividimos el

denominador por el y nos resulta la cifra

., €s decir .

COMPRUEBA 1o anterior con los siguientes quebrados:

34

L]

L

oD ool wn
Potie] wiun (%3]

Enseguida haz las operaciones a la inversa para obtener la

cifra , que referida a proporcionalidad signi-

-+

fica 1c¢ mismo.

3




- APUNTE OFPCIONAL

65.

COMPLETA:
- La serie de Fibonacci es una serie en la que cada término

$

per esto decimos que es una serie

PROLONGA esta serie de Fibonacci

1, 1, 2, 3, &5, ’ __ etcé-
tera. |
.. FORMA a partir dé estos nﬁméros una serie dé quebrados de

relacidn MENOR (comenzando por cero):

¥

y una de relacidén MAYOR:

INTERCALA los quebrados de ambas series para obtener la mis

~

éompleta:

COMPLETA:

Para cbtener el ntmero de oro

y se obtiene la cifra .
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PRODUCCION DE LA OPERANTE

A qué llamamos serie de Fibonacci.

E1l nlmero de oro es igual a .

Explica brevemente de ddnde proviene el nlimero de oro.




TPAZO DE UN RECTANGULO DORADO

CBJETIVOS

El alumno:

~ trazard un rectédngulo dorado a partir de un cuadrado;

- comprobard que efectivamente es un recténgulo dorado.

e e



DEMOSTRACION

68.

TRAZO DE UN RECTANGULO DORADO

El rectdngulo dorado es la forma geométrica més satisfactoria:

sus lados guardan entre si la proporcidén &urea.

OBSERVA cémo se construye a partir de un cuadrado:

b .. C
S
N /7\\
\\ y \\
~ / N
~ ,/ \
\\X/ \
FE R
Ve
7’ N
’ N
/ N
’ \
A E B

lo. Prolongamos los lados AB y DC

20. localizamos el centro del cuadrado

30. trazamos la perpendicular EX

4o0. trazamos la diagonal EC

50. apoyado el compds en E y con radio EC, cortamos con un

arco de circulo la prolongacién de AB.

60. trazamos la perpendicular FG

FIJATE cdémo se comprueba que es un rectdngulo dorado:

Multiplicamos

la lcngitud total del rectdngulo
por

y nos debe dar la medida del lado

del cuadrado original = 3 cm.

"

4.9
.61

392

49
294
5.0287°

s




APUNTE

!

Hemos prolongado los lados AB y DC,

éncontrado el centro del cuadrado,

trazado la perpendicular EX, .
trazado la diagonal EC,

cortado la prolongacidén de AB apoyado el compids en E con
radio FC,

Traza ahora la perpendicular FG

Obtuvimos asi un rectidngulo dorado.

COMPRUERALO matematicamente
x .618

——— o o

Nos debe dar la medida del del

cuadrado original




i

BRSO G et s e A,-.? O S R g
°

APUNTE ) .

1. AB y DC han sido prolongados,
2. se ha localizado el cen:ro del cuadrado,
3. trazado la perpendicular EX,
4. 1y la diagonal EC.
CORTA la prolongacidén de AB apoyando el compds en E y con
un radio de la longitud de EC.
COMPLETA los trazos _

D e a e+ ot ererm

\\

\"\
7
4

A ;

3 4 cm — >
COMPRUEBA si és realmente un rectingulo dorado.
‘ s X - -
si crees‘poder construir tG solo el recténgulo pasa di-
‘rectamente a la pég. 150 » de lo contrario continda en }e
pégina siguiehteo n i




-

"APUN TE

En este esquema
1. ya se -encaentran prolongados los iados AB y DC;
2. 1localizado el centro del cuadrado,
3. trazada la perpendicular EX
DIBUJA enseguida la diagonal EC y realiza los pasos que

. faltan para terminarlo.
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APUNTE

Con objeto de trazar un recténgulo dorado a partir de un
cuadrado

1. se han prolongado los lados AB y DC

LOCALIZA el centro del cuadradc y termina los trazos.

ol




APUNTE

CONSTRUYE un rectingulo dorado a partir del siguiente cua-

drado:

Lo primero que debes hacer es prolongar los lados AB y-DC:

“~

-~

COMPRUEBA si es efectivamente un rectidngulo dorado.

AT




4.

PRODUCCION DE LA OPERANTE

BB,

TRAZA un Rectdngulo Dorado a partir del siguiente cuadrads:

el T IE—

COMPRUERA si se trata de un rectd3ngulo dorado.
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5. Eleccidén de la técnica de programacidn

Para elegir la técnica de programaciéﬁ adecuada el
maestro deberd tomar en consideracidén log giguientes aspec-—
toss

a) la poblacién a la que dirigird el texto;

b) el contenido de la materia;

¢) los objetivos que pretende que alcancen sus

alumnﬁs;

En general, la programacidén lineal es Util cuando
se trata de alumnos poco motivados, o para aguellos que por
motivos diversos no mantienen el ritmo de trabajo de la mayé
ria de sus compafieros.

En cuanto al contenido, este tipo de programacidn
sirve para enseflar aquellas materias o partes de una materia
gue por su naturaleza necesiten para su aprendizaije de la re
peticién, y cuyo estudio en forma tradicional en ocasiones
produzca fgstidioc

Las técnicas ramificada y matética rinden mejores
frutos si se emplean para ensefiar alumnos bien motivados y de
un nivel escolar alto, con algunos habitos de estudio estable
cidos. )

Por lo gue toca al contenido, la programacidén rami

ficada es Util principalmente para la ensefianza de aguellas
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partes de alguna materia que requieran de discriminaciones
finas, o "cuando se trate de gue el estudiante siga un argu
mento y construya conceptos con sus propios julcios y compa
raciones",

La programacidén matética se utiliza con éxito en

materias en gue es necesario manejar simultdneamente, o en

ripida sucesidn, grandes blogues de contenido.

6a. FEtapa: Planeacidén de la edicién

La sexta etapa en la elaboracidén de un texto pro-
gramadc corresponde a la planeacién de la edicidn del mismo.
Para editar un texto programado es necesario que éste conton
ga una serie de secciones indispensables para su buen funcig
namiento como material de autoensefianza. El programador pus
de asegurarse de la inclusidn de tales secciones haciendo

uso de la siguiente lista de comprobacic’in.2

¢EL texto incluye:

a) un indice? si () no ( )
b) una preéentacién que explique

sus caracteristicas en tanto

tento programado? si () no ( 1} .

\

1 Rowntree, Derek. Basically Branching. A Handbook for
Programmers. Macdonald and Co. Ltd. London, England, 19&67.

2 Rojas, Gilda. "Cémo editar un texto programado' en
Ensefianza programada. Vol. 4. Comisidén de Nuevos Métodos
de Ensefilanza, UNAM, 1976.




c) wuna introduccidén general en la
gue se exponga el contenido que
abarcard y los objetivos genera

les del progranma, y se describa

la poblacién a la gue se dirige? si () no ( )
d) instrucciones al estudiante

acerca del manejo del libro? si () no ( )
e) sugerencias al profesor para

emplear el libro? si () no ( )
f) pruebas diagnéstica, formati-

va y sumaria? si () no { )
g) biblicgrafia? si () no [ )
h) una seccidn para que tanto el

profesor como los alumnos que

usen el programa expresen sus

opiniones y criticas y d& es-

ta manera ayuden a mejorarlo? si () no ( )

La inclusidén de las secciones antes mencionadas
ayudard a aumentar las probabilidades de que los alumnos al-

cancen las metas propuestas por el maestro.

7a. Etapa: Validacidén interna

Para cubrir la pentiltima etapa de la labor de pro-

gramar es necesario hacer la validacidén interna del texto que



se ha redactado. Validar internamente significa coh@robar
si el texto posee una serie de caracteristicas desegbles en
un programa. Estas caracteristicas deseables se refieren a
as%@ctos tales como la presentacidn del programa, la calidad
de la programacién y de los instrumentos de evaluacién, etcé
tera. Para asegurarse de que el texto relne las suficientes
cualidades como para ser publicado, el programador puede re-
currir al instrumento de validaciéﬁ interna, a base de listas
de comprobacidén con valores numé;icos para cada una de las
caracteristicas en cuestidn, propuesto por Irene Livas.
Partiendo de la bhase de la calificacidén obtenida por el tex
to, se har&n las modificaciones necesarias para legrar wn

producto de mayor calidad.

8a. Etapa: Validacidn externa

El dltimo paso de la elaboracidén de un programa
corresponde a la validacidn externa. Esta es la forma me-
diante la cual el programador descubre si su programa Propi
cia en los estudiantes los cambios de conducta gue proptso

en los objetivos, es decir, si aprenden realmenteo2

1 Livas, Irene. "Validacién interna" en Ensefianza prodramae
da. Vol. 4 Comisidén de Nuevos Métodos de Ensefianza, UNAM.,
1976.

2 Para planear la validacién externa de su texto, el progra
mador puede consultar a Livas, Irene."Validacidén externa”
en Engsefianza programada. Vol. 4. Comisidén de Nuevos

Métodos de Ensefianza, UNAM. 1976.




Para esto, es necesario que el programador pruebe

su texto con muestras tanto de alumnos especialmente criti-

cos, como de alumnos tomados al azar. Los estudiantes de la

primera muestra ayudaran a encontrar log defectos del texto
como programa; los de la segunda muestra ayudarénba determi,
nar qué datos necesitard el alumno para hacer un uso adecua
do del texto. Ejemplos de tales datos son: la descripcién

de la poblacidén para la gue fue elaborado el texto, el tiem

po requerido para su estudio, el material adicional gue reque

rirén los alumnos gue estudien el programa, etcétera.

Una vez cubiertas las ocho etapas anteriores, el

4

prograwador puede proceder a la .edicidén de su texto, sin gque

esto quiera decir gue éste deje de ser susceptible de mejo-

ras ulteriores.

En el capitulo siguiente nos ocuparemos de la aso-

ciacién del método de enseflanza programada con los medios au

diovisuales.
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CAPITULO IIX

L.0S PROGRAMAS AUDIOVISUALES

Introduccidn

El tercer punto del modelo sistemdtico de la tecno

logia de la enseflanza toca el tema de los recursos para instru

mentar las actividades de aprendizaje, que el maestro planea
para gue sus alumnos realicen. Una manera de instrumentar
dichas actividades -gue es la gue a nosotros nos interesa-
es recurrir a los medios audiovisuales. Para hacerlo asi es
necegario disponer de materiales y equipo, instalaciones ade
cuadasAy recursos humanos.

Dado que no seria de ninguna utilidad para nues-
tros propdsitos hacer una descripcidén de los medios audiovi
suales disponibles para la enseflanza y existen ya multitud
de obras creadas con ese fin, daremos a continuacidén solamen
te alganas definiciones de medios audiovisuales gue nos pare
cen acartadas y que nos ayudan a introducirnos al tema clave

gue nos ocupard: los programas audiovisuales.

Medioes audiovisuales N

Lefranc afirma gue: "la expresién 'medios audio-

visuales' se aplica al conjunto constituido por el documento
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(film, disco, etc.), su contenido, y el piblico receptor".l
Por su parte, Dieuzeide utiliza la expresidn’técni
cas éudiovisuales"para.referirse a lo mismo y nos dice: las
técnicas audiovisuales constituyen "un conjunto de procedi-
mientog de difusidn mecanizada de mensaijes ... gue despiler-

tan en aguellos gue son sometidos a esos procedimientos una

3
Lo

cantidad de reacciones psicoldgicas nuevas".

Como es evidente, ambas definiciones se ocupan no
solamerte de los materiales audiovisuales utilizados, sino
tarbién del mensaje que ellos llevan y de sus consecuencias
sobre el receptor.

En este sentido, si utilizamos los medios audiovi-
suales con fines didécticos, ellos no pueden ser considera-
dos como suplemento o soporte de la ensefianza, sino que el
mensaje gue transmiten constituye la ensefianza misma,3 ya
gque propician las experiencias de aprendizaje que el maestro
desea proporcionar a los educandos, para posibilitar que al-

cancen losg objetivos propuestos.

1 Lefranc, Robert. Las técnicas audiovisuales en la ense-
flanza. Editorial E1l Ateneo, Buenos Ailres, 1971.

2 Dieuzeide, Henri. Les technigues audiovisuelles dans
1l'enseignement. Presses universitaires de France, Parig,
1965. '

3 FRenmp, Jerrold. Planning and Producing Audiovisual Mate-
rials. Chandler Publishing Company, Pennsylvania, 1968,
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Para que el mensaje gue transmita el medio audio-
visual elegidq consgtituya la ensefianza misma, es necesario
que sea producido por un equipo de expertos en planeacidn
educativa, especialistas en el contenido de la materia,
asi como por especialistas en cuestiones técnicas. De esta
manera, el resultado serd un material sisteméticémente ela~-
borado, gue plantea objetivos de aprendizaje,con un conteni
do bien organizado, acorde con'las necesidades de los alum-
nos, que incluya actividadeg planeadas adecuadamente para
gque las realicen guienes vayan @ estudiar el programa y que
contenga ademds alguna forma de evaluar el logro de esos ob
jetivos.

Un programa audiovisuel cumple con esta serie de
reguisitos.

Pero, ¢qué es un programa audiovisual?

Un programa audipvisual es agquel documento con fi-
nes diddcticos en el gue el método de ensefianza programada
y un medio auditivo, visual o audiovisual se fusionan para
apoyarse mutuamente.

No es necesario decir ya gue en un programa audio-
visual se encuentran unidos un método v un medioc auvdiovisual,

que eguivalen a los puntos II y III del modelo de la Tecnolo

- 13 . " » .
gla educativa de Brown Lewis y Harcleroad descrito anterioxr-
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mente.

La asociacién del método de ensgeflanza programada
con los medios audiovisuales plantea problemas particularés
gue se relacionan con los principios en que se funda el men
cionado método. Tales principics como sabemos ya, son los
que se refieren a la participacidn activa del estudiante,
al respeto del ritmo individual de trabajo, a la verificacidn
de la respuesta y a la graduacidén de la dificultad del conte
nido.l

El uso individual de un programa audiovisual no
representaria gran problema, pues el método gue nos ocupa
se ha utilizado desde sus origenes para producir materizles
impresos que suponen un estudio individual.

El problema se presenta cuando un programa se ela
bora con el fin de realizar una enseflanza en forma colecti-
va, que es precisamente una de las metas que se persiguen
al hacer la unidén ensefianza programada-medios audiovisuales,

ya qgue ademds de tratar de aprovechar todas las virtudes gque

los medios audiovisuales poseen para mejorar la calidad de

la ensefianza, también su uso tiene como finalidad dar una

1. Allouche, B. Joelle. Enseigrement programmé sur support
audio-visuel. Reporte de investigacidén 69.10.15. Divi-
sion des Applications Expérimentales des Technigues Edu
catives Nouvelles de la OFRATEME.
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solucién al problema de la gran demanda de instruccidén que
existe%sobre todo en paises como el nuestro.

Veamos ahora una resefia de algunas de las investi-~
gaciones mas importantes acerca del uso de materiales didéc
ticos programados constituidos algunas veces por un tema
solamente, otras, por cursos completos, administrados a tra-

vés Ge o con ayuda de los medios audiovisuales.

Estas investigaciones -algunas de las cuales resu~
mimos més adelante- han sido realizadas principalmente en
los Estados Unidos, en Francia y en Inglaterra, por Carpen-
ter vy Greenhill, Ia Borderie, Allouche-Vinsonneau-Lumnbroso,
Leith y Sawiris, entre otros. Y han tenido como objetivo
en algunos casos, demostrar la eficacia de los programas
audiovisuales solamente; en otros, averiguar la mejor mane-
ra de manejar alguno o algunos de los principios de la ins-
truccidn programada cuando ésta se apoya en lo audiovisual
y se administra en grupo: y en otros mds buscar la mejor
manera de aumentar el rendimiento de guienes estudian con

este tipo de materiales.



L]

Por su cardcter general veremos primeramente una inves-
tigacidén realizada por Hall, Johnson y Vander Meer, en
el College of Education de la Universidad del Estado de
Pennsylvania. Esta investigacién tuvo como objetivo tra
tar de descubrir los efectos que tenian sobre el aprendi

zaje, dos filminas de contenido idéntico, perco de forma-

La versidn original era una filﬁina gue presentaba un te
ma del plan de estudios de ciencias naturales, en forma
tradicional. Este mismo contenido fue programado, se
incluyeron reactivos de opcidn miltiple al final de cada
seccidn del contenido y los alumnos registraron sus res
puestas en un dispositivo contador especial.

La poblacidn total gue estudid los programas estuvo cong
tituida por 306 alumnos de quinto, séptimo, onceavo y

doceavo grados, y fue distribuida al azar en los seis

Las variables experimentales que se manejaron fueron las

filmina programada.

l.

to diferente.

grupos experimentales.

siguientes:

Material de estimulo: filmina original; o
1

Hall, Keith A.; Johnson, Donald W.; Vander Meer, Abram W.
"An Investigation of Programing Principles as Applied to

the Production and Utilization of Filmstrips and Filmstrip-
type Materials in Natural Science". Av. Communication Review.
Vol., 14, No. 2, p. 286, 1966.
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Confirmacidén: inmediata; o
ninguna confirmacidn

Forma de observacidén y observacién individual y
ritmo en la presentacidn: ritmo autoimpuesto; u

observacidén colectiva y rit-

mo impuesto externamente.
La variable dependiente fue la puntuacidén obtenida por
los alumnos en una prueba de diez reactivos de opcidn
miltiple, administrada dos dias después del tratamiento.
Los resultados obtenidos fueron los siguientes: los es-
tudiantes de quinto grado expuestos a la filmina progra-
mada con confirmacién y exhibida en forma colectiva, oh-
tuvieron puntuaciones significativamente mds altas que
aguellos que vieron la misma filmina individualmente.
Los estudiantes de séptimo, onceavo y doceavo grados que
fueron expuestos a la filmira programada con y sin con-
firmacidén de la respuesta lograron puntuaciones signifi-
cativamente mds altas gue aguellos gque vieron la filmina
original.
La filmina programada con confirmacidn usada individual
mente en el séptimo grado, produjo puntuaciones signifi
cativamente més altas que la filmina original vista in-

dividualmente.

Observando log resultados, :los autores de este estudio
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llegaron a la conclusién de gue la filmina programada
era mids efectiva que la filmina original ya que produjo
puntuaciones significativamente mds altas en la prueba
sumaria aplicada en todos los grados.
Sin embargo, no se encontrd en ninglin grado escolar di-
ferencia significativa que pudiera ser atribuida a la
confirmacidén de la respuesta, o a la forma y ritmo de lg'
presentacién.
Bajo el titulo de "Investigacidén comparativa sobre méto-
dos y medios para presentar cursos programados de Mate-
maticas e Inglés" ha sido realizada en la Universidad
cel Estado de Pennsylvania una serie de experimentes,
bajo la direccién de C. R. Carpenter y L. P. Greenhill.
En cuatro de los experimentos reportados se utilizd un
programé de matemdticas (dlgebra) y en los dos restantes,
un programa sobre gramdtica inélesa, elaborados ambos ex-
presamente para ese efecto.
2.1 El primero de ellos trata de una "Comparacién del
ritmo autoimpuesto con el ritmo impuesto‘externa—

mente en la instruccidn programada de matemdticas,

&

~

usando diferentes métodos de presentacidén”.
Los materiales gue se emplearon fueron las primeras

guince unidades del programa de &lgebra y guias de
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estudio para cada estudiante.

La poblacidén estuvo integrada por una muestra de
113 estudiantes que poseian un titulo en alguna
drea no cientifica. Esta muestra fue dividida al
azar en 4 grupos: en dos de ellos los alumnos es-
tudiaron el material individualmente; en otro mis
se estudid el programa en forma colectiva y el gru
po restante recibid una ens eflanza tipo cétedra-dis
cuéién; gue servirfa para hacer una comparacién en
tre los métodos de ensefianza tradicional y el de
enseflanza programada.

El contenido gue se utilizd adoptd las siguientés

formas:

Presentacidén en forma de libro programado, que se
estudiaria con ritmo autoimpuesto, pero con limi
te de tiempo.

- Presentacidn del procrama a través de una maquina
de ensefiar también con ritmo autoimpuesto, pero
con limite de tiempo.

~ Presentacidén en grupo del programa vertido en una

filmina que se estudiaria con ritmo impuesto ex-

ternamente.

~ La cuarta forma de transmitir el material fue una



clase convencional dictada por una profesora, que

ensefiaria una unidad por clase, y entregaria a

los estudiantes g8lo la guia de estudio gue reci-

bieron los alummbs de los otros grupos.
Las dos primeras formas de presentacidén del conteni
do requirieron de respuestas escritas, para lo cual
se proveyd a cada estudiante de las hojas de respues
tas necesayias. |
La tercera forma, o sea, la filmina era una copia
idéntica del programa impreso, por esta razdn, los
estudiantes registraron sus respuestas, en hojas de
respuestas idénticas a las que se utilizaron en las
otras dos formas de presentacidn.
Los tiempos de exposicién que se dieron para los
cuadros de estimulo y de respuesta fueron determina
dos tomando como base los tiempos medios gque regui
rieron los estudiantes para leer el cuadro, dar vy
comparar sus respuestas, en las pruebas pre-experi
mentales del programa.
Al analizar los resultados no se encontraron dife-
rencias significativas entre los tres primeros tra
tamientos en ningln caso, lo cual lleva a pensar

.. . 1
gue "fueron esencialmente equivalentes".

1 carpenter, C. R.; Greenhill, L. P. Directores de la inves-
tigacidén. Comparative Research on Methods and Media for Pre-
senting Programmed Courges in Mathematics and BEnglish. The
Pennsylvania State University. University Park, Pennsylvania,
1¢63.
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Esto lleva a la conclusidn de gue es factible la en
seflanza programada en grupo con ritmo impuesto ex-
ternamente.

Por lo que se refiere a ia comparacidén de los tres
tratamientos en los que se utilizaron programas,
con el tratamiento de clase convencional, se cbser-
v6 una superioridad de los primeros sobre el segun-
do en cuanto a la eficacia para producir aprendizaje
en los alumnos.

El segundo de los trabajos fue "una comparacidn ex~
perimental de diferentes ritmos de presentacidn de
matemdticas programadas". Este experimento tuvo
como objetivo principal encontrar la velocidad &p-
tima de presentacién de materiales programados a
través de los medios masivos de comunicacidn, para
el tipo de poblacién con elque se trabajd, consti-
tuida por 180 alumnos del Geneseo College de la Uni
versidad Estatal de Nuevé York.

Esta vez se utilizaron las primeras 6 unidades del

programa de dlgebra gue constituyeron el contenido

‘de una filmina y la guia de estudio correspondien

te.

Los 180 estudiantes fueron asignados al azar a al-

guno de los seis grupos experimentales gque se for-



maron.
Cuatro de estos grupos fueron utilizados para com-
parar los efectos de las distintas velocidades de
presentacidén y sus integrantes tuvieron, por supues
to, que observar un ritmo impuesto externamente;

los dos grupos restantes sirvieron solamente para
comparar los efectos que tiene sobre el aprendizaje
un ritmo impuesto externamente y un ritmo autoimpues
to.

El lapso de tiempo permitido para leer, dar y compa
rar la respuesta en cada cuadro, correspondid se-
gan el caso, al 80, 90, 100 y 110% de los tiempos
base. Estos tiempos base se dedujeron a partir de
los tiempos medios que emplearon los alumnos para
resolver cada cuadro, en tratamientos de ritmo au-
toimpuesto, en las pruebas pre-experimentales del
programa.

El andlisis de los resultados no mostrd diferencias
significativas entre las medias de las ejecuciones
de los grupos. Ademds, tampoco hubo diferencias
significativas entre las medias grupales de las
calificaciones obtenidas en un cuestionario de ac-

titudes hacia las distintas velocidades observadas
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durante la ensefianza.

Los autores exponen como razones para la ausencia

de diferencias las siguientes:

a} La repeticidén dentro del programa proveyS a los
grupos de ritmo mdsg rdpido una oportunidad para
aprender el material adecuadamente, aln cuando
los conceptos pudieron haber sido comprendidos
a la primera vez.

b} LTos estudiantes tienen amplios limites de tole-
rancia para las variaciones en el ritmo'de su
aprendizaije.

Con respecto a la segunda de las especulaciones,

las observaciones de saldén de clase de los investi

gadores son instructivas. Se notd que a los grupos

a los que les fue impuesto un ritmo relativamente

lento tendieron a~utiliéar el timpo 'ahorrado' no

para concentrarse en la actividad matemdtica, sino
para relajarse hasta que el siguiente cuadro apare
ciera en la pantalla.

Por otro lado, los estudiantes a los que se les impu

so el ritmo mds veloz, mantuvieron un alto nivel d;

atencidn durante précticamente el 100% del periodo

de presentacidén'.’

1.

Carpenter y Greenhill. Op. cit.
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La conclusidn a la que llegaron los investigadores
es que "para el contenido v programas usados y den
tro del réngo de velocidades probadas, la veloci-
dad de presentacidén no es un factor critico".1

2.3 El tercer experimento en el que se utilizd el pro
grama de matemdticas consistié en una "Adaptacidn
y evaluacidén de un curso programado de matemdti-
cas para una presentacidén televisada" y, como su
titulo da a entender, su finalidad fue la de averi
guar la posibilidad de transmitir el material pro-
gramado a través de televisidn, en este caso, de
circuito cerrado y posteriormente determinar con
gqué grado de efectividad.
La poblacidén estuvo constituida por 63 estudiantes
inscritos formalmente en un curso de matemiticas
qgue abarcaria las 28 primeras unidades del progra
ma de &lgebra.
Este grupo de estudiantes fue dividido al azar pa
ra formar dos subgrupos que recibirian diferentes
tratamientos.
El primer tratamiento consistid en una presenta-
cién televisada del programa que imponia a los es

tudiantes un ritmo colectivo y requeria del regisg

1 Carpenter y Greenhill. Op. Cit.
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tro de sus respuestas sobre hojas especiales para
ese propdsito.

En él‘segundo tratamiento el programa fue admi-~
nistrado a través de una sencilla mdguina de ense
flanza, utilizando un procedimiento idéntico al del
primer experimento de esta serie.

A partir de los resultados obtenidos por los alum
nos en las pruebas, los investigadores pudieron cbg
cluir que "bajo las condiciones experimentales im
puestas, las presentaciones de los materiales pro
gramados a través de televisién y de mdguina de
ensefiar fueron igualmente efectivas".

Este hallazgo permite incluir a la televisgidn, sea
de circuito cerrado o abierto, dentro de los recux
sos de ﬁrobada eficacia para transmitir materia-
les programados.

Asimismo, se volvid a comprobar que los estudian-
tes poseen amplios limites de tolerancia en lo

que se refiere al ritmo de aprendizaje.

Como un intento por encontrar una solucién al pro
blema del aislamiento que supone el estudio indi’
vidual de un programa, se llevd a cabo el cuarto

experimento gue se tituld "Estudio individual o en
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parejas del &lgebra contemporénea programada'.
El experimento tuvo entonces como objetivo descu
. brir los efectos del estudio de material progra-
mado, por pares de estudiantes. El material pro
gramado consistid en las primeras veintiocho uni
dades del programa de &lgebra contempordnea, gue
cubririan un periodo de estudio de 10 semanas.
La poblacién estuvo constituida por 70 estudian-
tes inscritos formalmente en un curso de matema-
ticas, los cuales fueron distribuidos al azar pa-
ra formar dos grupos que recibirian distintos tra
“ftamientos.
En el primero de ellos los alumnos trabajaron in
dividualmente a su propio ritmo y no se les per-
mitid en ningln momento de la clase hacer pregun
tas al instructor. ’
En el segundo grupo se reunidé a los estﬁdiantes
por pares. Cada par disponia de un ejemplar del
programa y de sendas hojas de respuestas.
Cuando ambos estudiantes hubieran dado su respues
ta a un cuadro determinado, podian mover el cobqﬁ
tor de respuestas para revelar la respuesta co-

rrecta. Si las dos respuestas eran correctas po-

(¥ S g AR g W MY



dian continuar en el siguiente cﬁadro._ Pero en
el caso de que una o las dos respuestas fueran
errdéneas, los estudiantes debian revisar el cua-
dro y discutir su contenido hasta encontrar el
motivo del error y convencerse de que la reshues
ta del programa era la correcta. El ritmo de es-
tudio que llevaria el par estuvo determinado por
los ritmos combinados de los dos estudiantes y
sus necesidades de tiempo para la discusidn.

La observacidén de los resultados permite afirmar
a los autores que el grupo de pares trabajd tan
bien como el grupo en el que los alumnos estudia-
ron individualmente.

Por otra parte, hubo una diferencia significativa
entre los dos grupos en relacidn con el promedio
del tiempo utilizado por unidad.

Sin embargo, "este resultado es de poca importan-
cla préactica cuando se toma en cuenta el rango
total de tiempos de aprendizaje". Ademds de las
pruebas académicas se aplicdé un cuestionario de
actitudes, a través del cual fue posible descubri;
gue a los estudiantes que habian estudiado en for

ma individual les disgustaba la rutina mondtona



gue les imponia ese tratamiento, cosa gue no sucg
@id con los alumnos que estudiaron en el grupo de
pares. Este descubrimiento da apoyo a la suposi-
cidn de que:

las condiciones impersonales y la ausencia de in
teraccién en el estudio individual, hacen de éste
una forma indeseable de usar los materiales progra
mados" .

Los autores del experimento suponen que el proce-
dimiento de estudio pbr pares puede funcionar co-
mo “un sustituto de la relacidn estudiante-maestro,
o estudiante-tutor, ausente en el uso sin maestro

113

de un programd..." ... va gque (esta forma de
trabajo) proveyd a los estudiantes la oportunidad
de hacer preguntas a sus compafleros acerca de mate
rial con el cual no estaban familiarizados y esto,
posiblemente, los sacaba del 'aislamiento social’

que caracterizaba a los primeros procedimientos

de investigacidn con instruccién programada".

Con el objeto de probar la generalidad de los re-
sultados obtenidos en los experimentos con el prg?
grama de matemdticas, se llevaron a efecto ern la

misma Universidad del Estado de Pennsylvania tres
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estudios sobre la ensefilanza programada de la gra-
médtica inglesa.

Primeramente se realizd un estudio piloto, utili-
zando la primera versidn del programa de gramdti
ca elaborado expresamente para estos estudios,
con el cual se hicieron evidentes algunas defi-
ciencias, mismas que ﬁueron corregidas, para lo-
grar un mejor material para los dos estudios pos-
teriores.

En el primero de estos estudios se hicieron dos

tipos de comparaciones: ... entre una presenta-
cidén de gramdtica inglesa televisada y una por me
dio de mdquina de ensefianza; y entre una presenta
cidén televisada y una presentacién con instruc-
tor ..."

En el experimento participaron 43 estudiantes vo-

luntarios de high school vy 30 de college gue no

alcanzaron la puntuacidn criterio en exdmenes de

colocacidén de inglés del Estado de Pennsylvania y

necesitaban recibir instruccidén suplementaria de
T » s

gramatica inglesa.

El total de 73 estudiantes fue distribuido al azar

en cuatro grupos que recibirian otros tantos tra
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tamientos experimentales.
En la primera comparacidén participaron 21 estudian

tes de high school que recibieron instruccidn pro-

gramada televisada y 22 estudiantes también de

high school gue estudiaron el programa con ayuda

de una méquina de ensefianza.

En la segunda comparacién intervinieron 30 estu-
diantes de college: quince de ellos recibieron
instruccién programada televisada y los quince
restantes, una instruccidén cara a cara de parte
de un instructor.

Todos los estudiantes que recibieron la énsefianza
a través de la televisidén avanzaron al mismo rit-
mo y registraron sus respuestas en hojas elabora
das para ese propdsito.

Los estudiantes que utilizaron midguina de ensefian
za trabajaron a su propio ritmo, pero con limite
de tiempo. |

En el grupo de instruccidén cara a cara, el ins-
tructor siguié casi siempre un método de exposi
cién-discusidn. |

Observando los resultados, los experimentadores

no pudieron encontrar ninguna diferencia signifi
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cativa entre el aprendizaje logrado por los alum~
nog a través de la presentacidn televisada y a
través de miquina de ensefianza.

Tampoco se encontrd diferencia significativa en-
tre las ejecuciones de los dos grupos de colle-
ge.

Sin embargo, si hubo ganancia significativa en lo
gue se refiere al conocimiento logrado a través
del estudio del material, programado o no, lo
cual parece indicar gue "los estudiantes (de este
tipo) pueden y aprenden tanto a través de la pre-—
sentacién televisada, como lo harfian a través de
una instruccidén cara a cara o convencional, medi-
do el apréndizaje con el tipo de pruebas de cri-
terio usadas en este experimento”.

Por lo que se refiere a las actitudes que provo-
caron los diferentes tratamientos, en los grupos

de high school no se encontraron diferencias sig-

nificativas; sin embargo, si hubo diferencia sig
nificativa entre las actitudes expresadas por

los alumnos de college hacia los dos tratamientos.
Los estudiantes del grupo cara a cara desarrolla-

ron actitudes mds positivas hacia el procedimien-
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to a que estuvieron sometidos, que los qgue reci-
bieron la ensefianza a través de la televisidn.

En el segundo estudio en el que se utilizd el pro
grama de gramdtica inglesa se intentaba descubrir
algunos de los "Efectos de la formacidn de pare-
jas basada en el tipo de personalidad, sobre la
ejecucidén de los estudiantes en un curso progra-
mado de gramdtica inglesa”.

A diferencia del procedimiento azaroso que se& em
pled para formar los éares en el experimento de
matemdticas, en esta ocasidén, las diadas fueion
formadas tomando como criterio la dominancia "o
sumigién de los estudiantes.

La poblacidn que participd en el experimento es-
tuvo formada por 56 estudiantes que no alcanzaron
el criteric en el examen de colocacién dg inglés

de la Universidad de Pennsylvania. Estos estu-

-diantes fueron catalogados como dominantes o su-

misos segin sus respuestas a un test de personali
dad y con ellos se formaron dos grupos de 28 es-
tudiantes.

Uno de el;os estuvo formado por pares de estudian

tes entre los gue habia mdxima similaridad en
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cuanto a dominancia; el segundo grupo estuvo for-
mado por pares de estudiantes entre los gue habia
minima similaridad.
Los resultados en las ejecuciones no indicaron di
ferencia significativa alguna entre las ejecucio-
nes del grupo de pares de dominancia similar y el
- de pares de dominancia disimilar.
Aungue no hubo diferencia significativa entre las
actitudes de ambos grupos la tendencia gue se ob
servé fue la de gue cuanto mds dominante era un
grupo mds favorable era su actitud hacia el curso
programado.

En un articulo publicado en la revista Visual Education,

Sawiris reporta una investigacidén dirigida por €1 mismo,
titulada "Aprendizaje de grupo usando un programa provec
tado". Esta investigacién tuvo como propdsito, en pri-
mer lugar, demostrar que es posible obtener resultados
positivos en las ejecuciones de los estudiantes someti-
dos a un ritmo impuesto externamente, al estudiar un pro
grama en forma colectiva. Como segundo propdsito tenia
el confirmar el surgimiento de algunas dificultades que
este mismo investigador ya habia observado en varios ex

perimentos gue habia realizado con anterioridad, y hace
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algunas sugerencias al respecto para evitar que surjan,
por lo menos en materias como las matem&ticas.

La poblacidén con la que se trabajd estaba formada por
una muestra® de alumnos de tercer afio de una Escugla de
Humanidades de Inglaterra. Esta muestra fue dividida en
cuatro grupos iguales en lo que se refiere a conocimien
tos v habilidades iniciales.

En el primer grupo los alumnos debian leer individualmen
te, v a su propio paso, el programa gue se les proporcio
né en forma de libro.

El segundo y tercer grupos fueron divididos cada uno a
su ‘vez en dos subgrupos, uno homogéneo de 8 alumnos v
otro heterogéneo de 8 alumnos también.**

A estos-cuatro subgrupos se les presentd el programa pro
yectado.

El cuarto grupo estuvo formado por 16 alumnos gue reci-
bieron también el programa proyectado.

El programa utilizado trataba temas de matemdticas tales
como razones, proporciones y tridngulos semejantes y
constaba de 180 cuadros que fueron retroproyectados usan

-

do una pantalla para luz de dia.

El autor no menciona el tamafio de la muestra.
El autor no especifica la o las caracteristicas en las que

se basd para determinar la homogeneidad o heterogeneidad
de esos grupos.
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Con respecto a la presentacidn, Sawiris sugiere que se
fotografien varios cuadros para proyectarlos de una sola
vez. con la condicién de no ocupar la pantalla con més
y (} { ) .
wfgﬁ&e““v L’ v cuadros. Sin embargo, no hace explicita la
cta en que se procedid en su experimento.
1eS\S
GZES\ en la gque los estudiantes dieron sus respuestas
ta y la registraron en una hoja especial para
KQQGJBCKS ifan obtener la confirmacidén retirando el cober

+ les proporcioné junto con la hoja de respues

ados obtenidos sblo permiten afirmar como lo
ls, que "no es recomendable una presentacidn

a grupos de mds de ocho estudiantes"...

--. pos Lazones visuales y psicoldgicas, particularmen

te en materias de tipo matemdtico..."

4, Allan y Richardson reportan en la revista Programmed

Learning and Educational Technology una serie de expe-
rimentos realizados en el Dundee College of Educatiocn
con el objeto de descubrir las ventajas y desventajas
de la instruccidn programada usada en conjuncidén con
otros medios educativos, asi como los problemas que su-
pone este tipo de estudio con ritmo colectivo.

4.1 Esta serie comprendié primeramente la presentacidn
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visual de un programa de 48 cuadros sobre aritméti
ca a través de un retroproyector, dirigido a 40
alumnos de VII grado ce primaria.

Los 40 estudiantes fueron asignados al azar a algu
no de dos grupos experimentales. Uno de ellos es
tudid el programa impreso, con ritmo individual, al
final de lo cual los estudiantes resolvieron una
prueba sumaria y respondieron a un cuestionario de
actitudes. EL1 otro grupo estudio el programa con
ayuda de un retroproyector a ritmo colectivo, utili
zando hojas de respuestas especiales. Al finalizar,
se le aplicd la prueba sumaria y el cuestionario de
actitudes. Los resultados no evidenciaron ninguna
diferencia significativa entre las puntuaciones de
las pruebas sumarias, lo cual se repitid en una se
gunda aplicacién cuatro dias més tarde.

Sin embargo, si se encontrd diferencia significati
va en los resultados obtenidos en el cuestionario
de actitudes, lo cual permite afirmar a los autores
gque las presentaciones visuales de material progra
mado con ritmo de grupo pueden ser efectivas en al-

gunas circunstancias.

En el siguiente experimento se hizo una presenta-
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cidén audiovisual de material programado a través

de circuito cerrado de televisidn, para alumnos de
VII grado de primaria.

Primeramente se eléboré una leccidn de matemdticas
sobre papel, la cual se aplicd dos veces, con lo
que fue posible registrar los tiempos individuales
y calcular la media, y realizar un conteo de erro-
res para descubrir las &reas de dificultad, que tra
tarian de superarse introduciendo en esos lugares
el material visual como clarificador.

El programa en su forma final fue copiado en video-
tape y resultd de una duracién de 30 minutos, se
prepararon las hojas de respuestas correspondientes,
y se establecid como criterio de éxito el que el
50% de los alumnos de la muestra dedujeran la solu
cién al problema en la tercera y cuarta parte del
programa (al final del programa se daba ayuda pa
ra encontrar la respuesta correcta, que al mismo
tiempo funcionaba como confirmacién para aguellos
que ya la habian encontrado).

La deduccidn precoz del resultado fue hecha por

més del 60% de alumnos y la actitud hacia la forma

de presentacidén del programa y el ritmo adoptado,



fue altamente satisfactoria.

Al comparar los resultados de la presentacidn en
papel y la presentacién por video-tape, se encontrd
gue los de la segunda fueron muy superiores. Esto
permite afirmar}como lo hacen los autores, que tan

i

to la ensefianza programada obtuvo beneficios de la
televisién de circuito cerrado, como:£ambiéé la se
gunda los obtuvo de la primera.

El tercer experimento consistid en una comparacidn
de la eficacia de la enseflanza a través de la itele
visidn de circuito cerrado transmitiendo contenido
filmado y en vivo, y el estudio del mismo contenido
en forma de libro de texto.

El contenido gue se transmitid a través de la @V
fue la primera parte del programa de John Leedham
titulado "El aire que respiramos" en la se aprove-
charon las ventajas del sonido y la imagen.

El programa gue se televisdé fue estudiado por dos
grupos de VI y VII grado de primaria.

Aungue los autores no explican con precisién cdémo

se realizdé la comparacién ni mencionan los resulta

dos, si expresan su conclusién de gue la presenta-—

cién por T.V. probd una vez mds ser efectiva.




El dltimo trabajo gue reportan consiste en una inte
gracién de varios medios y métodos tales como el
filme, materiales programados, discusidn en grupo,
demostracidn, datos escritos y lecturas dentro de
una situacidén de ensefianza, que daria a los estu-
diantes que participaron (que se preparaban para
ser maestros) una visidn general de las situaciones
gque se dan en el salédén de\clases. Esa visidn gene
ral se inicid postulandq un problema para que los

&
estudiantes eligieran una solucidn de las alterna-
tivas que se les presentaban. Una vez elegida indi
vidualmente la solucidn, los estudiantes deberian
discutirla con sus tutores y llegar a una decisidn
de grupo. Esto deberia realizarse en 15 minutos.
Un minuto antes de cumplirse este .periodo sonaba
una campana o timbre para avisar que la solucida més
adecuada,que el maestro deberia adoptar en ese caso,
era la gue se daba a conocer a través de la T.V.
"E1l programa duraba una hora y se presentaba en gru
pos tutoriales de 10 6 15 alumnos; ademds podian tam

bién verlo simulténeamente en la instalacién del

Dundee College un gran nimero de grupos.

Al momento de publicar el articulo el paquete sa
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encontraba en la primera etapa de validacidn por

lo gue no se informa de los resultados finales.

Entre una serie de experimentos sobre Educacidn visual y

Ensefianza programada publicada en la revista Visual Edu-

cation, hemos encontrado breves descripciones de dos ex-

perimentos, llevados a cabo uno de ellos por Leith; otro

por Leith y Gordon.

5.1

El primero tuvo como propdsito evaluar algunos mé-
todos de enseflanza, para lo cual los alumnos de un
colegio de educacidén complementaria* contestaron a
una pregunta acerca de su apreciacidén del ritmo de
ensefianza de un catedrdtico: 51% de los estudian-
tes opinaron que el ritmo era o demasiado ré&pido o
demasiado lento; el 4¢% restante encontrd el ritmo
adecuado a su capacidad.

Por otra parte, el grupo, de 30 estudiantes, apren-
did y retuv6 tanto como otro grupo que estudid un
programa sobre el mismo tema observando ritmos in
dividuales. La mayoria de los alumnos estuvo de
acuerdo en que era agradable trabajar al ritmo pro-

pio; ademds resultd que su trabajo fue 20% mds ve-

loz, en promedio, que el grupo anterior.

* En el original, Further Education College.



"La diferencia en el ritmo de los estudiantes de los
dos grupos debe ... de acuerdo con la teoria de la
programacién, haber dado una menor dispersidn de las
puntuaciones en el grupo de ritmo individual, que

en el grupo que recibié cdtedra. Este no fue, sin
embargo, el caso".

El segundo experimento tuvo como tema también el
ritmo de trabajo. Los sujetos que participaron en
el experimento fueron nifios de ocho afios que cons-
tituyeron al azar cinco grupos. Cada uno de es:cos
grupos aprendié a deletrear o escribir correctanmen
te, una lista de palabras con un método de ensefian
za distinto.

Un primer grupo estudié en forma individual en un
libro ilustrado.

Dog grupos més recibieron la ensefianza en clases,

en las gue cada alumno deberia deletrear oralmente
algunas de las palabras por aprender.

En otro de los grupos los alumnos deberian deletrear
todas las palabras gque formaban la lista, oralmente.
El fltimo de los grupos estudid en un texto progra~‘

mado con respuestas abiertas construidas.

"Los resultados del experimento permiten afirmar gque



Inmediatamente después de la emisidn, que ensefiaba cueg
tiones tedricas del tema, los alumnos realizarian traba
jos practicos.

La serie de emisiones fueron difundidas a través de la

Radio-Televisidn Escolar y recibida en grupos de 84

alumnos, unos dias formados .por estudiantes de un grado

equivalente al tercer afic de secundaria de los planes

de estudio de nuestro pais; otros, por estudiantes de

nivel profesional. E1 "campo de experimentacidn compren

dié en total para el afio 1966-67 cerca de 6500 alumnos”.

El tema de las unidades pedagbgicas fue "Observaciones

sobre la rotacidén y la transmisidén del movimiento da

rotacién"; y, sus objetivos, los siguientes:

- Provocar una cbservacién tecnolégica de la rotacidn,
a saber, hacer descubrir el cardcter no arbitrario,
sino funcional de los fendmenos cotidianamente vis
tos y a menudoc considerados como triviales y natu-

y
rales.,

- Llevar a los alumnos al descubrimiento, al redescu
brimiento, enseguida a la manipulacidn, al control
de las nociones y a los cdlculos elementales”.

Los materiales que se emplearon para la investigacidn

fueron los siguientes:
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- el programa grabado para transmitirse por televisidn;

- un documento impreéo, complementé del programa tele-
visado, gue constituyd un soporte formal para las no
ciones presentadas a través de la televisién y que
permitié al alumno exhibir su participacidn activa en
forma escrita.

- una magueta y un texto explicativo para cada alumno.
.- una serie de diapositivas déstiﬁadas a aguellos alum-
nog gue por alguna razén no hubieran podido seguix

las emisiones televisadas.
Para realizar el estudio se procedid de la siguiente ma
nera: ) B
Cada emisidn televisada tuvo una duracién de 20 minutos.
En ellas, se exhibieron a los alumnos, a través de la
televisidn, cuadros de informacidén que deberian observar,
habiendo dirigido su atencidén a los puntos clave, gra-
clas a alguna pregunta o indicacién verbal sonora a tra-
vés del mismo medio.
Enseguida se hacia una pausa en la emisidn para permitir
a los estudiantes escribir su respuesta en el documento
complementario gue se les proporciond a cada uno de ellos
y que contenia todos los elementos de cada secuencia, es

decir, la imagen, la pregunta, el dibujo de una manc que
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escribe y una indicacidn del nimero de la casilla en don
de el alumno debia escribir su respuesta. Estos dos Ul-
timos elementos permanecian en la pantalla durante el do
ble de tiempo previsto para la escritura de la respuesta,
ya que sumé el cdlculo de un tiempo de reflexidn y el
tiempo de redaccidén o eleccidn de la respuesta.

Al finalizar el lapso fijado para da£ la respuesta se da
ba una sefial sonora que asi lo indicaba.

Aungue La Borderie no lo apunta de una manera enteramen
te explicita pudimos deducir de sus escritos que el re-
forzamiento se dié a través de la T.V. en forma verbal
sonora.

Al final de cada emisidn el profesor proporcionaba a los
alumnos una hoja con las reépuestas exactas a las pregun
tas que se hicieron en esa emisidn.

Una vez terminada la emisién los alumnos pasaban en gru
pos de 20 alumnos, al trabajo practico, para-lo cual
disponian, como dijimos anteriormente, de maquetas indi
viduales sobre las que trabajarian guiados por un folle
to explicativo acerca de su manejo, experiencia que se-
ria complementada por visitas a fébricas dirigidas por ‘
el profesor, o por discusiones en clase.

Durante la primera fase, o sea la emisidén, los estudian

tes observaron un ritmo de trabajo colectivo; en la se-



gunda, dado gue se trataba de trabajo individual, fue po
sible un ritmo autoimpuesto.

Los siguientes resultados corresponden a la difusidn
1966-67 gue comprendid aproximadamente 6,500 alumncs y
146 profesores.

Los porcentajes globales de éxito por emisidén rebasaron
casi tedos el 80% de respuestas correctas por alumno.
En cuanto al ritmo/se pudo observar que durante la se-
gunda fase -de trabajo y ritmo individual~ sbélo recultd
beneficiada una minoria, pues "la mayoria, debido & sus
hé&bitos, adoptd esponténeamente un ritmo colectivo".
Las variaciones en el ritmo se observaron al principio
del trabajo, durante el montaje de las maquetas y las
primeras manipulaciones, en donde los alumnés podian te
ner dudas o eguivocaciones.

Con este experimento se ha “verificado la hipdtesis...
(acerca de) la rentabilidad de un nuevo lenguaje peda-
gbgico fundado en la utilizacién del mensaje visual".
Un equipo constituido por Pinson, Champetier y Laisné

reporta en la revista Enseignement Programmé, la implan

~

tacidn de un sistema audiovisual de ensefianza programa-

da.

El objetive de este sistema fue ensefiar a trabajadores
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de la Compafila de Electricidad de Francia a observar una
serie de reglas de seguridad, durante la realizacidn de
trabajos bajo tensién qgue se encuentran contenidas en la
Instruccién general provisiecnal.*

La poblacién que recibidé la instruccidén estuvo formada
por montadores cuyas edades fluctuaban entre 25 y 45
afios; de ellos una cuarta parte era egresada de escuelas
de oficios, otra cuarta parte habia obtenido un certifi
cado de aptitud profesional (CAP)**, vy la mitad restan-
te poseia solamente estudios primarios.

Para llevar a cabo la enseflanza se utilizd una mdguina
de enseflanza compuesta por:.

. una consola de proyeccidn

. un bloc de programacidn

"La consola de proyeccidén estd constituida por una pan-
talla transldcida ..., un dispositivo para sujetar la
banda visual formada por un conjunto de diapositivas
insertadas en un soporte de plastico; y un proyector
equipado con una lémpara de iodo.

El bloc de programacién incluye, entre otros mecanismos,

el cassette-programa y el cassette 'de reformulacién'™,’

* Ta instruccidén general provisional es un conjunto técni-
co-administrativo de reglas de seguridad para normar el
trabajo realizado bajo tensidn.

En Francia esto corresponde a un grado mds arriba de la
licenciatura, que obtienen guienes desean dedicarse a la
docencia en su especialidad.

* %

g oy et e s




"El cassette-programa contiene una cinta magnética de
cuatro pistas. Sobre una de las pistas figura el comepn
tario sonoro que acompafia a las diapositivas; dos pistas
estdn consagradas a las sefiales magnéticas que desencade
nan el avance de las imdgenes o provocan el inicio de la
marcha y la detencién de los magnetdfonos; una (ltima
pista lleva el programa mismo, es decir, el nlmero corres
pondiente a cada respuesta correcta'.

El cassette"de 'reformulacién' ... interviene en el caso
de que al menos uno de los alumnos dé una respuesta in-
correcta, e invita al grupo a investigar en comin l& bue
na respuesta.

Es necesario seflalar que un so;o bloc de programacidn
puede estar conectado a varias consolas de proyeccidn

y difundir asi un mismo programa sobre varias pan£allaso
La autonomia del bloc de programacidén permite también
separar la consola de proyeccidén para utilizarla por se-
parado (realizaciones no programadas)".

Cada alumno disponia de un pupitre con un teclado de cua
tro botones numerados y un botén de avance. Figura 3.

El profesor utilizaba un pupitre en el que existen sefia-

les luminosas que localizan las respuestas correctas y

los errores dentro del grupo; contadores de los errores

’
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Fig. 3 Una sesién de la Instruccidn general provisional



que comete cada miembro del grupo:; y un botdén para dete
ner el programa si se considera necesario por alguna ra
z6n.

El programa elaborado para este tipo de mdguina es 1li-
neal pero no solicita respuestas construidas sino de
eleccidén miltiple.

A continuacidn describimos el procedimiento ideado para
esta investigacidn.

Para estudiar el programa se formaron grupos de ocho
alumnos, con el fin de hacer posible la participacidn de
todos y cada uno de los miembros.

Una vez gue la mdguina hubiera planteado la pregunta,
los alumnos debian elegir su respuesta y registrarla
oprimiendo el botén correspondiente.

En el momento en que alguno de los alumnos elegia una
respuesta incorrecta, el grupo intervenia entablando
una discusidn en . la que cada alumno debia justificar y
argumentar su eleccidn.

Esto dié como resultado que una leccidén de 20 minutos
efectivos, se convirtiera en una leccién de una hora y
media.

Si los ocho alumnos habian elegido la respuesta correc

ta, la mdguina la confirmaba y seguia adelante con el
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programa.

Segﬁn los autores, la tarea del profesor en este tipo de
enseflanza, es ocuparse de resolver las ambigﬁedadeg de
contenido que aln persistan en el programa, y de regular
el funcionamiento del grupo.

Para determinar la eficacia del sistema de enseflanza se
planed validarlo externamente a través de la aplicacidn
de una prueba de conocimiento acerca de los temas prin-
cipales de la Instruccién general provisional.

Para lograrlo, se administrd la prueba a 160 alumnos gue
habian recibido la enseflanza de la IGP en forma tradicio
nal, para posteriormente comparar los resultados obteni-
dos por los alumnos en esta prueba, con los gue obtuvie
ron otros 160 alumnos que hubieran recibido la ensefianza
en forma audiovisual programada.

Los autores prometian dar a ¢onocer los resultados de la
comparacidén en un nUmero posterior de la revista.
Desafortunadamente la revista dejd de aparecer y por lo
mismo no podemos aportar los datos correspondientes.

Sin embargo, los autores pudieron concluir de los prime-
ros resultados que "los alumnos han acogido bien el sig )
tema" y “"parece bien adaptado a la ensefianza destinada

a adultos™.
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Por otra parte, el profesor “"se consagra a la observacidn
de sus alumnos. Desde la primera sesidén, los puede iden
tificar y ayudar a salir de las dificultades que encuen-
tran ..."

Por Gltimo haremos una descripcidén de la investigacidn
realizada por Allouche, Vinsonneau y Lumbroso, en la Sec
cién de Enseflanza programada de la Divisidén de las apli-
cgciones experimentales de las técnicas educativas nue-
vas, de la OFRATEME.,*

Para realizar esta investigacidén se elaboraron dos ver-
siones de un mismo documento programado linealmente para
ser transmitido por televigidn, (aunque la experimenta-
cién se hizo utilizendo filme) y los cuadernillos sobre
los que los alumnos deberian escribir sus respuestas.

El tema sobre el que tratd el documento fue la nocidn

de Corte en disefio técnico.

La poblacidén con la que se trabajd estuvo constituida
por un total de 275 alumnos de una edad promedio de 15
afios, escogidos de tres colegios de Enseflanza técnica de
Paris, utilizando para la eleccidn criterios tales como

la perseverancia, percepcidén de la representacidn en tres

dimensiones, y la eficiencia intelectual. E1l total de

*p

Office francaise des techniques modernes d'education.
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alumnos fue dividido para constituir doce grupos, que re
cibirian 6 de ellos una versidn y los 6 restantes una
vergidén distinta del programe.

La versidén B2 era una emisidn programada continua. En
ella, el ciclo informacidn-pregunta-respuesta se repetia
a través de toda la emisién gue durd 53 minutos y compren
dié 47 preguntas.

La versién Bl era una emisidn programada discontinua en
la que el ciclo informacidén-pregunta-respuesta se inte-
rrumpia para dar lugar a secuencias de didlogo entre el
comentarista, gue ahora aparecia en la pantalla, y un
"alumno", para, entre los dos, aclarar ciertas ambigﬁem
dades gue se presentan a menudo durante la ensefianza del
disefio técnico.

Asi, la forma de trabajo fue la siguiente.

Aparecia primeramente en la pantalla una informacidn, en
seguida y ahi mismo el comentarista planteaba una pre-
gunta que los alumnos deberian contestar sobre el cuader
nillo que se les proporciond para ese efecte, o mental-’
mente, segin el grupo al que estaban asignados.

Aparte de las diferencias ertre la versidn Bl y B2 se
hizo una diferenciacién en cuanto a la forma de la res-

puesta que podia ser oral o escrita y al hecho de encon
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trarse el texto de la pregunﬁa impreso sobre el cuader-

nillo de trabajo o no.

Durante el tiempo gue se daba para que los alumnos con-

signaran su respuesta escuchaban misica de fondo a débil
volumen.

De esta manera cada conjunto de seis grupos aunque reci-
biera cualguiera de las dos versiones del programa estu

vo sujeto a las siguientes condiciones:

Respuesta | Respuesta
escrita ‘ mental
& _ ¥
con sin con sin
pausa . pausa pausa pausa
SR
A R %
Cuaderno Cuadernc Cuaderno ' Cuadernc
con texto sin texto con texto sin texto

Grupo 1

Grupo 2 Grupo 3 Grupo 4 Grupo 5 Grupo ©
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El ritmo de trabajo fue colectivo y el tiempo concebido
para responder fue determinado a partir de los tiempos
cbservados en las pruebas preliminares del programa.

Al finalizar el estudio del programa se aplicd una prue
ba de conocimiento y un cuestionario de opinidn.

La siguiente es una sintesis de los resultados observa-

. I . . 1
dos, en relacidén con las condiciones experimentales.

1. Allouche, Joélle. Op. cit.
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HIPOTESIS
1. Influencia de las PAUSAS El arreglo de las PAUSAS pa
rece mejorar los efectos de
la ensefianza.

2. Influvencia de la presen La presencia del texto de
cia del texto de las pre las preguntas parece com-
guntas sobre el cuaderno plicar inGtilmente la gi-
de respuestas. tuacién de interrogacidn.

3. Comparacidn de los efec Los alumnos gue responden
tos obtenidos segin que mentalmente a las pregun-
los alusmos respondan tas de la pantalla parecen
mentalmente o por escri adaptarse mejor a la situa
to. ‘cibén. En todo obtuvieron

mejor puntuacidn.

4, Comparacién de las dos Sobre este punto no es po
versiones del film pro- sible pronunciarse, al me
gramadoe Bl (versidn pro nos a partir de los efec-
gramada discontinua) tos medidos.
~-B2 (versidn programada Sin embargo, se punde ra-
continua.) zonablemente pensar gue la

introduccidén de secuencias
no programadas es un elemen
to gue facilita la adapta-
cidén a la situacidn, y, en
consecuencia, la adquisi-
cidén de las nociones presen
tadas.

A través del cuestionario de opinidn gue se aplicd al fi-

nal de la emisidn se pudo saber gue los alumnos en gene-

~

ral encontraron la emisién larga y sobre todo dificil,

aunque esto fue mds acentuado en los que estudiaron la
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vergidn continua.

En cuanto a la eficacia de la emisidn, después de ésta,
los_alumnos se autojuzgaron capaces de leer un corte
(porcentaje mds elevado entre los alumnos que recibie-
ron B2) y de disefiar una vista en corte (porcentaje mis
elevado entre los alumnos que recibieron Bl)

Por lo gue se refiere al ritmo, algunos estudiantes en-
contraron el ritmo rdpido v un porcentaje semejante lo
considerd adecuado. Sin embargo, un nlmero considerable
de alumnos encontrd los tiempos de respuesta demasiado
cortos. Este porcentaje fue mds elevado entre los estu

diantes que recibieron B2.
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Conclusidn

Como se ha hecho evidente a través de los resulta-
dos de esta serie de experimentos, alguncs principios de la
enseflanza programada gue necesariamente deben estar presentes
en la memoria del programador al elaborar un texto programa-
do, carecen de validez absoluta al utilizar ese método de en
sefianza para verter un mensaje diddctico en un medio audiovi
sual.

Como ejemplos tenemos lcs siguientes:

Se ha comprobado gue no es requisito indispensable
gue la participacién activa del alumno se exhiba en forma
abierta para que se realice el aprendizaje, sino gue son su
ficientes, en circunstancias especiales, las respuestas men
tales.t

Por otra parte, tampoco se ha encontrado evidencia
ahsoluta gue obligue al programador que ptiliza los medios
andiovisuales, a proporcionar conccimiento de la respuesta
correcta a los alumnos para que se verifigue el aprendizaje,
en tanto que el respeto del ritmo individual de aprendizaije
parece ser el prinéipio que con mayor frecuencia se ha igno
rado experimentalmente, al imponer ritmos de estudio de grg;\

po, sin gue esto haya significado una merma en el aprendiza-

je de los alumnos, sino que-por el contrario, se ha encontra

1 Allouche, Joélle. Op. cit.
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do qﬁe el ritmo individual adoptado por costumbre no es siem
pre el 6ptimo gue puede alcanzar el estudiante y lo éue re-
sulta alin mds sorprendente es que el aprovechamiento puede
meﬁoraxse al adoptarse un ritmo de grupo.

Ademds, la historia de los estudiantes en lo gue
se refiere al ritmo colectivo de estudio ha tenido como efec

to en uno de los experimentos, la adopcién voluntaria de

un ritmo de grupo durante el desempefio de una tarea.

¢Por qué sucede esto,si aparentemente el ritmo de
grupo se contrapone a la naturaleza de la ensefianza programa
da?

Allan y Richardson intentan responder a esta gre-
gunta al afirmar gue "ningln programa se elabora para un
solo muchacho (sino gue) el programador lo elabora més bien
para un constructo hipotético, llamado ... 'el muchacho
Sptimo’ (para ese programa)". )

"Si examinamos cuatro de las variables mds impor-
tantes en cualguier secuencia programada lineal: -1) Cantidad
de informacidén por cuadro; 2) cantidad de ilustraciones por
cuadro; 3) tipo de respuestas; 4) velocidad de la presenta
cidn~ (observamos que) las primeras tres tienen como meta el\

'muchacho Sptimo'".

"Cuando presentamos nuestro programa a la velocidad




media del grupo estamos dirigiéndonos también al muchacho
Sptimo‘".

Por todas estas razones, se puede afirmar, como lo
hace La Borderie, que mds que del ritmo individual, deberia
hablarse de la fatigabilidad -la curva- de atencién- de los
estudiantes para constituir los grupos de estudio con cier-
ta homogeneidad con respecto a esta caracteristica, para gue
el programa audiovisual permita el éxito de los educandos.

Ahora gue conocemos las formas en gue se ha usado
la ensefianza programada con medios audiovisuales y algunos
de los frutos qgue ha rendido esta combinacidn, podemos pasar

al tema de la produccién de un programa audiovisual.



CAPITULO IV

PRODUCCION DE UN PROGRAMA AUDIOVISUAL

En relacidén con los programas audiovisuales podemos
abordar los mismos temas gue con respecto a cualquier otro ti
po de material diddctico en gue se haga uso de lo audiovisual.

Si nos referimos al nimero de medios que se emplean
a través de un programa, podemos hablar de dos modalidades de

* o~

presentacidn: single-media y crossmedia o multimedia. La

primera de ellas se refiere al uso de un solo medio para trans
mitir el contenido de un programa; la segunda alude al empleo

simultdneo o secuencial de varios medios1

dentro de un progra
ma.

En cuanto al contenido gue transmiten, los progra-
mas audiovisuales pueden producirse con fines de introduc-
cidn, cuando el profesor desea iniciar de una manera amena e
interesuante algin tema gue los alumnos encuentren &rido, o
cuando se les observe poco motivados por razones diversas;
puede asignérseles también el papel de clarificadores, en el
caso de gue la materia que se trata de enseflar a través de

ellos, se considere dificil de transmitir verbalmente, vy sea

posible hacerla mds comprensible con la ayuda de imdgenes

1 Kemp, Jerrold. Op. cit.
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sonido, o ambos; una tercera funcidn gue pueden cumplir los
programas audiovisuales es la de recopiladores, cvando, deg
pués de que el profesor ha expuesto con métodos diversos va-
rios temas gue constituyen alguna etapa de un curso, recurre
a los medios audiovisuales, ya sgea para resaltar y recalcar
los puntos clave del contenido; o para hacer evidente la re-
lacidn gue existe entre los temas tratados y consolidar el
aprendizaje de los alumnos.

Y si hacemos referencia a la planeacidn de la pro-
duccidn, diremos para principiar, gue solamente agquel mate-
rial audiovisual producido sistemdticamente puede considerar
se una ayuda valiosa al momento de la enseflanza.

El modelo para la produqcién de un programa audio-
visval que a continuacidn proponemos tiene un cardcter siste
mético, ya que, como veremos mas adelante, plantea la necesidad
de establecer objetivos, de preparar un instrumento de evalua
cidén, de seleccionar los métodos y medios para lograr los ob
jetivos, ademds de reguerir una retroalimentacidn constante.

Para lograr este modelo hemos hecho una combinacién
del usado en 1a Universidad de Illinois;7para la produccién

~

de materiales para la ensefianza, que no tan solo constituyan

1 Penta, Frank B. "A Systems Model for the Development of
Instructional Materialgs", en Educational Technology, Vol.
X1iI, No. 7, Julio de 1973.
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"ayudag", como sucede con los materiales producidos en forma

comercial, sino verdaderos materiales para la enseflanza de

los cuales los estudiantes puedan aprender por si solosl: v

del modelo que propone Jack Waller en su guia“ para la pro-

gramacién audiovisual.

Penta, Frank B. Op. cit.
Waliler, Jack. "Audiovisual Programming: A Guide,” en

APIET Yearbook of Educational and Instructional Technology,
1974/75. Xogan Page Limited, London , 1974.

[N
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Cuando la produccidén de programas audiovisualesg
adopta este modelo ge reguiere de la formacidn de un eguipo
de especialistas constituido al menos por:

| a) un profesor especialista en la materia.

b} un especialista en planeacidén educativa que do

ine el método de enseflanza programada.

¢} un disefiador gréfico.

d} un productor o un grupo de ellos.

e} una mecandgrafa.

f} un corrector de estilo.

y que trabajardn '"grosso modo"de la siguiente manera:

Primeramente se reunirdn el profesor de la materia
y el especialista en planeacidn educativa para decidir por
una parte el contenido que abarcard el programa y los propd
sitog qgue persigue, y por la otra, la organizacidén didéctica
gue se le dara. .

Una vez que se ha delimitado y organizado el conteni
do, se pondr& al tanto de los avances al disefiador gréfico y
al productor, con el fin de que éstos realicen su parte.

Posteriormente los cuatro miembros del equipo revi
sardn conjuntamente el trabajo realizado para hacer las modi

ficaciones pertinentes.

La forma de trabajo que requiere este modelo tiene,



entre otrag ventajas la del ahorro de tiempo, va qde sblo se
relnen los miembros del equipo necesarios en la etapa dei
modelo gue ée cubre en un momento determinado y no se entor
pecen las actividades de los otros miembros del equipo cuyos
servicios no son requeridos.

Pasemos ahora a describir con detalle. cada una de
lag etapas del modelo, en cuyo esquema los rectdngulos co-
rresponden a etapas que se realizardn de una manera mis O me
nos fiila, vy los rombos representan etapas en las quehdeberén
tomarse decisiones.

Primera etapa. Identificacidn de la necesidad y

el propésito del programa.

En esta primera etapa,el especialista en planeacidn
educativa se encargard de elaborar un cuestionario, al cual
responderd el profesor de la materia. Este cuestionario se-
rd el instrumento por medio del cual se identificard el por-
gué de la necesidad del programa audiovisual y consecuente-
mente se identificard@ el propdsito para el que se elaborard
el programa. Esto es, se conocerd de manera superficial qué

intentard ensefiar y a qué tipo de poblacidén (nivel académico,

~

ol

3

intereses, etcétera) se dirigir

Segunda etapa. Establecimiento de objetivos.

Durante las etapas 2, 3, 4 yv 5 el experto en pla-
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neacidén educativa trabajard en combinacidén con el profesor

de la materia. En esta etapa particularmente, ambos traba-
jardn en la especificacidn, en términos conductuales, de los
objetivos que se pretende alcanzar con la aplicacidén del pro
grama. EL valor y la relevancia de estos objetivos puede dig
cutirse con otros maestros y con los propios estudiantes, y
cuando hayan adoptado su forma final, se escribird cada uno
en una tarijeta individual para facilitar su manejo posterior.

Tercera etapa. Elaboracién de los instrumentos de

evaluacidn.

Si tratamos de producir un material de ensefianza
de manera sistemética, es necesario determinar la forma .en
gue se conocerd su efectividad como medio de ensefianza. Pa
ra esto, habrd de elaborarse en esta etapa el instrumento
para evaluar el aprendizaije de los estudiantes, el cual de-
berd estar de acuerdo con los obdjetivos planteados en la eta
pa anterior v se aplicard al finalizar el estudio del pro-
grama.

Asimismo, es recomendable elaborar un instrumento
para evaluar ya sea conocimientos, habilidades o actitudes,
para emplearlo antes de aplicar el programa. La comparacién

de los resultados obtenidos en ambas evaluaciones permi-zird

comprobar o refutar la eficacia del material y saber si la




poblacidén a la que se aplica la prueba corresponde a aquella
para la que se elabord la leccidn.

Cuarta etapa. Delimitacidn, andlisis y organiza-

cibn del contenido,

En esta parte se enlistarén y desarrollarén los
grandes temas que constituirdn el contenido total que habri
de enseflarse.

Estos grandes temas corresponden a los contenidos
bédsicos que darén soporte a los‘objetivos y su desarrollo

corresponderd a la explicacidén que se haga de cada uno de

{

s

ellos.

A toda esta informacidn se le dard el orden cronc-
16gico de enseflanza més adecuado, usando para elle algln ti-
po de andlisis de contenido.

Una vez analizado y organizado el contenido es con-
veniente colocar en un tablero, de corcho por ejemplo, cada
tarjeta de objetivos unida a otra tarjeta, de preferencia
de diferente color, que incluya a grandes rasgos, el conteni
do que deberd aprender el alumno para lograr ese objetivo,
con el fin de poder visualizar y manejar cOmodamente esos
elementos.

Entre la cuarta y guinta etapas se hard una

comparacidn de las primeras cuatro etapas para determinar

si responden a las necesidades planteadas por cada una

l. Kemp, Jerrold E. Op. cit.



de ellas, si estdn relacionadas entre si, vy para efectuar

alguncs cambios si se requiere.

Quinta etapa. Planeacidén de la actividad del alum

.

no.

Las actividades que se planee que realicen los es-
tudiantes hardn que se cumpla uno de los principios funda-
mentales de la ensefianza programada: la participacidén acti
~va de aguéllos en el proceso ensefianza-aprendizaje.

En esta parte tanto el profesér de la materia como
el experto en planeacidén educativa decidirén qué activida-
des resultardn las mds adecuadas para propiciar las experien
cias de aprendizaje que llevan al logro de los objetivos pro
puestos en la segunda etapa.

La descr;pcién de cada actividad deberd incluir las
variables que se manejardn, tales como el formato de ensefian
za-aprendizaje en el que se realizard y por consiguiente, el
ritmo gue se adoptard, individual o colectivo; la forma de
la respuesta y la manera en que se dardn la verificacién y
la retroalimentacién a la misma; las pausas y el momento en
gue se haréan.

Las actividades deberdn plsnearse de acuerdo con

las necesidades que plantean los objetivos del programa, y la

secuencia en gue se presentaran estard determinada por el or



e wd o @

den gue dicte el andlisis de contenido.

Las respuestas“que se le piﬁan al alumno pueden

. .. 1
adoptar cualguiera de las siquilentes formas:
aj Respuestas escritas -~ sobre papel o cuaderno de trabajo.
b) Respuestas orales - abiertas o cubiertas, dependiendo de
la gituacidn.
c) Operaciones précticas - que se realicen de acuerdo con
ciertas indicaciones.
d) Apareamiento - unir palabras, letras, formas, numeros,
Ailustracionesc
e) Seleccién de la opcidn correcta.
f) Comparacidén critica -~ con una ejecucidén maestra en la
misica o la literatura.

Algunas de las formas en gue puede ser provieta la
retroalimentacidén son las siguientes:2
a) Confirmacidén verbal. .
b) Referencia a una ilustracién, diagrama o texto.
c) Descubrimiento de la respuesta al mover un cobertor.
d) Por medio de una plantilla de respuestas codificadas.

Usvalmente referida a la unidad sobre la gque ge acaba
de trabajar.

e) Comparacién con una ejecucidén maestra en la literatura

- 0]
o la macica.

1 Waller, Jack.Op. cit.
2 Waller, Jack. Op. cit.



f) Consulta directa con el maestro,para una revisidén de la
respuesta.

Sexta etapa. Eleccidén del o los medios. Tanto

lé utilizacién de un medio para transmitir un mensaje cnal-
quiera con fines de enseflanza, como la eleccidn gue el equi-
po de planeacidn y produccidn haga del o los medios audiovisua
‘les que darén soporte al programa, deberd estar en funcidn de
los siguientes factores:
a) la poblacién escolar a la que se dirigird;
b) los objetivos y el contenido del programa;
¢) el método de ensefianza; vy
d) los recursos econdmicos
¢Por qué?
a) Si el equipo de planeacidén y produccidn desea elaborar
un programa audiovisual usando un modelo sistemdtico,
cualgquiera que éste sea, se hace indispensable un estudio
previo de la poblacidn escolar, si no formal, por lo me-
nos resultante de la interaccién que el profesor ha man-
tenido a través de los afios con log alumnos. Esto es ne
cesario debido a que existen factores gue influyen de ma
nera decisiva para determinar una mayocr © menor recepti—‘

vidad de los estudiantes a los mensajes gue el maesiro

trata de transmitir a través de un medio determinado.



b)
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Algunos de esos factores pueden ser;el tipo de ensefianza

~gque han recibido anteriormente, sus intereses, sus acti-

tudes, etcétera. Por ejemplo,existe evidencia de que se
regquiere un grado de entrenamiento en la capacidad de
lectura visual para asimilar los mensajes enviados a tra

P 5 v 2 Jq =3+
vés del cine, y en caso de gue el estudiante no posea esg

_ta capacidad, sea por razones de edad o culturales, se

debe fomentar su adguisicidén, a fin de que se lleve a ca

]

bo satisfactoriamente el aprendizaje.

Por lo anteriormente expuesto, es recomendable gque wntes
de decidirse a usar un medio determinado, el profescr co
nozca a su poblacién, para poder elegir aguel gue, por
sus caracteristicas, satisfaga mds ampliamente las nece-
sidades educativas. Aunque en este punto cabe resaltar
el hecho de que una de las funciones que pueden desempe-
flar los medios audiovisuales es la de sensibilizadoves.
Esto quiere decir gue la poblacién puede no estar prepa
rada para recibir mensajes a través de un medio determi-
nado y sin émbargo, hacerse sensible a ese tipo de men-

sajes al verse expuesta con frecuencia a ellos.

Otro de los aspectos que el equipo debe tomar en cuenta

para la eleccidén es el que se refiere a los objetivos

vy el contenido del curso.
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Antes de elegir cualguier medio deberdn examinarse las
pogibilidades que ofrece el mismo para ayudar a los alum
nos a alcanzar ios objetivos.

Supongamos que el objetivo general del programa es moti-
var al alumno o introducirlo en el estudio de una mate-
‘ria. Si este es el caso, se deberd escoger un medio que
permita hacer una expésicién clara y atractiva del con-
tenido. Si lo que desea el préfesor es que los estudian
tes aprendan asuntos clave dg la informacidn que dekerd
enseflarse, elegird uno o variog medios, dependiendo de
la homogeneidad o heterogeneidad del contenido, para ha-
cer una exposicidén lo mds explicita posible.

En cuanto a los objetivos particulares se considerarén
al momento de planear la actividad gue el alumno desarro
llard durante el estudio del programa.

Por lo gue se refiere al contenido por ensefiar, la elec-
cién del medio deberd hacerse en funcidén de las exigen-
‘cias de la materia que se expondra.

Por ejemplo, existen temas en los que una representacidn
estética no es suficiente para gue el alumno comprenda
algin proceso, y s necesario recurrir é una exposicidn
animada, como seria por medio de una pelicula, para lo-

grar un resultado satisfactorio.
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" que, como hemos dicho anteriormente, éste determinard ba
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El tercer aspecto que se ha de tomar en consideracidn
para elegir el medio es aguel gue engloba los métodos de
enseflanza y los formatos de enseﬁanza—aprendizajé gue se
utilizarén.

Considerar el método es de importancia fundamental vya

jo gué condiéiones los estu&iaptes lograran los objeti-
vos;nes decir, el tipo de actividades gue tendrdn que
realizar para obtenen‘detgrminadas experiencias de apren
dizaje. Naturalmente, el método gue a nosotros nos inte
resa es el de enseflanza programada.

Es importante también tomar en cuenta el formato de ense
fianza-aprendizaje, pues gxisten algunos medios con posi-
bilidades paré enseflar en grupos numerosos y otros gue

se prestan mejor para la ensefianza individual o en grupos
pegueiios.
Por estas razones, conviene qu; la eleccidén del medio se
haga conociendo las cualidades del mismo para contribuir
a proveer a los estudiantes las mds ricas experiencias de
aprendizaje en un ambiente adecuado.

Para conocer las caracteristicas y posibilidades de los )

medios audiovisuales de los gue el maestro puede dispo-

ner, consulte el cuadro gue aparece al final de este ca-
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pitulo.

d) Un Gltimo aspecto gue enumeraremos pero que tal vez sea
el md&s importante es el de los recursos econdmicos, ya
gue éstos determinarédn las posibilidades de utilizar un ﬁew
dio como vehiculo del pregrama.

Una vez descritas las actividades vy elegido el o
los medios es conveniente elaborar una tercera forma de tar-
jetas en las que ademds de describir las actividades (una
por tarjeta)se mencionard el medio que se utilizard para la
ensefianza del contenido, con el fin de colocarlas en el ta-
blero de corcho, v tener asi una visidn de conjunto de los
trinomics objetivo, contenido-~actividad, medio.

Séptima etapa. Elaboracidén del tablero exhibidor.®

El profesor de la materia, con ayuda del experto
en planeacidén educativa, y si es necesario, de un dibujante,
hard en esta etapa la visualizacidén del contenido que se des
cribié en la cuarta etapa del modelo.

Ias visualizaciones se realizardn, sin perder de
vista los objetivos, en forma de dibujos sencillos a lépiz
o plumbén, o si es posible, haciendo uso de fotografias. Fig.4

Estas visualizaciones, se hardn sobre tarjetas de
un tamano adecuado para que pueda incluirse en ellas la na-

B

rracidén correspondiente, asi como también el nombre del me-

* Storyboard
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Figura 4
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dio gue se empleard para transmitir la informacién. Estas
tarjetas se colocardn en un segundo tablero exhibidor del
contenido, gue tendrd como finalidad presentar de manera
visible y objetiva la secuencia que ge le did al contenido
y determinar si ésta es la mejor. Si no parece serlo, se
consgltaré el orden gue dictdé el andlisis de contenido v si
se considera conveniente, se efectuardn los cambiog necesa-
rios.

Una vez que la secuencia del contenido sea satis~
factoria se pasard@ a la siguiente etapa, la elaboracidén del
guidn.

Octava etapa. Elaboracién del guién.

Este es el momento en que el profesor de la mate-
ria y el planificador educativo se abocardén a la tarea de
elaborar el guidén. El guidn estard constituido por la des-
cripcién de las caracteristicas que deberd reunir tantc el
material visual como el auditivo que integrard@ el programa.
Por lo'tantm, estard formado por una parte, por la descrip-
cién de las imdgenes, sean fotografias, dibujos, etcétera vy
por la otra, por la narracién o los textos que acompafiardn
y eﬁplicaréﬁ esas imdgenes, respetando siempre el orden gue
se ha establecido desde la etapa anterior.

El objetivo de elaborar el guidn es dar una idea



élara de ;o gue deberi ser el material que se planea produ-
cir v que aquélla sea comin a todos los miembros del equipo
de especialistas.

Una forma de elaborar el guidn es dividir las ho-
jas que se utilizardn en dos partes iguales en forma verti-
cal, para colocar en la mitad izquierda la descripcidn de
las imdgenes y las indicaciones para lograrlas; y en la mi-
tad derecha, enfrente exactamente de cada descripcién, la
parte verbal gue le corresponde.

De esta manera, "el guidn se convierte en el mapa
que 3& direcciones definidas para la toma de fotografias, pa
ra el trabajo artistico o para la filmacidn".

Con respecto a las imdgenes que se incluyan en el
guidn, éstas deberdn realizarse en proporciones adecuadas a
los formatos comerciales de pelicula o a los utilizados en
televisidbn.

Por otra parte, no es necesario gue la narracidn
se encuentre en su forma final, sino gue basta con gue se
escriban las ideas gue contendr& la narracidn, en forma de
enunciados breves para ampliarlos o mejorarlos posteriormen
te. S46lo en los casos en que la narracién deba adecuarse
al tiempo gue dure una escena en especial, se escribird en

.

su forma final,

1 Xemp, Jerrold E. Op. cit.
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Veamos ahora un ejemplo de guidn.

10.

Guidén -~

Visuales

Titulo principal: NUESTRO
ABASTECIMIENTO DE AGUA

CU. Una mano. llenando un
vaso de agua en una llave.
LS. Montafias cubilertas de
nieve.

IS. Un rio.

LS. Presas en regiones al-

tas.

MS. Entrada a la planta de
tratamiento de agua.

MS. Tanque de aireacidn
(Sobreimpreso: Aireacidn)

CU. El agua lanzada en
chorros al aire.

Diagrama del proceso de
aireacidn.

IS. Angulo alto. Tangues
de coagulacidn. (Sobreim
preso: Coagulacidn).

Nuestro abastecimiento de agua.

Idea de la Narracidn

El agua gue tomamos ¢&De
dénde viene? ¢Cémo es
purificada?

Su recorrido comienza en
las montafias.

Se transporta formandc el
torrente de algin rio.

Se almacena en alguna pre
sa.

Es purificada en la plan-
ta de tratamiento.

El primer paso es rociar

. el agua en el aire.

Esto es aireacidn: el aire
se mezcla con el aguia.

La aireacidn mejora el sa
bor del agua.

El siguiente paso es la

coagulacidn, para comenzar
a eliminar las impurezas.

Etcétera

1 Kemp, Jerrold E. Op. cit. Adaptado.
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Después de elaborar el guidn deberdn redactarse

las especificaciones, gque tendrdn como fin enunciar las ta-

reas exactas que habran de realizarse y los materiales que
se necesitarén para producir el programa. Las especificacio
nes correspondientes al guidn gue presentamos antes son las gue

aparecen en la pagina siguientefl

1 Xenip, Jerrold E. Op. cit.
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Especificaciones - Nuestro abastecimiento de agua.

~ De 25 a 35 diapositivas en color de 2" x 2".

- 2 6v3 titulos v 4 & 5 dibujos para copias fotogrdficis en
close~up.

~ Cinta para grabar la narracién de 8-10 minutos de duracidn.

~ Materiales para ser preparados durante las Ultimas 6 sema-
nas del primer semestre,para usarse durante el segundo se-
mestre.

~ Todas las facilidades y equipo adquirible sin costo algu-
no; la mayoria de las tomas fotograficas se hardn en la
planta de tratamiento del agua.

Presupuesto:

~ 2 rollos de pelicula Kodachrome II .
de 35 exposiciones, con reveladl .s..ieececsesaced

~ instrumentos artisticos ...ccciviriiiinneceaead

~ 1 rollo de cinta magnética de'grabacién
de 300 pPies X 1/4" i tiieirreneennanenanneanasd

o w2 1

Nota: se afiadidé la cantidad de $ ' , para un du~

plicado del programa.
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Novena etapa. Redaccidn de la narracidn final.

Esta es la etapa en gue el maestro y el planifica
dor educativo programarén el material verbal que se incluyd
provisionalmente en el guidn con el orden prescrito por el
andlisis de contenido, para lograr la forma final gue adop-
tard el contenido en el programa.

Esta narracidén final comprenderd tanto el contenim_
do verbal que el estudiante aprenderd por via auditiva, es
decir, el material gue habrd de grabarse, como el contenido-
gque deberd presentarse en forma escrita en los materiales
sobre los que el estudiante hard evidente una de las formas
de su participacién activa, es decir, los cuadernos de tra-

bajo, en los gue aprenderd algin contenido o encontrard las

.

instrucciones necesarias para realizar alguna actividad.

Décima etapa. Disefio del material grafico.

Toca al diseflador gréfico cubrir esta etapa)elab§~
rando la parte gréfica gue se incluird en el programa.

El especialista en planeacidn educativa serd el
encargado de informar al artista grafico acerca del conteni
do del programa y de los elementos visuales tales como dibu
jos, diagramas, gr&ficas, rétulos o ilustraciones gue se ne
cesitardn para el mismo de acuerdo con lo especificado en el®
guiébn.

Todos estos elementos seran elaborados de manera
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provisional, yva que posteriormente deberdn reunirse el pro-
fesor de la materia vy el disefiador gréfico  para decidir la

forma final gue adoptardn los materiales gr&ficos en el pro
grama cue se producira.

Décimoprimera etapa. Produccién del programa.

En esta etapa iniciard su trabajo el personal de
produccidn del equipo.

Para iniciar la produccidén del programa es necesa
rio que el experto en planeacidn educativa ponga a disposi-
cibén de los productores los objetivos, la definicidn y se-
cuencia de las actividades plancadas para el estudiante, el
tablero exhibidor, el guidén, la narracidén final gue conien-
dré las indicaciones necesarias acerca de lag pausas gque de-
ber&n hacerse, de los asuntos o palabras a los gue deberd
darse énfasis especial, etcétera, y la lista.de elementos
visuales qgue deberdn ser producidos.'

El trabajo de produccidn incluird la elaboracidn
de rdtulos tanto referentes al contenido del programa como
a los créditos que deberdn darse a las personas que colabo
raron en la planeacién y la produccidn ; la grabacidn de la
narracidén ya afinada, y la preparacién de los materiales
visuales finales, sean diapositivas, filminas, pelicula ani

mada, maguetas, etcétera.

1 Penta, Frank B. Op. cit.
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Una vez unidoé todog los elementos gue constitui-
rédn el programa ge haré una revisidn general para comprobar
gue entre ellos existe concordancia.

Y con esto guedard terminada la primera versiin
del programa, lista para ser validada en las dos formas que
hemos mencionado en el capitulo dedicado a la ensefianza pro-

gramada.

Etapa décimosequndza. Elaboracidén de las guias de
estudio y de ensefianza.

Igual gue si se tratara de cualquier otro material
de enseflanza, es necegario elaborar una guia de enseflanza
gue le permita al maestro hacer junto con sus alumnos, un
uso lo mds provechoso posible del programa.

Algunos de los aspectos que Jerrold Kemp sugiere
para incluir en una guia de ensefianza son los siguientes:

. Informacidén acerca del programa -tipo de programa, longi
tud, forma de participacidén del estudiante, fecha de pre
paraciodn.

. Objetivos que persigue el programa.

. Poblagién a la gue va dirigido.

. Materias con las gue el programa estd relacionado.

. Descripcién del contenido.

. Preguntas, problemas y actividades preparatorias para el
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maestro vy los estudiantes.
. Preguntas, problemas v actividades de seguimiento para
después de usar el programa.

Asimismo, serd necesairio redactar una guia de es-
tudio para que el alumno use de la mejor manera el material
que el programa le‘proporcicna, Con este fin seria convenien
te gue esta guia contuviera algunos puntos esencialés tales

1

como los siguientes:

1. Una definicibén del vocabulario gue se suponga desconoci~
do por el alumno.

2. Una explicacidn o traduccidn de los simbelos utilizados
dentro del programa.

3. Algunos comentarios acerca del contenidco y resultades
obtenidos en aplicaciones previas del programa.

4, Problemas o situaciones de muestra que ilustren la for-
ma en gue el alumno aprenderd si usa ese tipo de material
programado.

5. Material adicional gue sirva al alumno como préctica de lo
aprendido, en forma de problemas o situaciones similares
a aguellos que se plantearon a través del programa.

Etapa decimotercera. Validacibn interna del pro-

grama y comparacidn del mismo con las guias de ensefianza.
con el fin de cerciorarnos de due el programa reit-

ne ciertas caracte:isticas deseables, el profesor y el espe-~

cialista en planeacidn educativa llevarédn a cabo su valida~\

cidén con el procedimiento gue ya mencionamos en el capitulo

IIT.

1. Carpenter, C. R.; Greenhill, L. P. Op. cit..
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Por otra parte, se compararén el programa y las

. guias de enseflanza para determinar si éstas son adecuadas

y dan indicaciones suficientes para permitir tanto al maes-
kel

tro comno a los estudiantes utilizar el programa de la mejor

manera posible.

Etapa decimocuarta. Modificaciones.

A partir de los datos obtenidos durante la valida
cién interna y la comparacidn de las guias de estudio y de
enseflanza con el programa, el profesor y el experto en pla
neacién propondrdn las modificaciones gue consideren conve
nientes.

Etapa decimoguinta. Validacidn externa.

Ha llegado el momento de probar el programa con un
grupo de estudiantes; Para hacerlo, el profesor puede se-
guir el método que propone Irene Livas y gue mencionamos ya
en el capitulo IIT.

Etapa decimosexta. .- Modificaciones.

Después de aplicar el programa a un grupo de estu
diantes se hardn evidentes las dificultades con que tropie
zan qﬁienes lo utilizan. EL andlisis de estas dificultades
nos dard los datos necesarios para decidir en qué partes
reguiere cambios el programa.

Una vez realizadas las modificaciones necesarias



se procederd a cubrir la Gltima etapa: la edicidn.

Etapa decimoséptima. FEdicidn del programa.

Antes de hacer la edicidn del programa, el profe-
sér de la materia en colaboracién con el especialista en pla-
neacidn se cercionard de que contiene en las partes due apa
receré&n en forma de texto, los elementos que se mencionan en
la lista de comprobecidén de la pdgina /6. ©Por otra parte, las
guias de estudio y de ensefianza deberén contener por lo me-
nos los que aparecen en la etapa 12, la correspondiente a la
elaboracibn de las mismas guias.

Por lo que se refiere a las partes no escritas del
programa, serdn los integrantes del equipo de produccidn quie
nes se aseguren de que el material relGne la calidad técnica
reguerida.

Y esta etapa marca el fin del procedimiento paura

producir sistemdticamente un programa audiovisual.
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Resumen de las Caracterfsticas de los Materiales Audiovisuales*

e

fruccidn individuales o en correlacién con los materiales pro:,
gramados O

Material Ventajas Limitaciones
Fotografias I. Scn dtiles para observacion defailada y a un ritmo individual 1. No se adaptan a grandes grupos
2. Soq Gtiles como materiales de consulta y para exhibicidn 2. Requieren conocimientos en fotograiia y equipo ¢ insta-
3. No requieren equipo especial para usarse laciones para prepararlas
" Diapositivas 1. Sbélo requieren hacer las tomas fotogrdficas ya que pueden ser 1. Requieren ciertos conocimientos de fotogralia
' reveladas y montadas en lzboratorios ‘ 2. Requieren equipo especial para acercamientos y copia
2. Proporcionan represcntaciones realistas y llenas de colorido 3. Pueden desordenarse o proyectarse en una posicién inco-
3. Pueden hacerse con una cdmara para 35 mm rrecta cuando se proyectan a mano de una por una
4. Se pueden revisar y poner ai dia facilmente '
5. Se manejan, se guardan v se reacomodan con facilidad para
varios usos
6. Sc guardan y ordenan mds ficilmente usando magazines y pro- .
yector automitico
7. Pueden combinarse con narracidn grabada, para mejor pre-
sentacion
8. Pueden usarse individualmente o en grupo
Filminas 1. Son compactas, ficiles de manejar y conservan siempre la se- 1. Son relativamente dificiles de preparar localmente
cuenciz . . 2. Se requieren los servicios de un laboratorio comercial
2. Pueden completarse con textos o grabaciones para convertir las diapositivas en filminas
- ‘ 3. Son muy econdmicas cuando se producen en cantidad covmde» 3. Por tener una determinada secuencia no pueden cam-
rable biarse o renovar por partes
4. Sc utilizan en grupo y para estudxo individual. Ef maestro o el :
proyeccionista pueden controlar el ritmo de presentacién
5. Pueden proyectarse con cquipo muy simple,
Grahaciones I. Faciles de preparar con grabadoras de cinta 1. Pueden tener una tendencia al uso excesivo, como lectura
2. Pueden suministrar aplicaciones en casi todas las dreas del suje- oral del texto
10 ‘ 2. Necesita costos de equipo de moderados & elevados,
3. Equipo muy fdci! de manejar instalacidén compleja, y un continuo mantenimiento para
4. Flexible y adaptable como cualquiera de los elementos de ins- facilidades individuales extensas

et
Ui
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Transparencias }. Pueden presentar informacion en forma dindmica 1. Requieren equipo especial, instalaciones y habilidades
para retroproyector 2. Son ficiles de usar y su presentacidn puede ser controlada especificas en caso de métodos més complejos de pro-
. directamente por el maestro ' ' duecidn
‘ 3. No requieren una planeaciéon muy complicads
4. Pueden prepararse econbémicamente mediante distintas téeni-
cas
5. Se usan especialmente para grandes grupos
Peliculas cinematogrificas 1. Pueden ser peliculas de largo o corto metraje o secuencias 1. Puede resultar costosa su preparacion por el tiempo,
filmicas de concepto Gnico equipo y materiales que exige
2. Son particularmente Utiles para describi* movimientos, mos- 2. Requieren una cuidadosa planificacién y habilidades es-
trar interrelaciones o dar impacto a un terma pecificas
. 3. Las peliculas de 8 mm reducen los costos de produccion y 3. El cine estd evolucionando ripidamente por lo que mu-
© equipos chos materiales pronto resultardn cbsoletos
‘ 4. Son Gtiles con grupos de todes los tipos v para estudie indivi-
. dual
L 5. Se les pifede sincronizar fdciimente sonido magnético .
6. Pueden utilizarse técnicas especiales para {ratar ciertos conte- .
. nidos
7. Kesultan un material terminado y aseguran una presentacion
consistente 1
Medios combinados. (Mul- 1. Combinan diapositivas con peliculas y retrotransparencias; o 1. Requieren equipo adicional y una cuidadosa ccordina-
timedia) fotografias con diapositivas y filminas para el estudio comple- cién tanto en a planificaciin como en la preparacién y
mentario después de la exhibicion de una pelicula uso
2. Producen una comunicacién mds efectiva que cuando se usa
un soto medio
Television y materiales de 1. Permiten la seleccidén y combinacién de los mejores medios 1. Los materiales preparados con esta finalidad tienen poco.
exhibicién audiovisvales para realizar los objetivos de un programa o ningtn valor por si mismos fuera del programa total de
2. Permiten el pasar de un medio a otro mientras se realiza el television
programa 2. Deben ajustarse a los requerimientos técnicos de Iz tele-
3. Facilitan la presentacién de recursos de los que normalmente vision
no s¢ puede disponer en el aula . 3. Aveces deben ser preparados con demasiada rapidez
4. Los nuevos tipos de tableros y pizarrones proporcionan flexi- 4. Algunos tipos de tableros de exhibicién son demasiado

bilidad y dinamismo a la exhibicién de cobjetos y a la demos-
tracion escrita

COS10S08

. ’
* Filmstrip, filmfix, cinta fija, banda de proyeccion, ete.

/
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CONCLUS TONES

vasto es el nimero de recursos metodoldgicos y opg
rativos due la tecnologia educativa ofrece tanto a aguellos
encargados de planear como a aquellos cuya tarea es llevar
a cabo la ensefianza.

- No cbstante, la experiencia nos d;ja percatarnos
de que, sea por desconocimiento, por falta de recursos econd
micos, por negligencia o por falta de corganizacidn de quie-
nes deziden acerca de la forma que ha de tomar la educacidn,
no es oesible aprovechar de manera satisfactoria, toda esa
sgama de recursos gue habria de servir para dar solucidn a al
gunos de los problemas ~~gran demanda de instruccidn, escaso
"personal capacitado-- dJue plantea el proceso enseflanza-apren
dizaje en nuestros dias.

Afn cuando la ensefianza programada es un procedi-
miento laborioso para producir materiales diddcticos, el es-
fuerzo dque representa se ve compensado ampliamente por los
frutos de transformacién de la conducta del educando que re-—
coge dquien elabora un buen programa y due la evaluacidn le
permite apreciar. .

En cuanto la enseflanza programada se vierte en un

medio auditivo, visual o audiovisual obtenemos los programas
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audiovisuales, los cuales, sin constitulr un material com-
pletamente nuevo, si representan en nuestro medio una alter-
nativa aln sin explotar, de la cual es factible desprender
alentadores resultados précticos, segln hemos visto en los
trabajos resefiados en el capitulo III.

Algo similar puede afirmarse en relacidn con los
-medios audiovisuales, ya que si bien la produccidn de mate-
riales audiovisuales para la ensefianza supone un despliegue
de recursos que se constituye en una limitacidn para su uso,
«ésta se ve disminuida por sus capacidades de instruccidn a
grandes grupos --y aln masivafm de estudiantes.

Por las razcones antes expuestas hemos configurado
el modelo de produccidn que presentamos con el fin de que
los educadores y todos adquellos que se interesen en la crea-
cidén de materiales programados para la enseflanza encuentren
una guia concisa, a la vez que, a nuestro parecer, completa,
al momento de elaborar un programa audiovisual.

Para lograr ese producto final nos hemos basado
en dos modelos cuya eficacia ya ha sido comprobada a tra-
vés de los resultados obtenidos después de su utilizacidn.
De estos dos modelos hemos seleccionado las partes due con=
sideramos indispensables para constituir una serie de pasos

gue permita producir sistemdt:icamente un documento audiovi-
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sual programado.

Y si hemos de ser congruentes con lo gue escribi~
mos anteriormente, se hace indispensable la validacidén del
modelo que proponemos; sin embargo, el alcance de este tra-
bajo no abarca la realizacidn de esa tarea, por lo que ésta

deberd constituir el motivo de una investigacidn posterior.
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