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Introduccion

Introduccioén

Hablar acerca de la historieta resulta dificil, sobre todo si se trata de su uso como
instrumento didactico en la educacion primaria. Por tal motivo el estudio de ésta
investigacion se realizé en el area pedagdgica teniendo como tema central “El uso de la
historieta en el 5° grado de la educacién primaria favorece el aprendizaje de los
contenidos de la materia de historia”, realizada en la escuela primaria “Josefa Ortiz de
Dominguez”, ubicada en la calzada Martin Torres s/n de la ciudad de Rio Blanco,

Veracruz.

El proceso de E-A ha presentado demasiadas dificultades, sobre todo en aquéllas
materias en las cuales el alumno tiene que aprender una gran cantidad de acontecimientos
y fechas, por tal motivo el docente necesita buscar distintas estrategias para ensefarlas,

las cuales despierten la curiosidad del alumno por aprender.

Esta tesis consta de 6 capitulos, de los cuales el primero esta compuesto por la
metodologia de la investigacion en la cual se hace el planteamiento del problema, la
justificacién del problema, la formulacién del problema, la delimitacién de objetivos, la

formulacion de hipétesis y el marco contextual.



Introduccion

El capitulo 1, contiene el marco contextual de referencia, el cual menciona la
ubicacion geografica de la zona donde se desarrollo la investigacion y los antecedentes de

la ubicacion.

El capitulo 11l describe al marco tedrico en el cual se manejan todos los

antecedentes generales que sustentan y dan cuerpo a la investigacion.

El capitulo 1V se refiere a la elaboracién de un portafolio historico, es decir, la

propuesta de ésta tesis.

El capitulo V contiene el disefio metodoldgico conformado por el enfoque de la
investigacion, el alcance de la investigacion, disefio de la investigacion, tipo de
investigacion, delimitacion de la poblacién o universo, la seleccion de la muestra, el

instrumento de prueba y el tipo de método.

El capitulo VI se refiere a los resultados de la investigacion, es decir, el andlisis y
la interpretacion de la investigacion, la tabulacion, las graficas, la interpretacion de ellas,

las conclusiones y las recomendaciones.



Antecedentes

Antecedentes

Josefina Prado Aragonés escribio el libro “Aprender a narrar con el comic” en el
cual propone la utilizacién del cémic en el aula como recurso didactico para iniciar a
nuestros alumnos en la lectura critica de la imagen y en el conocimiento del género

narrativo.

Uno de los medios de comunicacion mas atractivo para nifios y jovenes y mas
caracteristico de la cultura contemporanea, denominada “cultura de la imagen", es el
comic. Con este nombre genérico denominamos una serie de publicaciones: tebeos, tiras,
historietas gréficas; cuyo tema, inicialmente cémico, pronto se diversifica hacia temas

reales"

Manuel Barrero en la conferencia "Los comics como herramientas pedagogicas en
el aula" explica que "Signos, simbolos e imagenes forman parte de nuestro entorno
cotidiano. Cobran gran importancia, en la actualidad, sobre todo por su carga connotativa,
por los mensajes que esos signos y simbolos emiten, por las historias que esas imagenes

cuentan.

Como quiera los comics o historietas mantienen su caracter ludico y las imagenes
de que se vale siguen interesando al nifio por su calidad de sugestivas, se considera que

pueden seguir siendo utilizadas para motivar a los alumnos en la escuela.
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Antecedentes

Este refuerzo de la motivacion serviria no sélo para desarrollar la I6gica de lectura
occidental y para reforzar la lectura secuencial de imagenes, también podria ser util para
mejorar la autoestima, la imaginacion, el vocabulario, el trabajo en equipo, la capacidad
critica del nifio, sus cualidades narrativas y descriptivas, su psicologia emocional e

incluso la asimilacion de conceptos de otras areas de las ciencias y las humanidades".

José Reyes Vava Borrego en la Ponencia "El empleo de la historieta como recurso
didactico para la ensefianza del espafiol en la Escuela Secundaria da a conocer a la
historieta como uno de los medios de comunicacion de mayor aceptacién por parte de los
estudiantes que cursan su educacion secundaria. Este hecho se ve reflejado en los
resultados que aportan diversas encuestas que ubican a las historietas en el primer lugar

de las preferencias de los adolescentes.

Sin embargo, pese a tener una fuerte presencia social, desde una perspectiva
didactica, el comic es un recurso a menudo rechazado por el sector docente. Con
frecuencia, los profesores asocian las historietas con contenidos banales y sin
importancia, con una especie de subproductos con los que uno se puede entretener por

algunos instantes, pero que en definitiva, no deben ser tomados muy en serios.

Tal antipatia podria deberse a distintas prejuicios: los comics introducen ideas
equivocadas en los nifios y adolescentes, les hace perder el tiempo, los aleja de la
auténtica lectura, etc. No obstante, como lo han podido comprobar diferentes estudios, en

la realidad tales puntos de vista suelen ser erréneos.
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Antecedentes

La lectura de historietas ni es superficial, ni se contrapone a la lectura de libros;
se trata de dos modalidades de lectura autbnomas, que discurren de un modo paralelo,

influenciandose mutuamente.

Es una verdad a voces que nuestros estudiantes estan mucho mas influenciados
por los medios de comunicacion que por las instituciones tradicionalmente responsables

de la labor socializadora.

Ante esta realidad, resulta evidente que las comunidades educativas deben
modificar sus actitudes, abandonando la postura de indiferencia y aislamiento, con
respecto a los medios de comunicacion, y permitiendo su acceso a las aulas, reconociendo

Su existencia y su creciente importancia social.

Por consiguiente, la alternativa didactica que acompafa a esta ponencia es una
propuesta innovadora que permite abordar a la historieta no s6lo como una herramienta
didactica, sino como todo un valioso recurso educativo que integra dentro de sus

funciones el estudio de sus lenguajes y la relevancia de su papel social.

Oscar Diaz y otros concluyen quela utilizacion de la historieta estimula la creatividad

de los nifos:

En nifios de 3 a 5 afios, su gramatica podria ayudar en el aprendizaje del significado

de secuencias de imagenes
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Antecedentes

De los 5 a los 7 afios potenciara la relacion causa efecto, la identificacion de la
secuenciacion, el desarrollo de la socializacion (trabajo en grupo), actividades ludicas

libres de correcciones

Estimulan la expresion entre los 8 y los 10 afios (desarrollan la capacidad de
secuenciacion argumental: causa conduce a efecto). No solamente se consumen PUEDEN

HACERSE, por ello estimulan la imaginacion y el deseo de crear

También nos dice que Favorece el aprendizaje:

1. Perfecciona la lectura y enriquece el vocabulario

2. Desarrolla la expresion

3. Ayuda a retener palabras complejas por asociacion

4. Coadyuva a la comprension del relato

5. Fija la atencion

6. Se adapta al propio ritmo de lectura del alumno (no asi los medios audiovisuales)

7. Mejora la ortografia, la percepcion y la capacidad de sintesis

8. Ideal para el aprendizaje de idiomas
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Antecedentes

9. De importancia en tanto muchos abandonan la formacion tras los 14 afos, para luego

educarse en la contemplacion de los medios

Asi mismo facilita la alfabetizacion en el lenguaje iconico porque:

El nifio obtiene la informacidn, de la escuela y otras fuentes, el restode la TV y
otros medios de comunicacion audiovisual (el nifio esta mas socializado por los medios

que por otros agentes)

Permite que conozca el sistema de codigos de la imagen (la mitica de la

publicidad).

Es una alternativa a la ensefianza clasica del lenguaje escrito

Crea conciencia critica sobre algo que pudiera ser manipulable desde los medios

de comunicacion (podra distinguir su carga ideologica).
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Capitulo 1 Planteamiento del problema

Capitulo |

Planteamiento del Problema

1.1 Planteamiento del problema

Los problemas de E- A en la materia de historia se dan debido a que una gran
cantidad de alumnos presenta dificultades para identificar datos en una escala cronoldgica
o bien ubicar en el mapa el espacio geografico en el que se desarrollaron los

acontecimientos de importancia.

Esto genera una gran probleméatica pues no se puede ensefiar historia sin un
contenido concreto, sin un cuerpo de conceptos que haga comprensibles los procesos o
momentos historicos (Salazar, 1999); y esto se hace visible en la Escuela Primaria Josefa
Ortiz de Dominguez en la ciudad de Rio Blanco, Veracruz; en la cual los alumnos

presentan dificultades en la adquisicion y retencién de conocimientos.

Por ello se ha decidido echar mano de un gran instrumento didactico para que los

alumnos puedan superar sus dificultatkejstorieta.
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Capitulo 1 Planteamiento del problema

1.1.1 Justificacion del problema

El estudio que se hace es importante debido a que en términos generales los
diagnosticos sobre la educacion basica han demostrado que su calidad es deficiente y que
no brindan el conjunto adecuado de conocimientos, habilidades, destrezas y valores
necesarios para contribuir al desarrollo de la sociedad; y en lo que se refiere a la historia
los alumnos poseen una muy limitada estructuracion temporal puesto que los libros de
texto rebosan de conceptos que resultan incomprensibles para la mayor parte de los

estudiantes.

Por tal motivo se ha decidido implementar la estrategia de la utilizacion de la
historieta en el aprendizaje de la historia, con esto los alumnos se benefician pues para
ellos resulta algo novedoso e interesante y, al mismo tiempo, educativo; pero también el
docente se ve beneficiado al lograr captar la atencion de los alumnos al momento de

impartir las clases.

1.1.2 Formulacién del problema

¢,De qué manera influye la historieta como recurso didactico, en el aprendizaje de los

contenidos de la materia de Historia que se imparte en 5° grado de la escuela primaria

Josefa Ortiz de Dominguez?
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Capitulo 1 Planteamiento del problema

1.2 Delimitacién de objetivos

1.2.1 Objetivo general

Demostrar la importancia educativa que ejerce la historieta en el aprendizaje del nifio de

5° grado nivel primaria a través de su aplicacion en el desarrollo de la materia.

1.2.2 Objetivos especificos

Identificar los beneficios que transmiten los medios masivos de comunicacion en el

aprendizaje del nifio a través de la aplicacion de entrevistas.

Observar la utilidad de la historieta como herramienta de aprendizaje del nifio por medio

de la elaboracion de ésta.

Elaborar una historieta como herramienta didactica para explotar las potencialidades del

alumno en la materia de historia.

1.3 Formulacion de hipotesis.

“El uso de la historieta en el 5° grado de la educacion primaria favorece el aprendizaje de

los contenidos de la materia de historia”
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Capitulo 1 Planteamiento del problema

1.3.1 Determinacién de variables

Variable independiente “El uso de la historieta”

Variable dependiente “Aprendizaje de los contenidos”

1.3.2 Operacionalizacion de las variables

Independiente Dependiente
El uso de la historieta. Aprendizaje de los contenidos en historia.
Falta de \\ v v
v
Gusto por  Atenciéon actividades Falta Poca
la materia en el Rendimiento did4cticas en de atencion

Creatividad aulaacadémico la materia interés Reprobacion

19



Capitulo 1 Planteamiento del problema

1.4 Marco conceptual

El medio ambiente, no se refiere al medio fisico. El principio de la personalidad
creativa esta en la infancia; el nifio es naturalmente creativo: imagina, combina,

transforma, idealiza, estructura, desestructura y reestructura las cosas.

El nifio se expresa de manera abundante con mimica, dibujos, construcciones y

representaciones.

Semejante espontaneidad y riqueza requiere de padres pacientes, tolerantes y
abiertos, y profesores preocupados mas por estimular que por ensefiar, mas por liberar
energias que por disciplinar, mas por lograr que sus alumnos aprendan a pensar que por

ensefarlos a memorizar.

Este ambiente de aceptacion mutua y de convivencia constituye la plataforma ideal
para que florezca la actividad inédita, ambiciosa, arriesgada y de alta proyeccion. Asi se
educa no tanto tal o cual actividad creativa sino, lo que es mas importante: la actitud

creativa.

A partir de los estudios de la psicologia del pensamiento y de la creatividad, se han
disefiado muchos ejercicios, practicas y estrategias. Algunas son tan sencillas como el

sentido comun y otras tan complicadas como la alta tecnologia.

El repertorio de gente creativa a través de la historia es inmenso, heterogéneo y

polifacético, y esta a disposicion de quien se interese en revisarlo. Analizar biografias de
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Capitulo 1 Planteamiento del problema

personajes notables en el propio campo creativo, es abrirse horizontes y tomar ejemplo de

mentes y caracteres destacados.

Ejercicios de descripcion: Describir objetos minuciosamente nos ayuda a tomar
conciencia del mundo que nos rodea. Nos podemos interesar en sefialar y precisar la
forma, la sustancia , el tamafo, los colores, la textura, el olor, el sonido o el gusto de las

cosas de la vida ordinaria.

Deteccion de relaciones remotas: Si la creacion es combinacion, quien se capacita

para encontrar asociaciones curiosas y originales se capacita para crear.

Descripcion imaginaria de mejoras: Olvidar por una hora como son determinadas
cosas para pensar coOmo podrian ser, equivale a ejercitarse en desestructurarlas y

reestructurarlas; es decir, significa trascender la realidad actual e innovar.

La creatividad y el pensamiento creativo, requieren mucho trabajo y un cierto estado
mental caracterizado por una actitud de apertura y entusiasmo. Cuatro son las

caracteristicas para definirla.

Curiosidad.

Asumir riesgos.

Complejidad o gusto por la dificultad.

Imaginacion, uso de todos los sentidos con la finalidad de generar ideas, imagenes y

soluciones poco convencionales.

21



Capitulo 1 Planteamiento del problema

Ademas la creatividad como habilidad exige producir muchas ideas (fluidez),
cambiarlas cuando no funcionan (flexibilidad), organizarlas, elaborarlas y enriquecerlas

cuando se requiere establecer grados de creatividad (Bardn, 1996).

Captar la atencion de los alumnos en clase es uno de los primeros retos a los que se
enfrentan los docentes en el aula. El psicopedagogo Juan Vaello Orts, autor, entre otras
obras, del libro “Como dar clase a los que no quieren”, considera que en el ambito escolar
se distinguen dos tipos de atencion: la del alumnado, que debe ser concentrada en torno a
la tarea o al profesor, y la del docente, que debe distribuirse entre todos los estudiantes

por igual.

Vaello apunta diferentes estrategias para captar la atencion y para mantenerla:

» Asegurar la atencién de todos los alumnos y no comenzar la clase hasta
haberlo conseguido.

» Advertir al dicente distraido de manera individual, llamarle por su nombre. Si
este paso es ineficaz, conviene hacer una advertencia personal privada.

» Detectar los elementos que pueden distraer a los estudiantes e intentar
anularlos.

* Colocar a los alumnos de menor rendimiento mas cerca del docente.

* Iniciar la clase con actividades que favorezcan la atencién, como preguntas

breves sobre la clase anterior o ejercicios practicos.

22



Capitulo 1 Planteamiento del problema

» Utilizar distintas formas de presentacion de los contenidos de la materia, como
lecturas, videos, etc.

» Variar las tareas que deben realizar los estudiantes para evitar la monotonia.

Por todo lo anterior el uso de la historieta como herramienta didactica conseguira un
mayor nivel de aprendizaje en los estudiantes porque se pueden elaborar en momentos
claves, por ejemplo; cuando el contenido tematico es muy extenso, en dias que no tengan
clases de educacion fisica o los dias viernes que regularmente presentan actitudes de

cansancio y desinterés.
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Capitulo Il Marco contextual de referencia

Capitulo Il

Marco contextual de referencia

2.1 Ubicacién geografica

El trabajo de investigacion de campo se realizé en la escuela primaria “Josefa

Ortiz de Dominguez” con clave 30EPR18590 y perteneciente a la zona 022 de Orizaba,

Veracruz.
Av. Cuauhtémoc
Esc. Esc. Jardin
Primaria Primaria Gonzalo g
O 3,
= José Maria Josefa Ortiz Vasquez @
© Alberca =
© Pino Suarez | De Dominguez Vela
Sur5
S
Sec. Gral. 2
Martires de 1907 2
=
N

Figura 1.Localizaciéon de la escuela primaria Josefa Ortiz de Dominguez

Se encuentra ubicada en el centro de la Ciudad de Rio Blanco Veracruz; al frente

colinda con la calzada Martin Torres s/n, a la derecha con la escuela José Maria Pino
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Capitulo Il Marco contextual de referencia

Suarez, a laizquierda con el jardin de nifios Gonzalo Vasquez Vela separandola una

malla de tela de alambre.

Cuenta con una superficie de 10,733.6aprox., todo el terreno es propio y se
encuentra bordeado al frente y atras. Actualmente la institucion cuenta con una plantilla
docente de dieciséis maestros, un psicologo, una doctora, una directora, una subdirectora,
un maestro de educacion fisica, tres auxiliares de apoyo y mantenimiento asi como 328

alumnos.

2.2 Antecedentes de la ubicacién

La escuela primaria “Josefa Ortiz de Dominguez” abrié sus puertas por primera
vez a la educacion hace mas de cien afos, el edificio escolar fue donado por los antiguos

trabajadores textiles.

A finales de 1901, por iniciativa de autoridades municipales, se promueve la
creacion de una escuela que albergara a la nifias de edad escolar, siendo ésta autorizada
como escuela de educacion Basica Primaria hasta cuarto grado asignandole el nimero 36
y de nombre Josefa Ortiz de Dominguez, iniciando sus actividades en donde actualmente

funcionan las oficinas de la CEASomision Estatal de Agua y Saneamiento).
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Capitulo Il Marco contextual de referencia

A mediados de 1906 ya era considerada como escuela Primaria Superior, pues
atendia hasta sexto grado. Debido al incremento de alumnos fueron ocupados diversos
locales y fue hasta el 7 de enero de 1955 se inauguro el centro escolar Rio Blanco,
integrado por las escuelas José Maria Pino Suarez que atendia a nifios y Josefa Ortiz de

Dominguez a nifias, por iniciativa del Sindicato de Obreros de Rio Blanco, Veracruz.

2.2.1 Misién

Aplicar los informes curriculares, objetivos y estrategias de los planes y
programas de estudio para que los estudiantes desarrollen las habilidades intelectuales
necesarias y que les permitan aprender permanentemente con independencia, formandose
como estudiantes criticos, reflexivos y analiticos que puedan desenvolverse en su vida
cotidiana, conjuntamente con la colaboracién de todos los integrantes que forman nuestra
plantilla y comprometidos con la comunidad escolar, a través de una buena organizacion
y administracion de los recursos naturales y con el involucramiento de los diferentes

organismos comunitarios para el mejoramiento del proceso ensefianza- aprendizaje.

2.2.2 Visién

Lograr una escuela independiente, generadora que trabaje de acuerdo a las
necesidades de la comunidad escolar asi como la participacion activa de los padres de

familia para que ésta sea factor directo en la formacién de estudiantes lectores, capaces de

26



Capitulo Il Marco contextual de referencia

comprender, analizar, criticar y reflexionar diferentes textos y valores para un aprendizaje
significativo a partir de las habilidades aprendidas durante la ensefianza con la interaccion
maestro- estudiante mediante el liderazgo académico del director y los valores como:

honestidad, respeto, tolerancia y equidad.
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Capitulo Il

Marco Teorico

3.1 Marco tedrico

3.1.1 Antecedentes de la historieta

La historieta, comic o tebeo es una narracidn grafica, realizada mediante dibujos,
en donde cada cuadro esta relacionado con el siguiente y el anterior; y como tal ha

existido durante cientos de afios (Kleinmann, 2004).

En otros tiempos, cuando la alfabetizacion era privilegio de muy pocos, los
dibujos eran un medio sencillo de comunicar historias e ideas a un sector mayor de la

poblacion.

Las historietas y los dibujos animados estan entre las formas mas antiguas de

expresion creativa; se remontan a principios del siglo XX.

Técnicamente las historietas o tiras cOmicas, como son conocidas, son obras de
consumo en las que predomina la accidén expresada en una secuencia de imagenes o

cuadros y un repertorio de simbolos. Asi mismo, la imagen en la historia tiene una
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funcion eminentemente recreativa y descriptiva sustentada a través de la palabra escrita;
el texto remite a la imagen y ésta lo retroalimenta complementando asi la informacion

contenida.

Algunos criticos mantienen que las primitivas pinturas rupestres, los jeroglificos
egipcios, los dibujos de las civilizaciones precolombinas y también la columna de
Trajano, en Roma, se cuentan entre los antecesores del coOmic, pero su historia se

relaciona mas correctamente con la de la imprenta y la caricatura.

Primitivos ejemplos incluyen los grabados en madera alemanes de fines del
siglo XV sobre temas religiosos, politicos y morales. Las ilustraciones se hicieron
especialmente complicadas con las técnicas de grabado e impresion de letras en toda

Europa.

Mas tarde, en 1732, los vicios y los disparates sociales de la época fueron
satirizados en Vida de una cortesat@William Hogarth, la primera de sus ilustraciones
morales sobre asuntos modernos, presentados en colecciones de grabados para ser leidos

en secuencia como un relato.

La intencion moral y el detallado dibujo lineal de Hogarth, sin embargo, en
Inglaterra pronto quedaron eclipsados por la moda de las caricaturas sociales y politicas,
cuyos rasgos exagerados, lineas simplificadas y humor sobre cuestiones de actualidad se

convirtieron en parte integrante del cémic moderno (Guillermo, 1995). Otros importantes
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desarrollos de este periodo fueron el perfeccionamiento de los bocadillos con lenguaje

hablado, en especial en los dibujos de James Gillray.

En contra de la creencia general, no fueron los estadounidenses, sino los japoneses
qguienes publicaron las primeras revistas de comics baratas y producidas masivamente en
la década de 1920. Impresas por lo general en color y distribuidas cada mes, recurrian en
principio a material estadounidense, pero ya en la década de 1930 empiezan a incluir

material original y de mérito artistico.

El formato tuvo tanto éxito en Japon que dio origen a la aparicion de librerias
especializadas exclusivamente en comics, conocidos por manga, que contindian
disfrutando, y ya a escala global, de una gran aceptacion. La primera revista
estadounidense de comics aparecié en 1933, regalada por un producto comercial con

fines de promocion.

Segun aparecian mas revistas de comics, los editores no contaban con suficientes
tiras para reimprimir y se vieron en la necesidad de producir material nuevo y barato,
encargado por lo general a dibujantes muy jévenes. Después de cinco afios de rechazos,
dos jovenes de Cleveland, el guionista Jerry Siegel y el artista JoeShuster, consiguen
vender su héroe, Superman, a las paginas de Action Camilzs que se publica por
primera vez en 1938, convirtiéndose en un éxito inmediato. Este éxito de Superman hizo

gue surgieran numerosos imitadores.
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Cuando Estados Unidos empez06 a participar en la Il Guerra Mundial, la legion de
superhéroes se habia virtualmente apoderado de los comics. Muchos no merecian la pena,

pero unos cuantos lograron sobrevivir, como Batman, de Bob Kane.

En 1943, un articulo de la revista Newsweek calculaba que entre nifios y adultos
se leian 25 millones de revistas de comics mensualmente. Hacia 1950, la cifra se habia
doblado a 50 millones, alcanzando la cima en 1954 cuando se publicaban 150 millones al

mes.

Psicologos, padres y educadores les preocupaba que las revistas de comics, en
especial las de crimenes y terror, influyeran en la delincuencia juvenil, y ante sus

exigencias los propios editores impusieron férreos controles (Feldman, 2003).

Muchas de las empresas, debido a ello, tuvieron que cerrar. Aunque limitados por
los codigos de censura y la competencia de la television, algunos editores consiguieron

revivir en la década de 1960.

Un caso destacado fue el de Marvel Comics, con el guionista Stan Lee, y los
dibujantes Jack Kirby y Steve Ditkon, que concibieron un universo interconectado de
héroes tragicos como Los cuatro fantasticos y Spiderman, cuyos poderes solo les creaban
problemas. A partir de entonces, el género de los superhéroes ha dominado la industria

del comic y el estilo impulsado por Marvel se ha impuesto.

A mediados de los afios treinta nace la era moderna de los super héroes al
aparecer, en una revista llamada action- comics, “Superman” de Jerry Siegal y

JoeSchuster. En afios posteriores surgen otros como “Batman”, “Flash”, “El hombre
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arafia”, “Los cuatro fantasticos”, “Los hombres x”, y muchos mas que han transformado a

los comics en un gran negocio millonario.

3.2 Elementos de la historieta

3.2.1 Cuadro o vifieta

Es un cuadro delimitado por lineas negras que representa un instante de la
historieta; En la cultura occidental, las vifietas se leen normalmente de izquierda a
derecha y de arriba abajo para representar un orden en la historia. Eso pasa en la mayoria
de los paises, aunque no en todos, pues en paises con la escritura de derecha a izquierda
las vifietas se leen de derecha a izquierda (sentido en el que también se pasan las paginas)

y de arriba abajo.

Otras caracteristicas importantes es que se la considera como la representacion
pictografica del minimo espacio y/o tiempo significativo y que constituye la unidad
minima del montaje de la historieta. Segun su tamafio y posicion haremos una lectura mas
0 menos rapida de ella, es decir cuanto mayor formato y mayor nimero de signos

iconicos y verbales, mas tiempo y atencidn deberemos prestar a una determinada vifieta.

Utilizan lenguaje eliptico, el lector suple los tiempos muertos entre cada una de
las acciones separadas por vifietas. Coexisten en las vifietas el lenguaje iconico y el

lenguaje verbal.
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imu e

Figura 2.Ejemplo de vifietas en una historieta

3.2.2 Dibujo

También llamado técnica de representacion es cualquier impresion sobre el papel,

gue se repita y accione como conductor o solo icono referencial de una historia a contar.

40 Alally zananorie
PERDIN 05 m,,m;t""ﬁ

Figura 3. Dibujos de una vifieta

33



Capitulo 11l Marco Teodrico

3.2.3 Bocadillo

Espacio donde se colocan los textos que piensa o dicen los personajes. Constan de
dos partes: la superior que se denomina globo y el rabillo o delta que sefiala al personaje

gue esta pensando o hablando.

Figura 4. Tipos de bocadillos

La forma del globo va a dar al texto diferentes sentidos:

1.- El contorno en forma de nubes significa palabras pensadas por el personaje.

2.- El contorno delineado con tornas temblorosas, significa voz temblorosa y expresa

debilidad, temor, frio, etc.
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3.- El contorno en forma de dientes de serrucho, expresa un grito, irritacion, estallido, etc.

4.- El contorno con lineas discontinuas indica que los personajes hablan en voz baja para

expresar secretos, confidencias, etc.

5.- Cuando el rabilo del bocadillo sefiala un lugar fuera del cuadro, indica que el

personaje que habla no aparece en la vifieta.

6.- El bocadillo incluido en otro bocadillo indica las pausas que realiza el personaje en su
conversacion.

7.- Una sucesion de globos que envuelven a los personajes expresa pelea, actos agresivos.

8.- El globo con varios rabillos indica que el texto es dicho por varios personales

3.2.4 Texto

Forma gréfica que esta presente en una pagina .Si la situacion a contar lo requiere,
la tipografia se endurece, o se agranda, se hace minuscula porque se esta hablando
despacio, o se desgarra porque el mensaje es sangriento. Puede haber un tipo de letra para
cada personaje, o puede hablar con el sonido del mismo. Dentro del texto escrito hay un

elemento que es propio y caracteristico del género.
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3.2.5 Onomatopeya

Elemento gréafico propio y caracteristico de la historieta, este ele
imprescindible se ubiidentro del texto apoyando la direccionalidad que enfati

narracion.

Palabras como Bang, Boom, Plash, etc. cuya finalidad es poner de ma
algun sonido no verbal, pero que se expresa por medio de una verbalizacion
ruido mediante una escie de transcripcion fonética del mismo. Aparecen indicadas

superficie de la vifieta, sin encontrarse determinan tipo concreto de presentaci

AiekE! '

(Ferres, 2000).

Figura 5. Ejemplos de onomatopeyas
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3.3La historieta y su utilidad en el aprendizaje

La historieta parece ser un novedoso instrumento tanto a la hora de aprender como a

la de divertirse; esto no es ningun misterio dentro de la psicologia conductista.

Tablal.Utilidad de la historieta

Utilidad de la historieta

Ayuda para el recuerdo y repaso de lo aprendido.

Ayuda en la capacidad de sintesis.

Sirve de apoyo en la creatividad.

Influye en la eleccién de modelos.

Es poco costoso y facilmente manipulable.

Motiva al nifio porgque se sale de lo tradicional.

La historieta puede ayudar a que resulte mas facil recordar lo que en el pasado se
aprendio puesto que el alumno al sentirse identificado con algun personaje pondra mayor

atencion en lo que se esté viendo en ese momento.
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Dentro del sistema educativo la historieta resulta una gran herramienta al motivar
al nifio con evidente asombro hacia la television, asi como una vasta influencia en su
aprendizaje; recuperado en lapaginawww.elcomicysuutilidadenelprocesoeducativo.com

el dia 28 de enero de 2011.

3.4 Elaboracion de una historieta en el salon de clases

En primer lugar debemos tener muy en claro que es lo que queremos contar,

personajes, época, historia, destinatarios; es dediea

En segundo lugar hay que recabar toda la informacion necesaria relacionada con

el tema que se quiere plasmar o seguin literario.

En tercer lugar para elaborar el guién literario tenemos que pensar en forma en de

imagenes para lograr parcelar el guién en secuencias y subdividir éstas en vifietas que son

las unidades minimas de lectura de la historieta.

3.4.1 Aspectos que se deben tomar en cuenta para realizar una historieta

3.4.1.1 Aspectos globales

Formato puede ser rectangular, circular, triangular o cuadrado
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Descripcion de personajes, lugares, u ob

Originalidad

Tema

Expresiones animicas y facie

3.4.1.2Encuadre

Gran Plano General (GPG) describe el ambiente donde transcurre [

Figura 6.Gran plano general
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Plano General (PCtiene dimensiones semejantes a la figura del person

encuadra de la cabeza a los .

Figura 7.Plano general

Plano Americano (PA) encuadra la figura humana a la altura de las ..

Figura 8.Plano americano
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Plano Medio (PM) recorta el espacio a la altura de la cintura del pe.

Figura 9.Plano medio

Primer Plano (PP) selecciona el espacio desde la cabeza hasta los homk

figura.

Figura 10.Primer plano
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Plano detalle (D) es un plano muy cercano que muestra un detalle concre
rostro del personaje o de una parte de algun objara que el lector se fije este

elemento que es esencial para la comprensién de la se.

Figura 11.Plano detalle

3.4.1.3Angulos de visic¢

Angulo de visién normal o angulo medio, la accién ocurre a la altura de I

Figura 12.Angulo de visién normal
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Angulo de accion en picado la accion es representada de arriba hac.

Figura 13.Angulo de accion en picado

Angulo de accién en contrapicado la accion es representada de abajo ha.

ET CET ESCALIER A
LENVERS T

Figura 14.Angulo de accién en contrapice
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3.5 Aprendizaje significativo

Hablar sobre éste tema implica un listado enorme de procesos que intervienen en
la cognicion tales como: la percepcidn, la memoria, el razonamiento, la reflexion, etc.; los
cuales hacen la diferencia entre los individuos puesto que éstos sirven para acelerar o

retardar su educacion y ensefarles de distintas formas, asi como para ampliar la memoria.

Tabla 2.Ventajas del aprendizaje significativo

Ventajas del aprendizaje significativo

Facilita la adquisicién de nuevos conocimientos relacionados con los|ya
aprendidos significativamente.

informacion, al relacionarse con la anterior, es depositada en la menjoria a
largo plazo, en la que se conserva mas alla del olvido de dgftalles
secundarios concretos.

Produce una retencion mas duradera de la informacién. La rﬂ»ueva

Se trata de un aprendizaje activo, ya que depende de la asimjflacion
deliberada de las actividades de aprendizaje por parte del alumno.

Es personal, ya que la significacion de los aprendizajes de un ajumno
determinado depende de sus propios recursos cognitivos.
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Como se sabe no todas las personas cuentan con las mismas destrezas y
capacidades algunas desarrollan unas mas que otras, es decir, tal vez un nifio puede ser
muy inteligente para las matematicas pero no para los trabajos manuales, en fin asi como
éste puede haber un listado enorme de ejemplos y aunque no lo parezca todos éstos son

parte del aprendizaje significativo (Davila, 2000).

Por tal motivo abordar este tema es de suma importancia, porque los nifios al
momento de crear una historieta estan motivados a aprender, lo que ocasiona que la
informacion que plasmen en esta herramienta dificilmente se vaya al olvido pues tendra

una significacién logica y psicoldgica para cada uno.

3.5.1 Competencias

Actualmente, las competencias se entienden como actuaciones integrales para
identificar, interpretar, argumentar y resolver problemas del contexto con idoneidad y

ética, integrando el saber ser, el saber hacer y el saber conocer (SEP, 2010).

Por ende la realizacion de una historieta hace que el estudiante se vuelva
competente puesto que hace uso de herramientas para pensar como: el lenguaje, la
tecnologia, los simbolos y el conocimiento, la capacidad para actuar en un grupo diverso

y de manera autbnoma.
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3.6 Cualidades profesionales que el docente debe tener para ayudar a sus estudiantes a

desarrollar competencias

Es fundamental que el educador destine tiempo a la preparacion de los contenidos
educativos para el aprendizaje de sus educandos (Villalobos 2006). Pues a menudo, el
profesor es alguien al que le gusta el saber por el saber y a veces "no se pone en el lugar”
de los estudiantes que no son y no quieren llegar a ser "como él", y por esto debera
comenzar a buscar formas para interesarlos por los conocimientos no como tales, sino
como herramientas para incluir al mundo y actuar sobre la realidad.

El principal recurso del profesor, debera ser su postura reflexiva, su capacidad de
observar, controlar, innovar, aprender de otros, de los alumnos, de la experiencia. Pero

por supuesto, hay capacidades mas precisa (Camilo, 2002).

Saber administrar la clase como una comunidad educativa

Saber organizar el trabajo en espacios-tiempo mas extensos de formacién (ciclos,
proyectos de escuela)

Saber cooperar con los colegas, los padres y otros adultos

Saber concebir y hacer vivir dispositivos pedagdgicos complejos

Saber suscitar y animar gestiones de proyecto como método de trabajo regular
Saber situar y modificar lo que da o retira de sentido a los conocimientos y a las
actividades escolares

Saber crear y administrar situaciones - problema, identificar obstaculos, analizar y re

encuadrar las tareas
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e Saber observar a los alumnos en el trabajo

» Saber evaluar las competencias en proceso de construccion

3.7 Latelevision

Las primeras transmisiones televisivas se efectuaron a fines de los afos veintes

pero su uso extendido comenzo6 en la década de los 50s.

Al principio los televisores transmitian en blanco y negro pero gracias al
mexicano Guillermo Gonzalez Camarena (con solo 17 afios de edad) surge la television a
color en su pais natal y en Estados Unidos, la cual fue difundida en varios paises del

mundo.

Sin duda alguna la television significa un extraordinario salto hacia delante en la
historia de la tecnologia, pues gracias a ella millones de personas en todo el mundo
pueden ver y oir los sucesos de la vida diaria en el momento de producirse (Armsey,

1976).

El reino de la imagen, en todas sus formas esta modificando profundamente y

hasta sus raices el modo de pensar, de expresion y de vida de nuestras generaciones.
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La imagen en general y la imagen animada en particular estan transformando los
procesos mentales de los nifios; por ello la historieta servird de herramienta didactica,
pues para ellos resulta un medio gratificante ante las necesidades de interaccion social,

asi como de diversion y aprendizaje.

Dicen que en la mayoria de los casos estudiados por ellos, el televisor, ademas de
responder a un motivo especifico o declarado, forma parte de una conducta adquirida por

habito ante la presencia del aparato (Castafieda, 1979).

De modo que muchos nifios encuentran placer en verla diariamente al regresar de
la escuela y al acabar de comer aunque la prendan sin el proposito de mirar un programa

especifico.

La intensidad y frecuencia con que un nifio ve la televisién cambia con la edad, de
los 3 a los 7 afios dedican a la televisidon 2 horas diarias, a partir de los 8 afios aumenta a 3
horas y a los 11 afios alcanza el maximo tiempo de percepcién televisiva, con un

promedio de 3 a 5 horas diarias (Erausquin, 1981).

3.7.1 Laimagen

Desde tiempos remotos, el hombre ha utilizado diferentes medios para representar

el mundo circundante y comunicarse. Entre ellos, la imagen ha ocupado un sitio
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privilegiado. Cabe preguntar si es porque las imagenes constituyen una fiel descripcién

de la realidad.

La imagen contiene una idea que ofrece a nuestro sentido de la vista una forma de
evocar el objeto mismo (Font, 1981). Pero lo que vemos es algo que solo existe en la

percepcion.

Asi también la imagen son las ideas que se registran en el cerebro y con las que
acostumbramos representar y representarnos al mundo que nos rodea.

Por otra parte si nos dirigimos a la enciclopedia, encontraremos que es la figura,
representacion, semejanza y apariencia de una cosa. Reflexionando sobre ésta definicion

nos podemos dar cuenta de que existen las cosas y ademas su imagen.

Esto nos remite a la existencia de una representacion de las cosas a través de su
imagen sin que forzosamente tenga ésta que ser fiel al original, lo que ocasionaria que el
objeto fuera lo real y su imagen lo ficticio; todo esto esta ligado con lo visual y tal es su
poder, aunque conlleve el riesgo de no comunicar la totalidad de la realidad, para bien o

para mal (Gordoa, 2003).

En el ambito de la ensefianza han sido los representantes del método intuitivo los
gue han exaltado la importancia del aprovechamiento didactico de la imagen no sélo
como elemento comunicativo o informador, sino también como motivadora y

potenciadora del aprendizaje.
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Por lo anterior la elaboracion de una historieta ayudara a los estudiantes a realizar
una percepcion directa de lo estudiado a través de los sentidos, lo que provocara un
aprendizaje eficaz puesto que ellos se sentirdn especificamente atraidos por los objetos

manipulables y hechos observables.

Al respecto Comenio dice “Es imprescindible el método intuitivo para todo tipo

de aprendizaje que quiera ser rapido, facil y solido” (Papalia, 1998).

Aunque la percepcion de la realidad se da a traves de todos nuestros sentidos
utilizamos la vista y el oido en mayor medida; y hay un medio de comunicacion masivo
contemporaneo que impacta principalmente a éstos dos drganos porque esta basado en la

combinacion de imagenes y sonidoa:television(Gonzéalez, 1984).

Un nifio de inicios del siglo XXI ha asistido a un progresivo aceleramiento del
ritmo de la imagen, cualquier imagen tratese de una sola o varias integradas a una
secuencia que cresa la ilusion de movimiento, contiene dos niveles de significacion, uno

manifiesto y otro latente.

Lo manifiesto se identifica con los elementos que podemos encontrar

objetivamente en la imagen, como las formas que percibimos de manera inmediata.

En cambio, lo latente lo identificamos con lo que no esté explicito y, en

consecuencia, requiere una interpretacion sobre las sensaciones, ideas o sentimientos que
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nos sugiere esa misma imagen. Lo latente no nos es mostrado abiertamente ni es
observable a la percepcion superficial, es necesario aprender a interpretar lo latente
puesto que, por ejemplo, los nifios que pasan mas de tres horas diarias frente al televisor
se relacionan de una manera muy fuerte con el mundo externo, basicamente con esas

normas, valores y estereotipos (Mallas, 1979).
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Capitulo IV

Propuesta

4.1 Portafolio Historico

El portafolio de evidencias es un instrumento que permite al profesor y al
estudiante construir una verdadera evaluacion, que no excluye el uso de pruebas objetivas
(los tradicionales examenes) y otros instrumentos y técnicas. Es algo mas que una simple
coleccion de trabajos, aunque su principio radica esencialmente en recolectar productos
elaborados por los estudiantes. La coleccidn de evidencias es intencional y periédica. En
el portafolios se retnen los trabajos que muestran los esfuerzos, avances y logros en una

0 varias areas curriculares.

4.2 ¢ Como formar un portafolio de evidencias?

Es importante destacar que la conformacién del portafolio de evaluacion tiene
criterios definidos que permitirdn al docente realizar una evaluacion integral en aspectos
gue generalmente representan dificultad y son subjetivos, como los procedimientos, las

actitudes, habilidades y destrezas, que en conjunto con lo conceptual conforman las

52



Capitulo IV Propuesta

competencias, que planes y programas de estudio contemplan en el curriculo de

educacion basica. Los criterios para conformar un portafolio de evaluacion son:

- El estudiante debe patrticipar en la seleccion de los trabajos que se integraran en el
portafolio durante el curso o ciclo escolar.

- El profesor debe establecer y dar a conocer a los estudiantes los criterios para
seleccionar los trabajos.

- La evaluacion que haga el docente tiene que ser comunicada al alumno,
explicando los avances, méritos, fortalezas y debilidades, a partir de los criterios,
mismos que pueden estar debidamente especificados en una matriz o rubrica
complementaria.

- El estudiante hara su auto-evaluacion en cada trabajo que se integre en el
portafolio.

« Esrecomendable que las dos evaluaciones se complementen con una co-
evaluacion que permita tanto al docente como al alumno tener una mejor
percepcion respecto al proceso (se evalla no el trabajo, sino los avances).

- El portafolio debera conformarse por un periodo especifico de tiempo (maximo un

ciclo escolar) y por asignatura o proyecto.

4.3 Trabajos que se pueden integrar un portafolio

Toda actividad que se desarrolle en el salon de clase o fuera de él, que arroje una

evidencia o testimonial de su ejecucién es susceptible de ser integrado, por esto se

53



Capitulo IV Propuesta

decidié utilizar éste recurso con una pequefia modificacién en lugar de llamarse
portafolio de evidencias lo llamaremupartafolio historicopues en él se guardaran las

historietas que realicen los nifios a lo largo del curso.

El objetivo primordial de la creacion del portafolio historico es conocer de
manera mas precisa los avances y logros especificos, el portafolio debe ser un elemento
imprescindible para informar a los padres de familia sobre el avance de los nifios, al igual

gue mantenerse como evidencia que apoye la asignacion de calificaciones periddicas.

Lo divertido de ésta herramienta es que no lleva un formato especifico, se podra
elaborar con cartulina, cartoncillo, carton, etc.; también podra ser de cualquier color y
decorado segun cada nifio. Lo Unico que debe procurarse es que sea un material resistente

para que se le puedan anexar las historietas sin que éste se maltrate.

4 .4 Elaboracion de la historieta

Una vez seleccionada la muestra de 12 nifios se procedié a formar dos equipos de
trabajo, después se llevo a cabo la clase en la cual se explicé al grupo muestra todos los
aspectos importantes acerca de ¢Qué es una historieta? ¢ Como se elabora? y ¢ Para qué
nos sirve?; posteriormente a ambos equipos se les dijo que la leccion de historia referente

al tema de los griegos se iba a trabajar de ésta manera.

Una vez que los dicentes comprendieron lo que tenian que realizar, estudiaron el

tema, acordaron como trabajar y el material a utilizar. En los dias subsecuentes se
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dedicaron a elaborar sus historietas y los equipos las intercambiaron para que ambos
tuvieran conocimiento de lo que habian realizado, asi como indagar en qué coincidian y

en qué no.

Después se aplico una prueba para investigar que aprendizajes se habian obtenido

en los nifos.

También se aplico una encuesta para saber que opinaban de la nueva forma de

trabajar la materia.

Para reforzar su aprendizaje se decidio elaborar una historieta de otra leccion y
darsela a los dos equipos para que la estudiaran y comentaran entre ellos; con el paso de

los dias se les realiz6 una prueba mas para saber que resultados arrojaba el cambio.

4.5 Integracion de la historieta en el portafolio historico

Cuando los equipos culminaron las historietas referentes al tema de los griegos
procedieron a realizar el portafolio histoérico para conservarlas en buen estado y evitar que
se extraviaran, asi también para que en el momento que quisieran leerlas tuviera facil

acceso y estudiar de una forma divertida.
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Capitulo V

Disefio Metodologico

5.1 Enfoque de la investigacion

Esta investigacion es mixta pues con la realizacion de la historieta y la encuesta se

pueden observar las cualidades que desarrollan los nifios y, a través de la resolucién de

los cuestionarios se obtienen datos cuantitativos mediante las calificaciones.

5.2 Alcance de la investigacion

Esta investigacion se basa en estudios descriptivos pues nos muestra las

caracteristicas y los perfiles de los nifios al momento de realizar la historieta y recolecta

datos mediante la aplicacion de la encuesta.

5.3 Disefio de la investigacion

Para efecto de la investigacion se utiliza el disefio no experimental porque se

observé el desempefio de los nifios en su contexto natural y no se manipularon sus

aprendizajes (Hernandez, 2002).
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5.4 Tipo de investigacion

La investigacion utilizada es la de campo pues atiende principalmente a dos
criterios; segun la naturaleza del objeto investigado y la investigacion enfocada a la
conducta basada en la observacion y exploracion del terreno teniendo contacto directo

con el objeto estudiado.

5.5 Delimitacion del universo

En ésta investigacion la unidad de analisis son los nifios. Pero ¢De qué poblacion
se trata? ¢ De todos los nifios del mundo? ¢ De todos los nifios mexicanos? Seria muy
ambicioso y practicamente imposible referirnos a poblaciones tan grandes; (por tal
motivo nuestro universo comprende a los 328 alumnos de la escuela Josefa Ortiz de

Dominguez de Rio Blanco, Veracruz).

5.6 Seleccién de la muestra

Para llevar a cabo la investigacion se tom6 una muestra no probabilistica, pues se

decidio utilizar el procedimiento de seleccion informal al no depender de la probabilidad

(Hernandez, 2002); 12 de 25 nifios del grupo de 5° grado de la escuela primaria Josefa

Ortiz de Dominguez.
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5.7 Instrumento de prueba

Se utilizaron tres instrumentos de prueba; los dos primeros son unos cuestionarios
aplicados a los estudiantes sobre los temas elegidos para elaborar la historieta; se
aplicaron a los nifilos que la elaboraron asi como a los que no, para saber cual habia sido

la diferencia en los aprendizajes obtenidos.

El primer cuestionario consta de 14 items referentes al tema del oriente durante la
edad media, el segundo cuestionario es acerca del tema de los griegos conformado por 10

items.

El tercer instrumento que se utilizd es una encuesta de 11 items aplicada a los
dicentes para obtener informacion sobre el uso de la historieta en la materia de historia y

Su opinion acerca de ésta nueva forma de trabajo.

5.8 Tipo de método

El método utilizado es el estadistico pues consist@éna secuencia de
procedimientos para el manejo de los datos cualitativos y cuantitativos de la investigacion
recuperada en la pagimavw.cobatab.edu.mx el d&ade agosto de 2011; y se llevaron a

cabo las siguientes etapas:
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Recoleccion (medicion):
Se recogio la informacién cualitativa y cuantitativa sefialada en el disefio de

la investigacion.

Recuento (computo):
La informacion recogida es sometida a revisaasificacion y computo

numéerico

Presentacion:
Se elaboraron los cuadros y los graficos guenjtéeron una inspeeén precisa y

rapida de los datos

Sintesis:
Se resumié la informacion en forma de medidas que permiten expresar de
manera sintética las priipales propiedades numéricas de grandes series peagantos

de datos

Analisis:

Se elaboraron formulas estadisticas apropiadas y el uso de tabléScaspente

disefiadas.
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Capitulo VI

Resultados de la investigacion

6.1 Andlisis e interpretacion de la investigacion

Con el empleo de la historieta los nifios retuvieron mejor la informacion de las
clases, esto se puede observar en los resultados de las evaluaciones aplicadas puesto que,
los nifios que estudiaron sin apoyo de la historieta obtuvieron calificaciones reprobatorias
en su mayoria, y los nifios que presentaron el examen con apoyo de ella tuvieron mejores

calificaciones.
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6.2 Tabulacion

Tabla 3.Evaluacion 1 con apoyo de historieta

a) Golfo de b) Costas de Asia | c) Mar Negro d) Mar
México menor y sur de
Italia Mediterrdneo
1.- cEnqué 12 0 0 0
territorio se
extendieron los
griegos?
2.- ;A qué se 6 6 0 0
dedicaban
principalmente los
griegos?
a) Cretenses b) Aldeanos c¢) Helenos d) Galios
3.- ¢ Qué nombre 0 2 7 3
se dan los griegos
a si mismos?
a) Apoderarse de | b) Diversion c) Comerciar d) Ganar dinero
riquezas ajenas
4.- ;Para qué 7 0 3 2
organizaban
expediciones
militares los
griegos?
a) Cacao b) Arroz c) Cereales d) Vid y olivo
5.- ¢ Qué podian 4 1 2 5

plantar los griegos
en sus tierras?
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a) Cretenses b) Aldeanos ¢) Helenos d) Fenicios
6.- 4 2 2 4
¢, Comercialmente
con quienes
competian los
griegos?
a) Atenas y Grecig b) Greciay c) Greciay Romg d) Espartay
Esparta Atenas
7.- ¢, Cudles eran 1 1 0 10
las dos ciudades
mas importantes
de Atenas?
a) Esclavos b) Hombres c) Militares d) Agricultores
libres
8.- ¢ Quiénes eran
los que 0 6 4 2
participaban en el
gobierno de
Atenas?
a) Del trabajo de b) Del trabajo de| c) De la suerte d) De la pesca
esclavos los cretenses
9.- ¢ De qué 5 2 1 4
dependia la
riqueza de los
griegos?
a)lVva.C. b) VI a.C. c) Vlll a.C. d) Va.C.
10.- ¢ A principios
de qué siglo las
ciudades griegas 0 2 5 5

tuvieron que
defender su
Independencia
ante la amenaza
imperio persa?
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Tabla 4Evaluacion 1 sin apoyo de historieta

a) Golfo de b) Costas de Asia | c) Mar Negro d) Mar
México menor y sur de
Italia Mediterrdneo
1.- cEnqué 3 6 0 1
territorio se
extendieron los
griegos?
2.- ;A qué se 1 8 0 1
dedicaban
principalmente los
griegos?
a) Cretenses b) Aldeanos c) Helenos d) Galios
3.- ¢ Qué nombre 0 6 4 0
se dan los griegos
a si mismos?
a) Apoderarse de | b) Diversion c) Comerciar d) Ganar dinero
riguezas ajenas
4.- ;Para qué 7 0 3 0
organizaban
expediciones
militares los
griegos?
a) Cacao b) Arroz c) Cereales d) Vid y olivo
5.- ¢ Qué podian 2 5 1 2
plantar los griegos
en sus tierras?
a) Cretenses b) Aldeanos c) Helenos d) Fenicios
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6.¢, Comercialmente 6 1 2 1
con quienes
competian los
griegos?
a) Atenas y Grecig b) Greciay c) Greciay Romg d) Espartay
Esparta Atenas
7.- ¢ Cuales eran 2 2 4 2
las dos ciudades
mas importantes de
Atenas?
a) Esclavos b) Hombres c) Militares d) Agricultores
libres
8.- ¢ Quiénes eran
los que 3 0 5 2
participaban en el
gobierno de
Atenas?
a) Del trabajo de b) Del trabajo de| c) De la suerte d) De la pesca
esclavos los cretenses
9.- ¢ De qué 5 4 0 1
dependia la riqueza
de los griegos?
a)lva.C. b) VI a.C. c) Vlll a.C. d)Va.C.
10.- ¢ A principios
de qué siglo las
ciudades griegas 1 2 5 2

tuvieron que
defender su
Independencia ant
la amenaza
imperio persa?
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Tabla 5 Evaluacion 2 con apoyo de historieta

a)Japoneses b)Chinos C)Arios
1.- ¢ Por quién fue
invadida la India? 0 5 7
a)Sanscrito b)Musica c)Danza
2.- ¢ Qué aportaron los
Arios a la civilizacion de 10 1 1
India?
a)Hinduismo b)Budismo c)Védica

3.- ¢ Qué gran religién se 2 10 0
originé en la India
a)lluminado o que b)Armonia y c)Paz y amor
conoce la verdad tranquilidad
4.- ¢ Qué significa el 6 3 3
nombre de Buda?
a)Agricultura b)Musica c)Danza
5.- ¢ Cual fue la base de|la
riqgueza de la India? 7 3 2
a)China b)India c)Japon

6.- ¢, Cual fue la region
mas avanzada del mundo
durante los siglos de la 9 1 2
edad media?

a)El guardian b)El emperador | c)El clero
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7.- ¢, Quién era
considerado, en China, 0 12 0
como el intermediario

entre los hombres y las

divinidades?
a) La pagoda b)La polvora c)La gran muralla
china
8.- ¢ Qué obra publica 0 5 7
china fue la mas notable?
a)Papel, imprenta 'y b)Papel, ladrillo y | c)Papel, imprenta y
polvora juncos juncos

9.- ¢ Qué grandes inventps

debemos hoy en dia a Igs 12 0 0
chinos?

a)Ganaderia b)Pesca c)Agricultura
10.- ¢ Cual fue la base de 1 7 4
la civilizacion China?

a)lndia b)China c)Japon

11.- ¢ Qué pais esta
formado por cuatro 2 7 3
grandes islas y muchas
otras de menor tamafio?

a)Japoneses b)Chinos c)Arios
12.- ¢ Quiénes ejercieron
una gran influencia en Ig 2 6 4
formacién de la cultura
Japonesa?
a)La pesca b)La ganaderia | c)La agricultura
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13.- {, Qué gran recurso
alimentario tenian los 10 2 0
chinos?

a)La primera novela de lab)El primer cuentg ¢)EI primer juego
historia chino chino

14.- ; Qué escribio6 la
Dama China 9 3 0
MurasakiShikibu?
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Tabla 6 Evaluacion 2 sin apoyo de historieta

a)Japoneses b)Chinos C)Arios
1.- ¢ Por quién fue
invadida la India? 0 6 4
a)Sanscrito b)Musica c)Danza
2.- ¢ Qué aportaron los
Arios a la civilizacion de 9 0 1
India?
a)Hinduismo b)Budismo c)Védica

D

w
(o))
=

3.- ¢ Qué gran religién s
originé en la India

a)lluminado o que b)Armonia y c)Paz y amor
conoce la verdad tranquilidad
4.- ¢ Qué significa el 3 4 3
nombre de Buda?
a)Agricultura b)Musica c)Danza

5.- ¢ Cual fue la base de|la
riqgueza de la India? 8 2 0

a)China b)India c)Japon

6.- ¢, Cual fue la region
mas avanzada del mundo
durante los siglos de la 6 4 0
edad media?

a)El guardian b)El emperador | c)El clero
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7.- ¢, Quién era
considerado, en China, 3 6 1
como el intermediario

entre los hombres y las

divinidades?
a) La pagoda b)La polvora c)La gran muralla
china
8.- ¢ Qué obra publica 0 4 6
china fue la mas notable?
a)Papel, imprenta 'y b)Papel, ladrillo y | c)Papel, imprenta y
polvora juncos juncos

9.- ¢ Qué grandes inventps

debemos hoy en dia a Igs 7 2 1
chinos?

a)Ganaderia b)Pesca c)Agricultura
10.- ¢ Cual fue la base de 2 4 4
la civilizacion China?

a)lndia b)China c)Japon

11.- ¢ Qué pais esta
formado por cuatro 3 4 3
grandes islas y muchas
otras de menor tamafio?

a)Japoneses b)Chinos c)Arios
12.- ¢ Quiénes ejercieron
una gran influencia en Ig 4 2 4
formacién de la cultura
Japonesa?
a)La pesca b)La ganaderia | c)La agricultura
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13.- {, Qué gran recurso
alimentario tenian los 5 4 1
chinos?

a)La primera novela de lab)El primer cuentg ¢)EI primer juego
historia chino chino

14.- ; Qué escribio6 la
Dama China Murasaki 7 3 0
Shikibu?
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Tabla 7.Encuesta del uso de la historieta

a) Excelente b) Bueno ¢) Regular d) Malo

1.- ¢Coémo
consideras que es
tu aprendizaje de |
materia de historia
de acuerdo a las
clases que te da tu
maestro?

)u
o
o
(BN
o

2.- ¢,Cémo
consideras la
manera de trabajar
las lecciones de la 9 2 1 0
materia de historia
mediante la
elaboracion de ung
historieta?

3.- ¢,Cémo
consideras el hech
de trabajar las 8 3 1 0
lecciones de las
demas materias
realizando una
historieta?

O

a)Si b)No c)Tal vez

4.- ¢Crees que
trabajar de distinta
forma las lecciones 9 0 3
de historia de
lleven a un mejor
aprendizaje?

[4%

5.- ¢ Te gustaria qu
fuera mas frecuente
utilizar esta
herramienta de 12 0 0
aprendizaje?

71



Capitulo VI Resultados de la investigacion

6.- ¢Crees que
trabajar en la
elaboracién de la 4 2 6
historieta te hizo
tener una mejor
comunicacién con
tus compafieros de
clase?

7.- ¢ Consideras que
con el empleo de
ésta herramienta
didactica puedes 12 0 0
utilizar tu
imaginaciéon y
lograr un mejor
trabajo?

8.- ¢ Consideras quge
es divertida la
utilizacién de ésta 10 0 2
herramienta de
aprendizaje?

9.- ¢ Consideras qug
el indice de
reprobacion en la
materia de historia 5 0 7
seria menos si el
maestro utilizara
con mayor
frecuencia esta
herramienta?

a)Los dibujos b)Los didlogos c)Crear la historia | d)Elegir | €)Otra
colores

10.- ¢, Qué es lo que
mas se te facilit6 al 6 5 1 0 0
elaborar la historieta
de los griegos?

a)Las instruccioneg b)Ponerme de c)Comprender la | d)Hacer| e)Otro
de su elaboracion |acuerdo con mis | leccion de los los
comparieros griegos dibujos

11.- (Al elaborar la
historieta que 0 7 1 4 0
aspecto fue el que
se te dificult6?
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Tabla 8Calificaciones de la 12 clase con apoyo de historieta

NOMBRE | ACIERTOS| CALIFICACION

~

Leslie 7

Natalia

Claudia

Tania

Juan

Romina

O 5 | |© | |O

Arely

Gabriela

Francia

Lizbeth

Jessica

o |0 (o o0 OO OO OO OO |OO [ |O

mmU"U‘IG}

Zoila

Tabla 9. Calificaciones de la 12 clase sin apoyo de historieta

NOMBRE | ACIERTOS| CALIFICACION
Martha 4 4
Luis 4 4
Eduardo 3 3
Fernanda 3 3
Josué 3 3
Gerardo 2 2
Jorge 2 2
Oomri 2 2
Jaime 2 2
José 2 2
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Tabla 10.Calificaciones de la 22 clase con apoyo de historieta

NOMBRE | ACIERTOS| CALIFICACION
Arely 12 8.0
Jessica 11 7.3
Zoila 10 6.6
Tania 10 6.6
Lizbeth 10 6.0
Gaby 9 6.0
Juan 9 6.0
Claudia 9 6.0
Romina 9 6.0
Leslie 9 6.0
Natalia 8 5.3
Francia 8 5.3

Tabla 11.Calificaciones de la 22 clase sin apoyo de historieta

NOMBRE | ACIERTOS| CALIFICACION
Martha 11 7.3
Luis 9 6.0
Jaime 9 6.0
Eduardo 8 5.3
Fernando 8 5.3
Gerardo 8 5.3
José 8 5.3
Jorge 6 4.0
Oomri 5 3.3
Josué 4 2.6
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6.3 Graficas

1.- ¢ Como consideras aprendizaje de la materia de historia de acuerdo a las clas

te da tu maestro?

0%

M 3) EXCELENTE

W Db)BUENO

1 c)REGULAR

md)MALO
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2.- ¢, Como consideras la manera de trabajar las lecciones de la materia de

mediante la elaboracién de una histori¢

o

W a) EXCELENTE
m b)BUENO

¥ ¢) REGULAR
Nd)MALO
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3.- ¢ Como consideras el hecho didbajar las lecciones de otmamterias realizando ut

historieta?

W a) EXCELENTE
W b)BUENO

W ¢) REGULAR
Hd)MALO
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4.- ¢ Crees que trabajar de distinta forma las lecciones de historia de lleven a t

aprendizaje?

0%

ma)s|
Bh)NQ

W) TAL vEZ
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5.- ¢ Te gustaria que fuera mas frecuente utilizar esta herramienta de apre

0%

Ha)s)
®b)NO
Nc)TAL VEZ
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6.- ¢, Crees que trabajar en la elaborade la historieta te hizo tener una me

comunicacion con tus compaferos de cl

HalS|
HDb)NO
mc) TALVEZ
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7.- ¢ Consideras que con el empleo de ésta herramienta didactica puedes L

imaginacioén y lograr un mejor traba

ma)s
Eb)NO
Bc)TAL VEZ
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8.- ¢ Consideras que divertida la utilizacion de ésta herramienta de aprend

mad)S|
Hb)NO
N() TAL VEZ
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9.- ¢ Consideras que el indice de reprobacion en la materia de historia seria me

maestro utilizara con mayor frecuencia esta herrami

ma)sl
mb)NO
B c) TAL VEZ
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10.- ¢ Qué es lo qumas se te facilito al elaborar la historieta de los grie

0%
0%

m a) LOS DIBUJOS

m b) LOS DIALOGOS

# c) CREAR LA HISTORIA
® d) ELEGIR LOS COLORES
me) OTRA
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11.- ¢ Al elaborar la historieta que aspecto fue el que se te difi

0% 0%

M a) LAS INSTRUCCIONES DE SU
ELABORACION

¥ b) PONERME DE ACUERDO CON
MIS COMPANERQS

® ¢) COMPRENDER LA LECCION DE
LOS GRIEGOS
B d) HACER LOS DIBUJOS

Be)OTRO
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Esta grafica pertenece al primer examen que se hizo de la primera clase al grupo

experimental utilizando la herramienta de la historieta.

Gréfica 1 Clase 1 con apoyo de historieta

B ACIERTOS
CALIFICACION

O B N W D U1 O N
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Esta grafica pertenece al primer examen que se hizo de la primera clase al grupo control

sin la utilizacion de la historieta, o sea, mediante la clase convencional.

Gréfica 2 Clase 1 sin apoyo de historieta

4.5
4
3.5
3
2.5
2
15 | m ACIERTOS
1 L
0.5 —
0

CALIFICACION
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Esta grafica pertenec segundo examen que se hizo de la segunda clase a

experimental utilizando la herramienta de la histol

Gréfica 3 Clase 2 con apoyo de histori

14
12
10
8
6
m ACIERTOS
4
) CALIFICACION
0
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Esta grafica pertenece al segundo examen que se hizo de la segunda clase al grupo

control sin la utilizacién de la historieta, o sea, mediante la clase convencional.

Gréfica 4 Clase 2 sin apoyo de historieta

12

10
8
6
A m ACIERTOS
5 CALIFICACION
0
I ¥ & & &L &L & & NG
v/\ \v\é \)§ B S XY & o‘“ S
N P & KL
S & ¢
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6.4 Interpretacion de las graficas

Pregunta 1.

Este reactivo tenia como finalidad averiguar como consideraban los alumnos su
aprendizaje de acuerdo con las clases dadas por su docente, arrojando como resultado que
de los 12 alumnos encuestados (grupo experimento), 5 nifios contEsteetante 6

nifios contestaroBueno, 1 nifio contest®egular y ningun nifio contesti®lalo.

Pregunta 2.

Este reactivo tenia como finalidad averiguar como consideraban los alumnos
trabajar sus lecciones de Historia de una manera distinta a la de siempre, arrojando como
resultado que de los 12 alumnos encuestados (grupo experimento), 10 nifios contestaron

Excelente 2 nifios contestardBueno,y Regulary Malo ningun nifio

Pregunta 3.

Este reactivo tenia como finalidad averiguar con los alumnos como consideraban
el hecho de trabajar las materias restantes utilizando la historieta como apoyo didactico,
arrojando como resultado que de los 12 alumnos encuestados (grupo experimento), 8
nifios contestaroBxcelente 3 nifios contestarddueno, 1 nifio contest®egular y

ningun nifio contestMalo.
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Pregunta 4.

Esta pregunta tenia como finalidad saber si los alumnos consideran que trabajar
las lecciones de la materia de historia utilizando la historieta les ocasionaria mejorar su
aprendizaje, arrojando como resultado que de los 12 alumnos encuestados (grupo
experimento), 9 nifios contestar®h 3 nifios contestarddO, 1 y ningudn nifio contestd

TAL VEZ.

Pregunta 5.

Este cuestionamiento tenia como finalidad preguntar a los alumnos si les gustaria
trabajar las lecciones de la materia de historia utilizando con mayor frecuencia la
historieta, arrojando como resultado que de los 12 alumnos encuestados (grupo

experimento), los 12 contestaron dileo sea el 100%.

Pregunta 6.

Este cuestionamiento tenia como finalidad saber si los alumnos creian que trabajar
elaborando una historieta de la clase producia una mejor comunicacion con sus
compaferos, arrojando como resultado que de los 12 alumnos encuestados (grupo
experimento), 4 contestaron g8k 2 nifios contestaron qu¢O y 6 contestarom AL

VEZ.
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Pregunta 7.

Este cuestionamiento tenia como finalidad saber si los alumnos consideraban que
su trabajo se habia visto favorecido por emplear su imaginacion, arrojando como
resultado que de los 12 alumnos encuestados (grupo experimento), los 12 contestaron

gueSl o sea el 100%.

Pregunta 8.

Esta pregunta tenia como finalidad conocer si los alumnos consideraban divertida
la utilizacion de la historieta como herramienta de aprendizaje, arrojando como resultado
gue de los 12 alumnos encuestados (grupo experimento), 10 contestasbmqmgrno

contesto qu&NO y 2contestaroTAL VEZ.

Pregunta 9.

Esta pregunta tenia como finalidad indagar si los alumnos consideraban que el
indice de reprobacion en la materia de historia seria menor si se utilizara con mayor
frecuencia la herramienta de la historieta, arrojando como resultado que de los 12
alumnos encuestados (grupo experimento), 5 contestard@i,quirguno contesto que

NO y 7 contestaroMAL VEZ.
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Pregunta 10.

Esta pregunta tenia como fin saber que era lo que mas se les habia facilitado a los
alumnos elaborar, de los 12 nifios encuestados, 6 contestalo@HUHBUJIOS, 5
LOS DIALOGOS, 1 nifio contest€REAR LA HISTORIA , 0 nifios contestaron

ELEGIR LOS COLORES; asi como también 0 nifios eligieron la opd®iRA.

Pregunta 11.

Este cuestionamiento tenia como fin preguntar a los alumnos en que habian tenido
dificultad a la hora de elaborar la historieta, a lo que de los 12 nifios encuestados,
ninguno contest6 queAS INSTRUCCIONES DE SU ELABORACION, 7 nifios
contestaroiPONERSE DE ACUERDO CON SUS COMPANEROS1 nifio contestd
COMPRENDERLA LECCION DE LOS GRIEGOS , 4 contestaroflACER LOS

DIBUJOS vy ninguno eligié la opcio®@TRO.
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6.5 Conclusiones

Una vez obtenidos los resultados de la aplicacidon de los instrumentos de
recopilacion de datos, que en este caso fueron, dos examenes y una encuesta aplicados a
los nifios del grupo experimental de la escuela primaria Josefa Ortiz de Dominguez de la
Ciudad de Rio Blanco Veracruz; se esta en condiciones de emitir respuesta a la

formulacion del problema:

¢De qué manera influye la historieta como recurso didactico, en el aprendizaje de
los contenidos de la materia de Historia que se imparte en 5° grado de la escuela primaria

Josefa Ortiz de Dominguez?

Ante este cuestionamiento se concluye que el recurso didactico empleado logré
propiciar un cambio significativo en la forma de aprender de los dicentes; al igual que
desarrollar diferentes habilidades como: interés hacia el dibujo, participacion en grupo,

asi como el echar a volar la imaginacion y creatividad.

Por otro lado durante la aplicacion de éste trabajo de investigacion se presentaron

algunas limitaciones como: la falta de material de apoyo, el tiempo de clase fue

insuficiente puesto que la elaboracion de los dibujos requerian de mas.
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En cuanto a la enunciacién de la hipétesis “El uso de la historieta en el 5° grado de
la educacion primaria favorece el aprendizaje de los contenidos de la materia de historia”,
se comprob¢ totalmentedebido a que los examenes aplicados al grupo experimental en
comparacion a los aplicados por el maestro titular al resto del grupo, o sea, al grupo
control, arrojaron resultados mejores y con calificaciones aprobatorias lo que permitid

determinar que dicho uso favorece a formar nifios con una educacion mas completa.

Por ultimo y en relacion a la encuesta aplicada a todo el grupo, los resultados

obtenidos fueron alentadores debido a que, a la mayoria les agradé utilizar una

herramienta distinta y divertida para aprender sus lecciones.
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6.6 Recomendaciones

Para llevar a cabo el portafolio histérico dentro de la asignatura de historia en el

5° grado de primaria, es importante considerar las siguientes recomendaciones:

Tomar en cuenta y tener elaborada la planeacion de los dias en los cuales se

llevard a cabo esta estrategia para no sufrir inconvenientes.

Hacer el portafolio en equipo de 3 6 5 nifios para que cada uno se haga cargo de

distintas tareas y actividades.

No se recomienda elaborar uno por cada nifio ya que esto llevaria mas tiempo y

esto ocasionaria que los nifios se tarden mas tiempo y les resulte dificil.

Contar con el material didactico necesario para evitar atrasos en la elaboracion de

las actividades.

Hacer reuniones para dar a conocer a los padres de familia la manera en la cual el

maestro imparte las clases para que, con esto, ayuden a sus hijos en la elaboracion de los

portafolios.
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Que el maestro cuente con disposicion de ayudar y compromiso de trabajar en
equipo, ser organizado y firme, sensible para expresar carifio, saber distinguir entre

cuando ser estrictos y cuando ser flexibles, entre otras.

Realizar los portafolios fuera del salon de clases para que el nifio se sienta

comodo, libre y se divierta.

Dedicar al menos una hora a la semana a cada portafolio para leer las historietas y

con esto estudiar sin estar consciente de ello.
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Glosario

Historieta: También llamada comic o tebeo es una narracion grafica, realizada

mediante dibujos, en donde cada cuadro esté relacionado con el siguiente y el anterior.

Angulo de visién: Cuando en la comunicacién hay movimiento varia el punto de

vista a base de mover la camara.

Comunicacion audiovisual:Es cualquier intercambio de mensajes entre personas

a través de un sistema tecnoldgico sonoro o visual.

Estructuracion temporal: Capacidad de situar hechos, objetos o pensamientos

dentro de una serie sucesiva.

Geénero narrativo: Se denomina narracion al resultado de la accion de narrar,
esto es, de referir linglistica o visualmente una sucesion de hechos que se producen a lo
largo de un tiempo determinado y que, normalmente, da como resultado la variacion o

transformacion, en el sentido que sea, de la situacién inicial.

Instrumentos didacticos: Son todos aquellos, ya sean materiales fisicos o
sensoriales, mediante los que el nifio adquirird un conocimiento cada vez mas amplio de

todas las areas artisticas y culturales.
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Pensamiento creativoEs la capacidad de dejar que su mente cree pensamientos
gue resulten diferentes e inusuales. El pensamiento creativo se desarrolla en torno a una
idea fundamental: pensar mas alla del ambito de lo convencional. Se trata de ser capaces

de pensar fuera de lo comun y ser originales en el proceso de creacion de ideas.

Percepcidon:Es un proceso nervioso superior que permite al organismo, a traves
de los sentidos, recibir, elaborar e interpretar la informacion proveniente de su entorno y

de si mismo.

Portafolio de evidencias:Carpeta que contiene el producto final (juegos de
tarjetas, narraciones, carteles entre otros), y los subproductos de cada proyecto (notas,
resiumenes, borradores, entre otras posibilidades), y sirve para que el docente cuente con

evidencias de los saberes que los alumnos han desarrollado (SEP, 2010).

Portafolio historico: Carpeta en la cual se acomodaran las historietas realizadas

por los alumnos acerca de los temas vistos en clase.
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ANEXOS

Imagen . Clase acerca de cédmo elaborar una histt

Imagen 2. Estudiantes elaborando una histc
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Imagen .. Estudiantes organizando la histor

Imagen 4 Alumna redactando la historieta
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Imagen 5Portada de una historieta

Imagen 6 Contenido de la historieta acerca del tema del oriente d la edad media
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Imagen 7 Contenido de la historieta acerca del tema del oriente durante la eda

Imagen 8 Contenido de la historieta acerca del tema del oriente durante la eda
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Imagen 9. Portada de la historieta ac de los griegc

Imagenl0. Contenido de la historieta acerca del tema los gt
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Formato de elaboracion del portafolio histérico

Nombre del tema

Grado y grupo Nombre de los nifios

Instrucciones:

1.- Elegir el material para hacerlo.

2.- Decidir el tamafio y cortar el material.

3.- Cuando se tiene el cuadro o rectangulo doblar una parte hacia arriba y pegar
las uniones.

4.- Colocar en medio el nombre del tema.

5.- En la esquina inferior izquierda escribir el grado y grupo.
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6.- En la esquina inferior derecha el nombre de los nifios que hicieron el
portafolio.
7.- Por ultimo cuando el portafolio esté terminado se colocan dentro de éste las

historietas realizadas.
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UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MEXICO

UNIVERSIDAD DE SOTAVENTO A.C

Fecha:

Nombre:

Aciertos: Calificacion:

Todos los enunciados que a continuacion se te presentan estan relacionadc

exclusivamente con la leccion 7, El oriente durante la edad media; lee cuidado:

cada uno de ellos y subraya la respuesta cta, segun correspon

1.- ¢ Por quién fue invadida la Ind

a) Japoneses Inos c) Arios

2.- ¢ Qué aportaron los Arios a la civilizacion de In

a) Sanscrito b) Musica c) Danza

3.- ¢ Qué gran religion se origind en la In

a) Hinduismo b) Budismo c) Védica

4.- ¢ Qué significa el nombre de Buc
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a) lluminado o que conoce la verdad b) Armonia y tranquilidad c) Paz

y amor

5.- ¢ Cual fue la base de la riqueza de la India?

a) Agricultura b) Musica c) Danza

6.- ¢ Cual fue la region mas avanzada del mundo durante los siglos de la edad media?

a) China b) India c) Japon

7.- ¢Quién era considerado, en China, como el intermediario entre los hombres y las
divinidades?

a) El guardian b) El emperador c) El clero

8.- ¢, Qué obra publica china fue la mas notable?

a) La pagoda b) La pélvora c) La gran muralla china

9.- ¢, Qué grandes inventos debemos hoy en dia a los chinos?

a) Papel, imprenta y poélvora b) Papel, ladrillo y juncos  c) Papel, imprenta y juncos

10.- ¢ Cual fue la base de la civilizacion China?

a) Ganaderia b) Pesca c) Agricultura
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11.- ;Qué pais esta formado por cuatro grandes islas y muchas otras de menor tamafio?

a) India b) China c) Japon

12.- ¢ Quiénes ejercieron una gran influencia en la formacion de la cultura Japonesa?

a) Japoneses b) Chinos c) Arios

13.- ¢ Qué gran recurso alimentario tenian los chinos?

a) La pesca b) La ganaderia c) La agricultura

14.- ¢ Qué escribié la Dama China Murasaki Shikibu?

a) La primera novela de la historia  b) El primer cuento chino c) El primer juego chino
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UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MEXICO

UNIVERSIDAD DE SOTAVENTO A.C

Fecha:

Nombre:

Aciertos: Calificacion:
Instrucciones:
Lee cuidadosamente cada uno de los siguientes enunciados y subraya la

correcta, segL]n correspor

1.- ¢ En qué territomi se extendieron los grieg
a) Golfo de México b) Costas de Asia menor y sur de Italia c) Mar Negro «

Mediterraneo

2.- ¢ A qué se dedicaban principalmente los grie

a) Ganaderia b) Agricultura c) Alfareria d) Construccion

3.- ¢ Qué nombre se dan los griegos a si mis

a) Cretenses b) Aldeanos c) Helenos d) Galios

4.- ¢ Para qué organizaban expediciones militares los g?

a) Apaderarse de riquezas ajenas b) Diversion c) Comerciard) Ganar dinero
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5.- ¢ Qué podian plantar los griegos en sus tierras?

a) Cacao b) Arroz c) Cereales d) Vid y olivo

6.- ¢ Comercialmente con quienes competian los griegos?

a) Cretenses b) Aldeanos c) Helenos d) Fenicios

7.- ¢ Cudles eran las dos ciudades mas importantes de Atenas?

a) Atenas y Grecia b) Grecia y Esparta c) Greciay Roma d) Esparta y Atenas

8.- ¢ Quiénes eran los que participaban en el gobierno de Atenas?

a) Esclavos b) Hombres libres c) Militares d) Agricultores

9.- ¢ De qué dependia la riqueza de los griegos?
a) Del trabajo de esclavos  b) Del trabajo de los cretenses  c¢) De la suerte d) De la

pesca

10.- ¢A principios de qué siglo las ciudades griegas tuvieron que defender su
Independencia ante la amenaza del imperio persa?

a)lva.C. b) VI a.C. c) Vil a.C. d) Va.C.
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Esta encuesta se realiza con el objetivo de obtener informacio el uso de la
historietaen el aprendizaje de la maa de histda; asi como saber tu opinidn acerce
ésta neva forma de trabajar. Por tal motivose te pide que contes con absoluta

sinceridad; subrayao la opcién que considerapropiada, Gracie

1.- ¢Como consideras que es tu aprendizaje de la materia de historia de acue

clases que te da tu maes

a) Excelente
b) Bueno
c) Regular

d) Malo

2.- ¢Como consideras la manera de trabajar las lecciones de la materia de

mediante la elaboracién de una histori¢

a) Excelente
b) Bueno
c) Regular

d) Malo
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3.- ¢,Como consideras el hecho de trabajar las lecciones de las deméas materias realizando

una historieta?

a) Excelente
b) Bueno
c) Regular

d) Malo

4.- ¢Crees que trabajar de distinta forma las lecciones de historia de lleven a un mejor

aprendizaje?

a) Si
b) No

c) Tal vez

5.- ¢ Te gustaria que fuera mas frecuente utilizar esta herramienta de aprendizaje?

a) Si

b) No

c) Tal vez

6.- ¢Crees que trabajar en la elaboracion de la historieta te hizo tener una mejor

comunicacion con tus compaferos de clase?
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a) Si
b) No

c) Tal vez

7.- ¢Consideras que con el empleo de ésta herramienta didactica puedes utilizar tu

imaginacién y lograr un mejor trabajo?

a) Si
b) No

c) Tal vez

8.- ¢ Consideras que es divertida la utilizacion de ésta herramienta de aprendizaje?

a) Si
b) No

c) Tal vez

9.- ¢ Consideras que el indice de reprobacion en la materia de historia seria menos si el

maestro utilizara con mayor frecuencia esta herramienta?

a) Si
b) No

c) Tal vez
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10.- ¢, Qué es lo que mas se te facilitd al elaborar la historieta de los griegos?

a) Los dibujos.

b) Los dialogos.

c) Crear la historia
d) Elegir los colores

e) Otra

11.- ¢ Al elaborar la historieta que aspecto fue el que se te dificulto?

a) Las instrucciones de su elaboracion.

b) Ponerme de acuerdo con mis compafieros.
c) Comprender la leccion de los griegos.

d) Hacer los dibujos

e) Otro
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