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cómo se vivía, cómo era la ciudad, qué se 
vendía, personajes sobresalientes, todo a 
través de imágenes.

A más de 400 años de la fundación de la 
ciudad de Uruapan, Michoacán, diversos 
aspectos de su historia han ido perdiendo 
interés de generación en generación,  
ocasionando una falta de identidad por parte 
de sus habitantes, pues se ha detectado que 
no conocen sobre sus usos y costumbres, 
tradiciones, personajes sobresalientes e 
ilustres que han sido parte importante en el 
desarrollo de la ciudad. Y por el contrario, 
crece cada vez más la población interesada 
solo en noticias amarillistas, políticas, o 
simplemente, sin interés alguno por leer 
siquiera un artículo de alguna revista, 
periódico, ni mucho menos un libro, sin 
importar el tema que sea. 

Es importante y urgente hacer algo para 
detener esta tendencia, proporcionando a las 
nuevas generaciones herramientas para que 
se motiven a leer y conocer más. En la ciudad 
de Uruapan, este problema es latente, pues 
pocos conocen sobre su origen y su historia; 
parte de ello radica en la poca información 
que se tiene a la mano para investigar, no 
existen muchas publicaciones que hablen 
sobre el tema y los pocos que hay no son 
difundidos, como es el caso de la revista 
“Tiempo del Cupatitzio” que en los últimos 
años se ha enfocado en la recopilación de 
información acerca de la ciudad de Uruapan, 

INTRODUCCIÓN

Introducción
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INTRODUCCIÓN

Con el presente proyecto se pretende, al 
finalizar, crear un material el cual pueda ser de 
consulta y/o de colección, en el que se hable de 
la ciudad de Uruapan, su geografía, extensión 
territorial, historia, significado de la palabra, 
historiadores, etc. Se va a recurrir al diseño y la 
comunicación visual ,  part iendo del  
entendimiento del por qué esta disciplina nos 
va a ayudar a resolver el problema, reconocer 
al diseño editorial como el área indicada para 
darle forma a la investigación, así como todos 
los elementos que con los cuales nos vamos a 
apoyar para realizar un producto con la 
calidad e información necesaria para cumplir 
el objetivo planteado.
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PROBLEMÁTICA Y OBJETIVOS

El problema, básicamente, reside en la falta de 
conocimiento por parte de la ciudadanía de 
Uruapan Michoacán acerca de la historia de su 
ciudad.

Objetivo general

Proporcionar información sobre pasajes 
históricos de Uruapan, la cual pueda contribuir a 
la formación de conocimiento del origen de este 
lugar y la región y, eventualmente, al 
fortalecimiento de la identidad del uruapense. 

Objetivos específicos  

Obtener información histórica sobre Uruapan. 
Investigar  acerca de la historia ¿Qué es?.

Segmentar la trayectoria histórica de Uruapan en 
fracciones manejables y sobre todo explotables 
desde el punto de vista del diseño de la 
comunicación visual.

Elegir una de aquellas fracciones para trabajar en 
ella.

  Problemática
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PROBLEMÁTICA Y OBJETIVOS 

Reunir información testimonial, documental, 
gráfica, y de cualquier otra especie para 
conformar el material a divulgar.

Identificar un segmento de la sociedad al que se 
va a dirigir el proyecto.

Entrevistar a gente con conocimientos de la 
historia de la ciudad para la recopilación de datos 
acerca de la forma de vida.

Elaborar un producto de diseño que pueda servir 
para contribuir a la información de conocimiento 
histórico e identidad para la comunidad 
uruapense. 

Preguntar a la ciudadanía de Uruapan qué es lo 
que le interesa saber de la historia de su ciudad.

Verificar cuál es el medio más apropiado para 
resolver el problema.

Investigar lo relacionado con el medio en que se 
va a realizar el proyecto.



uno
Uruapan
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Uruapan. Antecedentes

Conocida como la Perla del Cupatitzio, es la 
segunda ciudad más importante del estado de 
Michoacán y cabecera del municipio del mismo 
nombre.  Fue fundada alrededor del año 1533, 
gracias al franciscano Fray Juan de San Miguel, 
quien tuvo la magnífica visión de urbanizar las 
comunidades que existían en esta región y 
dividirlas en 9 barrios, los cuales fueron  San 
Miguel, San Francisco, La Magdalena, La 
Santísima Trinidad, San Juan Evangelista, San 
Pedro, Santiago, Los Tres Reyes y San Juan 
Bautista.

Fray Juan de San Miguel se dedicó a trazar la 
ciudad basándose en el modelo español de la 
época del Renacimiento, según el cual  las calles 
iban de norte a sur y de oriente a poniente, en 
tanto que en el centro se encontraban edificios  
religiosos, de atención social y gubernamentales.

Cabe aclarar que en un principio  Uruapan era un 
pueblo prehispánico habitado principalmente 
por tarascos, que data desde los tiempos de los 
aztecas, pero sólo en parte de lo que hoy es el 
barrio de la Magdalena.

Fue conquistado y anexado al triunvirato de los 
señores de Pátzcuaro, Tzitzuntzan e Ihuatzio 
pero debió ser un pueblo poco importante, 
debido a que no se tienen noticias suyas dentro 
del “Plano del Reino de Michoacán” del pueblo. 

Cuando Fray Juan de San Miguel vino por 
primera vez a la población, se dio cuenta que no 
podría haber encontrado mejor lugar para 
fundar un poblado puesto que tenía un precioso 
cielo, tierra fértil y agua cristalina abundante.

En su mayoría los pobladores del nuevo Uruapan 
provenían de lugares remotos, pues los indios de 
la sierra habían regresado a sus poblados o se 
habían ido a los pueblos que Fray Juan de San 
Miguel había fundado antes.

Foto: Plaza principal, Uruapan Mich. 1914 



Existen varias interpretaciones etimológicas del 
vocablo “Uruapan”; de entre ellas mencionaré 
las siguientes:

La primera sostiene que el nombre Uruapan 
proviene del vocablo purépecha Uruapani que 
significa “El florecer y fructificar de una planta al 
mismo tiempo”; esto se podría traducir como 
“Lugar donde todo florece”.
La segunda  menciona que el nombre proviene 
de Urani que, según el padre Maturino Gilberti, 
significa Jícara, haciendo alusión a las artesanías 
que se producían en la ciudad a partir de su 
fundación. 
La tercera dice que se deriva de la palabra Urata,  
que es el nombre que se les da a una clase de 
frutas, de la cual forman parte el zapote, el 
mamey  y la chirimoya, frutos endémicos de la 
región. 
La cuarta  es la que da el antropólogo y lingüista 
Pablo Velázquez Gallardo, quien al analizar la voz 
úrbapani la traduce como “cosa que se extiende, 
cosa que se multiplica”
La quinta es la definición del Diccionario de 
Geografía e Historia, de don Jesús Romero Flores, 
que menciona que Uruapan proviene de la 
palabra urapani que significa “acto de brotar los 
cogollos de una planta”, la cual  se podría 
interpretar como lugar reverdecido”
La sexta es la que postula Don Félix Ramírez, un 
seguidor de las tradiciones michoacanas, la cual 
dice que el significado de la palabra se compone 
de “U”, que  significa hacer; “RU”, punta o 
extremo; “A”, que son muchas las puntas y “PA”, 
llevar, ir haciendo. Ya junto diría “ir haciéndose 
muchos en las puntas” 

capítulo  uno

Ya para el año de 1858 Uruapan recibe el rango 
de ciudad y se le denomina Uruapan del Progreso 
nombre con el que hasta la fecha se le reconoce.

14

Foto: Calle Cupatitzio, Uruapan Mich. 1845 
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Geografía

La ciudad se encuentra ubicada en la vertiente de 
la Sierra de Uruapan, que a su vez es la prolon-
gación de la de Apatzingán formando parte del 
eje volcánico. Se encuentra a 400kilómetros de la 
Ciudad de México, 52 de Pátzcuaro y  102 de 
Morelia, la capital del estado.

Cuenta con un clima templado húmedo, y una 
temperatura media anual de alrededor de los 19º 
C; su altura sobre el nivel del mar es alrededor de  
1 640 metros y está situada a los 19º 46´ 56”de  
latitud  norte y a 102º 03´ 46”de  longitud del 
meridiano de Greenwich.

La economía del municipio se puede dividir en 
diferentes rubros entre los que destacan: 

Agricultura: Es una actividad abundante en el 
municipio, entre los  principales cultivos 
destacan: la caña de azúcar, maíz, durazno, café, 
guayaba, hortalizas como jitomate, chile, 
calabacita. Pero sobretodo aguacate, siendo uno 
de los principales productores del país (de ahí la 
denominación de “Capital Mundial del 
Aguacate”). No dejando de lado sus vastos 
bosques.

Economía

Uruapan

Ilustración: Mapa del estado de Michoacán

Foto: Aguacate Hass



Turismo: El potencial turístico del municipio es 
muy importante ya que los recursos naturales y 
arquitectónicos con los que cuenta sumando  la 
calidad de gente hacen de Uruapan un lugar de 
desarrollo turístico altamente atractivo. 

Servicios: La capacidad de estos en la cabecera 
municipal son suficientes para atender la deman-
da, contando con 378 empresas de servicios 
representadas de la siguiente forma: 15% ca-
feterías y restaurantes, 9% hoteles, 7.5% 
constructoras, 7% de servicios profesionales y el 
5% pensiones y estacionamientos.

Foto: Jardin del hotel Mansión del Cupatitzio, Uruapan Mich.

capítulo  uno

Ganadería: En cuanto a esta actividad tiene una 
importancia regular, teniendo una crianza de 
animales como son, ganado bovino, porcino, 
caprino, equino, avícola y abejas. 

Industria: La industria del municipio esta 
representada en un 95% por micro industrias 
como son talleres automotrices, talleres  
metálicos, fábrica de producción de alimentos y 
fábrica de materiales para la construcción. 

Comerc io :  E l  mun ic ip io  cuenta  con 
aproximadamente 1,158 comercios clasificados 
en 80 giros de los cuales el 11.6% son de 
abarrotes, el 8% farmacias, el 6.6% abarrotes 
con venta de vinos, el 5.7% tiendas de ropa, el 
5.1% refaccionarias y accesorios para autos y 
aviones, el 4.8% son papelería e imprentas, el 
4.5% de zapaterías y el 4.3 por ciento de 
ferreterías. 
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Habitantes

Según los resultados del Segundo Censo de 
Población  y Vivienda, en el 2005 la ciudad 
contaba con 238,975 habitantes  y el municipio 
con 279,220, ubicandola como la segunda 
ciudad más poblada del estado, solo por debajo 
de la capital, Morelia.

Extensión territorial
En cuanto a extensión del municipio  alcanza una 
superficie de 1,286 kilómetros cuadrados y una 
densidad de 114 habitantes por kilómetro 
cuadrado (hasta el 12 de diciembre de 1999).

Comunicaciones

En este terreno, la ciudad cuenta con una buena 
infraestructura, en la que destacan los siguientes 
medios:
-Un sistema de televisión local (canal siete). 

-Un sistema de cable llamado TV de Uruapan 
(además de la TV satelital). 
-Periódicos (dentro de los que destacan “La opi-
nión de Michoacán” y el “abc de Michoacán”).
-Cinco estaciones de radio en FM (la Poderosa, 



Radio Moderna, la repetidora de Radio 
Michoacán, La 100.5 y radio Uandarhi) y seis en 
AM (la 100.5, Radio Moderna, La Poderosa, 
Fiesta Mexicana, 1160 y mix 1320). 

-Varias compañías de telefonía celular como son: 
telcel, movistar, iusacell unefon, y telefonía fija; 
como es Telmex.

capítulo  uno

-En el área de comunicaciones terrestres  
Uruapan se encuentra en un punto intermedio 
del Estado, ya que por esta ciudad cruzan las 
carreteras para ir a la ciudad Morelia (autopista y 
libre), para ir a la parte norte del estado (Zamora), 
y para ir al sur, (Apatzingán, Lázaro Cárdenas, 
etc.) también vía autopista o libre. También se 
cuenta con un aeropuerto y una central de 
autobuses.
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Escudo de armas  

Uruapan, como ciudad, tiene su propio escudo 
de armas, que habla desde su fundación y de la 
mezcla de las culturas indígenas y las españolas. 
Éste fue realizado por el Tte. Coronel Luis 
Valencia M.

Se encuentra conformado por cuatro 
cuadrantes, en los que se representa todo lo que 
existe y se ha desarrollado con el paso de los 
años. El primero representa los nueve barrios en 
que Fray Juan de San Miguel, fundador de la 
ciudad, la dividió. También representa la 
“Huatapera” que fue el hospital que fundó el 
fraile para los indígenas de la región. El segundo 
representa los símbolos de la nacionalidad de la 
ciudad: la bandera del México libre, las deidades 
de la cultura Purépecha y los simbolismos del 
mando entre los nobles de la raza autóctona. El 
tercero hace referencia a los campos floridos 
representados por el girasol, el volcán Paricutín, 
los valles y montañas siempre verdes y, 
finalmente, el agua que nace de las montañas y 
simboliza la fertilidad y la vida, representados por 
la Tzararácua y el Río Cupatitzio. Finalmente el 
cuarto se basa en la mexicanidad: se representa 
como una ciudad de lucha, con el monumento a 
los Mártires de Uruapan, caídos en los tiempos 
de la Intervención Francesa.

Los cuadrantes se encuentran soportados por 
una jícara  o laca que representa la artesanía que 
Fray Juan de San Miguel enseñó a los indígenas, y 
por una frase que dice “Salvaguarda del espíritu, 
la tradición y la mexicanidad”.

Ilustración: Escudo de armas de Uruapan
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Fray Juan de San Miguel: 
Fundador de Uruapan

No se sabe con exactitud el año de nacimiento de 
Fray Juan de San Miguel, pero el dato más 
aproximado es el que menciona el escritor Rafael 
Aguayo Spencer,  el cual señala  que nace en el 
año de 1500. Era originario de Revilla de 
Camargo, provincia de Cantabria, al norte de 
España. 
Fue religioso de la orden de los franciscanos y 
mandado por los frailes para evangelizar a los 
indios de la Nueva España (específicamente los 
de Michoacán).
En el año de 1531, ya en la Nueva España fundó 
el Colegio de San Miguel de Guayangareo, 
(antiguo Valladolid, hoy Morelia) el primero en 
América para la instrucción de la niñez. 
Posteriormente lo administró enseñando a los 
niños, hijos de indígenas y españoles avecinados 
al pueblo, los principios básicos de lectura, 
doctrina cristiana y gramática. 
Luego funda el hospital de indios, “la Huatapera”
En 1532 funda y evangeliza los pueblos de la 
sierra de Uruapan.
En 1533  realiza uno de sus más reconocidos 
logros, por el  que ha pasado a la posteridad: la 
fundación de Uruapan.
Algunas de las actividades que realizó después de  
estar en Uruapan fueron la fundación  de la 

20

Ilustración: Fray Juan de San Miguel, 
fundador de Uruapan, Mich.
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iglesia y hospital de Tingüindín, el convento de 
Xiquilpan, además del poblado de San Miguel, 
un hospital en Acámbaro y la Iglesia de la Asun-
ción en Patamban.
Un tiempo se sitúa en la ciudad de Acámbaro, 
protegiendo el convento de ese poblado.

En el año de 1559 muere en la ciudad de 
Tarecuato o en Uruapan (no se sabe con exac-
titud en dónde) el 5 de mayo, por causas desco-
nocidas.

Los 9 barrios

Como ya se había mencionado con anterioridad, 
la ciudad fue inicialmente dividida en barrios, en 
cada uno de los cuales había una capilla como 
centro, siendo los siguientes: 
 
Barrio de san Miguel
Ubicado en el norte de la ciudad, era constituido 
por todo el cerro de la Charanda.
En la actualidad, la capilla  no se encuentra como 
en un principio fue construida debido al deteri-
oro que ha sufrido, con los años se ha tenido que 
ir remodelando. Tampoco cuenta con el terreno 
tan amplio que contaba, debido a que un pedazo 
fue donado a la construcción de un hogar para 
niños de escasos recursos econó-micos, aunque 
actualmente se encuentra el colegio particular 

Foto: Capilla del Barrio de san Miguel



Es uno de los primeros barrios fundados; de 
hecho, se comenta que con este barrio comenzó 
la ciudad de Uruapan. Abarcaba lo que 
actualmente son las calles Av. Juárez, Gran 
Parada, Paseo Lázaro Cárdenas y Cinco de Mayo, 
hasta la colonia Emiliano Zapata (anteriormente 
el predio estaba básicamente compuesto de 
huertas).
La capilla de este barrio no conserva su estilo 
original ya que el material no era muy resistente y 
fue sustituida por otra, hecha con materiales más 
firmes. El día de la celebración es el 22 de julio, 
teniendo lo que se  llama una octava, una 
semana después de la fiesta. 

Juana de Arco. Las dimensiones actuales de la 
capilla son de 10m de ancho por 25 de largo, 
aproximadamente.
La fiesta del barrio inicia el 20 de Septiembre  de 
cada año con lo que es la pre-fiesta, en la que se 
van afinando los últimos detalles para la 
realización de la gran celebración del 29 de 
septiembre, cuando desde las 5:00 A.M. se 
tienen actividades, concluyéndola el día 
siguiente con un desfile por las principales calles 
de la ciudad.

Barrio de San Francisco
Éste es el eje de todos los barrios. Fue la primera 
capilla construida en la ciudad y se encuentra 
ubicada entre las calles Francisco Sarabia y Fran-
cisco Villa. Actualmente, la capilla se encuentra 
en un grave estado de deterioro. La fiesta se 
realiza el día 4 de octubre, de  manera muy 
sencilla.

Barrio de la Magdalena

capítulo  uno
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Foto: Capilla del Barrio de san Francisco Foto: Capilla del Barrio de la Magdalena
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Foto: Barrio de san Juan Evangelista Foto: Capilla del Barrio de santo Santiago

Barrio de San Juan Evangelista 
La capilla original de este barrio se encontraba en 

Barrio de los Tres Reyes
Este barrio ha desaparecido por completo; una 
de las teorías acerca de su desaparición habla de 
la migración de sus habitantes a lo que hoy es el 
poblado de San Lorenzo.
Existen varias versiones acerca de la ubicación del 
barrio, entre ellas que se encontraba en una parte 
de la ciudad a la que se denominaba Los Riyitos;  
otra menciona que se encontraba en lo que hoy 
es la colonia Ramón Farías.

Barrio de San Juan Bautista
Ubicado en la parte norte de la ciudad, colinda 
con las calles Pino Suárez, Juan Ayala, Calzada 
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Foto: Capilla del Barrio de san Juan Bautista

Juárez y  la colonia Riyitos.
La capilla se encuentra ubicada en la calle 
Revolución y, desde su edificación, no ha sufrido 
casi cambios; sólo ha sido remodelada una vez en 
el año de 1981, incluyendo lo que es la capilla y el 
atrio. Se considera que mantiene un 80%  de lo 
que fue la construcción original. Para el año de 
1983 se construyó a un costado la Biblioteca de 
San Juan Quemado, y unos salones nuevos.
La fiesta del barrio es el 24 de Junio, y termina al 
día siguiente con el desfile de carros alegóricos y 
las yuntas (actualmente se llama así a los caballos 
arreglados con flores montados por jinetes).
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Uruapan es una ciudad que en la actualidad cuenta con gran variedad de recursos turísticos, tanto 
naturales como culturales (entendamos por naturales aquellos recursos que han ido evolucionando a 
través del tiempo, de manera natural con una intervención del hombre únicamente para su protección, 
disfrute y explotación; en cambio los culturales son aquellos elementos elaborados por el hombre en 
tiempos prehistóricos e históricos, en los que éste plasma  y manifiesta su cultura). 

Sitios turísticos

La Huatápera

Dicho nombre proviene de la expresión 
Purépecha Undajperakua (región meseta) 
Entajperacua (región cañada y lacustre) que 
significa “lugar de reunión” o “donde se pueden 
reunir”. Fue fundada en el año de 1533 por Fray 
Juan de San Miguel para dotar a los indígenas de 
la región de un hospital que sirviera, además, de 
punto de reunión y posada.
A partir de 1932 este recinto se convierte en un 
lugar de exposición del arte del Maque, pero con 
el paso de los años se fue deteriorando por la 
falta de mantenimiento y fue hasta el año de 
1999 cuando entra a una etapa mayor, de 
rehabilitación en la que intervienen el gobierno 
del Estado, el Gobierno Municipal de Uruapan, la 
Secretaría de Desarrollo Social, el Instituto 
Nacional de Antropología e Historia y el Instituto 
Nacional Indigenista, logrando como resultado 
la restauración del inmueble y renovación de la 
sala de exposición. En el año 2001 se reinaugura 
con la apertura de una sala permanente donde se 

Foto: Huatapera, Uruapan Mich.

expone el tema “El maque en Michoacán”, y dos 
salas de exposición temporal; también se habilita 
la capilla, una sala de usos múltiples y el Centro 
Regional de Información y Documentación, CRID.
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Mercado de artesanías

Es un pequeño mercado que se encuentra 
ubicado a las afueras del Parque Nacional, en el 
que se venden artesanías de la región, como 
juguetes de madera, cestería, textiles, cobre 
martillado, alfarería, etc.

26

Foto: Mercado de Artesanías, Uruapan Mich.

Mercado de antojitos

Se trata de un mercado de comida en el que se 
encuentra gran variedad de comida típica de la 
región. Está ubicado a espaldas de la Huatapera.

Foto: Mercado de Antojitos de Uruapan, Michoacán.
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Se ubica en la calzada Fray Juan de San Miguel; es 
el lugar turístico de la ciudad más visitado. 
Cuenta con 527 hectáreas, de las cuales la gran 
mayoría están dedicadas a la investigación,  y 
otras a la recreación.
Decretado como parque nacional en el año 
1938, por el entonces Presidente de la República 

Parque Nacional 
“Barranca del Cupatitzio”

General Lázaro Cárdenas del Río, cuenta con una 
gran variedad de vegetación. El suelo que 
conforma la zona donde se encuentra el parque 
se le conoce como “andosol”, el cual se deriva de  
cenizas volcánicas recientes.
El parque es atravesado por el río Cupatitzio, 
palabra purépecha que significa “donde se 

Foto: Cascada el “Golgota” Parque nacional, Uruapan Mich.
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bañan”. El mismo río nace ahí, dentro del 
parque, en el manantial de la Rodilla del Diablo.

A lo largo del recorrido del Parque Nacional se 
encuentran vistas hermosas decoradas con 
kioscos y fuentes distribuidas  que adornan el 
lugar, conocidas como Copa de Oro, Cutzi  (la 
Luna), Arcoiris, de los Espejos, Velo de Novia, 
Cola de Pavorreal, Janintzizio o Flor de Lluvia, así 
como los puentes que también llevan su nombre: 
Recién Casados, de los Enamorados, del 
Recuerdo, de la Hierbabuena y del Gólgota. 
Y, por último, dos cascadas en el interior del lugar 
conocidas como la Hierbabuena y del Gólgota.
También al interior existe un vivero donde se 
producen orquídeas, un estanque donde se cría 
la  trucha arcoiris y el Campamento de Educación 
Ambiental “Los Fresnos”.

28

Foto: Orquidiario en el interior del Parque Nacional, 
Uruapan Mich.

Foto: Cascada Velo de Novia. Parque Nacional, Uruapan Mich.
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Impresionante cascada de alrededor de 40 
metros de altura, ubicada en el ejido de 
Jucutacato, en un lugar donde se hace una 
transición del clima templado a cálido.
Para llegar a la cascada se puede realizar el 
descenso de dos formas: una es a caballo y la otra 
a pie, por los más de 500 escalones.
Otras actividades que se pueden realizar en este 
lugar son: cabalgatas, exploración del dosel 
(Canopy), paseos, caminatas, etc.

La Tzararácua

Tianguis artesanal

Se realiza en la Semana Santa, iniciando el 
Domingo de Ramos y teniendo una duración 
únicamente de dos semanas. En el tianguis se 
vende todo tipo de artesanía producida en el 
estado de Michoacán.
Actualmente se reúnen cerca de 1,200 artesanos 
de todo el estado y se pone a la venta más de 1, 
000,000 de piezas artesanales. 

Cabe destacar que es el tianguis artesanal más 
grande de toda Latinoamérica.

Foto: cascada la Tzararacua, Uruapan Mich.



Uruapan es la segunda ciudad más poblada del 
estado de Michoacán y 

. Famosa por su clima 
templado, exuberante vegetación así como por la 
producción de aguacate, por lo que también es 
conocida como “La capital mundial del 
aguacate”. Es considerada también el punto de 
unión entre tierra caliente y la meseta 
Purhépecha. 

conocida como “Lugar 
donde todo florece”

Conclusión

Escribir sobre la historia de Uruapan representa 
un gran compromiso de investigación, sin 
embargo el reto es precisamente dar a conocer el 
como fue desarrollandose tan importante 
municipio en todos sus ámbitos: económico, 
político, social, cultural, etc. para que tanto sus 
habitantes, así como los turistas nacionales y 
extranjeros, tengan un documento que les dé 
esta referencia objeto de este estudio. 
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La palabra “historia” procede del verbo griego 
histo, que significa “aprende esto”; en griego, 
“sé” significa también “he visto”, e historeo 
acabó por significar “aprender mediante la 
investigación”. Los griegos comprobaron que la 
única forma de aprender algo era verlo 
personalmente o investigarlo. El historiador 
griego Tucídides dejó escrito que había 
demasiada gente dispuesta a creer lo que 
primero oía.

Los antiguos griegos comprendieron cuál era la 
esencia de la historia. El conocimiento histórico 
debe basarse ante todo en la evidencia (evidencia 
significa, literalmente, “lo que se ha visto”); en 
segundo lugar, la historia no es una sola 
narración, sino varias; y por último, es preciso 
mantener una actitud crítica para descubrir los 
posibles errores. Los historiadores no sólo tratan 
de averiguar qué ha ocurrido, sino por qué. 

La palabra “historia” tiene muchos sentidos. Es 
una exposición de hechos pasados; es el estudio 
de sus causas y consecuencias; y es el conjunto de 
todo lo conservado o recordado sobre el pasado, 
especialmente en forma escrita.

Para recordar las cosas, los hombres las describen 
por escrito o las conmemoran de alguna otra 
forma, ya que de otro modo las olvidarían 
enseguida. 

La Historia

Foto: Historiador Griego Tucídides 



La vida actual parece muy distinta a la de épocas  
pasadas, pero no todo cambia: muchas calzadas 
romanas siguen en uso, y ciertos juegos, como el 
ajedrez, se inventaron hace muchos siglos.
Existen otras teorías sobre la definición de 
historia, como se expresan a continuación: 
-La historia es la narración de acontecimientos 
pasados memorables.
Otras que aparecen en el libro de Juan Brom, 
Esbozo de Historia Universal;
“La historia es la ciencia de los hombres en el 
tiempo: examina el hecho humano en las 
condiciones de su época, y la sucesión de estas”. 
“La historia es la ciencia que estudia el origen y el 
desarrollo de la sociedad humana”
“La historia bien entendida es la memoria social, 
merced a la cual se hace inteligible la vida 
presente”
.“La historia es la experiencia acumulada de la 
humanidad”

Al principio  los antiguos pensadores vieron  a la 
historia solamente de una forma exterior, ya que 
para ellos no era una ciencia, sino sólo una bella 
narración, adecuada para la formación del 
espíritu y de las costumbres. Para Schopenhauer 
no era ciencia ya que ésta solo habla de 
generalizaciones, mientras  la historia no puede 
pasar de estudiar los individuos, los hechos 
únicos, irrepetibles. Turner decía que solo era 
“memoria social” y por ello no podría ser ciencia.  
Bloch (historiador francés) señalaba que la 
historia era vieja como relato, pero joven como 
“empresa razonada de análisis”. Aristóteles 
mencionaba que la historia solo era una 
recopilación de documentos y no los explicaba 
de una manera sistemática, como lo hace la 
ciencia. Bacon decía que no era propiamente una 
ciencia o una filosofía, sino que su dominio era lo 
individual y real, no lo general como la filosofía, 
ni lo ficticio como la poesía.
Pero si nos damos cuenta en los casi tres milenios 
de historia escrita nos daremos cuenta que sí se 
trata de una ciencia, en toda la extensión de la 
palabra. Se ha demostrado que la historia no 
solo se basa en un campo perfectamente 
delimitado, sino también en hechos que 
investiga, por más que sean únicos no responden 
a una casualidad, o a algo que no se puede saber 
ni averiguar, y aunque algunos argumenten que 
casi ningún hecho histórico se puede predecir 
con precisión esto no es válido ya que lo mismo 
sucede con la mayoría de las ciencias. Por citar 
algunos ejemplos: no es posible saber qué 
trayectoria seguirá una partícula elemental, cuál 
será la empresa que quebrará en una crisis 
económica, etc. 
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Foto: Roma, Italia
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¿Qué estudia la historia?

Para saber qué es lo que estudia tenemos que 
regresar al objeto de estudio de la misma, ya que 
no se puede concebir un pueblo “sin historia” o 
que no cambia a lo largo del tiempo.

Aunque la definición anterior puede resultar 
confusa, debido a que muchas historias relatan 
acciones, actitudes y sentimientos de individuos, 
personajes, gobernantes, en tanto que otras 
hablan de naciones y países y otras más de cómo 
vivía algún pueblo en específico, así como de las 
distintas formas de agrupaciones, pero si se 
analiza el conjunto con detenimiento nos 
podremos dar cuenta de que todas las anteriores 
se basan en el estudio del individuo en relación 
con la comunidad de que forma parte, asi como 
del  desarrollo de la misma.  De otra manera 
definitivamente no se trata de historia sino de 
sociología, biografía, psicología o alguna otra 
actividad relacionada con la historia pero no 
idéntica. 

 
Se puede definir la historia como la ciencia se 
encarga de estudiar al hombre a través del 
tiempo. 

Foto: Pasaje de la Historia del Hombre 

Foto: Individuos en relación con su comunidad 
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Según Cicerón, Heródoto es el padre de la 
historia aunque la atribución es algo discutible, 

 sí 
pintaban con gran talento escenas de casería en 
las cuevas: aparte de hacer historia en base a esas 
pinturas, muy probablemente también se 
encargaban de enseñarles a los jóvenes una 
manera más práctica y sencilla de cazar y, al 
mismo tiempo, realizaban obras de arte. 

También en épocas antiguas se encuentran 
algunos  de los primeros rastros de escritura (que 
datan del siglo XXV antes de nuestra era) donde 
se encuentra escrita sobre tablillas la historia de 
Gilgamesh. En América se encuentran los relatos 
de Quetzalcóatl.
Pero todos los anteriores sólo formaron parte de 
una serie de leyendas escritas.

Con Heródoto de Halicarnaso, todo lo que 
anteriormente se conocía como simples crónicas 
se cambia por una visión mundial y con una 
conciencia del carácter histórico de la cultura

A su vez 
se les reconoce la libertad y posibilidad de acción 
y se les considera sujetos de fuerzas superiores.
Heródoto fue un hombre que a lo largo de su vida 
se dedicó a realizar investigacione

hechos de los hombres no  podían  quedar

porque ya en la época de los hombres del 
paleolítico superior, estos no escribían,

. Se 
examinan los hechos históricos buscando así la 
ley que rige las acciones de los hombres. 

s, se dio cuenta 
de los 

Historia de la historia

olvidados  con el paso del tiempo como las 
hazañas de los griegos o de los bárbaros. En 
especial, al poner las causas por las cuales se 
enfrentaban unos a otros, dejó de lado las 
historia de los dioses por la Historia.

36

Foto: Heródoto, conocido como Padre de la Historia
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¿Para qué estudiar la Historia?

 Se podría uno como individuo preguntar, ¿para 
que estudiar  si sólo son una serie de  
nombres de reyes,  presidentes, lugares y  fechas 
de batallas; si todos ya están muertos y no afecta 
en nada si no los conozco

Como se ha mencionado anteriormente la
únicamente busca dar a conocer la 

verdad y es por eso que los individuos, a veces 
aunque sea por simple curiosidad o 
entretenimiento nos interesamos en ella, pues 

 la historia?

. A lo mejor, en parte se 
tiene razón pero el motivo es que la historia no se 
ha enseñado de  manera adecuada, sino que solo 
se está viendo a manera de crónica y ésta solo es 
un fragmento de la misma. 

historia 
 

tiene como propósito permitir al hombre que 
actúe con eficacia para lograr lo que considera 
conveniente. 
Ya como ciencia tiene el rol de hacer notar las 
bases objetivas y reales de las interpretaciones del 
pasado y de las enseñanzas desprendidas de ellas 
y, por ende, permitir su aprovechamiento más 
conveniente. Antes de poder ser mostrado, un 
hecho histórico debe ser investigado y analizado, 
ya que toda ciencia hace primero eso. Si no se 
quedaría en una simple suposición. 

Mural: Historia de México. Zihuatanejo, Gro. México 
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En pocas palabras es la persona que se encarga 
de escri

Una de las labores del investigador es la de 
localizar las fuentes, pero en ocasiones esta tarea 
puede resultar laboriosa y delicada. Es por ello 
que no se debe olvidar que l s una 
ciencia social y que está ligada con varias más y es 
aquí donde se apoyan unas a otras para realizar el 
hallazgo y la comprensión de sus datos y 
problemas.

Unas de las ciencias en las que se apoya son la 
economía, que examina la producción y la 
distribución de la riqueza humana; la geografía, 
tanto física como humana; la sociología, cuyo 
objeto es la sociedad misma; la jurisprudencia, 
que se enfoca la organización social 
correspondiente; la relación de los idiomas y las 
relaciones entre ellos.
Al momento  de que el investigador tiene los 
datos se pasa al proceso de la evaluación de los 
mismos para comprobar la autenticidad, y 
permitir así su comprobación. 
El conocimiento histórico está en constante 
evolución y, por lo tanto, exige mayor certeza y 
validez.

bir la historia.
Para  poder llevar a cabo esta tarea necesita de 
diversas fuentes ya que a diferencia de otras 
ciencias, no puede experimentar: más bien se 
basa en la observación de primera mano.

a historia e

El Historiador 

Su perfeccionamiento exige un examen 
cuidadoso de cada dato nuevo y, por supuesto, 
una comprobación. 

 ya que si renuncia a esto se rebajaría el 
contenido científico de su obra y dificultaría a 
otros investigadores el aprovechamiento para 
posteriores avances.

También es necesario que el historiador, al 
momento de analizar, lo haga de una manera 
honesta,

38

Foto: Historiadores del siglo XX 
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Un historiador no tiene que ser imparcial, aunque 
ello en ocasiones no favorezca a sus creencias  o a 
su ámbito social y, por último, tiene que ser 
objetivo acerca del pasado y el desarrollo de la 
humanidad. 

Divisiones de la Historia 

La historia tiene un campo de investigación grandísimo; es por ello que su estudio requiere de una 
sistematización, para así facilitar la búsqueda de los datos. Tales divisiones se pueden analizar de la 
siguiente manera:

Por grupos humanos y por regiones 
geográficas
 
Dentro de esta división se encuentra, por una 
parte, la Historia Universal o general y por otra la 
Historia Nacional, aunque también se 
encuentran dentro de esta clasificación las 
historias regionales, como  la historia de América 
Latina, de América, etc., y las locales, como 
pueden ser las provincias, ciudades, etc.



Por temas y actividades

Dentro de esta clasificación se encuentran la 
historia de la economía, que se refiere a las 
distintas formas en que los hombres han 
producido y distribuido los bienes necesarios 
para su subsistencia; la historia de la política, que 
abarca las relaciones entre los países no solo en 
los aspectos bélicos,

 las luchas entre 
grupos sociales, los cambios que sufren cada uno 
de ellos (su desarrollo).
Por último la cultura, al mencionar Historia de la 
Cultura tenemos que entender que no solo se 
basa en el arte, sino también en el pensamiento, 
ya sea mágico o racional. La cultura no puede 
reducirse a una explicación breve de fenómenos 
a través del tiempo: tiene que analizar, 
forzosamente, su evolución propia.

 sino también en 
cooperaciones e influencias benéficas, y que del 
mismo modo se refiere a los acontecimientos que 
ocurren dentro de los pueblos,
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Por periodos

Esta división está compuesta por la Edad 
Antigua, que empieza con la culminación de la 
Prehistoria y termina con la caída del Imperio 
Romano de Occidente, en el año 476 d.C.; La 
Edad Media, que inicia con el final de la anterior y 
culmina con la caída del Imperio Romano de 
Oriente, en el año de 1453 a manos de los turcos; 
la Edad Moderna, que termina con la Revolución 
Francesa en 1789 y la Contemporánea, del final 
de la anterior hasta nuestros días.

40

Ilustración: Sobre el tema de la economía
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Filosofía de la Historia

Básicamente es una rama de la historia pero, a diferencia de esta, no se dedica a hacer una 
investigación y exposición de hechos determinados si no que más bien se enfoca en la interpretación 
general,  y plantea una correcta sintetización de los conocimientos parciales y en su interpretación.
Aquí es donde entra de una manera más intensa lo que se ha comentado que es la imparcialidad y la 
objetividad del historiador. 

La definición etimológica proviene de historiógrafo, 
y éste del griego Ιστοριογράφος, de Ιστορία, 
Historia y γράφος, de la raíz de γράφειν, escribir: el 
que escribe, o describe, la historia.
En pocas palabras es el arte de escribir la historia. 
Como anteriormente se había comentado, el 
primero que se preocupó por escribirla fue 
Heródoto de Halicarnaso, quien vio la necesidad de 
investigar y que pasaran a la posteridad los hechos 
que iban ocurriendo a lo largo del devenir de la 
humanidad.

La historiografía 

Ilustración: personajes históricos
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Grandes historiadores

Los primeros grandes historiadores se dieron en 
Grecia debido al gran interés por parte de sus 
pobladores. Se dice que ahí nace la historia como 
genero literario.
El primero a quien que se le atribuye la 
paternidad de la historia es a Heródoto de 
Halicarnaso, , pero hay otros. En segundo lugar 
está Tucídides, Jenofonte que era un gran 
polígrafo.
A ellos seguían Dionisio de Halicarnaso, Flavio 
Josefo, Diodoro de Sicilia, Apiano, Dión Casio y 
Diógenes Laercio.
Roma  no tuvo grandes historiadores hasta su  
último siglo de vida; entre los que destacan esta 
Julio César que relata sus propios hechos de 
armas; Salustio quien narra  la guerra de Yugurta 
y de Sicilia.. Cornelio Neponte, quien relata  las 
vidas de los capitanes ilustres. Tito Livio y, sobre 
todo Tácito se pueden comparar con los 
prototipos griegos.
 
Ya para el siglo XIX  los principales trabajos de 
historia fueron realizados por: 
Alemania: Niebuhr, Momsen, Ranke, Müller, 
Curtios, 
Francia: Joinville, Fleury, Tillemont, A. Natal, 
Inglaterra: Hume, Gibbon, Macaulay, Grote, 
Estados Unidos: Prescott y W. Irving
Italia: Guicciardini, Compagni, Vivo, Muratori
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Ilustración: Los primeros grandes historiadores se dieron en 
Grecia.
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Conclusión

Escribir sobre el desarrollo de una nación, un 
estado, una ciudad, sobre su gente, costumbres, 
modos de vida, etc, es necesario primeramente 
entender el concepto de: historia, el cual se define 
como la ciencia que tiene como objeto de estudio 
el pasado de la humanidad y su método son las 
ciencias sociales. También se le denomina al 
periodo que transcurre desde la aparición de la 
escritura hasta la actualidad, así como la 
narración de cualquier suceso, incluso de sucesos 
imaginarios y de mentiras.

Una vez comprendido, reduce las posibilidades 
de errar cuando se investiga, como el proyecto 
que nos ocupa, la Historia de Uruapan, su 
desarrollo, su economía, su gente, sus 
costumbres, cultura, etc. ya que siendo la 
segunda ciudad más importante del estado, 
forma una parte muy importante de la historia 
del mismo y de México.



tres
el problema de la falta de 
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la historia de Uruapan
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Para verificar que el problema de la falta de conocimiento por parte de la ciudadanía de Uruapan 
Michoacán acerca de la historia de su ciudad, planteado en la introducción, es verdadero. Se tuvo que 
realizar una encuesta a diferentes sectores de población, que dio como resultado a que sector de la 
población se va enfocar el proyecto y saber que parte de la historia se va a desarrollar.
L a población se segmentó por edades, basándonos en las que hace el INEGI en el conteo de población 
que se realiza cada 5 años, quedando las siguientes divisiones:

    De 15 a 24 años 
    De 25 a 34 años
    De 35 a 44 años
    De 45 a 54 años
    De 55 a 64 años
    De 65 a 100 o mas años:

1

2

3

4

5

6

También con base en una formula de estadística 
se saco la cantidad total de encuestas a realizar, 
de acuerdo con las personas que hay por 
segmento, para otorgarse un porcentaje a cada 
uno.

N= z  q2

E  P
2

1+1
N

z  q2

E  P
2 1

El total de población (según el conteo de 
población y vivienda del 2005) que existe entre 
los sectores a tratar  es de 182,753 personas, y el 
total de encuestas a realizar es de 384, mismas 
que se dividieron entre el sector de población, 
otorgándole un porcentaje de encuestas a cada 
uno con base  en el número de integrantes.

El porcentaje por sector fue el siguiente:

Segundo sector: 

Tercer sector: 

Cuarto sector: 

Quinto sector: 

Sexto sector: 

Primer sector: 30%  115 encuestas

23% 90 encuestas

19% 75 encuestas

13% 50 encuestas

8% 31 encuestas

6% 23 encuestas

A continuación se muestran los resultados de las 
preguntas, de una por una:
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2.¿Cómo calificarías tu conocimiento acerca de la historia de Uruapan?

a) bueno      b) malo    c) regular
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3. ¿Por qué crees que la mayor parte de la ciudadanía no conoce acerca de la historia de 
Uruapan? 

a) falta de difusión    b) desinterés    c) falta de material para investigar   
d) no lo enseñan en las escuelas       e) otra
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5. Sabías que en la ciudad de Uruapan antes de la Independencia había grupos 
de indígenas que empezaron a revelarse en contra de la corona española:
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6. Según lo que tú sabes ¿Quiénes son los Mártires de Uruapan? Y ¿Por qué se 
les denomina así? 

a) Unos militares que apoyaban a la guerra de Independencia, fueron degollados y 
expuestas sus cabezas en el templo de Sn. Francisco, de ahí lo de mártires.

b) Unos militares que lucharon apoyando la guerra de reforma encabezada por Benito
 Juárez, fueron detenidos y fusilados por el ejército Imperial el cual apoyaba la causa 
de Maximiliano.
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7. ¿En cuántos barrios dividió la ciudad de Uruapan Fray Juan  de San Miguel al 
fundarla?

a) 5       b) 9      c) 12
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9. ¿Por qué medio?

a) cd interactivo     b) libro          c) agenda                 d) calendario          e) revista
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10. ¿Qué parte de la historia te gustaría conocer?
a) época colonial 
b) época independiente  
c) Uruapan del siglo XX
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Con base en las encuestas practicadas en el 
trabajo de campo, nos podemos dar cuenta de 
que efectivamente, tal como se plantea 
puntualmente en la introducción del presente 
proyecto, existe un enorme desconocimiento de 
la historia uruapense por parte de sus habitantes, 
lo cual es alarmante, triste y a la vez vergonzoso. 

Los resultados arrojados en las 384 encuestas 
aplicadas, nos dejan entrever la ignorancia y 
desconocimiento que tenemos los uruapenses 
de los hechos históricos que han tenido lugar en 
nuestra ciudad. Para obtener la información que 
se necesitaba, se diseñó un cuestionario de diez 
preguntas, las cuales son muy precisas, sobre 
cuanto sabe la gente acerca la historia de la 
ciudad y sobretodo darnos una perspectiva de 
como organizar la información que tendrá el 
documento que se pretende realizar. 

Para llegar a estos resultados fue necesaria e 
importante la segmentación de los sectores 
sociales, la cual se hizo por edades, de acuerdo al 
INEGI según el conteo de población que realiza 
cada cinco años. Para complementar esta 
información, en el trabajo de campo se preguntó 
sobre la ocupación del encuestado, teniendo 
entre los entrevistados, estudiantes, amas de 
casa, empleados, profesores, comerciantes, 
jubilados, etc. Quienes en su mayoría consideran 

interesante saber más sobre la historia de 
Uruapan, pues reconocen que tienen un 
conocimiento regular sobre la misma, porque no 
se le da la difusión necesaria, pues en su mayoría 
no conocen ningún libro ni temas sobre la 
historia, sin embargo, muestran la disposición de 
contar con un documento que les permita 
conocer más sobre su ciudad. 

Ilustración: Mártires de Uruapan rumbo al paredon
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Los resultados que nos saltan a la vista de las 
encuestas contestadas, sumado a la vital asesoría 
y apoyo de los historiadores y los consejos y 
enseñanza del Cronista de la ciudad, se llegó a la 
conclusión de que el segmento sobre el cual se 
trabajará a partir de ahora, es el correspondiente 
a las edades de 35 a 54 años, ya que representan 
una persiana que bien puede heredar a los hijos o 
en su defecto regalar a sus padres, un 
documento que hable sobre la historia, que a 
unos le servirá para conocer sus orígenes y a 
otros, para recordar posiblemente, parte su 
misma vida. Así mismo, vimos las diferentes 
formas de dividir la historia, llegando al consenso 
de que se debe hacer sobre Uruapan del siglo XX.
Resulta del mismo modo explicable el por qué a 
estos dos sectores sociales les interesa 
sobremanera el tema de Uruapan del siglo XX, es 
decir, el comprendido entre 1900 y 1999, porque 
es la época que les tocó vivir su juventud, y 
desean recordarla como cuando uno añora lo 
que dejó de ser o tener, por ejemplo, nuestra 
infancia. Otra parte de la historia Uruapense es el 
relativo a la Comisión de Tepalcatepec, 
comprendido entre los años 1947 y 1961, la cual 
tuvo la sede en esta ciudad durante el pasado 
siglo.
Se dice, y se dice bien, que quien no conoce la 
historia está condenado a repetirla… y 
considerando que la población de esta ciudad 
desconoce la historia de su pueblo, de su raíces, 
de sus fundadores y sus pasajes trascendentes, 
no podemos esperar que conozcan otro tipo de 
Historia, pues de debe comenzar siempre por la 
casa.
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EL DISEÑO

Diseño Gráfico
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El diseño gráfico se entiende como una disciplina 
encargada de idear y proyectar mensajes 
visuales.

Es un medio encargado de transmitir ideas y 
valores de acuerdo con objetivos personales, 
empresariales, institucionales o nacionales.

Así mismo, ha sido portador por medio de sus 
áreas, de ayudar a difundir como ciudades, 
estados y países enteros han ido creciendo, 
permitiendo con ello que generación tras 
generación conozca en un libro, una revista, un 
periódico, noticias de alto impacto, en aspectos 
económicos, culturales, sociales, así como el 
progreso y desarrollo a través de la historia.

Un diseñador es un mediador, y su objetivo es 
llevar un mensaje del cliente al consumidor o 
usuario.

El diseñador siempre  busca hacer su diseño de la 
manera más eficiente, tratando de simplificar y 
clarificar una idea, pues su objetivo es que el 
espectador o usuario comprenda el mensaje. 
Bien lo dice Jorge Frascara “(escritor y diseñador) 
el diseño es un hijo directo del concepto de la 
eficacia”.

Al ser diseñador, uno tiene que conocer acerca de 
los materiales con los que se trabaja y los medios 
de producción gráfica, ya que se puede 
desenvolver en distintas áreas, como la 
fotografía, los medios impresos, la ilustración, la 
animación, etc.
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Diseño de la comunicación visual

Según la ENAP (Escuela Nacional de Artes 
Plásticas) en su portal de internet, señala que el 
Diseño de la Comunicación Visual es la disciplina 
que estudia la aplicación de los procedimientos y 
el manejo de las técnicas para la producción y la 
investigación de los mensajes visuales.

El diseño de la comunicación visual  tiene la 
función social de dar solución a problemas de 
interacción humana que necesiten de una 
transferencia de información, con una conexión 
directa a los procesos de intercambio de 
conocimiento por medio de estrategias, 
instrumentos, procedimientos, recursos y 
conceptos propios de los códigos del lenguaje 
visual. 

Así mismo el lenguaje visual se relaciona con los 
demás sentidos, principalmente con el auditivo; 
es por ello que también incluye medios 
audiovisuales.

64

La comunicación visual  tiene la función social de dar solución a 
problemas de interacción humana.
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Para poder  comprender los orígenes del diseño 
se tiene que empezar por analizar en dónde  
surgen las primeras manifestaciones de 
comunicación visual; estas datan del Paleolítico 
superior (alrededor del 35,000 a.C.) al neolítico 
(hacia 4000 a.C.) y fueron las pinturas rupestres 
del sur de Francia (Lascaux, Pech-Merle,) y al 
norte de España (Altamira, Castillo,)  las cuales 
mostraban una parte de la forma de vida de los 
habitantes de esa época, como escenas de lucha 
o de caza, símbolos de fertilidad, animales de la 
época, extremidades humanas, etc., sirviendo 
para preservar un poco de su conocimiento, sus 
experiencias y logros.

EL DISEÑO

Antecedentes del diseño gráfico

Origen de la escritura

La escritura nació de la necesidad práctica de 
registrar inventarios. Se sabe que los sumerios 
fueron quienes empezaron a ver la necesidad de 
una herramienta que les sirviera para agilizar 
tiempos, y es así como inventaron  escritura de 
una forma ideográfica, la cual  mediante el uso 
de tablillas de arcilla como material para la 
escritura y de estiletes de caña como lápices, se 
fue transformando en la llamada escritura 

cuneiforme. (La palabra "cuneiforme" procede 
del latín cuneus, que significa cuña o ranura). 
Los inicios de esta escritura se remontan al año 
3000 a. de C. Sir Austin H. Layard, entre las ruinas 
del palacio del rey Asurbanipal (668-626 a. de 
J.C.), encontró una gran biblioteca construida 
con tablas de arcilla, al igual que muchos 
diccionarios completos fabricados con el mismo 
material y en los que figuraban palabras 



La imprenta de Gutenberg

sumerias con sus significados semítico-asirios. La 
biblioteca del rey Asurbanipal era muy antigua; 
las tablas de arcilla contenían copias y 
colecciones de textos datados a partir del 2000 a. 
de C. Entre las tablas fue encontrado un tesoro 
del huanidad: la Leyenda de Gilgamés, que es en 
realidad la historia del diluvio universal: una 
confirmación exacta de lo que nos relata Moisés 
sobre Noé.

La invención de la imprenta con caracteres 
móviles, obra del alemán Johannes Gutenberg, 
es uno de los grandes inventos de la historia. La 
posibilidad de realizar tiradas de libros a gran 
cantidad, facilitó el acceso de un mayor número 
de personas en todo el mundo a la lectura, y en 
c o n s e c u e n c i a   p r o d u j o  g r a n d e s   
transformaciones en la política, la religión y las 
artes.
El impacto de la invención de la imprenta fue 
tremendo. La producción de libros durante los 
primeros cincuenta años después de la aparición 
de la imprenta de Gutenberg  fue, con toda 
seguridad, mayor que en los mil años 
precedentes.
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Tablilla sumeria, con escritura cuneiforme, Ur III
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EL DISEÑO

La revolución Industrial

El diseño, como tal, nace con la producción 
mecanizada durante la Revolución Industrial, ya 
que antes los objetos se fabricaban de una 
manera artesanal y la concepción de la idea y 
realización normalmente las llevaba a cabo un 
único creador. Los procesos industriales y la 
división del trabajo separaron al diseño de la 
fabricación. En un principio el diseño no se 
encontraba en un buen estatus dentro de la 
fabricación mecanizada, ya que en ese momento 
no lo veían como algo que fuera tan necesario: lo 
único que importaba era producir, y no se 
percataban de que el diseño les ayudaba a 
vender. 
Fue hasta que los reformadores del diseño 
empezaron a dar a conocer al mundo su trabajo 
(como Williams Morris), el diseño toma una 

La imprenta de Gutenberg provocó una 
verdadera revolución en la cultura. La lectura 
dejó de ser exclusiva de una élite y se extendió a 
gran parte de la población. La escritura fue 
sustituyendo a la tradición oral. En cuanto a la 
adquisición de  conocimientos, al igual que las 
publicaciones impresas. (Como libros o 
periódicos), se generalizaron. A principios del 
siglo XX la escritura impresa ya era el medio 
predominante en Occidente para la difusión del 
conocimiento.

A lo largo del tiempo se han desarrollado 
diferentes técnicas nuevas de impresión, pero 
todo esto se originó partiendo de lo establecido 
por Gutenberg  y hasta podría decirse que aún 
vivimos en lo que el sociólogo canadiense 
Marshall McLuhan denominó la “galaxia 
Gutenberg”, la época de la historia marcada por 
el predominio de la letra impresa.



nueva orientación en base a la teoría, la filosofía y 
la publicidad.

Como consecuencia de lo anterior, a finales del 
siglo XIX y principios del XX se produjo un 
movimiento extraordinario del idealismo del 
diseño en Europa, desde el Arts and Crafts 
Movement (Movimiento de artes y oficios), hasta 
el Art Nouveau y el Jugend-Stil. 

Con el tiempo se logró la unificación de la teoría 
del diseño y la producción industrial, a través de 
los esfuerzos de otros personajes, entre los cuales 
destaca Walter Gropius, quien en un intento por 
reconciliar el idealismo social con la realidad 
comercial, fundó la Bauhaus en 1919 y, 
posteriormente, con los principios forjados ahí, 
fundó la New Bauhaus en Chicago, que 
posteriormente tomaría el nombre de Instituto 
del Diseño y la Hochschule für Gastaltung de 
Ulm.
A la grandiosa fusión del diseño y la civilización 
industrial se le llegó a conocer como el 
Movimiento Moderno o Estilo Internacional. Para 
la década de 1960, este consenso modernista se 
empezó a fragmentar, debido a que diferentes 
grupos independientes en Gran Bretaña, y las 
lumbreras del antidiseño y el diseño radical en 
Italia desmontaron lo estructurado por los 
modernistas, conduciendo finalmente al arte 
pop, al deconstructuvismo y posmodernismo.
Debemos recordar, al momento de estudiar la 
historia del diseño que estas tendencias, siempre 
se dan dentro de un contexto social, económico, 
político, cultural y tecnológico. 

El gusto de los consumidores esta en una 
constante evolución y los diseñadores y 
fabricantes reaccionan a los cambiantes 
imperativos del coste (Conjunto de gastos para la 
producción de bienes y servicios) y la demanda.
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A finales del siglo XIX y principios del XX se produjo un movimiento 
extraordinario del idealismo del diseño en Europa. 
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EL DISEÑO

Principales representantes históricos del diseño

A lo largo del tiempo, gran diversidad de 
movimientos art í s t icos  se  han v i s to 
representados por importantes diseñadores, 
entre los que destacan Aubrey V. Beardsley, 
quien sobresale como dibujante y es llamado "el 
discípulo del diablo". Beardsley fue gran opositor 
de las ideas de William Morris, y su estilo se 
caracterizó por reflejar el arte decadentista de 
fines del siglo XIX. Influido por el arte oriental, 
utilizó ornamentos con este estilo; también se 
puede observar  en sus diseños el predominio de 
los espacios en blanco, y destacó en la ilustración 
de libros como "Salomé", de Oscar Wilde (1894).
Otros representantes sobresalientes fueron el 
notable arquitecto inglés de la segunda mitad 
del siglo XVII, Christopher Wren y el acuarelista y 
pintor Walter Crane, precursor del renacimiento 
de las artes (Modernismo) y del Art and Craft. 
Crane ilustró libros de cuentos infantiles como El 
Grimm, Robin Hood y Don Quijote. 
Otro precursor sobresaliente fue uno de los 
iniciadores  del racionalismo, el arquitecto 
británico Charles R. Mackintosh, quien se 
destacó por sus construcciones geométricas. Es  
reconocido por la elaboración de carteles, mue-
bles y objetos ornamentales, y por la búsqueda 
de la estilización de las formas rectangulares, 
combinadas con suaves curvas.

Otro precursor del diseño fue Peter Behrens, 
quien en un principio fue pintor, pero después de 
un tiempo dejó la pintura para dedicarse al 
diseño. De 1907 a 1914 Behrens trabajó como 
un consejero artístico AEG (Allgemeine 
Elektricitäts-Gesellschaft) en Berlín donde creó la 
primera imagen corporativa del mundo. Behrens 
es considerado un personaje  importante en la 
transición al Clasicismo Industrial, y jugó un 
papel central en la evolución de Modernismo 
alemán.

Ilustración: “Beauty and the Beast” de Walter Crane, 1874. 



En la actualidad, cualquier país se ve relacionado 
en gran medida con el diseño, debido a la 
creciente industrialización de ellos, y por lo cual 
existen diversas áreas donde puede intervenir el 
diseño de la comunicación visual. 
Específicamente en México, el  diseño empezó a 
tener importancia con la llegada de las 
olimpiadas a nuestro país, ya que se tuvo que 
llevar a cabo un proyecto donde se creó un 
sistema de imágenes, las cuales serían mostradas 
a toda clase de público, con el mismo lenguaje 
gráfico.
Como consecuencia de esta acción, las  empresas 
privadas mostraron gran interés por invertir en 
una imagen gráfica, que los diferenciara de las 
demás empresas, además obtenían prestigio, 
mayores ventas y una identidad personal.
Seguido de estos sucesos, se comienzan a fundar 
las primeras escuelas de Diseño Gráfico del país; 
en 1971, se funda la IMCE (Instituto Mexicano de 
Comercio Exterior), con la finalidad de impulsar 
las exportaciones del país, sin embargo era 
importante que los productos llevaran una buena 
presentación, y fue así como se crea dentro del 
instituto el CENTRO DE DISEÑO. El resultado de la 
integración de este centro fue satisfactorio, ya 
que de una manera creativa  abarco una gran 
variedad de áreas del diseño, como son el diseño 
industrial, diseño de vestido, artesanías, etc.
Como consecuencia de todo lo anterior se vio la 
necesidad de crear más escuelas de diseño en el 
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interior del país, en ciudades como Monterrey, 
Guadalajara, San Luis Potosí y León, 
extendiéndose rápidamente a casi todo el país.
A partir del Centro de Diseño, se establecen 
diversas asociaciones de diseño como:
CODIGRAM (Colegio de Diseñadores Industriales 
y Gráficos de México A.C.), teniendo importantes 
eventos de diseño de caracter internacional 
como Interdesing.
IMME (Instituto Mexicano de Envase y Embalaje)
IMAI (Instituto Mexicano de Asistencia Industrial)
LANFI (Laboratorios Nacionales de Fomento 
Industrial)
FONACOT (Fondo de Fomento y Garantía para el 
Consumo de los Trabajadores)
CENAPRO (Centro Nacional de la Productividad).
En el año de 1978 el CODIGRAM participa en el XI 
Congreso Mundial del ICSID (Consejo 
Internacional de saciedades de Diseño 
Industrial), siendo la cede en nuestro país, y por 
primea vez un país latinoamericano. En 1980 se 
realizan una serie de eventos impulsando el 
diseño industrial, aumentando así las relaciones 
entre el ICSID y el ICOGRADA (Concejo 
Internacional de Asociaciones de Diseño 
Gráfico).
En el año de 1983 se efectúa el Primer Encuentro 
Nacional de Estudiantes de Diseño Industrial 
(ENEDI) en la Ciudad de Guadalajara, cabe 
mencionar que este evento se ha realizado hasta 
la fecha ininterrumpidamente cada año, 
reuniéndose alumnos y profesores, a compartir 
experiencias y mostrar los avances del diseño, 
nacional como internacional.

En 1986, se elige el VI consejo directivo del 
CODIGRAM, quedando bajo la dirección del D.I. 
Emilio Martínez de Velazco.
Ya en el año de 1990, el CODIGRAM organiza el 
primer congreso de Diseño Industrial y Gráfico, 
así como la EXPO DISEÑO/MÉXICO `90 y se 
inician los preparativos para fundar un Centro 
Mexicano de Diseño, es así como fue creciendo el 
diseño mexicano en nuestro país.
Así mismo gracias a un grupo de diseñadores 
gráficos que se reunió en torno a la asociación 
civil Trama Visual, con el fin de evitar la 
competencia desleal y fomentar la colaboración 
entre los profesionales de esta actividad, y bajo 
los auspicios de dicha asociación se presentó en 
1990 la primera Bienal Internacional del Cartel en 
México, que ha venido repitiéndose cada dos 
años cada vez con más éxito.

CODIGRAM



El diseño gráfico, a través del tiempo, se ha tenido que especializar en diferentes áreas debido al amplio 
campo de trabajo que existe en la vida profesional. 

Áreas del diseño

El diseño editorial es la rama del diseño gráfico 
que se especializa en la maquetación y 
composición de distintas publicaciones tales 
como libros, revistas o periódicos. Incluye la 
realización de la gráfica interior y exterior de los 
textos, siempre teniendo en cuenta una estética 
adecuada  al concepto que define a cada una la 
publicación a diseñar, así como las condiciones 
de impresión. Los profesionales encargados de 
trabajar en esta área del diseño tienen como 
prioridad lograr una unidad armónica entre el 
texto, la imagen y diagramación, que permita 
expresar el mensaje del contenido, que tenga 
buena estética  y que impulse comercialmente a 
la publicación. 
El diseño editorial es fundamental para que un 
posible lector  se convierta en un comprador real.
Al momento de realizar un diseño editorial se 
tiene que prestar una atención especial al diseño 
exterior de la publicación, así se trate de un libro, 
una revista o un periódico, ya que la tapa, 
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contratapa, solapas, faja, sobrecubierta, lomo y 
título son determinantes para que una persona 
se decida o no a comprar una publicación. 
Aunque el contenido también es importante, 
está comprobado que las personas deciden 
comprar un libro o cualquier otra publicación 
con base en lo que leen en el paratexto (tapa, 
contraportada y solapas), especialmente cuando 
no conocen al autor ni el título de la obra.
Para poder llegar a realizar un buen diseño 
editorial es imprescindible lograr una coherencia 
entre la gráfica del interior, el exterior, y el 
contenido de la publicación. 
Algunos de  los elementos principales para dar 
cuerpo a la información de un diseño editorial 
son los siguientes:

Formato
Para obtener un formato o tamaño de página 
adecuado es necesario tomar en cuenta diversos 
factores como lo son: la cantidad de información 
que va a contener, como va a leerse, tamaño 
óptimo adecuado a la economía, producción y 
distribución.
Anteriormente la economía se veía afectada 
porque los pliegos de papel que se utilizaban no 
eran de un tamaño idóneo o al momento de 
llevarlos a imprimir se tenían que ajustar a la 
prensa desperdiciando un 15% del total del 
pliego y por consecuencia un significante 
aumento en el presupuesto, ya que se cobraban 
los pliegos extras.  

Los formatos dependen de: la cantidad de información, como va a 
leerse, economía, producción y distribución.



Ahora es más sencillo unificar el tamaño que se 
desee en los pliegos de papel, ya que en su 
elaboración han sido medidos por tamaños de 
hojas, las cuales corresponden a varios formatos 
que mantienen una proporción. 
La distribución de los formatos tamaño carta son 
equivalentes a un pliego de 57 X 87 cm. lo cual 
indica que cabe dieciséis veces un formato media 
carta, ocho veces un formato carta, cuatro veces 
uno doble carta y dos veces uno cuatro dobles 
cartas.
En cambio los formatos oficios se distribuyen de 
la siguiente manera: un pliego de 70 X 95 cm. 
caben 16 veces un formato medio oficio, ocho 
veces un oficio, cuatro veces uno doble oficio y 
dos veces un formato cuatro oficios.
Es de suma importancia que el diseñador gráfico 
conozca las características y tamaños de papel, 
con el objetivo de que se realice una buena 
elección de formato, tomando en cuenta el 
tamaño de la prensa donde se llevará a cabo la 
producción del trabajo. 

Retículas 
Las retículas funcionan como un recurso entre 
del diseño editorial que ayudan a equilibrar, dar 
estructura, a poder controlar el espacio de diseño 
de una manera dinámica en carteles, folletos, 
volantes, libros, revistas, etc., con el fin de hacer 
un buen uso de la disposición de texto, títulos, 
imágenes u otros recursos gráficos. 
Dentro de las retículas se establecen el número 
de columnas que va a llevar el diseño y estás se 
varían de acuerdo al criterio del diseñador.

Columnas
Son disposiciones que se ponen de forma vertical 
u horizontal, dentro de las cuales se alinea el 
texto y se colocan imágenes o elementos 
decorativos.
Las retículas pueden variar desde una simple 
columna, las cuales se caracterizan por ser muy 
simples y por llevar márgenes iguales en todos los 
bordes. También se encuentran las de dos a 
cuatro columnas, que son más flexibles, ya que se 
pueden subdividir entre si, y lograr mayores  
composiciones.
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Ancho de columnas

Para hacer una adecuada selección en el ancho 
de las columnas, se debe tomar en cuenta la 
lectura que realiza el ojo, ya que si se emplea una 
columna muy pequeña la vista se podría cansar 
demasiado rápido, por el contrario una columna 
muy ancha provoca la pérdida o confusión del 
lector, al pasar de un renglón a otro.
Es por ello que se debe de considerar que la línea 
de texto tenga ya sea sesenta y cinco golpes o de 
diez a doce palabras.

Calculo tipográfico
Se le da este nombre al espacio que ocupará el 
texto una vez que se haya seleccionado el 
número de columnas, la tipografía al igual que su 
tamaño.

Composición de texto
Por lo general, las composiciones de texto más 
utilizadas y comunes son las que tienen la 
alineación hacia la izquierda, (alinea el párrafo 
con sangría a la izquierda), a la derecha (alinea el 
párrafo con sangría a la derecha), alineación 
centrada (centra el párrafo entre sangrías), en 
bloque (alinea el párrafo con las sangrías a 
izquierda y derecha), contorno a la figura o 
siluetado (centra el párrafo entre las sangrías y 
contorno de la figura o siluetando y justificación 
total).
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Para calcular adecuadamente ese espacio se debe contar el número de  golpes que ocupa el ancho de la 
columna, después multiplicar por el número de renglones que contiene la columna, y el resultado 
sumarlo el número de veces que corresponda al número total de columnas.



Indicaciones para un texto
Lo primero que se tiene que hacer en la 
realización de un texto, es seleccionar la fuente 
tipográfica con que se va a trabajar, una vez 
seleccionada se tiene que ver el puntaje que se va 
usar, como el interlineado adecuado, el tipo de 
columnas, el ancho de las mismas, el estilo de 
justificación, si se utilizaran sangrías o no, si van a 
ser altas o bajas o incluso ambas, seleccionar si 
tendrá capitulares y de qué manera se utilizaran.
Tomando en cuenta lo anterior se pasa a lo 
siguiente, cuando se va a realizar un texto 
extenso, los puntajes más indicados son de 11 y 
12 puntos, y el ancho de línea recomendado es 
de 18 a 24 picas (10 a 12 palabras por línea) ya 
que esto favorecerá la legibilidad. Si se elige 
utilizar una tipografía en altas, se arriesga a que 
se pierda la legibilidad y velocidad de lectura de 
aproximadamente 15%, las sangrías deben ser 
notorias, nunca de deben poner más de tres 
espacios. 

Legibilidad
Antes de seleccionar la tipografía que se va 
utilizar dentro del texto, se tiene que hacer un 
estudio de legibilidad ya que esta tipografía se 
utilizara en toda la mancha tipográfica,  además 
de que la gente lee a la vez grupos de textos.
Las variaciones de tipografías dan diferentes 
efectos a la composición, un texto escrito en su 
totalidad en mayúsculas no es legible; se pueden 
utilizar pero sólo en bloques de textos pequeños, 
y con una interlinea separada al igual que  
cuando se emplean tipos de palo seco.
Las fuentes más recomendadas dentro de la 
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mancha tipográfica son las de peso regular o 
medio, ya que si se  utilizan bold  o itálicas se 
puede tener dificultad en la lectura o un 
cansancio muy rápido de la vista. Para un texto 
de medida normal se recomienda una medida 
entre nueve y doce puntos, ya que al emplear un 
tamaño muy grande no nos permitiría conocer 
algunas palabras, y un tamaño muy pequeño 
nos dificultaría la lectura.
Dentro de un texto, en ocasiones se puede llegar 
a confundir la visibilidad y legibilidad. 
Entendamos por visibilidad a la claridad con que 
se ve la tipo elegida, que cada carácter este bien 
definido, y se pueda identificar claramente; y la 
legibilidad, se refiere a que la tipo elegida nos 
pueda proporcionar una lectura adecuada con 
los textos que son muy largos, pues su objetivo es 
brindar una lectura eficaz.

Interlineado
Se refiere al espacio utilizado de manera vertical 
entre las líneas de texto, el cual se mide por 
puntos y en su mayoría de las veces es de dos 
puntos menores a la tipografía empleada en el 
texto, y se marca 8/10, 10/12, 23/24, etc. Si se 
está empleando una tipografía que contenga los 
rasgos muy pesados se debe ampliar el 
interlineado para reducir la tención, por el 
contrario, si se cuenta con una tipografía con 
rasgos muy delgados se debe cerrar el 
interlineado, para evitar que se vean muchos 
espacios en blanco y desintegración. Es muy 
importante que se tome en cuenta el 
interlineado ya que mientras este mejor, la 
lectura se verá más agradable y esto ocasionara 
mayor atracción hacia ella.

EL DISEÑO
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Títulos
Al momento de aplicar un texto dentro de la 
página, se debe hacer una jerarquización, ya que 
se tiene que diferenciar y dar más importancia a 
títulos, es segundo lugar subtítulos y por último 
mancha tipográfica.  Esto se hace con la finalidad 
de que no haya competencia, generalmente se 
utilizan tipografías en bold o itálicas. 
Un titulo para que pueda ser efectivo debe tener 
un buen tratamiento, expresando de la mejor 
manera el contenido del texto o el estilo que 
lleva, se usan tipografías diferentes en títulos de 
la utilizada en la mancha tipográfica, se pueden 
llegar a utilizar títulos escalonados, cuando las 
columnas son estrechas, sin perder uniformidad, 
ya que esta permitirá que el lector lea  
correctamente la jerarquía de la información. 
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Elementos gráficos 
Reciben este nombre a las plecas, recuadros, 
adornos, y tienen la finalidad de decorar, hacer 
resaltar la información, separar, enfatizar o 
simplemente conducir la mirada del lector de 
una página a otra.

Folios
Son los números donde se indican los números 
de las páginas, estos se deben de colocar en un 
lugar visible, pero cuidando que no compitan, ni 
tengan mayor importancia que el resto de la 
página.

Pie de foto
Es un texto de tamaño pequeño que se acomoda 
generalmente al lado o debajo de alguna 
imagen, conteniendo cierta información 
referente a la fotografía o ilustración, con datos 
del artista, realizador, del lugar que está 
indicando la imagen o simplemente con algún 
complemento del texto. 

Blancos
Son espacios que como su nombre lo indica, son 
blancos, y se deben utilizar en las páginas para 
darle efecto de limpieza y aire a la mancha 
tipográfica, ayudan a la facilidad de la lectura, 
generan una cierta atracción y evitan que se 
junten imágenes en el texto.



Papel 
Es de suma importancia para el diseñador 
conocer todo lo referente a papeles, ya que de 
esto depende mucho la presentación que se le 
quiera dar a alguna publicación, y así 
satisfactoriamente con su función.
Al momento de elegir un papel, se tienen que 
tomar en cuenta diferentes factores, por ejemplo 
su función, el uso, el público a quien va dirigida la 
publicación, el tipo de material gráfico que se va 
imprimir, su durabilidad, apariencia y sobre todo 
el tipo de impresión en que se va a reproducir. 
El papel se clasifica de acuerdo a su peso, tamaño 
y gramaje, y entre los más usados para la 
reproducción de medios impresos, se encuentran 
los siguientes: 
1.- papel prensa; se utiliza para periódicos, 
revistas económicas y ediciones en rustica.
2.- papel de pasta mecánica; utilizado 
básicamente para acabados en folletos y revistas 
económicas.
3.- papel de pasta química; mejor conocido 
como lustrolito, tiene la característica de ser 
resistente, y su color es blanco puro, se utiliza 
para imprimir agendas, papeles de oficina, 
papeles de bonos, etc.
4.- papel kraft; es rígido y pesado, se usa 
básicamente para cubiertas de revistas, libros, 
catálogos, etc.
5.- papel offset; tiene diversos pesos y acabados, 
sirve para todo tipo de material de lectura, 
exceptuando revistas y periódicos. 
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Libro
Es un ejemplar que contiene más de 50 hojas, el 
cual tiene información que la mayoría de las 
veces es detallada. Puede contener ilustraciones 
y fotografías, o simplemente texto; también 
puede ser impreso a selección de color o sólo una 
tinta, dependiendo del tema y del presupuesto, 
la calidad del papel también varía bajo el mismo 
criterio que la tinta. 
Un libro debe contar con  ciertas características 
para que sea congruente, como lo es un 
adecuado uso de lenguaje, y términos utilizados, 
la brevedad de textos, calidad de lenguaje, etc.
Existen una gran variedad de tipos de libros, 
entre los cuales mencionaremos los siguientes:

De referencia: contienen conceptos e 
información muy específica, como pueden ser, 
diccionarios, anuarios, etc.
Informativos: en éstos se proporciona gran 
in formac ión sobre  d i fe rentes  temas  
(enciclopedias, obras completas, etc.)
Tradicionales: son los que hablan de historias u 
obras clásicas, tales como antologías y las obras 
escogidas.
De texto: éstos se utilizan especialmente para la 
enseñanza de alguna materia, relacionando así 
al maestro y al alumno dentro del proceso de 
aprendizaje. Se dividen en básicos y 
complementarios; los primeros se apoyan en 

Aplicaciones del diseño editorial

contenidos precisos y los segundos sólo 
refuerzan la información de los libros básicos.
Recreativos: son los que buscan que el lector se 
relaje y satisfaga una necesidad espiritual. Entre 
éstos se encuentran los libros de poesía, cuentos, 
novelas, etc.

Partes del libro
Un libro está compuesto sólo por dos partes, la 
interna y la externa. La externa permite darle una 
identidad y diferenciarlo de los demás libros, y se 
integra por las siguientes partes:
Cubierta o forro: Es la portada exterior y la 
envoltura que sirve para protegerlo.



Solapas: Son prolongaciones laterales de los 
forros que se doblan hacia dentro; en esta parte 
se pueden mostrar algunos datos del autor o de 
la editorial.

Guardas: Hojas en blanco al principio y al final 
del libro, que sirven como protección.  

Lomo: Esta parte puede ser plana o convexa, y 
ahí se encuentra  el título, el nombre del autor, y 
el logotipo de la editorial

Portada interior: Contiene el título, nombre del 
autor y los datos de la edición.

Reverso de portada: Contiene el registro de  
propiedad (copyright)  del autor y de la editorial, 
además del lugar de la impresión.
Dedicatoria: es un escrito donde el autor dedica 
la obra.

Epígrafe: Así se les denomina a las citas que el 
autor utiliza al principio de su obra 'para resaltar 
un aspecto que se relacione con ella.
Introducción, prefacio, prólogo o proemio: 
hecho por el autor u tras personas para dar una 
breve información del contenido del libro.

En la parte interna del libro se encuentra el texto. 
Este se puede dividir en partes, libros, tomos, 
secciones y capítulos, de acuerdo con su 
extensión. En ocasiones  un libro puede conte-
ner gráficas, diagramas, cuadros sinópticos, 
esquemas, ilustraciones o viñetas.

En seguida del texto se pueden encontrar los 
siguientes elementos: 
Apéndices o anexos: Son documentos, notas o 
adiciones, que sirven para explicar o aclarar un 
texto.
Índice o tabla de materias: Aquí se encuentran 
listados los temas o títulos de capítulos  con los 
que cuenta el libro, además del número de 
página en que se encuentran. El índice puede ser 
genera l ,  onomást ico,  geográf ico,  de 
ilustraciones o bibliográfico. 
Bibliografía: Es la lista de los textos consultados 
por el autor. También puede recomendar al lector 
cuáles textos leer si quiere ampliar su 
conocimiento acerca de los temas tratados por 
él. 
Fe de erratas: Lista de errores con las correcciones 
correspondientes.
Colofón: Contiene el pie de la imprenta y fecha de 
terminación de la edición, además del tiraje.
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Revista
Publicación periódica. Se les llama revistas 
porque un ejemplar nuevo aparece por lo menos 
cada tres meses, aunque también puede 
haberlas bimestrales, mensuales y quincenales.

Las revistas pueden ser de diferentes formatos, 
aunque el más usado es el tamaño carta; 
además, la mayoría de las revistas de tiraje 
nacional son de papel de buena calidad, y en 
selección de color.

Agendas
Son publicaciones anuales y sirven para 
calendarizar, contabilizar y recordar pendientes, 
acontecimientos, etc. Pueden existir temáticas o 
generales, y existe gran variedad de formatos ya 
que se enfocan a varios públicos meta. 

Periódico
Publicación editada de forma  diaria o semanal, 
cuya principal función consiste en presentar 
noticias. Además el periódico defiende 
diferentes posturas públicas, proporciona 
información y consejos a sus lectores y en 
ocasiones incluye tiras cómicas, chistes y 
artículos literarios. En casi todos los casos, y en 
diferente medida, sus ingresos económicos se 
basan en la publicidad que muestran.



La encuadernación se define como el conjunto 
de operaciones que tienen el objetivo de reunir 
más de cuatro hojas impresas, para formar 
folletos, revistas o libros.
Para realizar adecuadamente un proceso de 
encuadernación y acabados, se debe incluir el 
cortado, alzado, plegado, perfilado, encolado, 
montaje, plastificado, barnizado, realce, relieve, 
matizado y redondiamento de cantos, claro 
todo esto depende de la publicación que se 
quiera hacer, y sobre todo el uso que se le va a 
dar.
Dentro del proceso de encuadernación se deben 
de tomar diversos parámetros de diseño, como 
son la estética, practicidad y ergonomía que 
deberá brindar el material encuadernado. Para 
todo esto se debe hacer un análisis, donde se 
tiene que tomar en cuenta, ¿para qué es?, 
¿cómo va a utilizar la publicación?, ¿qué 
duración se le quiere bridar?, ¿es necesario que 
la encuadernación permanezca abierta? ¿Será 
permanente o temporal la encuadernación?, 
¿qué tipo de aspecto o sensación se le quiere 
brindar? y si  ¿es adecuado para la publicación?
La encuadernación se divide en dos tipos, 
dependiendo de la durabilidad que se le quiera 
dar.

Encuadernación y acabados
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1.- Encuadernación a corto plazo o tem-
poral:
Este tipo de encuadernación generalmente se 
utiliza cuando el documento contiene muy pocas 
páginas o que se está actualizando actualmente, 
y es por eso que deben de brindar gran 
flexibilidad. 
Los tipos de empastados más comunes para la 
presentación de estos trabajos son grapados, 
plastificados temporales así como los colocados 
por desplazamiento, engargolados; ya sea con 
arillos de metal o platico, espirales o costuras de 
alambre.
2.- Encuadernado a largo plazo o perma-
nente:
Método más utilizado en la encuadernación de 
libros de bolsillo y revistas. Dentro de esta 

variante de encuadernación hay dos maneras 
diferentes de brindar un acabado permanente.
2.1.- Engomado o pegado:
Utilizado comúnmente en libros de bolsillo y 
revistas, el proceso para realizar este acabado es 
sencillo, únicamente se tiene que colocar todo el 
documento ordenado como va a quedar, se 
presiona dejando únicamente los bordes por 
donde se encuadernara, todo lo anterior con la 
finalidad de ir seccionando con una navaja 
pequeñas partes, para que al momento de pasar 
el pegamento se introduzca en las hendiduras 
después para reforzar, se corta un pedazo de 
gasa y se coloca en el lomo de la publicación, con 
la finalidad de brindarle una mayor resistencia y 
duración a la misma. Finalmente se colocan las 
portadas, ya sea utilizando un material rígido 
como el cartón o flexible como la tela. 



 2.2.- Cosido:
Este tipo de acabado se utiliza en mayor medida 
para libros, debido a que tiene un gran número 
de páginas resulta más funcional, además que 
sus portadas son de tapa rígida, proporcionando 
en conjunto una encuadernación permanente, 
aunque debido a su calidad el costo es algo 
excesivo. 
Para realizar ese tipo de encuadernación, todas 
las páginas deben estar plegadas y alzadas en 
orden para coserlas, ya sea empezando por el 
centro o lateralmente, pero siempre procurando 
que el hilo atraviese todas las hojas. 

Acabados 
Se les denomina así a una serie de operaciones 
realizadas sobre el material impreso como lo son; 
protección al mismo material, confección de 
cajas o decorado del mismo.

Perfilado 
Termino que se le da al recorte de formas 
complejas con una cuchilla metálica, suele 
hacerse en prensas litográficas. 

Encolado
Montaje con pegamento de varias piezas.  

Montaje
Fijación del papel a un soporte rígido, ya sea 
madera  o plástico.
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Plastificado
Protección que se le brinda a una superficie 
impresa, con una película transparente y brillante 
de plástico.

Barnizado
Es parecido al plastificado, la única diferencia es 
que en lugar de utilizar una película transparente 
se utiliza una cera líquida transparente sobre la 
superficie impresa.
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Realce 
Impresión hecha en forma de elevación y 
rehundimiento de la imagen impresa. Es muy 
usada en membretes y para trabajos decorativos.

Relieve
Es similar al realce, pero esta se imprime la 
imagen en la superficie con un molde caliente. El 
motivo tiene que ser sencillo, y no se deberán 
utilizar líneas menores a tres milímetros.

Metalizado
Similar al relieve, la imagen queda impresa en la 
superficie de una lamina metálica, es usada en 
terminaciones rusticas. 

Redondamiento de cantos
Su función es decorativa, se realiza después del 
perfilado.
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Tipografía
Es el arte y la técnica de crear y componer tipos 
para comunicar un mensaje. También se ocupa 
del estudio y clasificación de las distintas fuentes  
tipográficas.

Fuente tipográfica
Es la que se define el  estilo o apariencia de un 
grupo completo de caracteres, números y signos, 
regidos por unas características comunes.

Familia tipográfica
En tipografía significa un conjunto de tipos 
basado en una misma fuente, con algunas 
variaciones, tales  como el grosor y anchura, pero 
manteniendo características comunes. Los 
miembros que integran una familia se parecen 
entre sí, pero tienen rasgos propios.

Cuadrícula tipográfica
Se utiliza para organizar todos los elementos 
tipográficos y demás ilustraciones que integrarán 
la página. La estructuración  de la cuadrícula, 
depende de la información que se ha de 
transmitir, y de propiedades de cada elemento 
tipográfico. Las cuadrículas tipográficas de 
formato estándar tienen módulos cuadrados, 
columnas de texto, márgenes, líneas de contorno 
y medianiles (el espacio que queda en blanco 
entre dos columnas de texto).

Herramientas del diseño 
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Fuente tipográfica para un documento
Elegir una fuente para la realización de un 
documento es  de suma importancia ya que todo 
aspecto o composición de un trabajo cambia con 
un tipo de letra u otro. A primera vista la 
tipografía y el color pueden incluso decir más que 
el mismo texto. 
Según John Mc Wade, (diseñador esta-
dounidense, especialista en tipografía y diseño 
editorial) la tipografía es el punto débil de la 
mayoría de los diseñadores. 
En cuanto al color, el lector identifica con mucha 
más rapidez el color que cualquier otro atributo, 
y acepta o discrimina los colores con mucha 
facilidad. 

Aplicar el color con cierta discreción en algunas 
partes del texto puede mejorar mucho su 
percepción y aportar cierta distinción; Incluso 
puede crear la impresión de mayor variedad de 
fuentes. Pero el color, usado inadecuadamente, 
puede tener un impacto negativo, actuar como 
distracción y dar un aspecto vulgar.
En cuanto a la elección de algún tipo de letra, el 
principal criterio que se puede tomar es el de 
tener  en cuenta algunos principios, en especial la 
legibilidad. Este criterio es muy importante, 
especialmente para textos largos. Para bloques 
de texto más cortos se tiene más libertad de 
elección, y para los títulos se puede emplear 
prácticamente la fuente que uno quiera, siempre 
tomando en cuenta lo que uno como diseñador 
quiere expresar.



Fotografía
Es un elemento muy importante al momento de 
realizar un diseño editorial, ya que sirve para 
ilustrar más el contenido del texto, además  que 
el lector también tiene una imagen visual de lo 
que está leyendo. 

El uso de la fotografía es muy bueno dentro de 
una publicación,  pero también se debe moderar 
ya que una publicación con exceso de fotografías 
puede carecer de información, además de ser 
cansada para la vista. En cambio un uso 
moderado de la fotografía resulta para el lector 
un texto más dinámico. 
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Ilustración
Técnica por la cual se realiza un dibujo y se 
representan sentimientos, acontecimientos de la 
vida cotidiana. El ilustrador es libre de realizar lo 
que quiera, ya que es una manera de manifestar 
su concepción de las cosas. En el diseño editorial 
esta técnica es muy usual, ya que en ocasiones no 
existen documentos fotográficos y se opta por la 
realización de ilustraciones para aclarar algún 
tema o dato mencionado.
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El cartel
Es un medio masivo de comunicación que se 
coloca en lugares públicos, centros turísticos y 
lugares comerciales. Tiene la finalidad de 
transmitir un mensaje directo, de una manera 
rápida y sencilla. Un cartel consta de las 
siguientes características:

   Impacto visual
   Imágenes claras y expresivas
   Poco texto 
   Formato funcional y 
   Estar diseñado según el contexto en que estará,                                                      

y el público a que se dirigirá.

Existen diferentes tipos de carteles. A 
continuación de muestran:
Comerciales: su finalidad es vender, puesto que 
en el contenido promocionan la venta y el uso de 
productos o servicios.
Culturales: en estos se dan a conocer eventos de 
carácter cultural.
Políticos: dan información sobre partidos 
políticos o campañas gubernamentales.
Turísticos: promueven puntos turísticos y 
tradiciones culturales.
Deportivos: promocionan eventos deportivos y 
motivan al interés al deporte.
Didácticos: su función es educar y concientizar a 
la sociedad sobre temas de interés social. 
Informativos: informan a la sociedad.
Decorativos: tienen un fin ornamental.

El cartel es un medio de comunicación que tiene 
grandes ventajas dentro de las cuales destacan:

Llega al público de una manera rápida y directa, 
esta expuesto por un tiempo determinado en un 
lugar público, lo cual genera que sea visto por 
una gran cantidad de personas.
Es gratuito para el espectador
Su producción es de bajo costo.

Hay dos formatos principales para un cartel. uno 
es de 70 X 100 cm.  y otro de 40 X 60 cm. el 
primero se utiliza principalmente para el exterior, 
pues son colocados en escaparates y vitrinas, y el 
segundo en interiores. También se manejan 
formatos basados en la hoja tamaño carta (21.5 
X 28 cm.) como lo son los doble-carta (43 X 28 
cm.), cuatro cartas (43 X56 cm.) y seis cartas (43 
X 84 cm.) 
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Multimedia
El término multimedia se le da a la manera de 
presentar una información por medio de la 
combinación de texto, sonido, imágenes, 
animación y video. Las aplicaciones en 
mult imedia en su mayoría contienen 
a soc i ac iones  p rede f in ida s ,  l l amadas  
hipervínculos, que permiten a los usuarios 
moverse a través de la información de una 
manera intuitiva pero, sobre todo, interactiva. A 
diferencia de otros medios la multimedia permite 
que una misma información se presente de 
diversas maneras, utilizando cadenas de 
asociaciones de ideas similares a las que presenta 
la mente humana. Gracias a la conectividad que 
tienen los hipertextos, los programas multimedia 
no pueden ser presentaciones estáticas con una 
serie de imágenes y sonidos, sino un infinito de 
posibi l idades interact ivas,  var iadas e 
informativas. 

En las aplicaciones multimedia es muy común 
que se utilice la imagen como un elemento 
primordial, y mientras  más nítida y con mayor 
cantidad de colores será más difícil de presentar y 
manipular en la pantalla de una computadora. Es 
por eso que las imágenes, dibujos y todas las 
imágenes estáticas, al ser utilizadas en un medio 
multimedia, se deben pasar a un formato 
adecuado para que la computadora realice las 
manipulaciones con mayor rapidez y eficacia. 

Las aplicaciones multimedia también pueden 
contar con animaciones con el fin de 
darmovimiento a las imágenes. 

La multimedia se utiliza para la realización de 
varios medios como son páginas web, banners, 
discos interactivos, avisos en medios clásicos 
como TV, etc.

CD interactivos
Son una de las herramientas publicitarias más 
innovadoras e impactantes que actualmente se 
destacan en el mercado multimedia. Sirven para 
exponer de una manera original y de alta calidad 
algún producto o servicio, pretendiendo que sus 
usuarios naveguen a través de un ambiente 
interactivo que contiene textos, audio, vídeo, 
animación, efectos visuales, gráficos y fotos.
El CD interactivo puede ser muy eficiente para 
algunas acciones, entre las que destacan:
Apoyo de venta, Acciones promocionales,  
Planes de estudio, Memorias / Reportes,  
Demostraciones de producto, Catálogo de 
productos, Presentaciones de empresa, etc.
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El diseño ha ido evolucionando, cada época ha 
sido  marcada por una tendencia diferente, 
además de  que se encuentra metido en todos los 
productos con los que estamos en contacto 
todos los días, como la caja de cereal, la pasta 
dental, el jabón, etc. Existen áreas del diseño 

Conclusión

encargadas de dar solución gráfica a cada  
necesidad. Una de ellas es el diseño editorial, el 
cual ocupa nuestra atención con respecto al 
problema planteado en este proyecto y el cual se 
busca disminuir satisfactoriamente. 



cinco
¿qué puede hacer el

diseño para resolver esta 
clase de problemas? 
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QUE PUEDE HACER EL DISEÑO PARA RESOLVER ESTA CLASE DE PROBLEMAS 

Maneja un estilo muy sencillo, con una portada 
muy sobria y elegante.
La tipografía utilizada para este libro es serif y 
decorativas para la portada.
El color en interiores es una tinta, a excepción de 
la portada donde se representan unos colores 
muy representativos de la naturaleza como son el 
verde y el café, en contenido solo hay texto sin 
imágenes o alguna ilustración. 
Es de forma rectangular, con un formato de 
11.5cm. X  20cm.
Los materiales utilizados para la realización de 
este libro son básicamente los siguientes;  papel 
bond semi-amarillo, la encuadernación está 
hecha con pasta suave,  y empastado con 
pegamento.
La impresión utilizada fue offset.
Este libro esta principalmente dirigido para 
personas  adultas y que hablen el idioma inglés 
ya que está escrito en ese idioma.
Es funcional, tiene un formato adecuado para su 
fácil manejo.
Tiene buena estética, es muy agradable la 
lectura, muy adecuada para el público dirigido.
En cuanto a impacto está bien aunque se puede 
mejorar un poco la portada.

¿Qué se ha hecho?

Libro: Enjoying Uruapan a book for
travels in Michoacán

Marian Storm 

1

Considero que está bien resuelto el problema ya 
que la autora plasmo lo que para ella era lo más 
importante, además a aguantado muy bien el 
paso de los años.
En cuanto a deficiencias a grandes rasgos no 
tiene.
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Libro: los esmaltes de Uruapan
Francisco de P. Leon

2

En el estilo de este libro se tratan de enfatizar los 
aspectos de la región de Uruapan, ubicándolos 
en los elementos decorativos. 

Se utilizó una tipografía serif bold
Color: En portada y contraportada se utilizan 
colores cálidos, y en interior colores típicos de la 
región como son magenta, azules, verdes, 
amarillos, morados, etc.

La forma del libro es rectangular  con medidas de 
14cm. X  20.5cm. Materiales para la realización 
del libro usados son básicamente el papel bond y 
couche para hojas de contenido, se imprimió en 
offset a selección de color (las ilustraciones) y a 
dos t intas el demás contenido. Esta 
encuadernado con cartulina suave empastado a 
base de pegado.

Esta escrito con un lenguaje muy coloquial, 
dirigido principalmente para a gente adulta.

Tiene un formato funcional,  no tiene impacto en 
portada y esto ocasiona que pase desapercibido, 
tiene una buena utilización de elementos 
decorativos.

En interior le falta tener más espacios en blanco 
ya que se ve saturado,  el blanco interior se llega a 
perder con la encuadernación. 
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En portada y contraportada tiene un estilo muy 
tradicional, y semeja estar hecha manualmente.
Imagen: en contenido tiene variedad de 
huecograbados y fotografías.
Tipografía: esta realizado con tipografía serif.
Color: todo el libro (tanto interior como exterior) 
está hecho a una tinta, negra. 
Forma y formato: Esta realizado en forma 
rectangular y con un formato de 16cm. x 
21.5cm.
Materiales y acabados: impreso en offset sobe 
papel bond. Está escrito en un lenguaje coloquial 
para un público básicamente adulto.

Analizando lo anterior tenemos que el formato 
utilizado para este libro es muy apropiado para el 
contenido que se maneja, pero de una manera 
contraria no es nada estético, no tiene 
atemporalidad, no es nada impactante, tiene 
muy mala calidad de impresión y los materiales 
utilizados para la encuadernación no resisten el 
paso del tiempo. 
Por todo lo anterior considero que el problema 
de diseño no se resolvió.

Libro:  Apuntes históricos de Uruapan
Francisco Moreno Duarte

3
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En el estilo de este libro se tratan de enfatizar los 
aspectos de la región de Uruapan, ubicándolos 
en los elementos decorativos. 

Se utilizó una tipografía serif bold
Color: En portada y contraportada se utilizan 
colores cálidos, y en interior colores típicos de la 
región como son magenta, azules, verdes, 
amarillos, morados, etc.

La forma del libro es rectangular  con medidas de 
14cm. X  20.5cm. Materiales para la realización 
del libro usados son básicamente el papel bond y 
couche para hojas de contenido, se imprimió en 
offset a selección de color (las ilustraciones) y a 
dos t intas el demás contenido. Esta 
encuadernado con cartulina suave empastado a 
base de pegado.

Esta escrito con un lenguaje muy coloquial, 
dirigido principalmente para a gente adulta.
Tiene un formato funcional,  no tiene impacto en 
portada y esto ocasiona que pase desapercibido, 
tiene una buena utilización de elementos 
decorativos.

Libro: Uruapan en la cultura.
José Ma. Paredes

4
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 Libro: Catedral de Morelia
Manuel Gonzáles Galván

5

Estilo: no tiene.
Imágenes: en este libro se utilizan variedad de 
ilustraciones y fotografías.
Tipografías: tanto en interior como en exterior 
sólo se utilizan tipografías serif.
Colores: exterior tres tintas (naranja, negra y 
beige) y en interior a solo una tinta (negra).  
Forma y formato: esta hecho en forma 
rectangular, con un formato vertical de 21.5cm. x 
17cm. 
Acabados y materiales: elaborados con papel 
revolución en interior y en exterior cartulina con 
barniz. El encuadernado es pegado.
Contenido: el contenido de este libro es de 
carácter informativo con un lenguaje 
especializado enfocado para un público adulto. 
Carece de funcionalidad ya que el formato 
utilizado no es muy apropiado.
Falta estética, el contenido está muy 
amontonado, no tiene impacto visual a pesar de 
que tiene colores llamativos en portada. 
En cuanto a deficiencias tiene muy malos 
acomodo de fotos, mala utilización de columnas, 
mal interlineado, falta de blancos tanto internos 
como externos.  

No creo que el problema de comunicación este 
bien resuelto si desde la portada existen 
deficiencias y es por ahí donde la gente se 
empieza a interesar por un libro. 
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libro: Morelia en la época de la República 
restaurada (1867-1876) vol. 1
Xavier Talavera Alfaro 

6

Es funcional, el formato es bueno y esto ocasiona 
que sea un libro de fácil manejo y lectura. 
El diseño de portada es bueno, con una estética 
muy adecuada, por esto creo que si cumple el 
problema de comunicación.  

Estilo: se maneja un estilo muy elegante y sobrio.
Imágenes: una buena cantidad de  fotografías e 
ilustraciones.
Tipografías: sans serif en portada y serif en 
contenido.
Color: en exterior se maneja solo variedades de 
todos ocres y un poco de tinta negra.
 Forma y formato: es de forma rectangular con un 
formato vertical de 21cm x 13cm.
Materiales y acabados: en exterior está impreso a 
dos tintas y en interior a una (todo en offset), 
sobre papel bond amarilloso. El empastado esta 
realizado sobre una cartulina satinada, esta 
empastado con pegamento.
Contenido: utiliza un lenguaje poético, debido a 
que el libro está hecho en forma de novela, 
dirigido principalmente para jóvenes y adultos.
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 Libro: Brevísima historia de Guadalajara
José María Muriá

7

Estilo: no tiene uno bien definido.
Imágenes: en este libro se utilizan bastantes  
fotografías en blanco y negro.
Tipografías: tanto en interior como en exterior 
sólo se utilizan tipografías serif.
Colores: exterior tres tintas (naranja, negra y 
beige) y en interior a solo una tinta (negra).  
Forma y formato: Esta hecho en forma 
rectangular, con un formato vertical de 21.5cm. x 
14cm. 
Acabados y materiales: elaborados con papel 
revolución en interior y en exterior cartulina con 
barniz. El encuadernado es pegado.
Contenido: el contenido de este libro está escrito 
en un lenguaje coloquial, dirigido a un público 
desde jóvenes hasta gente muy adulta, tiene 
bastantes fotografías aunque carece de 
información, solo habla del tema de una manera 
muy superficial.  
Tiene buena funcionalidad, ya que el formato 
que se utilizó es idóneo para tener un fácil 
manejo de el. 
La estética del libro es sumamente deficiente, los 
textos están con una tipografía demasiado 
grande y están bien aprovechados los espacios 
en blanco, no tiene impacto visual a pesar de que 

tiene colores llamativos en portada. 
En cuanto a deficiencias tiene mala utilización de 
columnas, falta de blancos tanto internos como 
externos. 
Definitivamente el problema de comunicación 
en este libro no esta totalmente resuelto.
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libro: El sitio de Querétaro según protagonistas 
y testigos 

8

A la portada le falta mayor impacto visual. El 
diseño no tiene buena temporalidad haciéndolo 
ver más viejo de lo que en realidad es.
Por todo lo anterior, el diseño del libro no cumple 
completamente con el problema de comu-
nicación. 

Estilo: se maneja un estilo muy  sobrio.
Imágenes: No existen imágenes sólo una ilustra-
ción.
Tipografías: tanto en portada como en el conte-
nido se utilizan tipografías serif. 
Color: en exterior se maneja solo dos variedades 
de todos ocres, y en el interior sólo tinta negra.
Forma y formato: es de forma rectangular con un 
formato vertical de 21cm x 13cm.
Materiales y acabados: en exterior está impreso a 
dos tintas y en interior a una (todo en offset), 
sobre papel bond amarilloso. El empastado esta 
realizado sobre cartulina opalina y esta 
empastado con pegamento.
Contenido: dentro del libro se utiliza un lenguaje 
coloquial, y el texto es muy bueno, solo creo que 
si le hacen falta imágenes para complementar lo 
que esta escrito., dirigido principalmente para 
jóvenes y adultos.
Es funcional, el formato es bueno y esto ocasiona 
que sea un libro de fácil manejo y lectura. 
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 Conclusión

De acuerdo a la investigación realizada sobre 
publicaciones que abordan la historia de 
diferentes ciudades, se llegó a la conclusión que 
no existe una que cumpla con los parametros de 
diseño, como: funcionalidad, estética, formato, 
legibilidad; el adecuado uso de los elementos 
como la tipografía, fotografías, color, etc. ya que 
son ejemplares de poco presupuesto, editados 
en muchas ocasiones por los mismos autores. 
Existen enciclopedias que abordan estos temas y 
cumplen con el objetivo de ser libros de 
colección, siendo sus acabados de excelente 
calidad y a un costo poco accesible para el 
público.

Entre los libros que se investigaron, se detecto 
que abordan sólo una parte de la historia de la 
ciudad, no desde su fundación y el como ha 
venido desarrollandose. Los temas que abordan 
son diversos, como política, cultura, economía, 
personajes ilustres, etc.

Esto me da una perspectiva sobre como abordar 
la historia de Uruapan para dar solución al 
problema detectado en la ciudad.
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SOLUCIÓN

Investigar sobre la ciudad de Uruapan, su 
historia, sus costumbres, sus personajes ilustres, 
etc, nos permitió darnos cuenta de que es basta e 
interesante, ha sido parte importante en la 
historia de México, ha contribuido en el 
desarrollo del estado y del país, y sobretodo ha 
permitido el crecimiento de sus habitantes, su 
industria, comercio, economía, etc. Con todo 
esto, se tienen los argumentos necesarios para 
darle continuidad al proyecto planteado.

El diseño y la comunicación visual, tiene la 
función de dar solución a problemas de 
interacción humana que necesiten de una 
transferencia de información, siendo el 
diseñador el encargado de hacer más eficiente 
este proceso, tratando de simplificar y clarificar 
una idea, pues su objetivo es que se comprenda 
el mensaje. Para lograrlo con éxito, es importante 
el seguimiento de una metodología eficaz, que 
nos permitirá ir determinando la solución al 
problema, considerando, en este caso, que 
contribuya a reducir la falta de conocimiento 
sobre la historia de Uruapan. Tomando en cuenta 
también, recursos importantes como los 
humanos, económicos, materiales, así como 
aspectos conceptuales, expresivos, funcionales, 
que a partir de este capítulo se irán 
desarrollando.
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Necesidad

Frente al problema que constituye la falta de 
conocimiento por parte de la ciudadanía de 
Uruapan Michoacán, acerca de la historia de la 
ciudad donde vive, se ha detectado la necesidad 
de realizar un producto por medio del cual los 
ciudadanos conozcan más acerca de la historia 
de Uruapan.

Objetivo

Elaborar un producto de diseño de comunicación 
visual, el cual facilite a la ciudadanía conocer 
acerca de ciertos aspectos de la historia de 
Uruapan de una manera clara, sencilla, amena y 
susceptible de reproducción. 

Perfil del público meta

Hombres y mujeres de la ciudad de Uruapan, 
Michoacán, cuya edad va de los 35 a lo 54 
años, con diferentes grados de formación 
académica, de acuerdo al resultado que arrojó la 
encuesta aplicada.

Recursos Humanos

Historiadores: 
Lic. Rosa Elena Yácuta, Dr. Oziel Talavera.
 
Personas que tengan recuerdos alusivos al 
tema:
Srita. Rosa Elena Orozco, Sra. Hortencia 
Valdez Oseguera, Sr. Anselmo Martínez 
Angeles, Sr. Genaro Balderas Valle, Sr. Mario 
Ríos Vega.  
 
Impresores
Bibliotecarios

Fotógrafo:
Jorge Oropeza Huerta

Redactores: 
C. Roberto Mestizo Chávez, Ing. Arturo Ávila 
Val, Lic. Humberto Doddoli Barragán y  LDG. 
Alberto Galinzoga Esparza.

Transcriptores:
Lic. Humberto Doddoli Barragán, Jorge 
Oropeza Huerta y LDG. Alberto Galinzoga 
Esparza. 

Diseñador y Comunicador Visual:
Jorge Oropeza Huerta. 

capítulo  seis

110



Recursos Materiales 
Para llevar acabo el proyecto se necesita de 
herramientas como: computadora, escáner, 
sofware de diseño, fotografías, periódicos, 
revistas, libros, folletos, volantes y panfletos. 

La inversión para la realización de este proyecto 
se divide por etapas, en la primera será con 
recursos del diseñador quien propone el proyecto 
(transporte, si es necesario, copias, fotografías, 
impresiones, etc), en una segunda, para la 
realización del producto, se pretende hacer 
gestiones para obtener recursos del gobierno 
municipal, así como de la iniciativa privada.

Enfoques

Conceptual 

Seriedad, pulcritud, confiabilidad y armonía

Expresivo

Seriedad: Es importante considerar que la 
información que contendrá el documento es 
sobre la historia de Uruapan, por ello debe de 
reflejar la seriedad que esta implica para hacerla 
confiable al lector. Esto se puede resolver 
usando fuentes tipográficas sencillas, legibles, 
con colores sobrios, y finos materiales (papel, 
acabados, tipo de impresión).

Funcional 

El proyecto llegará a ser funcional cuando se 
verifique que cumple con su cometido, con el 
menor costo posible  y de la mejor manera. 
También se tiene que tomar en cuenta los 
siguientes aspectos:
      Duración del material.
      Reconocimiento por parte de la gente.
   Generar interés por elaborar una segunda 
parte.

Pulcritud: Por la importancia del tema, se debe 
de considerar un producto pulcro, que refleje 
limpieza, organización, lo cual se puede 
manejar con blancos, que den descansos y 
equilibrio a las páginas, haciéndolo más 
atractivo al usuario.

Confiabilidad: Esto se logrará a partir del orden 
y buen manejo de la información, manejando 
de manera correcta los textos de quien escribe 
la historia de la ciudad, cuidando siempre la 
calidad de la redacción y ortografía.

Armonía: A pesar del tema, se buscará que el 
producto sea amigable, atractivo para todo 
tipo de público, pues las encuestas se 
realizaron a todos los sectores de la sociedad. 
Se va a reflejar a partir de la composición de 
textos y fotografías, manejo de color, 
elementos decorativos, del tratamiento 
tipográfico en títulos, subtítulos y pies de foto 
y página. Con la finalidad que sea vea 
armónico, agradable a la vista y fácil de leer.   

Recursos Económicos 

SOLUCIÓN
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Metodología 

Verificar la existencia del problema.
Informarme acerca de lo que es la historia. 
Buscar documentos descriptivos de aspectos
sobresalientes de la ciudad.
Buscar documentos fotográficos relacionados
con el tema. 

Material de promoción y distribución 
Acopio de Información1ra. Etapa

Definición y formato de retícula
Proceso de bocetaje
Estudio tipográfico
Selección cromática 
Elementos decorativos

Diseño Gráfico2da. Etapa

Resultado3ra. Etapa

Todo medio de información con un contenido como es la historia, debe ser sobrio, con un estilo 
moderado en su diseño, sencillo, que denote elegancia, calidad,  sin de dejar de ser innovador, 
moderno y que resulte atractivo y funcional para el usuario.

Estilo

Al analizar diferentes opciones sobre procesos 
metodlógicos, se llegó a la conclusión que las 
propuestas por Jorge Frascara y Bruno Munari 
son las más convenientes para darle seguimiento 
al proyecto que se está llevando acabo sobre 
diseño editorial, dichas metodologías se 
adaptaron a las necesidades que se plantearon, 
para alcanzar los objetivos que se pretenden.

A continuación se presenta la adaptación de las 
mismas:

capítulo  seis
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Matriz de posibilidades de solución

De acuerdo a los resultados que arrojaron las 
encuestas, se propusieron diferentes medios de 
posible solución al problema planteado, 
tomando en cuentas aspectos como: costo, 
temporabilidad, innovación, viabilidad, 
accesibilidad, funcionalidad, tiempo de 
realización y factibilidad. Haciendo un análisis de 
cada uno, sobre los pros y contras que presentan. 

REVISTA: Es un tipo de publicación, por lo común 
semanal, que ha de atraerse al lector, no por el 
interés de la noticia inmediata, de ello se ocupa 
cotidianamente el periódico, si no por la 
utilización de otros elementos técnicos que la 
complementan. En comparación con el 
periódico, trae valores inéditos como la sugestión 
del público, la imagen, color, etc. 

Entre las ventajas de una revista está el costo al 
público, pues puede resultar económica, es 
coleccionable, de fácil manejo, y se puede leer y 
encontrar en casi cualquier parte. Sin embargo 
también tiene grandes desventajas, pues a futuro 
puede el lector perder la continuidad, en este 
caso de la historia, pues al no comprar un 
fascículo pierde el hilo del contenido, a la larga 
puede ser más estorboso mantener cierto 
número de ejemplares,  o bien, se pueden 
extraviar y no tener la colección completa.

LIBRO: Es una publicación unitaria, no periódica, 
puede ser de diversos temas: literario, artístico, 
científico, técnico, educativo, informativo o 
recreativo, cuya edición se hace en su totalidad 
una sola vez en un volumen o a intervalos en 
varios volúmenes, cuando son enciclopedias. 
Generalmente se imprimen en selección de color, 
con finos acabados, en formatos no menores a 
tamaño carta, dependiendo del tema.

Las ventajas que ofrece un libro es que se pueden 
consultar en el momento que se necesite saber 
alguna información, pues toda la contiene en un 
solo volumen. Son de fácil acceso, se encuentran 
en librerías y bibliotecas. Tienen mayor 
durabilidad por los terminados que tiene y 
pueden ser de colección. Entre las desventajas 
que tiene un libro es que puede resultar más 
costoso al público, y ser menos atractivo entre los 
jóvenes para ser leído, 

CD INTERACTIVO Y PÁGINA WEB
Son medios publicitarios originales y de alta 
calidad, permiten navegar a través de un 
ambiente interactivo que contiene textos, audio, 
vídeo, animación, efectos visuales, gráficos y 
fotos. Son innovadores e impactantes, 
actualmente se destacan en el mercado 
multimedia. 

SOLUCIÓN
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libro

revista 

pagina 
web

cd 
interactivo

alta media baja posibilidad 

Entre las ventajas que manejan es que son 
rápidos, con el uso de internet pueden acceder a 
información variada, se pueden compartir 
archivos, resulta muy atractivo pues por el 
manejo dinámico de las imágenes e información 
se hace más interesante la consulta. Consultar 
una página web es económico, el costo por hora 
en un cyber-café no es gravoso para un 
estudiante. Por los modernos sistemas de 
elaboración, un cd interactivo no es caro ni en su 
producción ni en su costo unitario al público, lo 
cual lo hace posible como opción. Sin embargo y 
a pesar de ser un medio innovador, tiene grandes 
desventajas, como el plagio y vulnerabilidad de 
los derechos de autor, acceder a internet para 
visitar la página web puede generar distracción a 
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la hora de la consulta, por la gran cantidad de 
posibilidades que existen, como páginas de 
videos, juegos, deportes, moda, etc. Existe una 
confianza ciega en la información publicada en 
internet la cual puede ser alterada perdiendo 
automáticamente su fidelidad. En ambos casos, 
es necesario contar con una computadora, para 
acceder a la página web, es obligatorio el servicio 
de Internet. El cd interactivo tiene también como 
desventaja el que puede ser copiado, cayendo así 
en la piratería. Para cierto sector de la sociedad 
estos medios pueden no ser atractivos, 
especialmente para las personas adultas-mayores 
o en algunos casos para las amas de casa,  pues 
resulta cansado leer frente a la computadora, 
confuso navegar en ambos medios, llegando 
incluso a generar desesperación. 
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Propuesta de solución

Una vez analizadas las propuestas y los pros y 
contras de cada uno, para ayudar a reducir la 
falta de conocimiento sobre la historia de la 
ciudad de Uruapan, se optó por la realización de 
un libro, por ser el medio más viable para lograr 
el objetivo, pues la información que se maneja 
debe estar compilada en un solo documento 
para que resulte más digerible la consulta para el 
público.    

Es importante resaltar que los terminados que 
tendrá el libro serán considerados en relación al 
usuario, para que le sea de fácil manejo, le de un 
mejor trato, y sea una búsqueda más amigable a 
la hora de su consulta. Tentativamente las 
especificaciones que se están tomando en 
cuenta son: Libro de pasta gruesa con troquel, 
cosido y con cubierta impresa a selección de 
color, en formato carta. En su interior estará 
impreso a una tinta, en papel o sustrato couche 
de 100 gramos. El número de páginas 
dependerá de la cantidad de información, así 
como de las fotografías que al final se 
seleccionen, cabe destacar que ambas partes ya 
están casi determinadas, sobre el proceso de 
diseño se irán ultimando detalles de diseño, en 
cuanto a composición, manejo de textos e 
imágenes, color, elementos decorativos, etc. 

Asimismo una vez terminado el dummy de lo que 
será el libro, se planteará el posible costo 
unitario, siempre considerando sea de un precio 
accesible para el público, para que lo pueda 
adquirir y así cumplir el objetivo que se pretende. 
Tanto la distribución como la venta, se verá sea a 
través de instituciones de gobierno, para que se 
exhiba en Casas y Secretarias de Cultura, 
Direcciones y Secretarias de Turismo, Ferias del 
libro, librerías locales y estatales, así como su 
inclusión como material de consulta en 
bibliotecas públicas y particulares. Aun cuando el 
problema es local, la intensión es que el libro 
tenga un mayor alcance, pues por la importancia 
del tema, puede ser atractivo no solo a los 
uruapenses sino también a familiares, amigos, y 
público en general que no vive en la ciudad. 

115



A través de las encuestas realizadas  sobre la 
Historia de Uruapan así como la investigación 
documental, se detectó que existe una gran 
cantidad de información sobre el tema, por lo 
que se optó por seccionarla en tres capítulos de 
relevancia, a partir de la Comisión de 
Tepalcatepec, ya que marcó el verdadero cambio 
en la ciudad. Dividiéndolo de la siguiente 
manera:

Área Cultura:   Donde se marca una cronología 
mencionando aspectos políticos, culturales y 
sociales de relevancia, que hicieron un Uruapan 
del progreso, a partir de 1862 hasta 1998.

Área Económica: Se tocaron aspectos 
relacionados con la orografía, clima, electricidad, 
ganadería, bosques, educación,  etc. Que son de 
gran importancia para el crecimiento de la 
ciudad; se hace mención sobre las colindancias y 
su relación con otros estados así como la 
importancia de la exportación que ha sido un 
factor determinante en la economía del estado. 
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Elección de contenidos

Área Social: Aquí se pretende involucrar a 
personas que han vivido el cambio, que fueron 
testigos de  la evolución de la ciudad, de cómo se 
transformó y que pueden dar un punto de vista 
más real sobre el tema.  Así mismo se incluye un 
apartado sobre la publicidad de la época que 
marcó un parte aguas en cuanto a la difusión de 
eventos, servicios, negocios, empresas que poco 
a poco se fueron instalando en Uruapan. 

116



siete
proceso de diseño





PROCESO DE DISEÑO

119

Proceso de bocetaje 

El proceso del diseño editorial para el libro sobre 
la Historia de Uruapan, partió de un análisis sobre 
el público meta, respondiendo a preguntas 
como: ¿dónde, cuándo y cómo lo van a leer?, es 
decir, siendo un libro coleccionable y/o de 
consulta, cómo lo podían agarrar, en dónde se 
podía guardar y en que circunstancias o 
momentos se iba a leer, para así determinar el 
formato y el tamaño del mismo. Es muy 
importante tomar en cuenta estos aspectos, así 
como la cantidad de información e imágenes con 
las que se tiene, para considerar el número de 
páginas, previendo no generar desperdicios de 
espacio y papel, en cuanto a este, exiten 
carecterísticas muy impotantes: el tamaño y la 
orientación.

Uno de los elementos necesarios para la buena 
comunicación, es tener claro lo que queremos y 
necesitamos decir. Uno de los componentes 
esenciales para la buena comunicación en el 
diseño editorial es la composición, la cuál debe 
de llevar un razonamiento lógico y no ser 
determinada por la inspiración.

Formato, Retícula y Diagramación  

Considerado lo anterior, se inició con el bocetaje 
de formatos:

HORIZONTAL: Poco funciona paral el tipo de 
publicación que se pretende, por ser un formato 
incomodo para ser de consulta. 





Reticula a cuatro colum-nas de 3.5cm., con un 
me-dianil de .7cm., un blaco interno de 2cm.,  
blanco exterior de 3.5cm., blanco superior de 
4cm. y blanco inferior de 4cm.

Retícula Final

3.5 cm.
2 cm.

4 cm.

4 cm.
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Reticula (doble página) 

3.5 cm..7 cm.

3.5 cm.
2 cm.

4 cm.

4 cm.

3.5 cm.
2 cm.

4 cm.

4 cm.
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Esta es una de las propuestas de la estructuración del 
libro, la cual no quedó como final debido a que se 

buscaba algo diferente en el acomodo de las fotografías.  

13
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Otros ejemplos de la estructuración del libro. 
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Estudio Tipográfico 

Belwe Std Light, es muy elegante pero demasiado decorativa 
y muy cansada para al leerla dentro de un bloque de texto.

En el diseño editorial, es muy importante hacer 
un estudio tipográfico, tomando en cuenta 
aspectos como la legibilidad, estilo de 
publicación, cantidad de texto, puntajes, pesos, 
etc, para crear un producto que cumpla con los 
objetivos de comunicación planteados. A 
continuación se muestra el análisis hecho para el 
libro sobre la historia de Uruapan, con los tipos, 
tanto para la mancha tipográfica, como para los 
títulos, subtítulos, pies de foto, etc.  

FrysBaskerville Bt, es muy elegante pero demasiada pesada 
para ser utilizada dentro de un bloque de texto.

Kozuka Mincho Pro L, fuete elegida para ser la tipografía 
principal, utilizada dentro de los bloques de texto, así como 
en los pies de página y en los títulos, debido a que es una 
tipografía con buena estética además de que es muy legible, 
perfecta para representar los conceptos de seriedad y 
amenidad.

La cuenca de río Tepalcatepec e 
localiza en los estados de 
Michoacán y Jalisco a unos 300 
km de la ciudad de México. En 
1947 se estableció la Comisión de 
Tepalcatepec para desarrollar la 
zona sobre una base integrada. En 
ese texto se desarrollarán las 
actividades de la comisión y sus 
resultados.

La cuenca de río Tepalcatepec e localiza 
en los estados de Michoacán y Jalisco a 
unos 300 km de la ciudad de México. En 
1947 se estableció la Comisión de 
Tepalcatepec para desarrollar la zona 
sobre una base integrada. En ese texto se 
desarrollarán las actividades de la 
comisión y sus resultados.

La cuenca de río Tepalcatepec e 
localiza en los estados de 
Michoacán y Jalisco a unos 300 
km de la ciudad de México. En 
1947 se estableció la Comisión de 
Tepalcatepec para desarrollar la 
zona sobre una base integrada. En 
ese texto se desarrollarán las 
actividades de la comisión y sus 
resultados.
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Humanst 777 Lt Bt, tipografía elegida para ser utilizada 
como auxiliar en pies de fotos debido a su buena 

legibilidad en reducciones. 

La cuenca de río Tepalcatepec e localiza en 
los estados de Michoacán y Jalisco a unos 
300 km de la ciudad de México. En 1947 se 
estableció la Comisión de Tepalcatepec 
para desarrollar la zona sobre una base 
integrada. En ese texto se desarrollarán las 
actividades de la comisión y sus resultados.
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Ejemplo de mancha tipográfica, títulos y subtítulos, así como pies de fotos y folios;  utilizando la fuente Belwe Std Light. 

    ,     La cuenca del río Tepalcatepec que cubre una extensión
 aproximada de 18000 

    ,     La cuenca del río Tepalcatepec que cubre una extensión
 aproximadade 18000 

 ,  kilómetros cuadrados está
    ,     constituida en su parte principal por la depresión de

“       ,  Tierra Caliente”y las vertientes sobre dicha depresión de
             los dos ejes montañosos que la limitan al norte y al sur y
  ,   -   que son respectivamente el Eje Neo volcánico del

    .     Paralelo 19 y la Sierra Madre Sur En pequeña extensión la
     - ,  Cuenca montando sobre el Eje Neo volcánico incluye
   ,        pequeños valles al noroeste que son parte ya de la Mesa

.Central

 kilómetros

,      ,   cuadrados está constituida en su parte principal por la
  “       depresiónde TierraCaliente”y lasvertientessobredicha
,          depresión de los dos ejes montañosos que la limitan al

       ,   -norte y al sur y que son respectivamente el Eje Neo
      .  volcánico del Paralelo 19 y la Sierra Madre Sur En
        pequeña extensión la Cuenca montando sobre el Eje

- ,     ,  Neo volcánico incluye pequeños valles al noroeste que
      .sonparteyadelaMesaCentral

Clima

127

PROCESO DE DISEÑO



    ,     
La cuenca del río Tepalcatepec que cubre una extensión

  ,    aproximadade 18000 kilómetroscuadrados estáconstituidaen
  ,     “    

su parte principal por la depresión de Tierra Caliente”y las
   ,      

vertientes sobre dicha depresión de los dos ejes montañosos
           ,   que la limitan al norte y al sur y que son respectivamente el Eje
-       .  Neo volcánico del Paralelo 19 y la Sierra Madre Sur En

        -
pequeña extensión la Cuenca montando sobre el Eje Neo

,     ,     volcánico incluye pequeños valles al noroeste que son parte ya
   .delaMesaCentral

    ,     La cuenca del río Tepalcatepec que cubre una extensión
  aproximadade 18000 kilómetros

,      ,   
cuadrados está constituida en su parte principal por la

  “       depresión de Tierra Caliente”y las vertientes sobre dicha
,            

depresión de los dos ejes montañosos que la limitan al norte y
     ,   -   

al sur y que son respectivamente el Eje Neo volcánico del
    .     Paralelo 19 y la Sierra Madre Sur En pequeña extensión la

     - ,  Cuenca montando sobre el Eje Neo volcánico incluye
   ,        

pequeños valles al noroeste que son parte ya de la Mesa
.Central

Orografia

Ejemplo de mancha tipográfica, títulos y subtítulos, así como pies de fotos y folios;  utilizando la fuente FrysBaskerville BT. 
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Diseño final página aplicando la familia tipográfica elegida, en la mancha tipográfica, títulos y 
subtítulos, así como pies de fotos y folios.

Kozuka Mincho Pro L, 

    ,     La cuenca del río Tepalcatepec que cubre una extensión
  ,  aproximada de 18000 kilómetros cuadrados está

    ,     constituida en su parte principal por la depresión de
“       ,  TierraCaliente”y lasvertientessobredichadepresión de

             los dos ejes montañosos que la limitan al norte y al sur y
  ,   -   que son respectivamente el Eje Neo volcánico del

    .     Paralelo 19 ylaSierraMadreSur Enpequeñaextensiónla
     - ,  Cuenca montando sobre el Eje Neo volcánico incluye

   ,        pequeños valles al noroeste que son parte ya de la Mesa
.Central

    ,     La cuenca del río Tepalcatepec que cubre una extensión
  aproximadade 18000 kilómetros

,      ,   cuadrados está constituida en su parte principal por la
  “      depresión de Tierra Caliente”y las vertientes sobre

 ,        dicha depresión de los dos ejes montañosos que la
         ,   limitanalnorteyal suryquesonrespectivamente elEje

-       .  Neo volcánico del Paralelo 19 y la Sierra Madre Sur En
        pequeña extensión la Cuenca montando sobre el Eje

- ,     ,  Neo volcánico incluye pequeños valles al noroeste que
      .sonparteyadelaMesaCentral

Orografia
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Bocetaje de Portada 

La definición de una portada es similar a la de un 
cartel: “un grito en la pared”, es la puerta de 
entrada, lo que nos invita a tomar la publicación 
para leerla, nos debe caudar muy buena 
impresión y sobretodo informarnos de lo que 
verémos dentro. Durante el proceso que se llevo 
para elegir la portada, se buscó jugar con estilos 
hasta llegar al que mejor se adecuaba al enfoque 
de la solución del problema. 

Primeros bocetos de la portada. 
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Portada final 
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La portada final para el libro “A la 
sombra del Coloso: Vida uruapense 
tras la Comisión del Tepalcatepec” 
se eligió por cumplir con los 
parámetros de diseño, como son: 
impacto, jerarquía, composición, 
equilibrio, por ser sumamente 
atractiva al lector. Los elementos 
utilizados fueron, tipografía y 
fotografía, la cual representa el 
cambio que marcó la vida de los 
nativos, pues a partir del 1952, 
cuando se hizo el monumento al 
siervo de la nación, José María 
Morelos y Pavón, se hizo evidente la 
transición de la ciudad. Dicha 
estatua sigue en el corazón de 
Uruapan, y es reconocida por todas 
y cada una de las generaciones 
nacidas aquí y que día a día pueden 
seguir admirando como un símbolo 
de progreso, no en vano, la ciudad 
es conocida como Uruapan del 
progreso. 
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Brygton- Normal 
(Occidental)

Lucida Calligraphy

Fuentes tipográficas utilizadas para el logotipo final de la 
portada del libro. 
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Portada, con solapas impresa a selección de color 
con una longitud e 60.5 cm. de largo por 28 cm. 
de alto.

8 cm. 8 cm.1.5 cm.

21.5 cm. 21.5 cm.

28 cm.
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Investigar sobre Uruapan, a partir de la Comisión 
de Tepalcatepec, no solo permitió elaborar un 
documento de consulta, sino que además servirá 
de colección, pues tanto la información, 
entrevistas e imágenes ilustran perfectamente la 
historia de la segunda ciudad más importante del 
Estado de Michoacán. 

Hablar de su cultura, clima, costumbres, su 
gente, su economía, desde 1862, nos abren un 
panorama de cómo ha venido desarrollándose la 
ciudad, cómo ha crecido y progresado en todos 
sus sectores.

“A la sombra del coloso: Vida uruapense tras la 
Comisión del Tepalcatepec” es un libro que 
intenta ser la punta de lanza para ir pos de otros 
periodos históricos no sólo de la comunidad de 
Uruapan, sino de otros grupos humanos con 
or ígenes y f lorecimientos igualmente 
significativos para la nación mexicana.
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Estrategias de difusión, distribución y venta

 “A la sombra del coloso: Vida uruapense tras la 
Comisión del Tepalcatepec” se va a vender en 
librerías locales, teniendo como parte de las 
estrategias de difusión la impresión de carteles 
que se ubicarán en cada librería, así como en 
bibliotecas públicas, escuelas, universidades, y en 
algunos puntos clave de la ciudad.

Como parte de una campaña introductoria, se 
obsequiará un separador de libro con la imagen 
del mismo, lo cual permitirá que tenga una 
mayor cobertura su difusión. Estos se van a 
distribuir en los mismos lugares donde se 
coloquen carteles así como en los puntos de 
venta. 
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Cartel

Diseño final del Cartel en cual se realizará 
bajo las siguientes especificaciones:

Tamaño 43 cm. x 56 cm. (cuatro cartas), 
impreso en selección de color sobre papel 

couche de 100 gramos.

Bocetos del cartel que se utilizará para la 
promoción del libro.
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Separador 

Diseño final del separador el cual se realizará bajo las 
siguientes especificaciones: 
Tamaño 21 cm. x 5 cm. impreso a selección de color, sobre 
cartulina opalina.

Bocetos del separador que será utilizado al igual que el 
cartel, para hacerle promoción al libro.



Presupuesto 

A continuación se presenta las diversas opciones de presupuestos que se solicitaron sobre la 
impresión del libro, cartel y separadores, indicando en el mismo, medidas, formato, papel, 
acabados, etc. Tomando la propuesta de Impresos Gutiérrez por ser más económico y confiable en  
cuanto a costo beneficio.
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Solución Final

A continuación se presenta el libro completo de 
“A la sombra del Coloso” a un 75% con respecto 
del tamaño real.
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Jorge Oropeza Huerta
Coordinador editorial 
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El diseño y la comunicación visual, es una 
disciplina que ayuda a reducir problemas de 
comunicación, este proyecto no solo permitió, de 
manera personal, conocer más acerca de la 
historia de Uruapan, sino con el contribuyo a que 
todos los uruapenses sepan más sobre como ha 
venido desarrollándo la ciudad. 

El presente documento servirá como un 
instrumento de investigación para las nuevas 
generaciones, enriqueciéndolo con anécdotas de 
los padres, abuelos, bisabuelos, vecinos, que 
vivieron en esa época y fueron testigos de la 
evolución Uruapan.

“A la sombra del coloso: Vida uruapense tras la 
Comisión del Tepalcatepec” es una alternativa 
más para enriquecer nuestro acervo cultural y 
sobretodo para ampliar nuestro criterio sobre 
cuestiones de economía, cultura y política, que 
han sido factores claves en el desarrollo de 
Uruapan.

Conclusión
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