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1. PRESENTACION

“El manual de elaboracion de audiovisuales para la carrera de Pedagogia de la
FES Aragon con Pinnacle Studio 12” que se presenta continuacidn es una
Actividad de Apoyo a la Docencia Orientada a la Produccion de Materiales
Didéacticos, correspondiente a las nuevas modalidades de Titulacion de la UNAM;
los materiales didacticos que constituyen las tres variantes de esta modalidad de
titulacion son las siguientes: Texto didactico, Medios didacticos audiovisuales y

Programa didactico multimedia®.

Con base en que el manual “es un documento técnico de un determinado sistema
que intenta dar asistencia a sus usuarios.”, este trabajo se ubica en la modalidad
de “texto didactico” al ser una guia para la elaboracion de audiovisuales
educativos con un software especializado para la edicion de video llamado
Pinnacle Studio 120©.

Este software se caracteriza por la facilidad para la manipulacion de video,
imagen, sonido, transiciones de video, e insercion de texto, esto sirve a los
pedagogos para estimular el aprendizaje visual-auditivo de los alumnos y poder
enriquecer el proceso de formaciéon, generando un material didactico que ha sido

elaborado con fines especificos del aprendizaje.

Por lo que el manual constituye entonces una herramienta o guia didactica que
brinda los pasos a seguir para la manipulacién de este software de edicion de
video de una forma gradual hasta llegar a dar forma a un recurso didactico

audiovisual.

L ARIAS, Gonzalez Norma. MANUAL MODALIDADES DE TITULACION DE LA LICENCIATURA
DE PEDAGOGIA. Serie manuales. UNAM. 2006. p. 28.
2 http://www.alegsa.com.ar/Dic/manualusuario.php
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El desarrollo del manual se redacta con un lenguaje sencillo que permite, a partir
de su seguimiento, que el o los usuarios puedan crear un audiovisual sin la

necesidad de ser un experto en la materia.

Previamente a la realizacién del manual se realizé una serie de encuestas donde
se manifestd un claro interés por parte de los alumnos por aprender a usar un
software que les permitiera crear audiovisuales, asi como que se integren este tipo

de contenidos curricularmente.

Por lo que se propone la insercion de este manual en la Unidad de Conocimiento
“Taller de Didactica e Innovaciones Tecnoldgicas” del actual plan de estudios de la
Licenciatura en Pedagogia, ya que el objetivo de dicha unidad es “Aplicar las
tecnologias que se han desarrollado en el campo de la educacion y producir
nuevas estrategias que orienten hacia una reflexion sobre su uso como

herramientas en los procesos educativos”®.

El manual responde a dos momentos; el primero, se refiere a los aspectos
tedricos, metodologicos y curriculares “que fundamentan la elaboracion del texto
” 4

didactico” * y el segundo, a la guia didactica, donde se proporciona “informacién

didactica relevante, clara y util para el destinatario acerca del texto didactico y de

su mejor aprovechamiento™.

El primer momento se fundamentara en dos perspectivas, por un lado, la teoria
Psicologica del Aprendizaje Significativo retomada de Shuell y de El
constructivismo en el aula de Cesar Coll quien dice que ‘“lo esencial es ajustar la

ayuda educativa al proceso de construccién del conocimiento de los alumnos”®

® PLAN DE ESTUDIOS DE LA LICENCIATURA EN PEDAGOGIA. ENEP Aragén. UNAM. Tomo L.
México. 2004. p.67.

* Op Cit. ARIAS. p. 30.

® Ibidem.

® COLL, César. APRENDIZAJE ESCOLAR Y CONSTRUCCION DEL CONOCIMIENTO. Paidés
Educador. México. 1990 p. 181.
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En el segundo momento, para el sustento didactico del manual se retoman a
autores como Francisca Molera y Jaume Sarramona, entendiendo a la didactica
como “una disciplina comprometida y critica que aborda el problema de la
ensefianza y el aprendizaje.”” Y finalmente para lo relativo al disefio y uso del

audiovisual a Rafael Rafols, Joan Ferrés y Antonio Bartolome Pina.

Por lo que el manual tiene el objetivo de brindar una herramienta mas, a los
maestros y alumnos de la Licenciatura de Pedagogia en cuanto a la elaboracién

de materiales didacticos audiovisuales, auxiliados por la tecnologia.

" PANSZA Gonzélez, Margarita, PEREZ Juarez, Esther Carolina y MORAN Oviedo, Porfirio.
FUNDAMENTACION DE LA DIDACTICA. vol.1. Gernika. México D.F. 1986 p. 27.
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2. ASPECTOS TEORICOS, METODOLOGICOS Y
CURRICULARES DEL MANUAL DE ELABORACION DE
AUDIOVISUALES PARA LA CARRERA DE PEDAGOGIA DE
LA FES ARAGON CON PINNACLE STUDIO 12

2.1 ASPECTOS TEORICOS Y METODOLOGICOS

La realizacién de este manual tiene como base una perspectiva eminentemente
pedagdgica, desde una concepcion especifica de hombre, de ensefianza y

aprendizaje.

El “término” Pedagogia, es controvertido en cuanto a su definicion y su objeto de
estudio, ya que ha sido definida como Ciencia, Arte, Disciplina, etcétera, sin
embargo, y pese a cualquier definicibn que se retome de ésta, su concepcion
siempre vendra demarcada por el concepto de hombre, educacion, mundo y vida,
y estard abocada al estudio del fenomeno educativo del sujeto. Ya que “la
Pedagogia estudia la educacion como formacion o estructuracion del hombre

seglin normas o fines determinados...”.

Una de las disciplinas que auxilian a la Pedagogia a cumplir los fines del proceso

“

de enseflanza y aprendizaje es la “Didactica’, la cual es “...un espacio
pedagoégico que comprende las multiples relaciones intersubjetivas entre los
sujetos de la educacién mediadas por los juegos linguisticos y construcciones
simbolicas desde los cuales los estudiantes van construyendo el sentido de sus
procesos de formacion, mediados por las condiciones socio-historicas y politico

econdmicas en las que se desarrollan los procesos de ensefianza”?

! LUZURIAGA, Lorenzo. Pedagogia, Edit, Lozada S.A. Buenos Aires, Argentina. 1985. p. 25.

2 ESCAMILLA, Salazar Jesus. (2004) La didactica como disciplina. Documento de trabajo para la
unidad de conocimiento didactica general 1, semestre 2005-1.
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A su vez, los procesos de ensefianza y aprendizaje se apoyan en diversas teorias
psicologicas, una de ellas es el Constructivismo “que se alimenta de las
aportaciones de diversas corrientes psicoldgicas asociadas genéricamente a la
psicologia cognitiva: el enfoque psicogenético piagetiano, la teoria de los
esquemas cognitivos, la teoria ausubeliana de la asimilacion y el aprendizaje
significativo, la psicologia sociocultural vigotskiana, asi como algunas teorias
instruccionales, entre otras. A pesar de que los autores de éstas se sitlan en
encuadres tedricos distintos, comparten el principio de la importancia de la
n 3

actividad constructiva del alumno en la realizacion de los aprendizajes escolares

gue sirve de base para la elaboracion del manual.

Se retoma la teoria ausubeliana del aprendizaje significativo desde Shuell, que

contempla 3 fases, éstas son:

FASES DEL APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO

INICIAL INTERMEDIA TERMINAL

GRADUALMENTE EL APRENDIZ ES POSIBLE EL EMPLEO DE

VA CONSTRUYENDO UN ESTRATEGIAS EXISTE UN MAYOR
PANORAMA GLOBAL DE ELABORATIVAS U ENFASIS EN ESTA FASE
DOMINIO O DEL MATRIAL ORGANIZATIVAS TALES SOBRE LA EJECUSION
QUE VA A APRENDER, PARA COMO: MAPAS QUE EN EL

CONCEPTUALESY REDES
SEMANTICAS (PARA

LO CUAL USASU

APRENDIZAJE, DADO
CONOCIMIENTO

QUE LOS CAMBIOS EN

ESQUEMATICO, ESTABLECE
ANALOGIA (CON OTROS
DOMINIOS QUE CONOCE

MEJOR) PARA
REPRESENTARSE EN ESE
NUEVO
DOMINIO, CONSTRUYE
SUPOSICIONES BASADAS EN
EXPERIENCIAS PREVIAS, ETC.

REALIZAR CONDUCTAS
METACOGNITIVAS), AS|
COMO PARA USAR LA
INFORMACION EN LA
SOLUCION DE TAREAS-
PROBLEMA, DONDE SE
REQUIERA LA
INFORMACION A
APRENDER.

LA EJECUSION QUE
OCURREN SE DEBEN A
VARIACIONES
PROVOCADAS POR LA
TAREA, MAS QUE
ARREGLOS O AJUSTES
INTERNOS.

Fuente de elaboracion propia con base en: Shuell citado por Frida Diaz Barriga. Estrategias
docentes para un aprendizaje significativo. Una interpretacion constructivista.

® DIAZ Barriga, Arceo Frida y HERNANDEZ Rojas, Gerardo. ESTRATEGIAS DOCENTES PARA
UN APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO UNA INTERPRETACION CONSTRUCTIVISTA. Mc Graw Hill.
22 edicién. México D.F. 2002. pag. 14.
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Es por ello que la estructura del manual se divide en 2 momentos desde la
tipologia de los contenidos de César Coll* que se esquematiza a continuacion:

TIPOLOGIA DE LOS CONTENIDOS
|

CONTENIDOS REFERIDOS A CONCEPTOS Y CONTENIDOS REFERIDOS A
CONTENIDOS REFERIDOS A HECHOS PRINCIPIOS CONTENIDOS PROCEDIMENTALES VALORES, NORMAS Y ACTITUDES

TECNICAS, METODOS, DESTREZAS Y
HABILIDADES

NOMBRES, FECHAS, SIMBOLOS, OBJETOS
O ACONTECIMIENTOS PARTICULARES

CONCEPTOS, FUNCIONES Y ESTRUCTURAS COMPORTAMIENTOS

Fuente de elaboracion propia con base en: César Coll. Et.Al . EL
CONSTRUCTIVISMO EN EL AULA.

De esta tipologia se retoman dos tipos de contenidos que son los referidos a
“conceptos y principios” como base del primer momento del manual en donde
se trabaja toda la fundamentacion didactica y consideraciones previas para la
elaboracién de un material didactico audiovisual, a partir de Jaume Sarramona
quien trabaja “las caracteristicas epistemologicas” de la tecnologia aplicada a la
educacion, a Francisca Molera para trabajar las cuestiones de la didactica, a
Rafael Rafols para el disefio audiovisual y a Joan Ferrés i Prats y Antonio

Bartolomé Pina para los fines del audiovisual.

En este primer momento se pretende concretar las fases inicial e intermedia del

aprendizaje significativo segun Shuell.

* COLL, César. Et. Al. EL CONSTRUCTIVISMO EN EL AULA. GRAO. 92 Ed. Barcelona. Espafia.
1999. p.p. 136-140.



MANUAL DE ELABORACION DE AUDIOVISUALES PARA LA CARRERA DE PEDAGOGIA DE LA FES ARAGON CON
PINNACLE STUDIO 12

En el segundo momento se trabajan los contenidos “procedimentales” con la
guia didactica de la utilizacién de Pinnacle Studio 12© ya que “el aprendizaje de
acciones exige la realizacion de estas; es decir, el simple conocimiento de <como
tiene que ser> la accién no implica la capacidad para realizarla. Las estrategias de
aprendizaje van a consistir en la <repeticion de acciones y de secuencias de

»5

acciones en contextos significativos y funcionales™. Y concretando asi la fase

terminal del aprendizaje significativo.

Es aqui donde se abordan las funciones del software que son: la parte visual, los
efectos especiales, la parte de audio y los modos de guardar y se trabaja la
repeticion de acciones cuando se proponen ejercicios y ejemplos que se muestran

de la siguiente forma:

& POR EJEHPLO:
®

!

, . . ‘e , -
Asi como acotaciones para tomar en cuenta identificadas con el simbolo Q

Complementado con un seccion de anexos que esta integrada por: formatos de
video, imagen y audio que acepta Pinnacle Studio 120©, asi como ejercicios de

locucion y uso de otro software.
2.2 ASPECTOS CURRICULARES

El “Manual de elaboracion de audiovisuales para la carrera de Pedagogia de la
FES Aragén con Pinnacle Studio 12” esta disefiado para insertarse como una
herramienta de trabajo en el area didactico-pedagogica de la carrera de

Pedagogia de la Facultad de Estudios Superiores Aragén, especificamente en la

® Ibidem., p. 138.
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unidad de conocimiento “Taller de Didactica e Innovaciones Tecnolégicas”,
ubicada en el octavo semestre de la carrera, con modalidad obligatoria y que
cuenta con 5 créditos, con dos horas de teorfa y una de practica a la semana®.

Sin embargo, aqui se hace una pequefia reflexién respecto a esta unidad de
conocimiento pues como el mismo nombre de esta lo dice, en un taller deberia de
darse mas peso a la parte practica, sobre todo cuando el mismo plan de estudios
se propone “aplicar dentro de un proceso de ensefianza aprendizaje una

tecnologia”’.

Ademas de que el objetivo de la unidad de conocimiento antes mencionada es el
siguiente: “Aplicar las tecnologias que se han desarrollado en el campo de la
educacion y producir nuevas estrategias que orienten hacia una reflexion

sobre su uso como herramientas en los procesos educativos *%.

Es por eso que la insercion de este manual como guia didactica reforzara el uso y
aplicacién de la tecnologia®, ademas de contar con un marco teérico especifico del
area que orienta hacia la reflexion y critica para un uso adecuado de los

materiales audiovisuales que se produzcan.

Esta unidad de conocimiento tiene como precedente vertical en el plan de estudios

las unidades de conocimiento de Didactica General 1, Didactica General 2,

® Op. Cit. PLAN DE ESTUDIOS DE LA LICENCIATURA EN PEDAGOGIA p. 67.

" Ibidem., p. 68.

® Ibidem., p. 68.

° La tecnologia depende del saber cientifico y, por tanto, esta supeditada al avance de la ciencia.
No tendria demasiado sentido hablar de validez de un &mbito tecnoldgico sin hacer referencia a los
conocimientos cientificos que le dan soporte. Asi se recoge el concepto de tecnologia que defendio
Bunge (1980): “la técnica que emplea conocimientos cientificos” y que se vincula con la tradicion
clasica del concepto de teckné, y cuando Aristoteles distinguia entre el simple “saber hacer”
gracias a la experiencia personal acumulada (empereia), del saber hacer con conocimiento de
causa, esto es, mediante razones extrasubjetivas. Pero la tecnologia aun va mas alla, superando la
simple aplicacion del saber. La tecnologia incluye, pues, dos elementos basicos el hacer (se trata
de una préctica) y la reflexion tedrica de tal hacer (el saber). SARRAMONA, Jaume. TECNOLOGIA
EDUCATIVA (UNA VALORACION CRITICA). CEAC. Barcelona. Espafia. 1990.p.13.

10
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obligatorias del primer y segundo semestre respectivamente, Disefio de Recursos
Didéacticos, unidad obligatoria del cuarto semestre y Comunicacion Educativa, esta

Ultima de caracter optativo en el séptimo semestre.

Horizontalmente esté articulada, por un lado, con las unidades de conocimiento
obligatorias: Taller de evaluacién de los aprendizajes, de la linea eje Pedagogico-
didactica y Taller de apoyo a la titulacion 1V, de la linea de formacién para la
titulacion y, por otro, con unidades de conocimiento optativas: Seminario de
filosofia y practica educativa, de la linea eje Historico-filoséfica, Taller de
educacion de adultos, de la linea Socio-pedagogica, Taller de disefio de
estrategias de aprendizaje, de la linea Didactico-pedagdgica, Taller de educacion
para grupos urbano-marginados, de la linea Psicopedagdgica y Taller de analisis
del discurso educativo, de la linea eje de Investigacion pedagogica; de las cuales

se eligen cuatro.

Los contenidos basicos del “Taller de didactica e innovaciones tecnoldgicas” son

los siguientes:

|. PANORAMA HISTORICO DE LAS INNOVACIONES TECNOLOGICAS
1.1 Génesisy desarrollo de las innovaciones tecnolégicas.
1.2 Legislacion en materia de innovaciones tecnoldgicas.

1.3 Las sociedades de conocimiento y la era digital.

2 TECNOLOGIA Y COMUNICACION EDUCATIVA
2.1 Televisién educativa y radio educativa.
2.2 Cine como medio educador: la cinematografia en las aulas.
2.3 Videoteca educativa.

2.4 Red satelital y teleconferencias

11
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3 EXPERIENCIAS DE USO DIDACTICO DE LAS TELECOMUNICACIONES EN
EDUCACION
3.1 Microcomputadora como apoyo didactico en educacion basica.
3.2 La educacion superior y las teleconferencias.
3.3 Los estudios de posgrado virtuales.
3.4__Programas de desarrollo de innovaciones tecnolégicas.
4 EXPERIENCIAS DE USO DIDACTICO DE LAS TELECOMUNICACIONES EN
EDUCACION
4.1 Microcomputadora como apoyo didactico en educacion basica.

4.2 La educacion superior y las teleconferencias.
4.3 Los estudios de posgrado virtuales.

El contenido subrayado del punto 3 (3.4) es donde se propone la insercion del
manual debido a su caracter didactico y propésito practico™. Con ello, la poblacién
en general de la carrera se beneficia con la obtencion de un manual que es una

guia para la elaboracion de audiovisuales de caracter educativo.

El manejo de algun software de edicion de video como lo es Pinnacle Studio 120,
no garantiza por si mismo la realizacion de un audiovisual educativo
exitosamente'’, hay que tomar en cuenta que al momento de querer
instrumentarlo en el campo educativo adquiere una perspectiva diferente debido a
gue se concibe como material didactico que se esta planteando y creando a partir
de necesidades especificas eminentemente pedagdgicas cuestionando el qué, por
gué, para qué, como y cuando. Convirtiendo asi el producto final en un audiovisual
educativo que implica también un cambio en las metodologias de ensefianza y

aprendizaje.

1% ver anexos guia didactica.

1 os medios entonces, se justifican en la medida que resultan validos en relacion al proyecto, y si
se escogen como tales es porque se considera que son los mas adecuados para alcanzar el logro
proyectado. Op Cit. SARRAMONA. p.p 43-44.

12
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“Porque la educacion, como cualquier otro ambito de la vida humana, no puede
escapar al @&mbito de la tecnologia, si bien hasta ahora su incidencia ha sido

mucho menor que en otros sectores™*?.

Para justificar la insercion del manual de manera curricular en la Licenciatura en
Pedagogia, se aplicé una encuesta al azar a 50 alumnos pertenecientes a las
generaciones 2005-2008 y 2006-2009, ya que en la primera los alumnos ya
habian cumplido con el 100% de créditos y podian dar una opinién desde su
proceso de formacion; y la segunda para conocer las expectativas de alumnos que
estaban por tomar la unidad de conocimiento de Taller de Didacticas e
Innovaciones Tecnologicas, todos ellos con un rango de edad entre los 20 y 25

anos.

Entre los objetivos de la encuesta estaba conocer las areas de interés profesional
para ver si dentro de ellas se encontraba la Didactica, que es precisamente donde
entra la elaboracion de recursos didacticos, y donde se puede involucrar al alumno

con la creaciéon de audiovisuales.

Los resultados de tales encuestas se ilustran a continuacion en las graficas:

Interés de las areas de la carrera de

Disefio
Curricular Pedagogia
4% . Cultural
porcentaje /50 2o,
Filosofia

Investigacion 2%

10% Psicopedagdgico

15%
Orientacién
11%

Capacitacion
23%

2 Ibidem., p. 15.

13
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Como se observa en la grafica, la didactica es el &rea mas importante para los
estudiantes encuestados, lo que refleja su importancia como eje articulador en el

plan de estudios de la licenciatura.

Otro objetivo de la encuesta fue saber si los alumnos manejaban algun programa

gue les permitiera crear audiovisuales, los resultados obtenidos fueron:

Manejo de programas para
elaboracion de audiovisuales
porcentaje / 50

si
J ”
no

70%

Se puede observar que la gran mayoria de los alumnos no conocen, ni saben
manejar algun programa que les pueda ayudar en la elaboracién de audiovisuales,
sin embargo, todos creen importante o necesario saber utilizarlo, ya que lo

consideran como un buen recurso didactico.

De este minimo porcentaje, se obtuvo que hay un manejo importante de Movie
Maker y de Power Point, aunque la finalidad de éste ultimo no es precisamente la

de crear audiovisuales, sino presentaciones dinamicas.

Programas utilizados

sonyg;egas porcentaje/50

visual studio Power Point

9% 279
0 Showite %

9%

pinnacle

9% Movie Maker
(]

37%
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De los alumnos que saben usar algun programa, la gran mayoria lo han aprendido
a utilizar de forma empirica, a través de ensayo-error, por lo que en general los 50
encuestados se manifiestan interesados en que se enseile a elaborar
audiovisuales dentro de la carrera como un tema de la unidad de conocimiento de
Taller de Didéactica e Innovaciones Tecnoldgicas, como se refleja en las siguientes

gréaficas:

Forma en la que se aprendio a
utilizar el programa
porcentaje/50

Por curso
25%

Porcentaje de alumnos interesados
en aprender a elaborar un
audiovisual
porcentaje/50

omisiones
10%

Dado que en los resultados arrojados por las encuestas se puede observar que el

software de mayor uso es Movie Maker surge la pregunta de qué ventajas ofrece
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Pinnacle Studio 12© sobre el anterior, por lo que se presenta un cuadro

comparativo entre ambos.

PINNACLE STUDIO 120

Tiene que ser adquirido e instalado en el
sistema por lo que se deben prever los
requerimientos de instalacion del
programa. (pag.18)

Acepta una amplia gama de formatos para
la captura de video (pag. 66 anexos)
Contiene alrededor de 200 transiciones de
video mas el picture montaje o temas
dinamicos que se puede emplear también
como transicion.

En la insercion de texto ofrece mayor
variedad de estilos en cuanto a letra,
tamano, color y ubicacion del texto y mejor
manejo de los textos

Formatos de imagen que acepta Pinnacle

(pag. 69)

Se pueden crear menus interactivos como
los de DVD

Ofrece una libreria de efectos de sonido

Formatos de audio que acepta Pinnacle
(pag.72)

Permite crear un CD o directamente un
DVD e incluso un Blue Ray, un archivo,

una cinta o subirlo directamente a internet

MOVIE MAKERO®

Viene integrado en todos los equipos que
cuentan con sistema operativo Windows en

cualquiera de sus versiones.

Acepta solo los formatos MPEG1, .MPEG,
.MPG, .M1V, .MP2

Solo cuenta con 60 transiciones

También ofrece una amplia variedad de
tipos y colores de letra, sin embargo la
ubicacién del texto esta predeterminada

por el efecto del texto.

Los formatos de imagen que acepta Movie
Maker son BMP, .JPG, .JPEG, .JPE, .JFIF,

.GIF
Movie Maker no tiene esta funcion

En Movie Maker se tienen que adquirir e
importar desde su ubicacién en la PC.

Formatos de audio que acepta Movie
Maker: WAV, .SND, .AU, .AIF, .AIFC, .AIFF
También se puede guardar como archivo,
subirlo a la red, enviarlo por correo
electrénico y en cinta sin embargo, sélo se
puede grabar en CD pero no en DVD pues

solo da las extensiones WMV, WMA y AVI.
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Si bien Pinnacle Studio 12© se tiene que adquirir por fuera, a la larga es un
programa que por sus multiples funciones y mas nivel de profesionalidad hara que
los resultados (audiovisuales) sean de mayor calidad, pues Movie Maker es mas
limitado en algunos aspectos.

Ademas, el programa de Pinnacle Studio 12© fue adquirido por la Divisién de

Humanidades y Artes en el afio 2008 para dar un curso intersemestral dirigido a la

carrera de Pedagogia y esto podria facilitar el acceso a él.
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GUIA

DIDACTICA
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1. GUIA DIDACTICA

3.1 EL AUDIOVISUAL COMO RECURSO DIDACTICO

Actualmente, nos es imposible pensar que un docente sélo se limite a sus
explicaciones orales en sus clases, prescindiendo de cualquier recurso didactico
aun tomando en cuenta que hasta la voz del docente es uno, pero mas alla de la
simple voz del docente' o de recursos didacticos mas clasicos como los libros de
texto, el pizarron, etc., el profesorado tiene hoy en dia un amplio abanico de
recursos que puede utilizar en sus clases, muchos de ellos existentes desde hace

mas de 30 afos.

Gran parte de la investigacion en el uso de la tecnologia aplicada en la educacion
considera mas o menos explicitamente las posibilidades tecnologicas para facilitar
la interaccion social entre el maestro y los alumnos y entre los propios alumnos.
Por vez primera, el uso de la tecnologia en la educacién® permite una interaccién

entre alumnos y maestros que va mas alla de la linea alumno-contenido.

Es por ello que elaborar (con ayuda de un software especifico como lo es Pinnacle
Studio 12©) un audiovisual, como su nombre lo indica, al estar integrado por una
parte visual y auditiva, es construir un material didactico que se puede convertir en
una excelente recurso que fomente el aprendizaje y la reflexion, pues “algunos

estudios han comprobado que aquella informacion que recibimos a través de un

1« el mantenimiento de la exposicion oral en las aulas como si no existiera mas fuente de acceso
a la informacion que la palabra del docente; como si ain no se hubiera inventado la imprenta y los
discipulos estuvieran obligados a tomar notas de la Unica fuente poseedora del saber...” Op. Cit.
SARRAMONA. p. 112.

2 “Hoy cobra sentido una teoria de la educacién con perspectiva tecnoldgica, por lo cual se puede
emplear la denominacion de tecnologia de la educacion o tecnologia aplicada a la educacién, sin
mas. (...) la tecnologia educativa que hoy se puede defender no es la tecnologia educativa de los
aflos sesenta, aunque las criticas que se le hacen se empefien en olvidarlo. En todo caso, el
debate abierto y sincero ha de permitir juzgar criticamente...” Ibidem., p. 17.
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medio audiovisual se recuerda con mucha mas facilidad que la informacién que

recibimos verbalmente”?.

Aunado a esto hay que tomar en cuenta que “el mayor porcentaje de informacion
lo recibimos a través de la vista (75%), en segundo término, recibimos informacion
por medio del oido (13%) y el restante a través de otros sentidos como el gusto, el
olfato y el tacto (12%)™.

Es por ello, que ante el inminente avance tecnoldgico que estamos viviendo,
nosotros como pedagogos debemos de ser participes de esta evolucion no solo

retomandola sino enriqueciéndola con aspectos de indole pedagdgica y didactica.

Si bien la ensefianza la concebimos como el proceso que tiene la intencion de
transmitir el conocimiento al otro, podemos decir que ensehar es “provocar
dinamicas y situaciones en las que pueda darse el proceso de aprender en los

alumnos™

En el caso de la ensefianza apoyada con recursos audiovisuales, el pedagogo,
puede desempefiar dos funciones: la primera, es la produccion de su propio
material didactico, y la segunda, la implementacién de este material didactico en el

aula.

En la produccion de dichos materiales se tendran que tomar en cuenta otros
factores, lo que Sarramona califica como “caracteristicas epistemolégicas” propias
de la tecnologia aplicada a la educacién, donde se debe contemplar: racionalidad,

sistematismo, planificacion, claridad de metas, control, eficacia y optimizacién. De

® TOSTADO, Span Verénica. MANUAL DE PRODUCCION DE VIDEO: UN ENFOQUE INTEGRAL.
Pearson. México.1998. p.17.

* Ibidem., p.19.

® GONZALEZ Ornelas, Virginia. ESTRATEGIAS DE ENSENANZA Y APRENDIZAJE. Pax. México.
2003. p. 2.
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acuerdo a lo anterior se elabor6 un cuadro para facilitar la comprension vy

aplicacion de cada una de estas caracteristicas:

Toma de decisiones de actuacion justificada (justificacion
gue va mas alla de la mera opinién) es decir, debe haber un
RACIONALIDAD andlisis de las posibilidades y limitaciones que ofrece el
actuar tecnolégico para luego decidir con conocimiento de

causa.

Hace referencia a todo el proceso previo de la planeacion en
si, es decir, primero se debe identificar el problema, hacer
un andlisis de las alternativas de solucion, una seleccion
SISTEMATISMO _ _ _ B
alternativa de las anteriores, el proceso de implantacion (del
material didactico audiovisual) asi como una evaluacion y
una revision posteriores a su implementacion.
Esta es posible en la medida que se parte de un cierto
, conocimiento de la realidad educativa, es decir, sobre la que
PLANIFICACION _ o
se va a actuar al tiempo que se posee el conocimiento
elaborado que se pretende transmitir o fomentar.
La tecnologia no es un fin en si misma, sino una estrategia
puesta al servicio de las metas educativamente valiosas. La
CLARIDAD DE METAS . ) _
prevencion, en todo caso, habra que tomarla para evitar que

las metas educativas no se vean deformadas.

Adaptar el programa de accién a las circunstancias que se

CONTROL
producen en el medio donde tal programa ha de aplicarse.
EFICACIA Garantizar el logro de los propoésitos (objetivos fijados).
Supone lograr las metas rentabilizando al maximo los
OPTIMIZACION recursos y elementos que intervienen (Como tiempo,

espacio, lugar) en el proceso de ensefianza y aprendizaje.
Como educador y creador de su propio material didactico, el pedagogo debe tener

especial atencién cuando esta en las planificacion y la claridad de metas en tres

cuestiones fundamentalmente y que se desprenden directamente de la
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fundamentacién de la did4ctica, la primera es el qué ensefiar, la segunda es para
gué ensefiar y la tercera el como ensefar, de donde surgen otras cuestiones
como el por qué ensefar, cuando y cuanto ensefiar, con qué ensefiar y cOmo

saber de los logros.°

Se hace referencia al qué cuando se piensa en el contenido de ensefianza y la
carga ideoldgica que el maestro lleva al aula en la practica cotidiana, el para qué
ensefiar esta fundamentado principalmente en los objetivos de la ensefianza,

¢épara que el alumno memorice?, ¢aprenda?, ¢ aprecie?, ¢diferencie?, etc.

Respecto a la tercera cuestion, el como ensefiar, se debe reflexionar acerca de
gué manera vamos a presentar los contenidos, al como proceder para que estos
contenidos se muestren de forma atractiva y se logren los objetivos de
aprendizaje, aqui nos preocupamos primordialmente por la metodologia, las

estrategias, las técnicas de ensefianza y el material didactico que se va a utilizar.

De alli se desprende el ‘con qué ensefiar que “...se refiere a los recursos de
apoyo o material didactico que precisan los diferentes métodos. Por lo general
dependen del centro y su contexto socio-econémico y cultural. Mas, ¢responden
los materiales de ensefianza a los tiempos mediaticos del tercer milenio? En
Ultima instancia corresponde al profesional de la ensefianza seleccionar, concretar

y disponer adecuadamente, los medios a su alcance, que permite el contexto.”’

Conforme a lo anteriormente citado, el egresado de la Licenciatura en Pedagogia
deberia concebirse como un profesional que sabe utilizar materiales didacticos

acordes con los avances de la tecnologia que esta a su disposicion.

® MOLERA Martin, Francisca. LA DIDACTICA ANTE EL TERCER MILENIO.SINTESIS. MEXICO.
2000. p. 20.
" Ibidem., p. 57.
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Todos estos factores se pueden trabajar desde la didactica critica ya que esta “va
enfocada a la fundamentacion y operatividad de la educacién formal que se
concreta en la accién de profesores y alumnos en la escuela...”®aunque no se
limita solamente al espacio escolar, sino que, puede ser usado en otros espacios
donde se lleve a cabo algun proceso de ensefianza y aprendizaje formal, como
puede ser en educacién para adultos, cursos presenciales, a distancia o en el

ambito de capacitacion.

A continuacion se presenta un cuadro esquematico con la informacién que se
menciono anteriormente a las cuestiones de la didactica que hay que tomar en

cuenta para elaborar un material didéctico, fundamentado en Francisca Molera®:

Qué ensefiar Se refiere al contenido

L

Qué objetivo

Para qué ensefiar N
perseguimos

\
Al elaborar un
material didactico hay
que poner especial

atencion en L

Por qué ensefiar { El contenido

Con qué
técnicas, , estrategias
o materiales didaticos

lo vamos a hacer

Como ensefiar

Hace referencia al

Cudando ensefiar .
tiempo

Fuente de elaboracion propia con base en: MOLERA Francisca. LA DIDACTICA ANTE EL
TERCER MILENIO.

Para hacer una elaboracién mas precisa del material didactico a utilizar, en este
caso el audiovisual, se debe tomar en cuenta la extensién o tamafio del grupo, la

edad promedio de los participantes, la madurez, los recursos tecnolégicos con los

8 Op. Cit. PANSZA. p. 28.
° Op. Cit. MOLERA. p.p. 57-60.
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gue se cuenta, el tema que se abordara, el tiempo y finalmente que responda al
objetivo de aprendizaje.

Ademés, se debe tener presente que el material didactico (audiovisual) no
reemplaza al educador, este simplemente es un apoyo para generar una situacion

de aprendizaje mas amena.

Es importante resaltar que el audiovisual como material didactico debe tener una
fundamentacién tedrica y practica, por eso hay una planeacion previa, y debe ser
evaluado para ver si es la mejor opcion a ser utilizada para lograr los fines

educativos y de formacion que se persiguen.

Para elaborar un audiovisual vamos a echar mano de algunas referencias de
disefio audiovisual que “Es un medio de comunicacion y creatividad que ha
crecido y se esta desarrollando al amparo de los grandes medios de comunicacion
audiovisual de masas y su objetivo es buscar soluciones a problemas
comunicativos ligados a medios que utilizan la imagen como forma natural de

transmisiéon de contenidos.”°

Asi, podemos decir que se trata de aprovechar la tecnologia dentro de la
educacion mediandola con el contexto educativo y con el conocimiento del cémo
comunicar a través de ella, para que sean mas significativas las experiencias de

aprendizaje de los sujetos.

El disefio audiovisual tiene un caracter funcional, estd siempre en relacién con
alguna cosa, en el caso del desarrollo audiovisual para materiales educativos debe
responder a cuestiones didacticas, es por ello que los materiales audiovisuales se

pueden usar con diferentes fines como lo menciona Joan Ferrés i Prats*' estos

1 RAFOLS, Rafael y COLOMER, Antoni. EL DISENO AUDIOVISUAL. Ed. Gustavo Gili.
Barcelona. 2003. p. 9. )
! FERRES i Prats, Joan. VIDEO Y EDUCACION Barcelona. Laia. 1998. p.p. 21-29.
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son.
FINES DE UN AUDIOVISUAL
| |
| | | ] L] 1
VIDEO - VIDEO - VIDEO - VIDEO - VIDEO -
LECCION APOYO PROCESO MOTIVADOR INTERACTIVO
EXPOSICION LINEAL
DE CONTENIDOS SIRVE COMO INVOLUCRA A LOS ESTIMULA EL HAY
RACIONALMENTE COMPLEMENTO AL ALUMNOS CON EL TRABAJO DESPUES PARTICIPACION
ESTRUCTURADOS Y PROFESOR VIDEO DE SU PROYECCION DEL USUARIO

DESARROLLADOS

La tecnologia modifica el papel de los profesores en un esquema tradicional, en
donde éstos tienen como funcién fundamental impartir conocimientos a un grupo
en un lugar determinado, sin embargo, desde la didactica critica se deberia
modificar el papel de “transmisor de conocimientos” para construir un esquema
dialéctico de ensefianza y aprendizaje en donde la adquisicion de competencias
para organizar, expresar las ideas asi como el uso correcto y adecuado de los

materiales didacticos deberia constituir la preocupacion de todo profesor.

Los audiovisuales que genere el maestro deberan de “relacionarse de modo no
arbitrario y sustancial con lo que el alumno ya sabe, dependiendo también de la
disposicion (motivacion y actitud) de este aprender, asi como la naturaleza de los

n12

materiales o contenidos de aprendizaje” ™ o en palabras de César Coll “lo esencial

es ajustar la ayuda educativa al proceso de construccion de conocimiento de los

alumnos™®

Una vez revisados estos referentes (que sirven de guia para la creacion e

implementacion de materiales didacticos y especificamente de aquellos que se

2 Op.Cit. DIAZ. p. 41.
3 Op.Cit. COLL. p. 181.
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generan a partir de alguna tecnologia), se procedera a describir las etapas por las
que hay que pasar para la creacion de un audiovisual sin perder de vista que la
tecnologia es s6lo un medio y no un fin, sin que por ello se pierdan los objetivos

pedagdgicos del proceso de ensefianza y aprendizaje.

3.2 METODOLOGIA PARA LA ELABORACION DE AUDIOVISUALES

Si se habla de una metodologia para la elaboraciéon de audiovisuales, se haria
referencia a tres fases: la preproduccién, la produccion y la postproduccién, que

definiremos mas adelante.

Puesto que “un proyecto es un proceso creativo durante el que se van superando
distintas etapas en una sucesion de avances y retrocesos. Proyectar supone hacer
muchas cosas y tomar muchas decisiones; se trata de un proceso que puede
durar desde horas hasta meses y durante el que se alcanza un estado de
concentracion y de dedicacion prioritarias sobre un tema. Aquello que guia el
proyecto es un conglomerado de distintas aptitudes que poseemos, al menos en

cierta cantidad, como la razon, la sensibilidad, la estética y la intuicion.”*

Por lo anterior, en el proyecto educativo audiovisual, primero se tiene que tener los
objetivos o fines pensados del audiovisual, pensados siempre desde la educacion,
es decir, el qué y el para qué, la etapa en la que iniciamos con la fase creativa del
audiovisual es el como transmitir un mensaje o una idea, es precisamente aqui
donde se comenzaran a concretar la ideas planteadas, es decir, comenzamos con

la fase de la preproduccion.

“La preproduccion abarca todo el proceso necesario hasta llevar el proyecto a

las puertas de su materializacion, es decir, todo lo anterior a la fase de produccién.

1 Op. Cit. RAFOLS. p 55.
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Es la base de gestacion de las ideas generales y de planificacion del proyecto;

consiste en prever todo aquello que hara falta para obtener el resultado final...”*

Se puede comenzar por elegir el tipo de imagenes que se van a utilizar, por
ejemplo, imagenes en blanco y negro, pictogramas, formas geométricas,
imagenes editadas, animadas, etc.; el tipo de musica que tendra de fondo ya sea
con letra o instrumental, y prever si va llevar un mensaje ya sea escrito, oral o

ambos.

Todo esto se puede plasmar en el Story Board que “es un instrumento para

planificar el trabajo de un

Storybound audiovisual. En él se visualizan

trabajara que ocurrira en
cada escena

Imagen o escena P .

con’ 1a que 5 - Fﬁ::&ﬁﬁé’“de » los diferentes momentos por
los que atraviesa la imagen en

movimiento, especialmente los

. momentos claves.”®:

y sirve
para tener una visualizacion

mas general del mismo, se

puede especificar la duracion

de cada escena, imagen y de la

musica a utilizar.

En si el Story Board es un instrumento que sirve para ordenar y hacer mas
efectivo el proceso productivo “pero no es algo que se decida el primer dia y ya
sirva para siempre, Sino que necesita sucesivas revisiones y actualizaciones para
que sea operativo y sus participes se encuentren a gusto con é1.”!" Es decir, a

pesar de existir una planeacion, esta puede cambiar dependiendo de otros

% |bidem., p. 59.
'® |bidem., p. 60.
7 Ibidem., p. 56.
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factores, como son la imaginacion, la sensibilidad, la creatividad, y la propia

intuicién. A continuacién se muestra un bosquejo de un Story Board:

POR EJEMPLE::

Si el objetivo del audiovisual es dar a conocer los problemas ambientales del
presente, (Que es un tema que por si sélo genera diversos puntos de vista) se
puede optar porque éste tenga un fin motivador, que como lo habiamos
mencionado anteriormente “estimula el trabajo después de su proyeccion”.

Entonces se estaria respondiendo al qué, para qué y cdmo de este material.

IMAGEN AUDID

FADE IN. TEXTC EN PANTALLA NEGRALOS
PROBLEMAS AMBIENTALES EN ELPRESENTE
fisalvencia

Vazen off:

Disolvencia HASTAUNOS B0 AROS 5E PENSABA QUE LOSRECURSDS
DE LA BIOSFERA ERAN PRACTICAMENTE ILUIMITADOS Y QUE
LANATURALEZA DEFORMA CONSTANTE SE REGENERABA
PARA

CUBRIR LAS NECESIDADES DELHOMBRE

Zoamn, disdlvencia

= HOY SABEMOS QUEESTONQES AS]
¥ QUELDS RECURSOS NATURALES SON ILIMITADOS

tisolvencia

LA ESPECIEHUMANA HA INTERVENIDODE FORMA
CONCIENTE OCUPANDO TODOSLOS ECOSISTEMAS,
TRANSTOCANDO SUSMECANI SMOS, CREANDQ NUEVOS
UNIYERSOS BIOLOGICOS ¥ DESTROZANDO LOS QUE LA
NATURALEZA HABIA IMPUESTO )

YEAMOS LO QUE LA GENTE OPINA DEESTE TEMA

Zoomin. disalvencia SILENCIO

Titulo en nantalla negra
A COMO CREES GUE ELSER HUMANGINFLUYE EN EL
PLANETA?

cD

Aparece viden de entrevistas
" MMM... PUES VO piens que si tenemos gran parte de

5 responsabilidad en |o que e pasa a nuestra planeta, mas gue
m natia pargue modificamos el entorna en el que vivimos.. "
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Una vez planificado el audiovisual, se llega a la fase de “La produccion (...) que
es la fase creativa en la que las ideas toman una forma concreta, es el momento
en que las palabras dejan paso a las imagenes y a los sonidos (...) Mientras dura
este proceso, tiene que verse el todo cuando todavia esta fragmentado en partes,
no debe perderse la visién de conjunto y es preciso comprobar si todo lo que va

produciéndose paralelamente avanza hacia el mismo objetivo.”*®

Como primer ejercicio elaborar el Story Board del audiovisual.
Es importante recordar que el Story Board se divide en dos
columnas: en la primera se coloca la imagen o un bosquejo de
la que pensemos utilizar y en la segunda columna |
descripcion de lo que acontecera, es decir, si va a escucharse musica, un sonido

voz en off, etc.

En esta misma fase es donde se debe recolectar todo el material necesario para
dar forma al audiovisual, llamese video, imagenes, musica, etc. Para pasar a la
siguiente fase, que es la postproduccion, se le denomina asi “al conjunto de
procesos aplicado a todo material grabado o registrado: montaje, subtitulado, voz

en off, efectos especiales, inclusion de otras fuentes audiovisuales, etc.” *°

Es en esta fase donde se implementa el uso del software

3.3 PROGRAMA DE EDICION DE VIDEO

De aqui en adelante se muestra la manera de usar Pinnacle Studio 12© que es
un software para la edicion de video que “sirve para editar imagen y sonido con la
misma calidad. Tanto la imagen como el sonido provienen de otras fuentes y lo

gue hace un programa de edicion es ensamblar imagenes con imagenes, sonidos

'® |bidem., p. 61.
19 http://www.adrianahidalgo.com/detallelibro.php?ID=159. 17-03-10. Nicolas Bourriaud.
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con sonidos, e imagenes con sonidos, cortando fragmentos y empalmandolos con
otros de manera que todo se convierta en un flujo de imagen y sonido con

continuidad que forme parte de una unidad de sentido”®

“Pinnacle Studio 12 es un programa de la compafiia Pinnacle Systems, empresa
dedicada al mundo del video digital que tiene una amplia implantacién en Estados
Unidos. Fundada en 1986 y con sede en California, la compafiia ha desarrollado
también una amplia gama de soluciones para post-produccion y teledifusion
(broadcast), destinadas a la comunicacién corporativa y cadenas de television.
Estos sistemas permiten afadir efectos especiales, titulos y graficos de alta

calidad en tiempo real”?.

Los requerimientos para la instalacion del programa en la computadora son los

siguientes:

Avid

e Sistema operativo Windows® XP (con Service Pack 2 6 3) o Windows
Vista" (SP1).

e Intel® Pentium® o AMD Athlon™ a 1.8 GHz o superior (se recomienda 2.4
GHz).

e Intel Pentium HT o AMD Athlon a 2.4 GHz o Dual Core a 1.6 GHz necesario
para Windows Vista" .

e 1GB de RAM recomendado.

e Tarjeta grafica compatible con DirectX® 9 6 10, con 64 MB (128 MB
recomendados).

e 128 MB necesarios para Windows Vista (recomendado 256 MB 0 mas).

e Tarjeta de sonido compatible con DirectX 9 o superior.

% |bidem., p. 15.
2 http://www.pinnacleal.com/site_espanol/laempresa.htm (10 de marzo de 2010).
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e 2 GB de espacio en disco duro para instalar el software.

e Unidad de DVD-ROM para instalar el software.

e Opcional:
e Grabadora de CD para la creacion de discos Video CD o Super-Video CD
(S-VCD).

e Grabadora de DVD para la creacion de DVD.

Una vez instalado el programa, es importante identificar las funciones principales.
Comencemos por conocer la interfaz??> del programa, esta se divide en 3

secciones estas son:
PANTALLA DE

MENU REPRODUCCION O

— VISTA PREVIA

e
RJ ’ﬁ C o I3 e e

w ,’
pinnacle
L]
¥ ) o)
s "l
e sesini T guga CHER) i ——

AREA DE TRABAJO

El menu esta conformado por tres funciones principales, estas son:

2 En software, parte de un programa que permite el flujo de informacién entre un usuario y la
aplicacion, o entre la aplicacion y otros programas o periféricos. Esa parte de un programa esta
constituida por un conjunto de comandos y métodos que permiten estas intercomunicaciones.
Interfaz también hace referencia al conjunto de métodos para lograr interactividad entre un usuario
y una computadora. http://www.alegsa.com.ar/Dic/interfaz.php (10 de marzo de 2010).
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La pestafia capturar permite pasar videos desde dispositivos externos de forma
ﬁ directa al programa, como puede ser una camara de video,
| Gt una camara fotogréfica o un celular(mediante el cable USB
de dicho dispositivo); la captura se puede hacer directamente, en formato DV o
MPEG. (Ver anexos)

= La pestafia editar contiene un submenu con diferentes
funciones que permiten modificar el audiovisual. Estas son:

o IMPORTAR VIDEO
_/
INSERTAR 1
TRANSICIONES
| INSERTAR
TEMAS DE MONTAJE
INSERTAR =T
TEXTO
Fs] > IMPORTAR IMAGENES
CREAR MENU B
] > INSERTAR EFECTOS
ESPECIALES
INSERTAR bz
MUSICA
IMPORTAR ARCHIVOS
MULTIMEDIA DE UN
SUBIR DE NIVEL DISPOSITIVO

Para las funciones de importar video, imagenes
y musica, a fin de facilitar su uso se cuenta con : >
los siguientes “accesos rapidos” que permiten
ubicar con mayor rapidez los archivos que se

SELECCIONAR ARCHIVOS
encuentran en la PC: DE OTRA CARPETA

Para las funciones restantes que son: insertar transiciones, temas de montaje,

insertar texto, crear menu e insertar efectos especiales, el programa despliega
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en pantalla las diferentes opciones con que se cuenta al hacer clic en el icono

destinado para cada una de ellas.

Asi por ejemplo, para las transiciones de video (1), que son las diferentes
maneras que el programa tiene para pasar de un clip a otro de forma
predeterminada, al seleccionar esta opcién se despliega una amplia libreria de
transiciones que se encuentran agrupadas, para verlas hay que dirigirse a la lista
desplegable (2).

M Pinnacle Studio Plus

Archivo Editar Ver Album Caja de herramientas Configurar Ayuda

r’L P | CTTTT |Ey— | Pinnacle Studio Plus 2

Sl [ [ o Poldes D
(el xE®E DOO@E
r A HEDN HHIDI
- EAEED OEmODR
“* HEmDEAEZ BODOon

La pantalla de reproduccion o vista previa sirve para ver los adelantos que se

tengan y esta integrada de la siguiente manera:

REPRODUCTOR EN
PANTALLA COMPLETA

TIEMPO

Vs o000 o0 Rl FOTOGRAMA POR
REPRODUCIR /PAUSA i 194 A FOTOGRAMA

VOLUMEN

REPRODUCCION CONTINUA
IR AL PRINCIPIO DEL PROYECTO )
ADELANTADO RAPIDO

REBOBINADO RAPIDO
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Lo que se denomina area de trabajo esta conformado de la siguiente manera:

LINEA DE TIEMPO

CAJA DE HERRAMIENTAS T o4 Mi pelicula
VIDEQ / IMAGEN 1=
L
. A
NARRACION J 7
7
E
TEXTO e R
‘l“l" S
SONIDOS/EFECTOS o
ESPECIALES
MUSICA &
Qo Ki—
Z00M «23»

En esta misma area, del lado superior derecho encontraremos las siguientes

funciones:
VISTAS DEL AREA DE
TRABAJO
MARCADOR DIVIDIR CLIP EN DOS
) =) S I (11 g8° = = (]
ACTIVAR O DESACTIVAR  BORRAR ELEMENTO VER LINEA MEDIDOR DE PICO
ARRASTRE DE AUDIO SELECCIONADO DE TIEMPO DEL AUDIO
VER
VER MAQUETA O TEXTO
GUION GRAFICO
El zoom se encuentra en la parte inferior izquierda de la interfaz
¥
& del programa, justo debajo del layer de la masica, o también se
a puede ajustar el zoom al colocar el mouse sobre la linea de

8 Layer: se refiere a las capas que integran la linea de tiempo, estas son: imagen, voz en off, texto,
efectos de sonido y musica.
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tiempo, aparecera un reloj con flechas que
se pueden arrastrar a la derecha o a la

izquierda, dependiendo si se desea

aumentar el tiempo de duracién de la

imagen, o disminuirlo.

El zoom es muy util cuado se trabaja con la duraciéon de imagenes o transiciones,
o al editar pistas de audio, o0 video, ya que permite diferenciar con mayor facilidad

las divisiones de cada uno de los clips.

Finalmente esta la funciéon de hacer video y es la Uultima

H SalEcEades ’ que se utilizara, pues en ella se va a grabar el audiovisual.

Las diferentes opciones de guardado se explican en la seccion guardar como/

hacer video.

Una vez identificados los elementos de la interfaz de Pinnacle Studio 12© se
puede iniciar con la edicion del audiovisual para ello es recomendable trabajar
primero con la parte visual (es decir video, imagen y textos), después con las

transiciones y efectos de video, a fin de que sea mas facil insertar la parte auditiva.

Siguiendo esta logica de trabajo es como se estructura el desarrollo de este

manual.

3.3.1 INSERCION DE VIDEO

Pinnacle cuenta con tres opciones para la insercion de video, una es desde la

pestafia capturar, otra desde la funcion importar video y la ultima directamente

desde un DVD. El o los videos que se empleen pueden ser grabados
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personalmente®® o se puede tomar secciones de otros videos y/o peliculas ya
existentes, siempre y cuando se especifique en los créditos de dénde fueron
tomadas estas escenas.

Para la primera opcidn hay que dirigirse a la pestafia capturar, que permite hacer
lo propio desde un dispositivo externo.
1 Capturar

@En esta parte es importante conocer los diferentes formatos de video
con los que trabaja Pinnacle, éstos se pueden consultar en el cuadro 1 de los

anexos.

Es necesario tener instalado el software del dispositivo que se usara, para que

Pinnacle pueda detectarlo. Después de esto hay que seguir los siguientes pasos:

1o
Una vez detectado el dispositivo externo se mostrara el siguiente cuadro de

didlogo, en donde se deberé elegir la opcion de configuracion:

Sony Digital Imaging Video2

 uaip) [ UNA VEZ DETECTADO EL
L. 5050 | DISPOSITIVO EXTERNO SE
R MOSTRARA EL SIGUIENTE

@) :**;j;;sz m CUADRO DE DIALOGO, EN
146 horas, 10 minutos \ z
. O eodicoinicail |\ NG DONDE SE DEBERA ELEGIR
’ CapahPES i VMJ LA OPCION DE
) ) 0= CONFIGURACION

24 Cuando se hace una grabacién es importante conocer los diferentes tipos de encuadres o tomas
gue se pueden hacer con la camara, pues muchas veces desde grabacion se pueden dar los
efectos, para ello se sugiere consultar la siguiente cibergrafia:
http://tipologiadelplano.blogspot.com/2008/01/fls.htm, http://tvuat.uat.edu.mx/cursotv/encuadres.htm
(10 de marzo de 2010).
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Una vez ahi se abrird otro cuadro de didlogo donde se sugiere seleccionar las

siguientes opciones:

Para la pestafa fuente de captura:

SELECCIONAR EL DISPOSITIVO ESTANDAR PARA AMERICA

Opciones de ajuste de Pinnacle Studio Plu _m

Fuente de captura I Formato de captura I Preferenias del proyecto ] Prefzrencias de video v audio |

Dispositivos de captura
Video Estandar de TV
| Iwtsc = | >
Audio
|videocsmara DV ¥| W vista previa de la captura

Deteccion de escenas durante la captura de video
" Autométicamente basado en tiempo y fecha de filmacién
" Autométicamente basado en contenido del video

" Crear nueva escena cada 10 segundos

(e Mo hay deteccién automética de escena -- presionar barra
espaciadora para crear una nueva escena

Aceptar ) ( Cancelar ) Ayuda

PROPORCION O
RATIO

‘“NTSC (NATIONAL TELEVISION STANDARDS COMMITTEE) Comité estandar

de television nacional, Estandar de television usado en EE. UU, Canada, Japon y

algunos paises de Sudamérica. EI metraje DV estandar NTSC tiene unas

dimensiones de fotograma de 720 x 480 pixeles y una frecuencia de 29,97

fotogramas por segundo

Ratio se refiere a la forma de un fotograma de video. El video tradicional tiene una

ratio de 4:3, que significa que la imagen mide cuatro unidades de ancho y tres

unidades de alto. La pantalla de TV tiene una ratio de 16:9, y algunas peliculas de

cine son aun mas anchas. ”.%°

* WELLS, Peter. GUIA BASICA DE VIDEO. OMEGA. Barcelona. 2004. p.p. 138-139.
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Para la pestafa formato de captura:

2. SELECCIONAR LA OPCION “PERSONALIZADA” PARA
QUE SE ACTIVEN LAS OPCIONES 3 Y 4

Opciones de ajuste de Pinnacle Studio Plus
Fuente de captwa | Formato de captura | Preferencias del provecto | Preferencias de video y audio |

1. SE Preajuste i 6.TIPO DE
SUGIERE Ybliwecie <] [TEETTETEEE | Config. personaizada COMPRESION
USAR EL e  SESIGUE
FORMATO Configuracién de video Configuracién de audio TRABAJANDO
MPG1 ~ CONEL
Compresion: FORMATO
3. REITERAR QUE EL Tipo de MPEG: [MPEG Layer 2 *| MPEG
FORMATO DESEADO gt | MPEG1 =
ES MPG1 Resolucién: Tasa de muestreo )
| | 7 ETTEE . 6.LAMAS
4. LA . i 352 x 240 iV ALTA
RESOLUCION SE c (+ Tasadedatos Kbitsjseg.
REFIERE A LOS o) | 1150
PIXELES, ELEGIR A, D, =
LA MAS ALTA =
( Aceptal \ ( Cancelar ) ( Ayuda )

5. ES LA TAZA DE TRANSFERENCIA DE
DATOS DEL DISPOSITIVO A PINNACLE

Se sugiere trabajar con el formato MPG1 porque es uno de los formatos menos

pesados y reproducible en cualquier computadora.

Opciones de ajuste de Pinnacle Studio Plus

Las altimas opciones

Fuente de captura | Formato de captural | Preferencias del provecto  Preferencias de video y audio | |

Vista previa de video , Renderizacién de fondo (preferencias del proyecto y
[Cianaei e d e [ Activar renderizacién de fondo
% Activer aceleracién de hardware R stat e o at emilcanais preferencias de video vy
Mostrar vista previa de pantalla completa en: SO 3 . .
[Monkor VG princial Sl e il  audio) se configuran
Externo: l ;] ;o
[Ninguno ~l ek v automaticamente cuando se
Grabacion off Sonido envolvent H H
T = Rt RS ajustan las primeras dos
|volumen de micréfono - Realtek HD Audic v | envolvente 5.1 -
Canales: Tasa de muestreo: Unidad de CD (para extraer archivos de audio) peStanaS . U na vez
[Mono de 16bit: v|  [22,05kH | e ~| .

configurado el cuadro de

[ ooptar ) (- ancoler ) femmiotsiom) didlogo dar clic en aceptar
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Hecho esto se visualizard en la pantalla de reproduccion el video, y aparecera un

nuevo cuadro de didlogo en el que sélo se introduce el nombre con el

se

identificara el video, para comenzar la transferencia dar clic en “empezar captura”.

| 3 Pinnacle Studio Plus - Mi pelicula *

| [

(Listo para captuer)

| ‘Pinnacle Studio Plus 12

Nombrede la
captura

S

puede comenzar con su edicion.

~—

ary

Dons
Urndad
Litwe:

Erpace depontinen (0] 4% n 22 00g

o un romtre pars esta gt

Oaterer la captis s
* Cuando se termire o video | of #5080,

La transferencia del video se hace en tiempo real, es decir, que si el video dura 30

minutos ese es el tiempo que se llevara la captura. Una vez capturado el video se

@Advertencia: si el equipo no cuenta con una tarjeta de video puede que no

se vea la transferencia en la pantalla de reproduccion en tiempo real y solo se vea

una pantalla azul, sin embargo esto no significa que no se esté ejecutado ésta. Se

puede hacer una prueba previa.

La segunda opcion permite importar videos que se encuentran guardados como

archivos en la PC, esto se hace desde la pestafia “editar”, en la funcidon importar

video:
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Una vez ahi, se siguen los siguientes pasos:

2. UBICAR EL ARCHIVO
DE VIDEO EN LA PC

S

r—
LIMPORTAR ”E, — T g a
VIDEO T =) i '

N 320:240, MPEG-1, 25 fps.

Duraciin = 14.10|

T

[}

®

L3

4

® oz Mipelicula IS Soihaks =B =

o)

o

b
Mis sitios de red  Nomee: ] Abrir
T Todo el vidso sopartado Archivos <] Canbelar )

I ———————
1

A
ADAD 0D AO

3. DAR CLIC EN ABRIR
PARA IMPORTAR

@ Si se desea importar archivos de video con extensiones diferentes a las
gue acepta Pinnacle, es necesario hacer una conversion de archivo mediante

programas especificos como puede ser Xilisoft DVD Ripper Platinum?®.

También se pueden utilizar videos de paginas de internet como youtube, para ello
se debe instalar un programa que permita bajar el video de la red a la PC, un
ejemplo de este programa es aTube Catcher el cual se puede bajar de manera
gratuita, solo hay que poner el nombre del programa en un buscador y se
mostraran las diferentes paginas de donde se puede bajar, una vez ahi hay que

seguir los pasos para instalarlo.

% Este se puede descargar de forma gratuita de internet, pues es un software libre.
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Instalado el programa se abrird el siguiente cuadro de didlogo:

I aTube Catcher 1.0.287 - Freeware - DSNET Corp. 2009 1 =101 x]
Archivo Herramientas Plantilas Ayuda Agregar sitio  Pegar enlace de prueba
Bev. 267
Por favor selecciona una tarea Diego Uscanga
(¢ Descargar video de Intemet clic aqui para ver la listal ®
@ Introduzca en este cuadro la URL del video .
= o | =] (i peger Si se hace uso de este programa
Guardar en: |D'\Documenl: and Settings\tuas\Escritorio @Explorar:
e . e hay que especificar el link del video
‘ " Convertir FLY a otro formato
‘lf'f- Orgen | #=0o | Original para respetar los derechos de
Guardar en: [ {2y Explorar
= . autor. La manera de operar este programa
| || se encuentra de forma detallada en los
[t anexos.

Para facilitar el uso de los archivos se sugiere crear una carpeta donde se
) coloquen todos los elementos que se van a
/J imagenes pinnacle utilizar para la realizacion del audiovisual, ya
que Pinnacle no importa un solo archivo sino

que importa todo el contenido de la carpeta.

La tercera opcion es para importar video directamente desde un DVD, los pasos

a seguir son los siguientes:

1° Insertar el DVD en el lector de la PC.

20 1. DESDE LA BARRA R pinnacie Studio Plus - Mi pelicula
DE MENU SE LUGHTE Editar Ver Album (3ja de herramientas  Configurar  Ayuda

LOCALIZALA Nuevo proyecto Crrl=N s
OPCION INSERTAR Abrir proyecto.. Cul-a  fyideo

TiTULOS DEDVD Guardar proyecto Cul-G6

Guardar proyecto como..
Renombrar proyecto.

Importar titulos de DVD. I

Importararchiveos sittmadia del dicpositive..

Eliminar proyectos..
Borrar archivos auxiliares. r

115 gato
215 nata
3 D:\Mis documentos)...\15.1

Salir
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1. SE MUESTRA LA _

UBICACION DEL
DVD

2.SEELIGEELO LOS

TITULOS QUE SE VAN ©

A UTILIZAR

3. SE ASIGNA UN NOMBRE A LA

CAPTURA

SE PUEDE TENER UNA VISUALIZACION
PREVIA DE CADA UNO DE LOS TITULOS
PARA IDENTIFICARLOS

Elija un disco o imagen:
) Mis documentos
4 % MiPC
b J3 Disco de 3% (A:
f_-’ Disco local (C:)
Disco local (D:)

-

s

b (g Disco local (G:)
b Disco local (H:)
T3 lomega HDD PUI
) Documentos con
) Documentos de .
& Mis sitios de red
15 GATO
b 15 NATA
) ACE v
1 " »

Elija una carpeta de destino: = 5
Vista previa
C:\Documents and S.. \video\ @

Esctba el nombre del disco:
[ ]

Seleccione los titulos:

Titulo 01 2424403

| Ttulo 02 0:023523
( Importar... )

( Canzelar )

4. PARA FINALIZAR, DAR
CLICEN IMPORTAR

Al dar clic en importar comienza la captura, se puede visualizar el avance en el

siguiente cuadro de dialogo:

Importar titulos de DVD

Una vez capturado el video desde dispositivos externos, importado de la PC o de

un DVD, se puede empezar a trabajar con él, para esto:

SE DEBE ARRASTRAR EL
VIDEO AL LAYER
CORRESPONDIENTE EN EL
AREA DE TRABAJO, DONDE
AUTOMATICAMENTE SE
DESGLOSA LA PARTE
VISUAL Y AUDITIVA

= ]| Mi pelicula *
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Desde el momento en que el programa captura el video hace una “deteccion
automatica de escenas”, es decir, que divide el video de forma automatica en clips

pequefios para facilitar la deteccién de escenas y su edicion.

3.3.2 IMPORTAR IMAGENES

Otro elemento que se puede utilizar para el audiovisual son las imagenes fijas, que
pueden ser fotografias, imagenes bajadas de internet, etc. Para ello es necesario
conocer los diferentes formatos de imagenes que acepta Pinnacle, estos se

encuentran en el cuadro dos de los anexos.

- Es importante elegir imagenes de

alta resolucion para que cuando

sean proyectadas ya sea en la television o en

Dimensiones: 892 x 1024
Tipo: Imagen JPEG
Tamario: 385 KB

<%.JP0

un cafion, no pierdan calidad, por ejemplo, las

imagenes que se muestra a continuacion
tienen una dimension de 892 por 1024
pixeles; entre mas pixeles tenga una imagen, mas calidad y claridad tendra. Se
sabe la extension de las imagenes simplemente poniendo el cursor sobre ellas, o

al dar clic derecho y elegir propiedades.

Buscar las imagenes que se van a utilizar y guardarlas en una

carpeta especial para el proyecto.

Una vez que todas las imagenes fueron elegidas y guardadas en una carpeta de la
PC, se puede comenzar a importarlas al programa de edicion de video Pinnacle

Studio 12© de la siguiente manera:
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’ K
Ubicar la funcién importar imagenes en el icono: .DQL' , ahi se debe elegir la

ubicacion de la carpeta que contiene las imagenes a utilizar.

Una vez seleccionada la carpeta que contiene las imagenes aparecera el siguiente

cuadro de dialogo:

Tipo:

|

|

5 Can)

[uchivos grdficos

= [¢ Cance\ar)
A

Dar clic en “abrir” para importarlas.

Hecho esto las imagenes apareceran en el menu (1), dependiendo del numero de

éstas pueden aparecer en una o varias paginas, para verlas hay que dar clic en la

flecha sefalada con el nUmero 2.

Pinnacle Studio Plus 12

o}

5| N
"y el | .‘,

il

o 1

=

b4L1

44



MANUAL DE ELABORACION DE AUDIOVISUALES PARA LA CARRERA DE PEDAGOGIA DE LA FES ARAGON CON
PINNACLE STUDIO 12

El siguiente paso es mas sencillo, s6lo hay que arrastrar las imagenes hasta el
layer destinado para los videos y/o imagenes de acuerdo a la planeacion.

= o= Mipelicula *

e R

Esta es la sucesion de imagenes que fueron elegidas para el audiovisual de “los
problemas ambientales del presente”, han sido ordenadas segun lo previsto en el

Story Board.

& Pinnacle Studio Plus - Mi pelicula 1 *

Archivo Editar Ver Album Cajade herramientas Configurar Ayuda

1 Capturar 3 Hacer video

e Nueva carpeta Ea] {Eaf 22 Pig 1ded 125

i e

=
—
(S P (——

| I R | .
‘5 ————— L | oiesaien £

= «{: Mipelicula1*

Una vez que se han colocado las imagenes en el layer correspondiente se pueden
manipular en cuanto a duracion, ya que al ser imagenes fijas permanecen en

pantalla muy poco tiempo.
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2. LA DURACION SE VE EN & o< proyecto 1
LA LINEA DE TIEMPO. |

1. HAY QUE COLOCAR EL PUNTERO EN LA PARTE FINAL DE LA
IMAGEN, CUANDO APAREZCA ESTA FLECHA DAR CLIC CON EL LADO
IZQUIERDO DEL MOUSE Y SIN SOLTARLO “JALAR” LA IMAGEN
HASTA QUE SE OBTENGA LA DURACION DESEADA.

Una vez que se han insertado la parte de video y de imagenes convendria agregar

el texto para terminar con toda la parte visual del proyecto.

No se debe perder la idea de que “El disefio audiovisual es discursivo porque la
forma se desarrolla a lo largo del tiempo, tiene un caracter lineal tanto en lo visual
como en lo auditivo, una duracion en el tiempo con una organizacion determinada.
Para que esto ocurra, las imagenes y los sonidos, o mejor dicho, la union de las
distintas imagenes y de los distintos sonidos debe formar un discurso, formar parte

de una unidad comunicativa con sentido.”?’

3.3.3 INSERTAR TEXTO

Para insertar texto se ubica el icono )—-/ en el menu, dar clic y
automaticamente se muestran las opciones que ofrece el programa, se elige el

tipo de letra y formato del titulo que se quiera afiadir al audiovisual.

" Op. Cit. RAFOLS. p. 19.
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10
Archivo Editar Ver Album Caja de herramientas Configurar Ayuda
Pinnacle Stqdio Plus |2 MUESTRA
MAS
Gy | | Thuosestinds B & Pigtde2 | © PAGINAS
: A | e o CON OTROS
SESELECCIONALA | 8 T e S TS DISENOS
OPCION DELTITULOY, [ R R i | s BT i DE TITULOS
SE ARRASTRAAL [ I
LAYER 1) | Beeeeess aaRes :
CORRESPONDIENTE [ " 2B e Gy
EN EL AREA DE R W | i e : s
TRABAJO B : v
k ?“"“‘ Boaomw G . QOVml

Basicamente hay dos tipos de texto: los superpuestos, es decir, los que aparecen
sobre la imagen, y el texto s6lo que aparece en una pantalla automaticamente con

fondo negro.

20
Una vez que se ha elegido tanto la ubicacion como el ', < wipsiicuia*
disefio basta con arrastrarlo a la posicién deseada en RO BB

el layer correspondiente. =

Para usarlo como inicio del audiovisual o Ta EiHHA

intercalarlo con las imagenes y/o video en lugar de "
h<

colocarlo en el layer de titulo se coloca en el layer que é
corresponde a video. a QR

30
Una vez ubicado el titulo en el layer, dar doble clic sobre él, para que se abra el
“editor de texto” que permite modificar desde el tipo de letra, tamafio, ubicacion,

color del texto, color de fondo y efectos de sombra e inclinacion.
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FUENTE
Pinnacie Stuq_;f:'i_Plus 12 20 ©
i Duracion; 000 12 26 | = Py
EFECTOS DE N ; o :
MOVIMIENTO =] =
-
TEXTO
ANADIR UN _ = n 0"’
CUADRO DE — W=
TEXTO
SELECCIONAR A Tc}u i 8 | e ——
£ l ‘L * PORTAPAPELES
N ‘ MOVER
gNUAND'CRU":g:('DRCULO ORODAR  POSICION DEL TEXTO

EN LA PANTALLA

Las otras opciones del editor de texto son las siguientes:

SIRVE PARA CAMBIAR EL COLOR DE
FONDO, LA INCLINACION DE LA LETRA Y

EL SOMBREADO
Esténdar
ASPECTOS DEL TEXTO <——{@ Aa Aa
e (]
FONDOS et [ o] Aa Az
IMAGENES « “ Aa
\ >
29 || A

El texto no debe ser muy largo, ya que se saturaria la pantalla, ademas de que un
audiovisual no esta disefiado para transmitir contenidos linealmente, puesto que
“...el sistema audiovisual es un sistema de signos que conjuga estética y
semantica, puede que en algunos casos la voluntad de expresar contenidos sea
muy superior y la precision informativa sea prioritaria. En estos casos, no debe

perderse de vista que su capacidad para transmitir informacion, en términos
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cuantitativos, es limitada."® Por lo que los textos deben ser lo mas precisos

posibles.

Es importante tomar en cuenta que si se va a insertar texto este, debe seguir una
l6gica y continuidad pertinentes, ya que "Cuando se trata de divulgar
conocimientos es preciso ser selectivos en la informacién que transmitimos, se
debe pensar en los conocimientos y la preparacién del publico al que se dirige.
Dado que el caracter lineal de la exposicion audiovisual, es especialmente
importante que el espectador no pierda el hilo de la exposicion; si eso ocurre, es
dificil que pueda volver a cogerlo y es probable que sencillamente pierda el interés

por lo que se esta contando."?*
los

e L

Se puede agregar solo el titulo del audiovisual, o en su omb wms
en

caso alguna frase concreta.

presente

> ) e

0:00:00.00 5

Como ejercicio trabajar con el editor de texto para ir

descubriendo todas las posibilidades que brinda el programa.

[

Se debe tener cuidado al momento de elegir los colores del texto ya que pueden

ser un elemento determinante para llamar la atencién o distraerla.

%8 |bidem., p. 12.
* |bidem., p. 12.
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“La experiencia nos dice que algunas reuniones de colores originan un resultado
agradable, otras un efecto desagradable o nos dejan indiferentes. El problema
esta en saber por qué. La respuesta es la siguiente: producen un efecto agradable
aquellos colores entre los cuales existe una relacion, una organizacién conforme a
una ley. Si no la hay originan un resultado desagradable o nos dejan
indiferentes...Asi podemos formular la ley fundamental siguiente: armonia =
composicién... cuanto mas sencilla sea la disposicién, mas clara y evidente sera la

armonia”.*

Por lo anterior, se presenta a continuacion un cuadro con los colores basicos y sus

efectos™, para cuidar la armonia al momento de colocar el texto:

COLOR EFECTO

AMARILLO Es el color mas Iluminoso, adquiere un caracter
resplandeciente y alegre cuando se opone a tonos mas
obscuros. Por lo regular se le asocia a la sabiduria.

ROJO Su potente luminosidad es particularmente dificil de reprimir.
Sin embargo, es extremadamente maleable y origina multiples
efectos. El rojo es muy sensible cuando pasa al amarillento o
al azulado.

AZUL Desde un punto de vista material y espacial el azul es pasivo,
frio e introvertido. Cuando es mas obscuro cae en la
supersticion, el miedo, el extravio y el duelo.

VERDE Es el color del mundo vegetal. Expresa fertilidad, satisfaccion,
descanso y esperanza.

ANARANJADO | Expresa facilmente el orgullo y el lujo exterior.

VIOLETA Es el color de lo inconsciente y de lo secreto.

% ITTEN, Johannes. EL ARTE DEL COLOR. Limusa. México D.F. 2002. p. 19.
* Ibidem., p. 83-90.
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Como ejercicio, se puede ver el efecto de los colores

poniendo en una pantalla el titulo: “El cuidado del agua” con

fondo de pantalla color rojo, y el mismo titulo pero con fondo
e pantalla azul claro, e identificar el efecto que produce cada uno de ellos.

Los siguientes apartados del manual son: las transiciones de video, picture
montage y efectos de video. Todos estos permiten darle movimiento o dinamismo

a la parte visual.

3.3.4 LAS TRANSICIONES DE VIDEO

Las transiciones de video Lo son las diferentes maneras que el programa

tiene para pasar de un clip a otro o de una escena a una imagen.

EN LA LISTA DESPLEGABLE SE
ENCUENTRAN MAS TRANSICIONES
QUE ESTAN CLASIFICADAS EN
DIFERENTES GRUPOS

Avchlvo Editar Ver Album Cajade herramientas Configurar Ayuda

- Pinnacle Studio Plus |2

{

/S-\:E_LECCIONAR |"mcws2° » Pig1de3 o>
DEspLEGARA €| | By )4 I K2
UNA AMPLIA
i
recros | & !_! - B B
(&0}
- EAKEd dALEAE
(3 ‘ ‘ ‘
s BmET @oOon

Se puede tener una visualizacion previa de las
transiciones en la pantalla de reproduccion. Estos

comienzan con una pantalla “A” hacia una pantalla “B”,

gue simulan ser el clip o imagenes del proyecto.

@ft‘jf){:)@ Co-n0:00.00 —@

U

o1
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Para insertar la transicién de video,

, = s Mipelicula 1™
como la mayoria de los elementos
se debe seleccionar la transicion
con el mouse y jalarla entre las

imagenes o clips de video, como

se muestra a continuacion.
Las transiciones ayudan a darle movimiento al audiovisual, sobre todo cuando son

imagenes fijas.

= ]S Mipelicula 1 *
Se puede hacer uso de

la vista “guion grafico” para
facilitar la insercion de las

tansiciones.

El tiempo estandar de las transiciones es de aproximadamente un segundo, pero
si se desea que dure mas se puede editar. Para ello se debe colocar el mouse al

final de la transicion y jalar hasta que se obtenga la duracion deseada.

3.3.5 PICTURE MONTAGE

Otra forma de dar movimiento a las imagenes o clips es a través de picture

| | . | |

montage |'.=—_" que cuenta con diferentes plantillas, cada una de ellas define
un video o secuencia grafica con espacios que se podran rellenar con imagenes o
clips. La mayoria de las plantillas ofrecen uno o varios espacios para clips de

imagen o video. Muchos permiten afiadir titulos de texto.
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EN LA LISTA DESPLEGABLE SE
ENCUENTRAN MAS OPCIONES

1 Capturar | 3 Hacer video Pinnacle Studio Plus |2
SELECCIONAR EL E" H;i Piglde2 o
MONTAJE LA

- 123 CEI OO [ W £

2 (v 1 24

AN i SESE

Una vez seleccionado el efecto deseado se debe arrastrar al layer correspondiente

y desde ahi dar doble clic para que se abra el “editor de temas” donde:

1. SELECCIONAR LA PESTANA VIDEO O
FOTO (IMAGEN) SEGUN SEA EL CASO

| 1 Copturar [ {‘—'I e — Pinnacle Studio Plus I2
'FH_ P ——

Escritorio B O B zonads I Zonacs Jl zona o )
= = STt e ___3.ARRASTRAR LAS IMAGENES
1 2

B &

3 " ENEL ORDEN
CORRESPONDIENTE A LA
“ZONA DE ARRASTRE”

gomad

G (& 6 Pég. 1de2 53

2. SELECCIONAR LA CARPETA DONDE SE
ENCUENTRAN LOS CLIPS DE VIDEO O IMAGENES

Como ejercicio se puede practicar con las transiciones de video

y picture montage, viendo el efecto que tienen cada una de ellas
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3.3.6 EFECTOS DE VIDEO

Los efectos de video son otra opcidon para darle movimiento al audiovisual. Se

A TER
m EGEREEEO N GEl Configurar  Ayuda

La primera, es desde la barra estandar de men, i Hedificar propiedades d= dip I

_j Editar temas de montaje

puede acceder a ellos de dos formas.

en la opcion caja de herramientas seleccionar la i;ﬁ?tf:t"nfacesdemenf.
Gral:uarfot_ograma de video
Hle Crear SmartMovie

Afadir efectos de sobreimpresian de video
Anadir efectos de video

H Meodificar velumen
Grabarvoz en off
Agregar musica de €D
Generar musica de fondo
Afadir efectos de audio

—

La segunda, es dando doble clic sobre el clip de video o imagen fija para que se

opcion afadir efectos de video:

—

-

despliegue el “editor de efectos de video” que se integra de la siguiente manera:

2. SELECCIONAR
UNA CATEGORIA 3. SELECCIONAR
EL EFECTO

e e e 2 )

@ = Efectos de video Aiiadir efecto de video
[ | Categoria Efecto
[standard RTFX ] &£ v |
o Studio Plus RTFX &
' | | Gratis aljzas o &y
% S| o | |3
[ £ Mas efectos. *x
@ g
[ sy
s |
©
1.SELECCIONAR  (r=====i=Qafiadirnuevoefecto )l il
EL iCONO 11| EE
& ._‘ Acepta Cancelar
“ANADIR EFECTO 1 il

A UN VIDEOCLIP”

EN ESTA SECCION SE ENLISTAN
LOS EFECTOS QUE HAN SIDO
ANADIDOS

Los efectos de video se dividen en seis categorias, representadas por iconos

distintos:

» Los efectos de depuracién permiten corregir defectos en el video
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fuente, como el ruido o el temblor de la camara.

» Los efectos de tiempo modifican el ritmo de la reproduccién sin que ello
afecte al aspecto de los fotogramas.

> Los efectos de estilo, como el Relieve o la Pelicula antigua, le permiten
aplicar estilos visuales distintivos.

> Los efectos de sobreimpresion admiten las funciones de
sobreimpresién, como Imagen en imagen y Chroma key.

> Los efectos de diversién, como son la Gota de agua y el Destello,
permiten hacer audiovisuales mas atractivos.

» Los efectos de color permiten modificar la coloracion de un clip, tanto

sutilmente como de forma radical.

Otra opcion es la de “crear animacion™? de inicio a fin”, esta hace referencia a los

efectos de zoom in y zoom out.

CREAR ANIMACION CON EFECTO DE ZOOM

Al 02 Duracifn: 0:00:09.09 | & X
Hacer clic/arrastrar p. establecer la posicion ... [~ Toma pan./zo0m
;]

& Crear animacion de inicio a fin

T O Establecer inicio  © Establecer fin
E%) Zoom
K@ '@ a @ E%3 /®
a Hacer coincidir con el ciip anteriorl  ( Restablecer)
© Rotar Ojo rojo
o @@

% Aunque el programa de edicién de video lo maneje como animacién, en realidad maneja
movimiento y animacién mezclados, sin embargo, existen diferencias ya que*“...Hablamos de
animacién cuando el movimiento imita o recrea los movimientos de la naturaleza, especialmente de
los seres vivos, personas y animales, y también de los artefactos creados por el ser humano que
tienen movimiento. La animacién se basa en el movimiento pero lo reinterpreta, a partir del dominio
gue significa su creacién. Simula la accién mas a partir de una modificacion del objeto que de su
desplazamiento, que también puede quedar incluido.” Op.Cit. RAFOLS. p. 38.
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Se agrega un efecto de ola a una imagen fija para dar la ilusion de movimiento.

T - g

- Direccion

@ Direceidn e I

Dmlyas

S | dirnuevo efecto | Tl = ("0:00:29.24 &5
B e DI

En esta parte es importante que se identifiquen los diferentes
| efectos y se pruebe con todos para familiarizarse con ellos.

Una vez que se ha terminado con toda la parte visual se puede decir que se tiene
ya la estructura total de audiovisual, lo que de cierta forma facilita la insercion de

toda la parte auditiva. En los siguientes apartados se mostrara la masica, la
insercion de voz en off y los efectos de sonido.

3.3.7 AUDIO

“La sintaxis sonora, ya sea la sintaxis propia de la musica y/o la sintaxis propia del
lenguaje verbal, se incorpora al disefio audiovisual, creando una estructura
audiovisual y dotando de sentido a la débil estructura visual. Es a partir de la
existencia de dicha estructura cuando podemos empezar a hablar de discursos:

sin estructura no habria unidad de sentido y los discursos no serian posibles.”*?

* Ibidem., p. 36.
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3.3.7.1 INSERCION DE MUSICA

}i/ La musica juega un papel importante en el desarrollo del audiovisual ya
gue “...las imagenes por si solas, sin sonido, se articulan no sin cierta dificultad;
en cambio el sonido tiene sentido por si sélo, porque el sonido tiene una estructura
gue le es propia, una sintaxis (...) La imagen por si misma, sin el sonido, no puede

construir discursos temporales, a menos que posea una fuerte carga narrativa”.®

Se debe tener cuidado al elegir la pista musical, pues con ella se le puede dar
sentido y continuidad a las imagenes, ademas de tener un caracter emotivo pues

también con ella se generan estados de animo.

Para importar la musica:

10
2. UBICAR LA CARPETA DONDE ESTAN
GUARDADOS LOS ARCHIVOS O PISTAS DE AUDIO
@ 1] &l0
&_] @ 01 Polvo en el viento @ 10 Anénimo Veneciano
@ 02 Completamente solo @ 11 Castillos De Hielo
=] @ 03 Sensible y delicada @ 12 la cancién de annie
T @ 04 Imagenes (playas de ensueno) @ 13 Amarte Es Un Placer
@ 05 Corazon De Nifio @ 14 Portivolaré
) @ 06 Melodia desencadenada @ 15 El Delfin Azul
=) @ 07 Cavatina
Q’ ») 08 Cancién De La Ocarina
[ I~
,1' SELECCIONAR EL \ @ 09 Solo llamé para decirte que te amo
ICONO “MOSTRAR
MUSICA” é /

»35

Se recomienda que el formato de este sea “mp3”™” porque ocupa menos espacio.

* |bidem. p. 36.
% MPEG-1 Audio Layer 3, mas conocido como MP3, es un formato de audio digital comprimido. El
formato MP3 se convirtié en el estandar utilizado para streaming de audio y compresion de audio
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20
Una vez elegida la pista se debe colocar en el | & o wipelicuia®
layer correspondiente en el area de trabajo. B v by
Pinnacle 12© trabaja con diferentes formatos 2

ﬁ:\]
estos se encuentran en los anexo del cuadro 3.

T3

(R

é £l

& Q

30

Una vez importada la musica de fondo es importante revisar que el compas de
audio e imagen sean compatibles, cabe mencionar que el programa permite editar
directamente la pista de audio, es decir, se puede manipular el volumen de ésta y
agregar efectos con el fade in o fade out, nicamente con poner el cursor sobre la

linea naranja y manipularla hacia arriba o hacia abajo.

g
e

Rafols sostiene que: “...El sonido implica forzosamente por su naturaleza un

desplazamiento, una agitacidén, que puede tener distintas intensidades; como se

de alta calidad (con pérdida en equipos de alta fidelidad) gracias a la posibilidad de ajustar la
calidad de la compresién, proporcional al tamafio por segundo (bitrate), y por tanto el tamafio final
del archivo, podia llegar a ocupar 12 e incluso 15 veces menos que el archivo original sin
comprimir. Fue el primer formato de compresion de audio popularizado gracias a Internet, ya que
hizo posible el intercambio de ficheros musicales. Op. Cit. WELLS. p. 132.
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muestra en el siguiente cuadro.”® Clasificandolos en 6 tipos principalmente, a

continuacioén se presenta un cuadro esquematico con dicha informacion:

Tipos de sonido

Sonido continuado y sostenido
Sonido trepitante y accidentado
Cadencia del sonido modulada con
regularidad y previsible
Sonido de progresion irregular e
imprevisible

Musica de percusion ritmica y de

percusion rapida

Musica de base melddica con notas

largas sin demasiados cambios y sin

Efectos que produce

Crea poca sensacion de actividad

Crea una fuerte sensacion de accion.

Crea menos agitacion

Crea agitacion y pone al oido en
constante atencion.

Crea una fuerte tension y reclama
mucho movimiento de elementos
diferentes.

Reclama movimientos suaves, una

imagen de mayores matices y unos

percusion colores poco saturados.
Fuente de elaboracion propia con base en: RAFOLS Rafael. EL DISENO
AUDIOVISUAL.
La parte musical es muy importante, asi que se sugiere realizar
una busqueda amplia antes de agregar la musica.
/ Es importante ampliar tu biblioteca musical
% |bidem. p. 35.
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3.3.7.2 VOZ EN OFF

El término voz en off se refiere a la técnica de produccién donde se retransmite

una voz no pronunciada visualmente delante de la cAmara. Al igual que los demas

elementos, la voz en off puede ayudar a crear sensaciones.

Para insertar la narracion:

W ENGELETEENEEN Configurar Avuda
j Modificar propiedades de clip
Editar temas de montaje
Crear titulo
P Ajustar enlaces de ment

.+  Grabar fotograma de video
3 Crear SmartMovie
| Afiadir efectos de sobreimpresidn de video

Afiadir efectos de video

Modificar volumen

Grabar voz en off
Agregar musica de CD
Generar mdsica de fondo
Afiadir efectos de audio

T

20

Aparecera la siguiente ventana que es

donde se puede comenzar a grabar

10

Hay que dirigirse a la barra de menu estandar y
seleccionamos:

Caja de herramientas:

Grabar voz en off

By

Pay
o

g uofm
L,\}

Hay PC’s que traen integrado el micr6fono, en caso contrario es preciso

conectar uno. Se sugiere hacer varias grabaciones de prueba.

30

Finalizada la grabacibn se colocard de forma automatica en el layer

correspondiente a efectos de sonido

Tg

<
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Antes de comenzar a grabar se sugiere hacer ejercicios de
locucion. Por el momento se propone tomar un lapiz o una
pluma y sujetarla entre los dientes y hablar sin soltarlo, esto

para afinar la pronunciacion. (Ver anexos para mas ejercicios

“técnicas de locucion para medios audiovisuales”).

3.3.7.3 EFECTOS DE SONIDO

o o R
Como ultimo elemento de la parte de audio estan los efectos de sonido :
Pinnacle cuenta con una amplia libreria de éstos. Para acceder a ellos:
10

Archivo Editar Ver Album Cajade herramientas Configurar Ayuda

~ Pinnacle Studio Plus 12

m D Agua D Instrumentos
D Animales D Multitudes
[:l Campanas D Varios
T D Caricaturas D Vehiculos
D Chirridos
Cel [:l Disparos
Electrénica
1. SELECCIONAR EL ® % it
{CONO “MOSTRAR ] =
EFECTOS DE SONIDO” é
CADA UNA DE LAS CARPETAS CONTIENE VARIOS EFECTOS DE
SONIDO DERIVADOS DEL TEMA PRINCIPAL
I
—iI= 3 =~ EN lacarpeta "fondo” se encuentran los efectos de:
& g‘:e"‘”‘_" viento frio, engranajes, gaviotas, zumbido de
|~~] Engranajes
ot maquina, lluvia, oleaje y aullido del viento.
o &] Zumbido de méaguina
@ Lluvia
fel @ Oleaje
@ Aullido del viento
2y
é

61



MANUAL DE ELABORACION DE AUDIOVISUALES PARA LA CARRERA DE PEDAGOGIA DE LA FES ARAGON CON
PINNACLE STUDIO 12

20
Para insertar los efectos de sonido solo hay que arrastrarlos al layer
correspondiente en el area de trabajo.

LAYER e |
DE '

EFECTOS ;
DE 3
SONIDO
EFECTO REPETIDO
SIMPLE

Los efectos de sonido tienen una duracion muy corta por lo que si se requiere de
ellos por un tiempo mas prolongado se deben arrastrar cuantas veces sea

necesario de manera consecutiva.

@ Se pueden conseguir mas efectos buscandolos en la internet.

AR Ll

En el audiovisual se agrega el efecto de

oleaje  debajo de imagenes  que

corresponden a escenas con agua.
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3.3.8 GUARDAR PROYECTO COMO / HACER VIDEO

Existen 5 formas de guardar en Pinnacle, una de ellas es la de “guardar proyecto
como...” esta funcion es la que permitird trabajar con el proyecto en sesiones

futuras, para ello:

® Pinnacie Studio Plus - Mi pelicula

Archi Edi W Alb Cajade h i Canfi Ayud A
LUGUTHN Editar Ver Album  Caja de herramientas  Configurar  Ayuda 10 Hay que dlrlglrse a Ia bal‘l‘a estandar de

Nuevo proyecto Ctrl=M

Abrir proyecto... Ctrl=A witien

mend y seleccionar dicha opcion, al

Guardar proyedo Ctrl =5

Guardar proyecto como... %

Eenombrar proyecto...

e
Importar titulos de DVD... dlélogo

Impartar archivos multimedia del dispositiveo...

Eliminar proyedos...
Borrar archivos auxiliares...
115 gato

215 nata
3 D4\Mis documentaos), \15.1

seleccionarla se abrirA un cuadro de

Salir

203
Guerdar ert [ < Disoo local (0] = e mekE-
| 026445 1F3sb4t7sa5d1 79087603 (ILRKS10 [CawnDe
|2 6299a14680616a61550F6h [E)Musva carpeta windoy
|5 becTcofSaBaB1c3al0cf959achB05e () Nueva carpeta (2) Daxka0
20 E d d b I t |' | actie f595cdaca1al (S
N aonde se nompora el proyecto y se elige e |5 s de rogams Gooice 20
) bef4sz8f 30b55f0458 ()Program Files
| banEsn1 526ces16e7ha (PTWINGZ
M |0 bb7a1d4a1 24ada7c31 950616 (repaldo escritorio 2-08
estino en la . (Do St
0 [Ddina (Sirespado 180209
S |2 Dacuments and Settings (revolucicnes
| fLe7af72tae kb1 22607 (ETemp
| f 1347 753461558917k () TempEL+
| lesdim (tesis isa ara
)] (Cvidens
< | |
- \
5| Nombre: M pelicula 1] =] (- Guardar—)
Tipg [studio 12 Files ["ste) =] ( Ccancelar )

30

Una vez guardado el proyecto aparecera con el icono de
6 Pinnacle en donde se haya guardado, para abrirlo basta con dar

doble clic sobre él para que se abra en automatico el programa.

PROYECTO LOS
PROBLEMAS
AMBIENTALES DEL
PRESENTE
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Las otras 4 opciones se utilizan cuando se haya finalizado el proyecto y se ubican
en la pestafia “hacer video”, permite guardar como disco (1), archivo (2), cinta (3)

o subirlo directamente a la red (4).

Pinnacle Studio Plus |12

Tipo de salida )

|Pantalla VGA ~

Unidad Reproductora
|Pantalla VoA

Unidad (C:) @

Libre: 19.0GB

Usado: 21.0GB

Nada para crear - el proyecto actual
est vacio.

Tamaiio: 0.00 MB

A continuacion se presentan las opciones que tienen cada uno de los iconos:

—

PARA GUARDAR EN LOS FORMATOS:
*DVD

*AVCHD
1 «BLU-RAY DISC
*HD DVD

*SVCD
~ *VCD

—
FORMATOS:

*AVI

*DIVX

*FLASH VIDEO

*COMPATIBLE CON IPOD

*MPG 1

*MPG 2

*MPG 4

*REAL MEDIA

*COMPATIBLE CON SONY PSP

*WINDOWS MEDIA

_'3GP

64




MANUAL DE ELABORACION DE AUDIOVISUALES PARA LA CARRERA DE PEDAGOGIA DE LA FES ARAGON CON
PINNACLE STUDIO 12

-

PERMITE GRABAR EL PROYECTO DIRECTAMENTE DE LA
= PC A EL VIDEO CASSETTE QUE USA LA CAMARA DE
VIDEO

=

*YAHOO! VIDEO
*YOUTUBE

A

Estos formatos estan explicados en los anexos. La eleccién del formato depende
de las necesidades, los recursos e intenciones que se tengan, asi como el tamafio
del archivo.

Si se elige la opcién gue permitira guardarlo en la PC o trasportarlo

en una USB, se siguen los siguientes pasos:

2. EN LA LISTA DESPLEGABLE SE

ELIGE EL “TIPO DE ARCHIVO”, EN

ESTE CASO MPG-2 3. LA DIRECCION PREDETERMINADA PARA
GUARDARES L A “UNIDAD C”

Pinnacle Studio Plus 12

1. SE OPTA POR

LA OPCION e
“ARCHIVO”

Utilice este preajuste para crear un
archivo MPEG-2 con calidad de
DVD.

Haga clic en el botén Crear... para

4. DAR CLIC EN “CREAR ARCHIVO”
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e

Documentos
recientes

@

Esciitorio

Mis documentos
MiPC

1. EN AUTOMATICO EL PROGRAMA ABRE
LA CARPETA “MIS VIDEOS” PARA
GUARDAR EL ARCHIVO

Al dar clic en “crear archivo” se abrira un cuadro de dialogo en donde:

2. MEDIANTE ESTA
CARPETA SE PUEDE

Mis sitios de red ~ Nombre:

Tipo:

|2a paite ;l ( Aceptar )
}
|A||:hivos MPEG '.rnpg,'.rnp2,"rnp4,“rnprv."‘rn1v,"‘l| ( Cancal* )

\_

EL AVANCE SE PUEDE
VER EN LA PANTALLA DE ==
REPRODUCCION

y
3. SE NOMBRA EL ARCHIVO

» CAMBIAR LA
UBICACION DEL
ARCHIVO

4. DAR CLIC EN ACEPTAR

tamano del archivo.

~

El proceso de guardar puede tardarse varios minutos dependiendo del
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Con este paso damos por terminado el “Manual de elaboracion de audiovisuales
para la carrera de pedagogia de la FES Aragdn con Pinnacle Studio 12©” no sin
antes comentar que varias de las aplicaciones del programa no fueron
debidamente abordadas por falta de espacio, sin embargo se traté de dar una

vision global del programa con las funciones més utilizadas.

Sin embargo, como pedagogas creemos que la importancia radica en general no
en el software utilizado, sino en en el material didactico que se puede obtener a
partir de la formacion pedagodgica y didactica para potencializar el proceso de
enseflanza y aprendizaje en cualquiera de las areas que el pedagogo se
desarrolle, tomando en cuenta las necesidades de los sujetos de formacion para

gue este proceso se lleve de una manera mas integral.
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4. CONCLUSIONES

La importancia que la tecnologia esta adquiriendo en nuestra sociedad
contemporanea es tal, que pocos son los paises que no hayan puesto en los
ultimos afios en accion algun plan para su introduccion en la escuela, la formacién

y el perfeccionamiento de los alumnos.

En el campo educativo hay una amplia gama de materiales didacticos que se
pueden utilizar para amenizar la transmision de contenidos tematicos y hoy, con el
constante desarrollo de la tecnologia, tenemos cada vez mas opciones diferentes

para enriquecer la transmision de contenidos dentro y fuera del aula.

Cada uno de estos materiales tiene sus fortalezas y debilidades, y el pedagogo,
debe saber diferenciar y elegir el que mas se adecue a sus necesidades. Aqui,
proponemos la introduccion del uso del audiovisual de una manera mas formal,
pues es una opcion flexible donde se pueden crear varias propuestas pues
permite crear espacios de expresion para transmitir un contenido con fines

determinados.

Con lo anterior, no se pretende dar por sentado que el audiovisual sea el mejor
material didactico con el que se pueda dirigir a un grupo, tampoco que el software
propuesto para la elaboracion de éstos sea el mejor, ni que la utilizacién propuesta
se tome como una receta de cocina; simplemente se pretende dar pie a que el
interés por el manejo y utilizacién del audiovisual sea mayor y no se vea truncado
por el desconocimiento® o la falta de una guia inicial del uso de un programa

digital.

! Habria que considerar si los profesionales que no actian segin los esquemas tecnoldgicos lo
hacen porque tales esquemas no les ayudan a resolver sus problemas o bien porque carecen de
los conocimientos necesarios para poder hacerlo. Op. Cit. SARRAMONA. p.p. 40-41.
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Sin embargo, podemos encontrar beneficios en el audiovisual como material
didéactico, siendo que es un material reutilizable, facil de trasportar, facil de trasferir
y que gracias a ciertos espacios en internet puede ser difundido a mayor escala.

Los involucrados en la tarea educativa sabemos que debemos utilizar nuestra
experiencia, conocimiento e imaginacion para hacer que los materiales se

conviertan en recursos didacticos que nos permitan transmitir lo que queremos.

La integracion de este manual en la unidad de conocimiento Taller de Didactica e
Innovaciones Tecnoldgicas brinda una competencia mas al alumno y le da cierta
ventaja en el campo laboral, a la vez que puede o0 no despertar el interés de éste,
en el manejo de otros software o0 recursos como pueden ser paginas web, foros,

blogs, etc.

Aqui es preciso mencionar que para ello se necesita que el alumno se conciba
‘como sujeto autorregulador de su propio proceso educativo. Entonces aparecen
técnicas como la autoevaluacion, autoorganizacion, etc. Esta posibilidad se dara

”2

en tanta mayor medida cuanto mayor madurez posea el sujeto”, es decir, que sea

autodidacta.

En esta misma linea advertimos que debido a la limitante de extension de este
trabajo, el manual no desglosa todas las funciones de Pinnacle Studio 12© es por
ello que el alumno a través de ese mismo autodidactismo puede explorar las

demas funciones del software para obtener un manejo mas adecuado del mismo.

Para finalizar se puede decir que este manual intenta ser una plataforma que
impulse a los alumnos para crear sus propios materiales didacticos con la ayuda

de la tecnologia.

2 Ibidem., p. 82.
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Esperamos que este manual haya ofrecido una vision general de como integrar el
audiovisual en el &mbito educativo, no sin valorar antes su utilidad como medio de
comunicacion y como material didactico, pudiendo aprovechar sus bondades para

mejorar la practica en nuestro quehacer cotidiano, la educacion.
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ANEXOS
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CUADRO 1

FORMATOS DE VIDEO QUE ACEPTA EL PROGRAMA

AVCHD (Alta Definicibn con Avanzada Codificacion de Video) es
un practico formato desarrollado de manera exclusiva para
grabar imagenes en movimiento de alta definicién.

Video digital —-mas comunmente se refiere a los formatos de
video Sony y DV y MiniDV.

HDV es el estandar de video que permite al usuario grabar
imagenes de alta resolucion en una cinta Mini-DV. Este formato
fue creado en septiembre del 2003 por cuatro compafiias: Sony,
Canon, Sharp y Victor Company.

Intercalacion de audio y video (Audio video Interleaved): es el
formato mas comun para archivos de video en los Windows PC.
Muchos archivos AVI pueden ser leidos también en Mac, pero
como se pueden utilizar muchos métodos diferentes de
compresion, no existe un solo estandar AVI para una
reproducciéon garantizada..

Método de compresion de informacién. MPEG-1 video es el
estandar usado en VideoCD.

Método de compresién de informacion, se utiliza en DVD y en
TV digital.

Es un formato que permite disminuir el espacio en disco de un
video sin pérdida significativa de calidad. De esta forma, un DVD
(que tiene un promedio de 4,6 GB de tamafio) puede ser
compactado en DivX para entrar en un CD de 650/700 MB. Este
formato también permite mantener la calidad del audio.

Es un estandar disefiado para permitir la codificacion de datos

multimedia en forma de objetos digitales para lograr una mejor
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interactividad, lo que lo hace especialmente adecuado para la
web y para los dispositivos periféricos moviles.

3GP (3rd Generation Partnership, en espafiol Asociacion de
Tercera Generacion), es un contenedor multimedia (o formato de
archivos) usado por teléfonos moviles para almacenar
informacion de multimedios (audio y video). Este formato de
archivo es una version similar al formato de Quicktime. 3GP
guarda video como MPEG-4.

(Windows Media Video). Conjunto de algoritmos para la
compresion de videos, propiedad de Microsoft. Por lo general
suele combinarse con el formato de sonido WMA (Windows
Media Audio). Este formato puede ser reproducido por la
mayoria de los reproductores y los archivos que lo utilizan
suelen tener la extension ".wmv".

Digital Versatile Disc (Disco versatil digital). Disco de alta
capacidad para almacenar datos. Un DVD puede ser DVD Video
(estandar popular para la publicacion de peliculas), DVD Audio

(para musica de alta calidad) y DVD-ROM para datos.
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ATUBE CATCHER

Una vez instalado el programa se pueden descargar los videos en cuatro sencillos
pasos, para empezar, en origen (1) hay que copiar la direccion de la pagina que
aparece en la parte superior, como se muestra en la siguiente imagen

1. ORIGEN

) YouTube - Calentamiento Global - Mozilla Firefox

Archive  Editar  Ver Historial Marcadores  Herramientas  Ayuda

-
@ - C g7 || 5 | hitp://www.youtube com/watch?v=KFT3d52005s \] S EE J
(8] Mas visitados @ Comenzar & USST FITEI- o OIGMIES NOGUES

& softonic - + | |Buscar wes| - o

(% YouTube - Calentamiento Global +

ey
Yﬂu T“he [ca\entamlento global Buscar Crear cuenta o Acceder

Inicio  Videos Canales Suscripciones  Historial Subir

Calentamiento Global [ ]

EEmLI Suscribirse
14 de junio de 2007
(més informacisn)

Consecuencias del calentamiento Global, Es
tiempo de preocupamos por el Medio Ambiente y el
futuro del planeta, video producido por Omnilife
empresa comprometida con el respeto y cuidado
del medio

URL

Una vez colocada la direccion, en (2) escoger la extension de video, en este caso
wmv, luego indicar en donde queremos guardarlo (3) y finalmente en (4) hacer

click para comenzar la descarga.

aTube Catcher1.0.297 - Freeware - DsNET Corp. 2009 m
4 Archive Herramientas Plantillas Ayuda Pegarenlace de prueba
Rev. 297

Por favor selecciona una tarea Diego Uscanga

s @) Descargar video de Internet clic agui para ver la lista
] &= Introduzca en este cuadro la URL del video
N [ Yo .
C==""1 Origen: ~ | |la ) Pegar
Guardar en: | C:\Documents and Settings\Administrador\E scritorio @Explorar | 3
2 - Extensior] | WMV p 4
Descargar 4
’ Convertir FLV a otro formato !
|
e_, Origen: e
Guardar en:
X Ll
8
U=
L

Listo!

77



MANUAL DE ELABORACION DE AUDIOVISUALES PARA LA CARRERA DE PEDAGOGIA DE LA FES ARAGON CON

PINNACLE STUDIO 12

CUADRO 2

FORMATOS DE IMAGEN QUE ACEPTA PINNACLE

Una imagen digital compuesta de un mosaico de pixeles en color
0 escala de grises. Mapa de bits es también el nombre que se da
a los gréficos de Windows, guardados en formato DIB (Device
Independient Bitmap —dispositivo independiente de mapa de bits-)
con una extension de archivo BMP.

(Graphics Interchange Format - Formato de Intercambio de
Gréficos). Extension y formato de imagen creado por
CompuServe en 1987 soportable en multiples plataformas. Suele
utilizarse para graficos, especialmente pequefios, que pueden ser
animados, con un maximo de 256 colores. Es muy utilizado en
Internet. Es un formato que utiliza compresion sin pérdida de
informacion. Se pronuncia /jif/.

(Joint Photographic Experts Group) Nombre del comité que
desarroll6 el estandar JPEG para la compresion de imagenes. El
JPEG es un algoritmo disefiado para comprimir imagenes fijas
con 24 bits de profundidad o en escala de grises. La compresion
es con pérdida de calidad, por lo tanto al descomprimir la imagen
no es la misma; igualmente (dependiendo del grado de
compresion) la calidad es aceptable. Esta especialmente
disefiado para comprimir fotografias, pues en graficos, la pérdida
de calidad se hace evidente. Los ficheros que utilizan esta
compresion llevan la extension .jpe o .jpg

(PiCture eXchange). Formato grafico digital que utiliza
compresioén por run-lenght (RLE), que es sin pérdida de calidad.
Los ficheros con este formato tienen extension ".pcx". El formato

fue ampliado para permitir imagenes de 24 bits, pero de todas
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maneras es muy poco usado en la actualidad reemplazado por
mejores formatos, desde el punto de vista de la compresion,
como PNG o JPEG.

La extension Photo Shop Dinamic, es un Formato gréfico
propiedad de Adobe. Es utilizado por Photoshop y permite
composicion por capas. Practicamente no es compatible con
programas que no sean de Adobe.

Formato grafico de Truevision (actualmente Pinnacle Systems), a
veces llamado fichero TARGA. Es un formato grafico del tipo
raster. Fue el formato nativo de las tarjetas TARGA y Vista de
Truevision Inc., las cuales fueron las primeras tarjetas graficas
para PCs compatibles con IBM para soportar pantallas de color
verdadero (truecolor). Esta familia de tarjetas graficas eran
esparadas para ser usadas por profesionales de la edicion de
video e imagen a través de PCs, es por esto que generalmente
las resoluciones de las imagenes TGA coinciden con las de los
formatos de video NTSC y PAL. Generalmente los ficheros TGA
llevan la extension ".tga" en sistemas DOS y Windows y la
extension ".tpic" en viejos sistemas Macintosh (Mac OS X usa la
extension ".tga").
El formato puede almacenar datos de imagen con 32 bits de
precision por pixel, siendo el maximo de 24 bits para RGB y 8 bits
extras para el canal alfa. El formato TGA es hoy por hoy
extensamente usado en la industria de la animacion y del video,
debido a que fue la principal salida son las pantallas de TV.

TIFF es un formato popular para imagenes de color verdadero y
es ampliamente soportado por las aplicaciones de manipulacion
de imagenes (como Photoshop, GIMP, Ulead Photolmpact,
Photo-Paint, Paint Shop Pro, entre otras), y por otros tipos de

aplicaciones, e incluso por camaras digitales. Los archivos TIFF
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suelen tener la extension ".tiff* o "tif". Las imagenes TIFF no
pierden calidad en compresion. De hecho TIFF permite
compresiéon LZW.

Windows Metafile. Formato que almacena graficos vectoriales y
rasterizados como secuencia de comandos para utilizarse en
sistemas operativos Microsoft Windows.
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CUADRO 3
FORMATOS DE AUDIO QUE ACEPTA PINNACLE

FORMATOS DE AUDIO

MP3 MPEG-1 Audio Layer 3, mas conocido como MP3, es un
formato de audio digital comprimido, se convirti6 en el
estandar utilizado para streaming de audio y compresion de
audio de alta calidad (con pérdida en equipos de alta
fidelidad) gracias a la posibilidad de ajustar la calidad de la
compresion, proporcional al tamafio por segundo (bitrate), y
por tanto el tamafio final del archivo, que podia llegar a
ocupar 12 e incluso 15 veces menos que el archivo original
sin comprimir.

WAV, (0 WAVE), WAVEform audio format, es un formato de audio digital
normalmente sin compresion de datos desarrollado y
propiedad de Microsoft y de IBM que se utiliza para
almacenar sonidos en el PC, admite archivos mono y
estéreo a diversas resoluciones y velocidades de muestreo,
su extension es .wav.

-« Es el nombre comercial para una serie de tecnologias de
Digital compresién de audio desarrollado por los Laboratorios
Dolby. Es uno de los formatos denominados de compresion
perceptual porque basicamente, lo que hace es eliminar
todas las partes del sonido original, codificado
analégicamente, que no pueda ser percibido por el oido
humano. De ésta forma, se logra que la misma informacién
sea de menor tamafio y por lo tanto ocupe mucho menos
espacio fisico.
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TECNICAS DE LOCUCION PARA MEDIOS AUDIOVISUALES:

La lectura en voz alta de un texto es siempre diferente a la lectura visual. La

pronunciacion de los sonidos necesita de mas tiempo.

Hay que hacer cuadrar el tiempo del audio con el de la imagen (hecho que

condiciona el texto).

Es muy importante articular y vocalizar. La fugacidad y no retornabilidad del
mensaje radiofénico evidencian la necesidad de que el locutor se exprese con
claridad. Vocalizar consiste en pronunciar correctamente todas y cada una de las
vocales que aparezcan a lo largo de la cadena hablada. Articular no es mas
enunciar de una forma clara y precisa las consonantes, de tal manera que los
sonidos se perfilen justamente en su punto correcto de articulacion y no en otro

lugar.

Recomendaciones:

- Transcribir verbalmente un texto con un obstaculo en la boca (un lapiz).

- Abrir la boca varias veces, hasta el limite de nuestras posibilidades.

- Masajear con la lengua todos los rincones de la cavidad bucal.

- Pronunciar silaba a silaba, en voz alta y exagerando la gesticulacién bucal.

- Leer un mismo texto simulando distintas situaciones: riendo, llorando, cantando,

gritando moderadamente, etc.
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Siendo que el “Manual de elaboracion de audiovisuales para la carrera de

pedagogia de la Fes Aragon con Pinnacle Studio 12" es una propuesta para

incluirse en la unidad de conocimiento de “Taller de Didactica e Innovaciones

Tecnologicas” que contempla tres estrategias de ensefianza:

MODALIDAD DIDACTICA: TALLER

METODOLOGIA DE ENSENANZA SUGERIDA:

ESTRATEGIAS

ACTIVIDADES

Elaboracion de ensayos.

de
documental y hemerografica.

-Recopilacion informacion

Elaboracion de guiones educativos.

-Planeacion de guién educativo para un
proceso de ensefianza aprendizaje

particular.

Instrumentacion de la tecnologia en

-Aplicar dentro de un proceso de

la educacion.

ensefianza aprendizaje una

tecnologia que elija por equipo.

Es con base en esta Ultima estrategia que se propone la insercion del manual.

Tomando en cuenta que la unidad de conocimiento son 2 horas de teoriay 1

practica se sugiere que la implementacién del manual y sus actividades sea en la

hora contemplada para la practica.

El desarrollo del contenido del manual para la creacion de audiovisuales con

Pinacle Studio 120, es de manera secuencial y sistematica lo que permitird al

usuario articular aprendizajes progresivos de cada una de las secciones en las

gue esta dividido el manual.
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A continuacion se presenta una propuesta de trabajo en donde se contemplan 6
sesiones para trabajar los contenidos de forma gradual siguiendo la légica del

manual, contemplando también las fases del proceso ensefianza y aprendizaje

antes mencionadas.
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Universidad Nacional Autonoma de México

Facultad de Estudios Superiores Aragén

[

PEDAGOGIA
N° DE < ESTRATEGIAS | MATERIAL
SESION TEMA | PROPOSITO | CONTENIDOS TIEMPO DIDACTICAS | DIDACTICO OBSERVACIONES
1 Que los Elaboracion 1 hora Elaboracion de Hojas En las horas de
alumnos de Story Story Board. teoria se sugiere
= | conozcan los Board. Colores abordar el tema de
] pasos a Trabajo en la elaboracion de
[ | seguir para equipo. Imagenes | un Story board asi
(IS la como los
£2aX | elaboracion Revistas encuadres de la
= de un camara.
[ audiovisual Tijeras
= educativo.
Resistol
=
L
-
=5
Ol
>
=11
=
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Universidad Nacional Autonoma de México

Facultad de Estudios Superiores Aragén

PEDAGOGIA
N° DE < ESTRATEGIAS | MATERIAL
SESION TEMA | PROPOSITO | CONTENIDOS TIEMPO DIDACTICAS DIDACTICO OBSERVACIONES
2 Que el Encuadres de 1 hora Trabajo en Computadora | Se especificara que
= alumno camara. equipo. el audiovisual
O comience con Céamara de tendra una
=] el Formatos de Levantamiento video duracion no mayor
[ | levantamiento video e de imagenes a 5 minutos para
L2 | o recopilacion | imagenes que en equipo o Internet poder revisar todos
C== | de imagenes acepta recopilacion de los materiales en la
[ para la Pinnacle. éstas en Camara ultima sesion.
= elaboracién diferentes fotogréfica
de su fuentes.
S | audiovisual. Escaner
.
" Etc
=5
Ol
=
=11

=
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Universidad Nacional Autbnoma de México
Facultad de Estudios Superiores Aragén

[

PEDAGOGIA
N° DE < ESTRATEGIAS | MATERIAL
SESION TEMA PROPOSITO CONTENIDOS | TIEMPO DIDACTICAS | DIDACTICO OBSERVACIONES
3 Que el alumno Interfaz del 1 hora Trabajo en Pinnacle El programa podra
comience a programa. equipo. Studio 12 ser facilitado por la
= familiarizarse division de
] con el programa Capturary Uso del Humanidades y Artes,
] de edicion de editar video. software. se sugiere que ya
] | video Pinnacle esté instalado.
PN Studio 12y Insercion de
= aprenda la imagenes.
[ insercion de
= video y/o Guardar
imagenes. proyecto
= como.
L
-
=5
Ol
>
=11
=

88




MANUAL DE ELABORACION DE AUDIOVISUALES PARA LA CARRERA DE PEDAGOGIA DE LA FES ARAGON CON PINNACLE STUDIO 12

Universidad Nacional Autbnoma de México
Facultad de Estudios Superiores Aragén

|

PEDAGOGIA
N° DE < ESTRATEGIAS | MATERIAL
SESION PROPOSITO | CONTENIDOS TIEMPO DIDACTICAS | DIDACTICO OBSERVACIONES
4 Que el Texto. 1 hora Trabajo en Pinnacle Leer sobre teoria
alumno equipo. Studio 12 del color.
maneje la Transiciones.
insercion de Exploracion del

texto, de las

transiciones
y picture
montage.

Efecto de los
colores.

manejo de
insercion del
texto y
transiciones en
el software.
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Universidad Nacional Autonoma de México

Facultad de Estudios Superiores Aragén

PEDAGOGIA
N° DE < ESTRATEGIAS | MATERIAL
SESION TEMA | PROPOSITO | CONTENIDOS TIEMPO DIDACTICAS DIDACTICO OBSERVACIONES
5 Que el Insercion de lhora Trabajo en Computadora | Se sugiere revisar
alumno efectos de equipo. los tipos de musica
= aprenda a video. Discos de y voz humana en
] insertar Identificacion | masica, mp3, | las dos horas de
[ | efectos de Insercion de de la musica u otros teoria asi como los
(IS video, audio. para ambientar | formatos de sonidos y ruidos.
L&) | insertar la diversas audio
= parte del situaciones.
[ audio que Micréfono
= | contempla, Ejercicios para
la musica, modulacién de
S | vozen off y VOZ.
L] efectos de
" sonido.
=5
Ol
>
=11
=
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Facultad de Estudios Superiores Aragén

[

PEDAGOGIA
N° DE < ESTRATEGIAS | MATERIAL
SESION TEMA PROPOSITO CONTENIDOS | TIEMPO DIDACTICAS DIDACTICO OBSERVACIONES
6 Que los alumnos | Hacer video. lhora Trabajo en Pinnacle El grupo en
aprendan como equipo. Studio 12 conjunto con el

[(=> | guardar el video | Presentacion profesor hacer

O para su de los Exposicion. Computadora | retroalimentacion
[ | presentacién en | audiovisuales. para cada equipo.
[ | cualquiera de los Cafion
PN formatos
= disponibles.
[
= Presentar los

audiovisuales al

= grupo para hacer

L] una
QT | retroalimentacion.
=5

Ol
=

=1]
=
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