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RESUMEN 

RAMÍREZ MEDINA  ANGEL RICARDO. Atlas interactivo para la identificación 
de parásitos en animales domésticos. (bajo la dirección de la MVZ. Irene Cruz 
Mendoza y el MVZ Juan Antonio Figueroa Castillo).  

 

El objetivo del presente trabajo fue diseñar un atlas interactivo para la 

identificación de parásitos en animales domésticos, mediante un soporte 

electrónico en DVD-ROM, con hipervínculos, textos, imágenes y esquemas, 

que sirva como herramienta para que los alumnos puedan estudiar de una 

manera autónoma la morfología de los parásitos en animales domésticos. El 

material gráfico consiste en imágenes de 144 parásitos considerados en el 

programa de Parasitología Veterinaria y Enfermedades Parasitarias. El atlas se 

editó en el programa de cómputo Adobe Photoshop; los dibujos vectoriales y 

esquemas interactivos se crearon en Adobe Fireworks. La animación de 

gráficos se hizo con Adobe Flash. La integración de los medios se realizó en 

Adobe Dreamweaver. En total se realizaron 399 pantallas, 17 esquemas 

interactivos y 5 ciclos biológicos animados. La versatilidad de este DVD-ROM, 

así como su interactividad, permiten que el usuario pueda adaptarlo a sus 

necesidades de tiempo y espacio, además puede ser utilizado por el profesor 

como material didáctico para sus estrategias pedagógicas. 

 



INTRODUCCIÓN 

La versatilidad de la computadora ha permitido su introducción en 

muchos campos, entre otros: medicina, economía, geografía, etc., así como 

también en la educación, permitiendo obtener en dichas áreas grandes mejoras 

a nivel social, político y económico. 1 

En este sentido la fusión de la informática y la pedagogía en el campo de 

la educación da paso a lo que se denomina enseñanza asistida por 

computadora. Esta fusión proporciona una enseñanza individualizada a través 

de herramientas didácticas que pueden facilitar el avance educativo por parte 

de los estudiantes, así como también, representan un apoyo a los docentes al 

momento de impartir sus clases. 1 

Los sistemas multimedia pueden ser considerados como una de las 

herramientas didácticas más complejas en su desarrollo, sin embargo, pueden 

ser las más adecuadas para la docencia, dependiendo de la implementación 

didáctica que se les de, ya que en estos sistemas se conjuntan textos, 

imágenes, sonidos, gráficos, videos y animaciones, lo que propicia motivación, 

interactividad y aprendizaje individualizado en el alumno. 2 

Para Bork (1985) 3, el aprendizaje es un proceso personalizado, por que 

los estudiantes tienen habilidades e historiales académicos diferentes. El 

tiempo necesario para aprender es distinto de un alumno a otro. La mayoría de 

los medios actuales para la educación masiva, permiten muy pocas 

posibilidades de educación personalizada. En las grandes universidades, 

donde asisten una gran cantidad de alumnos, la proporción de atención 

individual a cada estudiante es muy baja, bajo estos sistemas, las aplicaciones 

multimedia adecuadas, posibilitan la atención personalizada a los alumnos.  



En el caso de los materiales didácticos interactivos, conocer al 

estudiante (usuario) es crucial, puesto que la manera de cómo ha de ser 

transmitido el conocimiento y posteriormente ser evaluado el rendimiento de los 

estudiantes va a depender, entre otros, de los siguientes aspectos: edad, nivel 

de estudios, entorno sociocultural, proceso de aprendizaje individual o en 

grupo. 4 

De acuerdo con Meritxell (2002) 5 vivimos en una época en que parece 

que todo debería ser “interactivo” y todo cuanto aparece acompañado de este 

adjetivo adquiere un valor añadido que lo hace más preciado, actual e 

innovador. La palabra “interactividad” se está convirtiendo en un comodín de 

reciente aparición, utilizado con gran frecuencia, pero escasamente definido.  

La interactividad describe la relación de comunicación entre un 

usuario/actor y un sistema (informático, vídeo u otro). El grado de interactividad 

del producto viene definido por la existencia de recursos que permiten que el 

usuario establezca un proceso de actuación participativa-comunicativa con los 

materiales. 5 

La interactividad, entendida bajo esta perspectiva, debería ser una 

característica intrínseca de los materiales multimedia, que incrementase, 

cualitativa y cuantitativamente, la capacidad de los usuarios de intervenir en el 

desarrollo de las posibilidades que ofrecen los programas, de manera que se 

pudiesen mejorar sus posibilidades de trabajo y de aprendizaje. 5 

Considerando las ventajas de los multimedios interactivos, se realizó un 

instrumento didáctico en soporte digital DVD-ROM interactivo que servirá como 

complemento a las clases presenciales de identificación de parásitos en 

animales domésticos. 



OBJETIVO GENERAL. 

Diseñar un atlas interactivo para la identificación de parásitos en animales 

domésticos. 

 

OBJETIVOS ESPECÍFICOS. 

-Diseñar un soporte electrónico en DVD-ROM, con hipervínculos, textos, 

imágenes y esquemas, que sirva como herramienta para que los alumnos 

puedan estudiar de una manera autónoma la morfología de los parásitos. 

-Asegurar que el DVD-ROM cumpla con los requisitos de funcionalidad, 

usabilidad y compatibilidad. 

 



PROCEDIMIENTO. 

Se realizó una investigación, recolección y análisis del material gráfico y 

texto correspondiente a 144 parásitos de las asignaturas: Parasitología 

Veterinaria y Enfermedades Parasitarias. La información referente a la 

morfología de los parásitos se obtuvo de diversas fuentes (libros especializados 

6, 7, artículos científicos 8 y manuales 9, 10, 11,), con la finalidad de integrarla en un 

conjunto superior de conocimientos sobre un mismo tema. Las imágenes se 

obtuvieron de los bancos del departamento de parasitología 2007, 2009, y 

algunas se tomaron ex profeso. Los esquemas interactivos y los ciclos 

biológicos animados fueron creados por el autor basado en la descripción de 

los libros especializados 6,7. 

Se utilizó el programa Adobe Fireworks 12, para la  manipulación de 

objetos vectoriales y de mapa de bits, bloques de texto, divisiones, zonas 

interactivas y áreas de píxeles. También se realizaron esquemas de animales, 

esquemas interactivos, esquemas de órganos y se diseñaron todos los 

elementos que interactúan en los ciclos biológicos animados.  

Las fotografías que componen la sección principal, se editaron con el 

programa Adobe Photoshop 13, la edición consistió en realizar cambios en el 

tamaño,  contrastarlas y aumentar su calidad. 

Se diseñó la interfaz de usuario en Adobe Flash14 y Adobe Dreamweaver 

15.  Flash proporcionó todo lo necesario para crear y publicar complejas 

aplicaciones de presentaciones y contenido web. En este caso se requirió para 

diseñar gráficos en movimiento y las pantallas que contienen las fotografías de 

los parásitos. 



La integración final para la publicación de medios como texto, fotografía, 

esquemas y animaciones se realizaron en  Adobe Dreamweaver, que es un 

editor HTML profesional para diseñar, codificar y desarrollar sitios, páginas y 

aplicaciones Web. 15  En este caso se vincularon todas las pantallas, esquemas 

y ciclos biológicos animados. 

Se revisaron los aspectos técnicos y estéticos, la calidad del material 

fotográfico, la calidad del contenido y la utilidad educativa. 

El diseño, guión conceptual y el mapa de navegación, se llevaron a cabo 

con la asesoría del Lic. Rodolfo Ortiz Morales.  

 



ANÁLISIS DE LA INFORMACIÓN. 

Se obtuvo un DVD interactivo con hipervínculos, imágenes, esquemas 

interactivos y ciclos biológicos animados.  En total se realizaron 399 pantallas, 

17 esquemas interactivos y  5 ciclos biológicos animados que hacen referencia 

a 144 parásitos. 

En el anexo I, se enlistan los parásitos contenidos en el DVD, agrupados 

por especie animal, sistema corporal y órgano blanco. Así como los esquemas 

y ciclos biológicos. 

La ruta de navegación (Anexo II), va de lo general a lo particular. Se 

diseñó una sección principal con las descripciones y fotografías de los 

parásitos, la que tiene varias líneas de accesibilidad. Once pantallas están 

vinculadas a partir de una pantalla inicial (P1) que contiene los datos generales 

del atlas como: facultad, departamento, título, autor, asesores, año, fecha y las 

11 especies animales (bovino, canino, felino, ovino, caprino, pez, conejo, 

équidos, porcino, abeja, aves de corral) que tienen la función de botones los 

cuales se encuentran girando en un carrusel.  Al seleccionar una especie se 

despliega la segunda pantalla (P2). 

En la segunda pantalla se muestra un esquema de la especie animal 

seleccionada con los sistemas corporales blanco de los parásitos (sistema 

digestivo, respiratorio, muscular, circulatorio, urinario, reproductor, nervioso, 

piel, cavidades y varios órganos), al seleccionar un sistema corporal se 

despliega un menú con la lista de órganos que lo componen y al seleccionar un 

órgano se despliega la tercera pantalla (sección principal).  



En la sección principal, se muestran las imágenes de los parásitos 

acompañadas de la descripción morfológica, nombre del parásito, clasificación 

taxonómica, fotografías que incluyen las diferentes fases evolutivas del parásito 

(huevo, larva, adulto, macho y hembra) y una ruta simplificada que va de lo 

general a lo particular, en la cual existe un vínculo de regreso a la especie 

animal que se está revisando. En la esquina inferior derecha, existen otros 

vínculos que llevan a las 11 especies animales. La parte inferior de la fotografía 

contiene botones de navegación hacia más imágenes de otros parásitos con la 

misma localización. En la esquina superior derecha se ubican 2 vínculos, uno 

hacia los 17 esquemas interactivos y otro hacia los ciclos biológicos animados. 

En estas pantallas existen vínculos hacia el mapa guía y las 11 especies 

animales. 

Se aseguró que el DVD-ROM cumpliera con los requisitos de una buena 

funcionalidad, que fuera fácil de utilizar y tuviera compatibilidad con diferentes 

equipos.  

Los requisitos mínimos del sistema son:  

Internet Explorer versión 8 ó Firefox versión 3.0.19. También es 

compatible con los exploradores de Macintosh. Es preferible que la máquina 

cuente con tarjeta de sonido con bocinas externas o audífonos. 

En la realización del presente DVD-ROM se utilizó una gran variedad de 

figuras, enlaces y una navegación no lineal, lo que de acuerdo con Maritxell 

(2002) 5 favorece la interactividad, pues estos elementos permiten a los 

usuarios relacionarse con los materiales didácticos. A la vez que propician que 

los usuarios desarrollen nuevas estrategias para explorar e interpretar los 



contenidos, de tal manera que sus habilidades cognitivas o posibilidades de 

aprendizaje se modifican de manera positiva en la mayoría de los casos. 

 No obstante, las virtudes de los materiales multimedia, su aplicación ha 

sido lenta, ya que se requiere de personal capacitado para la creación y 

aplicación, además de la disposición de los profesores y alumnos a utilizar 

estos medios y que se cuente con la infraestructura.5 

 



CONCLUSIONES 

 La versatilidad de este DVD-ROM así como su interactividad, permiten 

que el usuario pueda adaptar este material didáctico a sus necesidades 

particulares de aprendizaje, además de que puede ser utilizado por el profesor 

como material didáctico. 

 



Anexo I. 

Cuadro 1. Parásitos de abeja. 

Sistema Órgano Parásito 

Respiratorio Tráqueas Acarapis woodi 

Tegumentario Zonas menos quitinizadas Varroa jacobsoni 

Cuadro 2. Parásitos de bovino. 

 
Cuadro 3. Parásitos de perro doméstico. 

Sistema Órgano Parásito 

Digestivo Esófago 
 

Spirocerca lupi 

Intestino delgado Ancylostoma caninum 
Cystoisospora canis 
Dipylidium caninum 
Echinococcus granulosus 
Giardia spp 
Taenia hydatigena 
Toxocara canis 

Respiratorio Conductos nasales y senos frontales Linguatula serrata 

Hemático Sangre Dirofilaria immitis 

Tegumentario Epidermis Ctenocephalides canis 
Linognathus setosus 

Folículo piloso y glándulas sebáceas  Demodex 

Dermis Sarcoptes sp 

 

Sistema Órgano Parásito 

 
 
 
 
 

Digestivo 

Abomaso 
 

Haemonchus contortus, Mecistocirrus 
digitatus, Ostertagia circumcincta 

Intestino delgado 
 

Bunostomum, Cryptosporidium, Moniezia 
expansa, Moniezia benedeni, Nematodirus, 
Eimeria.  

Ciego y colon 
 

Chabertia ovina, Oesophagostomum, 
Trichuris 

Hígado y conductos biliares Fasciola hepatica 

Varios órganos Paramfistomidos, Taenia hydatigena 

Respiratorio Bronquios y bronquiolos Dictyocaulus viviparus 

Hemático Corazón 
Eritrocitos 

Taenia saginata 
Babesia bigemina 

Músculo 
esquelético 

Músculo estriado Taenia saginata 

Reproductor Prepucio y glande 
Vagina y útero 

Tritrichomonas foetus 

Tegumentario Epidermis 
Folículo piloso y glándulas 

sebáceas 
Tejido subcutáneo 

Amblyomma, Rhipicephalus (Boophilus), 
Haematobia irritans, Haematopinus 
eurysternus 
Demodex 
Dermatobia hominis, Hypoderma bovis 



Cuadro 4. Parásitos de caprino. 

Sistema Órgano Parásito 

 
 
 
 
 

Digestivo 

Abomaso 
 

Haemonchus contortus, 
Ostertagia circumcincta 

Intestino delgado 
 

Bunostomum, 
Cryptosporidium, Eimeria, 
Moniezia expansa, Moniezia 
benedeni, Nematodirus.  

Ciego y colon 
 

Chabertia ovina, 
Oesophagostomum, Trichuris 

Hígado y conductos biliares Fasciola hepatica 

Varios órganos Paramfistomidos, Taenia 
hydatigena 

Respiratorio Bronquios  
 

Dictyocaulus filaria 
 

Parénquima pulmonar 
 

Echinococcus granulosus 
Muellerius capillaris 

Tegumentario Folículo piloso y glándulas 
sebáceas 

Demodex 

 

Cuadro 5. Parásitos de conejo. 

Sistema Órgano Parásito 

Digestivo Intestino delgado, grueso y 
conductos biliares 

Eimeria spp 

Hígado y serosas Taenia pisiformis 

Tegumentario Epidermis Psoroptes cuniculi 

 



Cuadro 6. Parásitos de équidos. 

Sistema Órgano Parásito 

Digestivo Estómago Draschia megastoma, 
Gasterophilus intestinalis, 
Habronema microstoma, 
Habronema muscae 

Intestino delgado Anoplocephala magna, 
Anoplocephala perfoliata, 
Gasterophilus nasalis, 
Paranoplocephala mamillana, 
Parascaris equorum 

Ciego y colon Oxyuris equi, Strongylus 
equinus, Strongylus vulgaris,  

Respiratorio Brônquios y bronquiolos Dictyocaulus arnfieldi 

Cavidades Cavidad abdominal Setaria equina 

Tegumentario Epidermis Amblyomma spp, 
Rhipicephalus (Boophilus) 
microplus, Damalinia equi, 
Otobius megnini 

 

Cuadro 7. Parásitos de felino doméstico. 

Sistema Órgano Parásito 

Digestivo Intestino delgado Cystoisospora felis, 
Cystoisospora rivolta, 
Dipylidium caninum, Taenia 
taeniaeformis, Toxocara cati 

Muscular Músculo estriado Toxoplasma gondii 

Tegumentario Epidermis Ctenocephalides felis 

 

Cuadro 8. Parásitos de aves de corral. 

Sistema Órgano Parásito 

Digestivo Intestino delgado Ascaridia galli, Eimeria spp. 

Intestino grueso Eimeria spp 

Ciegos Heterakis gallinarum 

Tegumentario Epidermis y plumas Argas (Persicargas) spp, Chelopistes 
meleagridis, Cimex lectularius, Columbicola 
columbae, Dermanyssus gallinae, Lipeurus 
caponis, Menacanthus stramineus, 
Menopon gallinae, Ornithonyssus sylviarum 

 
 



Cuadro 9. Parásitos de ovino. 
Sistema Órgano Parásito 

 
 
 
 
 

Digestivo 

Abomaso 
 

Haemonchus contortus, 
Mecistocirrus digitatus, 
Ostertagia circumcincta 

Intestino delgado 
 

Bunostomum, 
Cryptosporidium, Moniezia 
expansa, Moniezia benedeni, 
Nematodirus, Eimeria,  

Ciego y colon 
 

Chabertia ovina, 
Oesophagostomum, Trichuris 

Hígado y conductos biliares Fasciola hepatica 

Varios órganos Paramfistomidos, Taenia 
hydatigena 

Respiratorio Bronquios y bronquiolos 
 

Dictyocaulus viviparus 

Parénquima pulmonar Echinococcus granulosus 
Muellerius capillaris 

Tegumentario Epidermis 
Foliculo piloso y glándulas 

sebáceas 
Tejido subcutáneo 

Amblyomma, Rhipicephalus 
(Boophilus), Haematobia 
irritans,  
Demodex 

 
10. Parásitos de pez. 
Sistema Órgano Parásito 

Digestivo Estómago Histerotylacium 

Intestino Dollfusentis chandleri, 
Histerotylacium 

Respiratorio Branquias Metamicrocotyla chamelense 

Tegumentario Piel Argulus, Lernea 

 
11. Parásitos de porcino. 
Sistema Órgano Parásito 

Digestivo Intestino delgado Ascaris suum, 
Macracanthorhynchus 
hirudinaceus, Trichuris suis 

Ciego y colon Oesophagostomum sp 

Respiratorio Traquea, bronquios y bronquiolos Metastrongylus apri, 
Metastrongylus pudendotectus, 

Múscular Músculo estriado Taenia solium, Trichinella spiralis 

Tegumentario Dermis Sarcoptes spp 

Epidermis Haematopinus suis 

Folículo piloso y glándulas 
sebáceas 

Demodex spp 
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Anexo II. Mapa de navegación del Atlas interactivo para la identificación de parásitos en animales 

domésticos 
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